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Dzigkujemy za zakup instrumentu cyfrowego Yamaha!

Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt zawsze
W zasiegu.

Firma YAMAHA zaleca dokfadne zapoznanie si¢ z niniejszym podrecznikiem, aby w petni pozna¢ praktyczne funkcje instrumentu.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytaé rozdziat ,SRODKI OSTROZNOSCI” na stronach 4-5.
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu,
aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sig do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczernistwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet $mierci
na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu Zrédet ciepfa, takich jak
grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu, gdyz moze

to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim cigzkich przedmiotéw
ani nie ukfadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepnigty, pociagniety

lub przejechany.

Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.

Wymagane napigcie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.
Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 68). Uzycie nieprawidtowego zasilacza
moze spowodowaé uszkodzenie Iub przegrzanie instrumentu.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
kt6ry moze sig w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

¢ Instrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we wtasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie prébuj
wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego sktadnikéw. Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go
do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz

w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn (wazonéw,
butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sig wylac i dosta¢ do wnetrza
instrumentu. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego

z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.
Ostrzezenie przed ogniem

o Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotow, takich jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sig przewrdcic i wywota¢ pozar.

A PRZESTROGA

Bateria

o \Wszystkie baterie zawsze wymieniaj jednoczesnie. Nie uzywaj nowych baterii
ze starymi.

o Nie uzywaj jednoczesnie réznych rodzajow baterii, np. baterii alkalicznych
z bateriami manganowymi, baterii réznych producentéw ani réznych rodzajéw
baterii tego samego producenta, poniewaz moze to spowodowac przegrzanie,
pozar lub wyciek elektrolitow.

o Nie modyfikuj baterii ani nie rozbieraj jej na czesci.

e Nie wrzucaj baterii do ognia.

o Nie faduj baterii, ktdre nie sg do tego przeznaczone.

® Przechowuj baterie poza zasiggiem dzieci.

o Jezeli baterie przeciekaja, unikaj kontaktu z wyciekajgcym ptynem. Jezeli elektrolit
dostanie sig do oczu, zetknie z ustami lub skora, zmyj go natychmiast woda
i skontaktuj sie z lekarzem. Elektrolity dziataja korozyjnie i moga powodowac
oparzenia lub utrate wzroku.

e Zawsze sprawdzaj, czy baterie s3 wlozone zgodnie z 0znaczeniami biegundw +/—.
Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek
elektrolitu.

o Jezeli bateria wyczerpie sig lub urzadzenie nie jest uzywane przez diugi czas,
wyjmij baterie z urzadzenia, aby unikna¢ wycieku elektrolitow.

Niepokojace objawy
o W przypadku wystapienia jednego z nastgpujgcych probleméw natychmiast
wylgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. (Jesli korzystasz z baterii, wyjmij
je z instrumentu.) Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

© Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyty sie lub uszkodzity.
 Pojawiajg sie nietypowe zapachy lub dym.

* Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

 Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik dzwigku.

Zawsze stosuj sig do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych osob oraz
uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

¢ Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz. Takie
podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dZwieku lub spowodowac przegrzanie sig
gniazaka.

Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu lub
gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pociaganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

Lokalizacja
o Nie ustawiaj instrumentu w nigstabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdci¢.
* Przed przeniesieniem instrumentu odtacz wszystkie podtgczone do niego przewody.
o Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz
korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytaczone urzadzenie wcigz
pobiera minimalna ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez
dtugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka.
Nalezy korzysta¢ wytacznie ze statywu przeznaczonego do danego modelu
instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub statywie za pomoca
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewngtrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrdcic.

o Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odigez je od zasilania. Zanim wigczysz lub wytgczysz zasilanie wszystkich
potaczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

o Pamigtaj, aby ustawic¢ glosno$¢ wszystkich komponentow na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

o Nie nalezy wktada¢ palcow ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

o Nie wolno wkfada¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych
innych w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac
obrazenia uzytkownika Iub innych 0séb, a takze przyczyni¢ sig do uszkodzenia
instrumentu lub innego mienia.

Nie opieraj sie o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotow.
Postuguj sie przyciskami, przetacznikami i ztagczami z wyczuciem.

Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy
jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢
do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub
dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontakiuj sig z lekarzem.
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Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli wytacznik zasilania ma status trybu gotowosci, prad o minimalnym natezeniu nadal plynie do urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez diugi czas,
pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

Pamigtaj, aby zuzyte baterie utylizowac zgodnie z obowiazujgcymi przepisami.

NOTYFIKACJA
Aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, utracie danych lub innego rodzaju szkodom, nalezy przestrzega¢ umieszczonych
ponizej zalecen.

B Obstuga i konserwacja

o Nie nalezy uzytkowac instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefondw komérkowych i innych urzadzen
zasilanych elektrycznie. Mogtoby to wywotac przydzwigki lub inne zakidcenia ze strony instrumentu lub tych urzadzen.

¢ Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, gdzie narazony bedzie na dziatanie takich czynnikow, jak nadmierne zapylenie, wibracje,
zbyt niskie lub wysokie temperatury (bezpo$rednie dziatanie Swiatta stonecznego lub innego Zrédta ciepta, a takze przy przewozeniu urzadzenia
samochodem w ciggu dnia, gdy jest ciepto). Czynniki te moga spowodowac rozregulowanie instrumentu lub uszkodzenie uktadéw wewngtrznych.
(Zalecana temperatura pracy: 5° — 40°C lub 41° — 104°F).

¢ Nie nalezy umieszczac na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy
lub klawiatury.

e Do czyszczenia zaleca sig uzywanie suchej lub lekko wilgotnej, migkkiej Sciereczki. Nie wolno stosowaé rozcienczalnikéw do farb, rozpuszczalnikéw,
plyndw czyszczacych ani chusteczek nasaczanych srodkami chemicznymi.

B Zapisywanie danych

o Niektore dane (str. 40) sg automatycznie zapisywane w formie kopii zapasowej w pamigci wewngtrznej i pozostajg w niej nawet po wytaczeniu zasilania.
Zapisane dane mogg zosta¢ utracone w wyniku nieprawidtowego dziatania lub niewtasciwej obstugi. Istotne dane nalezy zapisa¢ w urzadzeniu
zewngtrznym, np. w komputerze (str. 45).

Numer seryjny znajduje sie na spodzie instrumentu. Zapisz ten
numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik jako dowdd
zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu w przypadku
ewentualnej jego kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

(bottom)

® Informacje o prawach autorskich

e Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego
jest surowo zabronione.

e Firma Yamaha jest wiascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sig do programéw
komputerowych i zawartosci zastosowanej w ninigjszym produkcie i dotaczonej do niego. Do wymienionych materiatow chronionych prawami
autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki stylow, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe.
Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celow niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie
naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

® Informacje o funkcjach oraz danych dotyczacych instrumentu
e (zas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, wskutek czego utwory nie odpowiadajg doktadnie
oryginatom.

® Informacje o podreczniku uzytkownika

e |lustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuza jedynie do celéw instruktazowych i moga sie nieco réznic¢ od tego, co widac
na instrumencie.

e Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.

o Apple, Mac i Macintosh sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w USA i innych krajach.

o Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono ponizsza dokumentacjg i materiaty instruktazowe.
B Zataczona dokumentacja
Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
B Materiaty online (do pobrania z Internetu)
Ponizsze materiaty instruktazowe mozna pobra¢ z witryny internetowej firmy Yamaha.
Yamaha Manual Library http://www.yamaha.co.jp/manual/
Otworz strong Yamaha Manual Library, a nastgpnie wpisz nazwg¢ modelu (np. PSR-E333) w polu nazwy modelu,
aby przejrze¢ podrgezniki.

MIDI Data Format (Format danych MIDI)
A Znajduja si¢ w nim informacje o formacie danych MIDI oraz schemat implementacji MIDI.

t MIDI Basics (Podstawy obstugi MIDI) (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

Wigcej informacji dotyczacych MIDI i sposobu korzystania z tego standardu znajduje si¢ w niniejszym
wprowadzeniu.

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/myproduct/regist/

Zapis nutowy mozna znalez¢ w zeszycie Song Book (dostgpny do bezptatnego pobrania z witryny internetowej).
Aby otrzymac zeszyt z zapisem nutowym, nalezy wypetni¢ formularz rejestracyjny uzytkownika na podane;j
wyzej witrynie internetowe;j.

@ Song Book (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

Formaty i funkcje

GENIERAIi GM System Level 1 s STYLE FILE
,,GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu TYLE et . :
— MIDI, ktory gwarantuje, ze wszelkie dane muzyczne F ILE g;):n:}: i}j;F:j;;:iﬁ:r;t;r;gﬁ;cl::/Zzelklch
zgodne z GM beda dokladnie odtwarzane przez dowolny fi rrri;/ Yamah:. ¢
generator dzwigku kompatybilny ze standardem GM,
bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest 1'1'53.” usB . . .
oznaczone wszelkie oprogramowanie oraz sprzgt USB stanowi skrot Universal Serial Bus
obstugujacy GM System Level. (uniwersalna magistrala szeregowa).
. Jest to interfejs stuzacy do taczenia komputera
XGIIte . . s z urzadzeniami peryferyjnymi. Jego zaleta jest
XaGlite Zgodnie z sugestia zawarta w nazwie . XGlite” jest mozliwos¢ podiaczania i odlaczania urzadzen

uproszczong wersja formatu generowania dzwigku XG

Ly e . W czasie pracy komputera.
firmy Yamaha. Oczywiécie mozliwe jest odtworzenie

kazdego utworu zapisanego w formacie XG za pomoca _2USESEonse Reakcja na dynamike

modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak pamigta¢ (funkcja Touch Response)

o tym, e niektére utwory moga brzmie¢ inaczej Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response
w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem z powodu z wygodnym wylacznikiem daje maksymalng
ograniczenia parametrow sterowania i efektow. kontrolg nad wyrazistoscia wszystkich brzmiefi.

Dotaczone akcesoria Korzystanie z pulpitu pod nuty

W16z pulpit pod nuty
w szczeliny, tak jak

* Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
* Pulpit pod nuty
* Zasilacz sieciowy

* Moze nie by¢ dotaczony (w zalezno$ci od kraju).

Mozna to sprawdzi¢ u lokalnego przedstawiciela
handlowego firmy Yamaha.

* Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha

* Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny
numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).
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Konfigurowanie

Wykonaj ponizsze czynnosci, ZANIM wiaczysz zasilanie.

Wymagania dotyczace zasilania

Chociaz instrument bgdzie dziatat zasilany zardwno przez zasilacz sieciowy (opcja), jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza sieciowego, kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy nie przyczynia si¢ do
degradacji srodowiska naturalnego w takim stopniu jak baterie i nie wyczerpuje zasobow naturalnych.

Korzystanie z zasilacza sieciowego
1 Upewnij sig, spogladajac na przetacznik [(H]
(Standby/On) oraz ekran, ktory nie powinien by¢
podswietlony, ze instrument jest wylaczony.
/\ osTRZEZENIE
® Nalezy uzywac wskazanego zasilacza (str. 68).
Uzywanie innych zasilaczy moze spowodowac

nieodwracalne uszkodzenie zarowno zasilacza,
jak i instrumentu.

2 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda zasilania.
3 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka
elektrycznego.

/\ PRZESTROGA

e Zasilacz sieciowy nalezy odfaczac, gdy instrument
nie jest uzywany, a takze podczas burzy.

2%

Zasilacz 3
sieciowy —» Gniazdko
elektryczne

Korzystanie z baterii

1 Otwérz pokrywe schowka na baterie, ktory
znajduje si¢ na spodniej ptycie instrumentu.

2 W16z sze$é nowych baterii alkalicznych
w taki sposob, aby ich bieguny byly skierowane
zgodnie z oznaczeniami na $ciance schowka.

3 Zaléz pokrywe schowka, tak aby dobrze sie
zamknat.

NOTYFIKACJA

* Nigdy nie podtaczaj ani nie odfaczaj zasilacza sieciowego,
gdy baterie sa zainstalowane w instrumencie i zasilanie
jest wiaczone. Jesli tak sie stanie, zasilanie zostanie
wyfaczone i prawdopodobnie zostana utracone
przesytane dane oraz dane przestane lub zapisywane.
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Instrument, aby dzialal, potrzebuje szesciu baterii

AA 1,5V, LR6 lub ich odpowiednikow. (Zaleca sig
uzywanie baterii alkalicznych). Gdy pojemno$¢ baterii
si¢ zmniejsza, nie gwarantuje to wlasciwego dziatania
instrumentu. Moze si¢ zmniejszy¢ glosnos¢, dzwigk moze
by¢ znieksztalcony 1 moga si¢ pojawi¢ inne problemy.
Gdy tak si¢ zdarzy, nalezy wymieni¢ wszystkie baterie,
ZWracajac Uwage na wymienione ponizej ostrzezenia.
Jesli to konieczne, upewnij sig, ze wszystkie istotne
dane uzytkownika zostaly zapisane (zobacz str. 45),
poniewaz gdy wyjmie sig baterie, zostang utracone
wlasne ustawienia panelu.

/\ osTRZEZENIE

* Nalezy zwrdci¢ uwage, aby baterie byty wtozone w dobrym
kierunku, z zachowaniem wiasciwej polaryzacji (tak jak
pokazano). Niewfasciwe wilozenie baterii moze spowodowac
przegrzanie, pozar i/lub wyciek zracych chemikaliow.

 Kiedy baterie sig zuzyja, nalezy je wymieni¢ na komplet szesciu
nowych baterii. NIGDY nie nalezy uzywac nowych i starych
baterii jednoczesnie. Nie wolno uzywac jednoczesnie réznych
rodzajow baterii (np. alkalicznych i manganowych).

o Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy
wyjac z niego baterie, aby unikna¢ wycieku plynu z baterii.

NOTYFIKACJA

o W tym instrumencie nalezy uzywac baterii alkalicznych.
Inne rodzaje baterii (w tym takze baterie tadowalne) moga
mie¢ nagte spadki mocy, gdy obniza sie ich pojemnosc,
co moze spowodowac utrate danych w pamigci flash.

¢ W czasie przesyfania danych do pamigci flash nalezy korzystac
z zasilacza sieciowego. Baterie (réwniez fadowalne) moga sie
szybko zuzywac w czasie takich operacji. Jesli baterie sig
wyczerpia w trakcie przesytania danych, zaréwno dane
przesfane, jak i aktualnie przesylane zostana utracone.




Konfigurowanie
n

Wszelkich potaczen nalezy dokonaé PRZED witaczeniem zasilania.

Podiaczanie stuchawek
I zewnetrznych urzadzen audio

o—Lo)

Do gniazda PHONES/OUTPUT mozna podtaczy¢
stuchawki, wzmacniacz, system stereo, mikser,
magnetofon lub inne urzadzenie audio o liniowym
poziomie w celu przekazania sygnatu wychodzacego
z instrumentu do tego urzadzenia.

Wewngtrzne glosniki instrumentu wylaczaja si¢
automatycznie, gdy do tego gniazda zostaje wlozona
wtyczka. Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziatac¢
réwniez jako wyjscie zewngtrzne.

[ UWAGA ||

 Instrument jest wyposazony w korektor brzmienia (EQ),
umozliwiajacy uzyskanie najlepszego brzmienia w zaleznosci od
stosowanego systemu nagtosnieniowego. Ustawienia korektora

/\ PRZESTROGA

¢ Nalezy unikac¢ dtugotrwatego sfuchania gtosnej muzyki
przez stuchawki, moze to bowiem powodowac nie tylko
zmeczenie, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

/\ przESTROGA

¢ Aby uniknac uszkodzenia gtosnikow, nalezy ustawic
gtosnos¢ urzadzen zewnetrznych na minimum i wyfaczy¢
zasilanie urzadzen przed ich podtaczeniem. Niestosowanie
sig do tych ostrzezerh moze spowodowac porazenie pradem
lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij sig, ze poziomy glosnosci
wszystkich urzadzen zostaly ustawione na minimum,
a nastepnie stopniowo zwigkszaj glosnos¢ w trakcie gry
na instrumencie, aby osiagnac zadany poziom odstuchu.

Podtaczanie przefacznika noznego

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przedtuzanie
dzwigkéw w czasie gry uzyskiwane przez nacisnigcie
opcjonalnego przelacznika noznego. Podtacz do gniazda
SUSTAIN przetacznik nozny Yamaha FC4 lub FCS

i uzywaj go do wlaczania i wylaczania funkceji Sustain.
[TWAGA |

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka
przetacznika noznego tkwi pewnie w gnieZzdzie SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac przefacznika noznego podczas wtaczania
zasilania. Spowoduje to zmiane polaryzacji przetgcznika
noznego i jego odwrotne dziafanie.

brzmienia mozna zmienia¢ w menu Function (str. 42 funkcja 023).

Wiacz zasilanie

Zmniejsz poziom glosnosci, obracajac pokretto
[MASTER VOLUME] w lewa strong, a nastgpnie
weisnij przycisk [ ()] (Standby/On), aby wlaczy¢

zasilanie. W czasie grania mozna dostosowaé poziom
glosnosci, krgcac pokrgttem [MASTER VOLUME].
Ponowne nacisniecie przycisku [ ()] (Standby/On)
wylacza zasilanie instrumentu.
MASTER VOLUME (I)
\ - @\@
R
/\ PRzESTROGA
¢ Kiedy stosowany jest zasilacz sieciowy, to nawet jesli

zasilanie jest wyfaczone, instrument pobiera niewielka

ilos¢ pradu. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez

dtugi czas, nalezy pamietac o odfaczeniu zasilacza

sieciowego z gniazdka i/lub wyjeciu baterii z instrumentu.

Funkcja automatycznego wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcjg¢ automatycznego
wylaczania, ktora automatycznie wylacza zasilanie
instrumentu, gdy nie jest on uzywany. Czas, jaki musi
uplynag, zanim nastapi automatyczne wylaczenie zasilania,
mozna ustawi¢ w menu Function (str. 43 funkcja 040).
Zakres ustawien: 5/10/15/30/60/120/OFF (minuty)
Ustawienie domyslne: 30 (minuty)
Wylaczanie funkcji automatycznego wytaczania
Przytrzymujac wcisnigty najnizszy klawisz, naci$nij
przycisk [ (Hh ] (Standby/On), aby wiaczy¢ zasilanie.
Mozna réwniez wybra¢ ustawienie ,,Off” w menu
Function.
0]
// O

Ty

[TWAGA |

® Dane i ustawienia sg zawsze zapamigtywane | zachowywane,

nawet wtedy, gdy zasilanie zostanie wyfaczone. Aby uzyskac¢
informacje o parametrach kopii zapasoweyj, patrz str. 40.

Zdejmowanie folii ochronnej

Zdejmij przezroczysta foli¢ chronigca wyswietlacz,
natozona przed wystaniem instrumentu z fabryki.

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika
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Kontrolery i ztacza na panelu

Panel przedni Panel przedni

@ Przetacznik [(H] (Standby/On)..............ccocvvevnnneee. str. 9
@ Pokretto gtosnosci [MASTER VOLUME]............... str. 9 Tabela muzvcznvech
© Przycisk [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] ... str. 31 baz dan ch);str 6y5)
O Przycisk [KEYS TO SUCCESS]........cccccoveveeneee. str. 28 v ’
@ Przycisk [PHRASE REPEAT].........ccccceovvrieerennne. str. 33
W trybie lesson (lekcja) @ ]

6 Przyciski PART [0} MUSIC

PrzyCisk [L].....ccooooiieeieeeee e s str. 32 Bl on

PrzyCisk [R] ......coooomieeiieeee e str. 32 o e

W trybie recording (nagrywania) T —

@ Przycisk [REC TRACK 2]........ccccvveereeeerrcvenens str. 37

Przycisk [REC TRACK 11....covvvveveeereeeeeereenennnn str. 37 <§ .
@ Przycisk [METRONOME].........cccccoeviieieirerenenn. str. 35
© Przycisk [TEMPO/TAPY]...........ccccooveumrnirrrireisninns str. 35 SONG e S 2 W
O Przycisk [SONG] .......covvereoeeeseeeeseeeeeereee str. 12, 25 E]] @ E]] @
@ Przycisk [VO'CE] ............................................. str. 12, 14 STYLE  onor: cnbmeory admoniL  Swe
® Przycisk [STYLE] .....cooveeeeeeeeeeeeeee str. 12, 18 —P—0—H-0O—
® Przyciski numeryczne [0]-[9], [+/YES], [-/NO] ...str. 12 L
® Przycisk [FUNCTION].........cccooovvrreeecececeevees str. 41
@ Przycisk [DEMO/BGM].........cccoooevveeieeerceeeeenes str. 26

W trybie Song (Utwar)
® Przycisk [A-B REPEAT] ........cccoeoueeeeeceeeeeeeeee str. 34
O PrzyCisk [REW]........cooieieeieeeeeeeeeeeeee s str. 27
@ PrzyCisk [FF]......cocueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e str. 27
® Przycisk [PAUSE].........cccooceuiveeereeeeeesee s str. 27
W trybie Style (Styl)

® Przycisk [ACMP ON/OFF] ........c.cccooveeveeeeereeeernnnns str. 19
O Przycisk [INTRO/ENDING/Iit.] .....c..ccccoevrveeernnens str. 20
® Przycisk [MAIN/AUTO FILL].........c.cooveverrenne. str. 20
® Przycisk [SYNC START].......ccccoeveerreeeecereeerenas str. 19 ’»
® Przycisk [START/STOP].........cceceevvererennee. str. 12, 25
@ PrzyCisk [REC] .......coceoveueeieeeeeeteeeeeeeee e str. 36
@ Przycisk [PORTABLE GRAND] .........ccceeveueenen.e. str. 15
@ Przycisk [MUSIC DATABASE] .........cocovveeueerennn. str. 24
@ Przycisk [ULTRA-WIDE STEREQ] ....................... str. 15
@ Przycisk [SPLIT].......c.oooouieeeeeeeeeeeeeeeeeeee str. 17 e —— -
@ Przycisk [DUALL........coooueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene str. 17 ® — - =
@ Przycisk [HARMONY].........cccovovvirececececeeree e str. 16
@ Przycisk [TOUCH]........ccoco i str. 15
@ lkony zestawu perkusyjnego............ccccccceveeennnen. str. 14
Panel tylny
@ Gniazdo SUSTAIN............coceeeeeeeceeeteeeteeeeve e str. 9 [
@ ZIgcze USB..........c.coooveveeeeceeeee e str. 44
€ Gniazdo PHONES/OUTPUT ...........cccoovveureveueinnnee. str. 9
€ Gniazdo DC IN.............cooveieeeeceeee e str. 8
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Wyswietlacz (str. 13)

Lista utworow (str. 66)

Kontrolery i ztgcza na panelu

Tabela brzmien (str. 58)

Tabela stylow (str. 64)

AUSBe<-

4SUSTAIN

= +9- 4 PHONES/OUTPUT
DATABASE

> 057 ~EASY LISTENING
K 0

ICE 081~COUNTRY

LAD 086~ BALLROOM

3 091~100 TRADITIONAL
NG&JAZZ

@YAMAHA

SONG
001~TOl

of
020~ FAVORITE

071~ INSTRUMENT
103~USER SONG

P PICKS
04~ LEARN TO PLAY
051~ FAVORITE WITH STYLE

MASTER

080~ PIANO REPERTOIRE
108~FLASH MEMORY

VOICE STYLE
1~ PIANO 059~CHOIR 109~WORLD  001~8 BEAT 059~ LATIN
007~E.PIANO  063~SAXOPHONE 123~DUAL 011~16 BEAT 067~BALLROOM
3~ORGA 072~TRUMPET ~ 133~SOUND  017~BALLAD 078~ TRADSWORLD
025~ACCORDION 078~BRASS EFFECTS  024~DANCE 09
029~GUITAR  084~FLUTE 141~DRUM KITS 036~DISCO 095~ CHILDREN
039~BASS 089~SYNTH 154-497 XGllle 040-SWINGLIAZZ 098~ PIANIST
047~STRINGS ~ 101~PERCUSSION 000 OTS 048~R&B 107 FLASH
055~COUNTRY VEMORY

Zsona voLume

METRONOME TEMPO/TAP

O O
SSON r(ﬂ“ﬁﬁm
6 © REC ©

(2 TRAGK 1

AITING

. &
= T D

soNG MELODV

Voice

START/STOP REG

PORTABLE
GRAND

&
®

MUSIC.
DATABASE

A5TVE VoLvE

ULTRA-WIDE
STEREQ

RES|
SPLIT  DUAL HARMONY TOUCH

sPUT DUAL g HARMONY 4 TouCH
Voice  £voice £ " Type £ SENSE

(24 I 25 M0 R 27 WA

Panel tylny

@YAMAHA

L]

C3 ($rodkowe C)

METRONOME

Lrve m

Symbol ,Nacisnij i przytrzymaj”
Przyciski z tym oznaczeniem moga
by¢ uzywane do przywotywania
drugiej funkcji, gdy jest nacis$nigty

i przytrzymany odpowiedni przycisk.

Przytrzymaj ten przycisk wcisnigty,

dopoki funkcja nie zostanie wywotana.

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika
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Operacje podstawowe i ekrany na wyswietlaczu

Czynnosci podstawowe

Nacis$nij przycisk, aby wybra¢ funkcj¢ podstawowa: Voice (brzmienie), Style (styl akompaniamentu)

lub Song (utwor). Aby zmieni¢ brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomoca klawiatury, nalezy nacisnac
przycisk [VOICE]. Jesli cheesz gra¢ z akompaniamentem automatycznym, nacisnij przycisk [STYLE].
Jesli cheesz postuchaé utworu, nacis$nij przycisk [SONG].

12

Wyswietlacz
3 (str. 13)

@ YAMAHA

=

b= Wb bbb bbb

‘I Wybierz funkcje podstawowa.

Przycisk [SONG]........... Wybor utworu.
Przycisk [VOICE]........... Wybor brzmienia.
Przycisk [STYLE] .......... Wybdr stylu akompaniamentu.

Gdy wybierasz funkcj¢ podstawowa, wyswietlana jest nazwa i numer biezacego utworu, stylu lub brzmienia.

Wybierz parametr albo wartosé, korzystajac z przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-].

Zajrzyj do listy utworow, brzmien lub stylow na str. 58—66.

Przyciski numeryczne Przyktad: Przyciski [+], [-]
01-[9 Wybieranie brzmienia nr 002, S&mit T : + : '
%, I .] ki Bright Piano (fortepian Nacm:n}] krlotlk (l))przy.cfls'l.( IE ],Eby ZWI?kEZyC
rzyciski numeryczne o jasnym brzmieniu) wartos¢ o 1, lub nacisnij rotko przycis [-1, .
moga by¢ uzywane aby zmniejszy¢ warto$¢ o 1. Naci$nij i przytrzymaj
do bezposredniego @ @ dowolny przycisk, aby w sposob ciagly zwigkszac
wprowadzania wartosci lub zmniejszaé¢ warto$¢, zgodnie z odpowiednim
parametru lub numeru ) kierunkiem.

t , stylu alb
bromicnia,
r NO YES
2iednymn ub dwoma C@ s
;RESETJ

" RESET-
zerami na poczatku

plerv.v' SZ,e Zera mozna Nacisnij przyciski Nacisnij krotko, Nacis$nij krétko,
pomijac. numeryczne [0], [0], [2]. aby zmniejszyc. aby zwiekszy¢.

Uruchom funkcje lub zacznij graé¢ na instrumencie.

Brzmienie.......ccccvciviiiiieiennns Zagraj na klawiaturze.

UEWO e Nacisnij przycisk [START/STOP], aby odtwarzaé utwory.

Styl akompaniamentu......... Nacisnij przycisk [START/STOP], aby odtwarza¢ styl akompaniamentu
rytmicznego.

W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac przycisk [START/STOP].
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Operacje podstawowe i ekrany na wyswietlaczu

Wyswietlacz

Gltowny wyswietlacz pokazuje wszystkie biezace ustawienia podstawowe
utworu, stylu i brzmienia. Obejmuje to rowniez zakres wskaznikow,

ktore pokazuja stan wlaczenia lub wyltaczenia roznych funkcji.

TOUCH RESPONSE

Pojawia sig, gdy funkcja Touch
Response (dynamika klawiatury)
jest whaczona (str. 15).

TOUCH

ULTRA-WIDE STEREO

Pojawia sig, gdy funkcja ULTRA-
WIDE STEREO jest wlaczona

Pojawia sig, gdy wlaczony jest
akompaniamet automatyczny
(str. 19).

ACMP ON

SPLIT

Pojawia sig, gdy funkcja Split
jest wlaczona (str. 17).

SPLIT

DUAL

Pojawia sig, gdy funkcja Dual
jest wlaczona (str. 17).

SONG/VOICE/STYLE KEYS TO SUCCESS
Wskazujg tryb dzialania instrumentu  geyeyss Pojawia sig, gdy jest wiaczona
(str. 12). - funkcja Keys to Success

(str. 28).
LU
. PHRASE REPEAT

Zapis nutowy .-. Pojawia sig, gdy funkcja Phrase
Wyswietla sig zapis 8va __ . Repeat (powtarzania frazy)
nutowy melodii i akordow - = . jest wiaczona (str. 33).
utworu, gdy wlaczona — .
jest funkcja lekeji, °
albo nuty wskazanych . i i
akordow, jesli whczona  &— :
jest funkcja stownika. . Utwor: +
W innych przypadkach . wor s %
sa wySwietlane dzwigki ~ 8va : »
grane na klawiaturze. . Yeve
[UWAGA | : W

* Nuty, ktérych zapis wymagatby : Liczba gwiazdek zalezy
wyjscia w gore lub w dét poza . od liczby wykonanych
pieciolinig, sa oznaczone w zapisie . krokow.
nutowym przez ,8va”. N Krok: %

* W przypadku niektdrych akordéw N ’
nie wszystkie nuty moga byc . N
pokazane w czesci wyswietlacza N N
przeznaczonej na zapis nutowy. N .

Jest to spowodowane ograniczeniem N K
miejsca na wyswietlaczu. s ..

DUAL

HARMONY

Pojawia sig, gdy funkcja Harmony
jest wlaczona (str. 16).

.
- _mMo

I-Il 12
runc‘non l_ll_l = -. >5

={V

| m
!

Wyswietlanie akordow
Wskazuje nazwg
aktualnie odtwarzanego
akordu lub nazwe akordu
granego na instrumencie.

Wskazuje biezacy numer taktu
odtwarzanego utworu.

Wskazuje numer wlaczonej funkcji.

[y |
Funcion [ 1=t

Wyswietlanie klawiatury

Wskazuje aktualnie grane nuty.

Wskazuje melodig i nuty akordéw

utworu, gdy wlaczona jest funkcja

- = lekcji. Wyswietla takze nuty akordu —

MEASURE L_11_1 1 zardbwno w czasie grania akordu, jak
- - i przy korzystaniu z funkcji stownika.

' adhodlaid

Wyswietlacz utworu/sciezki nagrania

Oto informacje zwiazane (R |
z utworami i $ciezkami nagrania.

(Zobacz str. 341 36).
G Swieci sie: Sciezka zawiera dane

Nie $wieci sig: Sciezka jest wyciszona
lub nie zawiera danych

1% A 4
B Miga: Sciezka zostala wybrana
Py jako $ciezka do nagrania

Wyswietlacz miar taktu

Wskazuje miarg w takcie stylu
lub utworu za pomoca migajacych et
strzatek.

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu

Ten instrument ma wbudowanych wiele realistycznych brzmien. Automatycznie
po wiaczeniu wybierane jest brzmienie fortepianu, ale mozna je tatwo zmienié
na dzwiek gitary, bebnéw lub dowolnego innego instrumentu.

Przycisk Voice (brzmienie)

@YAMAHA

&= 00! Fs

> [P Y T

|
lkony perkusiji i bebnéw Przycisk wyboru Przycisk wiaczania Przycisk wtaczajacy
brzmienia Grand funkciji Ultra-Wide dynamike klawiatury
Piano (fortepian) Stereo

Wybieranie i odtwarzanie brzmienia

Nacisnij przycisk [VOICE] i wybierz zadane brzmienie, stosujac si¢ do instrukcji zawartych w rozdziale
,,Czynnosci podstawowe”, str. 12.
Skorzystaj z tabeli brzmien na str. 58.

Numer brzmienia

3 Nazwa brzmienia
- Pokazane w tym miejscu
oo brzmienie staje sie brzmieniem

2| (oo O o giownym (Main) instrumentu.

.
i

Typy wstepnie zdefiniowanych brzmien

001-140 Brzmienia instrumentow

Brzmienia réznych instrumentdéw perkusyjnych sg przypisane do poszczegdlnych

141-153 klawiszy, za pomoca ktoérych mozna je odtwarzaé. Tabela zestawow perkusyjnych,
(Zestaw perkusyjny) znajdujaca si¢ na str. 62, zawiera szczegotowe informacje dotyczace instrumentow

i odpowiedniego przypisania klawiszy poszczegélnym zestawom perkusyjnym.
154-497 Brzmienia XGlite

Funkcja OTS (One Touch Setting)

Funkcja One Touch Setting automatycznie wybiera najbardziej odpowiednie
brzmienie, gdy wybierany jest styl lub utwor. Po prostu wybierz brzmienie nr ,,000”,
aby uaktywni¢ t¢ funkcje.

000
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Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Gra brzmieniem fortepianu

Gdy chcesz stysze¢ brzmienie fortepianu, nacisnij jeden wygodny przycisk.

Nacis$nij przycisk [PORTABLE GRANDY].

Brzmienie ,,Grand Piano” zostanie automatycznie wybrane jako brzmienie gtdwne.

Sprobuj zagrac pefniejszym, dynamiczniejszym dzwigkiem (Ultra-Wide Stereo)
Mozna gra¢ petnym, dynamicznym dzwigkiem, majac wrazenie, ze ptynie spoza glo$nikow.
Wystarczy wiaczy¢ funkcje Ultra-Wide Stereo, by brzmienie otoczylo grajacego, tak jakby glosniki

staly obok instrumentu.

Nacisnij przycisk [ULTRA-WIDE STEREO].

WIDE
Pojawia sie, gdy funkcja
ULTRA-WIDE STEREO
jest wtaczona.

Iala ]
MEASURE LILS 1

Aby wylaczy¢ funkcjge ULTRA-WIDE STEREO, naci$nij ponownie
przycisk [ULTRA-WIDE STEREO].

Dynamika klawiatury

Nacisnij przycisk [TOUCH], aby wlaczy¢ dynamike klawiatury. Gdy funkcja
dynamiki klawiatury jest wiaczona, mozna sterowaé gto$noscia dzwigkow,
uderzajac w klawiaturg z r6zna sila.

Funkcja dynamiki klawiatury jest zwykle wiaczona.

TOUCH
Pojawia sie, gdy dynamika klawiatury
jest wtaczona.

nr o
MEeAsURE LILS 1

Aby wylaczy¢ funkcj¢ dynamiki klawiatury, nalezy ponownie nacisnac
przycisk [TOUCH]. Gdy dynamika klawiatury jest wylaczona, dzwigki maja
t¢ sama glosnosc, niezaleznie od tego, jak mocno uderza si¢ w klawisze.

[UWAGA |
® Jego ustawienia mozna
zZmienia¢ w opcjach menu
Function (str. 42 funkcja 024).
SKROT
Aby przejs¢ bezposrednio
do ustawien funkcji,
wystarczy nacisnac¢
i przytrzymac przycisk
[ULTRA-WIDE STEREO]
dfuzej niz sekunde.

[UWAGA i

® Funkcji dynamiki klawiatury
nie mozna uzywac
w przypadku niektorych
brzmien (takich jak organy),
nawet jesli na wyswietlaczu
pojawia sie ikona dynamiki
klawiatury.

e Gdy dynamika klawiatury jest
wifgczona, mozna za pomoca
ustawien funkcji requlowac
czutos¢ klawiatury w trzech
krokach (str. 41 funkcja 006).

SKROT

Aby przejsc¢ bezposrednio
do ustawien funkcji, wystarczy
nacisnac i przytrzymac
przycisk [TOUCH] dfuzej

niz sekunde.

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu
|

Dodawanie harmonii

Ta funkcja dodaje dzwigki harmoniczne, a takze efekty tremolo i echa do brzmienia glownego.

‘| Nacisnij przycisk [HARMONY], aby wtaczy¢ harmonie.
Gdy nie cheesz dodawaé dzwigkdéw harmonicznych, naci$nij ponownie
przycisk [HARMONY], aby wylaczy¢ harmonig.

SPLIT DUAL HARMONY TOUCH

g

SPLIT DUAL HARMO, OUCH
44 VOICE 44 VOICE 44 TYPE ENSE

e HARMONY
Wyswietlana,

gdy jest wtaczona
funkcja harmonii.

o
meAsuRE LILI 1

2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [HARMONY] dtuzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund komunikat ,,HarmType”,
a nastgpnie rodzaj harmonii.

Aktualnie wybrany rodzaj harmonii

3 Wybierz zadany rodzaj harmonii, uzywajac przyciskow
numerycznych [0]-[9], [+], [-].

Skorzystaj z tabeli rodzajow harmonii na str. 67.

Po wlaczeniu funkcji harmonii sprobuj zagrac na klawiaturze. Kazdy rodzaj
harmonii dziata inaczej i inaczej brzmi — wigcej szczegdtow znajduje sig
ponizej w czgsci ,,Brzmienie réznych rodzajow harmonii” oraz

w ,,Wykazie rodzajow harmonii”.

Uzyskiwanie réznych rodzajéow harmonii

* Rodzaj harmonii 01-05 * Rodzaj harmonii 13—19 (Tremolo)

il il

Przytrzymaj wmsmete
klawisze.

Po wiaczeniu akompamamentu
automatycznego w lewej czesci klawiatury
graj akordy sterujace, a prawa reka naciskaj
klawisze w czesci prawej (str. 19).

* Rodzaj harmonii 0612 (Tryl) * Rodzaj harmonii 2-26 (Echo)

et il

Przytrzymaj wcisniete
dwa klawisze.

Zagraj

Glo$nos$¢ harmonii mozna regulowa¢ w ustawieniach Function
(str. 42 funkcja 026).

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika
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® Gdy nacisniesz przycisk
[HARMONY], aby wigczy¢
te funkcje, zostanie
automatycznie wybrany
rodzaj harmonii odpowiedni
dla aktualnie wybranego
brzmienia gtdwnego.

[UWAGA |

® Mozesz takze wejsc¢ do
ustawienia Harmony Type
(rodzaj harmonii) na
wyswietlaczu, naciskajac
przycisk [FUNCTION] kilka
razy (str. 42 funkcja 025).

® Harmonia zostanie
wylaczona, jesli jest uzywana
funkcja stownika akorddw.

[UWAGA |

o DZwigki harmonii mozna
dodawac tylko do brzmienia
Main, a nie do brzmier: Dual
czy Split.

* Gdy wifaczony jest
akompaniament
automatyczny (Swieci
sieg ACMP ON), klawisze
znajdujgce sie po lewej
stronie od punktu podziatu
klawiatury nie generuja
dzwigkéw harmonii.




Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Granie w dwdch brzmieniach jednoczesnie — Tryh Dual

Mozna wybra¢ drugie brzmienie, ktore zostanie dodane do brzmienia gldéwnego w momencie gry

na klawiaturze str. 12. To drugie brzmienie nazywane jest brzmieniem Dual.

AL /// v

7,0
Nacisnij przycisk [DUAL], aby wiaczy¢ funkcjg Dual.
Gdy funkcja Dual jest wlaczona, mozna gra¢ w brzmieniu Dual réwnolegle
z brzmieniem Main.
Aby wylaczy¢ brzmienie Dual i gra¢ tylko w brzmieniu Main, powtdrnie nacisnij
przycisk [DUAL].

SPLIT

o]
IT / RMONY TOUCH g Comy DUAL
A& Vot TYPE SENSE weasure LILI 1

Pojawia sie, gdy jest
wigczona funkcja Dual.

DUAL HARMONY TOUCH

Dwa brzmienia graja jednoczesnie.

[ UWAGA |
® Jego ustawienia mozna
zZmieniac¢ w ustawieniach
Function (str. 42 funkcja 011).
SKROT
Aby przejs¢ bezposrednio do
ustawien Function, wystarczy
wecisnac i przytrzymac
przycisk [DUAL] dfuzej
niz sekunde.
® Przy wyborze gtosu
z grupy ,DUAL” (123-132)
funkcja Dual jest wigczana
automatycznie.

Gra z uzyciem réznych brzmien lewa i prawa reka — Tryb Split

W trybie Split mozna gra¢ w réznych brzmieniach na lewej i prawej stronie klawiatury rozdzielonej punktem

podziatu.

Brzmienie Main oraz brzmienia Dual moga by¢ grane po prawej stronie punktu podzialu, natomiast brzmienie

na lewo od punktu podzialu nazywane jest ,,Split Voice” (brzmienie Split).
Punkt podziatu....... ustawienie domysine: 54 (F42)

+ 60 / 72 o
sl

Nacisnij przycisk [SPLIT], aby wlaczy¢ funkcje Split.

Gdy funkcja Split jest wlaczona, mozna gra¢ w brzmieniu Split po lewej stronie
punktu podziatu.

Gdy nie chcesz korzysta¢ z brzmienia Split, naci$nij przycisk [SPLIT], aby wylaczy¢
te funkcje.

36 48

SPLIT DUAL HARMONY TOUCH

000
=

Pojawia sie, gdy funkcja
Split jest wtgczona.

SPLIT QUAL 4 HARMONY ¢ TOUCH [ Ta ]
44 VOICE' OICE «4& TYPE 44 SENSE veasuRe LILI 1

[ UWAGA |
® Jego ustawienia mozna
zmieniac w ustawieniach
Function (str. 42 funkcja 015).
SKROT
Aby przejsc¢ bezposrednio
do ustawien funkcji, wystarczy
wcisnac i przytrzymac
przycisk [SPLIT] dtuzej
niz sekunde.
® Jego ustawienia mozna
zZmieniac¢ w ustawieniach
Function (str. 41 funkcja 005).

Dodawanie roznych efektow do dzwigku

Do dzwigku instrumentu mozna dodawac¢ efekty: Reverb (pogtos), Chorus (chér) i Sustain (przedtuzanie dzwigku).
Najlepszy rodzaj poglosu i efektu choru jest wlaczany automatycznie podczas wybierania utworu lub stylu, ale

mozna tez wybra¢ dowolny ze wszystkich dostgpnych rodzajéw. Ich ustawienia mozna zmienia¢ w ustawieniach

Function (str. 42). Skorzystaj z tabeli rodzajow poglosu i choru na str. 67, aby uzyskac szczegdtowe informacje.
Reverb..........cccoenneni. Ta funkcja dodaje efekty otoczenia — pokoju lub sali koncertowe;.

.Ten efekt sprawia, ze brzmienie jest bogatsze, cieplejsze i bardziej przestrzenne.

Panel Sustain.............. Ta funkcja dodaje ustalone przedtuzenie dzwigku do brzmien instrumentu.

Funkcje przedtuzenia dzwigku mozna rowniez wlacza¢ za pomoca opcjonalnego przetacznika noznego (str. 9).

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika 17
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Gra z wykorzystaniem stylu

Instrument jest wyposazony w funkcje akompaniamentu automatycznego, ktéra
generuje akompaniament (rytm + bas + akordy) w wybranym przez grajacego stylu,
dopasowujac go do akordéw granych lewa reka. Do wyboru masz 106 stylow
muzycznych obejmujacych szeroki zakres gatunkéw muzycznych i typéw metrum.

Nacisnij przycisk [STYLE], aby wtaczyé ]
funkcje stylu (opisane nizej).

@®YAMAHA

Lo
s LESSON

1 ¢
0,0 | I’

kil bl bl

Wybierz rytm stylu

Wigkszos$¢ stylow ma parti¢ rytmiczna. Rozpocznijmy od stuchania tylko podstawowego rytmu.

Partia rytmiczna jest grana wylacznie przy uzyciu instrumentéw perkusyjnych.

Nacis$nij przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl, stosujac si¢ do instrukcji zawartych w rozdziale

,Czynnosci podstawowe”, str. 12.
Skorzystaj z tabeli stylow na str. 64.

Numer stylu Nazwa stylu

2

]
st ]

= LA

[

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby odtwarzaé rytm stylu.

Nacis$nij ponownie przycisk [START/STOP], jesli chcesz zatrzyma¢ odtwarzanie.

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika

[ UWAGA |
* Opis zmiany tempa utworu
i stylu jest na str. 35.

[UWAGA |

® Poniewaz style kategorii
pianistycznej (098-106)
nie maja partii rytmicznych,
nie bedzie nic stychac, gdy
rozpoczniesz odtwarzanie
tylko podktfadu rytmicznego.
Aby uzywac tych styldw,
wigcz akompaniament
automatyczny i graj
na klawiaturze, tak jak to
opisano na str. 19 (zabrzmia
partie basu i akompaniamentu
akordowego).




Gra z wykorzystaniem stylu
[

Granie z uzyciem wybranego stylu

Teraz mozesz si¢ dowiedzie¢, jak do podstawowego rytmu dodac bas i akompaniament akordowy
i uzyska¢ pelny i bogaty akompaniament, przy ktérym mozesz grac.

Nacisnij przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl. [UWAGA |

.. . , . iy ® Mozna réwniez wybrac
Instrukcje, jak wybieraé styl, mozna znalez¢ na str. 12. dostepne na rynku pliki
- . ) . styléw. W tym celu nalez)
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wigczy¢ akompaniament péeg,aé p,f./k, stylow Y
automatyczny. z komputera do instrumentu,
a nastepnie zarejestrowac
dane stylu, rozpoczynajac
od numeru 107 (str. 46).

Jesli plik stylu nie zostat
H zarejestrowany, po wyborze
ACMP ON stylu numer 107 zostanie

Ponowne nacisnigcie tego przycisku wytaczy akompaniament automatyczny.

oot - . wyswietlony komunikat
MEASURE Pojawia sig, gdy jest wtgczony ,No Data” (brak danych).
akompaniament automatyczny.
[UWAGA i
Gdy akompaniament automatyczny jest wlaczony... * Jego ustawienia mozna
Klawisze z lewej strony punktu podziatu (54; F#2) beda graty wylacznie akordy. Zmieniat w ustawieniach

. Function (str. 41 funkcja 005).
Jest to tak zwany zakres akompaniamentu automatycznego. ¢ #a 005)

Punkt podziatu....... ustawienie domysine: 54 (F§2)
60 72

Zakres
akompaniamentu
automatycznego

3 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wiaczy¢ funkcje startu
synchronicznego.

== oo
E S
— Ialn]

>
weasuRe LILI | 29
»

Miga, gdy funkcja Sync Start jest wtaczona.

4 Zacznij grac. [UWAGA |
: ol : . ® Mozna réwniez wcisnac
Odtwarzgnle stylu rozpocznie sig natychmiast, jak Fylko zagrasz e}kord przycisk [START/STOP),
w zakresie akompaniamentu automatycznego klawiatury. Sprobuj zagraé aby rozpocza¢ odtwarzanie
lewa reka inne akordy, a prawa zagraj melodig. wylgcznie rytmu wybranego

stylu. Bas i akordy zabrzmia
od razu po zagraniu dZzwigku
w zakresie akompaniamentu
automatycznego klawiatury.

5 Przestan grad. [UWAGA |
Odtwarzanie zatrzyma si¢ zaraz po nacisnigciu przycisku [START/STOP]. * Gfogno$¢ stylu mozna
regulowac w ustawieniach
Moz . . . . . . . Function (str. 41 funkcja 001).
ozesz takze przestac grac, naciskajac przycisk [INTRO/ENDINGrit.], SKROT

ktory powoduje odtworzenie odpowiedniego zakonczenia i zakonczenie Aby przej$é bezposrednio

odtwarzania stylu (str. 20). do ustawieri funkcji, wystarczy
nacisnac i przytrzymac
przycisk [STYL] dtuzej
niz sekunde.
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Gra z wykorzystaniem stylu

Wariacja schematu (Sekcje)

Instrumenty maja szeroka gamg ,,sekcji” stylu (wzorcow), ktére umozliwiaja tworzenie zréznicowanych
aranzacji akompaniamentu w stylistyce dopasowanej do granego utworu.

Dodawanie wstepu

Nacisniecie przycisku [INTRO/ENDING/rit.] przed rozpoczeciem
odtwarzania stylu powoduje automatyczne dodanie krétkiego
wstepu przed startem gtéwnego rytmu (Main).

Po zakoriczeniu odtwarzania wstepu rozpoczyna sie odtwarzanie
sekcji gtéwnej.

Dodawanie zakonczenia

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.], aby rozpocza¢ odtwarzanie
zakonczenia. Odtwarzanie zatrzyma sige po odtworzeniu
zakoriczenia w cafosci.

I

7
Jesli nacisniesz przycisk [INTRO/ENDING/rit.] po raz drugi
(gdy odtwarzane jest zakonczenie), zakoriczenie zostanie
odtworzone ritardando (tempo stopniowo ulega spowolnieniu).

Przetaczanie sekcji gtéwnej

Sa dwie odmiany sekcji podstawowej (A i B).
W czasie przechodzenia pomigdzy sekcjami
podstawowymi A i B, automatycznie odtwarzany
jest wzorzec, ktéry gtadko prowadzi do nastepnej
sekcji.

Mozesz takze wybraé, aby rozpoczeta sie sekcja
Alub B, naciskajac przycisk [MAIN/AUTO FILL]
przed uruchomieniem stylu.

Dodawanie przejscia

Wzorzec przejscia jest automatycznie
dodawany przed zmiana na sekcje A lub B.

U

| |

ACMP INTRO/ MAIN/
STYLE  ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL

SYNC

START

Polecana metoda stosowania sekcji

B Konfiguracja
Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie wybierz styl.

Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

o oD

Mozesz teraz odtworzy¢ intro.

B Zacznij gra¢

Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ akompaniament automatyczny.

Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL], aby wybrac¢ opcje Main A albo Main B.
Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wiaczy¢ funkcje startu synchronicznego.

6. Odtwarzanie sekcji Intro wybranego stylu rozpoczyna sie po zagraniu akordu lewa reka.

7. Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL]. (Przetaczanie sekcji gtéwnej/dodawanie frazy przejsciowej)

B Zakonczenie

8. Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. (Dodawanie zakoniczenia)
Zostanie zagrana odpowiednia sekcja koficowa, po ktorej zakonczy sig¢ odtwarzanie stylu.

Jesli podczas odtwarzania zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk [[INTRO/ENDING/rit.] zostanie

powtdrnie nacisnigty, spowoduje to stopniowe spowalnianie zakonczenia (efekt ritardando).

20
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Gra z wykorzystaniem stylu
[

Akordy

Uzytkownicy, ktorzy nie znaja akordow, moga skorzysta¢ z ponizszej tabeli przedstawiajacej popularne akordy.
Poniewaz jest wiele uzytecznych akordow i wiele sposobdw ich muzycznego uzycia, szczegoétowe informacje
znajduja si¢ w dostgpnych w sklepach zeszytach z akordami. Mozna réwniez skorzysta¢ z funkcji stownika
akordow, ktora jest wbudowana w ten instrument (str. 22).

* Wskazuje pryme akordu.

e Ew i g i)
warwn i i i)
werwn ingnn e i i)
wnwn iR e e )
o i i i w
e i i i e
wngey iy e gy g

e Oprécz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty z nastepujacymi wyjatkami: m7, m755, 6, mé6, sus4, aug, dim7, 755,
6(9), sus2.

® Przewrdt akordow 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne w przypadku pominiecia nut.

® Akordy sus2 sa wskazywane jedynie przez nazwe prymy.

o W przypadku zagrania akordu, ktérego system nie zna, jego nazwa nie bedzie sie wyswietlac, a zostana odtworzone jedynie rytm i bas.

Easy Chords
Ta metoda ulatwia wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy uzyciu jednego,

dwoch lub trzech palcow.
W przypadku prymy ,,C”

wmy o diww gy i

Aby zagra¢ akord durowy Aby zagra¢ akord molowy Aby zagraé akord septymowy Aby zagra¢ akord molowy

Nacisnij pryme (%) akordu.  Nacisnij pryme i najblizszy ~ Naci$nij pryme wraz septymowy
czarny klawisz po jego z najblizszym biatym klawiszem  Naci$nij pryme oraz najblizsze
lewej stronie. po jej lewej stronie. klawisze biaty i czarny po jej

lewej stronie (trzy klawisze
jednoczesnie).

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem stylu
|

Wyszukiwanie akordow za pomoca Stownika akordow

Funkcja stownika jest po prostu wbudowanym ,,stownikiem akordéw”, ktéry pokazuje nuty akordow.
Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz nazwe danego akordu i checesz szybko nauczy¢ sig, jak go zagrac.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [1 LISTENING 2 TIMING 3 WAITING]
dluzej niz sekunde.
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,Dict.” (Stownik).

gl"‘C?—RD @4 1LISTENING 2TIMING 3 WAITING

Przytrzymaj
dtuzej niz sekunde.
2 Jako przyktad nauczymy sie, jak zagraé¢ akord GM7
(G-dur septymowy). Nacisnij klawisz ,,G” w czesci klawiatury
oznaczonej ,ROOT P ” (Pryma). (Dzwiek nie zabrzmi).
Ustawiona pryma jest pokazana na wy$wietlaczu.

Klawisze stownika K)(laWiS.Iie
rodzajoéw akordéw srownika
’7 prym

N
Najwyzszy klawisz

w.ROOT> C G

i 7 0§ 55 S ® @ © 8sva

%
0

5% L —y
=
3 Nacisnij klawisz oznaczony ,,M7” (akord durowy septymowy)

w czesci klawiatury oznaczonej ,,CHORD TYPE » ” (Rodzaj akordu).
(Dzwiek nie zabrzmi)

Nuty, ktore nalezy zagra¢ w przypadku danego akordu (nuta prymy i rodzaju
akordu), sa pokazane na wys$wietlaczu zardbwno w notacji, jak i na klawiaturze.

Nazwa akordu (pryma i rodzaj)

@
— Tt

CHORD TYPE» VI M7
B m e A e R R -

T CEEER 8v:

3

Zapis nutowy
akordu

Poszczegdine nuty akordu
(klawiatura)

Aby wywota¢ mozliwe przewroty akordu, naciskaj przyciski [+]/[-].

4 Sproébuj graé akord w sekcji akompaniamentu automatycznego
(str. 19) klawiatury, sprawdzajac, co pojawia sie na wyswietlaczu.
Gdy wiasciwie zagrasz akord, zabrzmi dzwonek oznajmiajacy powodzenie,

a nazwa akordu na wys$wietlaczu bedzie migac.
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® Akordy durowe sa zwykle
wskazywane jedynie przez
nazwe prymy. Na przyktad
wskazanie ,,C” w zapisie
nutowym odnosi sie
do akordu ,,C-dur”.
Aby wyszukac palcowanie
akordu durowego, nacisnij
klawisz prymy, a nastepnie
klawisz rodzaju akordu M.

¢ Te akordy nie sg pokazane
w funkcji stownika akorddw:
6(9), M7(9), M7(#11), 45,
M755, M7aug, m7(11),
mM7(9), mM745, 755, sus2
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|
Granie z akompaniamentem stylu!
Sprobujmy zagrac utwor ,,Aura Lee”. Informacje o tym, jak mozna grac style, uzywajac akordow,
mozna znalez¢ na 19 i 20.
Sprobuj gra¢ lewa reka akordy, a prawa reka melodie.
Cwiczenie
Aura Lee
Zalecany styl: 018 Love Song
Zalecane brzmienie: 047 String Ensemble Kompozytor: G. Poulton
Akordy standardowe
G A D C E D7
*| (o |® * ° %| ° x| (o |® * ° *| o |o
Easy Chords
G A D C E D7
* * * * * ok
/=70
G A D G
n 4 ‘ ‘ | |
e =
e e e 2
d - 3‘ 1 1 )
G A D G
/n # , , | |
e —r+r-F+r =
B¢ 4 ¢ | * ¢ o, 2
.) o ’ 1 1 )
G C G
N4 | ‘ |
Y/ I I [ [ [ I N ]
T I I I | =) { |
o A JS—— S — R — S —" E— f—— S |
ANIVJ I I I 1 I I I 1 I 1 I )
oJ \ \ \ \ \ \ \ \
E A D7 G
n 4 | | ‘ ‘
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Gra z wykorzystaniem stylu
|

Granie z muzyczna haza danych

Chcesz gra¢ muzyke w swoim ulubionym stylu, ale nie masz pewnosci, jak dobra¢ najlepsze brzmienie i styl
do rodzaju muzyki, ktory checesz gra¢? Wybierz odpowiedni styl z muzycznej bazy danych. Ustawienia panelu
zostang automatycznie dostosowane, aby uzyskac idealng kombinacjg brzmienia i stylu.

Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE].
Na wyswietlaczu pokaze si¢ nazwa muzycznej bazy danych.

MUSIC
DATABASE

2 Wybierz muzyczna baze danych.
Korzystajac ze spisu kategorii muzycznej bazy danych, wydrukowanego na
panelu, wybierz muzyczna baz¢ danych pasujaca do charakteru utworu, ktéry
chcesz zagra¢. Wybierz np. jedna z kategorii ,,SWING&JAZZ” (047-056),
jesli cheesz grac jazz.

MUSIC DATABASE

001~POP 057 ~EASY LISTENING

011~ROCK 072~ LATIN In el

019~DANCE 081~COUNTRY [y

028 ~ BALLAD 086~BALLROOM

039~R&B 091~100 TRADITIONAL P~ o

047 ~SWING&JAZZ MEASURE LILI | 2D B BB
I

Graj akordy lewa, a melodie prawa reka.

Gdy lewa reka zagrasz akord na lewo od punktu podziatu (str. 19), rozpocznie
si¢ odtwarzanie stylu jazzowego. Aby znalez¢ wigcej informacji na temat
wybierania akordow, zobacz str. 21.

Punkt podziatu....... ustawienie domysine: 54 (F§2)
v 60 D I

Vi

48

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Mozesz takze zatrzymac odtwarzanie, naciskajac przycisk [[INTRO/ENDING/rit.]

(str. 20).

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika

UWAGA |
® Skorzystaj z tabeli muzycznej
bazy danych na str. 65.

® Jego ustawienia mozna
zZmieniac¢ w ustawieniach
Function (str. 41 funkcja 005).



Odtwarzanie utworow

Instrument dysponuje 102 fabrycznie zaprogramowanymi utworami. W przypadku tego
instrumentu okreslenie ,,utwor” odnosi sie do danych, ktore sktadaja sie na kompozycje
muzyczna. Wybieranie i odstuchiwanie réznych utworéw.

Przycisk [START/STOP] Funkcja Song (utwaér) DEMO/BGM

@YAMAHA

Nacisnij przycisk [SONG], aby dostac sie do ustawiert SONG (utwordéw)
(opisane nad przyciskami).

Wybierz utwor i wystuchaj go

Nacis$nij przycisk [SONG] i wybierz zadany utwor, stosujac si¢ do instrukcji [UWAGA i
zawartych w rozdziale ,,Czynnoéci podstawowe” na str. 12. * Po wigczeniu instrumentu jest
. . , automatycznie wybierany utwor
Skorzystaj z tabeli utwordéw na str. 66. numer,,004”. Gdy chcesz wybrac
utwor o numerze 001-003,
Numer utworu Nazwa utworu uzyj przyciskéw numerycznych

[0F-[9], [+], [F].
- * Aby wyregulowac tempo
utworu, zobacz str. 35.
® Mozna zrownowazyc¢ poziomy
705 gfosnosci miedzy utworem

wessune LI me
” m “ w H m " m “ m odtwarzanym a dZwigkami
L granymi na klawiaturze przez
zmiane gtosnosci odtwarzanego
utworu (str. 41 funkcja 002).

I111

|11

2
2

i

Naci$nij przycisk [START/STOP], aby odtwarzac¢ utwor. SKROT
W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac przycisk Aby przej$¢ bezposrednio do
ustawien Function, wystarczy
[START/ S TOP]' wcisnac i przytrzymac przycisk
[SONG] dtuzej niz sekunde.
' N
SONG _® Te utwory demonstracyjne przedstawiaja rozne dzwieki instrumentu.

001~ TOP PICKS . . . . . et .
004~ LEARN TO PLAY ——————————& Kazdy z tych utworéw ma dwie odmiany: tatwa, ktora moga ¢wiczy¢ bez

020~ FAVORITE roblemu nawet poczatkujacy, oraz druga dla bardziej wymagajacych.
051~ FAVORITE WITH STYLE P poczattacy & ) wymagaacy

071~INSTRUMENT MASTER

080~ PIANO REPERTOIRE Zebrahsmy roézne utwoFy ludowe z calego §wiata, ktore byty Prz?kazywane .
103~ USER SONG z pokolenia na pokolenie, oraz stynne utwory klasyczne. Sprobuj gra¢ melodig
108~FLASH MEMORY tych utwordéw prawa reka.

Ciesz sig gra z akompaniamentem (dane akompaniamentu automatycznego).
(Lekcja Keys to Success jest przeznaczona do doskonalenia gry melodii
prawa reka, a nastgpnie do nauki podstaw gry akordowej lewa reka).

W tych utworach wystgpuja instrumenty solowe inne niz fortepian, co pozwala
cieszy¢ sig¢ brzmieniami instrumentalnymi z akompaniamentem orkiestry.

Obejmuje stynne kompozycje z catego §wiata oraz znane utwory fortepianowe.
Ciesz sig pigknym, bogatym dzwigkiem fortepianu solo lub grajac z podktadem
orkiestrowym.
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Odtwarzanie utworow
n

Stuchanie utworéw demonstracyjnych
Nacis$nij przycisk [DEMO].

Zostang odegrane kolejno utwory 001, 002, 003. Odtwarzanie bgdzie kontynuowane w petli, poczynajac
od pierwszego utworu, czyli utworu 001.
W kazdej chwili mozesz zatrzyma¢ odtwarzanie, naciskajac przycisk [DEMO] lub [START/STOP].

Odtwarzanie BGM

Przy ustawieniu domy$lnym po nacis$nigciu przycisku [DEMO/BGM] jest odtwarzanych i powtarzanych tylko
kilka utworéw wewngtrznych. To ustawienie mozna zmienic¢, aby byly odtwarzane wszystkie utwory wewngtrzne
lub wszystkie utwory, ktore zostaty wczytane do instrumentu z komputera.

Sa dostgpne cztery grupy odtwarzania wielokrotnego. Nalezy wybraé tg grupg, ktora jest najbardziej odpowiednia
w danym przypadku.

‘I Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [DEMO/BGM]. [TwiGai _
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢ komunikat ,,DemoGrp”, * rigﬁi z;’,enr;;rgéracw na

a nastgpnie wybrany obiekt docelowy odtwarzania wielokrotnego. w ustawieniach Function
(str. 43 funkcja 037).

pEMo/.2BGM

@ Przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

2 Naciskajac przyciski [+] lub [-], wybierz grupe odtwarzania
wielokrotnego z ponizszej tabeli.

o W przypadku braku utworéw
uzytkownika albo utworéw

pobranych nastepuje
D ) ) odtwarzanie utworéw
cmo (Utwog Wstepnie zdefiniowane utwory (001-003) demonstracyjnych.
demonstracyjne)
Preset (Wstgpnie . . .
zdefiniowany) Wszystkie wstepnie zdefiniowane utwory (001-102)
User (User) Wszystkie utwory uzytkownika (103—107)
Download .
(Download) Wszystkie utwory wezytane z komputera (108-)
3 Nacisnij przycisk [DEMO/BGM]. [UWAGA |
' - o Utwr mozna wybrac
Utwory z wybranej grupy sa odtwarzane po kolei. zavpvgfnrzcc’;'zz”;}é,sr:lf [
W kazdej chwili mozesz zatrzymaé odtwarzanie, naciskajac przycisk [DEMO] po nacisnieciu przycisku
lub [START/STOP]. [DEMO/BGM]. Naciskajac

przycisk [-], mozna wrdci¢
do poczatku wybranego
utworu.

Odtwarzanie losowo wybranego utworu
Tryb odtwarzania losowego powoduje, ze utwory z grupy wybranej do odtwarzania BGM sa odtwarzane
w kolejnosci losowej. (Utworéw demonstracyjnych [001-003] nie mozna odtwarza¢ w kolejnosci losowe;).

Ustawienia trybu odtwarzania losowego mozna zmienia¢ w ustawieniach Function (str. 43 funkcja 038).
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Odtwarzanie utworéw

|
Przyciski te maja takie same dziatanie, jak przyciski w magnetofonie kasetowym lub odtwarzaczu CD,
umozliwiajac szybkie przewijanie utworu do przodu (FF), do tylu (REW) oraz zatrzymywanie (PAUSE)
odtwarzania utworu.
A-B REW FF PAUSE START/STOP
SONG REPEAT - > "
Przycisk [REW] ........ Powoduje szybkie przewijanie utworu do tytu, jesli jest [TUWAGA i
naci$nigty w czasie odtwarzania (w czasie szybki rzewijania * Gdy zostang wyznaczone
,C Sme y, _C S1e Od, R ( C S1e s yb €80 przewl punkty A-B fragmentu, ktdry
nie stycha¢ zadnego dzwigku). Jesli jest nacisnigty, gdy ma byd powtarzany (str. 34),
odtwarzanie jest zatrzymane, zmniejsza si¢ numer taktu. funkcja szybkiego przewijania
do przodu i do tytu bedzie
Przycisk [FF] ............ Powoduje szybkie przewijanie do przodu, jesli jest naci$nigty Qziatala tylko w tym obszarze.
w czasie odtwarzania. Jesli jest naci$nigty, gdy odtwarzanie
jest zatrzymane, zwigksza si¢ numer taktu [UWAGA L
J y ’ ¢ ¢ ’ * Przyciskéw [REW], [FF]
Przycisk [PAUSE] ..... Czasowo zatrzymuje odtwarzanie. Naci$nij ten przycisk po raz iP AugtE] nie mPZ”f uzywac
. .y . .. , rZy odtwarzaniu utworu
drugi, aby wznowi¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato fa ;})/omoca przycisku
0ono zatrzymane. [DEMO/BGM].

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na inne brzmienie wedtug wlasnego [TUWAGA i
upodobania. * Nie mozna zmienic¢

brzmienia melodii utworu
uzytkownika.

‘I Wybierz utwér i zagraj go.
Odpowiednie instrukcje zawiera sekcja ,,Czynnosci podstawowe” na str. 12.

2 Wybierz zagdane brzmienie, uzywajac przyciskow numerycznych

[0]-9], [+], [-]-

Podczas grania na klawiaturze stycha¢ wybrane brzmienie.

e Jesli grany utwdr zostat
zatrzymany podczas
tej procedury, nacisnij
przycisk [START/STOP],
aby wznowic odtwarzanie.

8va

:
[oc- I uTu i}

win] ,:
DR i
|

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [VOICE] diuzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund komunikat ,,SONG MELODY
VOICE”, wskazujac, ze brzmienie wybrane w kroku nr 2 zastapito pierwotne
brzmienie melodii.

O VOICE
; )# 53Ne MELoDY

Przytrzymaj diuzej niz sekunde.
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Korzystanie z funkcji Lekcja

Mozna éwiczy¢ wstepnie zdefiniowane utwory, korzystajac z nastepujacych
funkciji lekciji: ,,Keys to Success” (Klucze do sukcesu), ,Listening, Timing, Waiting”
(Stuchanie, synchronizacja, oczekiwanie) oraz ,,Phrase Repeat” (Powtarzanie fraz).
Lekcja ,,Keys to Success” pozwala doskonali¢ utwor, natomiast lekcja ,,Listening,
Timing, Waiting” umozliwia opanowanie synchronizacji podczas gry wtasciwych nut.
Lekcja ,,Phrase Repeat” umozliwia wybranie i ciagte ¢wiczenie okreslonej frazy utworu.
Jesli po raz pierwszy uzywasz instrumentu klawiszowego, sugerujemy rozpoczecie
od lekcji ,,Keys to Success”.
Zapis nutowy mozna znalez¢ w zeszycie Song Book (bezptatne nuty do pobrania).
Aby otrzymacé zeszyt z zapisem nutowym, nalezy wypetni¢ formularz rejestracyjny
uzytkownika na podanej nizej stronie internetowej:
https://member.yamaha.com/myproduct/regist/

Keys to Success

W trybie ,,Keys to Success” mozna ¢wiczy¢ oddzielne frazy w utworze (jako ,,kroki”), co pozwala skutecznie
opanowac utwor, fraza po frazie. Za kazdym razem, gdy zakonczysz okreslony krok, na wyswietlaczu pojawia si¢
ocena. Przejscie przez jeden krok (z wynikiem co najmniej 60) umozliwia automatyczne przejscie do nastgpnego
kroku. W tym trybie mozna korzysta¢ ze wszystkich wstepnie zdefiniowanych utworow, oprocz 001-003,
zwlaszcza utworéw w kategorii ,,LEARN TO PLAY” (004-019).

24 3

@ YAMAHA

>

00 0 o g

STYLE  oiide

[UWAGA i

® Zapis nutowy ,Fiir Elise” (Basic)
znajduje sig na str. 48.

® Utworow w zakresie od 001 do
008 nie mozna uzywac w funkcji

‘I Wybierz utwér do éwiczenia.
Wybierzmy np. utwor ,,Fiir Elise” (Basic) z kategorii ,, LEARN TO PLAY”.
Instrukcje, jak wybiera¢ utwor, mozna znalez¢ na str. 12.

lekciji. Jesli wybierzesz jeden
z tych utwordw, na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat

,NoLesson” (Brak lekcji).

2 Wiacz funkcje ,,Keys to Success”. [UWAGA L , .
Nacisniecie przycisku [KEYS TO SUCCESS] wtacza funkcje Keys to Success * ggcjf;é’rffb a krokow zalezy

i fragment utworu zostaje automatycznie wybrany do ¢wiczenia.
Na wyswietlaczu pokazywany jest numer wybranego kroku i czgsci lekeji.

® Kazda czes¢ lekcji zmienia sie
zaleznie od krokow.

Pojawia sie, gdy jest wiaczona funkcja Keys to Success

Aktualny numer kroku

T
<<> < M KEYS TO SUCCESS LI e
% N |

Partia ¢wiczona

R: Cwiczenie prawej reki
L : Cwiczenie lewej reki
¢/ : Cwiczenie obu rak
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Korzystanie z funkcji Lekcja
[

3 Rozpocznij lekcje. [OWAGAL
Nacisnij przycisk [START/STOP], aby rozpocza¢ lekcjg. Po wprowadzeniu * W niektdrych krokach

g . ; ) R wprowadzenie moze
automatycznie rozpoczyna si¢ czg¢s¢ Step 01, a na WySWletlaCle pojawiajq sig brzmiec nieco wolniej
OdeWiednie nuty. niz zwykl_e, pon/gwaz przed
tym krokiem umieszczono
czesc¢ o nazwie ritardando

START/STOP lub fermata.
B — [ F]
== R
o) UWAGA |
-

® Mozesz cwiczyc¢ wybrang

- wensune L1071 1 me
k} Em — fraze, korzystajac z trybu lekcji

,» 1 Listening”, ,2 Timing”
lub ,,3 Waiting” opisanego
na str. 31. W trybie tych lekcji

Mozesz rozpoczaé gre na klawiaturze po zakonczeniu wprowadzenia. przy uzyciu funkcji Keys to
7 ik .. . Klawi kaz d . Success nie mozna jednak
nacznik na zapisie nutowym i na klawiaturze wskaze nuty do zagrania. Zaliczyé kroku. Gdy chcesz
. A . . . wylgczyc te tryby lekcji,
Za kazdym razem, gdy przeéwiczysz caly krok, twoje wykonanie bedzie nacisnij przycisk
ocenione i na wyswietlaczu pojawi si¢ ocena (0—100). [1 LISTENING 2 TIMING

3 WAITING] kilka razy, aby
je wytgczy¢ (na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat ,, Step
number” — Numer kroku).

=
[UWAGA |
3% o Jesli jest wybrana partia

na obie rece, nie mozesz
zaliczy¢ kroku, zanim nie
zagrasz obiema rekami,
nawet jesli grasz dobrze
jedna reka. Pojawi sie

Wyswietla sie po
wykonaniu kroku.

: s . 4 jedynie komunikat, taki
Ocena Try the same Step again. (Spro})uj powtorzy¢ ten sam krok). . ok L art is Nice” (Partia
0-59 The same Step begins automatically. (Ten sam krok rozpocznie lewej reki jest dobra).
si¢ automatycznie).
Ocena You passed! (Zaliczone!) The next Step begins automatically.
60-100 (Nastgpny krok rozpocznie si¢ automatycznie).

Mozesz wybra¢ inny krok, wedtug zyczenia, za pomoca przyciskow [+]/[-].

Wszystkie utwory maja krok konczacy i w tym kroku ¢wiczy si¢ caty utwor,
ktory zostat wybrany jako utwor lekcji w kroku 1. Po zaliczeniu wszystkich
krokow tryb Keys to Success automatycznie wylaczy si¢ i odtwarzanie si¢
zatrzyma.

[UWAGA |
4 ® Gdy chcesz wybrac inny
o . utwor podczas lekcji, nacisnij

Feteke ) B przycisk [SONG], aby
WERSORELILI 1 [ L [ ] fac aktualni b

=S Ll AT ctwrna wwitaczy |

g-zp r’;z‘ae'szfspifg lx}i}g?érz

Zgdany utwdr za pomoca

4 Zatrzymaj lekcje. ﬁgﬁzﬁgx iﬂ:ﬁérlsfznych

Tryb Lekcji mozna zatrzyma¢ w dowolnej chwili, naciskajac przycisk gdy pojawia sig nazwa

[KEYS TO SUCCESS]. utworu. Po wybraniu nowego
utworu automatycznie

zostanie wybrany najnizszy

numer kroku lekcji, ktory

nie zostat jeszcze zaliczony.
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Korzystanie z funkciji Lekcja
]

Wprowadzanie i zerowanie stanu zaliczenia

B Wprowadzanie

Stan zaliczenia zostanie automatycznie wprowadzony i pokazany na wyswietlaczu
po wybraniu kroku lub utworu. Mozna na pierwszy rzut oka okresli¢, czy wybrany
krok lub utwor zostal zaliczony.

Gdy zostanie wybrany krok

8va

¥ el ’ m
=T o

Ye: Zaliczone
Brak informacji: Jeszcze niezaliczone

I

®

Gdy zostanie wybrany utwor

> éE In TN "
T B wia
— ** anrn l
P om— WERSURELILI | [L]R]
E (L) H | HH PRI DURDLR L
A : Co najmniej jeden krok oprécz ostatniego

nie zostat jeszcze zaliczony.
¥¢ ¥ : Zaliczony tylko ostatni krok
vy 1 Zaliczone wszystkie kroki poza ostatnim
Yeieiy : Zaliczone wszystkie kroki

B Zerowanie [UWAGA |
Mozna wyzerowac istniejace wpisy stanu zaliczenia. Wybierz zadany utwor lub * Nie mozna wyzerowac
, . . .. . . K zadnych wpisdw podczas

krok, ktorego stan zaliczenia chcesz wyzerowac, i przytrzymaj nacisnigty klawisz odtwarzania utworu ani
[KEYS TO SUCCESS] co najmniej 3 sekundy. Po wyzerowaniu stanu zaliczenia kroku. Jesli jest wiasnie

swict] . i sie k ikat .Cl 47 (W Gd . odtwarzany utwdr lub krok,
na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat , Cleare ( yz?rowane).. y operacja najpierw zatrzymaj
zakonczy sig, po wybraniu utworu lub kroku nie beda pojawialy si¢ zadne informacje. odtwarzanie.

® Usuniecie nagrania utworu
spowoduje réwniez usuniecie
stanu zaliczenia wszystkich
krokow.

@ < ™M KEYS TO SUCCESS

Przytrzymaj dtuzej
niz 3 sekundy
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Korzystanie z funkcji Lekcja

Listening, Timing and Waiting
Dowolny utwér wybrany wedlug wlasnych upodoban moze stuzy¢ do ¢wiczenia

partii lewej lub prawej reki albo obu rak. Lekcja gry pozwala w trzech tatwych
krokach nauczy¢ si¢ gry utworow.

Tryby lekciji:

B 1 Listening

W tym trybie nie trzeba gra¢ na klawiaturze. Stycha¢ w niej wzor melodii i akordow,
innymi stowy jest to material muzyczny do nauczenia si¢ wybranej partii.

Stuchaj uwaznie i dobrze zapamigtaj.

s

-
|

Na wyswietlaczu wyswietlany jest zapis nutowy
i potozenie klawiszy wzorcowej melodii.

B 2 Timing

W tym trybie sprobuj gra¢ nuty we wiasciwym momencie. Koncentruj si¢ na graniu

kazdej nuty zgodnie z akompaniamentem rytmicznym. Zabrzmia wlasciwe nuty,
nawet zle zagrane, jesli tylko beda grane zgodnie z rytmem. Graj nuty pokazywane
na wys$wietlaczu.

_ [ e me
=

B 3 Waiting

W tym trybie sprobuj gra¢ wlasciwe nuty. Nuty, ktore masz grac, pojawiaja si¢
w zapisie nutowym i na klawiaturze na wyswietlaczu. Utwor zatrzymuje si¢

do tego momentu, az zostanie zagrana wlasciwa nuta.

Tempo odtwarzania utworu bedzie si¢ dopasowywato do predkosci, z jaka grasz.
Utwor zostanie zwolniony, jesli zagrasz niewlasciwe dzwigki, mozesz wigc si¢
uczy¢ we wlasnym tempie.

]
)

L wensune 101 me

i

[UWAGA |

e Utworami, z ktérych
mozna korzysta¢ w funkcji
lekcji, moga by¢ miedzy
innymi utwory przestane
z komputera do pamieci
flash (tylko SMF Format O;
str. 45). Procedure
przesytania utworéw
opisano na str. 45.

® Do ¢wiczen nie mozna
stosowac utworéw
uzytkownika.

[UWAGA 1

e Jesli nie chcesz regulowac
tempa odtwarzanego utworu
lub chcesz nauczy¢ sie
utworu w oryginalnym
tempie, mozesz zmienic
ustawienia w ustawieniach
Function (str. 43 funkcja 036).
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Korzystanie z funkciji Lekcja
]

Ustawienia lekcji

‘I Wybierz utwér do éwiczenia.
Instrukcje, jak wybiera¢ utwor, mozna znalez¢ na str. 12.

2 Wybierz partie, ktéra chcesz éwiczyc. [UWAGA |
c e . .. , . ros . ® Poniz b
Naci$nij przycisk [R], ab}f chczyc p.rawa‘ reke, przylesk [L],‘aby ¢wiczyé pr(;,gzzséiz%r‘;fc%sgwiczenia
lewa reke, albo oba przyciski — [R] i [L] — aby ¢wiczy¢ obie rece. partii prawej reki i nie mozna
Zostanie wy$wietlona wybrana partia. ich uzywac do cwiczenia

partii lewej reki ani obu rak.
Komunikat ,No LPart”
pojawia sie na wyswietlaczu,

Cwiczenie lewej reki Cwiczenie prawej reki jesli wybierze sie utwdr na
et 1 ¢wiczenie prawej reki.
LB 1 S
L PART R Numery utworéw:

przestanych z komputera
nie pojawia sie wskazanie
,No LPart” (nie ma partii
lewej reki), nawet jesli

L PART R w utworze nie ma partii

020-050, 071-076, 079
@ C/ o W przypadku utwordw
REC @

CP\TEEEK;Q Cwiczenie obu rak lewej reki.
Wybierz tryb lekciji. [UWAGA |
. . . * Gd! ienia sie brzmieni
Po kazcllym nacisniceiu przymskl.l.[l LISTENING 2 TIMING 3 WAITING] ittt ffpgjgz?’;g’i’j
sa wybierane po kolei tryby lekcji: 1 Listening — 2 Timing — 3 Waiting — klawisza pokazanego na
Off = 1 Listening... itd. Aktualnie wybrany tryb lekcji zostanie pokazany wySwietlaczu moze byc
L. przesunigte (w oktawach),
na wys$wietlaczu. zaleznie od wybranego
brzmienia.

CHORD# < 1LISTENING 2TIMING 3 WAITING
[UWAGA |
p S TO SUCCESS o Tryby lekcji mozna wybrac,
“ naciskajac wielokrotnie

przycisk [1 LISTENING
2 TIMING 3 WAITING].
-4 PHRASE REPEAT
4 Rozpocznij lekcje. [UWAGA

. .. . . ® Podczas lekcji nie mozna
Odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie, gdy zostanie wybrany uzywaé brzmien Dual i Split.

tryb lekcji, a na wy$wietlaczu pojawia si¢ odpowiednie nuty. « Punkt podtialu est ustalony
i nie mozna go zmienic.

W przypadku lekcji na

lewa reke jest on ustalony

5 Zatrzymaj tryb lekcji.

Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk w pozycji 59 lub B2;
[ST "ART/STO P] w przypadku lekcji akordow
: na lewa reke — w pozycji 54
lub F#2.
Grade

Gdy utwor zostanie w catosci prze¢wiczony w trybach lekcji ,,2 Timing” lub
,»,3 Waiting”, pojawi si¢ jedna z czterech ocen poziomu gry: OK, Good (Dobrze),
Very Good (Bardzo dobrze) lub Excellent (Doskonale).
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Korzystanie z funkcji Lekcja

Powtarzanie frazy

Ta funkcja pozwala ¢wiczy¢ trudne frazy, co polega na wybraniu frazy i graniu

jej raz za razem. Mozna takze wyciszy¢ jedna z partii i ¢wiczy¢ tylko druga partig.

Wybrana fraz¢ mozna takze ¢wiczy¢, korzystajac z trybow lekcji ,,1 Listening”,
,»2 Timing” lub ,,3 Waiting” opisanych na str. 31.

Znacznik frazy

4 < . r) . d » —
a f f T T f
o e ————
o ———— T T T T T T f
T T T T T T T
o t t t
4
s T
(e t T t T
O— T 1 T T t T t
T = s = i T : T
o =) R —— =)

Powtarzanie odtwarzanego fragmentu

Zagraj utwor i nacisnij przycisk [PHRASE REPEAT] na poczatku frazy,
ktora cheesz powtorzy¢. Odpowiedni numer frazy pojawi sig¢ na wyswietlaczu
i po wprowadzeniu rozpocznie si¢ powtarzane odtwarzanie.

<>§< PHRASE REPEAT

Za pomoca przyciskow [+] lub [-] wybierz numer dowolnej frazy w utworze

i zatrzymaj powtarzane odtwarzanie, naciskajac przycisk [PHRASE REPEAT].
Tryb powtarzania frazy zostanie wytaczony i bedzie kontynuowane normalne
odtwarzanie utworu.

Pojawia sie, gdy funkcja powtarzania frazy jest wiaczona

Numer frazy

Okreslanie wielu przediuzonych fraz

Mozna okresli¢ wigkszy fragment do powtarzania (obejmujacy wiele fraz),
wskazujac frazg poczatkowa (punkt A) i fraz¢ koncowa (punkt B) za pomoca
przycisku [A-B REPEAT]. Mozna to zrobi¢ podczas odtwarzania lub po jego
zatrzymaniu.

Nacisnij przycisk [A-B REPEAT] na poczatku frazy fragmentu, ktory chcesz
powtarzac (punkt A), za pomoca przyciskow [+]/[-] wybierz kolejne frazy,

ktore cheesz uwzgledni¢ podczas powtarzania, a nastgpnie naci$nij przycisk
[A-B REPEAT] po raz drugi. W ten sposéb ostatnia fraza staje si¢ fraza koncowa
(punktem B) do odtwarzania powtarzania fraz. Na wyswietlaczu pojawi sig

komunikat ,,REPEAT” (Powtarzaj) i fragment A-B utworu bgdzie teraz odgrywany

raz za razem. (Jesli odtwarzanie zatrzyma sig, nacisnij przycisk [START/STOP],
aby je rozpoczac).

Zatrzymaj powtarzanie A-B Repeat, naciskajac przycisk [PHRASE REPEAT].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,REPEAT” i aktualnie wybrana fraza
bedzie odtwarzana raz za razem.

[ UWAGA |

® Gdy chcesz wigczy¢ funkcje
powtarzania frazy, upewnij
sie, ze tryb Keys to Success
jest wytaczony, poniewaz
funkcja powtarzania frazy
jest niedostepna w trybie
Keys to Success.

e Gdy chcesz zmienic utwor,
najpierw wytacz funkcje
powtarzania frazy,

a nastepnie wybierz utwor.

[UWAGA |

o Jesli uzywasz funkcji
powtarzania frazy w trybach
lekcji,, 1 Listening”, ,,2 Timing”
lub ,,3 Waiting”, funkcja oceny
tych lekcji jest niedostepna.
Gdy chcesz wyfaczyc te
tryby lekcji, nacisnij przycisk
[1 LISTENING 2 TIMING
3 WAITING] kilka razy, aby
je wytaczy¢ (na wyswietlaczu
pojawi sie komunikat ,Phrase
number” — Numer frazy).

[UWAGA i
o Okreslenie tylko punktu A
powoduje wielokrotne
odtwarzanie fragmentu
miedzy punktem A
a zakoriczeniem utworu.
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Korzystanie z funkciji Lekcja
]

A-B Repeat

Funkcja ta umozliwia okreslenie fragmentu utworu — ,,A” jest punktem poczatkowym, ,,B” jest punktem

koficowym — do wielokrotnego odtwarzania.

Powtarzanie odtwarzanego fragmentu

Odtwarzaj utwor i nacis$nij przycisk [A-B REPEAT] na poczatku fragmentu,

ktory checesz powtarza¢ (punkt ,,A”), nastgpnie nacisnij przycisk [A-B REPEAT]
po raz drugi na koncu fragmentu, ktory chcesz powtarza¢ (punkt ,,B”’). Wyznaczony
w ten sposob fragment A-B utworu bgdzie teraz odtwarzany w petli.

A-B REW FF PAUSE
SONG REPEAT - |2 d n

L%U aEpE

n]
]
o

Zapetlone odtwarzanie mozna zatrzymac, naciskajac przycisk [A-B REPEAT].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,oFF REPEAT” (powtarzanie wytaczone).
Tryb A-B REPEAT zostanie wylaczony i bgdzie kontynuowane normalne
odtwarzanie utworu.

Wyciszanie

Utwor sklada si¢ ze Sciezek.

L UWAGA |

® Punkt poczatkowy i koricowy
mozna okreslic z doktadnoscia
do jednego taktu.

® Funkcje A-B Repeat mozna
ustawic takze wtedy, gdy
utwor zostat na chwile
zatrzymany. Po prostu nalezy
uzyc¢ przyciskow [REW] i [FF]
do wybrania zadanych
taktow, naciskajac przycisk
[A-B REPEAT] w kazdym
punkcie, a nastepnie
rozpoczac odtwarzanie.

e Jesli chcesz ustawic punkt
poczatkowy ,A” na samym
poczatku utworu, nacisnij
przycisk [A-B REPEAT]
przed rozpoczeciem
odtwarzania utworu.

[UWAGA |

® Funkcja A-B Repeat zostanie
anulowana, gdy wybierzesz
inny tryb utworu.

Podczas odtwarzania utworu mozna wyciszy¢ §ciezkg Track 1 lub Track 2. Mozna wlacza¢ lub wytaczac partie
lewej lub prawej reki, zgodnie z potrzebami, co pozwala stucha¢ odpowiedniej partii (ktora jest wlaczona)

lub ¢wiczy¢ odpowiednia partig (ktora jest wytaczona).

« Sciezke Track 1 wycisza sig, naciskajac przycisk [REC TRACK 1] podczas odtwarzania utworu.
+ Sciezke Track 2 lub $ciezke stylu wycisza si¢ po nacisnigciu przycisku [REC TRACK 2] podczas

odtwarzania utworu.

Wyciszenie mozna anulowac, naciskajac ponownie odpowiednie przyciski [TRACK 1] lub [TRACK 2]

podczas odtwarzania lub wybierajac inny utwor.

L PART R mgi /_‘/,_:lll_"/ L

O
9.4 = —
= L L il

Nacisniecie jednego z przyciskéw
Sciezek [TRACK 1] lub [TRACK 2]
wyciszy odpowiednig $ciezke
podczas odtwarzania utworu. Swieci sie: Sciezka
zawiera dane.
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Korzystanie z funkcji Lekcja

Korzystanie z metronomu

Instrument zostat wyposazony w metronom (urzadzenie utrzymujace wlasciwe tempo), ktory ulatwia ¢wiczenie.

Nacisnij przycisk [METRONOME], aby wiaczy¢ metronom.
Aby zatrzyma¢ metronom, ponownie naci$nij przycisk [METRONOME].

METRONOME

Mozna ustawi¢ tempo metronomu, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP]
(informacje w nastepnej sekcji).

Zmiana tempa

[ UWAGA |

* Mozesz ustawi¢ metrum,
poziom gtosnosci metronomu
(str. 43 funkcja 031-033).

SKROT

Aby przejs¢ bezposrednio

do ustawien funkcji, wystarczy
nacisnac i przytrzymac
przycisk [METRONOME]
dfuzej niz sekunde.

[ UWAGA |

® Metrum metronomu
bedZzie zsynchronizowane
z odtwarzanym stylem lub
utworem, a wigc parametry
te nie moga zostac zmienione
podczas odtwarzania stylu
lub utworu.

Utwory i style mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie, wedlug upodobania — szybko lub wolno.

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby na wyswietlaczu pojawito
sie okienko ustawien tempa.

Aktualna wartos¢ tempa

TEMPO/TAP ‘

Q h
0

2 Ustaw tempo za pomoca przyciskéw numerycznych [0]-[9],

[+1, [-].

3
2|

17§

I

Tap Start, funkcja

Aby rozpocza¢ odtwarzanie, mozna poda¢ metrum w dowolnym tempie.

Po prostu nalezy postuka¢ w przycisk [TEMPO/TAP] w dowolnym tempie —
cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego, a trzy razy w przypadku metrum
tréjdzielnego — i wtedy rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu wybranego utworu

i stylu w podanym tempie.

TEMPO/TAP

7 %

Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk
tylko dwa razy.

[ UWAGA |

® Nacisnij rownoczesnie
przyciski [+] i [-], aby
natychmiast przywrdcic
domysina wartosc tempa.

[ UWAGA |

o W przypadku stylu
na poczatku bedzie on
odgrywany w przypisanym
mu rytmie. Bas i akordy
zabrzmig od razu po
zagraniu akordu w zakresie
akompaniamentu klawiatury
(iesli funkcja akompaniamentu
automatycznego jest
wigczona).

e Zakres ustawieri wybijania
tempa: 32-280
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Nagranie wiasnego wykonania

Mozna nagra¢ do pieciu wiasnych wykonan, jako utwory uzytkownika

(utwory uzytkownika 1-5: o numerach 103-107). O kazdym utworze uzytkownika
nalezy myslec¢ jak o czyms$ w rodzaju koszyka lub szuflady do przechowywania
nagran. Pamietaj, ze wraz z witasnym wykonaniem mozna zapisac¢ rowniez styl
(zawierajacy zmiany akordow).

Nagrywanie

1 Nacisnij przycisk [REC]. NOTYFIKACJA
o Jesli wszystkie utwory
uzytkownika (utwory
REC o numerach 103-107)
e i H zawieraja zapisane dane,

—=| rEL ; :
— automatycznie zostanie
— wybrany utwor nr 103.
N =

: ul e 0 i mene EmEN W takim przypadku nowe
20 o W ki prpes

Miga poprzednie dane utworu

nr 103, dlatego tez nalezy

A A .. . L
> ;,4, —.3.4 uwazaé, aby nie skasowaé
Wyswietlany jest najnizszy numer (sposrod ? - 4 — materiatu, ktéry miat byé
v v

numeréw 103-107) nienagranego utworu
uzytkownika, dostepnego do nagrania.
Jesli chcesz wybraé utwoér do nagrania,
korzystajac z przyciskéw [+] i [-], wybierz
zgdany numer utworu.

zachowany!

Po wybraniu zadanego utworu uzytkownika mozna wybra¢ rowniez styl nagrania. [ TUWAGA i

- : ‘. : : . e Gdy nacisniety jest przycisk
W'tyfn (fel.u nalezy nacisnaé przycisk [STYLE] i wybra¢ numer stylu, gdy [REC], akompaniament
zaswieci si¢ wskazanie ACMP. nie moze byc wigczany
ani wylfgczany.

Tryb nagrywania mozna wytaczy¢, naciskajac ponownie przycisk [REC]
( 1 I3 przestana migac).

2 Rozpocznij nagrywanie. [UWAGA i

Gdy zagrasz na instrumencie, rozpocznie si€ nagrywanie * Na piec nagranych utworow
y zag , TOZp & nagry . uzytkownika moze sie

ztozy¢ okotfo 10 000 nut
Split Point lub 5500 zmian akorddw.

N o
‘ 60 o 72

56y

i Vi

Gra na klawiszach znajdujacych si¢ po lewej stronie od punktu podziatu,

gdy akompaniament automatyczny jest wlaczony, wyzwala brzmienie stylu,
ktore jest nagrywane rownoczesnie z wykonaniem.

Gdy akompaniament automatyczny jest wytaczony, nagrywana jest wylacznie
gra na klawiaturze.
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Nagranie witasnego wykonania

Zatrzymaj nagrywanie.
Nacisnigcie przycisku [START/STOP] zatrzymuje nagrywanie i powoduje
zapisanie danych utworu uzytkownika. (Wyswietlany jest komunikat ,,Writing!”).

Aby odtworzy¢ nowo nagrane wykonanie, nacis$nij przycisk [START/STOP].

Aby dokonaé nagrania z wykorzystaniem stylu, wtacz akompaniament
automatyczny (zobacz krok 2 na str. 19), a nastepnie rozpocznij nagrywanie,
postepujac zgodnie z instrukcjami.

(Wskazanie ,ACMP ON” $wieci sig).
Aby nagraé¢ wylacznie wtasne wykonanie, wytacz akompaniament
automatyczny i nagrywaj zgodnie z normaing procedura.

(Wskazanie ,ACMP ON” nie $wieci sig).

Nagrywanie okreslonej sciezki

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj
wytaczac zasilania,
gdy na wyswietlaczu
pokazywany jestkomunikat
»Writing!” (Zapisywanie!).
Takie dziatanie moze
spowodowac uszkodzenie
pamieci flash i utrate
danych.

[UWAGA |

® Uzywaj programu Musicsoft
Downloader do wykonywania
kopii utwordéw uzytkownika
na komputerze (str. 45).

Utwory uzytkownika sa podzielone na dwie $ciezki: Track 1 i Track 2. Mozna okresli¢ §ciezke, na ktorej

ma by¢ dokonane nagranie.

Informacje o nagrywanej sciezce

Jesli rozpoczniesz nagrywanie na okreslonej $ciezce, poprzedni zapis dokonany
na niej zostanie skasowany i zastapiony nowym nagraniem.

Utwor uzytkownika

Dane, ktére mozna Dange, ktc"m_e r_noina
nagrywac na sciezce Track 2 nagrywac na sciezce Track 1

Odtwarzanie stylu®
(wtgcznie ze zmiang akordéw) Twoje

albo wtasne wykonanie + wykonanie

na instrumencie

* Gdy odtwarzany
jest styl
L PART R

O . C%)

2 TRACK 1

Nagrywanie okreslonej sciezki
Na $ciezce Track 1 moze by¢ zapisane wytacznie wlasne wykonanie na instrumencie.
Na $ciezce Track 2 moze by¢ nagrany albo styl, albo wtasne wykonanie. W ten sposob
powstaje utwor uzytkownika. Procedura ta zostata opisana ponize;j.

User Song User Song
Track 2 Track 1 Track 2 Track 1
tFulnkkcia Style To twoje To twoje To twoje
(styl akompania- |+ wykonanie wykonanie wykonanie
mentu)

[UWAGA |

® Nagrywaj zgodnie
Z procedurg opisang
na poprzedniej stronie.
Twoje wykonanie zostanie
nagrane na Sciezce Track 1,
a styl (jesli zostat wybrany)
bedzie nagrany na Sciezce
Track 2.

[UWAGA i

® Nie mozna nagrac pogtosu,
dzwigkéw metronomu,
ustawien funkcji transpozycji
ani dostrojenia.

® Ponizszych ustawien
i przyciskow nie mozna
zmieniac. Jesli zostang
Zmienione, nie bedzie mozna
nagrac nowych ustawien,
o ile zostaty one wprowadzone
w czasie nagrywania.

ACMP ON/OFF, punkt
podziatu, rodzaj pogtosu,
rodzaj efektu Chorus,
rodzaj harmonii, przycisk
[FUNCTION], przycisk
[PORTABLE GRAND].
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Nagranie wiasnego wykonania

Okreslenie nagrywanej sciezki

1

Wiacz lub wylacz funkcje ACMP (akompaniament automatyczny)
w zaleznosci od tego, co zamierzasz nagrywac.

Jesli cheesz nagra¢ odtwarzanie stylu, wtacz ACMP. Jesli cheesz nagrac
wylacznie wlasna gre na instrumencie, wyltacz ACMP.

Okresl sciezke, na ktérej chcesz nagrywaé.

Okresl $ciezke Track 2, gdy cheesz nagrywac styl.

Gdy chcesz nagrywa¢ wlasne wykonanie na instrumencie, mozesz okresli¢
dowolna $ciezke.

B Nagrywanie $ciezki Track 1
Przytrzymujac przycisk [REC], nacisnij przycisk [REC TRACK 1].

L PART R

REC
‘!CLEA ‘

MEAS! »»» [ R ]
O TONTVUTHNN | U0 U (OO0 } LR

Nacisnij jednoczesnie
Sciezki Track 1.

B Nagrywanie Sciezki Track 2
Przytrzymujac przycisk [REC], naci$nij przycisk [REC TRACK 2].

Miga, gdy wybrano nagrywanie

[UWAGA |

¢ Nalezy pamietac, ze zapis
zaréwno na Sciezce Track 1,
jak i na Sciezce Track 2
zostanie skasowany
i zastapiony nowymi danymi,
jesli nagrywasz bez
okreslenia Sciezek.

e Oba przyciski ,L” i ,,R”
migaja, co oznacza, ze
wybrano Sciezke Track 1,

a akompaniament
automatyczny jest wiaczony.
Jesli chcesz nagrac wlasne
wykonanie, nacisnij przycisk
[TRACK 2], aby zatrzymac
miganie ,L”. Jesli chcesz
nagrac styl, nacisnij przycisk
[REC], aby anulowac
nagrywanie, i powtorz
procedure od poczatku.

REC -
L PART R ==
Pa0 Q

Miga, gdy do nagrania
wybrana jest $ciezka Track 2.

PN

Swieci sie, gdy istniejg nagrane
dane.

Nacis$nij jednoczesnie

3 Naciskaj przyciski [+], [-], aby wybrac¢ utwér uzytkownika, ktéry

chcesz nagraé.

Wytacza sig, gdy nie ma zadnych
zapisanych danych albo $ciezka
jest wyciszona (str. 34), aby
wytaczyé odtwarzanie Sciezki.

[ UWAGA |

e Jesli chcesz nagrac tylko
partie rytmiczna (perkusje),
nacisnij przycisk [START/

(g
oo

Jesli cheesz nagra¢ odtwarzanie stylu na $ciezce Track 2, nacisnij przycisk

[STYLE] i wybierz zadany styl.

Rozpocznij nagrywanie
Wykonaj kroki 2 i 3 opisane na 36-3

Gra na klawiszach znajdujacych sig po lewej stronie od punktu podziatu, gdy
akompaniament automatyczny jest wlaczony, rozpoczyna odtwarzanie stylu
ijego nagrywanie. Jesli grasz na instrumencie (caty zakres klawiatury), gdy

STOP], aby zagrac tylko
rytm, a nastepnie dodaj
zZmiane sekcji, naciskajac
przycisk [INTRO/ENDING/
rit.] lub [MAIN/AUTO FILL].

e Stuchajgc uprzednio
nagranej sciezki (wyswietli
sie oznaczenie Sciezki),
mozna nagrywac¢ nowa
Sciezke. Mozna réwniez

7. wyciszy¢ nagrane Sciezki

(Sciezka zniknie) w czasie

nagrywania nowej Sciezki,

jesli zostanie nacisniety
przycisk Zadanej Sciezki.

akompaniament automatyczny jest wylaczony, nagrywane jest wylacznie

wlasne wykonanie.

38
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Nagranie witasnego wykonania

Usuwanie utworéw uzytkownika

Usuwanie catego utworu uzytkownika. [TWAGA i

3

* Nie mozna usunac¢
okreslonej Sciezki

z utworu uzytkownika.

Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz utwoér uzytkownika,
ktory chcesz usunaé, korzystajac z przyciskdw numerycznych

[01-9], [+], []-

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC] diuzej niz sekunde.

Pojawi si¢ wyswietlacz usuwania utworu.

Loes Przytrzymaj diuzej

niz sekunde.

Mozesz anulowac czynno$¢ usuwania, naciskajac przycisk [-/NO].

Nacisnij przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

NO YES
E
P e

Mozesz anulowa¢ czynnos$¢ usuwania, naciskajac przycisk [-/NO].

Nacisnij przycisk [+/YES], aby usuna¢ utwér.
W czasie usuwania $ciezki pojawi si¢ komunikat ,, Writing

12

(Zapisywanie!).
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Kopia zapasowa i inicjowanie

Nastepujace ustawienia sa zawsze zapamigtywane i zachowywane, nawet wtedy gdy zasilanie zostanie wytaczone.
Jesli cheesz dokonaé inicjalizacji ustawien, uzyj funkcji inicjalizowania ,,Inicjowanie” opisanej ponizej.

[TUWAGA |
Parametry Kopii zapasowej * Ustawienia mozna zapisac
. . jako kopig zapasowa na
¢ Utwory uzytkowmka komputerze, korzystajac
* Numer stylu 107 z oprogramowania Musicsoft
« Stan wiaczenia funkcji Touch Response (Dynamika klawiatury) Downloader (MSD).
. R X Odpowiednie instrukcje
« Stan zaliczenia utworu i kroku zawiera sekcja , Przesylanie
» Ustawienia FUNCTION: Tuning, Split Point, Touch Sensitivity, Style Volume, danych migdzy komputerem
inst tem” na str. 45.
Song Volume, Metronome Volume, Your Tempo, & fnsiramentem-na str

Demo Group, Demo Play Mode, Demo Cancel,
Master EQ type, Panel Sustain, Auto Power Off

Inicjowanie
Kasuje wszystkie dane kopii zapasowych z pamigci flash 1 przywraca ustawienia domyslne.
Dostgpne sa nastgpujace procedury inicjowania.

Inicjowanie

Aby wyczysci¢ dane kopii zapasowej zachowane w wewngtrznej pamigci flash,
wlacz zasilanie, naciskajac przetacznik [ (!) ] (Standby/On) i jednoczesnie
przytrzymujac najwyzszy biaty klawisz klawiatury.

Zostana usunigte dane zachowane w kopii zapasowej, a przywrocone wartosci
domyslne.

Podczas inicjowania nie sa usuwane pliki przestane z komputera. Sposob usuwania ~NOTYFIKACJA

h plikow j isan nizszej sekcji nie plikow”. * W trakcie inicjowania
tych plikéw jest opisany w ponizszej sekcji ,,Usuwanie plikow Zostony wyesyescrome
parametry kopii
zapasowej.

O
\\

Usuwanie plikow

NOTYFIKACJA

o W trakcie operacji
usuwania plikéw zostana

Aby usuna¢ pliki utwordow i stylow, ktore zostaty przeniesione na wbudowana pamigé
flash z komputera, nalezy wlaczyé zasilanie, naciskajac przycisk [ (1) ] (Standby/On)

jednoczesénie naciskajac najwyzszy bialy klawisz klawiatury oraz trzy najwyzsze wyczyszczone réwniez
klawisze czarne. dane utworéw oraz
dane zakupionych

d) i zatadowanych stylow.
/ Nalezy sie upewnic,
O czy istotne dane zostafy
/

{ lHl‘ n \IH l zapisane na komputerze
\ Musicsoft Downloader
[7 (str. 45).

przy uzyciu programu
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Ustawienia Function

Przycisk [FUNCTION] umozliwia dostep do rozmaitych operacji zwigzanych
z regulowaniem lub wzbogacaniem dzwieku i dokonywaniem ustawien potaczen

z urzadzeniami zewnetrznymi.

Szczegotowe informacje o dostepnych funkcjach mozna znalez¢é w tabeli ustawien

Function.

Wyhierz element i zmien wartosé

Naciskaj przycisk [FUNCTION], az pojawi sie zadany element.
Po kazdym naci$nigciu przycisku [FUNCTION] wzrasta numer funkcji.
Mozesz rowniez obnizy¢ numer funkcji o jeden, naciskajac krotko przycisk [-],
jednoczesnie przytrzymujac przycisk [FUNCTION].

Wartosc¢

Element funkgciji

FUNCTION

T

Jezeli funkcja zawiera dodatkowe tryby, najpierw przez kilka sekund bgdzie
wys$wietlana nazwa funkcji, a nastgpnie jej parametry.

Funkcja funkciji

2 Ustaw wartos$é za pomoca przyciskéw numerycznych [0]-[9], [+], [-]-

Nacisnij jednoczesnie, aby
przywotac ustawienia fabryczne.

—— Bezposrednie
wprowadzanie cyfr.

e

* Wzrost wartoscio 1.
® Yes (Tak)
* On (Wtaczone)

¢ Redukcja wartosci o 1.
* No (Nie)
o Off (Wytaczone)

Tabela ustawien funkcji

[UWAGA 1
® Numer funkcji nie bedzie
wyswietlony w trakcie
odtwarzania utworu, stylu
albo dziafania metronomu.
Zamiast tego pojawi sie takt.

[UWAGA i

 Niektdre ustawienia funkcji
sg zapisywane w pamieci
natychmiast po ich
modyfikacji. Informacje
dotyczace ustawien funkcji
zapisywanych w pamieci
instrumentu znajduja sie
w czesci ,Parametry
zapisywane w kopii
zapasowej” na str. 40.

® Aby opuscic tryb funkcji,
nacisnij jeden z przyciskdw:
[VOICE], [STYLE], [SONG]
lub [GRAND PIANO].

Nr Funkcja Wyswietlacz Zakr_es/_ UstaW|'en|a Opis
lub parametr ustawienia | domysine
Gtosnosé
001 Poziom gk?snosm 000-127 100 Okresla gtosnos¢ stylu.
odtwarzania stylu
002 | Gto$nos¢ utworu 000-127 100 Okresla gtosnos¢ utworu.
Ogolne
Okresla stréj instrumentu w jednostkach pét tonu.
003 | Transponowanie Tia -12-00-12 00 UWAGA: Wysokos$¢ brzmien zestawdw perkusyjnych nie moze
by¢ zmieniona.
427 0-453.0 Okresla szczegéty dostrajania instrumentu w krokach co 0,2 Hz.
004 | Strojenie (Hz)‘ ’ 440,0 (Hz) |UWAGA: Wysokos$¢ brzmien zestawdw perkusyjnych nie moze
by¢ zmieniona.
Okresla najwyzszy klawisz brzmienia Split oraz ustawia punkt
000-127 podziatu, czyli klawisz, ktéry rozdziela brzmienia Split (nizsze)
005 | Punkt podziatu SplitPrt (C-2-G8) 54 (F#2) |i Main (gérne). Miejsce punktu podziatu i punktu podziatu
akompaniamentu sg automatycznie ustawiane na te sama
wartosc.
1 Soft (Migkka), Gdy jest wtaczona funkcja Dynamika klawiatury, okresla
i . o 2 Medium 2 Medium | czutos$¢ tej funkceji. Wieksze wartosci powoduja wigksze zmiany
006 | Czuto$¢ klawiatury Tond 5 . 4 : P " ) X A .
(Srednia) (Srednia) | gtosnosci w reakcji na dynamike klawiatury, czyli zapewniaja
3 Hard (Twarda) wigksza czutosé.
Plik stylu
007 | Rejestrowanie stylu 001=nnn _ Spo.srod' pllkolw pamieci flash zatadowanych z komputera
wybierz i zarejestruj plik stylu (str. 46).
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Ustawienia Function

|
Nr Funkcja Wyswietlacz Zakr_es/_ UstaW|'en|a Opis
lub parametr ustawienia | domysine
Brzmienie gtéwne
Glo$nosé brzmienia Okresla poziom gto$nosci barwy podstawowej (Main Voice),
008| -, . M. Lo Iume |000-127 * aby dostosowac poziomy odtwarzania utworu i dZzwigkéw
gtéwnego .
granych na klawiaturze.
009 Olstawa brzmienia -2-0-2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Main.
gtéwnego
Poziom efektu Chorus N Stuzy do okreslania, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia gtéwnego
010 L ! f 000-127 :
brzmienia Main jest przesytana do procesora efektu Chorus.
Brzmienie Dual
011 | Brzmienie Dual Lo oice  |001-497 * Wybiera brzmienie Dual.
012 B'Zf“'ef“,e dodatkowe, D U Tume |0-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Dual.
gtosnosé
013 E&f;nmllzme dodatkowe, I -2-0-2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Dual.
Poziom efektu Chorus | . oy .. N Stuzy do okreslania, jak duza czes$¢ sygnatu brzmienia Dual
014 o [re ChioeaE | 000-127 )
brzmienia Dual jest przesytana do procesora efektu Chorus.
Brzmienie Split
015| Brzmienie Split 001-497 * Wybiera brzmienie Split.
016 ggﬁmsc brzmienia 000-127 » Stuzy do okreslania glosnosci brzmienia Split.
017 ggltiiwa brzmienia = -2-0-2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Split.
Poziom efektu Chorus | .~ ;. ~ N Okresla, jak duza czes$¢ sygnatu brzmienia Split jest przesytana
018 . . = Choeus 000127
brzmienia Split do procesora efektu Chorus.
Efekt
Stuzy do okreslania rodzaju pogtosu, umozliwia tez jego
019 | Typ pogtosu ek 01-10 * wytaczenie (10).
Skorzystaj z tabeli rodzajéw pogtosu na str. 67.
020 | Poziom poglosu 000-127 64 Okresla, jak duza czes$¢ sygnatu brzmienia jest przesytana
do procesora pogtosu.
A B . Okresla rodzaj efektu Chorus, w tym jego wytaczenie (05).
021/ Typ efektu Chorus mE -5 Skorzystaj z tabeli rodzajéw efektu Chorus na str. 67.
Okresla, czy funkcja Panel Sustain jest lub nie jest zawsze
022 | Panel Sustain ON/OFF OFF stosowana do brzm,|en:l Main, Dual, Spl!t. Eunkcla je§t )
stosowana w sposob ciagty przy ustawieniu ON, a nie jest
stosowana przy ustawieniu OFF.
Ustawia korekcje pozwalajaca na uzyskanie optymalnego
~ |1 Speaker brzmienia w zaleznosci od sposobu odstuchu.
023 | Master EQ Type " |2 Flat 1 Speaker Speaker: Do odstuchiwania przez gtosniki instrumentu.
Flat: Do odstuchiwania przez stuchawki lub gtosniki zewnetrzne.
1§ e . Zmienia ustawienia funkcji Ultra-Wide Stereo.
024/ Typ stereo widE 1-3 2 Wyzsze warto$ci powodujg silniejszy efekt.
Harmony
" _ N Okresla rodzaj funkcji harmony.
025 Typ funkeji harmony 01-26 Skorzystaj z tabeli rodzajéw harmonii na str. 67.
Poziom gtos$nosci N Stuzy do okreslania gto$nosci funkcji harmonii, gdy jest wybrany
026 - > 000-127 . -
funkcji harmonii rodzaj harmonii 1-5.
MIDI
Optymalizuje ustawienia MIDI, gdy instrument jest podtaczony
027 |Tryb PC OFF/PC1/PC2 OFF do Komputera (str. 43).
Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
generatorem tonéw (ON), czy nie (OFF).
On
Zaréwno dzwigki grane na instrumencie, jak i dane otrzymane
przez ztgcze MIDI bedg odtwarzane przez wewnetrzny
028 | Local ON/OFF L ON/OFF ON generator dzwieku.
OFF
Przy tym ustawieniu instrument nie wydaje dzwieku, natomiast
dane wykonawcze sg przesytane za pomoca ztagcza MIDI.
Takze dane odbierane przez ztagcze MIDI instrumentu sa
odtwarzane przez wewnetrzny generator dzwieku.
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie
029 | Zegar zewnetrzny E ON/OFF OFF synchronizowana zegarem wewnegtrznym (OFF),
czy zewnetrznym (ON).
030 Przesytanie ustawien TritSernd | YES/NO _ Ur.n(l)zI|W|a‘wysy{an|e do kompgtera danych ustawier panelu.
poczatkowych Uzyj przycisku [+], aby przesta¢ dane.
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Ustawienia Function
|

Funkcja el Zakres/ Ustawienia "
Nr Wyswietlacz o . Opis
lub parametr ustawienia | domysine
Metronom
Stuzy do ustawiania metrum metronomu.
Ustawienie Kazda pierwsza miara w takcie zostanie zaakcentowana
031 metronomu T { |00-60 > gongiem, a pozostate miary beda oznaczone kliknigciem.
Jesli ustawisz ten parametr na ,,00”, wszystkie miary w takcie
beda oznaczone kliknigciem.
Half note
(Potnuta),
Quarter note
032 Jednostka metryczna | - (Cwierénuta), - Stuzy do okreslania wartosci mianownika metrum
w metrum ! Eighth note (dtugosci kazdej miary).
(Osemka),
Sixteenth note
(Szesnastka)
033 | Glosnosé metronomu | e ti: 000-127 100 Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania dzwigkéw
metronomu.
Lekcja
Stuzy do okreslania numeru Sciezki prowadzacej dla ¢wiczenia
Sciezka lekcii Track prawej reki. Ustawienie odnosi si¢ wytacznie do utworéw
034 ®) 1 F-Fart 01-16 01 w formacie SMF 0 przestanych z komputera. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w rozdziale ,Korzystanie z przestanych utworéw
w czasie lekcji” na str. 46.
Stuzy do wybierania $ciezki prowadzacej dla lewej reki podczas
i korzystania z funkcji lekcji. Ustawienie odnosi sig¢ wytgcznie
035 | Sciezka lekciji (L) L~ 01-16 02 do utworéw w formacie SMF 0 przestanych z komputera.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale ,,Korzystanie
z przestanych utworéw w czasie lekcji” na str. 46.
. Ustala, czy tempo odtwarzania utworu pasuje do tempa
036 Twoje tempo ON/OFF ON gry (ON), czy nie (OFF), podczas lekcji w trybie ,Waiting”.
Demo
1 DEMO
037 | Demo Group :23 E;eeiet 1 DEMO | Okresla grupe odtwarzania wielokrotnego.
4 Download
038 | Demo Play Mode 1'Normal 1 Normal |Okresla tryb odtwarzania wielokrotnego.
2 Random
Stuzy do wigczania (ON) lub wytaczania (OFF) tej funkciji.
039 | Demo Cancel ON/OFF OFF Gdy ma warto$¢ ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie
mozna odtwarzaé nawet po nacisnigciu przycisku [DEMO/BGM].
Oszczedzanie energii
040 Automatyczne Ct ol E 8(52/05//1120(415/ 30 Okresla czas, jaki musi uptynac¢, zanim nastapi automatyczne
wytaczanie i (minuty) wytgczenie instrumentu.

Inne w przypadku kazdego potaczenia brzmien.
** Inne w przypadku kazdego potaczenia utworu lub stylu.

B Tryb PC (FUNCTION 027)

Ustawienia PC natychmiast zmieniaja konfiguracj¢ wszystkich waznych

ustawien MIDI (tak jak pokazano ponizej).

[UWAGA i
e Ustawienia Song Out,
Style Out i Keyboard Out

mozna zmienic jedynie
za pomoca ustawienia PC.

Nie mozna ich ustawiac¢

niezaleznie. W funkcji

Song Out mozna korzysta¢

z utwordw uzytkownika.

PC1 PC2 OFF
LOCAL Wytaczone | Wytaczone Witaczone
EXTERNAL CLOCK Witaczone Wytaczone | Wytaczone
SONG OUT* Wytaczone | Wytaczone Witaczone
STYLE OUT** Wytaczone Wytaczone Wiaczone
KEYBOARD OUT*** Wytaczone Wiaczone Wiaczone

*  Okresla, czy dane utworu podczas jego odtwarzania sg przesytane (ON) za pomoca MIDI,

czy tez nie (OFF).

*k

czy tez nie (OFF).

Okresla, czy dane stylu podczas jego odtwarzania sa przesytane (ON) za pomoca MIDI,

Okresla, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu sa przesytane (ON), czy tez nie (OFF).
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Podtaczanie do komputera

Ten instrument mozna podtaczy¢ do komputera, aby przesytaé dane MIDI lub plik.
MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest przyjetym na calym swiecie
standardem komunikacji miedzy instrumentami i urzadzeniami muzycznymi.
Ustawienie MIDI takie jak ustawienie Local Control mozna zmieni¢ w ustawieniach
funkgiji (str. 42 funkcja 027-030).

Podiaczanie komputera osobistego

‘I Przed podiaczeniem kabla USB wytacz zasilanie instrumentu.

2 Wiacz zasilanie komputera.
Wytacz wszystkie aplikacje na komputerze.

3 Podtacz instrument do komputera za pomoca kabla USB.

Ztgcze USB Ztacze USB

D Instrument D

4 Wiacz zasilanie instrumentu.
Sterownik instrumentu zostanie zainstalowany w komputerze automatycznie przy pierwszym podiaczeniu.

System operacyjny (OS)
Windows XP (SP3 lub nowszy)/Windows Vista *tylko wersja 32-bit., Windows 7, Mac OS X
w wersji 10.5.0-10.6.x

Jezeli mimo postgpowania zgodnie z instrukcjami pojawiaja si¢ btedy czy zakltdcenia, pobierz sterownik
Yamaha Standard USBMIDI z ponizszej strony internetowej, a nast¢pnie zainstaluj go w komputerze.
Szczegoty dotyczace instalacji znajdziesz w Instrukcji instalacji dotaczonej do pliku.

http://download.yamaha.com/

Szczegdty dotyczace sterownika Yamaha Standard USB-MIDI dla systeméw Mac OS znajduja si¢
na powyzszej stronie internetowe;.

B Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze zlacza USB

Podlaczajac komputer do ztacza USB, nalezy przestrzegac nastgpujacych zasad. Zlekcewazenie tych zasad
moze spowodowaé zawieszenie si¢ komputera i uszkodzenie lub utratg danych. Jesli instrument lub komputer
zawiesi sig, ponownie wlacz oprogramowanie lub system operacyjny komputera, wylacz zasilanie instrumentu
i ponownie uruchom komputer.

NOTYFIKACJA

® Nalezy uzywac kabli USB typu AB o diugosci maksymalnie 3 m. Nie mozna korzystac z kabli USB 3.0.

¢ Przed podfaczeniem komputera do portu USB wyfacz wszelkie tryby oszczedzania energii komputera (takie jak zawieszenie,
uspienie lub oczekiwanie).

* Przed witaczeniem zasilania instrumentu podtacz komputer do ztacza USB.
* Przed wtaczeniem/wytaczeniem zasilania instrumentu lub podfaczeniem/odtaczeniem kabla USB taczacego instrument
z komputerem za pomoca zfacza USB wykonaj nastepujace czynnosci:
* Wylacz wszystkie aplikacje na komputerze.
¢ Upewnij sig, ze zadne dane nie sa wilasnie przesylane z instrumentu. (Dane sa przesyfane tylko w czasie grania
dzwigkow na klawiaturze lub odtwarzania utworu).
e W czasie podtaczania komputera do instrumentu odczekaj co najmniej 6 s miedzy nastepujacymi czynnosciami:
(1) przy wyfaczaniu i ponownym wtaczaniu instrumentu lub (2) przy podfaczaniu i odfaczaniu przewodu USB.
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Podtaczanie do komputera

Przesylanie danych migdzy komputerem a instrumentem

Instrument wyposazono w 102 wstgpnie zdefiniowane utwory i 106 styléw, ale mozna do niego zatadowa¢ inne
utwory i style z komputera i korzystac z nich w ten sam sposob, jak z utworéw i stylow wstepnie zdefiniowanych,
jesli zaladowane utwory sa w formacie 0* SMF, a style — w formacie SFF (Style File Format). Zatadowane dane
utworu zostang zapisane pod numerami zaczynajacymi si¢ od 108, a dane stylu/stylow moga by¢ zarejestrowane
jako styl nr 107. Aby wykona¢ opisane tu operacje, musisz za pomoca komputera podtaczonego do Internetu

pobrac¢ bezptatna aplikacj¢ Musicsoft Downloader.

* Format SMF (Standard MIDI File) jest jednym z najpopularniejszych i powszechnie stosowanych formatéw sekwencyjnych
uzywanych do przechowywania danych sekwencyjnych. Wigkszos¢ dostepnych na rynku danych sekwencyjnych MIDI

jest dostarczana w formacie 0 SMF.

Instalowanie aplikacji Musicsoft Downloader

Aplikacj¢ Musicsoft Downloader mozna pobra¢ z nastgpujacej strony internetowe;.
Upewnij sig, ze komputer ma polaczenie z Internetem.

http://download.yamaha.com/

Pod podanym adresem URL mozna dowiedzie¢ sig, jakie sa wymagania systemowe
aplikacji Musicsoft Downloader.

Przenoszenie danych przy uzyciu aplikacji
Musicsoft Downloader

Pliki z utworami i stylami mozna przesyta¢ z komputera do pamigci flash instrumentu
za pomoca aplikacji Musicsoft Downloader.

Mozna przenie$¢ (str. 40) kopig zapasowa inng niz ,,Stan zaliczenia utworu i kroku”
na komputerze jako plik kopii zapasowe;.

Instrukcj¢ obstugi aplikacji Musicsoft Downloader znajdziesz w pliku pomocy:
uruchom aplikacjg i kliknij menu ,,Help”.

Dane, ktore mozna tadowa¢ do instrumentu z komputera

» Utwory : maksymalnie 256 utworéw (numery utwordéw 108-)
* Dane : Okoto 1,7 MB

* Format danych :SMF 011

 Plik : 11PK3.BUP (kopia zapasowa)

*#* mid (utwor MIDI)
*HE sty (plik stylu)

Praca z aplikacja Musicsoft Downloader
Przenies plik z komputera do pola ,.Flash Memory” w oknie ,,Electronic
Musical Instruments”.
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[UWAGA |

* Wiecej informacji na temat
najnowszej wersji aplikacji
Musicsoft Downloader
(w wersji 5.6.1 lub nowszej)
oraz o sposobach jej
instalowania mozna uzyskac,
odwiedzajgc strone
internetowa firmy Yamaha.

[UWAGA |
® Aplikacja Musicsoft
Downloader moze nie mie¢
dostepu do instrumentu
w nastepujacych przypadkach:
® WV trakcie odtwarzania
stylu
o WV trakcie odtwarzania
utworu

NOTYFIKACJA

® Uzyj zasilacza podczas
przesytania danych. Dane
moga ulec uszkodzeniu,
jesli podczas przesytania
zawioda baterie.

¢ Nie nalezy wyfaczac¢
zasilania ani wtaczac¢
czy odfaczac zasilacza
sieciowego podczas
przesytania danych.
Nie tylko moze to
spowodowac uszkodzenie
przesytanych i zapisywanych
danych, lecz takze sprawic,
Ze pamigc flash bedzie
niestabilna i jej zawartosc¢
caftkowicie zniknie.

[UWAGA i

e Zamknij okno, aby zakoriczy¢
dziatanie aplikacji Musicsoft
Downloader, i ponownie wigcz
sterowanie instrumentu.
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Podtgczanie do komputera

Dane, ktére moga by¢ przesylane z komputera do instrumentu.

* Plik kopii zapasowej (11PK3.BUP: dane kopii zapasowej zawierajace
pig¢ utworéw uzytkownika)

» Utwory przestane z komputera

Praca z aplikacja Musicsoft Downloader

Przenies plik z pola ,,System Drive” w oknie ,,Electronic Musical Instruments”
do komputera.

Usuwanie danych przestanych utworéw z wbudowanej pamieci instrumentu
Aby usuna¢ wszystkie utwory przestane z komputera, nalezy uzy¢ funkcji
»Usuwanie plikow flash clear”, opisanej na str. 40. Aby usuna¢ wybrane utwory
przestane z komputera, uzyj funkcji Delete aplikacji Musicsoft Downloader.

Korzystanie z przestlanych utworéw w czasie lekcji

Aby do ¢wiczen mozna bylo uzy¢ utwordéw (tylko w formacie 0 SMF) przestanych
z komputera, konieczne jest okre$lenie, w ktorych kanatach maja by¢ odtwarzane
partie prawej i lewej reki. Zobacz w tabeli funkcji pozycje ,,Lesson Track (R)”
lub ,,Lesson Track (L) str. 43. Procedura ustawiania $ciezki przewodniej jest
nastgpujaca: Wybierz przestany utwor, ktoérego cheesz uzy¢ do ¢wiczen.
Naciskaj przycisk [FUNCTION], az na wyswietlaczu pojawi sig napis ,,R-Part”
lub ,,L-Part”, a nastgpnie uzyj przyciskow numerycznych [0]-[9], [+], [-]

do wyboru kanatu, ktéry chcesz odtwarza¢ jako partig prawej lub lewej reki.
Zalecamy wybranie kanalu 1 w przypadku partii prawe;j reki i kanatu 2

w przypadku partii lewej reki.

Rejestrowanie plikow stylu

[UWAGA i

* Nie mozna przesyfac
z instrumentu danych
utworow wstepnie
zdefiniowanych.

e Stan zaliczenia utworu
i kroku” nie moze zostac¢
przestany z instrumentu
jako ,,plik kopii zapasowej”.

NOTYFIKACJA

* Dane kopii zapasowej,
w tym pie¢ utworéw
uzytkownika, sa przesytane
i odbierane jako jeden plik.
W rezultacie wszystkie
dane kopii zapasowej
(w tym piec utworéw) sa
zastepowane za kazdym
razem, gdy sie je przesyta
lub odbiera. Nalezy o tym
pamietac podczas
przesytania danych.

¢ Nie nalezy zmienia¢ nazwy
pliku kopii zapasowej.
Jesli sie tak stanie, plik
nie zostanie rozpoznany
po przestaniu go do
instrumentu.

Instrument ma 106 stylow zaprogramowanych fabrycznie. Dodatkowo inne style, jak te na dotaczonej ptycie
CD-ROM albo pobrane z Internetu (tylko style z rozszerzeniem ,,.sty”), moga by¢ zarejestrowane jako styl

numer 107 i uzywane w taki sam sposob, jak style zaprogramowane fabrycznie.
Aby mozna byto korzysta¢ z funkcji rejestrowania plikow stylu, plik musi by¢ wcze$niej przestany z komputera
do instrumentu. Procedura przesytania plikow z komputera do instrumentu zostala opisana na str. 45 (,,Przesytanie
danych migdzy instrumentem i komputerem”). Procedura opisana ponizej rejestruje plik stylu, ktory wczesniej

zostal przestany z komputera do instrumentu jako styl numer 107.

1

Naciskaj przycisk [FUNCTION], az wybierzesz funkcje
tadowania pliku stylu ,,StyleReg” (Function 007).
Po okoto 2 sekundach nazwa pliku stylu do rejestracji pojawi si¢ na

wyswietlaczu. Jesli do instrumentu przestano wiele plikow stylu, mozesz
wykorzysta¢ przyciski [+] i [-], aby wybiera¢ po kolei rozne pliki.

2 Wykonaj operacje rejestraciji.

Gdy zostanie wy$wietlona nazwa pliku stylu, ktory chcesz zarejestrowac,
naci$nij przycisk numeryczny [0].

3 Komunikat potwierdzajacy operacje rejestraciji
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pojawi sie na wyswietlaczu. Nacisnij przycisk [+/YES],
aby zarejestrowaé plik.
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Rozwiazywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Podczas wigczania lub wytaczania instrumentu
stychac przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zakiocenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze powodowac
zaktécenia. Aby tego uniknac, wytacz telefon komorkowy lub uzywaj go
w wigkszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet podczas gry na
klawiaturze lub odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nie podtaczono czegos$ do gniazdka [PHONES/OUTPUT] panelu
tylnego. Gdy do gniazdka sa podtgczone stuchawki, nie stychac¢ dzwieku.

Sprawdz, czy jest wtagczone sterowanie lokalne. (Zobacz str. 42 funkcja 028).

Wydaje sig, ze nie wszystkie brzmienia sa
styszalne lub dZwigk jest ucinany.

Instrument dysponuje polifonia o maksymalnie 32 nutach, wliczajac w to brzmienie
Dual, brzmienie Split, akompaniament automatyczny, utwér i metronom.
Nuty spoza tego limitu nie wybrzmiewaja.

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury
nie wywotuje dzwieku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (str. 22), klawisze po prawej stronie sa
wykorzystywane jedynie do wprowadzania prym i rodzajéw akorddw.

Styl lub utwér nie jest odtwarzany po nacisnieciu
przycisku [START/STOP].

Czy parametr External Clock jest ustawiony na ON? Upewnij sig, ze parametr
External Clock ustawiony jest na OFF. Zobacz rozdziat ,,Ustawienia funkcji”
na str. 42 (funkcja 029), aby uzyska¢ wiecej informagii.

Wskaznik ACMP ON nie pojawia sie po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Aby uzy¢ funkcji zwiazanej ze stylem, zawsze nalezy najpierw nacisnaé
przycisk [STYLE].

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sig, ze gtosnos¢ stylu (str. 41 funkcja 001) jest ustawiona na wtasciwym
poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim do granych
akordow? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (str. 41 funkcja 005).
Czy wskaznik ,ACMP ON” jest widoczny na wyswietlaczu? Jesli jest niewidoczny,
nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie pojawit.

¢ Tonacja akompaniamentu automatycznego czasami nie bedzie si¢ zmieniac,
jesli zagrasz kolejno powiazane ze sobg akordy (np. niektére akordy molowe,
po ktérych nastepuje akord molowy septymowy).

e Dwudzwiek generuje akord, ktérego tonika pochodzi z akordu zagranego
poprzednio.

¢ Naci$niecie dwdch klawiszy prym w sasiednich oktawach generuje
akompaniament oparty tylko na prymie.

Przetacznik nozny (stuzacy do funkcji
przedtuzania) wydaje sie dziata¢ odwrotnie.
Na przyktad nacisniecie przetacznika noznego
ucina dzwiek, a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed wiaczeniem
zasilania nalezy sie upewnié, czy wtyczka przetacznika noznego tkwi pewnie
w gniezdzie SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sig z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generowania tonéw AWM wykorzystuje wielokrotne
nagrania (sample) instrumentu w zakresie klawiatury; w ten sposéb rzeczywisty
dzwiek brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Harmonia nie brzmi.

Metoda wybrzmiewania efektu harmonii (01-26) rézni sig, zaleznie od wybranego
rodzaju. W przypadku rodzajéow 01-05 witagcz akompaniament automatyczny i graj,
naciskajac akordy w sekcji akompaniamentu automatycznego klawiatury,
nastepnie naciskaj kilka klawiszy po prawej stronie, aby uzyskac¢ efekt harmonii.
W przypadku rodzajéw 06-26 nie ma znaczenia, czy akompaniament automatyczny
jest wiaczony czy nie. Jednak konieczne jest zagranie réwnoczes$nie dwéch
dzwigkéw w przypadku rodzajow 06-12.

Gto$nosc jest za mata.

Jakos¢ dzwieku jest niska.

Podktad rytmiczny nieoczekiwanie
zatrzymuije sie lub nie gra.

Nagrane dane utworu itp. nie sa poprawnie
odtwarzane.

Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie
ustawienia panelu zeruja sie.

Baterie sa roztadowane. Wymien wszystkie baterie (6 sztuk) na nowe lub uzyj
opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Zasilanie niespodziewanie wytacza sie.

Jest to normalne, a funkcja automatycznego wytaczania (str. 9) mogta zosta¢
uruchomiona. Jesli musisz wytaczy¢ funkcje automatycznego wytaczania,
wybierz OFF w ustawieniach funkcii (str. 43 funkcja 040).
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Przykiad zeszytu Song Book

Zapis nutowy jest dostepny w zeszycie Song Book (bezptatne nuty do $ciagniecia).

Zawiera on nuty nie tylko wszystkich wbudowanych utworéw (z wytaczeniem utworéw 1-3), ale réwniez opisy
terminébw muzycznych i wskazéwki dotyczace éwiczenia na instrumencie. Aby otrzymac zeszyt z zapisem nutowym,
nalezy wypetni¢ formularz rejestracyjny uzytkownika na podanej nizej stronie internetowe;.

Yamaha Online Member  https://member.yamaha.com/myproduct/regist/ |

* Zeszyt Song Book jest dostepny tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpariskim.
Przyktad ten przedstawia fragment angielskiej wersji zeszytu Song Book.

Fiil' EliSﬂ L. v. Beethoven

(! Basic }‘ ~

Song No.004

Filr EliS@ ~ With Step Map ~-- -« ceeeeeeeeeeeeeesteesieseeeeeeeeeseeeseeesaeeeneeenee s 12

Fir Elise is an all-time classical favorite.

The beautiful, well-known melody is repeated a number of times.

In each step you won't be practicing alone. You have a wonderful orchestra to back you up!

First, listen to the example a few times. It won’t be long before you’ll want to start playing it yourself!
Step 01 Warm-up Exercise - “The Semitone MyStery” .........cceevvvveeeerivveneerinnns 14
Step 02  Diligent Practice TIME .........ceeeerieieeieeeeiieeeeeieesereeeeeesseseesenereeeens 15
Step. 03 Warm-up Exercise - “Basic ACCOMPANIMeNt”............cceervveeeerriieeeessnnns 16
Step 04  Diligent Practice TIMe ...........cccceeereririiesiee e 16
Step 05  First Half REVIEW ..........cooueiiiiiiiiiciieeec e 17
Step 06  Diligent Practice TIME ..........c.eeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeeeeeeeee e 17
Step 07 Warm-up Exercise - “The Jump Competition” ..........ccveveeeeeeeeeraeeennnn, 18
Step 08 “EEEEE!” .....ooveiieecieinteiee et 18
Step 09  “Left! Right! LEft! RIGNE!” .....o.eeeeeeeeeeeee e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeenes 19
Step 1O Second Half REVIEW .............ccveeueeeeeireeieereereeeeereeeeereeseeeeeereeanens 19
Step 171 Play the Whole S0ng! .......c.coveeimemrieirierieieeeeeee e 19

. J
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Przyktad zeszytu Song Book
[

Before Playing...

<> Sit Correctly <> Finger Numbering

Sit near the middle of the keyboard.

Reading the Score

<> The Keyboard, Staff Lines, and Clef

1 octave
2 black keys 3 black keys
VANEEZN ©d

Treble clef

N
o]

N

so<°°
Bass clef

<> Notes and Rests

Key signature

Clef / _
gy o mesionatue Whole note Wholenoterest =
&c
o Dotted half note Dotted half note rest =
Half note Half note rest -
<> Accidentals
Dotted quarter note Dotted quarter note rest 3
# (Sharp) Raise a semitone
. Quarter note Quarter note rest !
|7 (Flat) Lower a semitone
n (Natural) Return to normal pitch Eighth note Eighth note rest 1
Sixteenth note Sixteenth note rest o

<> Time Signatures and Counting Time

4/4 time 2/2 time 2/4 time
é Fieer= 4 &3 d "
1 2 3 4 1 2 @ 1 2
3/4 time 6/8 time 9/8 time

dsd J @_D]_DJ_H éyg_ﬂlﬂlﬂj_,‘
@41 2 3 1 2 3 4 5 6 123456789
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Przyktad zeszytu Song Book
|

Song No.004

Filr Hise

~ With Step Map ~

Play with both hands as if gently telling a story. It might help to sing or hum the melody as you play.
Similar melody lines and rhythms are repeated in this song, so there aren’t as many sections to practice as

you might think. Enjoy learning each section as you build proficiency.

Step 05 From here...

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, D
gtfgg; Step 04
Andante 2 i
T L R e | S R e
y —— 01— s ° i o
p
B = p) L) —::J v A
L= 3 Il
= 2
5 51
Step 03
Step 02
Y12 V /—\
N 4 A | e ——
Hoa— e e s e
o s s s s s < ° | .
‘6): F (72 'l\ = F o L :u' v &
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Przyktad zeszytu Song Book
[

Song No.004 M Fir Elise Basic

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, D
1. Il 2. Step 06
8
)— : Ve - s ! -
© - L A S 2 ——
D) === [ ‘ L__J
mf
o
) - s —X s T 7 1
—— - —— .
5 1 2
Step 08 Step 09
19 - V /!V
N T 1 = 3 g~
'- d P 7] 1‘ 7] (] F 7} (7] 3? F (7] (7] ﬁP P_'_
@ | S 7 S I P S e W O S S
o !
e o
"= T g e e e e
T [ T | —
I 1 [ 3 2
:L’1 i ’
5 B |
" Step 07
2 ﬁg! ﬁ E; I i T I I 1;]
AN\ VAN | [ i 't AI i I= t Jgé é IF .7
[ JJ P - [ o | e 1
o] o *
& e e m —F ——
ﬁl E [ - t [
Step 10 ...to here +
27,,/”\
— s e ——
—— : < i -
B
O 4 T
= s . ] ;; i =

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika 51



Przyktad zeszytu Song Book
|

Song No.004 m Fur Elise Basic

Step 01

Warm-up Exercise - “The Semitone Mystery”

Let’s start with a warm-up exercise using three fingers of the right hand.

We’ll start by ascending and descending the white and black keys. Check out the
illustrations until you understand how the fingers are supposed to move, then get
started!

You'll find it easier to play if you bend your fingers slightly.

o)
)
(¢
©® ©d
" "
d| d
! S
Cc E 4 A E
n 4 3 4 3 A 1
i i v
[ £.n W] | | . .
D} ' '
E D? E D E A
@ —=——>
" SN
g N\
! \
c A B C D :
!
/
/
~___~-" Tip-toe
A A3 4 3 A 1 % 3 1
¥ > [od A
@l_/ i Cl —
)

E D E D E B D C A

Go back to the beginning and play it again.
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Przyktad zeszytu Song Book

Song No.004 m Fur Elise Basic

Step 02 m

Diligent Practice Time

Right! Now that we’re warmed up let’s try playing along with the orchestra in 3/4 time.
The melody will be built up little by little.

Compare each line... notice that many of the shapes formed by the notes are very similar.

[a) 4A 4/,\ 4/—\
A e — - B A — 72 Fofolr
[ £anY | | | | | | | | | | | |
A\3Y j— I j— I — I I I I
[y}
D — P — T
o T i 7 BT o ! :
[ £anY | | | | | | | | | .
A\SY i I — I  — T
o === == — |
3
153 , 5.3 1 5
/_\4 A /\
9 v # !|« J*i- -
P .1 #* P (Y] #* F (7] o+ _P—u
[ £anY | / | i | | | |
A\3Y I I I I I I
[y}
PR I s N s e
) . . F L.d L. |
e s o s s e e e e L e —
A\SY I I I
Py [
Short break
Almost done > 1. 58
[} 4K_\ TN /J’,ﬁ|
: I o T W fo [ #3 |
o & # P I
[ £aw) | | | | | | i = (7]
A\3Y j— I — I i
o == == |
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Przyktad zeszytu Song Book
|

Song No.004 m Fur Elise Basic

Step 03 @K)

Warm-up Exercise - “Basic Accompaniment”

And now a warm-up exercise for the left hand.
It's important to spread your fingers widely from the start.

Don’t play the black keys too strongly.

5 R
1 5 1 r—ll F"ll
S L e m— ¥ —— X ——1T—} T |
Lt ]

! — 2 1,2
O T T T ]
et e e
o ! - ! o o
@5 1 5 1 @5 2 5,_|21
Co| - - - - - T » ]
T &
! T ! T I 1
®, |,
ﬁ; F—t
& 1

Step 04 1)

Diligent Practice Time

Connect the notes smoothly, as if the left hand were passing them to the right hand. You’ll be able to play
smoothly if you move the left hand into position for the next phrase as soon as it finishes playing the first

phrase.
2 4 2 4
Lo} R ss——— 1
)’ L) ] ] 1 1 I I
y . ] f ] v} I i - f ] f ] § 7] T g F r 3 f ]
[ .Y A Py Fi T ™ Py -~ Py . PN PN
ANV 3 =I I g{ﬁ' I
D] - | !
] A;] I
[y ] F (7] f ] T F ] f 1 . (7] r } T r 3 r ]
| 7 Py I P P 7 I & i P Py
P <! 2 5
T 2 1 5 5 1

B4 PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika

o o—oo—=



Przyktad zeszytu Song Book
[

Song No.004 m Fur Elise Basic

Step 05 CW)

First Half Review

You've reached the halfway step! Have you learned all the material provided in the preceding steps?
Now let’s go back and play through all the first-half exercises. If you find that you’re having trouble
playing any of the material, go back and review the steps using the Step Map as a guide.

Step 06 %)

Both hands
Diligent Practice Time

OK, let’s begin the second half!

You'll be able to play the melody nicely if you lift your fingers from the keyboard between the slurs.
It might be easier to grasp the key release timing if you sing along with the melody.

Don’t panic and play too strongly where the left hand has to play short notes.

| 2
A G ome [ FTe D —— i
o4 f it f f f i = .
¢ == = S |
B ! f f " <
A | © ok a2 =
5 4 5 o
5
Always have left-hand finger 5 ready to play the next note!
I 2 -
# ;‘} - F—P——F = ‘ — L =
W4 1 f i I | 1 I - !
g == = S !
Y% — <%  —— v I ]
A / I & FAN T T | P /& | 1 I
L 3 3 gg & 5&& gl_‘x_‘l_
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Przyktad zeszytu Song Book
|

Song No.004 m Fur Elise Basic

Step 07 @ ) umpratne

Warm-up Exercise - “The Jump Competition”

The first note has a staccato dot.
Spread your fingers wide and jump quickly to the next note!

And again!

(| g
E E Cc E
E
E
E e
I ————— | : 3
NP R !
QO ) . 5
Iy ® 5
= ==
[~ =
2 a G
7 - E F G Fs
2 !
e e v e o B OF e
g— = i  — o —  — -
Z ¥ 1 | | | | | | | | | Al |
= 3 .‘J I 1 I.I !5 1 I? I5 1 I.I !5 1 1 |
g ° 5 5 5

Step 08 @

The only note in this step is E!
Make the connection between the left and right hands as smooth as possible.

2
S
e
e
WA
N
[

ﬁjﬂ
~e
B e

1

e

B>
_dm
R~

»

o
~e|
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e
5 o

N
Nt
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Le

QN
e

153
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Step 09 @)

Both hands

“Left! Right! Left! Right!”

Play “D# E” repeatedly, alternating the left and right hands.
Have the next hand ready in position to play D* so you won’t have to rush.

Przyktad zeszytu Song Book
[

Song No.004 M Fir Elise Basic

Right hand Right hand

[o) LT ,3/\4 TN ,3/\4 P
A i @ ¥
fes O

ANS VA

D) 3 2 3 3

Left hand — Left hand Left hand
~ 3 4

2

Step 10 w

Second Half Review
Try playing all the way through the second half.

As we did after the first half, if there are places you can’t play with confidence go back and review the steps.

Step 171 @

Play the Whole Song!
This is the finishing step!

Don’t be afraid of making mistakes. Just concentrate on playing the entire song from start to finish.

Practice this with the lessons learned in each step in mind, and gradually you’ll master the whole song.
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Tabela brzmien

Maksymalna polifonia instrumentu
Instrument dysponuje maksymalnie 32-dzwigkowa polifonia.
Oznacza to, ze mozna zagra¢ jednocze$nie maksymalnie

32 dzwigki niezaleznie od uzywanych funkcji.
Akompaniament automatyczny zajmuje pewna liczbg gtosow
polifonii, wigc gdy jest stosowany, polifonia klawiatury jest
odpowiednio redukowana. Ta sama zasada obowiazuje w
przypadku brzmienia Split i podczas odtwarzania utworow.
Jesli maksymalna polifonia zostanie przekroczona, sposrod
wybrzmiewajacych dzwigkow tlumione sa te, ktore zostaty
zagrane najwczesniej (priorytet ostatniej nuty).

Tabela brzmien panelu

v Wybér banku ZM!DI
umer - msB | LSB MUIEIEE) Nazwa brzmienia
brzmienia (0-127) | (0-127) pr(c:g;azrgu).l#
PIANO
1 0 112 1 Grand Piano
2 0 112 2 Bright Piano
3 0 112 7 Harpsichord
4 0 112 4 Honky-tonk Piano
5 0 112 3 MIDI Grand Piano
6 0 113 3 CP 80
E.PIANO
7 0 114 5 Cooll Galaxy Electric Piano
8 0 113 6 Hyper Tines
9 0 112 5 Funky Electric Piano
10 0 112 6 DX Modern Electric Piano
1 0 114 6 Venus Electric Piano
12 0 112 8 Clavi
ORGAN
13 0 112 17 |Jazz Organ 1
14 0 113 17 |Jazz Organ 2
15 0 112 19 Rock Organ
16 0 114 19  |Purple Organ
17 0 112 18 | Click Organ
18 0 116 17 |Bright Organ
19 0 127 19 |Theater Organ
20 0 121 20 |16'+2' Organ
21 0 120 20 |16'+4' Organ
22 0 113 20 |Chapel Organ
23 0 112 20 Pipe Organ
24 0 112 21 Reed Organ
ACCORDION
25 0 112 22 |Musette Accordion
26 0 113 22 | Traditional Accordion
27 0 113 24 Bandoneon
28 0 112 23 Harmonica
GUITAR
29 0 112 25 Classical Guitar
30 0 112 26 |Folk Guitar
31 0 112 27 |Jazz Guitar
32 0 117 28 |60’s Clean Guitar
33 0 113 26 12Strings Guitar
34 0 112 28 |Clean Guitar
35 0 113 27 | Octave Guitar
36 0 112 29 | Muted Guitar
37 0 112 30 Overdriven Guitar
38 0 112 31 Distortion Guitar
BASS
39 0 112 34 |Finger Bass
40 0 112 33 | Acoustic Bass
41 0 112 35 |Pick Bass
42 0 112 36 Fretless Bass
43 0 112 37 |Slap Bass
44 0 112 39 |Synth Bass
45 0 113 39 |Hi-QBass
46 0 113 40 Dance Bass
STRINGS
47 [ 0 [ 112 [ 49 [String Ensemble
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® Dla kazdego brzmienia z tabeli brzmieri zamieszczono wartosc¢
komunikatu o zmianie brzmienia MIDI. Komunikaty te mozna
wykorzystywac do zdalnego wywotywania brzmieri za pomoca
innego urzadzenia MIDI podfaczonego do instrumentu.

® Pomiedzy numerami brzmieri od 001 do 128 a wartosciami
komunikatéw od 000 do 127 o zmianie brzmienia istnieje
Zzaleznosc bezposrednia. Oznacza to, ze zawsze rdznia sig o 1.
Nalezy o tym pamietac.

© Niektdre brzmienia moga brzmiec¢ w sposob ciagty lub
wybrzmiewac przez dfuzszy czas po zwolnieniu klawiszy,
jesli pedat Sustain (przetacznik nozny) jest wcisniety.

- Wybor banku ZM'IDI
umer [ \SsB | LSB guang Nazwa brzmienia
brzmienia 0-127) | (0-127) pr(:g:aznsm;l#

48 0 112 50 |Chamber Strings

49 0 113 50 |Slow Strings

50 0 12 45 | Tremolo Strings

51 0 112 51 Synth Strings

52 0 112 46 |Pizzicato Strings

53 0 112 41 Violin

54 0 112 43 |Cello

55 0 112 44 | Contrabass

56 0 112 47  |Harp

57 0 112 106 |Banjo

58 0 112 56 |Orchestra Hit
CHOIR

59 0 112 53 [Choir

60 0 113 53 | Vocal Ensemble

61 0 112 55 | Air Choir

62 0 112 54 Vox Humana

SAXOPHONE

63 0 112 67 |Tenor Sax

64 0 112 66 | Alto Sax

65 0 112 65 |Soprano Sax

66 0 112 68 Baritone Sax

67 0 114 67 |Breathy Tenor Sax

68 0 112 72 | Clarinet

69 0 112 69 |Oboe

70 0 112 70 |English Horn

71 0 112 71 Bassoon

TRUMPET

72 0 112 57 Trumpet

73 0 112 58 | Trombone

74 0 113 58 |Trombone Section

75 0 112 60 |Muted Trumpet

76 0 112 61 French Horn

77 0 12 59 Tuba
BRASS

78 0 112 62 |Brass Section

79 0 113 62 |Big Band Brass

80 0 113 63 |80’s Brass

81 0 119 62 Mellow Horns

82 0 114 63 | Techno Brass

83 0 112 63 |Synth Brass
FLUTE

84 0 112 74 |Flute

85 0 112 73 Piccolo

86 0 112 76 Pan Flute

87 0 112 75 Recorder

88 0 112 80 [Ocarina
SYNTH

89 0 112 81 Square Lead

90 0 112 82 Sawtooth Lead

91 0 115 82 | Analogon

92 0 119 82 Fargo

93 0 112 99 | Star Dust

94 0 112 86 |Voice Lead

95 0 112 101  |Brightness

96 0 112 92 Xenon Pad

97 0 112 95 | Equinox




Tabela brzmien

|
N Wybér banku ZM!DI . Wybér banku ZM_IDI
umer MSB | LsB | Zmiana Nazwa brzmienia umer | mse | Lsp | Zmam Nazwa brzmienia
brzmienia (0-127) | (0-127) pr(c;g:azrg;l# brzmienia 0-127) | (0-127) pr(:g:ag;:#
98 0 112 89 Fantasia 158 0 0 2 Bright Piano
99 0 113 90 |Dark Moon 159 0 1 2 Bright Piano KSP
100 0 113 101 |Bell Pad 160 0 0 3 Electric Grand Piano
PERCUSSION 161 0 1 3 Electric Grand Piano KSP
101 0 112 12 |Vibraphone 162 0 32 3 Detuned CP80
102 0 112 13 [Marimba 163 0 0 4 Honky-tonk Piano
103 0 112 14 Xylophone 164 0 1 4 Honky-tonk Piano KSP
104 0 112 115 [Steel Drums 165 0 0 5 Electric Piano 1
105 0 112 9 Celesta 166 0 1 5 Electric Piano 1 KSP
106 0 112 1 Music Box 167 0 32 5 Chorus Electric Piano 1
107 0 112 15  |Tubular Bells 168 0 0 6 Electric Piano 2
108 0 112 48 | Timpani 169 0 1 6 Electric Piano 2 KSP
WORLD *170 0 32 6 Chorus Electric Piano 2
109 0 115 111 |ErHu 171 0 41 6 DX + Analog Electric Piano
110 0 117 74 Di Zi 172 0 0 7 Harpsichord
111 0 116 106 |PiPa 173 0 1 7 Harpsichord KSP
112 0 0 105 |Sitar 174 0 35 7 Harpsichord 2
113 0 0 16 |Dulcimer 175 0 0 8 Clavi
114 0 98 106 |Oud 176 0 1 8 Clavi KSP
115 0 0 107 |Shamisen XG CHROMATIC
116 0 113 108 |GuZheng 177 0 0 9 Celesta
17 0 0 108 |Koto 178 0 0 10 | Glockenspiel
118 0 0 109 |Kalimba 179 0 0 11 Music Box
119 0 0 110 |Bagpipe 180 0 64 11 Orgel
120 0 0 111 |Fiddle 181 0 0 12 |Vibraphone
121 0 0 112 | Shanai 182 0 1 12 |Vibraphone KSP
122 126 0 128 | StdKit1 + Chinese Perc. 183 0 0 13 |Marimba
DUAL 184 0 1 13 |Marimba KSP
123 0 112 1 Octave Piano 185 0 64 13 |Sine Marimba
124 0 112 1 Piano + Strings 186 0 97 13 |Balimba
125 0 112 1 Piano Pad 187 0 98 13 Log Drums
126 0 0 6 E.P. Pad 188 0 0 14 | Xylophone
127 0 0 49 | Octave Strings 189 0 0 15 |Tubular Bells
128 0 0 62 | Octave Brass 190 0 96 15 | Church Bells
129 0 0 49 | Orchestra Tutti 191 0 97 15 | Carillon
130 0 0 53 | Octave Choir 192 0 35 16 | Dulcimer 2
131 0 0 62 |Jazz Section 193 0 96 16 | Cimbalom
132 0 0 74 | Flute & Clarinet 194 0 97 16 |Santur
SOUND EFFECTS XG ORGAN
133 0 0 121 | Fret Noise 195 0 0 17 Drawbar Organ
134 0 0 122 | Breath Noise 196 0 32 17 Detuned Drawbar Organ
135 0 0 123 |Seashore 197 0 33 17 |60’s Drawbar Organ 1
136 0 0 124 |Bird Tweet 198 0 34 17 |60’s Drawbar Organ 2
137 0 0 125 |Telephone Ring 199 0 35 17 |70’s Drawbar Organ 1
138 0 0 126 | Helicopter 200 0 37 17 |60’s Drawbar Organ 3
139 0 0 127 | Applause 201 0 40 17 16+2'2/3
140 0 0 128 | Gunshot 202 0 64 17 | Organ Bass
DRUM KITS 203 0 65 17 | 70’s Drawbar Organ 2
141 127 0 1 Standard Kit 1 204 0 66 17 |Cheezy Organ
142 127 0 2 Standard Kit 2 205 0 67 17 Drawbar Organ 2
143 127 0 9 Room Kit 206 0 0 18 | Percussive Organ
144 127 0 17 Rock Kit 207 0 24 18 |70’s Percussive Organ
145 127 0 25 Electronic Kit 208 0 32 18 Detuned Percussive Organ
146 127 0 26 Analog Kit 209 0 33 18 Light Organ
147 127 0 113 | Dance Kit 210 0 37 18 |Percussive Organ 2
148 127 0 33 |Jazz Kit 211 0 0 19  |Rock Organ
149 127 0 41 Brush Kit 212 0 64 19 Rotary Organ
150 127 0 49 | Symphony Kit 213 0 65 19  |Slow Rotary
151 126 0 1 SFX Kit 1 214 0 66 19 Fast Rotary
152 126 0 2 SFX Kit 2 215 0 0 20 |Church Organ
153 126 0 113 | Sound Effect Kit 216 0 32 20 |Church Organ 3
217 0 35 20 |Church Organ 2
Lista opcjonalnych brzmien XGlite Voice/XGlite* 218 0 40 20 [Notre Dame
z 219 0 64 20 |Organ Flute
Numer :ﬂv;t;or baLr;(Bu zm:ab,l,a Nazwa brzmienia 220 0 65 20 |Tremolo Organ Flute
brzmienia 0-127) | (0-127) programu# 221 0 0 21 Reed Organ
( (1-128) 222 0 20 21 |Puff Organ
XG PIANO 223 0 0 22  |Accordion
154 0 0 1 Grand Piano 204 0 0 23 Harmonica
155 0 1 1 Grand Piano KSP 205 0 32 23 Harmonica 2
156 0 40 1 |Piano Strings 226 0 0 24 | Tango Accordion
157 0 41 1 |Dream 227 0 64 24 |Tango Accordion 2
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Tabela brzmien

|
N Wybér banku ZM!DI . Wybér banku ZM_IDI
umer MSB | LsB | Zmiana Nazwa brzmienia umer | mse | Lsp | Zmam Nazwa brzmienia
brzmienia (0-127) | (0-127) pr(c;g:azrg;l# brzmienia 0-127) | (0-127) pr(:g:ag;:#
XG GUITAR 296 0 40 49 | Orchestra
228 0 0 25  |Nylon Guitar 297 0 41 49 | Orchestra 2
229 0 43 25 | Velocity Guitar Harmonics 298 0 42 49 |Tremolo Orchestra
230 0 96 25 Ukulele 299 0 45 49 | Velocity Strings
231 0 0 26 | Steel Guitar 300 0 0 50 |Strings 2
232 0 35 26 | 12-string Guitar 301 0 3 50 |Stereo Slow Strings
233 0 40 26 |Nylon & Steel Guitar 302 0 8 50 |Legato Strings
234 0 41 26 | Steel Guitar with Body Sound 303 0 40 50 |Warm Strings
235 0 96 26 |Mandolin 304 0 4 50 |Kingdom
236 0 0 27 |Jazz Guitar 305 0 0 51 Synth Strings 1
237 0 32 27 |Jazz Amp 306 0 0 52 |Synth Strings 2
238 0 0 28 | Clean Guitar 307 0 0 53 | Choir Aahs
239 0 32 28 | Chorus Guitar 308 0 3 53 |Stereo Choir
240 0 0 29 | Muted Guitar 309 0 32 53 |Mellow Choir
241 0 40 29 |Funk Guitar 310 0 40 53 |Choir Strings
242 0 41 29 |Muted Steel Guitar 311 0 0 54 | Voice Oohs
243 0 45 29 |Jazz Man 312 0 0 55 | Synth Voice
244 0 0 30 | Overdriven Guitar 313 0 40 55 | Synth Voice 2
245 0 43 30 | Guitar Pinch 314 0 41 55 |Choral
246 0 0 31 Distortion Guitar 315 0 64 55 | Analog Voice
247 0 40 31 Feedback Guitar 316 0 0 56 | Orchestra Hit
248 0 41 31 Feedback Guitar 2 317 0 35 56 | Orchestra Hit 2
249 0 0 32 | Guitar Harmonics 318 0 64 56 |Impact
250 0 65 32 | Guitar Feedback XG BRASS
251 0 66 32 | Guitar Harmonics 2 319 0 0 57 | Trumpet
XG BASS 320 0 32 57 |Warm Trumpet
252 0 0 33 |Acoustic Bass 321 0 0 58 |Trombone
253 0 40 33 |Jazz Rhythm 322 0 18 58 |Trombone 2
254 0 45 33 | Velocity Crossfade Upright Bass 323 0 0 59 |Tuba
255 0 0 34  |Finger Bass 324 0 0 60 | Muted Trumpet
256 0 18 34 Finger Dark 325 0 0 61 French Horn
257 0 40 34 |Bass & Distorted Electric Guitar 326 0 6 61 French Horn Solo
258 0 43 34 Finger Slap Bass 327 0 32 61 French Horn 2
259 0 45 34 |Finger Bass 2 328 0 37 61 Horn Orchestra
260 0 65 34 |Modulated Bass 329 0 0 62 | Brass Section
261 0 0 35 Pick Bass 330 0 35 62 |Trumpet & Trombone Section
262 0 28 35 Muted Pick Bass 331 0 0 63 |Synth Brass 1
263 0 0 36 | Fretless Bass 332 0 20 63 |Resonant Synth Brass
264 0 32 36 |Fretless Bass 2 333 0 0 64 |Synth Brass 2
265 0 33 36 Fretless Bass 3 334 0 18 64 |Soft Brass
266 0 34 36 Fretless Bass 4 335 0 41 64 | Choir Brass
267 0 0 37 |Slap Bass 1 XG REED
268 0 32 37 |Punch Thumb Bass 336 0 0 65 | Soprano Sax
269 0 0 38 |Slap Bass 2 337 0 0 66 |Alto Sax
270 0 43 38 | Velocity Switch Slap 338 0 40 66 | Sax Section
271 0 0 39 |Synth Bass 1 339 0 0 67 | Tenor Sax
272 0 40 39 |Techno Synth Bass 340 0 40 67 | Breathy Tenor Sax
273 0 0 40 |Synth Bass 2 341 0 0 68 |Baritone Sax
274 0 6 40 |Mellow Synth Bass 342 0 0 69 |Oboe
275 0 12 40 |Sequenced Bass 343 0 0 70  |English Horn
276 0 18 40 |Click Synth Bass 344 0 0 71 Bassoon
277 0 19 40 | Synth Bass 2 Dark 345 0 0 72 |Clarinet
*278 0 40 40 |Modular Synth Bass XG PIPE
279 0 41 40 DX Bass 346 0 0 73 Piccolo
XG STRINGS 347 0 0 74 |Flute
280 0 0 41 Violin 348 0 0 75 |Recorder
281 0 8 41 |Slow Violin 349 0 0 76 |Pan Flute
282 0 0 42 |Viola 350 0 0 77 Blown Bottle
283 0 0 43 |Cello 351 0 0 78 | Shakuhachi
284 0 0 44 | Contrabass 352 0 0 79  |Whistle
285 0 0 45 | Tremolo Strings 353 0 0 80 |Ocarina
286 0 8 45 | Slow Tremolo Strings XG SYNTH LEAD
287 0 40 45 | Suspense Strings 354 0 0 81 Square Lead
288 0 0 46 | Pizzicato Strings 355 0 6 81 Square Lead 2
289 0 0 47 | Orchestral Harp 356 0 8 81 LM Square
290 0 40 47 | Yang Chin 357 0 18 81 Hollow
291 0 0 48 | Timpani 358 0 19 81 Shroud
XG ENSEMBLE 359 0 64 81 Mellow
292 0 0 49 | Strings 1 360 0 65 81 Solo Sine
293 0 3 49 | Stereo Strings 361 0 66 81 Sine Lead
294 0 8 49 |Slow Strings 362 0 0 82 |Sawtooth Lead
295 0 35 49 |60’s Strings 363 0 6 82 |Sawtooth Lead 2
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Tabela brzmien

N Wybér banku ZM!DI . Wybér banku ZM_IDI
umer MSB | LsB | Zmiana Nazwa brzmienia umer | mse | Lsp | Zmam Nazwa brzmienia
brzmienia (0-127) | (0-127) pr(c;g:azrg;l# brzmienia 0-127) | (0-127) pr(:g:ag;:#
364 0 8 82 | Thick Sawtooth 433 0 96 108 |Taisho-kin
365 0 18 82 | Dynamic Sawtooth 434 0 97 108 |Kanoon
366 0 19 82 |Digital Sawtooth XG PERCUSSIVE
367 0 20 82 |BigLead 435 0 0 113 [Tinkle Bell
368 0 96 82 | Sequenced Analog 436 0 96 113 |Bonang
369 0 0 83 |Calliope Lead 437 0 97 113 | Altair
370 0 65 83 |Pure Lead 438 0 98 113 | Gamelan Gongs
371 0 0 84 | Chiff Lead 439 0 99 113 | Stereo Gamelan Gongs
372 0 0 85 |Charang Lead 440 0 100 113 |Rama Cymbal
373 0 64 85 |Distorted Lead 441 0 0 114 | Agogo
374 0 0 86 |Voice Lead 442 0 0 115 [Steel Drums
375 0 0 87 Fifths Lead 443 0 97 115 [Glass Percussion
376 0 35 87 |Big Five 444 0 98 115 [Thai Bells
377 0 0 88 |Bass & Lead 445 0 0 116 | Woodblock
378 0 16 88 |Big & Low 446 0 96 116 | Castanets
379 0 64 88 |Fat & Perky 447 0 0 117 | Taiko Drum
380 0 65 88 | Soft Whirl 448 0 96 117 |[Gran Cassa
XG SYNTH PAD 449 0 0 118 | Melodic Tom
381 0 0 89 New Age Pad 450 0 64 118 |Melodic Tom 2
382 0 64 89 Fantasy 451 0 65 118 |Real Tom
383 0 0 90 |Warm Pad 452 0 66 118 |Rock Tom
384 0 0 91 Poly Synth Pad 453 0 0 119 [Synth Drum
385 0 0 92 | Choir Pad 454 0 64 119 [Analog Tom
386 0 66 92 Itopia 455 0 65 119 | Electronic Percussion
387 0 0 93 Bowed Pad 456 0 0 120 |Reverse Cymbal
388 0 0 94  [Metallic Pad XG SOUND EFFECTS
389 0 0 95 [Halo Pad 457 64 0 1 Cutting Noise
390 0 0 96 |Sweep Pad 458 64 0 2 Cutting Noise 2
XG SYNTH EFFECTS 459 64 0 4 String Slap
391 0 0 97 |Rain 460 64 0 17  |Flute Key Click
392 0 65 97 | African Wind 461 64 0 33 |Shower
393 0 66 97 |Carib 462 64 0 34 | Thunder
394 0 0 98 |Sound Track 463 64 0 35 |Wind
395 0 27 98 | Prologue 464 64 0 36 |Stream
396 0 0 99 [Crystal 465 64 0 37 |Bubble
397 0 12 99 | Synth Drum Comp 466 64 0 38 |Feed
398 0 14 99 Popcorn 467 64 0 49 |Dog
399 0 18 99 | Tiny Bells 468 64 0 50 |Horse
400 0 35 99 Round Glockenspiel 469 64 0 51 Bird Tweet 2
401 0 40 99 | Glockenspiel Chimes 470 64 0 56 |Maou
402 0 41 99 |Clear Bells 471 64 0 65 | Phone Call
403 0 42 99 | Chorus Bells 472 64 0 66 | Door Squeak
404 0 65 99 | Soft Crystal 473 64 0 67 |Door Slam
405 0 70 99 | Air Bells 474 64 0 68 | Scratch Cut
406 0 71 99 |Bell Harp 475 64 0 69 |Scratch Split
407 0 72 99 Gamelimba 476 64 0 70 |Wind Chime
408 0 0 100 | Atmosphere 477 64 0 71 | Telephone Ring 2
409 0 18 100 |Warm Atmosphere 478 64 0 81 Car Engine Ignition
410 0 19 100 |Hollow Release 479 64 0 82 |Car Tires Squeal
411 0 40 100  |Nylon Electric Piano 480 64 0 83 |Car Passing
412 0 64 100 |Nylon Harp 481 64 0 84 |Car Crash
413 0 65 100 |Harp Vox 482 64 0 85 |Siren
414 0 66 100 |Atmosphere Pad 483 64 0 86 |Train
415 0 0 101 | Brightness 484 64 0 87 |Jet Plane
416 0 0 102 |Goblins 485 64 0 88 |Starship
417 0 64 102 | Goblins Synth 486 64 0 89 |Burst
418 0 65 102 |Creeper 487 64 0 90 |Roller Coaster
419 0 67 102 | Ritual 488 64 0 91 Submarine
420 0 68 102 | To Heaven 489 64 0 97 |Laugh
421 0 70 102 [Night 490 64 0 98 |Scream
422 0 7 102 | Glisten 491 64 0 99 |Punch
423 0 96 102 |Bell Choir 492 64 0 100 |Heartbeat
424 0 0 103 |Echoes 493 64 0 101 |Footsteps
425 0 0 104 | Sci-Fi 494 64 0 113 |Machine Gun
XG WORLD 495 64 0 114 |[Laser Gun
426 0 32 105 |Detuned Sitar 496 64 0 115 | Explosion
427 0 35 105 |[Sitar2 497 64 0 116 |Firework
428 0 97 105 |Tamboura . L
429 0 0 106 |Banjo Brzmienia oznaczone gwiazdka (*) to opcjonalne brzmienia
430 0 28 106 |Muted Banjo XGlite.
431 0 96 106 | Rabab
432 0 97 106 |Gopichant
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Lista zestawow perkusyjnych

., ” wskazuje, Zze brzmienie perkusyjne jest takie samo, jak w zestawie ,,Standard Kit 17,

« Kazde brzmienie perkusyjne zajmuje jeden dzwigk polifonii.

* Nuty i numery nut MIDI sa w rzeczywisto$ci o oktawg nizsze niz na klawiaturze. Na przyktad w zestawie ,,141: Standard Kit 17, ,,Seq Click H”
(nuta nr 36/nuta C1) odpowiada (nucie nr 24/nucie CO0).

* Kolumna ,,Key Off” (Zwolnienie klawisza): Klawisze oznaczone ,,0” przestaja wybrzmiewa¢ natychmiast po ich zwolnieniu.

« Brzmienia o tym samym alternatywnym numerze nuty (*1...4) nie moga zosta¢ zagrane jednocze$nie. (Podczas gry mozna ich uzywa¢ zamiennie).

Voice No. 141 142 143 144 145 146
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/002 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
No'f:zb“,;:‘e Noterm:me Key g‘fgﬁﬁ Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
25 [C# 0] 13 [CkE -1 3 Surdo Mute
26 D o0 14 |D A1 3 Surdo Open
27 DE 0 15 [D¥ -1 HiQ
28 E 0 16 |E -1 Whip Slap
29 |F o0 17 |F 1 4 Scratch Push
30 F§ 0 18 [F§ -1 4 Scratch Pull
31 G 0 19 |G 1 Finger Snap
32 |GE 0] 20 [G¥ -1 Click Noise
3 |A 0 21 |A -1 Metronome Click
34 [AF 0 [ 22 [AF -1 Metronome Bell
35 B 0 23 |B -1 Seq Click L
c1 3% |[C 1] 24 [C 0 Seq Click H
37 |c# 1 25 [Ck 0 Brush Tap
D1 38 D 1 26 |D 0| O Brush Swirl
39 |D# 1 27 [D¥ 0 Brush Slap
E1 40 |[E 1] 28 |[E 0] O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal | Reverse Cymbal
F1 4 F 1 29 |[F 0]/ O Snare Roll
42 F§ 1 30 [F¥# 0 Castanet HiQ2 HiQ2
G1 43 |G 1 31 |G 0 Snare H Soft Snare H Soft 2 SD Rock H Snare L SD Rock H
44 |GE 1 32 [GE 0 Sticks
Al 45 |A 1 3 [A 0 Bass Drum Soft Bass Drum H Bass Drum H
46 |AE 1 34 |AF 0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2
B1 47 |B 1] 3 [B 0 Bass Drum Hard Bass Drum H BD Rock BD Analog L
c2 48 [C 2 36 |C 1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Rock BD Gate BD Analog H
49 Cé 2 37 [C¥ 1 Side Stick Analog Side Stick
D2 50 D 2 38 |D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
51 |D# 2 | 39 [DE 1 Hand Clap
E2 52 E 2 40 |E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
F2 53 |F 2 41 |F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
54 |F§ 2 42 [F¢ 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1
G2 55 |G 2 43 |G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
56 |GE 2 | 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2
A2 57 |A 2 45 |A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 |A% 2| 46 [AR 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open
B2 59 [B 2| 47 [B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 ETom4 Analog Tom 4
c3 60 [C 3 48 |C 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 ETom5 Analog Tom 5
61 Cé 3 49 |[C¥# 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
D3 62 D 3 50 |D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 D 3 51 D 2 Ride Cymbal 1
E3 64 |[E 3| 652 |[E 2 Chinese Cymbal
F3 65 F 3 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F¥ 3| 54 [F¥ 2 Tambourine
G3 67 G 3 55 |G 2 Splash Cymbal
68 |GF 3 | 56 [G¥ 2 Cowbell Analog Cowbell
A3 69 A 3 57 |A 2 Crash Cymbal 2
70 [A% 3| 58 [AF 2 Vibraslap
B3 71 |B 3] 59 |[B 2 Ride Cymbal 2
c4 72 |[C 4 60 |C 3 Bongo H
73 |C# 4] 61 [C# 3 Bongo L
D4 74 D 4 62 |D 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 |D# 4 | 63 |[Di 3 Conga H Open Analog Conga M
76 E 4 64 |E 3 Conga L Analog Conga L
77 _|F 4 65 |[F 3 Timbale H
78 F§ 4 66 [F§ 3 Timbale L
79 |G 4 67 |G 3 Agogo H
80 |GE 4| 68 [G¢ 3 Agogo L
81 A 4 69 |A 3 Cabasa
82 [A% 4 70 [AE 3 Maracas Analog Maracas
83 B 4 71 B 3| O Samba Whistle H
8 |C 5 72 |[C 4] O Samba Whistle L
85 |Ck# 5| 73 [C# 4 Guiro Short
D5 86 D 5 74 |D 4| O Guiro Long
87 |D# 5| 75 |D¥ 4 Claves Analog Claves
E5 88 E 5 76 | E 4 Wood Block H
F5 89 |F 5 77 |[F 4 Wood Block L
9 |F¥# 5] 78 [F§¥ 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push
G5 91 G 5 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
92 |GE 5| 80 [G¢ 4 2 Triangle Mute
A5 93 |A 5 81 |[A 4 2 Triangle Open
94 [AZ 5[ 82 [AF 4 Shaker
B5 95 B 5 83 |B 4 Jingle Bell
C6 | 9% |[C 6 84 |C 5 Bell Tree
97 Ct 6 85 [Ck 5
98 D 6 86 | D 5
929 D# 6 87 |D¥ 5
100 [E 6 88 |E 5
101 F 6 89 |F 5
102 [F# 6 9 [F§ 5
103 [G 6 91 G 5
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Lista zestawow perkusyjnych

147 148 149 150 122 151 152 153
127/000/113 127/000/033 127/000/041 127/000/049 126/000/128 126/000/113
Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony kit | Alerate | StaKitL . SFX Kit 1 SFX Kit 2 Sound Effect Kit
C1
D1
E1 Reverse Cymbal
F1 Waz Drum Loop
G1 AnSD Snappy SD Jazz H Light Brush Slap L
Al AnBD Dance-1 Bass Drum L
AnSD OpenRim
B1 AnBD Dance-2 Gran Cassa
c2 AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute Cutting Noise Phone Call Heartbeat
Analog Side Stick Cutting Noise 2 Door Squeak Footsteps
D2 AnSD Q SD Jazz L Brush Slap Marching Sn M Door Slam Door Squeak
String Slap Scratch Cut Door Slam
E2 AnSD Ana+Acoustic SD JazzM Brush Tap Marching Sn H Scratch Applause
F2 Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1 Wind Chime Camera
Analog HH Closed 3 Telephone Ring 2 Horn
G2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2 Hiccup
Analog HH Closed 4 Cuckoo Clock
A2 Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3 Stream
Analog HH Open 2 Frog
B2 Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4 Rooster
c3 Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5 Dog
Analog Cymbal Hand Cym. L Cat
D3 Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 Jazz Tom 6 Owl
Hand Cym.Short L Horse Gallop
E3 Flute Key Click Car Engine Ignition Horse Neigh
F3 Car Tires Squeal Cow
Car Passing Lion
G3 Car Crash Scratch
Analog Cowbell Siren Yo!
A3 Hand Cym. H Train Go!
Jet Plane Get up!
B3 Hand Cym.Short H Starship Whoow!
Burst
c4 Roller Coaster
D4 Analog Conga H Submarine
Analog Conga M
Analog Conga L
Huuaah!
4 Dagu Mute
5 Zhongcha Mute Shower Laugh
4 Dagu Heavy Thunder Scream
Analog Maracas 5 Zhongcha Open Wind Punch
Paigu Middle Stream Heartbeat
Paigu Low Bubble Footsteps
6 Xiaocha Mute Feed
D5 Bangu
Analog Claves 6 Xiaocha Open
E5 Bangzi
F5 Muyu Low
Scratch Push 7 Zhongluo Mute Uhl+Hit
G5 Scratch Pull Muyu Mid-Low
7 Zhongluo Open
A5 Muyu Middle
Xiaoluo Open
B5 Triangle Mute
C6 ‘ Triangle Open Dog Machine Gun
Horse Laser Gun Applause 1
Bird Tweet 2 Explosion Applause 2
Firework Applause 3
Applause 4
Maou
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'_I'abela stylow

Numer stylu Nazwa stylu Numer stylu Nazwa stylu Numer stylu Nazwa stylu
8 BEAT R&B 094 Learning4/4
001 8BeatModern 048 Soul 095 Learning6/8
002 60’sGtrPop 049 DetroitPop 096 Fun 3/4
003 8BeatAdria 050 6/8Soul 097 Fun 4/4
004 60’'s8Beat 051 CrocoTwist PIANIST
005 8Beat 052 Rock&Roll 098 Stride
006 OffBeat 053 ComboBoogie 099 PianoSwing
007 60’sRock 054 6/8Blues 100 PianoBoogie
008 HardRock COUNTRY 101 Arpeggio
009 RockShuffle 055 CountryPop 102 Habanera
010 8BeatRock 056 CountrySwing 103 SlowRock
16 BEAT 057 Country2/4 104 8BeatPianoBallad
o1 16Beat 058 Bluegrass 105 6/8PianoMarch
012 PopShuffle LATIN 106 PianoWaltz
013 GuitarPop 059 BrazilianSamba
014 16BtUptempo 060 BossaNova
015 KoolShuffle 061 Forro
016 HipHopLight 062 Tijuana
BALLAD 063 Mambo
017 PianoBallad 064 Salsa
018 LoveSong 065 Beguine
019 6/8ModernEP 066 Reggae
020 6/8SlowRock BALLROOM
021 OrganBallad 067 VienneseWaltz
022 PopBallad 068 EnglishWaltz
023 16BeatBallad 069 Slowfox
DANCE 070 Foxtrot
024 EuroTrance 071 Quickstep
025 Ibiza 072 Tango
026 SwingHouse 073 Pasodoble
027 Clubdance 074 Samba
028 ClubLatin 075 ChaChaCha
029 Garage1 076 Rumba
030 Garage2 077 Jive
031 TechnoParty TRAD & WORLD
032 UKPop 078 USMarch
033 HipHopGroove 079 6/8March
034 HipShuffle 080 GermanMarch
035 HipHopPop 081 PolkaPop
DISCO 082 OberPolka
036 70’'sDisco 083 Tarantella
037 LatinDisco 084 Showtune
038 SaturdayNight 085 ChristmasSwing
039 DiscoHands 086 ChristmasWaltz
SWING & JAZZ 087 ScottishReel
040 BigBandFast WALTZ
041 BigBandBallad 088 SwingWaltz
042 JazzClub 089 JazzWaltz
043 Swing1 090 CountryWaltz
044 Swing2 091 OberWalzer
045 Five/Four 092 Musette
046 Dixieland CHILDREN
047 Ragtime 093 Learning2/4
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Tabela muzycznych baz danych

PSR-E333/YPT-330 - Podrecznik uzytkownika

Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB Nr MDB Nazwa MDB
POP SWING & JAZZ 92 CielPari
1 AlvFever 47 ChooChoo 93 GrndClok
2 DayPdise 48 HighMoon 94 JingIBel
3 GoMyWay 49 InMood 95 MickMrch
4 HowDeep! 50 MistySax 96 Showbiz
5 HurryLuv 51 MoonLit 97 StarMrch
6 Imagine 52 New York 98 WashPost
7 JustCall 53 SaintMch 99 XmasWalz
8 SultanSw 54 ShearJz 100 YankDood
9 WhitePle 55 TstHoney
10 YesterPf 56 USPatrol
ROCK EASY LISTENING

1 JumpRock 57 Close2U
12 PickUpPc 58 Entrtain
13 RdRiverR 59 LuvStory
14 SatsfyGt 60 MyPrince
15 Sheriff 61 PupetStr
16 SmokeWtr 62 Raindrop
17 TwistAgn 63 R'ticGtr
18 VenusPop 64 SingRain

DANCE 65 Smallwid
19 2ofUs 66 SpkSoft
20 B Leave 67 StrangeN
21 Back St 68 TimeGoes
22 Crockett 69 WhteXmas
23 FunkyTwn 70 WishStar
24 KillSoft 71 WondrWid
25 Nine PM LATIN
26 SingBack 72 Bambala
27 StrandD 73 BeHappy!

BALLAD 74 Copalola
28 AdelineB 75 DayNight
29 CatMemry 76 Ipanema
30 ElvGhett 77 MuchoTrp
31 Feeling 78 Sunshine
32 Mn Rivr 79 Tico Org
33 OnMyMnd 80 TrbWave
34 OverRbow COUNTRY
35 ReleseMe 81 BoxerFlIt
36 SavingLv 82 CntryRds
37 SmokyEye 83 Jambala
38 WhisprSx 84 TopWorld

R&B 85 YlwRose

39 AmazingG BALLROOM
40 BoogiePf 86 BrazilBr
4 Clock Rk 87 CherryTp
42 CU later 88 DanubeWv
43 HappyDay 89 TangoAc
44 RisingSn 90 TeadTwo
45 ShookUp TRADITIONAL
46 TeddyBer 91 CampRace
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Lista utworow

m‘;vrgi'; Nazwa utworu rtl&";fﬂ Nazwa utworu
Top Picks Favorite with Style
001 Demo 1 (Yamaha Original) 051 O du lieber Augustin (Traditional)
002 Demo 2 (Yamaha Original) 052 Mary Had a Little Lamb (Traditional)
003 Demo 3 (Yamaha Original) 053 When Irish Eyes Are Smiling (E. R. Ball)
Learn to Play 054 Little Brown Jug (Traditional)
004 Fur Elise (Basic) (L. v. Beethoven) 055 Ten Little Indians (Traditional)
005 Fir Elise (Advanced) (L. v. Beethoven) 056 On Top of Old Smoky (Traditional)
006 Twinkle Twinkle Little Star (Basic) (Traditional) 057 My Darling Clementine (Traditional)
007 Twinkle Twinkle Little Star (Advanced) (Traditional) 058 Oh! Susanna (S. C. Foster)
008 Turkish March (Basic) (W.A. Mozart) 059 Red River Valley (Traditional)
009 Turkish March (Advanced) (W.A. Mozart) 060 Turkey in the Straw (Traditional)
010 Ode to Joy (Basic) (L. v. Beethoven) 061 Muffin Man (R. A. King)
011 Ode to Joy (Advanced) (L. v. Beethoven) 062 Pop Goes the Weasel (Traditional)
012 The Entertainer (Basic) (S. Joplin) 063 Grandfather’s Clock (H. C. Work)
013 The Entertainer (Advanced) (S. Joplin) 064 Camptown Races (S. C. Foster)
014 Londonderry Air (Basic) (Traditional) 065 When the Saints Go Marching In (Traditional)
015 Londonderry Air (Advanced) (Traditional) 066 Yankee Doodle (Traditional)
016 The Last Rose of Summer (Basic) (Traditional) 067 Battle Hymn of the Republic (Traditional)
017 The Last Rose of Summer (Advanced) (Traditional) 068 I've Been Working on the Railroad (Traditional)
018 Amazing Grace (Basic) (Traditional) 069 American Patrol (F. W. Meacham)
019 Amazing Grace (Advanced) (Traditional) 070 Down by the Riverside (Traditional)
Favorite Instrument Master
020 Frére Jacques (Traditional) 071 Sicilienne/Fauré (G. Fauré)
021 Der Froschgesang (Traditional) 072 Swan Lake (P. I. Tchaikovsky)
022 Aura Lee (Traditional) 073 Grand March (Aida) (G. Verdi)
023 London Bridge (Traditional) 074 Serenade for Strings in C major, op.48 (P. I. Tchaikovsky)
024 Sur le pont d'Avignon (Traditional) 075 Pizzicato Polka (J. Strauss Il)
025 Nedelka (Traditional) 076 Romance de Amor (Traditional)
026 Aloha Oe (Q. Liliuokalani) 077 Menuett BWV. Anh.114 (J. S. Bach)
027 Sippin’ Cider Through a Straw (Traditional) 078 Ave Verum Corpus (W. A. Mozart)
028 Old Folks at Home (S. C. Foster) 079 Radetzky Marsch (J. Strauss 1)
029 Bury Me Not on the Lone Prairie (Traditional) Piano Repertoire
030 Cielito Lindo (Traditional) 080 Wenn ich ein Véglein wér (Traditional)
031 Santa Lucia (A. Longo) 081 Die Lorelei (F. Silcher)
032 If You're Happy and You Know It (Traditional) 082 Home Sweet Home (H. R. Bishop)
033 Beautiful Dreamer (S. C. Foster) 083 Scarborough Fair (Traditional)
034 Greensleeves (Traditional) 084 My Old Kentucky Home (Traditional)
035 Kalinka (Traditional) 085 Loch Lomond (Traditional)
036 Holdilia Cook (Traditional) 086 Silent Night (F. Gruber)
037 Ring de Banjo (S. C. Foster) 087 Deck the Halls (Traditional)
038 La Cucaracha (Traditional) 088 O Christmas Tree (Traditional)
039 Funiculi Funicula (L. Denza) 089 Sonata Pathétique 2nd Adagio Cantabile (L. v. Beethoven)
040 Largo (from the New World) (A. Dvorak) 090 Ave Maria/J. S. Bach - Gounod (J. S. Bach / C. F. Gounod)
041 Brahms’ Lullaby (J. Brahms) 091 Jesus bleibet meine Freude (J. S. Bach)
042 Liebestrdume Nr.3 (F. Liszt) 092 Prelude op.28-15 “Raindrop” (F. Chopin)
043 Pomp and Circumstance (E. Elgar) 093 Nocturne op.9-2 (F. Chopin)
044 Chanson du Toreador (G. Bizet) 094 Etude op.10-3 “Chanson de L'adieu” (F. Chopin)
045 Jupiter, the Bringer of Jollity (G. Holst) 095 Romanze (Serenade K.525) (W. A. Mozart)
046 The Polovetsian Dances (A. Borodin) 096 Arabesque (J. F. Burgmuller)
047 Die Moldau (B. Smetana) 097 La Chevaleresque (J. F. Burgmliller)
048 Salut d'’Amour op.12 (E. Elgar) 098 Fur Elise (L. v. Beethoven)
049 Humoresques (A. Dvorak) 099 Turkish March (W.A. Mozart)
050 Symphony No.9 (from the New World - 4th movement) (A. Dvoréak) 100 24 Preludes op.28-7 (F. Chopin)
101 Annie Laurie (Traditional)
102 Jeanie with the Light Brown Hair (S. C. Foster)

« Niektore utwory zostaty skrocone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, co oznacza, ze moga by¢ nie w petni zgodne z oryginatem.
« Dostgpny jest zeszyt Song Book (darmowe nuty do $ciagnigcia) zawierajacy zapis nutowy wszystkich utwordéw zaprogramowanych fabrycznie
(poza utworami 1-3). Aby otrzymac zeszyt z zapisem nutowym, nalezy wypelni¢ formularz rejestracyjny uzytkownika na podanej nizej stronie

internetowe;.

https://member.yamaha.com/myproduct/regist/
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Wykaz rodzajow efektow

|
Rodzaje harmonii
Nr Typ efektu harmony Opis
01 Duet
02 Trio Jesli chcesz ustyszec¢ jeden z rodzajéw harmonii 01-05, to zagraj na klawiszach znajdujacych sie po
prawej stronie od punktu podziatu, jednoczesnie grajac akordy po lewej stronie klawiatury z wtaczonym
03 Block akompaniamentem automatycznym. Do granej nuty zostanie dodana jedna, dwie lub frzy nuty
04 Countr harmonii. Podczas odtwarzania utworu, ktéry zawiera dane akordéw, harmonia jest stosowana
Y przy uderzeniu w jakikolwiek klawisz.
05 Octave
06 Trill 1/4 note J
07 | Trill 1/6 note TJT
08 Trill 1/8 note j\
: —3— Jesli trzymasz naci$niete dwie rézne nuty, beda sie one ciagle i na przemian
09 Trill 1/12 note m zamienialy (w tryly).
10 Trill 1/16 note ﬁ
11 |Tiill 1/24 note ﬁq
12 Trill 1/32 note ﬁ
13 Tremolo 1/4 note J
14 Tremolo 1/6 note Tjj
15 Tremolo 1/8 note D
—3— Jesli trzymasz naciénieta jedna nute, nuta ta jest powtarzana w sposéb ciagty.
16 Tremolo 1/12 note JJT) (Szybkos¢ powtarzania rézni sie i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
17 Tremolo 1/16 note D
18 Tremolo 1/24 note %
19 Tremolo 1/32 note ﬁ
20 Echo 1/4 note J
21 Echo 1/6 note Tj?
22 Echo 1/8 note D
—3 Jesli nadal trzymasz nacisnigtg nute, to do granego dzwieku dodawane jest echo.
23 Echo 1/12 note m (Szybkos¢ echa rézni sig i jest uzalezniona od wybranego rodzaju).
24 Echo 1/16 note N
25 | Echo 1/24 note ﬁq
26 Echo 1/32 note ﬁ
Rodzaje poglosu
Nr Reverb Type Opis
01-03 |Hall 1-3 Pogtos sali koncertowe;j.
04-05 |Room 1-2 Pogtos matej sali.
06-07 |Stage 1-2 Pogtos dla instrumentéw solowych.
08-09 |Plate 1-2 Symulowany pogtos stalowej ptyty.
10 Off Bez efektu.
Rodzaje efektu chorus
Nr Chorus Type Opis
01-02 |Chorus 1-2 Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty.
03-04 |Flanger 1-2 Daje bogaty, ozywiony i rozwibrowany efekt dzwiekowy.
05 Off Bez efektu.
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Dane techniczne

Wielkosé/masa

Wymiary

[ Szer. x gt. x wys.

945 mm x 369 mm x 132 x mm (37 3/16 cala x 14 1/2 cala x 5 3/16 cala)

Masa

4,9 kg (bez baterii)

akompaniamentu

Klawiatura Liczba klawiszy 61
Przycisk wiaczajacy dynamike klawiatury Tak
Type Wyswietlacz LCD
Wyswietlacz Podswietlenie Tak
Jezyk Angielski
Panel Jezyk Angielski
grezr#]ai?nvivaame gfztm?e?;:og'a generowania Prébkowanie stereo AWM
P Maksymalna polifonia
Brzmienia Polifonia (liczba dzwigkow) 32
‘z"ése‘f?r';gﬁany Liczba brzmieri 140 brzmieri na panelu + 13 zestaw6w perkus./SFX + 344 brzmien XGlite
Kompatybilno$¢ GM/XGlite
Pogtos 9 rodzajow
Rodzaie Chor 4 rodzaje
! Ultra-Wide Stereo 3 rodzaje
Efekty Harmony 26 rodzajow
Dual Tak
Funkcja Tryb Split Tak
Panel Sustain Tak
Liczba wstepnie 106
X zdefiniowanych styléw
\z/\(liitf?rﬁ)iglv?/any Palcowanie wielopalcowe
] . ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit.
Style Sterowanie stylami MC»;AIN /A%T/CC)) FIIiLS CS -8 /STOP, O/ Grrt.,
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Niestandardowe | Style uzytkownika Tak
Muzyczna baza danych 100
Inne funkcje Funkcja OTS Tak
(One Touch Setting)
Wstepnie Liczba wstepnie i 102
zdefiniowany zdefiniowanych utworéw
Liczba utworéw 5
Liczba $ciezek 2
Utwory Nagrywanie llos¢ danych Okoto 10 000 nut (przy nagrywaniu wytacznie linii melodycznej)
Okoto 5500 akordow (przy nagrywaniu wytacznie $ciezki akordow)
Funkcja nagrywania Tak
Kompatybilne Odtwarzanie SMF
formaty danych | Nagrywanie Whasny format plikow
Lekcja [1 LISTENING, 2 TIMING, 3 WAITING], [KEYS TO SUCCESS],
[PHRASE REPEAT], [CHORD DICTIONARY], [A-B REPEAT]
Metronom Tak
Funkcje Ogélne elementy | Zakres tempa 11-280
sterujace Transpose 12-0-+12
Tuning 427,0-440,0-453,0 Hz
Rézne Przycisk PORTABLE GRAND | Tak
Pamieé Pamie¢ wewnetrzna 1,7 MB
i podigczanie Podtaczanie PHONES/OUTPUT, DC IN, USB TO HOST, SUSTAIN
Wzmacniacze Wzmacniacze 25W+25W
i gtosniki Gtosniki 12cmx 2
e Zasilacz: Dla uzytkownikéw w USA lub Europie: PA-130 lub odpowiednik
Zasilanie W pozostatych krajach: PA-3C, PA-130 lub odpowiednik
Zasilanie * Baterie: Szes¢ baterii AA, LR6 lub réwnowaznych
Pobér mocy 7 W (podczas korzystania z zasilacza sieciowego PA-130)

Funkcja automatycznego wytaczania

Tak

Dotaczone wyposazenie

¢ Pulpit pod nuty

* Podrecznik uzytkownika

* Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha

o Zasilacz sieciowy* (PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha)

* Moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u lokalnego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Wyposazenie dodatkowe

e Zasilacz: Dla uzytkownikéw w USA lub Europie: PA-130 lub odpowiednik
W pozostatych krajach: PA-3C, PA-130 lub odpowiednik

® Przetacznik nozny: FC4/FC5

o Statyw instrumentu: L-2C/L-2L

 Stuchawki: HPE-150/HPE-30

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie
prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia. Poniewaz specyfikacje,
wyposazenie lub opcje moga sig rézni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Indeks

A

A-B Repeat ..o 34
ACMP ON/OFF ............ .19
Akompaniament automatyczny ........ ... 19
Aplikacja Musicsoft Downloader ..............cccoevneenee 45
Auto Power Off ......coooviiiiicceae 43
Automatyczne wylaczanie ............ccocoeeieieieinnieieenns 9

Bateria ...ooooveieieeiceiceeecee s 8
Brzmienie melodii .......ccoooovvvviiiiiiiiieeececeee 27
CROT et 17,42

DC IN it 8
Demo oo 26
Dotaczone akCesoria ..........ooeueveueeereereeereciereerenene. 6, 68
Drum Kit, zestaw perkusyjny .........ccccoeceeevriererenennnn. 14
DAl oo 17
Dynamika KIawiatury .........c.cccooeeeevinieenireeseens 41

External CloCK ......cccooovivivieieieeeeeeceeeeeeeeeevna 42

BB s 27
Fraza ..o 33
FUnKeja ...ooooveeiieccee e 41
Funkcja OTS (One Touch Setting) .........ccccoeveueunee. 14
Funkcja Song (UtWOT) ....cooveveiiririireereeene 12,25
Funkcja Style (styl akompaniamentu) ....

Funkcja Voice (brzmienie) ..........cccoveeeirereennnene.

G

Glodnos¢

(funkcje Main Voice/Dual Voice/Split Voice) .......... 42
GIo$NO0SC (SLYD) cevvviiiieicece e 41
G1o$N0SC (UEWOT) .eviiiiiiiciccec e 41

|
Harmonia ........cceceeveeevevererneeeeereceeeeeeerenenenenenes 16
INICJOWANIC ... 40
KEYS TO SUCCESS ..o 28
KOomputer ..o 44
Kopia zapasowa ........ccceceevrererennieeceeeens 40, 45
KIOK ot 28

Lista zestawow perkusyjnych ..o 62
LASEENING .voviievevieiieieeeeiieieteteee et 31
LOCAL i 42

Master EQ (korektor brzmienia) ...........cccceeveveveerrnnnen 9
Master EQ Type ......
Metronom ........ccoceeenee
Metronome Volume ...

Naci$nij i przytrzymaj przez chwilg ..........ccccoeeeeeeee. 11
NAGIYWANIE ...t 36-38
OCENA ..ottt

Odmiana gtéwna/Przejs$cie automatyczne
Odtwarzanie BGM .........ccccocovveeceniieieecenenns

OPCJA et
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Indeks

PC, ustawienie ..............
PHONES/OUTPUT
Plik kopii zapasowej
PHK SEYIU v

POGIOS ..

Pokretto gltosnosci Master Volume .........ccceveveeennnene. 9
PORTABLE GRAND .....cocooiiiiirceerceeneeeas 15
Powtarzanie frazy .........ccccoceeeovvvieeenineecreeeeen 33
Poziom gloénosci funkceji harmonii ........cocooveveeeeee. 42

Poziom wystania efektu Chorus
(Main, Dual i Split)
Prawa

Pryma

Przetacznik nozny (gniazdo Sustain) ...........cccccceeeee. 9
Przesylanie ... 45
Przesytanie ustawien poczatkowych ..........ccceueuene. 42
Przycisk wilaczajacy dynamike klawiatury .............. 15
Pulpit pod NULY ...o.oovieeiiiicicieecceeeeeine 6
Punkt podziatu .........cooeiviiiiii 19

Reverb Level ... 42
REW it 27
rit.(ritardando) ........ccccovveerineeee e 20
3 R 12, 18
S

SEKCJA oo 20
Stownik akordOw .........ccovvrvvrrnnrrnneecene 22
SHChAWKI ..o 9
SMF, format ....

Song Book .........ccccue..

Song Volume .................

Split POINt ..o
Stan zaliczenia

Start Synchroniczny ...........cccceeveeeeeieeeeenieiereeeeenenes 19
START/STOP ..o 12
Style VOIUME ..o 41
Sustain (Panel) ........ccceoeeevreeiniieeeeeeee 17,42
Sustain (przetacznik NOZNYy) ....cccocvveeveeenirieeiieene 9
S

SCIEZKA vvvvvevvrvrsenereerereeeesessss s seressssseessnnnns 13, 34,37
Sciezka lekcji (R/L) przestanych utwordéw ........ 43, 46
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T

Tabela brzmienl .........ccceeeeveeevererceenieeeeeeererenees
Tabela rodzajéw efektu Chorus
Tabela rodzajéw harmonii ...............

Tabela rodzajow poglosu ..........cccceevveeinncicnnnn
Tabela StYLOW ...c.ceeeveveeieiieieiciieeeeee e
Tabela ustawien funkcji ........ocoevveeieeeeiniiiennnnne.
TaKE et
TEMPO e
TEMPO/TAP ...t
Time Signature .....

Timing ........

USET SONE .ttt
Usun (PLiK) oo
Usuwanie (utwor uzytkownika)

W

WaIING vt 31
Wskazanie miary w takcie ........cococeevevevereinirierennens 13
WSEED i 20
Wstrzymywanie odtwarzania ............c.ccoeeeeveveveeenen. 27
WYCISZANIE ... 34
Wykaz rodzajow efeKtOw .........ccccoeeerireeecririeeenne 67
WYSWICHIACZ .. 13
Wyswietlanie akordow ...........ccccovveerinrecccnireenne 13

X

XGILE e 6

4

ZAKONCZENIE ...ttt 20
Zakres akompaniamentu automatycznego ............... 19
ZAPIS NULOWY .evneeeieiieieieniieteseeeeeeesesesseeeeeeeseseeneas 13
Zapisywanie danych na komputerze ............c.coccc.... 45
ZaS11aCZ SICCIOWY ...cueueeeiiriiieienieieieeeeeeeiee e 8



Notatki
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbiorki i utylizacji starego sprzetu oraz zuzytych baterii

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego,
jak réwniez baterii nie nalezy wyrzuca¢ ze zwyklymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC i 2006/66/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania
starych sprzetéw oraz zuzytych baterii, prosze oddawacé je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywac¢ cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wplywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sig z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiérki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii, prosze skontaktowac sie z lokalnym samorzadem
miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawca i zasiegna¢ dalszej informaciji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]
Te symbole obowiazujg tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowaé sie ze swoimi wtadzami lokalnymi
lub dilerem i zapytac¢ o prawidtowa metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):
Symbol ten moze byé uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku stosuje sie do wymogu zawartego w dyrektywie
Cd odnoszacej sie do danej substancji chemicznej.

il b

(weee_battery_eu)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vadgguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
salaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb
Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien
oder Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmdill. Sie kénnen bei
einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermidill abgegeben
werden. Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

(battery)
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Aby uzyskac szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha
lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panamd
Tel: +507-269-5311

EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music UK. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstraie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990
AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTO-
NIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-500-2925

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
‘Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Miisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Nearingspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2317

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551
SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317
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