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Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytac¢ rozdziat ,,ZALECENIA” na stronach 4-5.

Lees de 'VOORZICHTIG' op pagina 4 en 5 voordat u het instrument in gebruik neemt.
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Informacje dla uzytkownikéw dotyczace zbierania i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol umieszczony na produktach, opakowaniu i/lub dotaczonej dokumentaciji oznacza, ze produkty elektryczne i elektroniczne
nie powinny byé wyrzucane wraz ze zwyktymi $mieciami.

W celu odpowiedniego przetwarzania i recyklingu starych produktéw zgodnie z przepisami lokalnymi i Dyrektywa 2002/96/EC nalezy
je zanie$¢ do odpowiednich punktéw odbioru.

. Wiasciwie utylizujac te produkty, pomagamy oszczedzac cenne zasoby i zapobiegamy potencjalnie negatywnym dziataniom na ludzkie
zdrowie i Srodowisko, ktére mogtyby powstawac¢ w wyniku niewtasciwego przetwarzania odpaddw.

W sprawie dodatkowych informacji na temat zbierania i recyklingu starych produktéw nalezy kontaktowac sie z wtadzami lokalnymi,
stuzbami oczyszczania lub punktem sprzedazy, w ktérym dokonano zakupu.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]

Jesli chca Panstwo pozby¢ sie sprzetu elektrycznego lub elektronicznego, prosimy o kontakt ze sprzedawca lub dostawca w celu
uzyskania dodatkowych informacii.

[Informacje na temat utylizacji w krajach spoza Unii Europejskiej]

Ten symbol obowigzuje jedynie w Unii Europejskiej. W przypadku koniecznosci utylizacji tych elementéw nalezy kontaktowaé sie
z wtadzami lokalnymi lub sprzedawca w celu uzyskania informaciji o wtasciwym sposobie utylizacii.

(weee_eu_pl)

Informatie voor gebruikers van inzameling en verwijdering van oude apparaten.

Dit teken op de producten, verpakkingen en/of bijgaande documenten betekent dat gebruikte elektrische en elektronische producten niet
mogen worden gemengd met algemeen huishoudelijk afval.

Breng alstublieft voor de juiste behandeling, herwinning en hergebruik van oude producten deze naar daarvoor bestemde verzamelpunten,
in overeenstemming met uw nationale wetgeving en de instructies 2002/96/EC.

. Door deze producten juist te rangschikken, helpt u het redden van waardevolle rijkdommen en voorkomt u mogelijke negatieve effecten
op de menselijke gezondheid en de omgeving, welke zich zou kunnen voordoen door ongepaste afvalverwerking.

Voor meer informatie over het inzamelen en hergebruik van oude producten kunt u contact opnemen met uw plaatselijke gemeente,
uw afvalverwerkingsbedrijf of het verkooppunt waar u de artikelen heeft gekocht.

[Voor zakelijke gebruikers in de Europese Unie]
Mocht u elektrische en elektronisch apparatuur willen weggooien, neem dan alstublieft contact op met uw dealer of leverancier voor meer
informatie.

[Informatie over verwijdering in ander landen buiten de Europese Unie]
Dit symbool is alleen geldig in de Europese Unie. Mocht u artikelen weg willen gooien, neem dan alstublieft contact op met uw plaatselijke
overheidsinstantie of dealer en vraag naar de juiste manier van verwijderen.

(weee_eu_nl)



Tabliczke znamionowa mozna znalez¢ na spodzie instrumentu.
Numer seryjny znajduje sie na lub obok tabliczki znamionowe;j.
Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik
jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu

w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Het naamplaatje van dit product bevindt zich aan de onderzijde
van het instrument. Het serienummer van dit product wordt vermeld
op of in de nabijheid van het naamplaatje. Het is raadzaam dit
serienummer in de hieronder gereserveerde ruimte te noteren.
Bewaar ook deze handleiding als permanent aankoopbewijs

om identificatie in geval van diefstal te vergemakkelijken.

Nr modelu Modelnummer
Nr seryjny Serienummer

(bottom) (bottom)
OBSERVERA! IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Apparaten kopplas inte ur vaxelstrdmskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten
har sténgts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE
afbrudt, saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som

er teendt — ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.
VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)

Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal

of the three pin plug.

* This applies only to products distributed by
Yamaha Music U.K. Ltd.

(2 wires)



PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu,
aby méc skorzystaé z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenistwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet $mierci
na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu, gdyz moze

to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim cigzkich przedmiotow
ani nie ukfadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepnigty, pociagniety

lub przejechany.

Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.

Wymagane napigcie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.
Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 70). Uzycie nieprawidtowego zasilacza
moze spowodowac uszkodzenie Iub przegrzanie instrumentu.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktéry moze sie w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

Instrument nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj
wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego sktadnikéw. Jegli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go

do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

A PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn (wazonéw,
butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktdry moze sig wylac i dosta¢ do wnetrza
instrumentu. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego
z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

o Nigdy nie wkiadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

o Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotéw, takich jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewrdci¢ i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

o W przypadku wystapienia jednego z nastgpujacych probleméw natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Nastgpnie przekaz urzadzenie
do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

o Przewdd zasilajgey lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.
 Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.

Do wnetrza instrumentu wpadt jakis przedmiot.

 Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagly zanik dzwigku.

Zawsze stosuj sig do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb oraz
uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

o Nie podtgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgatgziacz.
Takie podtgczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwigku lub spowodowac przegrzanie
sie gniazdka.

Podczas wyciagania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

Lokalizacja

o Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic.

* Przed przeniesieniem instrumentu odtgcz wszystkie podtaczone do niego
przewody.

Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktorego
chcesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie wcigz
pobiera minimalng ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez
diugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

Nalezy korzysta¢ wytacznie ze stojaka przeznaczonego do danego modelu
instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub statywie za pomoca
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewngtrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrécic.

Potaczenia

e Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odiacz je od zasilania. Zanim wigczysz lub wytaczysz zasilanie wszystkich
potaczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

o Pamigtaj, aby ustawi¢ gtosnosc wszystkich komponentéw na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie sie z instrumentem

o Nie nalezy wktada¢ palcow ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

o Nie wolno wkiada¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych

w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac obrazenia

uzytkownika lub innych osob, a takze przyczynic sig do uszkodzenia instrumentu

lub innego mienia.

Nie opieraj sig o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotow.

Postuguj sie przyciskami, przetgcznikami i ztaczami z wyczuciem.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez diuzszy czas, gdy
jest ustawiony bardzo wysoki, draznigey poziom gtosno$ci, moze doprowadzi¢
do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz osfabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jeli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli wytacznik zasilania ma status trybu gotowosci, prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie do urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtugi czas,

pamietaj 0 wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.
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NOTYFIKACJA
Aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, utracie danych lub innego rodzaju szkodom, nalezy przestrzega¢ umieszczonych
ponizej zalecen.

B Obstuga i konserwacja

o Nie nalezy uzytkowac instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych, sprzgtu stereo, telefonéw komérkowych i innych urzadzen
zasilanych elektrycznie. Mogtoby to wywotac¢ przydzwigki lub inne zaktdcenia ze strony instrumentu lub tych urzadzen.

 Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, gdzie narazony bedzie na dziatanie takich czynnikow, jak nadmierne zapylenie, wibracje, zbyt niskie
lub wysokie temperatury (bezposrednie dziatanie Swiatta stonecznego lub innego Zrodta ciepta, a takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem
w ciggu dnia, gdy jest ciepto). Czynniki te mogg spowodowac rozregulowanie instrumentu lub uszkodzenie uktadow wewnetrznych.
(Zalecana temperatura pracy: 5° — 40°C lub 41° — 104°F).

* Nie nalezy umieszczac na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy
lub klawiatury.

e Do usuwania brudu zaleca sig uzywanie migkkiej Sciereczki. Nie wolno stosowac rozciericzalnikéw do farb, rozpuszczalnikéw, plyndw czyszczacych
ani chusteczek nasaczanych $rodkami chemicznymi.

B Zapisywanie danych

o Niektdre dane (str. 53) sa automatycznie zapisywane w formie kopii zapasowej w pamieci wewnetrznej i pozostajg w niej nawet po wytgczeniu zasilania.
Zapisane dane moga zostac utracone w wyniku nieprawidtowego dziatania lub niewtasciwej obstugi. Wazne dane nalezy zapisywac¢ w pamieci flash USB
(str. 57-58) lub w pamigci komputera (zob. Podrecznik operacji zaawansowanych).
Aby zapobiec utracie informacji wskutek uszkodzenia nosnika, zaleca si¢ zapisywanie waznych danych na dwoch urzadzeniach pamigciowych
USB/zewnegtrznych nosnikach.

Informacje
H Informacje o prawach autorskich

e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego jest surowo
zabronione.

e Firma Yamaha jest wiascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sie do programow
komputerowych i zawarto$ci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotgczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych prawami
autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe.
Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie
naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

B Informacje o funkcjach oraz danych dotyczacych instrumentu

o (zas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, wskutek czego utwory nie odpowiadajg dokfadnie
oryginatom.

* To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie réznych rodzajow i formatow danych muzycznych po ich wczesnigjszym dopasowaniu do wtasciwego
dla urzadzenia formatu danych muzycznych. W wyniku tego urzadzenie moze nie odtwarzac tych danych dokfadnie tak, jak zamierzali producenci
lub kompozytorzy.

B Informacje o podreczniku uzytkownika

o llustracje i przedstawienia wy$wietlacza zamieszczone w tej instrukcji stuzg jedynie do celéw instruktazowych i moga sie nieco roznic od tego, co widac
na instrumencie.

o Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.

e Apple, Mac i Macintosh sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w USA i innych krajach.

e (Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone i sg wiasnoscig firmy Ricoh Co. Ltd.

o Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

Dotaczone akcesoria

* Podrgcznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
* Broszura Data List

* Zasilacz sieciowy

* Moze nie by¢ dofaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u lokalnego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
* Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha

* Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).
* Pulpit pod nuty
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Formaty

Instrument jest zgodny z nast¢pujacymi formatami.

ceneraey  GM System Level 2 XF
iz "3

F—,.GM (General MIDI)” to jeden z najczeéciej Format Yamaha XF to format zapisywania danych
stosowanych formatow przypisywania brzmien. MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF
Format ,,GM System Level 2” stanowi udoskonalenie (Standard MIDI File). Umozliwia on przechowywanie
i rozszerzenie standardu ,,GM” zapewniajace specjalnych informacji i pozwala na rozszerzania
poprawiona zgodno$¢ danych utworow. w przysztosci. Podczas odtwarzania utworéw XF
zawierajacych dane tekstowe na ekranie tego
E XG instrumentu moze by¢ wyswietlany tekst utwordw.
[T B SNy S GE (ularEcion
pod katem wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, ,»SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu
a takze zwigkszenia mozliwosci sterowania ekspresja wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy
brzmien i efektow. Ma réwniez zapewnia¢ zgodno$¢ z unikatowego systemu konwersji danych,
danych w przysztosci. zapewniajacego wysoka jakos¢ automatycznego
akompaniamentu opartego na bogatej gamie
G} GS rozpoznawanych typow akordow. ,,SFF GE (Guitar
Format GS zostat opracowany przez firm¢ Roland Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostepnia
Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, funkcjg transpozycji dzwigkow na Sciezki gitarowe.
format GS jest rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia
. . L . . 1nen uUsB
on wigkszy wybor brzmien i zestawow perkusyjnych oo @8
oraz ich odmian, a takze wigksza kontrole nad USB stanowi skrét Universal Serial Bus (uniwersalna
ekspresja brzmien i efektow. magistrala szeregowa). Jest to interfejs stuzacy do

Taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi.
Jego zaleta jest mozliwo$¢ podlaczania i odtaczania
urzadzen w czasie pracy komputera.

Informacje o podrecznikach

B Zataczona dokumentacja

Podre¢cznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

.m Zawiera ogo6lne wyjasnienie podstawowych funkcji instrumentu PSR-S650. W niniejszym Podrgczniku uzytkownika

=—1 w rozdziatach: ,,Spis tre§ci” na str. 7, ,,Kontrolery i ztacza na panelu” na str. 8 oraz ,, Tabela przyciskow dostgpnych na

panelu” na str. 65 zawarto informacje potrzebne przy wyszukiwaniu konkretnych funkcji instrumentu. ,,Spis tresci”
zawiera listg jego podstawowych funkcji. W rozdziale ,, Kontrolery i zlacza na panelu” podsumowano informacje
o kontrolerach i ztaczach znajdujacych si¢ na panelu urzadzenia, natomiast w rozdziale ,, Tabela przyciskow dostepnych
na panelu” opisuje wszystkie okna przywoltywane na wyswietlaczu za pomoca przyciskow na panelu. W celu znalezienia
potrzebnej informacji nalezy skorzysta¢ z jednej z metod opisanych powyzej.

Broszura Data List
m W broszurze znajduje sig lista wstgpnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style i efekty.
1

B Materialy online (do pobrania z Internetu)
Ponizsze materialy instruktazowe mozna pobra¢ z witryny Yamaha Manual Library. Otworz strong Yamaha Manual Library,
a nastgpnie wpisz nazwe¢ modelu (np. PSR-S650) w polu nazwy modelu, aby przejrze¢ podrgczniki.

Yamaha Manual Library http://www.yamaha.co.jp/manual/

Podrecznik operacji zaawansowanych (dostepny w jezykach: angielskim, niemieckim, francuskim,
hiszpanskim, portugalskim, rosyjskim, chinskim i japonskim)

Zawiera informacje o zaawansowanych funkcjach PSR-S650. Po zapoznaniu si¢ z Podrecznikiem uzytkownika, warto
przeczyta¢ Podrgcznik operacji zaawansowanych, w ktorym zawarto szczegdtowe informacje o funkcjach instrumentu
PSR-S650. Aby sprawdzi¢, w ktorym Podrgczniku (uzytkownika, czy operacji zaawansowanych) znajduja sig opisy
konkretnej funkcji, nalezy zapoznac sig¢ z Tabela przyciskéw dostgpnych na panelu, ktora znajduje sig¢ na str. 65.

g_ﬁ

Szczegoly dotyczace MIDI (tylko w jezyku angielskim)
Zawiera informacje o formacie danych MIDI oraz tabelg implementacji MIDI, w ktérej mozna potwierdzié
komunikaty przesytane/odbierane przez instrument.

@_ﬁ}
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Spis tresci
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Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu ............... 12

Regulacja wyswietlacza za pomoca ustawien
CONTRAST .ttt 12

Ekrany na wys$wietlaczu i operacje podstawowe .... 13

1 Brzmienia — Gra na instrumencie — 16
Wybdr i gra brzmieniem gtéwnym Main Voice......... 16
Gra z uzyciem dwdch brzmien jednoczesnie .......... 17
Podziat klawiatury i gra brzmieniem Left Voice

WG reKa ..ot 17
Odtwarzanie brzmien zestawow perkusyjnych

(Drum KitS) ceeeveeeeeeeeeeecieeeeseeeeeeeee e e e esneee e 18
Modyfikowanie brzmienia przy uzyciu efektéw ....... 19

Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu
Strojenie sKali......cccuueeeeeieieiiie e

Witaczanie/wytaczanie dynamiki klawiatury ............. 26
Uzywanie MetronOMU ........cceeeeieeeeereeeesieeee e 27
2 Style
— granie rytmu i akompaniamentu — 29
Wybieranie i odtwarzanie styli .........ccccccverininineen. 29
Zmienianie tempPa .....cceovevevieieeeee e 34
Funkcja One Touch Setting .........cceeeeveeriierienieeenne 34
3 Korzystanie z utworéw 35
Wybieranie i odstuchiwanie utworu ............cccceeeeee... 35
Zmienianie tempa .......cccoeceeriiieen e 36

Pauza oraz szybkie przewijanie do przodu i do tytu.....36
Stuchanie utworéw demonstracyjnych.................... 37
Wybieranie i odtwarzanie stylu z pamieci flash USB....37
Wyswietlanie zapisu nutowego utworu.
Wyswietlanie tekstu ........cccoeeeiiiiiiiiiccieee,

Powtarzanie A—Bi...........uuui

4 Nagrywanie wiasnego wykonania 40
Procedura szybkiego nagrywania..........cccceveveeernnes 40
Procedura nagrywania wielo$ciezkowego............... 41
Funkcja Song Clear — kasowanie utworéw

UZYTKOWNIKA ..o 44
Funkcja Track Clear — kasowanie okreslonej
Sciezki w utworze uzytkownika.........cccccevveeriieenne 45

5 Korzystanie z muzycznej bazy danych 46

6 Mixer 47

7 Zapamietywanie ulubionych ustawien
panelu 49
Zapamietywanie ustawien panelu .........cccoccceeeeueeen. 50

Przywotywanie zapamigtanych ustawien panelu .... 50

Czyszczenie pamieci registracyjnej — usuwanie
wskazanej pamieci registracyjngj ........cccccceeerueeen. 52

8 Inicjowanie 53

Kopie zapasowe danych i pamieci
[[a et 112 o - SR

9 Korzystanie z pamieci flash USB 54
Okno zarzadzania plikami.........ccccoeereeerieenienneennnen. 55
Formatowanie pamieci flash USB..........ccccccoceeeeene 56
Zapisywanie pamigci registracyjnej.......cccccceeevueenn. 57
Zapisywanie utworu lub stylu uzytkownika............. 58

tadowanie PliKU ....ceeeeeeeiiieieee e
Usuwanie danych z pamieci flash USB

10 Dodatkowe brzmienia i style

(Instalowanie do kategorii Expansion) 61
11 Podtaczanie do komputera 63
Dodatek 64
Rozwigzywanie problemow...........ccccoeveeiiirieninenne 64
Tabela przyciskéw dostepnych na panelu.............. 65
KomuniKaty.......ccocceerniieeenieeeeeeeeeeee .67
Dane techniczne..........ccccoieiiiiniiiine e 69

Pozostate funkcje, takie jak te, ktére wymieniono ponizej sa
szczegotowo ujete w Podreczniku operaciji zaawansowanych.

¢ Kreator stylow

*Song Edit (edytowanie utworéw)

*Funkcje zwigzane ze stylem:
Poziom gtos$nosci stylu, Wyciszanie $ciezki

*Funkcje zwigzane z utworami:
Poziom gto$nosci utworu, wyciszanie $ciezki,
partia prawej reki, partia lewej reki

¢ Funkcje zwigzane z MIDI:
PC Mode (tryb PC), Local (tryb wewnetrzny), External Lock
(zegar zewnetrzny), Keyboard Out (wysytanie z klawiatury),
Style Out (wysytanie stylu), Song Out (wysytanie utworu),
Initial Setup (ustawienia poczatkowe)

Podrecznik uzytkownika




Kontrolery | ztgcza na panelu

8

Panel przedni

J

(5]

STYLE

— SONG
9 pmeser [Jeeone | [ Jeid

[ o [orsmen
O 2 e e e YO M — —
o O Clo o o

STYLE CONTROL

+

METRONUME +

INTRO VAN VARIATION [ENDING /i SING SING ™ START/

P START

SONG. coumcn.

2]

PITCH BEND

TIITTT

T

|

Panel przedni

@ Przetacznik [(H] (Standby/On)............... str. 11
Wiacza zasilanie instrumentu lub przetacza go
w tryb Standby.

@ Pokretto MASTER VOLUME................... str. 11
Regulacja ogélnego poziomu glosnosci.

© Przycisk [DEMO]........cccccevveereerreennes str. 37
Uruchomienie demonstracji.

O Przycisk [SONG MODE]..........cccccoeue..... str. 35
Wybieranie pomigdzy trybami Song i Style.

@ Przyciski SONG.........c.occveieeieiee e, str. 35
Wybieranie Utworu lub wyswietlania jego nut i tekstu.

O Przycisk [USB] .......ccccoevveeeeeecieececvee str. 35

Wybieranie pliku Utworu lub Stylu znajdujacego sig
w pamigci flash USB.

@ Przycisk [REC] .......cooveeeeeieeeeeeee s, str. 40
Stuzy do nagrywania gry.

O Przyciski wyboru kategorii STYLE ........ str. 29
Stuza do wyboru stylu.

© Przyciski STYLE CONTROL ............. str. 30-31

Sterowanie odtwarzaniem stylu.

Podrecznik uzytkownika

@ Przyciski SONG CONTROL..................... str. 36
Steruja odtwarzaniem Utworu.

® Przyciski TRANSPOSE ...........cocceeueunen. str. 20
Transpozycja wysokosci brzmienia w krokach
péttonowych.

® Przycisk METRONOME.......................... str. 27
Wilacza metronom.

® Przyciski TEMPO..........cccccoooevireeeeenne str. 34

Sterowanie tempem odtwarzania stylu,
utworu oraz metronomu.

® Przyciski REGISTRATION MEMORY ....str. 49
Stuza do kontroli funkcji odpowiadajacych za takie
czynnosci, jak zmiana banku pamigci albo zapamigtanie
ustawien panelu.

® Przyciski REGISTRATION
MEMORY/TracK............ccooeevvrvvennnnnnn. str. 42, 49
Wecisnigcie przycisku [REGIST/PART [MIXER]] po prawej
zmieni funkcje o$miu biatych przyciskow: Registration
Memory, przyciskow ustawien $ciezek utworu i stylu.

® Pokretla zwigzane
z wyswietlaczem................c...cccce. str. 13-14



[ UWAGA |

Kontrolery i ztagcza na panelu

® Flementy sterujace panelu oD wywotuja przypisane im okna, o ktorych informacje znajduja sie w Tabeli przyciskdw dostepnych

na panelu, znajdujacej sie na str. 65.

REGISTRATION MEMORY.

ONE TOUCH SETTING

A
m @ VOICE m
FILE [Cemwo  [Jgemne [Joroan [ ccomoon [ Jrencussio
EXIT MDB  MENU  FUNCTION BASS
[Jepiano [ swommone [ Jraumper [_J g™ [ Jonum wr
FLUTE & SYNTH.&
[smmes [ Jiisasine [ Jemss [ J8x [CJeemson

VOICE CONTROL

D000] |00

HARMONY TOUCH  SUSTAIN DSP UPPER OCTAVE
- +

HRIREIEE
(22) (23]

(O

Panel tylny

© ®

D

©

_‘ ‘”ﬁ \” CONTRAST TO HOST TO DEVICE SUSTAIN PHONES/ 16V ===
——UsBepr ———— OUTPUT +—
Panel tylny
® Przycisk [MDB] ........ccccooeveveereereeeenenes str. 46 @ Pokretto CONTRAST ..........ccovevevveeerenen. str. 12
¢
Przywotanie ustawien panelu odpowiednich Regulacja kontrastu obrazu wyswietlacza.
dla zadanego gatnku muzyki. @ Ztacze USB TO HOST......occccoonvvrrrnnn str. 63
® Przycisk [FILE MENU] ............ccccccon...... str. 55 Stuzy do podtaczania do komputera.
Stuzy do wykonywania takich operacji, @ Ziacze USB TO DEVICE ........ooooooooo..... str. 54
jak ladowanie i zapisywanie danych. A . . o
® Przycisk [FUNCTION] str. 15 Stuzy do podtaczania urzadzenia pamigci USB.
Stuzy do wykonywania szczegdlowych ustawics. D Gn?azdo SUSTAIN........ v T str. 10
D Przyciski ONE TOUCH SETTING str. 34 Stuzy podtaczeniu przetacznika noznego.
Przywoiywanie ustawien panelu odpowiednich @ Gn?aZdO PHONES/OUTPUT ........ s str. 11
dla obecnie wybranego stylu akompaniamentu. Stuzy do podlaczania stuchawek lub glo$nikow
sk - kt h.
@ Przyciski wyboru kategorii VOICE ....... str. 16 axtywhye
Wybr brzmienia. € Gniazdo DCIN .........ccocoovereeeiirerceeena, str. 10
L. Stuzy do podtaczenia zasilacza sieciowego.
@ Przyciski VOICE CONTROL ................... str. 19 vaop g
Stosowanie niektorych efektow do gry na instrumencie.
@ Przyciski UPPER OCTAVE...................... str. 20
Przesuwanie wysokosci brzmienia instrumentu
w krokach oktawowych.
@ Kotko PITCH BEND.............ccooovvncennne. str. 20
Naginanie wysokosci brzmienia instrumentu w gorg lub
w dot.

Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja

10

Wykonaj ponizsze czynnosci, ZANIM
wiaczysz zasilanie.

Wymagania dotyczace
zasilania

/\ osTRZEZENIE
® Nalezy uzywac wskazanego zasilacza (str. 70). Uzywanie
innych zasilaczy moze spowodowac nieodwracalne
uszkodzenie zarowno zasilacza, jak i instrumentu.

1 Podlacz jeden koniec przewodu zasilania pradem
zmiennym do zasilacza sieciowego.

Zasilacz sieciowy

2 Podlacz wtyczke pradu stalego zasilacza do
gniazda DC IN znajdujacego si¢ na panelu tylnym
instrumentu.

3 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.

/\ PRZESTROGA

o Zasilacz sieciowy nalezy odfaczac, gdy instrument
jest nieuzywany, a takze podczas burzy.

©

16V ===
+9-
o2
3
Gniazdko
Zasilacz sieciowy elektryczne

Podrecznik uzytkownika

Wszystkie podiaczenia opisane ponizej
nalezy wykonaé, ZANIM wiaczysz zasilanie.

Funkcja automatycznego
wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcj¢ automatycznego
wylaczania, ktora automatycznie wylacza zasilanie
instrumentu, gdy nie jest on uzywany. Czas, po ktérym
nastapi automatyczne wytaczenie zasilania, jest ustawiony
automatycznie na 30 minut. Aby wytaczy¢ funkcje
automatycznego wylaczania, nalezy wylaczy¢ zasilanie,
a nastepnie weisnaé przycisk [ ()] (Standby/On),
jednoczesnie przytrzymujac najnizszy klawisz.

L

Nacisnij i przytrzymaj

[UWAGA i

e Zakres czasu tego ustawienia mozna zmienia¢ w oknie Function.
Szczegdtowe informacje znajdujg sie w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowey.

[UWAGA |

® Dane | ustawienia sg zawsze zapamigtywane i zachowywane,
nawet wtedy, gdy zasilanie zostanie wyfaczone. Aby uzyskac
informacje o parametrach kopii zapasowej, patrz str. 53.

Podiaczanie przelacznika
noznego

SUSTAIN

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przedtuzanie
dzwigkow w czasie gry przez nacisnigcie przelacznika
noznego (opcja). Podlacz do gniazda SUSTAIN
przetacznik nozny Yamaha FC4 lub FCS5 i uzywaj

go do wiaczania i wylaczania funkcji Sustain.

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka
przefgcznika noznego tkwi pewnie w gnieZzdzie SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac przefacznika noznego podczas wfaczania
zasilania. Spowoduje to zmiane polaryzacji przetacznika
noznego i jego odwrotne dziatanie.



Podiaczanie stuchawek
I Zewnetrznego sprzetu audio

o=Lis

PHONES/
OUTPUT

Do gniazda PHONES/OUTPUT mozna podtaczy¢
stuchawki, wzmacniacz, sprzgt stereo, glos$niki
aktywne, magnetofon kasetowy z funkcja nagrywania
albo inne urzadzenie audio posiadajace wejscie
liniowe, do ktoérego mozna wysyla¢ sygnal wyjsciowy
instrumentu.

Wewngtrzne gloéniki instrumentu wylaczaja sig
automatycznie, gdy do tego gniazda zostaje wlozona
wtyczka. Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziata¢
rowniez jako wyjscie zewngtrzne.

[UWAGA i

e Instrument jest wyposazony w korektor brzmienia (EQ),
umoZliwiajacy uzyskanie najlepszego brzmienia w zaleznosci
od stosowanego systemu nagfosnieniowego. Ustawienia
korektora brzmienia mozna zmienia¢ w oknie Function.
Szczegdtowe informacje znajduja sie w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowey.

/\ PRZESTROGA

¢ Nalezy unika¢ dfugotrwatego stuchania gtosnej muzyki
przez stuchawki, moze to bowiem powodowac nie tylko
zmeczenie, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

/\ PRZESTROGA

¢ Aby uniknac uszkodzenia gfosnikow, nalezy ustawic
gtosnosc¢ urzadzen zewnetrznych na minimum
i wyfaczy¢ zasilanie urzadzen przed ich podfaczeniem.
Niestosowanie sie do tych ostrzezenn moze spowodowac
porazenie pradem lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij sie,
Ze poziomy gtosnosci wszystkich urzadzen zostafy
ustawione na minimum, a nastepnie stopniowo zwigkszaj
gtosnosc w trakcie gry na instrumencie, aby osiagnac¢
zadany poziom odstuchu.

Konfiguracja

Wiaczanie zasilania

Zmniejsz poziom glos$nosci, obracajac pokrgtio
MASTER VOLUME w lewo, nastg¢pnie wcisnij
przetacznik [ (H] (Standby/On), aby wlaczy¢
zasilanie. Gto$nos$¢ mozna regulowaé w trakcie
gry za pomoca pokretta MASTER VOLUME.
Aby przelaczy¢ instrument do trybu gotowosci,
nacis$nij ponownie przetacznik [ ()] (Standby/On).

MASTER VOLUME

© - =

/\ PRZESTROGA

¢ Gdy stosowany jest zasilacz sieciowy, nawet po
wyfaczenia zasilania instrument pobiera niewielka ilos¢
pradu. Jesli instrument bedzie nieuzywany przez dtugi
czas, nalezy pamietac o odfaczeniu zasilacza od gniazdka
elektrycznego.

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie prébuj wytaczac zasilania, gdy na wyswietlaczu
jest widoczny napis ,,Writing...” (Trwa zapisywanie).
Takie dziatanie moze spowodowac uszkodzenie pamieci
flash i utrate danych.

Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja

Zmiana ustawien jezyka
na wyswietlaczu

W tym instrumencie mozna wybra¢ jezyk
wys$wietlacza: angielski lub japonski. Domy§lnym
jezykiem wyswietlacza jest angielski, ale jesli
przetaczysz na japonski, teksty, nazwy plikow

i niektore komunikaty beda wyswietlane po japonsku,

tam gdzie to bedzie mozliwe.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION
2 Naciskaj przyciski CATEGORY [«] i [>],
az pojawi si¢ parametr ,,Language” (Jgzyk).

Ponizej parametru ,,Language” pojawi si¢
oznaczenie aktualnie wybranego j¢zyka.

| 4

I— CATEGORY J h

LANGUAGE

[ n:nn Pouer 0ff ] [ stle llnlunj ) ‘
-d
b

—— Lansuase

Parametr
zmiany jezyka

Aktualnie
wybrany jezyk

3 Wybierz jezyk na wyswietlaczu.
Uzyj pokretla, aby wybrac jezyk angielski lub
japonski.
Wybbr jezyka zostanie zapisany w wewngtrznej
pamigci flash, czyli zostanie zachowany nawet
po wylaczeniu zasilania.

4 Naci$nij przycisk [EXIT], aby powrécié
do okna Main.

12  Podrecznik uzytkownika

Regulacja wyswietlacza
za pomoca ustawien
CONTRAST

Aby uzyskaé najlepsza czytelno§¢ wyswietlacza,
wyreguluj kontrast za pomoca pokregtta na Scianie
tylnej instrumentu.

{ @%

CONTRAST

/\ PRzESTROGA
® Patrzenie na wyswietlacz przez dtuzszy czas w ciemnosci
powoduje zmeczenie oczu i moze uszkodzi¢ wzrok. Nalezy
zadbac o to, aby instrument byt odpowiednio oswietlony,
oraz stosowac odpowiednie przerwy na odpoczynek.

Pulpit pod nuty

W16z pulpit pod nuty
w szczeliny, tak jak
pokazano na rysunku.




Konfiguracja

Ekrany na wyswietlaczu i operacje podstawowe

Okno Main (gtéwne)

Okno gtéwne po wlaczeniu zasilania pokazuje wszystkie biezace ustawienia podstawowe: Utwor, Styl, Brzmienie.
Sa takze wskazniki, ktore wskazuja, czy dana funkcja jest wlaczona/wytaczona.

Numer taktu Oktawa
(str. 43) (str. 20) Stan USB

Pojawia sig¢ po podtaczeniu
pamieci flash USB (str. 55).

Transpozycja
(str. 20)

0 Powtarzanie A-B

TRAHSPOSE UPPER OCTAVE 0
Tempo TEMPD  J=124 4/4 MEASURE Pojawia sie przy wiaczeniu

001 A=B | _COHHECT
(str. 34) — funkcji powtarzania odtwarzania
O Ml ive! Grand Piano | utworu (st 39)

vual  && Strings
LEFT R Cooll GalaxyEP

PoriRock BritRockPop

SOHG | PRESET Guitar ¥oice demo

Harmonia
(str. 19)

Przycisk wiaczajacy
dynamike klawiatury
(str. 26)

Sustain
(str. 19)

Muzyczna
baza danych
(str. 46)

| FE3§F e

Wskaznik pamieci
registracyjnej/sciezki
utworu lub stylu
Pokazuje aktualnie wybrany
element:

REGIST., TR 1-8, TR 9-16
(str. 49)

Okno
akordow
(str. 32)

Stan banku pamieci Stan sciezki
registracyjnej utworu/stylu
(str. 49) (str. 41)

G M ivel Grand Piano Main Voice (brzmienie giéwne)

(str. 16)
ouaL  &4& Strings Brzmienie Dual Voice (str. 17)
LEFT FR Cool! GalaxyEP Brzmienie Left Voice (str. 17)
PopiRock BritRockPop Styl (str. 29)
PRESET Guitar Yoice demo Utwor (str. 35)
B Powrdét do okna Main
EXIT Poniewaz instrument posiada wiele réznych ekranéw funkcyjnych, mozna czasem straci¢ orientacjg,
do ktorej funkcji odnosi si¢ dany ekran. W takim przypadku do okna gldwnego mozna powrocié,

Q‘ naciskajac przycisk [EXIT].

Podrecznik uzytkownika 13



Konfiguracja

VOICE, STYLE, SONG oraz MDB — wybor ekranow

Nacisnij jeden z przyciskow kategorii, takich jak VOICE, STYLE lub SONG, albo wci$nij przycisk [MDB],
aby otworzy¢ okno wyboru kazdego z nich. W kazdym oknie wyboru mozna wybra¢ zadana opcj¢ za pomoca
przyciskow CATEGORY.

YOICE SELECT{MAIN)

Poprzednia kategoria CATEGORY
Sa:onhone llraan
— i —

Flute&Woodwind j Kategoria ]

Nastepna kategoria

| 009 Clarinet |

010 Oboe

011 Flute 7 — Funkcja lub parametr ]
012 Panflute
013 Whistle

B Wybierz kategorie
Uzyj przyciskow CATEGORY [«] i [P ], aby poruszac sig¢ po kategoriach.

I— CATEGORY J

B Wybierz brzmienie, styl, utwor lub MDB
Uzyj pokrgtta lub przyciskow [-/NO]/[+/YES], aby wybra¢ pozadana funkcje. Nacisnij i przytrzymaj jeden
z tych przyciskow, aby w sposob ciagly zwigkszac¢ lub zmniejsza¢ warto§¢ w odpowiednim kierunku.

Zmniejszanie/ \Zwiekszanie
o 5 0 —/NO +/YES
Nacisnij krétko, Nacisnij krétko,
aby zmniejszy¢ wartosé. aby zwigkszy¢ wartosc.

14  Podrecznik uzytkownika



Konfiguracja

Okno Function

W oknie Function mozna wybra¢ dowolne ustawienia szczegétowych parametrow tego instrumentu. Okno
Function pojawi si¢, gdy zostanie naci$nigty przycisk [FUNCTION]. W tym oknie mozna uzywac przyciskow
CATEGORY [d] i [P], do wybierania sposrod 60 réznych funkcji. Naciskaj przycisk(i) CATEGORY tyle razy,
az wyswietli si¢ zadana funkcja. Nastgpnie uzyj pokretta lub przyciskow [-/NO] i [+/YES], aby ustawi¢ warto$¢
wybranego parametru. Aby przywroci¢ ustawienie domyslne, wcisnij przyciski [-/NO] i [+/YES] jednoczes$nie.

FUNCTION

OWERALL

Element funkcji ]

= TN =
‘ — Tuning — =

Wartosé

IR

—/

440.0Hz ) ——

Wszystkie funkcje, ktére mozna wybra¢ w oknie Function sa opisane w Tabeli przyciskéw dostgpnych na panelu,
ktdra znajduje sig na str. 66.

B Zmiana pods$wietlonej pozycji

W niektérych przypadkach naci$nigcie przycisku [EXECUTE] w oknie Function powoduje zmiang jedne;j
podswietlonej pozycji na druga.

B Skroét
Aby przej$¢ bezposrednio do niektorych funkeji okna Function, nacis$nij i przytrzymaj odpowiedni przycisk
dtuzej niz sekundg. Te przyciski to:

* Przycisk [FUNCTION]........... Skala

* Przycisk [DEMO]................... Grupa demonstracji

* Przycisk [ACMP] ................... Funkcja Chord Fingering

* Przycisk [METRONOME].....Licznik metrum

* Przycisk [FREEZE]................ Ustawienia grupy Freeze

* Przycisk [HARMONY]........... Rodzaj ustawienia Harmony
* Przycisk [TOUCH]................. Czuto$¢ klawiatury

* Przycisk [DSP] Rodzaj DSP

Jest to szczegoblne przydatne, gdyz instrument jest wyposazony w liczne funkcje.

Podrecznik uzytkownika

15



Brzmienia — Gra na instrumencie —

16

Oproécz brzmienia fortepianu, organow i innych standardowych instrumentow
klawiszowych instrument ma szeroki wybor innych realistycznych brzmien — gitara,
bas, smyczki, saksofon, trabka, bebny i perkusja, efekty dzwiekowe i rozne inne

dzwieki muzyczne.

Wyhor i gra brzmieniem gtownym Main Voice

Wybdr brzmienia gldéwnego Main Voice i gra na instrumencie.

‘I Wybierz i wcisnij przycisk zadanej kategorii brzmienia

w sekcji Voice.

Wyswietli si¢ ekran wyboru brzmienia gtdéwnego. Nazwa aktualnie wybranej

kategorii, numer i nazwa brzmienia zostana wyroznione.

VOICE

D PIANO

BASS

GUITAR & |:| ORGAN |:| ACCORDION Dpencussmn

l:l E.PIANO I:I SAXOPHONE |:| TRUMPET |:| SHOIRE: DDHUM KIT

FLUTE &

D STRINGS

SYNTH.&
Q{ WOODWIND I:I BRASS I:I X DEXPANSION

[ UWAGA |

* Aby zmieni¢ kategorie
brzmien, nacisnij przycisk
innej kategorii.

Ekran wyboru

d

|

CATEGORY

|I]2l] Dizi
021 Sheng

001 Sweet! Flute

002 Sweet! Oboe
003 Sweet! Clarinet

L prrrermm——t y Nazwa kategori

brzmienia gtéwnego
MAIN VOICE

— Aktualnie wybrane
brzmienie

Aby wybra¢ brzmienie kategorii GM&XG, nalezy przycisnaé przycisk [PIANO],

a nastgpnie przycisk CATEGORY [ ] — otworzy si¢ okno kategorii GM&XG.

Wybierz brzmienie, ktéorym chcesz grac.

Popatrz na wyr6zniona nazwe¢ brzmienia i obro¢ pokretto. Dostgpne brzmienia
beda kolejno wybierane i wyswietlane. Brzmienie wybrane w tym momencie
staje si¢ brzmieniem gtdéwnym (Main Voice).

3 Zagraj na klawiaturze.

VOICE SELECT{MAIN)

CATEGORY

4 = Flute&Woodwind - B

|l]l]9 Clarinet
010 Oboe

011 Flute

012 PanFlute
013 Whistle

Y

Sprobuj wybrac i odtwarza¢ inne brzmienia.

Naci$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna Main.

Podrecznik uzytkownika

[ UWAGA |

® Parametry gidwnego
brzmienia, takie jak
gfosnos¢, mozna ustawic
w oknie Function.
Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.



1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Gra z uzyciem dwoch brzmien jednoczesnie

Po nacisnigciu przycisku [DUAL] wiaczy si¢ funkcja Dual Voice — odezwie si¢ drugie brzmienie, ktore
bedzie towarzyszyto gtdwnemu brzmieniu w czasie gry. To drugie brzmienie nazywane jest ,,Dual Voice”.

UWAGA |
‘ A 4 ® Parametry brzmienia Dual
DUAL Voice, np. glosnos¢, mozna

operacji zaawansowanych
w witrynie internetowey.

ustawi¢ w oknie Function.
Szczegdtowe informacje
s ( znajduja sie w Podreczniku
0 7,0
o)

Gdy wigczona jest Stychaé dwa brzmienia
funkcja Dual, przycisk jednoczesnie.

jest podswietlony.

Nacisnij ponownie ten przycisk, aby wyltaczy¢ funkcj¢ Dual Voice.

B Wybér brzmienia Dual

Jako Dual Voice mozna wybra¢ kazde brzmienie. Naci$nij i przytrzyma;j dtuzej

niz sekundg przycisk [DUAL], aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia Dual Voice.
Nastgpnie wybierz brzmienie Dual Voice w taki sam sposob jak brzmienie gtowne.
Po wybraniu brzmienia nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna Main.

Podziat klawiatury i gra brzmieniem Left Voice lew3 reka

Po naci$nigciu przycisku [LEFT] i wlaczeniu brzmienia Left Voice, mozna gra¢ r6znymi brzmieniami po lewej
i prawej stronie punktu podziatu klawiatury. Po prawe;j stronie gra si¢ brzmieniem Main Voice 1 Dual Voice,
po lewej za$ brzmieniem Left Voice.

A [ UWAGA i
‘ 4 Punk ® Parametry brzmienia Left
LEFT unkt Voice, np. gto$nosé, mozna

podziatu p ustawié¢ w oknie Function.

( ’) J)
¥ 4 - Szczegdtowe informacje
I I I I I I I znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
ﬁ %} w witrynie internetowey.
Gdy wigczona jest

funkcja Left Voice, Brzmienie Left Voice Brzmienie Main i Dual
przycisk jest
podswietlony.

Nacisnij ponownie ten przycisk, aby wytaczy¢ funkcj¢ Left Voice.

B Wybor brzmienia Left

Jako Left Voice mozna wybra¢ kazde brzmienie. Nacisnij i przytrzymaj dluzej
niz sekundg przycisk [LEFT], aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia Left Voice.
Nastgpnie wybierz brzmienie Left w taki sam sposob jak brzmienie glowne.

Po wybraniu brzmienia nacis$nij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna Main.

Podrecznik uzytkownika
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1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Odtwarzanie brzmien zestawow perkusyjnych (Drum Kits)

Zestawy perkusyjne to zbiory brzmien bgbndw i instrumentéw perkusyjnych. Gdy wybiera si¢ brzmienie
skrzypiec, albo innego klasycznego instrumentu — np. jako brzmienie Main — wszystkie klawisze instrumentu
odtwarzaja brzmienie tych samych skrzypiec, tylko o réznej wysokosci dzwigku. Jezeli wybierze si¢ jako
brzmienie Main brzmienie Drum Kit, kazdy klawisz wydobedzie dzwigk innego instrumentu perkusyjnego.

Nacisnij przycisk [DRUM KIT].
Pojawi sig kategoria ,,Drum Kit” (Zestaw perkusyjny).

CATEGCRY
VOICE H H
PIANO BASS I:' ORGAN I:' ACCORDION DPERCUSS\ON d [ J Y
Drum Kit
L Demkit
D E.PIANO D SAXOPHONE D TRUMPET D SEDOIR& DRUM KIT B B
| 024 ChineseKit |
FLUTE & SYNTH.& il vk i
I:I STRINGS I:l WOODWIND |:| BRASS |:| BX \SION 0256 ChineseMixKit

001 PowerKit1

| 002 PowerKit2 |

002 StandardKit!

2 Obracaj pokretto, aby wybracé zestaw perkusyjny, ktéry chcesz
odtwarzaé (001-025).
Najlepiej zaczaé od zestawu perkusyjnego 003 z zestawu standardowego
Standard Kit 1.

\ 005 Pomerkis? |
003 StandardKit1

% 004_StandardKit? I

Lista zestawow perkusyjnych

Numer | Nazwa zestawu Numer | Nazwa zestawu Numer | Nazwa zestawu Numer Nazwa zestawu
brzmienia | perkusyjnego || brzmienia| perkusyjnego ||brzmienia| perkusyjnego ||brzmienia perkusyjnego

001 Power Kit 1 008 Room Kit 015 Analog Kit 022 Arabic Mixture Kit
002 Power Kit 2 009 Rock Kit 016 Dance Kit 023 Indian Kit
003 Standard Kit 1 010 Electro Kit 017 Symphony Kit 024 Chinese Kit
004 Standard Kit 2 011 AnalogT8 Kit 018 Cuban Kit 025 Chinese Mixture Kit
005 Hit Kit 012 AnalogT?9 Kit 019 PopLatin Kit
006 Jazz Kit 013 Break Kit 020 Arabic Kit
007 Brush Kit 014 HipHop Kit 021 Arabic Kit 2

18

3 Nacisnij kazdy klawisz i ciesz sie zestawem perkusyjnym.
e Zobacz liste brzmien

Drum Kit znajdujaca sie
Przyklad: 003 Standard Kit 1 w broszurze Data List.
& > NN IS
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1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Modyfikowanie brzmienia przy uzyciu efektow

Kazde brzmienie mozna zmodyfikowa¢ efektami, naciskajac przyciski Voice Control. Aby wylaczy¢ efekt
wystarczy ponownie wcisnac przycisk.

VOICE CONTROL ‘

HARMONY TOUCH

SUSTAIN

A [UWAGA |

o4

DSP

® Mozesz takze zmienic
ustawienie funkcji Harmony:

]

Dodawanie harmonii
Ta funkcja dodaje
dzwigki harmoniczne,
a takze efekty tremolo
i echa do brzmienia
gléwnego. Po wybraniu
brzmienia Main Voice,
odpowiedni typ
ustawienia Harmony
zostaje wybrany
automatycznie.

]

Dodawanie efektu Sustain
Ta funkcja wydhuza czas
wybrzmiewania dzwigkow
instrumentu. Uzyj jej, gdy
cheesz doda¢ efekt Sustain
do wszystkich brzmien
jednoczesnie niezaleznie
od dziatania przelacznika
noznego. Funkcja Sustain
nie oddzialuje na
brzmienie Left.

Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

Gdy wigczony jest efekt DSP,
przycisk $wieci sig.

[UWAGA i

* W przypadku niektdrych
brzmien po wigczeniu efektu
Sustain moze on by¢
niezauwazalny.

Dodawanie efektu DSP
Do brzmien Main,

Dual i Left mozna
doda¢ ogromna liczbg
efektow DSP.

Po wybraniu brzmienia
Main Voice odpowiedni
typ efektu DSP zostaje
wybrany automatycznie.

[UWAGA i

® Mozna takze zmienic
ustawienie funkcji DSP:
Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowey.

Stan efektow Harmony i Sustain mozna sprawdzi¢ w oknie Main.

HDB. » Bi:

ssForDrean

Pojawia sie, gdy funkcja Sustain jest wtaczona.

Pojawia sig, gdy jest funkcja Harmony jest wtaczona.

Uzyskiwanie réoznych rodzajéw harmonii

Funkcja Harmony zachowuje sig inaczej w zalezno$ci od wybranego typu.
Wybrany typ efektu Harmony mozna sprawdzi¢ na wy$wietlaczu, przytrzymujac
przycisk [HARMONY] diuzej niz sekundg.

Rodzaje efektu Harmony od 01 do 10, 13
Po wiaczeniu akompaniamentu automatycznego

w lewej czesci klawiatury graj akordy, a prawa reka
graj melodie w czesci prawej (str. 29).

Rodzaje efektu Harmony od 15 do 18 (echo)

o

Przytrzymaj wci$niete klawisze.

Reverb (pogtos) i Chorus (chaér)

Rodzaje efektu Harmony od 19 do 22 (tremolo)

o

Zagraj.

Rodzaje efektu Harmony od 23 do 26 (tryl)

DR

Przytrzymaj wcidniete dwa klawisze.

Pozostate dostgpne efekty to Reverb i Chorus. Efekt Reverb symuluje gre

W pomieszczeniu przypominajacym salg koncertowa, natomiast dzigki efektowi
Chorus powstaje dzwigk ztozony z kilku natozonych takich samych brzmien,
granych unisono. Gdy wybierzesz styl lub utwor, do wykorzystywanego brzmienia
zostanie automatycznie dobrany optymalny rodzaj efektu Reverb i Chorus.

® Mozesz zmienic typy
efektow Reverb i Chorus.
Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowey.

Podrecznik uzytkownika 19



1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu
Korzystanie z kétka Pitch Bend

Pokretlo Pitch Bend moze by¢ uzyte do wprowadzania ptynnych zmian wysokosci
dzwigkow granych na klawiaturze.

PITCH BEND

Zmiana wysokosci brzmienia w krokach pottonowych
(funkcja Transpose)

Ogdlna wysoko$¢ brzmienia instrumentu mozna przesunac¢ w goreg lub w dot

w krokach pottonowych przy uzyciu przyciskow TRANSPOSE [+]/[-]. Wyswietla
si¢ warto$¢ wskazujaca wielkos¢ transpozycji powyzej lub ponizej normalne;j
warto$ci, w granicach od —12 do +12 (maksimum jedna oktawa). Ustawienie
mozna przywroci¢ do poczatkowej wartosci ,,00” poprzez jednoczesne wcisnigcie
przyciskow [+] 1 [-].

TRANSPOSE
+
TRANSPOSE
+

Zmiana wysokosci brzmienia w oktawach

Mozna zmienia¢ wysoko$¢ brzmien Main i Dual w oktawach za pomoca przyciskow

UPPER OCTAVE [-]/[+]. Na ekranie zostanie wy$wietlona nowa warto$¢ lezaca
pomigdzy —1 a +1. Ustawieniu mozna przywroci¢ domys$lng wartos¢ ,,0” poprzez
jednoczesne wcisnigcie przyciskow [—] i [+].

UPPER OCTAVE UPPER GCTAVE
- +

] % 1

20 Podrecznik uzytkownika

[TUWAGA i

* Maksymalny zakres zmiany
wysokosci moze byc¢
dokonywany w oknie
Function, w opcjach
»PB Range”. Szczegdtowe
informacje znajduja sie
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowey.

® To ustawienie nie oddziatuje
na brzmienia zestawu
perkusyjnego (Drum Kit).

* Kiedy jest wybrany zestaw
perkusyjny Drum Kit, kazde
brzmienie perkusyjne jest
przesuniete, jesli chodzi
0 miejsce, ale nie
0 wysokos¢ brzmienia.



1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Precyzyjne dostrajanie wysokosci brzmienia catego

instrumentu
Za pomoca tej funkcji mozna precyzyjnie dostroi¢ caly instrument w zakresie
: . ISP : s ¢ To ustawienie nie oddziatuje
jednego pottonu. Jest to przydatne szczegdlnie wtedy, gdy instrument powinien 1o brzmieia zeStan
perkusyjnego (Drum Kit).

wspolbrzmie¢ z innymi instrumentami lub muzyka z ptyty CD.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby wywota¢ okno Function.

VOLUME
‘-—-'
Style Vol
yle Volume “

N

Naciskaj przyciski CATEGORY [«] i [>], aby wybrac¢ funkcje
»Tuning” (strojenie).

FUNCTION

FUNCTION

OVERALL
‘- 4

440.0Hz

Tuning (strojenie)

Za pomoca pokretta dobierz zadana wartos¢ parametru [UWAGA |
® Nacisnij przycisk [EXIT],

z zakresu od 415,3 do 466,2 Hz. aby powrécic do okna Main.
Zakres od 415,3 do 466,2 Hz dopowiada zakresowi od —1 péttonu do +1 péttonu.

FUNCTION

OVERALL
l'—
T
uning F

446.4Hz +—— Wartosc¢

Podrecznik uzytkownika
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1. Brzmienia — Gra na

instrumencie —

Strojenie skali

Instrument jest fabrycznie nastrojony w skali rownomiernie temperowanej, tak samo jak kazdy fortepian
akustyczny. Mozna to jednak zmienic¢ skalg, stosujac stroj odpowiedni dla gatunku lub stylu granej muzyki.

Wyboér skali

Dzigki tej funkcji mozna wybiera¢ rozne skale, wedlug ktorych instrument jest

strojony zgodnie z trendami danej epoki lub zgodnie z danym stylem muzycznym.

Przytrzymaj wcisnigty przycisk [FUNCTION] dtuzej niz sekundg, aby wywotaé
okno wyboru skali. Naste¢pnie przekrec¢ pokretto, aby wybrac¢ zadana skalg.

Ustawieniu mozna przywroci¢ domys$lna warto$¢ poprzez jednoczesne wcisnigcie
przyciskow [-/NO] i [+/YES].

FUNCTION

R

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

FUNCTION

SCALE TUNE

e .. — Bl
c | I

EQUAL

Skale zaprogramowane

EQUAL

W tej skali kazda oktawa dzieli sig¢ na 12 rownych pottonow.
Jest to obecnie najpowszechniej stosowany typ stroju w muzyce.

PURE MAJOR,
PURE MINOR

Ten stroj doktadnie zachowuje stosunki matematyczne pomigdzy
interwatami, zwlaszcza w akordach triady harmonicznej (prymy,
tercji i kwinty). Najlepiej to stycha¢ w harmonice wokalnej,

np. $piewie choréw lub a cappella.

PYTHAGOREAN

Skala zaprojektowana przez znanego greckiego filozofa sktada si¢

z serii kwint czystych ,,zwinigtych” w obrebie jednej oktawy.
Interwat tercji jest w tym systemie ,,niestabilny”, ale kwarty i kwinty
brzmia doskonale.

MEAN-TONE

Skala $redniotonowa utworzona przez modyfikacjg skali
pitagorejskiej i poprawg brzmienia tercji wielkiej. Byta szczegdlnie
popularna w okresie od XVI do XVIII wieku. Tego stroju uzywat
migdzy innymi Haendel.

WERCKMEISTER,
KIRNBERGER

Jest to stroj ztozony, taczacy systemy Werckmeistera i Kirnbergera,
bedace udoskonaleniami stroju Sredniotonowego i pitagorejskiego.
Glowna cecha tego stroju jest wyjatkowy charakter kazdej tonacji.
Stroj ten byt powszechnie stosowany w czasach Bacha i Beethovena,
a obecnie jest stosowany do wykonywania utworéw z poprzednich
epok na klawesynie.

ARABICI1,

ARABIC2

Stroj/stroje charakterystyczne dla muzyki Bliskiego Wschodu.

22
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® To ustawienie nie oddziatuje
na brzmienia zestawu
perkusyjnego (Drum Kit).

[UWAGA i
® Nacisnij przycisk [EXIT],
aby powrdcic¢ do okna Main.

e Jezeli utworzono wiasna
skale przy uzyciu funkcji
»Scale Tune” (str. 23), na
wyswietlaczu pojawi sie
napis ,,(Edited)”.



1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Okreslanie dzwieku podstawowego kazdego stroju

Gdy dzwigk podstawowy si¢ zmienia, wysoko$¢ brzmienia jest transponowana,
ale zachowuja si¢ oryginalne relacje stroju migdzy dzwigkami. W przypadku
stosowania innego systemu stroju niz rOwnomiernie temperowany, nalezy okresli¢
odpowiedni dzwigk podstawowy.

Nacisnij przycisk [FUNCTION], nastepnie uzyj przyciskow
CATEGORY [«] i [»], aby wybra¢ funkcje ,,Base Note”.

Uzyj pokretta do ustawienia dzwieku podstawowego:

C,C#,D, Eb, E, F, F§, G, Ab, A, B, B.

Ustawieniu mozna przywréci¢ domyS$lng warto$¢ poprzez jednoczesne wcisnigeie
przyciskow [-/NO] i [+/YES].

FUNCTION SCALE TUNE
Xrt ST
‘ Base Note b

Tworzenie wlasnych systemoéw skal

Kazdy dzwigk mozna przestrajaé w centach, tworzac wilasna skalg. Cent jest to
jedna setna péttonu (100 centow = 1 potton). Po wybraniu dzwigku podstawowego
postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Nacisnij przycisk [FUNCTION], a nastepnie za pomoca
przyciskow CATEGORY [«] i [>] wybierz opcje ,,Scale Tune”.

FUNCTION

SCALE TUNE

b e e BN
L gL

2 Skorzystaj z pokretta, aby wybra¢ dzwiek, ktéry ma byé
przestrojony, nastepnie wcisnij przycisk [EXECUTE].
Podswietla si¢ warto$¢ strojenia, umozliwiajaca przestrojenie dzwigku.

Nuta f [ ]

Wartosé strojeria (cen) C o)

3 Skorzystaj z pokretta, aby wybra¢ dzwiek, ktéry ma byé
przestrojony, nastepnie wcisnij przycisk [EXECUTE].
Zakres strojenia zawiera si¢ w przedziale od —64 do +63. Ustawieniu mozna
przywroci¢ domys$lnag warto$¢ poprzez jednoczesne wceisnigeie przyciskow
[/NO] i [+/YES].

( c )

[UWAGA |

o Ustawienia tu umieszczone
sg powigzane z ustawieniem
dZwieku podstawowego.
Na przyktad, jezeli dzwiek
podstawowy oryginalnej skali
zostanie zmieniony z C na F,
wartosci strojeniowe
klawiszy C-H zostaja
przesuniete na F-E.

Podrecznik uzytkownika
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1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

4 Powtérz kroki od 2 do 3, aby przestroi¢ pozostate dzwieki.

5 Ustawienia mozna zapisa¢ w pamiegci registracyjnej (str. 50). [UWAGA I
® Nacisnij przycisk [EXIT],
aby powrdcic¢ do okna Main.

Wybor partii do przestrojenia

Funkcja Scale Tune jest domyslnie stosowana do brzmien Main/Dual, ale nie do
brzmienia Left Voice i odtwarzania stylow. Jezeli chcesz zastosowac to ustawienie
do brzmienia Left Voice i odtwarzanych stylow oraz do brzmien Main/Dual,
wykonaj ponizsze instrukcje.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [FUNCTION] dtuzej niz sekunde,
aby wywotaé¢ okno wyboru skali.

FUNCTION
SCALE TUNE
e s Bl

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [P], az wybierzesz opcje
»Part Select”.
Wyswietla status ON/OFF partii.

SCALE TUNE
‘ g e Patseec: A
[ curecony —] @

( ON )

3 Skorzystaj z pokretta, aby wybraé partie, a nastepnie wcisnij
przycisk [EXECUTE].
Wybierz zadany styl lub parti¢: Main/Dual, Left. Nastgpnie wcisnij przycisk
[EXECUTE], a podswietlony obszar zmieni status ON/OFF.

SCALE TUNE
{ “EEETTTTEEES -

Partia
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1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Skorzystaj z pokretta, aby wybraé¢ ON (zastosuj) lub OFF

(nie stosuj); nastepnie wcisnij przycisk [EXECUTE].

Podswietlony obszar zamieni si¢ z powrotem na okno wyboru partii Part Select.
Jesli potrzeba, powtorz kroki 3—4.

SCALE TUNE

Illllllllll Illllllllll
 “EEECTCTTSS

( LEFT

Status ON/OFF

5 Ustawienia mozna zapisa¢ w pamiegci registracyjnej (str. 50).

Stosowanie funkcji przestrajania komunikatow MIDI
(Scale TuneMIDI) do gry na instrumencie

Funkcjg Scale Tune MIDI mozna stosowa¢ do wykonywania na instrumencie
komunikatow MIDI otrzymywanych z zewngtrznego urzadzenia. Domyslne
ustawienie powoduje, ze komunikaty MIDI sa stosowane do odtwarzania utworu.
Mozna to jednak zmie¢ tak, aby byty stosowane do gry na klawiaturze. W tym celu
nalezy wykonaé ponizsze instrukcje.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [FUNCTION] dtuzej niz sekunde,
aby wywotaé okno wyboru skali.

FUNCTION

SCALE TUNE

« CoEmmre—-

Naciskaj przycisk CATEGORY [P ], az wybierzesz opcje
»External Scale Tune”.

SCALE TUNE

— Freese Grom

< } "- External Scale Tune -’

om0

OFF
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1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Uzyj pokretta, aby wybracé opcje ON (KEYBOARD).
Przy domys$lnym ustawieniu ,,OFF”, komunikaty MIDI sa stosowane
do kanatow 1-16 utworu, ale nie do gry na klawiaturze.

Przy ustawieniu ,,ON (KEYBOARD)”, komunikaty MIDI sa stosowane
do gry na klawiaturze w nast¢pujacy sposob: kanat 1 = brzmienie Main,

kanat 2 = brzmienie Dual, kanat 3 = brzmienie Left. Pozostate kanaty

pozostaja bez zmian.

FUNCTION

SCALE TUNE

* ST
‘ External Scale Tune '

| ON(KEYBOARD) I

Status ON/OFF

Wtaczanie/wytaczanie dynamiki klawiatury

Klawiatura tego instrument posiada funkcj¢ dynamiki, umozliwiajaca ekspresywna
i dynamiczna kontrolg glosnosci brzmien w zaleznosci od sily, z jaka naciska sig¢

na klawisz. Jednak, w zalezno$ci od wybranego brzmienia, moze zaj$¢ potrzeba

grania takim samym dzwigkiem bez zwracania uwagi na sit¢ nacisnigcia na klawisz.
W takim przypadku naci$nij przycisk [TOUCH], aby wytaczy¢ funkcje dynamiki

klawiatury. Status dynamiki klawiatury (Touch Response) mozna sprawdzié

w oknie Main.

TOUCH

26 Podrecznik uzytkownika

TRAMSPOSE 1] ! UPPER OCTAVE 0 | Ui

TEWFD  J=124 474 | VEASURE 001 | connect

[LO: Bl ivel Grand Piano

puAL & Strings
LEFT B=E Cool! GalaxyEP

PosiRock BritRockPop

PRESET  Guitar Voice demo

HDE.» RBridaeTolross

Pojawia sig, gdy funkcja
klawiatury jest wiaczona

dynamiki

[ UWAGA ||

® Parametr okreslajacy
wrazliwos¢ na site nacisku
na klawisz i zwigzane z tym
zmiany brzmienia dZzwieku
mozna ustawi¢ w oknie
Function. Szczegdtowe
informacje znajduja sie
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowey.




1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Uzywanie metronomu

Wiaczanie metronomu

Metronom moze by¢ stosowany do podawania doktadnego tempa przy wykonywaniu
utworéw. Na kazda miar¢ w takcie przypada uderzenie metronomu, podobne do
tykania zegara. Dzigki temu mozna poznac i kontrolowa¢ tempo utworu. Nacisnij
przycisk [METRONOME], aby wlaczy¢ metronom. Aby zatrzymaé metronom,
ponownie naci$nij przycisk [METRONOME).

METRONOME

Ustawianie metrum i tempa

TRANSPOSE 1} UPPER OCTALE 0
TEMPD J=124C 4740 | MEASURE 4

Metrum Numer uderzenia

Domyslnie metrum i tempo metronomu sg zdeterminowane przez odgrywany utwor
lub styl. Aktualnie wybrane wartoéci sa pokazane w lewym gornym rogu okna Main.
Jezeli chcesz zmieni¢ metrum i tempo, postgpuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

‘I Nacisnij i przytrzymaj przycisk [METRONOME] dtuzej niz
sekunde.
Wyswietlane jest aktualnie wybrane metrum. W tym przyktadzie uzyjemy
metrum 3/4.

FUNCTION

METRONDOME

L ) ( Trtia Denaanat. )

* e
‘ Time Signature - Numerator b

METRONOME

L

Initial Setup

Przytrzymaj diuzej Cﬁféié’ ?nr[:; N
niz sekunde w takcie)

— Cyfra dolna
(warto$¢ nuty lub
dtugos¢ jednej miary)

W tym oknie mozna ustawi¢ gorna cyfre.

Obroé pokretto, aby wybraé liczbe miar w takcie.

W kazdym takcie za pierwszym razem bedzie styszalny dzwonek, a w pozostatych
jego miarach — kliknigcie. Metrum mozna ustawi¢ od 01 do 60. Na potrzeby
tego przyktadu wybierz ,,3”.

Metrum metronomu zostanie
zZmienione na metrum stylu
lub utworu, jezeli zaczniesz
go odtwarzac.

Podrecznik uzytkownika
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1. Brzmienia — Gra na instrumencie —

Nacisnij przycisk CATEGORY [P], aby wybra¢ okno ustawiania
dolinej cyfry metrum (Time Signature Denominator).

FUNCTION

METRONOME

[Ii:eSis.Nuneralnr] [ Bell i ]

VR e 5t ~Dororiveto— Ll

| 4

I— CATEGORY J h 3

Za pomoca pokretta okresl dlugosé uderzenia.

Wybierz zadang dhugos¢ kazdej miary: 2, 4, 8 lub 16 (pdtnuta, ¢wierénuta,
osemka lub szesnastka). Na uzytek tego przyktadu wybierz 4. Teraz metrum
powinno by¢ ustawione na 3/4.

FUNCTION

METRONOME

[li:psis.lluneralnr] [ Bell - ]

= Tine Siznature _Denominator L
i Time Signature - Denominator F

3/4 — 4

Nacisnij przycisk METRONOME], aby potwierdzi¢ ustawienia.

5 Wybierz ustawienie tempa za pomoca przyciskéw TEMPO [+] i [-].

TEMPO
+

+

O

Mozesz rowniez nacisnaé jeden z przyciskow Tempo, aby wywotaé okno UWAGA |
L : s A o L Inne ustawienia metronomu
ustawien tempa, a nastepnie uzy¢ pokretta do ustawienia wartos$ci. ¢ fnneu S
pa, <P Y€ POKIQ takie jak gto$nosc klikniecia

i dzwonka mozna ustawic
w oknie Function.
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Style — granie rytmu i akompaniamentu —

Instrument jest wyposazony w funkcje Auto Accompaniament (akompaniament
automatyczny), ktéra odtwarza odpowiednie ,,Style” (partie rytmiczna, bas i akompaniament
akordowy), gdy gra sie akordy lewa reka. Do wyboru jest olbrzymia liczba réznorodnych
stylow muzycznych, obejmujacych szeroki zakres gatunkéw muzycznych.

Wybieranie i odtwarzanie styli

‘I Wybierz i wcisnij przycisk pozadanej kategorii stylu.

Wyswietli si¢ ekran wyboru stylu.

Zostanie pod$wietlona nazwa aktualnie wybranej kategorii oraz nazwa

i numer stylu.

STYLE

POP &
ROCK

'SWING &
[smes o
LAD DR&B
[owee [eowen [

MOVIE &
SHOW

DENTEHTAINER

D BALLROOM D WORLD |
EXPANSION/
USER

[UWAGA |

* Niezaleznie od fabrycznie
przygotowanych stylow
mozna réwniez tworzy¢
wiasne. Szczegdtowe
informacje dotyczace
poziomu sygnatu
wejsciowego mozna znalezé
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej, w rozdziale
Kreator stylow”.

Ekran wyboru stylu

CATEGORY

EXPAHSION-USER

N

[l

020  JazzPop

C eETTTTem—-l ) Aciualnic wybrana

021 KoolShuffle

001 BritRockPop

002 AcousticRock
003  IndieRock

kategoria

Aktualnie wybrany styl

2 Wybierz styl, w ktérym chcesz gracé.
Popatrz na wyrdzniona nazwe stylu i obro¢ pokretto. Dostepne style beda
kolejno wybierane i wyswietlane. Zobacz liste stylow znajdujaca si¢

w broszurze Data List.

STYLE SELECT

CATEGORY

- Pop&Rock -4

inm BritRockPop
lo02 ~ Acou: ock
003 IndieRock

| 004 00sBoyband
| 005 " CoolBBeat

i

=

L

—

Wiacz akompaniament automatyczny.
Nacisnij przycisk [ACMP]. Ponowne nacisnigcie tego przycisku spowoduje
wylaczenie akompaniamentu automatycznego.

v A g

ACMP

0

jest akompaniament automatyczny.

Przycisk [ACMP] $wieci sig, gdy wigczony

[UWAGA |

® Przycisk [EXPANSION/USER]
stuzy przywotywaniu
styli utworzonych za
pomoca Kreatora stylow
albo zatadowanych/
zainstalowanych w pamieci
flash USB (str. 59 i 61).
Szczegdtowe informacje
dotyczace Kreatora stylow
mozna znaleZ¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych.

Podrecznik uzytkownika
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2. Style — granie rytmu i akompaniamentu —

Gdy akompaniament automatyczny jest wlaczony...

Obszar klawiatury po lewej stronie od punktu podziatu (F#2) staje sig obszarem
automatycznego akompaniamentu i stuzy jedynie wprowadzaniu akordow
sterujacych akompaniamentem.

Punkt podziatu (F$2)

v

L Zakres J

akompaniamentu
automatycznego

Nacisnij przycisk [AUTO FILL IN], aby wtaczy¢ funkcje Auto Fill In

(automatyczne wypetnianie akordow).
Domyslne ustawienie to ,,on” (wlaczony).

v A4

Przycisk jest podswietlony,
gdy witaczona jest funkcja Auto Fill In.

5 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wiaczy¢ funkcje
Synchro Start (startu synchronicznego).

SYNC SYNC
STOP START STOP

Przycisk [SYNC START] $wieci sig,
gdy funkcja Synchro Start jest wiaczona.

Start synchroniczny

Gdy funkcja Synchro Start jest wlaczona, mozna uruchomi¢ styl, naciskajac
dowolny klawisz z zakresu akompaniamentu klawiatury. Aby anulowa¢ lub
wylaczy¢ funkcje Sync Start, wcisnij przycisk ponownie.

Nacisnij jeden z przyciskéw MAIN VARIATION [A]-[D].
Przycisk wybranej glownej wariacji miga.

\ 4

A \4 MAIN VARIATION
A B C

Podrecznik uzytkownika

® Punkt podziatu mozna
zmieniac¢ w oknie Function.
Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

[TUWAGA i

® Mozesz uruchomic styl,
naciskajac przycisk
[TEMP/TAP] w Zadanym
tempie — cztery razy dla
metrum czteromiarowego,
3 razy dla metrum
tréjmiarowego. Mozesz
Zmienic tempo w trakcie
odtwarzania stylu, naciskajac
dwukrotnie przycisk.

® Mozna rowniez wcisnac

przycisk [START/STOP],
aby rozpoczac odtwarzanie
wytacznie rytmu wybranego
stylu. Bas i akordy zabrzmia
od razu po zagraniu dzwigku
w zakresie akompaniamentu
automatycznego klawiatury.



2. Style — granie rytmu i akompaniamentu —

Nacisnij jeden z przyciskéw INTRO [I]-[lll].
Wybrany przycisk Intro si¢ $wieci.

Y W

)

8 Aby uruchomié sekcje Intro, zagraj akord w obszarze

. o Styl Baroque Air w kategorii
automatycznego akompaniamentu. MOVIE & SHOW nie ma
Sprobuj zagraé¢ akord C-dur. (Zobacz ,,Granie akordow akompaniamentu czesci rytmicznej, wigc
automatycznego”, na str. 32). nie beazie slychac rytmu

w tym stylu.

Split Point (punkt podziatu)

v

L Zakres J

akompaniamentu
automatycznego

Akord

Po zakonczeniu odtwarzania wybranego schematu wstgpu akompaniament
automatycznie przechodzi do gtéwnej wariacji.

9 Nacisnij jeden z przyciskéw MAIN VARIATION [A]-[D].
Gltowna wariacja odpowiadajaca nacisnigtemu przyciskowi jest odtwarzana
automatycznie.

MAIN VARIATION
B C

‘I O Nacisnij jeden z przyciskéw ENDING/rit. [I]-[llI]. [OWAGA ]
® Poziom gfosnosci

odtwarzania stylu mozna
m regulowac w ustawieniach
Function. Szczegétowe
informacje znajduja sie
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowey.

ENDING /rit.
]

Uruchamia odtwarzanie sekcji Ending (zakonczenia). Po odegraniu sekcji
Ending odtwarzanie stylu zatrzymuje si¢ automatycznie. Nacis$nigcie tego
samego przycisku podczas odtwarzania zakonczenia spowoduje stopniowe
zwalnianie (ritardando).
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2. Style — granie rytmu i akompaniamentu —

Granie akordow akompaniamentu automatycznego

Dla uzytkownikow, ktorzy nie znaja akordow, przydatna jest ponizsza tabela przedstawiajaca popularne akordy.

Akordy rozpoznawane przez instrument sa opisane w Podrgczniku operacji zaawansowanych.
* Wskazuje pryme akordu.

W Eeewn g Ewn
warwn i i e
werwn g e e e
wnwn iR e e i)
o e iy i w
wnrn i i i e
wngey iy e ey g

Latwe akordy
Ta metoda umozliwia fatwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy uzyciu
jednego, dwoch lub trzech palcow.

W przypadku prymy ,,C”

C Cm C7 Cmy
Aby zagra¢ akord durowy Aby zagrac¢ akord molowy Aby zagrac akord Aby zagrac¢ akord molowy
Nacisnij pryme (%) akordu. Nacis$nij pryme akordu septymowy septymowy
i najblizszy czarny klawisz Nacisnij pryme wraz Naci$nij pryme akordu oraz
po jej lewej stronie. z najblizszym biatym najblizsze klawisze biaty i czarny
klawiszem po jej lewej po jej lewej stronie (trzy klawisze
stronie. jednoczesnie).

Zmiana typu palcowania akordéw

Mozesz wybrac rozne typy palcowania akordow tak, ze np. standardowe akordy grane w dowolnym miejscu klawiatury
beda rozpoznawane. Tryb palcowania akordow mozna zmieni¢ w oknie Function. Szczegétowe informacje znajduja sig
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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2. Style — granie rytmu i akompaniamentu —

Funkcja Synchro Stop (Zatrzymanie synchroniczne)

Gdy wybrana jest ta funkcja, styl bedzie odtwarzany tylko wtedy, gdy przytrzymujesz
akordy w obszarze akompaniamentu. Odtwarzanie stylu zostanie zatrzymane,

gdy zwolnisz klawisze. Aby wilaczy¢ t¢ funkcje, nacisnij przycisk [SYNC STOP].
Aby wylaczy¢ funkcjg, nacisnij ten przycisk ponownie.

SYNC
STOP

SYNC
START

START/
STOP

>/l

l

N

ez

iy

Styl jest odtwarzany,
gdy sa naciskane
klawisze

Odtwarzanie stylu
zostanie zatrzymane,

gdy zwolnisz klawisze

Wybieranie i odtwarzanie stylu z pamieci flash USB

Style przechowywane w pamigci flash USB podlaczonej do instrumentu poprzez
ztacze USB TO DEVICE mozna bezposrednio wybierac i odtwarza¢. Nacis$nigcie
przycisku [USB] w trybie stylu (str. 35) spowoduje pojawienie si¢ na wyswietlaczu
aktualnie wybranego stylu z pamigci flash USB. Uzyj pokretia, aby wybrac
pozadany styl, nastgpnie odtworz go korzystajac z instrukcji ze str. 29-31.

TO HOST TO DEVICE
— usB

< SONG

1

Jezeli ten przycisk jest
podswietlony, wcisnij
go ponownie, aby
wytaczy¢ funkcje.

Pliki ze stylami powinny by¢ zapisane w katalogu gléownym pamigci flash USB lub
podfolderze pierwszego lub drugiego poziomu. Katalog mozna przenie$¢ za pomoca
przyciskow CATEGORY [d]/[P].

"HeartBeat

[ UWAGA |

® Z funkcji tej nie mozna
korzystac, jezeli wybrano
opcje ,,FullKeyboard”
parametru ,,Chord Fingering”
(palcowanie akorddw)
w oknie Function.

[ UWAGA |

® Przed uzyciem urzadzenia
pamieci flash USB przeczytaj
rubryke , Zalecenia, ktdrych
nalezy przestrzegac podczas
korzystania ze zlgcza
[USB TO DEVICE]”
na str. 54.

Podrecznik uzytkownika
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2. Style — granie rytmu i akompaniamentu —

Za pomoca przyciskéw TEMPO [+] i [-] mozna ustawi¢ tempo przed odtwarzaniem albo podczas gry.
Gdy jest widoczne okno TEMPO, mozna uzy¢ pokretla do zmiany pokazywanej wartosci.
Jednoczesne nacisnigcie przyciskow TEMPO [+]/[—] przywraca domys$lng warto$¢ tempa.

TEMPO
+

+ TAP TEMPO

0w [

Ustawienia tempa mozna zmienia¢ w trakcie odtwarzania, naciskajac dwukrotnie przycisk [TAP TEMPO]
w pozadanym tempie.

Funkcja One Touch Setting

Ze wzgledu na olbrzymie mozliwosci instrumentu wybor odpowiedniego brzmienia dla utworu albo stylu
moze nie by¢ prosty. Funkcja One Touch Setting wybiera automatycznie brzmienia idealnie dopasowane
do wybranego stylu.

Wybierz zadany styl (zob. str. 29), nastepnie nacisnij jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4],
aby wywota¢ odpowiednie ustawienie panelu. Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, zostanie uruchomiony
wybrany styl. Wybierz inny przycisk sposréd ONE TOUCH SETTING [1]-[4] i postuchaj rezultatow.

ONE TOUCH SETTING
1 2 3 P

Zmiana odmiany akompaniamentu i One Touch Setting (OTS LINK)
Jezeli jedna z glownych wariacji [A]-[D] zostanie zmieniona na inna podczas
gdy aktywna jest funkcja OTS LINK, numer OTS (1-4) zmieni si¢ automatycznie
na zgodny z wybrang wariacja.

Naci$nij przycisk [OTS LINK], aby wlaczy¢ funkcjg OTS.

oTsS
LINK

4
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Korzystanie z utworow

W kontekscie tego instrumentu pojecie ,,utwér” (song) odnosi sie do danych
tworzacych utwér muzyczny.
W tym rozdziale dowiesz sig, jak wybiera¢ i odtwarzac utwory.

Wybieranie i odstuchiwanie utworu

Nacisnij pozadany przycisk kategorii Song (utwoér).
Wyswietli sig lista utworow do wyboru. Numer i nazwa wybranego utworu

zostana wyrdznione.
SONG SELECT ———————————— Okno wyboru utworu
I— SONG CATEGORY
PRESET
sone () s e Bl
MODE e 1

: DUSER qus Bhansra, |
009 Wu Lin Hun
001 Guitar Voice demo
s

| 002 _Dance Voice demo |

— Aktualnie wybrany utwor

003 Drums Voice demo

[PRESET]: Tutaj jest dostgpnych dziewig¢ wstepnie zdefiniowanych utworow.

[USER]: Zawiera utwory nagrane przez uzytkownika oraz utwory wczytane
z pamigci flash USB lub przeniesione z komputera. Szczegoétowe informacje
0 wczytywaniu utworéw podano na str. 59.

[USB]: Zawiera utwory umieszczone w pami¢ci USB, gdy urzadzenie pamigci
flash USB jest podtaczone do ztacza USB TO DEVICE. Aby uzyskac
szczegdtowe informacje, patrz str. 37.

Tryb Song (utworu) i Tryb Style (stylu)

SONG SONG
MODE MODE

(Swiecisig) [ Tryb Song (Nie swieci sig) [ }—— Tryb Style

Instrument moze dziata¢ w dwoch trybach: Song i Style. W trybie Song mozna gra¢, nagrywac i edytowac
utwory; w trybie Style mozna odtwarzac i tworzy¢ style. Przetaczanie pomigdzy trybami nastgpuje po
wcisnigeiu przycisku [SONG MODE].
Tryb Song (utworu) ma nastgpujace ograniczenia:
 Niektore przyciski sekcji Style Control zostaja zwiazane z trybem Song, a inne staja si¢ nieaktywne.
+ Nie mozna wlaczy¢ przycisku [ACMP].
» Odtwarzanie styléw nie jest mozliwe.

Podrecznik uzytkownika
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3. Korzystanie z utworéw

Wybierz zadany utwér.
Za pomoca pokretta mozesz wybiera¢ sposrod utworow nalezacych do kategorii
wskazanej w kroku 1.

Utwory zapisane fabrycznie
001 Guitar Voice demo (Original)
002 Dance Voice demo (Original)
003 Drums Voice demo (Original)
004 Amazing Grace (Traditional)
005 Annie Laurie (Traditional)
006 Latin (Original)
007  Arabic (Original)
008 Bhangra (Original)
009 Wau Lin Hun (Original)

PRESET

USER 001-005 Utwory uzytkownika (utwory nagrane samodzielnie)
006— Utwory zatadowane z pamigci flash USB/przeniesione z komputera

USB Utwory z pamigci flash USB podtaczonej do instrumentu

* Czas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, wskutek czego utwory nie odpowiadaja
doktadnie oryginatom.
* Wstepnie zdefiniowany utwor nr 004 jest wyswietlany na ekranie jako ,,Score demo”, a wstgpnie zdefiniowany utwor nr 005 jako ,,Lyric demo”.

Odstuchaj utwor. [UWAGA |
® Nacisnij przycisk [EXIT],

Nacisnij przycisk [ »/m], aby rozpoczac odtwarzanie wybranego utworu. aby powrécié do okna Main.

W kazdej chwili mozesz zatrzymac odtwarzanie, naciskajac ponownie
przycisk [»/m].

>/u

A=B n >/l \
SONG CONTROL

Poszczegolne $ciezki utworu mozna wiaczaé i wylaczaé. Szczegoétowe informacje
znajduja si¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

mi
l

Rozpoczecie
/ odtwarzania

Wykonuje sig je tak samo jak zmiang tempa stylu. Aby uzyskaé szczegotowe informacje, patrz str. 34.

Pauza oraz szybkie przewijanie do przodu i do tylu

Instrument, podobnie jak odtwarzacz plyt kompaktowych, ma przyciski umozliwiajace szybkie przewijanie
do przodu (przycisk [P»]) i do tytu (przycisk [ €4d]) oraz przycisk umozliwiajacy wstrzymanie odtwarzania
utworu (przycisk [II7).

[ UWAGA |
= = > /0 e Tych przyciskdw nie mozna
L v / uzywac przy odtwarzaniu
utworu za pomoca przycisku
<< > A=B Il >/m [DEMOY.
SONG CONTROL

REW FF PAUSE
Przytrzymaj przycisk Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk Pause, aby wstrzymaé
przewijania do tytu, szybkiego przewijania do odtwarzanie. Naci$nij ten przycisk ponownie,
aby szybko powrdci¢ do przodu, aby szybko przej$é aby wznowi¢ odtwarzanie od miejsca,
wezesniejszej czgsci utworu. do dalszej czg$ci utworu. w ktorym zostato ono wstrzymane.
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Stuchanie utworéow demonstracyjnych

3. Korzystanie z utworéw

Instrument ma wbudowany utwor demonstracyjny, prezentujacy réznorodne brzmienia.

Nacisnij przycisk [DEMO], aby rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu
demonstracyjnego.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ okno Demo.

Po zakonczeniu odtwarzania utworu demonstracyjnego zostanie ono wznowione.

.
W kazdej chwili mozesz zatrzymac odtwarzanie, naciskajac przycisk [DEMO]
lub [»/m].

Ponadto mozna zmieni¢ wielokrotne odtwarzanie utworu demonstracyjnego
na odtwarzanie innego utworu, np. wstepnie zdefiniowanego. Przytrzymaj
wecisnigty przycisk [DEMO] dtuzej niz sekundg, aby wywota¢ okno wyboru
,,Demo Group”. Nastegpnie uzyj pokretla, aby wybrac grupg powtarzania

z ponizszej tabeli. Naci$nij przycisk [DEMO], aby rozpocza¢ sekwencyjne
odtwarzanie utworéw z wybranej grupy.

Demo Utwor demonstracyjny

Preset Wszystkie wstgpnie zdefiniowane utwory

User Wszystkie utwory uzytkownika

Download Wszystkie utwory wezytane z komputera

USB Wszystkie utwory z pamigci flash USB podlaczonej do instrumentu

Wybieranie i odtwarzanie stylu z pamigci flash USB

Utwory przechowywane w pamigci flash USB podtaczonej do instrumentu poprzez
ztacze USB TO DEVICE mozna bezposrednio wybierac i odtwarza¢. Nacis$nigcie
przycisku [USB] w trybie Song (str. 35) spowoduje pojawienie si¢ na wyswietlaczu
aktualnie wybranego utworu z pamigci flash USB. Uzyj pokretta, aby wybraé
zadany utwor, nastgpnie nacisnij przycisk [»/m], aby rozpoczac¢ odtwarzanie.

SONG ‘ |
sova  _JReseT < o
MODE i e USERFILES i
[ Juses 5
BIGDEAL
Jezeli przycisk nie USB CHILLOUT
jest podswietlony, m CLUB
wcisnij go ponownie, COOLIE
aby wiaczy¢ funkcje. | EEL%T i

Pliki z utworami powinny by¢ zapisane w katalogu gtdéwnym pamigci flash USB lub
podfolderze pierwszego lub drugiego poziomu. Katalog mozna przenies¢ za pomoca
przyciskow CATEGORY [«]/[P].

4 4

L CATEGORY — h

[ UWAGA |

® Zanim zaczniesz uzywac
pamieci flash USB, przeczytaj
sekcje ,,Ostrzezenia
dotyczace stosowania zfacza
[USB TO DEVICE]” na str. 54.

Podrecznik uzytkownika

37



3. Korzystanie z utworéw

Wyswietlanie zapisu nutowego utworu

Instrument posiada mozliwo$¢ wyswietlania zapisu nutowego utworéw — zaréwno wstepnie zdefiniowanych,

jak i zaladowanych z pamigci Flash USB lub komputera.

‘I Wybierz utwor.
Wykonaj kroki 1 i 2 podane na str. 35.

2 Nacisnij przycisk [SCORE], aby wyswietli¢ zapis nutowy
na jednej pieciolinii.
Istnieja dwa rodzaje wyswietlania zapisu nutowego: zapis pojedynczy

i podwojny.
Wybierane sa naprzemiennie za kazdym razem, gdy zostanie naci$nigty
przycisk [SCORE].
Pojedynczy zapis nutowy
F F
v — Znacznik
:35 £ £ ‘ = s : A== Zapis nutowy

melodii

fnazing
SCORE / Em7ts nros Dmadds bm s—— Akord

(Jezeli dotgczono)

N
N
\

+— Stowa utworu
(Jezeli dotagczono)

srace, o sueet, the-

Podczas odtwarzania znacznik bedzie wskazywaé aktualna pozycje w zapisie
nutowym.

Wyswietlanie tekstu

Jesli utwor zawiera dane tekstowe, stowa utworu moga pojawiac si¢ na wyswietlaczu.

Wybierz utwor.
Wykonaj kroki 1 i 2 procedury opisanej na str. 35.
Wybierz wstgpnie zdefiniowany utwor 004 lub 005.

Nacisnij przycisk [LYRICS].
Na ekranie pojawi sig tytul, autor tekstu i kompozytor utworu.

LYRICS
TEHPO /=084 TRARSPOSE 0 HEASURE 001

Annie Laurie

Words by Traditional

LYRICS / Music by  Traditional Tth}( UtWOI’U,

<F) ZBAS Vanzha Corporation autor tekstu,
kompozytor

Utwor bedzie odtwarzany z pokazanymi na wyswietlaczu stowami i akordami.
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[ UWAGA i

® Gdy utwdr ma wiecej tekstu,
moze on byc wyswietlany
w dwdch wierszach
przypadajacych na takt.

* Niektdre teksty i akordy
moga byc¢ skrdcone, jesli
utwdr zawiera wiele tekstu.

® Mate nuty moga byc fatwiej
odczytywane dzieki zmianie
ustawien kwantyzacji
w oknie Function.
Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

[UWAGA i

® Przy zapisie wykorzystujacym
dwie pigciolinie nie sg
wyswietlane ani akordy,
ani tekst.

[UWAGA i

® Utwory pobrane z Internetu
lub dostepne na rynku pliki
z utworami, w tym pliki
formatu XF (str. 6), sa
kompatybilne z funkcja
wyswietlania tekstu utworow,
o ile sa to pliki w formacie
Standard MIDI File
i zawierajg dane tekstowe.
W przypadku niektorych
plikéw wyswietlanie tekstu
moze nie by¢ moZliwe.

[UWAGA i

o Jesli wyswietlany tekst
zawiera znieksztatcone znaki,
sprébuj zmienic jezyk
wyswietlacza (str. 12).




3. Korzystanie z utworéw

Powtarzanie A-B

Istnieje mozliwos$¢ wybrania fragmentu utworu odtwarzanego w p¢tli pomigdzy punktami ,,A” 1,,B” —
,»A” to punkt poczatkowy, a ,,B” koncowy. Funkcja powtarzania, A-B Repeat, jest niezwykle uzyteczna
podczas ¢wiczen, gdy jednoczesnie sa wyswietlane nuty wyswietlane nuty.

)

—A*B—

Uruchom odtwarzanie utworu (str. 35) i nacisnij przycisk [A=B]
w miejscu, ktére ma by¢ poczatkiem petli (punkt ,A”).

‘ ’ UPPER OCTAUE 0

TMEASURE ODA m— b COWHECT
:B(\\\(“\VI >/l 0o :
SONG CONTROIN_}

»>/N

[ﬂ

Punkt ,A”

Nacisnij przycisk [ A=B] ponownie na koncu fragmentu, ktéry
chcesz odtwarzacé w petli (punkt ,,B”).

»>/0

= ‘ UPPER OCTAVE 10

’ R e
A+=B \L] »>/| 1
SONG CONTROIN _}

[ﬂ

Punkt ,B”
3 Po wprowadzajacym odliczaniu, wyznaczony fragment A-B [TUWAGA ||
H : ® Podczas odtwarzania na
utworu bedzie teraz odtwarzany w petili. ekranie pokazywany jest
Odtwarzanie fragmentu A-B w petli mozna wylaczy¢ w dowolnym momencie, numer aktualnego taktu.
naciskajac przycisk [ A==B]. * Jesli chcesz ustawic punkt

poczatkowy ,A” na samym
poczatku utworu, nacisnij
przycisk [ A==B] przed
rozpoczeciem odtwarzania
utworu.
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Instrument ten umozliwia nagranie do pieciu wykonan wiasnych i zapisanie ich jako

utworow uzytkownika (User Songs) od 001-005. Nagrania te mozna odtwarza¢ w taki
sam sposob jak wstepnie zdefiniowane utwory.
Po nagraniu gry jako utworu uzytkownika, mozna go zapisa¢ w pamieci flash USB

(str. 58).

B Dane, ktére mozna nagra¢

Linia melodyczna i akompaniament stylu ze zmianami akordow lub sekcji moze by¢

nagrany na dowolnej z 16 $ciezek utworu.

B Metody nagrywania
 Szybkie nagrywanie.....

* Multinagrywanie..........

Natychmiastowe rozpoczgcie nagrywania z odtwarzaniem
stylu po nacisnigciu przycisku [REC]. W tej metodzie
$ciezki 1-3 zostaja automatycznie oznaczone jako partie
melodyczne, a $ciezki 9-16 jako partie stylow. Jest to
bardzo wygodny i prosty sposob nagrywania nowego
utworu.

Nagrywanie rozpoczyna si¢ po podaniu numeru utworu

i partii dla Sciezek (str. 41). Jest to przydatne, jesli chcesz
nagra¢ kazda $ciezke pojedynczo.

Procedura szybkiego nagrywania

Wejdz w tryb Song (str. 35), a nastepnie wcisnij przycisk [REC].

Dioda przycisku [REC] zostaje pod$§wietlona, a numer nagrywanego utworu

uzytkownika bedzie

vy

[ e
Y

Partie wykonania sa

wybrany automatycznie.

User Song
| SIVLE | R&EB OldiesR&R ‘
| ) wsem \

Nagrywanie $ciezki

nastgpujace:

Sciezki [9]-[16] zostana ustawione do odtwarzania stylu, a tryb Record Ready
zostanie wlaczony automatycznie.

Nagrywanie $ciezki

Partia nagrywana na kazdej $ciezce

Sciezka 1 Gra brzmieniem Main Voice
Sciezka 2 Gra brzmieniem Left Voice
Sciezka 3 Gra brzmieniem Dual Voice

Sciezki 9-16

Odtwarzanie stylu ze zmianami akordow/sekcji

Aby anulowac nagrywanie, nacis$nij przycisk [REC] lub przycisk [EXIT].
(Wytacza sig dioda przycisku [REC]).

40
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e Jesli nagrywasz tylko Sciezki
melodyczne, w pamieci
instrumentu mozna nagrac
maksymalnie 30 000 nut.

NOTYFIKACJA

o Jesli wszystkie utwory
uzytkownika zawieraja
zapisane dane,
automatycznie zostanie
wybrany utwor nr 001.
Jesli nagrywasz swoje
wykonanie na sSciezce
zawierajacej wczesniejsze
dane, zostana one
zastapione nowymi
danymi.

[UWAGA i

® Mozesz recznie wybrac¢
numer nagrywanego utworu
uzytkownika, jesli wybierzesz
go przed nacisnieciem
przycisku [REC].




4. Nagrywanie wtasnego wykonania

2 Zacznij graé, aby rozpoczaé nagrywanie.

3 Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk [»/m] lub [REC].

>/l

5 -9

Nacisnij przycisk [+/YES], aby zapisa¢ nagrany utwar.

Gdy nagrywanie zatrzymuje si¢, na ekranie pojawia si¢ pytanie, czy chcesz
zapisa¢ utwor. Naci$nij przycisk [+/YES], aby zapisa¢ utwor, lub przycisk [-/NO],
jesli nie cheesz go zapisywac. Po naci$nigciu przycisku [+/YES] utwor zostanie
zapisany jako plik MIDI, zastgpujac utwor uzytkownika wybrany w kroku 1.
Numery $ciezek zawierajacych nagrywane dane sa wskazywane w prostokatnych
ramkach.

lub

Brak numeru $ciezki ..... Brak danych.

..... Sciezka zawiera dane, ale jest wyciszona.

Sciezka zawiera dane i nie jest wyciszona.

5 Nacisnij przycisk [»/m], aby odtworzy¢ nagrany utwor.

Procedura nagrywania wielosSciezkowego

Nacisnij przycisk [USER], a nastepnie uzyj pokretta, aby wybraé

numer utworu uzytkownika (001-005), ktéry chcesz nagrywac.

SONG CATEGORY
- PRESET PRESET -
[rese |
=] — !

USER | 004 UserSoned |

005 UserSongh

001 UserSongl

002 UserSong2
003 UserSong3

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdcié¢ do okna Main, nastepnie

przydziel partie (styl, Main, Dual badz Left) do kazdej Sciezki
nagrania.

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj
wyfaczac zasilania,
gdy na wyswietlaczu
jest widoczny
napis ,,Writing...”
(Trwa zapisywanie).
Spowoduje to utrate
nagranych danych.

[ UWAGA ||

e Kiedy chcesz wybrac¢
inny utwor nie zapisawszy
uprzednio aktualnego, pojawi
sie komunikat z zapytaniem,
czy zapisac aktualny utwor.
Aby zapisac utwor nacisnij
przycisk [+/YES].
Aby anulowac nacisnij
przycisk [-/NQOJ.

Podrecznik uzytkownika
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4. Nagrywanie witasnego wykonania

42

B Przypisywanie partii stylu

Jesli cheesz nagra¢ odtwarzanie stylu, przytrzymaj przycisk [REC], nastgpnie
szybko wcisnij przycisk [ACMP]. Przyciski [REC] i [ACMP] zostana
pods$wietlone na panelu, a przycisk [START/STOP] zacznie migaé, sygnalizujac
gotowos¢ trybu nagrywania z wlaczona funkcja automatycznego akompaniamentu.
Na wys$wietlaczu pods$wietli sig¢ wskaznik REC, informujac o przypisaniu partii
stylu $ciezkom 9-16 nagrania.

PART ASSIGN

ACMP

-
LN
b4 2 d =] & 7
Naciéni b TR
i przytrzymaj
Nacisnij

natychmiast ACMP (partia stylu) jest w trybie
gotowosci do nagrywania.

Wykonaj ponownie t¢ operacjg, aby anulowac ten status.

B Przypisywanie partii melodycznej (MAIN, DUAL i LEFT)

Gdy wlaczony jest przycisk [ACMP]:

Przytrzymaj przycisk [REC], nastgpnie szybko wcisnij jeden z przyciskow
SONG Track [1]-[8], aby otworzy¢ okno przypisywania partii PART ASSIGN.
Przytrzymujac przycisk [REC], wcisnij kilkukrotnie przycisk konkretnej $ciezki.
Wskaznik $ciezki zmieni si¢ w nastgpujacy sposéb: MAIN = DUAL — LEFT —»
(pusty) = MAIN — .... W tym przyktadzie przydziel partic MAIN do
przytrzymywanej $ciezki.

1/9 740 3/11 4/12 5/13 6/14 7/15 8/16 SONG

y[j + 5

Nacisnij
i przytrzymaj

Nacisnij

. PART ASSIGN
natychmiast

Z 3 q 5 & 7
HATH

Partia MAIN jest przydzielona do $ciezki 1 (Track 1).

Wykonaj te same czynnosci, aby przypisa¢ partie MAIN, DUAL i LEFT
do innych $ciezek.

Gdy wylaczony jest przycisk [ACMP]:

W oknie Main wciskaj przycisk [REGIST-PART [MIXER]], dopdki w prawym
dolnym rogu ekranu nie zostanie pod$wietlona zadana grupa $ciezek (,,TR1-8”
lub ,,TR9-16”).

RE(RIST/
[MIXERI]

0

Nastgpnie wykonaj t¢ sama operacj¢ co w sekcji ,,Gdy wlaczony jest przycisk
[ACMP]” — opisang powyzej.

Podrecznik uzytkownika

NOTYFIKACJA

o Jezeli przydzielisz partie
do Sciezki zawierajacej
dane, w czasie nagrywania
zostana one zastapione
nowymi danymi.

[UWAGA |

* Operowanie przyciskiem
[ACMP] nie jest mozliwe
po wigczeniu nagrywania.

UWAGA ||
® Partie mozna przydzieli¢
do tylko jednej Sciezki.



4. Nagrywanie wtasnego wykonania

Zacznij graé, aby rozpoczaé nagrywanie. [TWAGA ||
. . ; - . . . . . ® Po cafkowitym wypetnieniu
Nagrywanie mozna réwniez rozpoczaé, naciskajac przycisk [»/H], pamisci ut Mf; réwy ﬁa
aby odtwarzac tylko rytm. wyswietlaczu pojawi sig
Gdy nagrywanie zostanie rozpoczete, na wyswietlaczu pojawia sig komunikat i nagrywanie
. ;. zostanie zatrzymane.
okno Main z wyswietlonym numerem taktu. W takim przypadku nalezy
usunac niepotrzebne dane
Numer biezacego taktu utwordw, uzywajac funkcji
usuwania utworow (str. 44)
TRANSFOSE 1) UPFER OCTAUE |0 SRS lub Sciezek (str. 45),
TEWFD  J=124  4/4 ¢ MEASURE 005 | GOHHEGT a nastepnie mozna
” WI“ ” ”F M' l”! wn @® |jvel Grand Piano ponownie rozpoczac
f / ool 3§ Strings nagrywanie.

\_/ \_/ Rozpoczecie LEFT @A Cool! GalaxyEP
nagrywania PossRock  BritRockPop

useR

4 Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk [»/m] lub [REC]. [UWAGA |
e Jesli nacisniesz jeden
z przyciskdw sekcji
ENDING/rit. [l]-[ll] podczas
>/m 1ub nagrywania sciezki ACMP,

zostanie odtworzone
= Zzakonczenie i nagrywanie
_— Zzatrzyma sie.

Po zatrzymaniu nagrywania nastapi skok na poczatek utworu (do taktu 001),

a na ekranie zostang wys$wietlone w ramkach numery zapisanych $ciezek.
Odpowiedni przycisk zaswieci si¢ na zielono. Pojawi si¢ monit o potwierdzenie
zapisania danych.

5 Nacisnij przycisk [+/YES]), aby zapisa¢ nagrany utwér. NOTYFIKACJA
& : el . . Pt ¢ Nigdy nie probuj
Namsmj przy01sk.[+/YE'S], aby %ap}sa? utwor, .lub przycisk [-/N(?], jesli . wylaczac zasilania,
nie chcesz go zapisywac. Po naci$nigciu przycisku [+/YES] utwor zostanie gdy na wyswietlaczu
zapisany jako plik MIDI, zastepujac utwor uzytkownika wybrany w kroku 1. pokazywany jest
komunikat ,,Writing!”
(Zapisywanie!).

Nagrywanie innych $ciezek Spowoduje to utrate
. . . L e e nagranych danych.
Powtorz kroki od 2 do 5, aby nagra¢ pozostale $ciezki.

W czasie nagrywania mozna odstuchiwaé uprzednio nagrane $ciezki. Numery [ UWAGA |
 Kiedy chcesz wybrac¢

wczesniej nagranych $ciezek sa pokazywane w ramkach. Podczas nagrywania : > .
inny utwor nie zapisawszy

nowych $ciezek Sciezki nagrane wczesniej mozna rowniez wyciszy¢ (wyciszone uprzednio aktualnego, pojawi
$ciezki nie beda widoczne na wyswietlaczu). W tym celu nalezy wcisnaé sig komunikat z zapytaniem,
. . C. . czy zapisac aktualny utwor.
odpowiednie przyciski [1/9]-[8/16] podczas nagrywania. Aby zapisac utwor nacinij
przycisk [+/YES].
Powt . . Aby anulowac nacisnij
owtarzanie nagrywania praycisk [-INOJ.

Po prostu wybierz Sciezke, ktora chcesz ponownie zapisac, i nagraj ja w zwykly
sposob. Nowe nagrane dane zastapia poprzednie.

6 Nacisnij przycisk [»/m], aby odtworzy¢ nagrany utwor.
® Numer stylu, gfosnosc¢
B Jezeli chcesz zapisaé utwor w pamieci flash USB, zobacz instrukcje i metrum sa zapisywane
na str. 58. ’,zl"’. poczatku utworu.
lie mozna ich zapisac
w Srodku utworu.
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4. Nagrywanie witasnego wykonania

Funkcja Song Clear — kasowanie utworéow uzytkownika

Ta funkcja stuzy do kasowania calego utworu uzytkownika (wszystkich $ciezek).

‘I Nacisnij przycisk [USER], nastepnie przy uzyciu pokretta

wybierz utwoér uzytkownika (od 001 do 005), ktéry chcesz

skasowac.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powroci¢ do okna Main.

Przytrzymujac przycisk TRACK [8/16], wcisnij i przytrzymaj

SONG SELECT

CATEGORY

PRESET PRESET .
— EE—T—
LI ¥

| 004_UserSoncs |
005 UserSongh

001 UserSongl

| 002 UserSong2 |

003 UserSong3

przycisk TRACK [1/9] dtuzej niz sekunde.

drzytrzymaj dtuzej

niz sekunde

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac operacjg
kasowania utworu, nacisnij przycisk [-/NO]. Jezeli nie pojawi si¢ komunikat,
weisnij przycisk [REGIST/PART [MIXER]], aby wyswietli¢ ,,TR 1-8” lub

Nacisnij
i przytrzymaj

»TR 9-16”, a nastgpnie sprobuj wykona¢ ponownie krok 2.

Nacisnij przycisk [+/YES], aby skasowac¢ utwor.

W czasie kasowania na wy$wietlaczu na krotko pojawi si¢ informacja

o postgpie wykonywania operacji.

Utwory mozna takze kasowaé w nastepujacy sposéb.

1 Naciénij przycisk [FILE MENU].

Naciskaj przyciski CATEGORY [«] i [P>], az pojawi sig opcja ,,User Delete”.

2
3 Obré¢ pokretto i wybierz utwor.
4 Nacis$nij przycisk [EXECUTE].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

5 Nacinij przycisk [+/YES], aby skasowaé utwor.

44
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[ UWAGA i
e Jesli chcesz skasowac
wybranag Sciezke, zapoznaj
sie z operacja kasowania
Sciezek opisang na str. 45.



4. Nagrywanie wtasnego wykonania

Funkcja Track Clear — kasowanie okreslonej sciezki
w utworze uzytkownika

Ta funkcja stuzy do kasowania zawarto$ci wybranej §ciezki z utworu uzytkownika.

Nacisnij przycisk [USER]. Nastepnie uzyj pokretta, aby wybraé
zadany utwor (od 001 do 005). Nastepnie wcisnij przycisk [EXIT],
aby powrécié¢ do okna Main.

| SONGSEECT |
SONG CATEGORY
PRESET ( PRESET ] ( PRESET )
] { COEEETTE—-
(o —
USER |004 UserSonzd |
005 UserSongh
C 001 UserSongl
002 UserSonz2
003 UserSong3d

Nacisnij przycisk [REGIST/PART [MIXER]] kilka razy, az na
ekranie pojawi si¢ zadany element: ,TR 1-8” lub ,,TR 9-16”.

REGIST/
PART
[MIXER]

3 Nacisnij i przytrzymaj dluzej niz sekunde przycisk sciezki
(od [1/9] do [8/16]).

1/9 2/10 3/11 4/12 5/13 6/14 7/15 8/16 SONG

N

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac
operacjg usuwania $ciezki, naci$nij przycisk [-/NOJ.

Przytrzymaj diuzej niz sekunde.

Nacisnij przycisk [+/YES], aby skasowac sciezke.
W trakcie kasowania $ciezki na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress” (kasowanie w toku).

Podrecznik uzytkownika



Korzystanie z muzycznej bazy danych

Jesli chcesz gra¢ muzyke w swoim ulubionym stylu, ale nie masz pewnosci, jak
dobraé najlepsze brzmienie i styl do rodzaju muzyki, ktéry chcesz grac, po prostu
wybierz odpowiedni styl z muzycznej bazy danych. Ustawienia panelu zostana
automatycznie dopasowane w celu uzyskania idealnego potaczenia brzmien

i stylu muzycznego!

‘I Nacisnij przycisk [MDB].
Wyswietli si¢ ekran wyboru muzycznej bazy danych.
Nazwa aktualnie wybranej kategorii, numer i nazwa muzycznej bazy danych

zostana wyroznione.
CATEGORY
MDB : :
W s B
I?as VanMaasLand |
784 YaSalama
001 ABridgeToCross

|.002_ AIOfMyLoving |

2 Wybierz muzyczna baze danych odpowiadajaca stylowi
muzycznemu lub rodzajowi muzyki, ktéra chcesz zagraé.
Aby wybra¢ muzyczna baz¢ danych zgodnie z wykazem muzycznym bazy
danych znajdujacym si¢ w broszurze Data List, obracaj pokrgtto. Wybierz taka,
ktora pasuje do charakteru utworu, ktéry zamierzasz zagrac.

MDB SELECT

CATEGORY

T
‘ All Time Hits F

|[ll]l ABridzeToCross |
002 AllOfMyLoving

003 AlIOKNow

004 ASongForNewEngld
005 BootsForWalking

>
om0

3 Lewa reka graj akordy, a prawa melodie.
Gdy lewa reka zagrasz akord na lewo od punktu podziatu, rozpocznie sig¢
odtwarzanie stylu (str. 30). Aby znalez¢ wigcej informacji na temat wybierania
akordow, zobacz str. 32.

Punkt

podziatu
) % v R

by

4 Nacisnij przycisk [»/m], aby zatrzymacé odtwarzanie utworu.

46 Podrecznik uzytkownika

[ UWAGA |

® Dane muzycznej bazy
danych (MDB) zapisane
lub zatadowane z pamigeci
flash USB podfgczonej
do instrumentu moga byc¢
wykorzystywane w taki
sam sposob jak utwory
z wbudowanej muzycznej
bazy danych. Instrukcje
fadowania plikdw znajduja
sie na str. 59.

[UWAGA i
® Mozesz sprawdzic¢ brzmienie
i styl przypisane w danym
momencie, naciskajac
przycisk [EXIT], aby
powrdcic¢ do okna Main.



Mixer

Instrument wyposazono w funkcje Mixer (mikser), ktéra umozliwia wigczanie/wytacznie
ustawien kazdej Sciezki, zmiane gtosnosci, panoramy, poziom pogtosu i poziom efektu
Chorus kazdej sciezki podczas odtwarzania utworu lub stylu. Zmiana tych parametrow

powoduje zmiane charakteru utworu lub stylu. Sciezki [1]-[16] mozna ustawié
do odtwarzania utworu, a sciezki [9]-[16] do stylu.

‘I Wybierz styl lub utwor.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REGIST/PART [MIXER]] dtuzej
niz sekunde, az pojawi sie ekran Mixer.

MIXER
PRARAHETER SELECT|

REGIST/ { e (Cenorws Parametr
PART .
[MIXER] E

b Aktualny (TRACK 1 | | voluwe 110 Pan 064

numer $ciezki Reverb 062 Chorus 000

—— Status ON/OFF i wartos¢
parametru kazdej $ciezki

—— Wartos¢

Biezaca Sciezka i jej warto$¢ sa wyrdznione na wyswietlaczu.
W tym przykladzie zostata wybrana Sciezka 1, ktéra jest wiaczona,
a jej gtosnos¢ wynosi 110.

W trybie Song nacisnij przycisk [REGIST/PART [MIXER]]
i wybierz zadana grupe $ciezek, 1-8 lub 9-16.

Przycisk przelacza grupy $ciezek 1-8 1 9-16.

W trybie Style automatycznie sa wybierane $ciezki 9-16.

1 z 3 4 5 & 7 S

Gdy sag wybrane 036
Sciezki 1-8 (o J on L on ] on ] on ] on] on ] o] '
9 1a 11 12 1z 14 15 16

110 100 056056 064 068 07! 070

Gdy sa wybrane
Sciezki 9-16

REGIST/
[MIXER]

H,

RHY 1 RHY 2 BASS CHD1 CHD 2 PAD PHR1 P STYLE
1/9 2/10 3/11 4/12 5/13 7/15 8/16 SONG

Ustaw status ON/OFF dla wybranej Sciezki.
Weisnigcie przycisku $ciezki, ktory zostat weisnigty w kroku 4 przetacza
ustawienia pomig¢dzy ON (zielony) i OFF.

Podrecznik uzytkownika
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6. Mixer

Wybierz parametr za pomoca przyciskéw CATEGORY [«] i [»],
a nastepnie zmien wartosé parametru, uzywajac pokretia.

Volume . o o . .
(Glognosé) Stuzy do okreslania glosnosci partii. Zakres: 0-127
Pan . 1o . :

Stuzy do okreslania potozenia w panoramie. Zakres: 0-64-127
(Panorama)

Reverb Level
(Reverb Level)

Stuzy do okre$lania glebi pogtosu.

Zakres: 0-127

Chorus Level
(Chorus Level)

Shuzy do okreslania gigbi efektu Chorus.

Zakres: 0-127

7 Powtodrz kroki 4-6 i ustaw inne Sciezki, jesli to konieczne.

Tutaj mozesz zapisa¢ ustawienia jako dane stylu lub utworu.
Jako miejsce zapisu mozesz wybra¢ pamigé¢ flash USB lub wbudowana pamigc
instrumentu. Jezeli chcesz zapisaé plik na urzadzeniu pamigci flash USB,
podtacz urzadzenie pamigci flash USB do ztacza USB TO DEVICE.

1 Nacisnij przycisk [EXECUTE], aby otworzy¢ okno STYLE CREATOR
(kreator stylow) lub okno SONG EDIT (edytor utworu), aby zapisa¢ dane.

2 Wybierz miejsce, w ktorym chcesz zapisa¢ dane.
Naciskajac przycisk [USB], mozesz zmienia¢ miejsce docelowe zapisu
danych na pamig¢ flash USB lub pamig¢ wewngtrzna. Jezeli cheesz zapisaé
dane w pamigci flash USB, wybierz ,,Save to USB”. Jezeli chcesz zapisa¢

dane we wbudowanej pamigci instrumentu, wybierz opcjg ,,Save To USER”.

Domyslna nazwa pliku zostanie utworzona automatycznie.

3 Naciénij przycisk [EXECUTE].

4 W razie potrzeby zmien nazwe pliku, nastepnie wciénij ponownie przycisk
[EXECUTE] (tylko w oknie SONG EDIT).
Instrukcje dotyczace nazywania plikw mozna znalez¢ w kroku nr 4

na str. 57.

5 Nacisnij przycisk [+/YES], aby zapisaé plik.

9 Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna Main.

Podrecznik uzytkownika
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® Ustawier) wstepnie
zdefiniowanych utworéw
nie mozna zapisac.

[UWAGA |

® Szczegdtowe informacje
dotyczace Kreatora stylow
i edytowania utworédw mozna
znalez¢é w Podreczniku
operacji zaawansowanych.




Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Funkcja Registration Memory (pamie¢ registracyjna) umozliwia zapamietanie ulubionych
ustawien panelu, aby mozna byto je tatwo przywotaé¢ zawsze, gdy sa potrzebne.
Mozna zapisac¢ 64 kompletne konfiguracje (8 bankdw po 8 konfiguraciji kazdy).

e
8 bankéw L

ZII

Pamieé 1 Pamiec¢ 2 Pamiec 3 Pamie¢ 4 Pamie¢ 5 Pamieé 6 Pamiec 7 Pamiec 8

5
REGISTRATION MEMORY

Korzystajac z funkcji Registration Memory, wcisnij kilka razy przycisk [REGIST/PART [MIXER]], az podswietli si¢
napis ,,REGIST” w prawym dolnym rogu okna Main. Po wykonaniu tej czynnosci osiem przyciskow znajdujacych sig
w centrum panelu moze stuzy¢ jako przyciski pamigci registracyjne;.

RE‘EETT/ W trybie Style W trybie Song
[MIXER] (str. 35) (str. 35)

Do wskazania stanu poszczegdlnych bankéw pamigci registracyjnej [1]-[8] stosowane sa kolory.
* Brak podswietlenia............. nie zawiera danych.

* Swieci sig¢ na zielono.......... zawiera aktualnie niewykorzystywane dane.
* Swieci sig na czerwono...... zawiera aktualnie wybrane dane.

Ustawienia panelu, ktére moga by¢ zapisywane w pamigci registracyjnej

e Ustawienia stylu*
Numer stylu, status automatycznego akompaniamentu (wlaczony czy wylaczony), punkt podziatu, sekcje,
poziom glosnosci odtwarzania stylu, rodzaj efektu Chorus, tryb palcowania akordow

e Tempo

e Ustawienia brzmien

Ustawienia brzmien Main: Numer brzmienia, glo$nos¢, oktawa, panorama, poziom poglosu, poziom efektu
Chorus, poziom efektu DSP, poziom efektu Dry

Ustawienia brzmien Dual: Wiacz./wylacz. Dual, numer brzmienia, glo$nos¢, oktawa, panorama, poziom
pogtosu, poziom efektu DSP, poziom efektu Dry

Ustawienia brzmien Left: Wlacz./wylacz. Left, numer brzmienia, gto$nos¢, oktawa, panorama, poziom
pogtosu, poziom efektu Chorus, poziom efektu DSP, poziom efektu Dry

Ustawienia efektu Harmony: Stan wlacz./wylacz, typ efektu Harmony, poziom glosnosci

Stan efektow Sustain, DSP, rodzaj efektu DSP, zakres przestrajania, gorna oktawa

¢ Transpose
¢ Skala
Skala, strojenie skali, dzwigk podstawowy, wybor partii

* Numer stylu, akompaniament automatyczny (wlacz./wylacz.), sekcje, gtosnos¢ odtwarzania stylu i palcowanie akordow
nie moga by¢ zapamigtane i tadowane w trybie Song (utwor).

Podrecznik uzytkownika
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7. Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Zapamietywanie ustawien panelu

‘I Zmien ustawienia panelu (str. 49) w zadany sposaéb.

2 Nacisnij przyciski REGIST BANK [-]/[+], aby wybraé zadany bank. [twic4i

. o e . ;- e Ustawien panelu nie mozna
Tak jak pokazano ponizej, pojawia si¢ okno REGIST. Do zmiany warto$ci zapamieta¢ w czasie

mozna réwniez uzy¢ pokretta. odtwarzania utworu.

REGIST BANK

D Db BANK: 2

\
Numer banku

Przytrzyr?ujqc przycisk [MEMF)RY], wcisnij jeden NOTYFIKACJA
z niepodswietlonych przyciskow Registration Memory [1]-[8]. « Jezeli nacisniesz
Gdy w oknie Main pod$wietlony jest napis ,,REGIST”, wcisnigty przycisk podswietlony przycisk,

ktory juz zawiera dane,
zostana one zastapione
nowymi.

podswietla si¢ na czerwono, wskazujac, ze ustawienie panelu zostato zapisane.

MEMORY * Nie wylaczaj zasilania
podczas tej operacji,
+ poniewaz dane moga

\ zostac uszkodzone lub
3 4 5 6
i\ww\ REGISTRATION MEMORY utracone.

U [ UWAGA ||

® Zawartosc cafej pamieci
registracyjnej (64 ustawienia)
mozna zapisa¢ w pamigci
flash USB.

Przywotywanie zapamietanych ustawien panelu

W oknie Main nacisnij kilka razy przycisk [REGIST/PART [MIXER]],
az podswietli sie napis ,,REGIST” (str. 49).

Nacisnij przyciski REGIST BANK [-]/[+], aby wybraé¢ zadany bank.
Tak jak pokazano ponizej, pojawia si¢ okno REGIST. Do zmiany warto$ci
mozna rowniez uzyc¢ pokretla.

REGIST BANK
+

i sk 2

Numer banku

Podrecznik uzytkownika



7. Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

3 Nacisnij jeden z podswietlonych na zielono przyciskéw pamieci
: : : ® Po wybraniu typu
reglstracyjnej [1 ]_[8] palcowania ,,FullKeyboard”
Kolor wcisnigtego przycisku zmieni si¢ z zielonego na czerwony, wskazujac, ustawienia Harmony moga
Ze zapamigtane ustawienia panelu zostaty przywotane. nie zostac przywrocone

lub zostang automatycznie
A\

wyfaczone.

4 5
REGISTRATION MEMORY

Blokada przywotywania ustawien poszczegoéinych
parametrow (funkcja Freeze)

Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia przywotanie wszystkich ustawien panelu
uzytkownika przez naci$nigcie jednego przycisku. Aby zachowac niektdore parametry
nawet w przypadku zmiany ustawien zapisanych w pamigci registracyjnej, warto
skorzystac¢ z funkcji Freeze. Na przyktad wtedy, gdy chce si¢ zmieni¢ ustawienia
brzmien lub efektow, zachowujac taki sam styl akompaniamentu. W takich
przypadkach jest pomocna funkcja Freeze. Dzigki niej jest mozliwe ,,zablokowanie’
okreslonych elementéw w przypadku przywolywania innych konfiguracji z pamigci
registracyjne;j.

il

‘I Wybierz parametr, ktéry ma by¢ zablokowany.
Nacis$nij i przytrzymaj przycisk [FREEZE] dluzej niz sekundg, aby wywotaé
okno Freeze Group Setting (ustawienia blokowanej grupy). Uzyj pokretla, aby
wybra¢ styl, brzmienie, tempo, transpozycj¢ i skalg, nastgpnie wcisnij przycisk
[EXECUTE)]. Pods$wietli sig status wiacz./wytacz. umozliwiajac jego zmiang.

FUNCTION

REGIST FREEZE

FREEZE
= Frocze Grou Sottine I
‘ Freeze Group Setting D

STYLE

D@ ( o )

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

2 Wybierz ,,ON”
Wybierz ,,ON” dla funkcji, ktora nie ma by¢ przywrdcona; wybierz ,,OFF” dla
funkcji, ktora ma by¢ przywrdcona, nastgpnie wcisnij przycisk [EXECUTE].
Poniewaz funkcja zostanie ponownie pod$wietlona, powtdrz w razie potrzeby
kroki 1-2 lub wcisnij przycisk [EXIT], aby powroci¢ do okna Main.

3 Wiacz funkcje Freeze, wciskajac przycisk [FREEZE].

FREEZE

Podrecznik uzytkownika
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7. Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Czyszczenie pamigci registracyjnej — usuwanie wskazanej
pamieci registracyjnej

W oknie Main nacisnij kilka razy przycisk [REGIST/PART
[MIXER]], az podswietli sie napis ,,REGIST” (str. 49).

Nacisnij przyciski REGIST BANK [-]/[+], aby wybra¢ zadany bank.
Tak jak pokazano ponizej, pojawia si¢ okno REGIST. Do zmiany warto$ci
mozna réwniez uzy¢ pokretta.

REGIST BANK

D D&} BANK: 2

Numer banku

Przytrzymaj jeden z podswietlonych przyciskéw pamieci
registracyjnej [1]-[8]-

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

o

Przytrzymaj dtuzej niz sekunde

4 5
REGISTRATION MEMORY

Mozesz w tym momencie nacisnaé przycisk [-/NO], aby anulowac¢ operacjg.

Ponownie nacisnij przycisk [+/YES], aby skasowaé pamieé
registracyjna zapisana w kroku 3.

W trakcie kasowania pamigci registracyjnej na wySwietlaczu pojawi si¢
komunikat ,,clear-in-progress” (kasowanie w toku).

Podrecznik uzytkownika



Inicjowanie

Kopie zapasowe danych i pamieci

Nastgpujace ustawienia sa zawsze zapamigtywane i zachowywane, nawet wtedy, gdy zasilanie zostanie
wylaczone. Jesli chcesz dokonac inicjalizacji ustawien (przywracajac ustawienia fabryczne), uzyj funkcji

inicjalizowania ,,Initialize” opisanej ponize;j.

Kopia zapasowa danych

* Pamig( registracyjna

* Auto Fill In On/Off

» Touch ON/OFF

* Sustain ON/OFF

* Miejsce docelowe w oknie STYLE CREATOR/SONG EDIT zawiera

* nastgpujace parametry okna Function:
Tuning (strojenie), Split point (punkt podziatu), Touch sensitivity (czuto$¢
na uderzenie w klawisze), TG mode (tryb TG), Style volume (glo$nos¢ stylu),
Song volume (gtosnos¢ utworu), Metronome volume (glo$nos¢ metronome),
Demo cancel (przerwanie demonstracji), Language (jezyk), Master EQ
(typ korektora), Chord fingering (palcowanie akordow), Auto Power Off
(automatycznie wylaczanie), Freeze (funkcja wstrzymania), Demo Group
(grupa demonstracyjna), Demo Play Mode (tryb odtwarzania demonstracji)

Memory data (dane w pamigci)
* User Song (wtasne nagrania lub utwory zatadowane z zewngtrznego urzadzenia)
* User Style (style utworzone dzigki funkcji Style Creator, lub zatadowane
z zewngtrznego urzadzenia)
* User Music Database (baza danych zaladowana lub przeniesiona z urzadzenia
Zewngtrznego)

Inicjalizacja

[ UWAGA |

® Ustawienia mozna zapisac
jako kopig zapasowa na
komputerze, korzystajac
Z oprogramowania
Musicsoft Downloader (MSD).
Szczegdtowe informacje
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

Kasuje wszystkie dane kopii zapasowych i dane z pamigci, przywracajac ustawienia domyslne. Dostgpne sa nastgpujace
procedury inicjalizacji. Tq funkcja nie mozna usuna¢ zawarto$ci dodatkow zainstalowanych w pamigcei instrumentu.

Backup Clear (kasowanie kopii zapasowej)

Aby usuna¢ dane kopii zapasowej, wlacz zasilanie przetacznikiem [ () ] (STANDBY/ON),
naciskajac jednoczes$nie najwyzszy bialy klawisz klawiatury.

ST T
g

Kasowanie pamieci

Aby wyczysci¢ dane zachowane w pamigci, wlacz zasilanie, naciskajac przetacznik
[T (STANDBY/ ON), jednocze$nie przytrzymujac najwyzszy bialty klawisz
klawiatury i trzy najwyzsze czarne klawisze.

0}

(%j / Illllﬁl@[

[ UWAGA |

® Ustawienia jezyka nie mozna
przywrdcic do wartosci
domysinej. Jezyk mozna
ustawi¢ w oknie Function
(str. 12).

NOTYFIKACJA

® Po uruchomieniu funkcji
Clear zostana skasowane
rowniez dane utworéow
uzytkownika, stylow
i kupionych muzycznych
baz danych. Wazne dane
nalezy zapisywac
w pamigci flash USB lub
w pamigci komputera.
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Korzystanie z pamieci flash USB

Gdy urzadzenie pamieci flash USB jest wiozone do ztacza USB TO DEVICE, mozna
na nim zapisywac albo z niego wczytywac utwory i style uzytkownika utworzone
na instrumencie oraz zarejestrowane ustawienia.

s

Zalecenia, ktérych nalezy przestrzegaé
podczas korzystania ze ztacza

[USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO
DEVICE]. Po podtaczeniu urzadzenia USB do
ztacza zadbaj o jego bezpieczne uzytkowanie.
Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen
przedstawionych ponizej.

[UWAGA I

e Szczegotowe informacje dotyczace korzystania z urzadzen

Kompatybilne urzadzenia USB
¢ Urzadzenia pamieci USB (pamiec flash itp.)

Instrument moze nie obstugiwa¢ wszystkich
dostepnych na rynku urzadzen pamigci USB. Firma
Yamaha nie gwarantuje, ze urzadzenia USB kupione
przez uzytkownika beda zgodne z instrumentem.
Przed zakupem urzadzenia USB, ktore ma by¢ uzywane
z tym instrumentem, sprawdZ informacje na stronie
internetowej pod adresem:

http://download.yamaha.com/
[UWAGA |

® Nie mozna podtfaczac urzadzers USB innego rodzaju,
takich jak klawiatura komputera czy mysz.

Podtaczenie urzadzenia USB

* Korzystajgc z potgczenia USB nie uzywaj kabla
dtuzszego niz 3 metry.

® Podtgczajac urzadzenie USB do zigcza [USB TO DEVICE],
nalezy sie upewnic, ze wtyczka urzadzenia jest
odpowiednia i ze jest podtgczana wiasciwie.

NOTYFIKACJA

¢ Instrument obstuguje standard USB 1.1, ale mozna
do niego podtaczy¢ urzadzenie pamigci zgodne ze
standardem USB 2.0 i korzystac z niego. Dane beda
jednak przesytane z szybkoscia zapewniana przez
standard USB 1.1.

-

USB znajduja sie w Podreczniku uzytkownika tego urzgdzenia.

Korzystanie z urzadzen pamieci USB

Po podtaczeniu instrumentu do urzadzenia pamigci USB
mozna zapisywac na tym urzadzeniu utworzone dane,
a takze odczytywac informacje z podtaczonego
urzadzenia.

Numer wykorzystywanego urzadzenia pamieci USB
Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczyé
tylko jedno urzadzenie pamigci USB.

Formatowanie no$nika pamieci USB

Gdy urzadzenie pamigci USB jest podiaczone lub
nos$nik znajduje si¢ w urzadzeniu, moze si¢ pojawic
komunikat monitujacy o sformatowanie urzadzenia/
nosnika. W takim przypadku wykonaj operacj¢
formatowania (str. 56).

NOTYFIKACJA

¢ W wyniku formatowania wszystkie dane zapisane
na nosniku sa usuwane. Nalezy upewnic sie, ze na
formatowanym nosniku nie znajduja sie zadne wazne dane.

Zabezpieczenie danych (ochrona danych przed zapisem)
Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunigciem, nalezy zastosowa¢ funkcj¢ ochrony
danych przed zapisem (write-protect), w ktora sa
wyposazone wszystkie urzadzenia pamigci masowej

i noéniki danych. Nalezy pamigtaé, aby przed
zapisaniem danych na urzadzeniu pamigci USB
wylaczy¢ funkcjg ochrony danych przed zapisem.

Podlaczanie/odlaczanie urzadzenia pamigci USB
Przed wyjeciem nos$nika z urzadzenia trzeba
sprawdzi¢, czy instrument nie korzysta z danych
(np. nie wykonuje operacji zapisywania, kasowania
Iub formatowania).

NOTYFIKACJA

¢ Unikaj czestego wiaczania i wytaczania zasilania
urzadzenia pamieci USB lub zbyt czestego podfaczania
i odfaczania przewodu. Moze to prowadzic¢ do zawieszania
dziatania instrumentu. Gdy instrument jest zajety
przeprowadzaniem operacji na danych (takich jak
operacje zapisywania, eksportowania, usuwania lub
formatowania) lub instaluje urzadzenie USB (zaraz po
podtaczeniu), NIE wolno odtaczac przewodu USB,
wyjmowac nosnika z urzadzenia ani wyfaczac zasilania
zadnego z urzadzen. Takie postepowanie moze prowadzi¢
do uszkodzenia danych na jednym Ilub obu urzadzeniach.

~

J
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Okno zarzadzania plikami

Operacje zapisywania, usuwania i formatowania
pamigci flash USB moga by¢ wykonywane w oknie
FILE CONTROL (zarzadzanie plikami).

‘I Podtacz pamiegé¢ flash USB do ziacza
USB TO DEVICE, ostroznie wkiadajac
ja we wiasciwym kierunku.

TO HOST TO DEVICE
————— USBe<r ————

1

Sprawdz, czy w prawym gornym rogu
okna Main pojawit sie napis ,,CONNECT”
(Podtaczone).

CONNECT

TRANSPOSE 1] i UPPER OCTAUE 1) g DI e
TEMPD  J=124 474 | MEASURE 001 CONNECT

1
[N Bl ive! Grand Piano

DUAL 44 Strings
LEFT PR Cool! GalaxyEP

PopiRock  BritRockPop

PRESET  Guitar Voice demo

H.D.B.» ABrideeToCross

9. Korzystanie z pamieci flash USB

Nacisnij przycisk [FILE MENU],
aby otworzy¢ okno FILE CONTROL.

[ hiccontroL |
CATEGORY
FILE H H
MENU

D { “EEEETTTTES—-
b

Jesli do instrumentu jest podtaczona
niesformatowana pamig¢ flash USB, po
uzyskaniu dostgpu do funkcji zarzadzania
plikami zostanie automatycznie wybrana funkcja
,,Format”. Sformatuj pamig¢ flash USB zgodnie
z instrukcjami opisanymi na str. 56.

W razie potrzeby wykonaj operacje takie
jak zapisywanie i tadowanie danych.
Szczegdty mozna znalez¢ na str. 56—60.

Od czasu do czasu na wyswietlaczu moga sig
pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe

z informacjami lub monitem o potwierdzenie),
ktore majq utatwic¢ pracg z instrumentem.

W sekeji ,,Komunikaty” na str. 67 znajdziesz
wyjasnienia komunikatow.

[UWAGA |

e Jesli na wyswietlaczu jest wyswietlane okno
FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami), Zaden dzwiek
nie bedzie rozbrzmiewaf, gdy zagrasz na klawiaturze.
Ponadto w takim ustawieniu aktywne bedg tylko
przyciski zwiazane z funkcjami dotyczacymi plikéw.

[UWAGA |
® Okno FILE CONTROL nie pojawi sie w zadnym
z ponizszych przypadkow:
® Podczas odtwarzania/nagrywania stylu lub utworu.
* Gdy w oknie Main nie wyswietla sie napis ,, CONNECT”,
mimo Ze pamig¢ flash USB jest podfaczona do ztacza
USB TO DEVICE.
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9. Korzystanie z pamieci flash USB

Formatowanie pamigci flash USB

Nowe urzadzenie pamigci flash USB musi zostaé
sformatowane, zanim zostanie uzyte.
NOTYFIKACJA
¢ Jesli formatowana pamigc flash USB zawiera juz dane,
zostana one skasowane. Uwazaj, aby nie wykasowac

waznych danych podczas wykonywania operacji
formatowania.

‘I Otworz okno FILE CONTROL (str. 55).

Uzyj przyciskéw CATEGORY [4] i [P],
aby wybrac¢ opcje ,,USB Format”.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ monit o potwierdzenie.

| 4

L CATEGORY — b

CATEGORY

[ =llser Delete ) [ Exe. lnstalli )

4 L USB Format -
Format OK ? [EXECUTE]

e

3 Nacisnij przycisk [EXECUTE], pojawi sie
monit o potwierdzenie.
Mozesz w tym momencie nacisna¢ przycisk [-/NO],
aby anulowac¢ operacjg.

4 Ponownie nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
formatowanie.

NOTYFIKACJA
* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajacym
formatowaniu operacji tej nie mozna anulowac.
Nigdy nie wylaczaj zasilania ani nie wyjmuj
pamieci flash USB podczas trwania tej operacji.
Moze to spowodowac uszkodzenie danych.
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Po zakonczeniu operaciji pojawi sie
komunikat ,,Completed” (zakonczono),
nastepnie powraca okno z kroku 2.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wyjsé
z okna FILE CONTROL.
[ UWAGA ||

e Jesli pamiec flash USB jest zabezpieczona przed

zapisem, na wyswietlaczu pojawi sie odpowiedni

komunikat, a przeprowadzenie operacji nie bedzie
mozliwe.



9. Korzystanie z pamieci flash USB

Zapisywanie pamieci registracyjnej

Wszystkie 64 ustawienia pamigci registracyjnej moga
by¢ zapisane w pamigci flash USB, jako jeden plik
(z rozszerzeniem: usr).

‘I Upewnij sie, ze sformatowana pamieé¢
flash USB zostata prawidtowo wiozona
do ztacza USB TO DEVICE, nastepnie
wybierz okno FILE CONTROL (str. 55).

2 Uzyj przyciskow CATEGORY [«] i [P],
aby wybra¢ opcje ,,Regist Save”.
Domyslna nazwa pliku zostanie utworzona
automatycznie.

CATEGORY

y y [ Commmrre——- )

I— CATEGORY J@ | UserReg001 ‘

Regist Save

Zastepowanie istniejacego pliku

Jesli cheesz zastapi¢ plik juz istniejacy w pamigci
flash USB, uzyj pokretta lub przyciskow [-/NO]
i [+/YES], aby wybrac plik, a nastgpnie przejdz
do kroku 5.

e Jesli na urzadzeniu pamieci USB nie ma
wystarczajgco duzo wolnego miejsca na zapisanie
danych, na wyswietlaczu pojawi sie odpowiedni
komunikat, a zapisanie danych nie bedzie moZzliwe.
Skasuj niepotrzebne pliki z pamigci flash USB,
aby udostepnic wigecej migjsca (str. 60).

Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku
pojawi si¢ kursor.

4 W razie potrzeby zmien nazwe pliku.

* Przycisk [1] przesuwa kursor w lewo,
a przycisk [2] — w prawo.

» Uzyj pokretta, aby wybra¢ znak dla aktualne;j
pozycji kursora.

* Przycisk [8] usuwa znak w miejscu kursora.

I I I
Kursor Kursor Usuwanie Zaznaczanie znakéw
wlewo  w prawo znaku

FILE CONTROL

CATEGORY

" load Vser Sona Save
LJ
R t 8¢
vl egist Save [

UserRez001
Kursor

Pleaze Enter Name.

Nacisnij przycisk [EXECUTE].

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ monit o potwierdzenie.
W tym momencie mozna anulowac operacj¢
zapisywania, naciskajac przycisk [-/NOJ.

Ponownie nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
zapisywanie.

NOTYFIKACJA

e Czas potrzebny do wykonania operacji zapisu zalezy
od stanu pamigci flash USB. Nie wolno wyfacza¢
zasilania ani wyjmowac urzadzenia pamieci flash
USB podczas tej operacji, nawet jezeli operacja trwa
dfugo. Moze to spowodowac uszkodzenie danych.

[UWAGA i

® Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku,
na wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie.
Nacisnij przycisk [EXECUTE] lub [+/YES], jesli plik
ma byc zastgpiony, lub przycisk [-/NQO], aby anulowac.

7 Po zakonczeniu operacji pojawi sie

komunikat ,,Completed” (zakornnczono),
nastepnie powraca okno z kroku 2.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wyjs¢

z okna FILE CONTROL.

Dane pamigci registracyjnej zostana zapisane

w folderze USER FILE na urzadzeniu pamigci
flash USB.

¢ Wykonaj operacje fadowania (str. 59), aby zatadowac
pamigc¢ registracyjna z pliku znajdujacego sie w pamieci
flash USB.

Podrecznik uzytkownika
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9. Korzystanie z pamieci flash USB

Zapisywanie utworu lub stylu uzytkownika

Ta operacja powoduje zapisanie jednego z utworow
uzytkownika (001-005) jako pliku SMF (rozszerzenie:
mid) lub jednego ze stylow uzytkownika, jako pliku
sformatowanego stylu (rozszerzenie: sty).

Co to jest SMF (Standard MIDI File)?

Format SMF (Standardowy Plik MIDI) jest jednym
z najpopularniejszych i szeroko stosowanych formatow
sekwencyjnych uzywanych do przechowywania
danych sekwencyjnych. Istnieja dwie odmiany

tego standardu: Format 0 i Format 1. Duza liczba
urzadzen MIDI jest kompatybilna z formatem SMF 0,
a wigkszo$¢ dostepnych w handlu utworéw MIDI
jest zapisana w formacie SMF 0.

Upewnij sie, ze sformatowana pamieé
flash USB zostata prawidtowo wtozona
do ztacza USB TO DEVICE, nastepnie
wybierz okno FILE CONTROL (str. 55).

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [«] i [»],
aby wybrac¢ opcje ,User Song Save”
(zapisanie utworu) lub ,User Style
Save” (zapisanie stylu).

Zostanie wyrozniony parametr Source File (Plik
zrédtowy) — nazwa utworu lub stylu uzytkownika.

CATEGORY

q b T

SOURCE FILE

T ] [
CATEGORY DESTINATION FILE

LV‘

UserSong1 ]

Nazwa zrédtowego utworu uzytkownika.

3 Za pomoca pokretta wybierz zrédiowy
utwor lub styl uzytkownika.
Aby wybra¢ pierwszy utwor lub styl uzytkownika,

naci$nij jednoczes$nie przyciski [+/YES] i [-/NO].

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Zostanie wyr6zniony utwor lub styl docelowy
o takiej samej nazwie, jak plik zrodtowy.

Zastepowanie istniejacego pliku

Jesli cheesz zastapic plik juz istniejacy w pamigci
flash USB, uzyj pokretta lub przyciskow [+/YES]
i [-/NO], aby wybra¢ plik, a nastgpnie przejdz
do kroku 7.
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Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku
pojawi si¢ kursor.

W razie potrzeby zmien nazwe pliku
docelowego.
Szczegodty znajduja si¢ w kroku 4 na str. 57.

FILE CONTROL

CATEGORY

e Siie Save

= User Song Save =
]

SOURCE FILE

[ User Song 1 ]

DESTINATION FILE

w

(&.

UserSongl —

Flease
1 2 3/ a5 6|
— —

Kursor Nazwa pliku, ktéry
ma by¢ zapisany

Enter Hame

Nacisnij przycisk [EXECUTE].

Na wy$wietlaczu pojawi sig¢ monit

o potwierdzenie. W tym momencie mozna
anulowac operacj¢ zapisywania, naciskajac
przycisk [-/NOJ.

Ponownie nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac
zapisywanie.
NOTYFIKACJA
e Czas potrzebny do wykonania operacji zapisu zalezy
od stanu pamieci flash USB. Nie wolno wyfaczac¢
zasilania ani wyjmowac urzadzenia pamieci flash

USB podczas tej operacji, nawet jezeli operacja trwa
dfugo. Moze to spowodowac uszkodzenie danych.

Po zakonczeniu operacji pojawi sie
komunikat ,,Completed” (zakornczono),
nastepnie powraca okno z kroku 2.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wyjs¢
z okna FILE CONTROL.
Dane zostana zapisane w folderze USER FILE
na urzadzeniu pamigci flash USB.
[UWAGA i
e Jesli wybrana zostanie istniejgca juz nazwa pliku,

na wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie.

Nacisnij przycisk [EXECUTE] lub [+/YES], jesli plik
ma byc¢ zastapiony, lub przycisk [-/NO], aby anulowac.

[UWAGA |

® Wykonaj operacje fadowania (str. 59), aby zatadowac
utwor lub styl uzytkownika znajdujacy sie w pamieci
flash USB.




Ladowanie pliku

Pliki pamigci registracyjnej (rozszerzenie: usr), plik
stylu (rozszerzenie: sty), plik stylu (rozszerzenie: mid)
i pliki MDB (rozszerzenie: MDF) zapisywane
w folderze USER FILE w pamigci flash USB
moga by¢ pojedynczo fadowane do instrumentu.
NOTYFIKACJA
¢ Jesli w pamieci wewnetrznej instrumentu istnieje juz
plik o takiej samej nazwie, zostanie zastapiony nowym.
Zwlaszcza fadowanie pliku pamigci registracyjnej skasuje

obecne 64 ustawienia. Nalezy o tym pamietac¢ podczas
fadowania plikow.

Upewnij sie, ze sformatowana pamieé
flash USB zostata prawidtowo wtozona
do ztacza USB TO DEVICE, nastepnie

wybierz okno FILE CONTROL (str. 55).

Uzyj przyciskéw CATEGORY [4] i [P],
aby wybra¢ opcje ,Load”.

4 4

L CATEGORY — b

[ ;Elp. Info ] [ Reaist s‘.a»ei )

* T
‘ Load D

CATEGORY

| MDB_aABC |
MDB DEF

USR UserReg001

I SMF UserSonz1 1

Aktualnie wybrane pliki

Za pomoca pokretta wybierz plik
(registracyjny, stylu, utworu badz
bazy MDB), ktéry chcesz wczytad.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ monit
o potwierdzenie. W tym momencie mozna
anulowac operacj¢ fadowania, naciskajac
przycisk [-/NO].

9. Korzystanie z pamieci flash USB

Ponownie nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczacé
tadowanie.

NOTYFIKACJA
* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajacym
wczytywaniu operacji nie mozna anulowac.
Nigdy nie wylaczaj zasilania ani nie wyjmuj
pamigci flash USB podczas trwania tej operacji.
Takie postepowanie moze prowadzi¢ do uszkodzenia
wszystkich danych zapisanych w urzadzeniu.

Po zakonczeniu operacji pojawi sie
komunikat ,,Completed” (zakornczono),
nastepnie powraca okno z kroku 2.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wyjs¢

z okna FILE CONTROL.

Sprawdz, czy plik sie dobrze zatadowat.

* Po zaladowaniu pliku pamigci registracyjnej
weidnij jeden z przyciskow pamigci registracyjnej,
aby otworzy¢ ustawienia panelu.

* Po zatadowaniu pliku muzycznej bazy danych,
wecisnij przycisk [MDB], aby upewnic sig,
ze nazwa pliku wy$wietla si¢ na ekranie.

*» Po zatadowaniu pliku z utworem, wcisnij
przycisk [USER], aby upewnic sig, ze nazwa
pliku wyswietla si¢ na ekranie.

* Po zatadowaniu pliku stylu, wcisnij przycisk
[EXPANSION/USER] w sekcji STYLE, aby
upewnic¢ sig, ze nazwa pliku wyswietla sig
na ekranie.

® Podczas fadowania utworu lub stylu nalezy okreslic,
czy efekt DSP bedzie uzyty przy grze na klawiaturze
lub przy odtwarzaniu utworu/stylu. Poniewaz efekt DSP
moze byc¢ zastosowany tylko do jednego z nich.
W oknie Function ustaw parametr ,, TG Mode”.
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9. Korzystanie z pamieci flash USB

Usuwanie danych z pamieci flash USB

Ta procedura powoduje usunigcie plikow
registracyjnych, stylow i utwordéw z pamigci flash
USB. Plik uzytkownika, ktory ma zosta¢ usunigty,
musi znajdowac si¢ w folderze ,,USER FILES”

w pamigci flash USB.

‘I Upewnij sie, ze sformatowana pamieé¢
flash USB zostata prawidtowo wiozona
do ztacza USB TO DEVICE, nastepnie
wybierz okno FILE CONTROL (str. 55).

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [«] i [»],
aby wybrac¢ opcje ,,USB Delete”.

< »

I— CATEGORY J &}

[ user Stile Save ) [ User Delete ]

« CeEmmrTrem—-'
USR UserRez001
|

CATEGORY

3 Wybierz plik, ktéry chcesz skasowad.
Mozesz nacisna¢ jednoczesnie przyciski [+/YES]
i [-/NO], aby wybra¢ pierwszy utwor lub plik
pamigci registracyjnej w pamigei flash USB.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ monit o potwierdzenie.

W tym momencie mozna anulowaé operacjg
kasowania, naciskajac przycisk [-/NO].

5 Ponownie nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
kasowanie.

NOTYFIKACJA
* Po pojawieniu sie komunikatu o trwajacym
kasowaniu operacji nie mozna anulowac. Nigdy nie
wylaczaj zasilania ani nie wyjmuj pamieci flash USB
podczas trwania tej operacji. Moze to spowodowac
uszkodzenie danych.

Podrecznik uzytkownika

Po zakonczeniu operaciji pojawi sie
komunikat ,,Completed” (zakonczono),
nastepnie powraca okno z kroku 2.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wyjsé
z okna FILE CONTROL.
[ UWAGA ||

e Jesli pamiec flash USB jest zabezpieczona przed

zapisem, na wyswietlaczu pojawi sie odpowiedni

komunikat, a przeprowadzenie operacji nie bedzie
mozliwe.

User Delete
Wykonanie tej procedury powoduje usunigcie wybranych
utwor6éw uzytkownika, stylow i plikéw MDB z pamigci
wewngtrznej instrumentu.
1 Nacisénij przycisk [FILE MENU].
2 Uzyj przyciskow CATEGORY [«] i [P], aby wybrac
,,User Delete”.
3 Postepuj zgodnie z procedura opisang powyzej —
od kroku 3.




Dodatkowe brzmienia i style

(Instalowanie do kategorii Expansion)

Instalowanie dodatku Expansion Pack (rozszerzenie:
YEP) umozliwia dodanie réznych opcjonalnych
brzmien i stylow do kazdej kategorii dodatkow.
Zainstalowane brzmienia i style mozna wybierac
tak samo jak te wstepnie zdefiniowane. Zwigksza
to kreatywnos¢ wykonan i mozliwo$ci tworzenia.
Przyktadowy dodatek mozna pobra¢ z witryny
internetowej PSR-S650 firmy Yamaha
(http://www.yamaha.com/). W zalezno$ci od
lokalizacji moga by¢ dostgpne unikatowe dodatki
z brzmieniami i stylami.

NOTYFIKACJA

¢ Instalowanie nowego dodatku usunie dodatek
wczesniej zainstalowany. Dla bezpieczenstwa zaleca sie
przechowywanie kopii dodatku na oddzielnej pamieci
flash USB lub w komputerze.

[UWAGA i
e Dodatek, ktdry ma zostac zainstalowany, musi znajdowac sig
w folderze ,,USER FILES” w pamigci flash USB.

[ UWAGA |
® Dodatki zakodowane, wigksze niz ok. 16 MB lub przeznaczone
do innego instrumentu niz PSR-S650 nie moga byc¢ uzyte.

Upewnij sie, ze sformatowana pamieé
flash USB zostata prawidtowo wtozona
do ztacza USB TO DEVICE, nastepnie
wybierz okno FILE CONTROL (str. 55).

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [d«] i [P],
aby wybrac opcje ,,Expansion Pack
Installation”.

4 4

|— CATEGORY J b

CATEGORY

( ;usn Format | (" Exe. Uninstafl ]

= Exransion Pack Instatation
Expansion Pack Installat
xpansion Hack Installation

v |

|’&

3 Uzyj pokretta, aby wybraé dodatek,
ktéry chcesz zainstalowad.
Potwierdz instalacj¢ wybranego pliku, naciskajac
przycisk [START/STOP]. Po potwierdzeniu
naci$nij przycisk [EXIT], aby powroci¢ do okna
z kroku 2.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Na wy$wietlaczu pojawi sig¢ monit
o potwierdzenie. W tym momencie mozna
anulowac¢ instalacje, naciskajac przycisk [-/NO].

5 Ponownie nacis$nij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
instalacje.

W trakcie instalacji pojawi si¢ okienko
z informacja o postgpie.

6 Po zakonczeniu instalacji pojawi sie
monit o wylaczenie i ponowne wiaczenie
zasilania instrumentu. Wylacz i wiacz
zasilanie.

7 Nacisnij przycisk [EXPANSION]
w sekcji VOICE, wybierz zainstalowane
brzmienie i zacznij graé.

8 Nacisnij przycisk [EXPANSION/USER]
w sekciji STYLE, wybierz zainstalowany
styl i zacznij graé.

Informacje o utworach, stylach, pamieci
registracyjnej wraz z dodatkowymi
brzmieniami i stylami

Poniewaz zainstalowanie dodatku usunie brzmienia
i style znajdujace si¢ w kategorii Expansion, pamigtaj
o tym, co jest podane w ponizszych punktach.

» Kazdy utwor/styl uzytkownika wykorzystujacy
brzmienia z wczesniejszego dodatku zabrzmi
w nieoczekiwany sposob.

* Przywotane z pamigci registracyjnej, utworzonej
przy pomocy brzmien i stylow z poprzedniego
dodatku, brzmienia i style zabrzmia w nieoczekiwany
sposob lub w ogole nie zostang przywotane.

» Kazdy utwoér uzytkownika wykorzystujacy
brzmienia lub style z wezesniejszego dodatku
zabrzmi w nieoczekiwany sposob.

Majac na uwadze powyzsze informacje, pamigtaj
0 zapisywaniu nazw zainstalowanych dodatkdéw,
gdy tworzysz wlasne dane, takie jak utwory

lub style, wykorzystujac brzmienia dodatkowe.
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10. Dodatkowe brzmienia i style (Instalowanie do kategorii Expansion)

Potwierdz informacje o dodatku

W oknie gtdownym mozna sprawdzi¢ informacje
o aktualnie zainstalowanym dodatku.

‘I Nacisnij przycisk [FILE MENU].

Uzyj przyciskéw CATEGORY [d] i [P],
aby wybrac opcje ,,Expansion Pack
Information”.

| 4

I— CATEGORY J h

CATEGORY

( Feo. Uminstall )] ( Load

) ‘
B Exvansion Pack Information — 4
‘ Expansion Pack Information b

3 Nacisnij przycisk [EXECUTE] lub
[START/STOP], aby przywotaé
informacje o dodatku.
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Usuwanie dodatkowego brzmienia
lub stylu

Ta operacja usuwa zainstalowane w kategorii
Expansion brzmienia i style oraz inicjalizuje
odpowiedni obszar pamigci.
NOTYFIKACJA

* Kazdy utwor/styl uzytkownika oraz pamiec registracyjna

wykorzystujaca brzmienia z wczesniejszego dodatku
zabrzmi w nieoczekiwany sposob.

‘I Nacisnij przycisk [FILE MENU].

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [4] i [»],
aby wybracé opcje ,,Expansion Pack
Uninstallation” (Dezinstalacja).

< »

I— CATEGORY J &}

CATEGORY

Exp. Install

d Expansion Pack Uninstallation

Uninstall OK ? [EXECUTE]

3 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ monit o potwierdzenie.
W tym momencie mozna anulowa¢ instalacjg,
naciskajac przycisk [-/NO].

4 Ponownie nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczacé
operacje odinstalowania dodatku.

5 Po zakonczeniu odinstalowywania
pojawi sie monit o wylaczenie i ponowne
wiaczenie zasilania instrumentu.
Wylacz i wiacz zasilanie.

Po wiaczeniu zasilania zostaja przywrocone
ustawienia fabryczne.



Podfaczanie do komputera

Podtaczenie instrumentu do komputera
za posrednictwem kabla USB daje
nastepujace, przydatne mozliwosci:

» Poniewaz polaczenie umozliwia transmisj¢ i odbior
danych, gra na instrumencie moze zosta¢ zapisana
w komputerze przy uzyciu oprogramowania DAW
i odwrotnie — dane zapisane w komputerze moga
by¢ odtwarzane przez instrument.

Plik z utworem lub stylem moze by¢ przenoszony
pomigdzy komputerem a instrumentem dzigki
aplikacji Musicsoft Downloader. Szczegotowe
informacje znajduja si¢ w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

MIDI
MIDI (Musical Instrument Digital Interface)

jest przyjetym na catym §wiecie standardem
komunikacji migdzy instrumentami, urzadzeniami
muzycznymi i komputerami.

Sa dwa sposoby podlaczenia instrumentu
do komputera:

B Przy uzyciu funkcji systemu operacyjnego
komputera

Instrument wykorzystuje standardowa funkcj¢ MIDI

systemu operacyjnego, dlatego nie trzeba instalowaé

zadnego dodatkowego sterownika.

System operacyjny (OS):

Windows XP Professional (SP3)/XP Home Edition
(SP3), Windows Vista, Windows 7, Mac OS X

w wersji 10.5-10.6.x

Wyltacz zasilanie instrumentu
i komputera.
Wytacz wszystkie aplikacje na komputerze.

Podtacz instrument do komputera
za pomoca kabla USB.

Ztacze USB TO HOST
Komputer

Kabel USB

Instrument

Wiacz zasilanie instrumentu.
Komputer automatycznie umozliwi komunikacj¢
MIDI z instrumentem.

B Przy uzyciu standardowego sterownika
USB-MIDI firmy Yamaha

Jezeli mimo postgpowania zgodnie z instrukcjami

pojawiaja si¢ btedy czy zaktocenia, pobierz sterownik

Yamaha Standard USB-MIDI z ponizszej strony

internetowej, a nastgpnie zainstaluj go na komputerze.

http://download.yamaha.com/

Szczegodty dotyczace instalacji znajdziesz w Instrukcji
instalacji dotaczonej do pliku.

System operacyjny (OS):
Szczegdly dotyczace sterownika Yamaha Standard
USB-MIDI dla systeméw Mac OS mozna znalez¢
pod adresem URL podanym powyze;j.

[UWAGA |

o Ustawienia MIDI, takie jak wigcz./wytgcz. Local Control
lub kanaty MIDI moga by¢ zmieniane w oknie Function.
Szczegotowe informacje znajduja sie w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowey.

Zalecenia, ktorych nalezy przestrzegaé podczas
korzystania ze ztacza USB TO HOST

Podtaczajac komputer do ztacza USB TO HOST, nalezy
przestrzegac nastgpujace zasad. Zlekcewazenie tych
zasad moze spowodowaé zawieszenie si¢ komputera
i uszkodzenie lub utratg danych. Jesli instrument lub
komputer zawiesi si¢, ponownie wlacz oprogramowanie
Iub system operacyjny komputera, wylacz zasilanie
instrumentu i ponownie uruchom komputer.

NOTYFIKACJA

® Nalezy uzywac kabli USB typu AB o dfugosci
maksymalnie 3 m.

* Przed podfaczeniem komputera do zfacza USB TO HOST
wyfacz wszelkie tryby oszczedzania energii komputera
(takie jak wstrzymanie, uspienie lub oczekiwanie).

* Przed wfaczeniem zasilania instrumentu podfacz
komputer do ztacza USB TO HOST.

* Przed wfaczeniem/wyfaczeniem zasilania instrumentu
lub podtaczeniem/odtaczeniem kabla USB faczacego
instrument z komputerem za pomoca zlacza USB TO HOST,
wykonaj nastepujace czynnosci:

* Wytacz wszystkie aplikacje na komputerze.

¢ Upewnij sie, ze zadne dane nie sa wfasnie przesytane
z instrumentu. (Dane sa przesytane tylko w czasie grania
dzwiekow na klawiaturze lub odtwarzania utworu).

¢ W czasie podtaczania komputera do instrumentu odczekaj
co najmniej 6 s miedzy nastepujacymi czynnosciami:

(1) przy wyfaczaniu i ponownym wiaczaniu instrumentu
lub (2) przy podtaczaniu i odtaczaniu przewodu USB.

B Konfiguracje MIDI

Ustawienia MIDI moga by¢ okreslane indywidualnie
w kategorii ,,MIDI” w oknie Function. Szczegotowe
informacje znajduja si¢ w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Niespodziewanie wytacza sie zasilanie.

To jest normalne i funkcja automatycznego wytaczania jest uruchomiona
(str. 10). Jezeli chcesz, mozesz wytaczyé te funkcje.

Podczas wiaczania lub wytgczania instrumentu,
stycha¢ przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zaktocenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktécenia. Aby tego uniknac, wytacz telefon komérkowy
lub uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwigku, nawet podczas gry na
klawiaturze lub odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nie podtaczono czego$ do gniazdka [PHONES/OUTPUT]
panelu tylnego. Gdy do gniazdka sa podtgczone stuchawki, nie stycha¢
dzwieku.

|

Czy funkcja ,Local Control” jest wtaczona (ON)? Upewnij sie, ze w oknie
Function funkcja ,Local Control” jest ustawiona na wartos¢ ON.

Czy pokazane jest okno FILE CONTROL? Klawiatura instrumentu itd.
nie wyemituje zadnego dzwigku, jesli pokazane jest okno FILE CONTROL.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdéci¢ do okna Main.

Po nacisnieciu przycisku [START/STOP]
styl lub utwér nie jest odtwarzany.

Czy parametr ,External Clock” ustawiony jest na OFF? Upewnij sie,
ze w oknie Function parametr ,External Clock” jest ustawiony na OFF.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze w oknie Function parametr ,Style Volume” jest ustawiony
na odpowiedni poziom.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim do granych
akordéw? W oknie Function, ustaw punkt podziatu na odpowiednim
klawiszu.

Czy Swieci sie przycisk [ACMP]? Jesli nie, nacisnij przycisk [ACMP],
tak aby sie zaswiecit.

Po wybraniu stylu BaroqueAir w kategorii
MOVIE & SHOW i naci$nigciu przycisku
[START/STOP] partia rytmiczna nie jest
odtwarzana.

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Styl BaroqueAir nie ma partii rytmicznej,
wiec jej nie stychac¢, gdy odtwarzany jest ten styl. Styl ten nie ma réwniez
odmiany Fill-In. Inne partie bedg odtwarzane wraz z akordami
akompaniamentu.

Wydaje sig, ze nie wszystkie brzmienia sa
styszalne lub dZwigk jest ucinany.

Instrument jest polifoniczny maksymalnie do 64 nut. Jesli rbwnoczesnie
odtwarzany jest utwér lub styl akompaniamentu i wykorzystywane jest
brzmienie Dual albo Split, niektére dzwigki akompaniamentu lub utworu
moga by¢ pomijane.

Przetacznik nozny (petniacy funkcje pedatu
podtrzymania dZzwigku) wydaje sie dziatac¢
odwrotnie. Na przyktad nacisniecie
przetacznika noznego ucina dzwigk,

a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos$¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed wtaczeniem
zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka przetacznika noznego tkwi
pewnie w gniezdzie SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generaciji tonéw AWM wykorzystuje wielokrotne
nagrania (probki) instrumentu w zakresie klawiatury; w ten sposéb
rzeczywisty dzwigk brzmienia moze by¢ nieco inny w zaleznosci od nuty.

Okno Demo pokazane jest w jezyku japoriskim
i/lub na wyswietlaczu wida¢ japoriskie litery.

Upewnij sie, ze ustawienie Language (jezyk) w oknie Function jest
ustawione na ,English”. (Zobacz str. 12).

Wskaznik ACMP nie pojawia sie po nacisnieciu
przycisku [ACMP].

Zawsze najpierw naciskaj przycisk zadanej kategorii stylu, gdy chcesz
uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylami.

Nie ma dzwiekéw harmonii.

Efekty Harmony (01-26) dziatajg réznie w zaleznosci od ich typu.

Efekty o nr 01-10, 13 funkcjonuja przy korzystaniu ze styléw — akordy
grane sa w zakresie akompaniamentu klawiatury, a linie melodyczne

w zakresie prawej reki. Efekty nr 15-26 beda dziata¢ bez wzgledu na to,
czy odtwarzanie stylu jest wiaczone, czy tez nie. Dla rodzajéw 23-26
nalezy gra¢ rownoczesnie dwie nuty.

Gdy urzadzenie USB nie odpowiada
wyswietlany jest komunikat ,OVER CURRENT”.

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata przerwana z powodu przeciazenia
urzadzenia USB. Odfacz urzadzenie od ztacza [USB TO DEVICE],
a nastepnie wytacz i wiacz zasilanie instrumentu.
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Tabela przyciskow dostepnych na panelu

Dodatek

W ponizszej tabeli znajduja sig opisy przyciskéw/kontroleroéw na panelu i odpowiadajace im okna pojawiajace si¢ na wyswietlaczu.
Numery z lewej strony odpowiadaja numerom w czgsci ,,Kontrolery i ztacza na panelu” (str. 8). ,,®” wskazuje, ze szczegétowe informacje
sa opisane w podreczniku ,,Reference Manual” (Podrecznik operacji zaawansowanych, ktory mozna pobraé z witryny internetowe;).

*Praytrzymaj Podrecznik
Nr Przycisk/Kontroler t:l:m SZ Okno wywotywane po nacisnigciu przycisku Strona operacji
@ ()] (Standby/On) switch MAIN 11
0 MASTER VOLUME control - 11
DEMO display 37
© | [PEMO] button =~ [FUNCTION - DEMO - Demo Group = .
@ |[SONG MODE] button - 35
SONG buttons
PRESET] SONG SELECT - PRESET 35
e USER] SONG SELECT - USER 35
SCORE] Score of the current Song 38
LYRICS] LYRICS 38
So’\‘((BG%ELEeC Loy o k [SONG MODE)) 37
y wigczony jest przycisl
O |sB] button STYLE SELEGT-USB -
(Gdy wytaczony jest przycisk [SONG MODE])
N
(Gdy wiaczony jest przycisk [SONG MODE]) 40
STYLE CREATOR
@ |[REC] button (Gdy wytaczony jest przycisk [SONG MODE]) - ®
SONG EDIT — .
* (Gdy wiaczony jest przycisk [SONG MODE])
9 STYLE buttons
[POP & ROCK]-[EXPANSION/USER] STYLE SELECT 29
STYLE CONTROL buttons
[OTS LINK] - 34
[AUTO FILL IN] - 30 °
— 29
[ACMP] * FUNCTION - OVERALL - Chord Fingering — °
(9] INTRO [I[-[I11] — 31 °
MAIN VARIATION [A}-[D] - 31 °
ENDING/rit. [I]=[I11] = 31 °
SYNC STOP; = 33
SYNC START] = 30
START/STOP] — 30
SONG CONTROL buttons
<« — 36
»>] = 36
® —=B] — 39
] - 36
»/H] — 36
@ | TRANSPOSE buttons TRANSPOSE 20
— 27
® |METRONOME buttons + [FUNCTION - METRONOME - Time Signature 27 *
TEMPO buttons
® +]and [-] TEMPO 34
[TAP TEMPO] TEMPO 34
REGISTRATION MEMORY-related buttons
® REGIST BANK [-] and [+] — 50
— 51
[FREEZE) » [FUNGTION - REGIST FREEZE 51 0
[MEMORY] - 50
REGISTRATION MEMORY/SONG Track/STYLE W trybie Song:
Track buttons REGIST » TR 1-8 » TR 9-16 - REGIST - ...
W trybie Style: 49
@ [REGIST/PART [MIXER]] REGIST » ACMP. TR - REGIST - ...
* MIXER 47
REGISTRATION MEMORY [1]-[8)/STYLE Track/ _ 9
SONG Track [1/9]-[8/16]
Display and related controls
[EXIT] MAIN 13
@ Dial — 14
[-/NOJ and [+/YES] — 14
CATEGORY [«] and [P] buttons — 14
[EXECUTE] - 15
@ [MDB] button MDB SELECT 46
[FILE MENU] button FILE CONTROL - USB Format 55, 56
+ CATEGORY [» FILE CONTROL - Load 59
+ CATEGORY [p FILE CONTROL - Regist Save 57
+ CATEGORY [» FILE CONTROL - Song Save 58
+ CATEGORY [p FILE CONTROL - Style Save 58
@ + CATEGORY [» FILE CONTROL - USB Delete 60
+ CATEGORY [» FILE CONTROL - User Delete 60
+ CATEGORY [ FILE CONTROL - Expansion Pack Installation 61
+ CATEGORY [» FILE CONTROL - Expansion Pack Uninstallation 62
+ CATEGORY [» FILE CONTROL - Expansion Pack Information 62
. FILE CONTROL - Expansion Pack Installation 61
(Gdy pamie¢ flash USB jest podtaczona)
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Dodatek

“Praytrzymaj Podrecznik
Nr Przycisk/Kontroler x:o:m GLi Okno wywotywane po nacisnieciu przycisku Strona operacji
[FUNCTION] button FUNCTION - VOLUME - Style Volume — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - VOLUME - Song Volume — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - OVERALL - Tuning 21 )
+ CATEGORY [» FUNCTION - OVERALL - Pitch Bend Range 20 )
+ CATEGORY [» FUNCTION - OVERALL - Split Point — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - OVERALL - Touch Sensitivity 26 )
+ CATEGORY [» FUNCTION - OVERALL - Chord Fingering — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - SCALE TUNE - Scale 22 )
+ CATEGORY [ FUNCTION - SCALE TUNE - Base Note 23 )
+ CATEGORY [» FUNCTION - SCALE TUNE - Scale Tune 23 [
+ CATEGORY [» FUNCTION - SCALE TUNE - Part Select 24 )
+ CATEGORY [» FUNCTION - SCALE TUNE - External Scale Tune 25 [J
+ CATEGORY [» FUNCTION - REGIST FREEZE - Freeze Group Setting 51 °
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main Volume — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main Octave — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main Pan — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main Reverb Level — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main Chorus Level — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main DSP Level — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - MAIN VOICE - Main Dry Level — )
+ CATEGORY [ FUNCTION - DUAL VOICE - Dual Volume — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - DUAL VOICE - Dual Octave — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - DUAL VOICE - Dual Pan — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - DUAL VOICE - Dual Reverb Level — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - DUAL VOICE - Dual Chorus Level — °
+ CATEGORY [ FUNCTION - DUAL VOICE - Dual DSP Level — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - DUAL VOICE - Dual Dry Level — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - LEFT VOICE - Left Volume — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - LEFT VOICE - Left Octave — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - LEFT VOICE - Left Pan — )
@ + CATEGORY [» FUNCTION - LEFT VOICE - Left Reverb Level — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - LEFT VOICE - Left Chorus Level — )
+ CATEGORY [ FUNCTION - LEFT VOICE - Left DSP Level — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - LEFT VOICE - Left Dry Level — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - EFFECT - Reverb Type — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - EFFECT - Chorus Type — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - EFFECT - DSP Type — )
+ CATEGORY [ FUNCTION - EFFECT - Master EQ Type 1 )
+ CATEGORY [» FUNCTION - HARMONY - Harmony Type — )
+ CATEGORY [ FUNCTION - HARMONY - Harmony Volume — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - PC - PC Mode — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - MIDI - Local — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - MIDI - External Clock — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - MIDI - Keyboard Out — °
+ CATEGORY [ FUNCTION - MIDI - Style Out — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - MIDI - Song Out — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - MIDI - Initial Setup — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - METRONOME - Time Signature Numerator 27 o
+ CATEGORY [» FUNCTION - METRONOME - Time Signature Denominator 28 °
+ CATEGORY [» FUNCTION - METRONOME - Bell — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - METRONOME - Metronome Volume — °
+ CATEGORY [ FUNCTION - SCORE - Quantize — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - SCORE - Right Part — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - SCORE - Left Part — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - DEMO - Demo Group — [
+ CATEGORY [» FUNCTION - DEMO - Demo Play Mode — )
+ CATEGORY [ FUNCTION - DEMO - Demo Cancel — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - UTILITY - TG Mode — °
+ CATEGORY [» FUNCTION - UTILITY - Auto Power off — )
+ CATEGORY [» FUNCTION - LANGUAGE - Language — o
* FUNCTION - SCALE TUNE - SCALE 22
@) |ONE TOUCH SETTING buttons - 34 °
@ VOICE buttons
[PIANOJ-[EXPANSION] VOICE SELECT (MAIN) 16
VOICE CONTROL buttons
[LEFT] - 17
.+ |VOICE SELECT (LEFT) = .
[DUAL] - 7
+ | VOICE SELECT (DUAL) = .
@ [HARMONY] = 19
* FUNCTION - HARMONY - Harmony Type — °
[TOUCH] — 26
* FUNCTION - OVERALL - Touch Sensitivity — o
[SUSTAIN] - 19
[DSP] — 19
5 FUNCTION - EFFECT - DSP Type = .
@ |UPPER OCTAVE buttons UPPER OCTAVE 20
@ PITCH BEND wheel - 20
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Komunikaty

Dodatek

Komunikat

Otwieranie

‘ Opis

Access Error!

‘ Po wtaczeniu zasilana dane kopii zapasowej nie zostaty poprawnie przywotane.

Ogolne

Access Error!

Wskazuje btad w czytaniu lub zapisywaniu z no$nika/na nosniku lub pamieci
flash USB albo pamigci wewnetrznej flash.

Media is not inserted.

Wyswietlany podczas préby uzyskania dostepu do nosnika, gdy nosnik nie jest
wtozony.

Media is not inserted. Please connect the USB
flash memory to the USB TO DEVICE terminal,

or change the save destination to internal memory.

Wyswietlany podczas préby uzyskania dostepu do nosnika, gdy nosnik nie jest
witozony.

Mounting USB device.

Wskazuje, ze nosnik nie jest dostepny, gdyz jest jeszcze rozpoznawany przez
instrument.

The media is not formatted.

Informuje, ze uzywany nosnik nie jest sformatowany.

The media is write-protected.

Informuje, ze nie mozna zapisa¢ na nosniku, poniewaz jest zabezpieczony
przed zapisem.
Najpierw ustaw przetacznik write-protect w pozyciji ,overwrite” (Zastap).

Media capacity is full.

Wyswietlany, jesli zapisywanie danych nie powiodto sig, poniewaz na nosniku
zabrakfo miejsca.

There are too many files.

Informuje, ze zapisanie danych nie moze by¢ wykonane, poniewaz ogdlina liczba
plikéw jest za duza.

The limit of the media has been reached.

Informuje, ze zapisywanie nie moze by¢ wykonane, poniewaz struktura katalogu
stata sie zbyt ztozona.

Data Error!

Wyswietla sig, gdy utwdr, styl lub dodatek zawiera nielegalne dane, albo jezeli
informaciji z dodatku nie mozna uzy¢ ze wzgledu na niezgodnos¢ jezykowa.

This function is not available now.

Informuje, ze dana funkcja jest obecnie niedostgpna, poniewaz instrument
wykonuje inna operacje.

Kreator stylow

Do you clear original data?

To jest monit o potwierdzenie, ze chcesz utworzy¢ nowy styl od poczatku.
Jesli tak, nacisnij przycisk [+/YES]. Jesli nie, wcisnij przycisk [-/NO].

NOTICE

Internal memory capacity may not be large
enough.

(Delete unwanted style data to make more memory
available if necessary.)

Remaining xxxKB

llo$¢ pamieci wewnetrznej jest zbyt mata, aby stworzy¢ nowy styl.

Internal memory capacity is not large enough
to save data.

Stylu nie mozna zapisac ze wzgledu na zbyt mata ilos¢ pamieci wewnetrzne;j.

Not enough memory for recording.

Nie mozna nagra¢ dodatkowego stylu, gdyz ilo$¢ pamigci wewnetrznej jest
zbyt mata.

The style cannot be used.

Nie mozna uzy¢ stylu, gdyz styl Zrédtowy nie zostat poprawnie zatadowany.

Nagrywanie utworu

Memory Full

Wyswietlany po zapetnieniu sie pamigci wewnetrznej w czasie nagrywania.

Odtwarzanie utworéow

File too large.
Loading is impossible.

Informuje, ze wczytywanie danych nie mogto by¢ wykonane, poniewaz
plik danych jest za duzy.

Song Edit (edytowanie utworéw)

Do you want to edit the song?

Internal memory capacity may not be large enough.
(Delete unwanted data to make more memory
available if necessary.)

Remaining xxxKB

llo$¢ pamieci wewnetrznej moze by¢ zbyt mata, aby zapisaé utwor.

Podrecznik uzytkownika
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Dodatek

Komunikat

Nuty

Opis

The song data is too large to be converted to
notation.

Informuje, ze nuty nie moga byé wys$wietlone, poniewaz ilo$¢ danych
utworu jest za duza.

The notation cannot be displayed, since this song
is not allowed to display the notation.

Nie mozna wyswietli¢ zapisu nutowego, poniewaz zapis nutowy jest
niedozwolony dla tego utworu.

Zarzadzanie plikami

Since the media is in use now, this function
is not available.

Wskazuje, ze funkcja zarzadzania plikami jest aktualnie niedostepna,
poniewaz wykonywane sg operacje na nosniku.

File is not found.

Informuje o braku pliku.

Save data is not found.

Wyswietlany, gdy dane do zapisu nie istnieja.

File information area is not large enough.

Informuje, Ze zapis danych na nosniku nie moze zosta¢ wykonany z powodu
zbyt duzej liczby plikow.

Data was not found.

Wyswietlany, gdy dane do odinstalowania lub zatwierdzenia nie istnieja.

Okno Main (gtéwne)

OVER CURRENT

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata przerwana z powodu przecigzenia
pradowego urzadzenia USB. Odtgcz urzadzenie od ztgcza USB TO DEVICE,
nastgpnie wigcz zasilanie instrumentu.

Odbiér MIDI

MIDI receive buffer overflow.

Wyswietlany, gdy zbyt duzo danych MIDI zostanie odebranych za jednym razem.
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¢ Nie wszystkie komunikaty zostafy opisane w tabeli, a jedynie komunikaty wymagajace wyjasnienia.
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Dane techniczne

Dodatek

946 x 405 x 137 mm

Wielkosé/masa Wymiary Szer. x gt. x wys. (37-1/4" x 15-15/16" x 5-3/8")
Masa 7,3 kg (16 Ibs. 1 0z)
. Liczba klawiszy 61
Klawiatura - - - -
Przycisk wtaczajacy dynamike klawiatury Tak
320 x 240 punktow
Typ Czarno-biaty, QVGA
4,3-calowy wyswietlacz
Wyswietlacz Kontrast Tak
Funkcja wyswietlania zapisu nutowego Tak
Funkcja wys$wietlania stéw utworu Tak
Jezyk English/Japanese
Ustawienia . .
Controller Kotko Pitch Bend Tak
Panel Jezyk Polski
. Technologia
Srirr‘r?i':r:’iv:me generowania AWM Stereo Sampling (probkowanie stereo AWM)
brzmienia
P Maksymalna polifonia
Polifonia (liczba d2wiekow) 64
357 + 28 zestawdw Drum/SFX Kits + 480 brzmien XG +
Liczba brzmien GM2 (do odtwarzania utworéw GM) + GS
(do odtwarzania utworow GS)
P Wstepnie Brzmienia Mega 9
Brzmienia e
zdefiniowany Live! Brzmienia 18
Cool! Brzmienia 22
Sweet! Brzmienia 12
Voice (brzmienie) Tak
Rozszerzenia
brzmieri Format Wave Tak (16 MB Flash ROM)
Zestaw brzmien Tak
Kompatybilno$¢ XG, XF, GS, GM, GM2
Pogtos 35
Chorus (chor) 44
Rodzaje DSpP 237
Master EQ (korektor 5
Efekty brzmienia)
Harmony 26
Dual Tak
Funkcja Tryb Split Tak
Panel Sustain Tak
Liczba wstepnie 181
Wstepnie zdefiniowanych stylow
zdefiniowany Palcowanie Multi finger, FullKeyboard, Al Fingered
Sterowanie stylami Intro x 3, Ending x 3, Main x 4, Fill In x 4
Zakres Kompatybilnos¢ | SFF GE
Style ] Style uzytkownika Tak
Niestandardowe -
Kreator styléw Tak

Inne funkcje

Muzyczna baza danych

784 + pliki zewnetrzne

Funkcja OTS
(One Touch Setting)

4 dla kazdego stylu

Podrecznik uzytkownika
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Dodatek

Pamieé
i potaczenia

Wstepnie Liczba wstepnie 9
zdefiniowany zdefiniowanych utworow
Utwory uzytkownika Tak
Niestandardowe | 5ong Edit (edytowanie Tak
utworow)
Funkcia S Liczba utworéw 5
unkcja Son ,
Saa Song Sciezki 16
(utwor)
Nagrywanie y Okoto 30 000 nut (przy nagrywaniu wytacznie
llosc danych linii melodycznej)
Funkcja nagrywania Quick Recording, Multi Recording, Song Edycja
Dane Odtwarzanie SMF (Format 0 & 1), XF
kompatybilne ;
Format Nagrywanie SMF (Format 0)
Registracja Pamiec registracyjna 8 przyciskéw (x 8 bankéw) z funkcja Freeze
Demo Demonstracja Tak
Metronom Tak
. Zakres tempa 5-280
Funkcja . -
Ogolne Transponowanie -12-0-+12
elementy - —
sterujace Tuning (strojenie) 415,3-466,2 Hz
Przyciski oktawowe Tak
Scale (skala) Tak
Instalowanie dodatku Tak
Pamie¢ wewnetrzna 1,130 KB

Dyski zewnetrzne

Opcjonalne urzadzenie pamieci flash USB
(przez ztacze USB TO DEVICE)

Sposoby podtaczania

USB TO HOST, USB TO DEVICE, DC IN 16V,
PHONES/OUTPUT, SUSTAIN

Wzmacniacze

Wzmacniacze

12W+12W

i glosniki gtosniki 12cmx2+3cmx2
- Zasilacz: PA-300 lub odpowiednik zalecany przez
Zasilanie firme Yamaha
Zasilanie Pobor mocy 25 W (podczas korzystania z zasilacza sieciowego

PA-300)

Funkcja automatycznego wytaczania

Tak

Dotaczone wyposazenie

® Podrecznik uzytkownika
¢ Broszura Data List
¢ Pulpit pod nuty
* Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha
e Zasilacz sieciowy* (PA-300 lub réwnowazny
zalecany przez firme Yamaha)
* Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna
to sprawdzi¢ u lokalnego przedstawiciela handlowego
firmy Yamaha.

Wyposazenie dodatkowe

e Zasilacz: PA-300 lub odpowiednik zalecany
przez firme Yamaha

¢ Przetagcznik nozny: FC4/FC5

e Statyw instrumentu: L-6/L-7

e Stuchawki: HPE-150/HPE-30
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* Specyfikacje i opisy w niniejszym podrgezniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie

prawo do zmiany i modyfikacji produktow lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wezesniejszego powiadomienia. Poniewaz specyfikacje,

wyposazenie lub opcje moga si¢ r6zni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Indeks

Dodatek

B/ B e 36

ACMP

Akord

AUTO FILL IN .o 30
Auto Power Off ..., 10
B

Backup Clear (kasowanie kopii zapasowej) ............ 53
BanK ..o 49
Brzmienia roZSZerzone ...........coceeeenireeueeeeereeeeeenennnns 61

Brzmienie Dual Voice
Brzmienie Left Voice

C

CATEGORY (Kategoria) ........ccccoveverirerrerrerireeeeeenns 14
Chorus (ChOT) ...ooveeiiiieiieieeeeeeeee e 19
CONTRAST (KONtrast) ........cccceveveverivirrereiieiereenenens 12
D

Dane techniCzne ..........cccoooevveeeinvieieinneeceeceee 69
DCIN e 10
Delete (menu File) ......ccoovveieeiiiiciiieeeee 60
Dezinstalacja
Drum Kit, zestaw perkusyjny ........ccccoeveeevverecrennnn 18
DSP e 19
DUAL
Dzwigk podStaWowWy .......cccceveririeeiinireecrieeceene 23
E

ELEKE v 19
ENDING/IIt. oo 31
EXECUTE

EXIT oot 13
Expansion Pack ..........cccoeeiiinieieiiniieeeeeee 61
External Clock
External Scale Tune (Strojenie zewngtrzne)

F

FE o
File Control ...

FILE MENU (menu File) ...
File Save (menu File) ....ccooveiviviiieiiieiecinee

Format (menu File) .....c.ccooeiiviniiieececee
Formaty
FREEZE ....ccooniiiinitcentteen e
FUNCTION ..ot
Function, 0kno .........ccccceevevevevevenennnne
Funkcja OTS (One Touch Setting) .........ccccevveuenenee.
Funkcja Scale Tune .........cococeoevveeinneeieecen
Funkcja Song (UtWOr) ......coceveevrvereeiinene.
Funkcja Style (styl akompaniamentu)

GIOSNO0SC ...t 11
GIOSNOSC (SLYD) vt 7
GIOSNOSE (UEWOL) v 7

HARMONY oo 19
TNICJOWANIE ...vveieiiiiieieeeete e 53
Initial Setup (ustawienia poczatkowe) ...........ccceceune. 7
Instalowanie

INTRO oottt
JRZYK o 12
Kasowanie (§ciezka W UtWOIZE) ........cccceevvverevrernnnnen. 45
Kasowanie (utwor uzytkownika) ..........ccccoeerennnne. 44

Kasowanie pamigci
Kasowanie utworu

Kategoria STYLE (Styl) ..ccccoovvieeiiieiecieieieen
Keyboard Out (wysylanie z klawiatury)
Komputer

Komunikat
Kontrolery i ztacza na panelu ...

Kopia Zapasowa ..........cccceeeirireeeininieeeeeeseeeens
Kopia zapasowa danych .........c.cocccvovreiinneninnn
Kreator StylOW ......c.cceviieieinineccec e
L

LEFT oottt 17
Load (menu File) .....cccooveieviiiiieiiiieeieeeee 59
Local (tryb WeWngtrzny) .........cccceeveveveririeeeriereneennns 7
LYRICS oottt 38
M

MAIN Lottt 30
MAIN VARIATION, Styl ....cocoveviiiiereirieieieecens 31
Main Voice (brzmienie glowne) ..........ccccevvveveerernnne. 16

Master Volume

Memory data (dane w pamigci)
Metronome (MEtronom) .........oceveeeerereerenerereeeenerennnns

NAGIYWANIEC ..o 40
Nagrywanie wielo$cieZKOWe .........cccccvveivirniecenne 41
NUTY et 38
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Dodatek

Okno Main (GIOWNE) ......ocoovevreiiereriiieieieeeeeeen 13
Oktawa
OTS LINK

P

Palcowanie akordow
PamigC flash USB .......c.coooveieecececeeeeeeeeeeeeeen

Pamig¢ registracyjna ....

Partia lewej 1eKi ...ooovvveviviiicieicieeeeeee
Partia prawej 16Kl .....ocooveuiiririeiiiieeeeeeee
PAUSE
PHONES/OUTPUT
PITCH BEND ..ottt
Plik stylu
Podreczniki
Pokretto
Powtarzanie, funkcja A-B Repeat ....
P0ziom gIo8N08CT .....oveveeieiiieicee
Poziom glo$nos$ci UtWOr ......c.cvovveeeeeiniieiciieecee
PRESET
Przetacznik nozny
Przycisk wlaczajacy dynamike klawiatury
Przypisanie partii
Pulpit pod NULY ..c.ooevvieieiiccee e
Punkt podziatu ..........ccocoeiviiiiiiii e

R

REC
REGIST BANK
REGIST/PART [MIXER]
Reverb (pogtos)
REW
Rozwiazywanie problemow

S

Scale (skala) .....cccooveeeeiiieeiee e 22
SEKCJA vt

SFF GE

SHChaWKI ...vviiicic e 11
SMF (Standard MIDI File) ......cccooovveeiniieiiee. 58
SONG CONTROL
Song Edit (edytowanie utwordéw)

Song Out (wysytanie Uutworu) ..........cccoeeveerieeenenenene. 7
SONG, kategoria
SPLit POINt ...
STANDBY/ON (Gotowo$¢/WL.) ..ccevivieriiiinne. 11
START/STOP ....oveveiieercrene ....30

Sterowanie Stylami ..........cccccooveeienireeeeneeeeen 30
Strojenie (Skala) ......ccceoevieeiineeireeee e 23
STYLE CONTROL ................ .31
Style Out (wysylanie stylu) .........cccceoeeirieeicinireenee 7
Style TOZSZEIZONE .....ceouveeeeeeiieieieeeeeeeeeeee e 61
SUSTAIN .ottt 10, 19
Sustain (Panel) ........cccoeoeveeiirieeiieeeeeee e 19
SUSTAIN (przetacznik nozny) ..... .10
SYNC START ...ccoevvrereciererererinnen .30
SYNC STOP ................. ...33
Szybkie Nagrywanie .............c.ceeceeeerereeeniereeensienennnns 40
Podrecznik uzytkownika

S

SCIEZKA cveoveeeeeeee e 40
Sciezka, KASOWAIIE «.v.veoeeeeeeeeseeeeeeeee e 45
T

Tabela przyciskow dostepnych na panelu ................ 65
TaKE oot
Tap Start, funkcja ......cocoovveveiireciee e
TAP TEMPO (wybijanie tempa)

TEMPO ..o
Tempo (MEtroNOM) .......c.evevreirireeeeeirieiereeeieeeieeeeeeenens
Tempo (styl)

TempPO (UEWOT) ..ouieveeieiiriereicieeree e
TOUCH ..ottt
Touch Sensitivity (wrazliwo$¢ na sitg nacisku) ....... 26
TRANSPOSE (Transpozycja) ........cceeeveevrereeeeeerenenn 20
TrYD PC e
Tryb Song

Tryb Style

Tuning (StroJeNIe) ......cccoovvveveeirireeeeererireeeeereseeeerees 21
U

UPPER OCTAVE (g6érna oktawa) .........cccceceveveenenene 20
USB ettt 6,33
USB Style (style zapisane w pamigci USB) ............ 33
USB TO DEVICE ..ot 54
USB TO HOST

USB-MIDI, sterownik ..........cccccoevveveeieeeieeeeerenene 63
USER .ottt

User Song

Ustawienia panelul ........c.ccoveeveeirieeierinieeeniseeeens 49
Usuwanie (utwor uzytkownika) ........cccoceeeverreeenne 44
Utwor demonstracyjny

UtWOr USB ..o
v

VOICE - Przyciski wyboru brzmien ...........ccccu... 16
Voice (Drzmienie) ..........ccceeeverreierenieenieiereriesereienens 16
VOICE CONTROL ..ot 19
W

Wstepnie zdefiniowane utwory ..........ccccceeeeeeerenen 36
Wybor partii (skala) ........ccccceoeveieinieieiieece 24
WYCISZanie §CIEZKI .....oovvveveeiieieieiiieieieiciseeecieeeeeane 7
Wyposazenie

WysoKkoS$CE dZWIGKU .....c.ovvvveviiieiiiiicicce e 20
WYSWICHIACZ .. 13-15
X

X e 6
XG o 6
4

ZAKONCZENIE ....ovevevervvrrctieiereieierereretereneeeteerenenenennes 31
Zakres akompaniamentu automatycznego ............... 30
ZAPISYWANIEC ...vvrvievereiieiieieeieeieieieses et eseseee s
Zarzadzanie plikami .... .

Zasilacz SIECIOWY ...cooveveiieeciiirieieeceieeeie e
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Aby uzyska¢ szczeg6towe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowa¢ si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha
lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

Neem voor details over producten alstublieft contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiging of de geautoriseerde

distributeur uit het onderstaande overzicht.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,

U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
‘Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA

Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria

Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTO-
NIA

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland

Tel: 022-500-2925

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Maiisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1, N-1345 @sterés, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2317

ASITA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
‘Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551
SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASTIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

EKB54

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Digital Musical Instruments Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-3273
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