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MANUAL DO PROPRIETARIO

Importante - verifique a voltagem -

Certifique-se de que sua voltagem esteja de acordo com a voltagem especificada na placa sob o painel. Em
alguns lugares o seletor de voltagem pode estar sob opainel da unidade de teclado principal perto do cabo de
forga. Certifique-se de que o seletor de voltagem esta posicionado de acordo com sua voltagem. O seletor de
voltagem vem ajustado de fabrica na posi¢ao 240V. Para mudar esta configuragéo use uma mini chave de fenda
para girar o dial do seletor até que a voltagem correta aparega proximo ao ponteiro na painel.

Para informagdes sobre a montagem da estante do teclado, veja as instrugées no final deste manual.



Avisos especiais

il RISK OF ELECTRIC SHOCK I
Simbolos de Seguranga do Produto /&\ ‘ I EEEDTHES \ /_\

Os produtos eletrénicos Yamaha podem ter um desses simbolos mostrados abaixo
no documento anexo. A explicagdo destes simbolos aparece nesta pagina. Por favor i o -

~ Lo L. L - cuidado: para reduzir o risco de choque elétrico
observe todas as precaugdes indicadas nesta pagina e nas indicadas na seg&o de nao remova a cobertura (ou traseira).

instrucdo de seguranca. nenhuma parte interna Util ao usuario.
consulte sempre uma assisténcia autorizada.

Veja o fundo do teclado para os observar os simbolos

O ponto de exclamagao dentro do tridngulo equilateral alerta o usuario para a presenga de uma operagao
importante e de instrugées de manutengéo (conserto) na literatura que acompanha o produto.

O raio com ponta de flecha, dentro do tridngulo equilateral, alerta o usuario para a presenca de “voltagem perigosa”
f: dentro do documento anexo do produto que pode ser de magnitude suficiente ao risco de choque elétrico.

Aviso Importante:
Todo os produtos eletrénicos Yamaha sé&o testados e aprovados por uma equipe de seguranga que testa em laboratério
para que vocé possa estar seguro de que quando instalado corretamente e usado de sua maneira normal e habitual, a
possibilidades de riscos sdo nulas. Ndo modifique esta unidade ou pega para outros modificarem a menos que tenha a
autorizacdo da Yamaha. Podem ser diminuidos o desempenho do produto e/ou os padrdes de seguranga . Podem ser negadas
reivindicagbes da garantia expressada se a unidade foi modificada. Também podem ser afetadas garantias implicitas.

Especificagdes sujeitas a mudanga:
Acreditamos que a informacao contida neste manual esta correta na hora de imprimir. Porém, a Yamaha pode mudar ou
modificar quaisquer das especificagbes sem aviso ou obrigagéo de atualizar as unidades existentes.

Avisos Ambientais:

A Yamaha se esforga para produzir produtos que sdo bons para o usuario para o meio ambiente. Nds acreditamos
sinceramente que nossos produtos e os métodos de produgéo para os produzir, sigam estas metas. Noés queremos que vocé
esteja atento do seguinte acordo :

Adverténcia sobre a bateria

Este produto pode conter uma bateria n&o recarregavel pequena que (quando usada) € plugada no lugar. O tempo de vida
comum deste tipo de bateria € aproximadamente cinco anos. Quando a substituicdo for necessaria, contate um representante
de servigo qualificado para executar a substituicao.

Cuidado:

Nao tente recarregar, desmontar, ou queimar este tipo de bateria. Mantenha distante de de criangas. Disponha prontamente de
baterias usadas e como visto nas leis. Nota: Em algumas areas, o servico é requerido através da lei para devolver as partes
defeituosas. Porém, vocé tem a opgéo de ter o servigo para dispor estas partes para vocé.

Aviso de disposigao:
Se este produto é danificado além do conserto, ou por alguma razdo sua vida util € considerada no fim, por favor observe
todos os regulamentos locais, federais que relacionados a disposi¢do de produtos que contém chumbo, baterias, plasticos, etc.

Aviso:

Quando um erro ocorre devido a falta de conhecimento relativo a uma fungdo (quando a unidade esta operando como a
projetado) ndo é coberto pela garantia do fabricante, e é entdo a responsabilidade € dos donos. Por favor estude este manual
cuidadosamente e consulte seu negociante antes de pedir o servigo.

Localizagéo da placa de especificagdes:
O gréfico abaixo indica da placa de especificagdes. O nimero do modelo, nimero de série, exigéncias de poder, etc., €
localizado nesta placa. Vocé deveria anotar o nimero do modelo, nimero de série, e a data da compra nos espagos providos
abaixo e deveria reter este manual como um registro permanente da
sua compra.

CVP-309

Modelo (grand piano type) CVP-309/307
Numero do modelo

Data de compra




Precaucoes

Por favor leia cuidadosamente antes de proceder
Por favor mantenha este manual em um lugar seguro para referéncia futura.

& Adverténcia

Sempre siga as precaugdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de dano sério ou de choque
elétrico, curto circuito. Estas precaugdes incluem isso, mas nao se limitam, ao seguinte:

Instalacao

Energia

» S0 use a voltagem especificada como correto para o instrumento. A voltagem exigida esta impressa na placa
de especificagdes do instrumento.

+ Confira a tomada elétrica periodicamente e remova qualquer sujeira ou pé que que possa ter acumulado ali.

* Use s6 a fonte de energia fornecida com o instrumento.

* Nao coloque o fio de poder proximo de fontes de calor como aquecedores ou radiadores, e ndo dobre
excessivamente , caso contrario o fio sera danificado se colocar objetos pesados em cima, ou colocar ele
aonde possa ser pisado .

N&o abra

* Nao abra o instrumento ou tente desmontar as partes internas ou os modificar de qualquer forma. O
instrumento n&o contém nenhuma parte interna que possa ser justada pelo préprio usuario. Se a unidade ndo
estiver funcionando corretamente, contate um servigo especializado da Yamaha.

Aviso sobre a agua

* Nao exponha o instrumento na chuva préximo de dgua ou em condi¢gbes de muita umidade , ou perto de
recipientes que contém liquidos nos quais podem derramar a qualquer hora.

* Nunca insira ou remova uma tomada elétrica com maos molhadas.

Aviso sobre fogo

* Nao ponha artigos quentes, como velas, na unidade. Um artigo quente pode cair em cima da unidade causando
fogo.

Se vocé nota alguma anormalidade

» Se o fio de poder ou a tomada ¢é desfiada ou € danificada, ou se ha uma subita perda de som durante o uso
do instrumento, ou se qualquer cheiro incomum ou fumaga aparecer , imediatamente desligue o interruptor
de poder, desconecte a tomada elétrica da saida, e tenha o instrumento inspecionado por um especialista em
consertos de produtos Yamaha.

& Precaucao

Sempre siga as precaugdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de dano fisico para vocé ou outros,
ou danos ao instrumento ou outra propriedade. Estas precaugdes incluem isso, mas nao se limitam, o seguinte:

Instalacao

Energia

* Quando for remover a tomada elétrica do instrumento ou uma saida, sempre segure a propria tomada e ndo o
fio. Puxando pela fio danos podem ser causados.

* Remova a tomada elétrica da saida quando o instrumento ndo sera usado por longos periodos de tempo, ou
durante chuvas.

» Nao conecte o instrumento para uma saida elétrica que use um multiplo-conector. Isso pode resultar uma
qualidade de som mais baixa, ou aquecimento da saida.

Montagem

* Leia a documentagdo que explica o processo de montagem cuidadosamente. Falhas na montagem do
instrumento na sucesséao formal pode resultar em dano ao instrumento.

Localizagao

* Nao exponha o instrumento para p6 excessivo ou vibragdes, ou temperaturas extremas tanto frias quanto
quentes (como luz solar direta, se aproximar de um aquecedor, ou de um carro durante o dia) para prevenir a
possibilidade de desfiguragédo do painel ou de danos do componentes internos.

* Nao use o instrumento na perto de uma TV, radio, equipamento estéreo, celular, ou outros dispositivos
elétricos. Caso contrario, o instrumento, a TV, ou o radio poderao gerar ruido.

* Nao coloque o instrumento em uma posigao instavel onde pode acidentalmente ela possa cair.

* Antes de mover o instrumento, remova todos os cabos conectados.




Precaucoes

Conexdes

* Antes de conectar o instrumento para outros componentes eletrénicos, desligue todos os componentes. Antes
desligar u desligar todos os componentes, fixe todos os niveis de volume para o minimo. Gradualmente eleve o
volume enquanto toca o instrumento para fixar o nivel ideal que queira escutar.

Manutencéao

* (CVP-309 inclusive o tipo piano de cauda) Com suavidade remova o pé € a sujeira com um suave pano. Nao
esfregue muito forte, pois essas particulas pequenas de sujeira podem arranhar o instrumento.

* Quando limpar o instrumento, use um pano seco ou suavemente Umido. Ndo use solventes, fluidos de
limpeza, ou substancia pano contendo alguma substancia quimica.

Cuidados de manuseio

» Tome cuidado para a cobertura da tecla nao beliscar seus dedos, € n&o insira um dedo ou a mao em qualquer
buraco na cobertura da tecla ou no instrumento.

* Nunca insira papel de bala, objetos metalicos, ou outros nos buracos da cobertura da tecla ou no painel ou
teclado. Feito isso, desligue imediatamente o instrumento e desplugue o fio de poder da saida de AC. Entéo
tenha o instrumento inspecionado por um especialista Yamaha.

* Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha no instrumento, isso pode derreter sobre o painel do teclado.

* (CVP-309 inclusive tipo piano de cauda) Batendo a superficie do instrumento com metal, porcelana, ou outros
objetos duros podem arranhar ou quebrar partes. Tenha cuidado.

* Na&o descanse seu peso ou objetos pesados no instrumento, e ndo use forga excessiva nos botdes,
interruptores ou conectores.

* Nao opere o instrumento por um periodo longo de tempo a um nivel de volume alto ou incdbmodo, pois isso
pode causar perda de audicdo permanente. Se vocé tiver qualquer perda de audicdo ou dor nas orelhas,
consulte um médico.

Usando o banco (Se incluido)

* Nao coloque o banco em uma posigao instavel onde possa cair acidentalmente.

* Nao toque de pé no banco.Usando isto como uma ferramenta ou escadinha ou para qualquer outro propdsito
podera resultar em acidente ou dano.

+ S6 uma pessoa deve se sentar de cada vez no banco para prevenir a possibilidade de acidente ou dano.

* (CVP-309 inclusive tipo piano de cauda) Nao tente ajustar a altura de banco enquanto estiver sentado, isso
pode causar forga excessiva no mecanismo de ajuste, resultando possivelmente em dano ao mecanismo.

» Se os parafusos do banco ficam soltos devido a uso a longo prazo , os aperte periodicamente usando a
ferramenta incluida .

Salvando dados
Salvando e fazendo backup dos seus dados
» Os tipos de dados listados abaixo estdo perdidos quando vocé desliga o instrumento. Salves os dados na tela
de USUARIO (pagina 26), disquete, cartdo de SmartMedia, ou midia externas apropriadas.
- Musicas gravadas/editadas (pagina 41, 137, 152)
- Estilos criados/editados (pagina 111)
- Vozes editadas (pagina 93)
- Configuragdes salvas para a fungdo de Um Toque (pagina 50)
- Configuragdes de MIDI editadas (pagina 196)

Dados na tela de USUARIO (pagina 26) podem ser perdidos devido ao mau funcionamento ou a uma operagéo
incorreta. Salve dados importantes para um disquete, cartdo de SmartMedia, ou midia externas.

Quando vocé muda as configuragdes de uma pagina de tela e entédo sai daquela pagina, dados de ligagédo de
sistemas (listados no Quadro de Parametro separados da Lista de Dados ) sdo armazenados automaticamente.
Porém, estes dados editados ser&o perdidos se vocé desligar o instrumento sem sair corretamente da tela
pertinente.

A Yamaha nao pode ser responsavel pelo dano causado por uso impréprio , por modificagdes ao instrumento,
ou dados que estao perdidos ou destruidos.

Sempre desligue o instrumento quando ele ndo estiver sendo usado.




Obrigado por comprar este Clavinova Yamaha!

Nos recomendamos que vocé leia este manual cuidadosamente de forma que vocé possa tirar proveito
completamente das fungdes avangadas e convenientes do Clavinova.

Noés também recomendamos que vocé mantenha este manual em um lugar seguro e a mao para referéncia futura.
Sobre o Manual e Lista de Dados

Este manual consiste nas se¢bes seguintes.

Manual do usuario

Introdugédo (pagina 12) .........ccccceeeuneee. Por favor leia esta segéo primeiro.

Guia rapido (pagina 23)........cccccevveenen. Esta secéo explica como usar as fungdes basicas.

Operagéo basica (pagina 57) .............. Esta secéo explica como usar as operagdes basicas inclusive controles
baseados na tela.

Referéncia (pagina 72) ..........ccccovveeeens Esta segdo explica como trazer configuragdes detalhadas ao Clavinova.

Apéndice (pagina 201) ........cccceveeenneee. Esta secdo contém informagao adicional como Resolver problemas e
especificagoes.

Lista de dados
Lista de voz,dados do formato MIDI , etc.

* Os modelos CVP-309/307 sao referentes ao CVP/Clavinova neste manual.

* As ilustragdes e as telas de LCD mostrados no manual servem apenas de instrugdo, e podem aparecer um
pouco diferentes do que é no seu instrumento.

» Os exemplos de tela de operacdo mostradas neste manual estdao em inglés.

* A copiando do software comercialmente disponivel é proibida estritamente com excec¢ado de seu uso pessoal.

Este produto possui programas de computadores e conteudos nos quais a Yamaha possui direitos autorais ou
com respeito a qual tem licenga para usar outros direito autorais de ‘. Tais materiais incluem, sem limitagao, todo
o software de computador, arquivos de estilo, que arquivos MIDI , dados de WAV e gravagdes de som. Qualquer
uso sem autorizacdo de tal programa e conteudo fora de uso pessoal ndo é permitido segundo as leis pertinentes.
Qualquer violagao dos direitos autorais tem consequéncias legais. Nao faga, distribua ou use copias ilegais.

« As fotografias do harpsichord, bandoneon, hackbrett, music box, dulcimer and cimbalom mostradas nas telas dos
CVP-309/307, séo cortesia do Gakkigaku Shiryokan (Colegéo para Organdlogos), Faculdade de Musica Kunitachi

* Os instrumentos seguintes, mostrados nas exibigdes dos CVP-309/307, estdo em exibicdo no Museu de
Hamamatsu de Instrumentos Musicais:

balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gongo de gamelan, harpa, sino de mao, gaita de foles, banjo, carrilhao,
mandolim, oud, flauta , pungi, rabab, shanai, citara, tambor , e tambra

* Este produto é fabricado com a licenca das Patentes N0.5231671 norte-americanas, No.5301259, No.5428708, e
No0.5567901 de Tecnologias de IVL Ltd.

* As fontes bitmap usadas neste instrumento foram providas e sdo da propriedade da Cia. de Ricoh, Ltd.

* Este produto utiliza NF, um browser de Internet embutido da Cia. de ACESS, Ltd. NF é usado com o

LZW patenteado, autorizado da Cia. de Unisys, Ltd. NF pode ndo ser separado deste produto, nem pode AGEESS
ser vendido, pode ser emprestado ou pode ser transferido de qualquer forma. Também, NF pode nao ser

copiado. Este software inclui um médulo desenvolvido pelo Grupo de JPEG Independente.

Marcas registradas:

» Apple e Macintosh sdo marcas registradas de Apple Computer, Inc.

» Windows é a marca registrada registrada de Corporagdo Microsoft®.

* SmartMedia é uma marca registrada de Corporac¢ao Toshiba.

* Todas as outras marcas registradas séo de propriedade dos possuidores respectivos deles/delas.




Acessorios

Guia de Inscrigao online para sécio Yamaha.
Livro de Musica“50 dicas para o Piano”
Manual do usuério

Lista de Dados

Os artigos seguintes podem ser incluidos ou opcionais, dependendo do seu lugar:
Drive de disquete

Cartdo de SmartMedia

Banco

Afinagao
Ao contrario de um piano acustico, o Clavinova nio precisa ser afinado. Sempre fica
perfeitamente afinado.

Transporte

Se vocé mudar de lugar, vocé pode transportar o Clavinova junto com outros
pertences. Vocé pode mover a unidade como ela esta (montada) ou vocé pode
desmontar a unidade até a condigao que era quando vocé tirou da caixa. Transporte
horizontalmente o teclado. N&o apdie contra uma parede . Nao sujeite o instrumento
a vibragéo excessiva ou choque. Quando transportar o Clavinova montado, tenha
certeza que todos os parafusos estdo apertados corretamente e ndo foram soltos
durante o transporte do instrumento.
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Fungbes convenientes para cantar junto com seu proprio des-
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Operagodes basicas
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As mensagens exibidas na tela...........ccccoceriiieiniinncnee e, 57
Selecdo instantanea da tela - acesso direto...........ccccoeurrvunnnen. 58
Telas basicas (tela principal e tela de selegao de aquivos)..... 59

Tela PrinCipal.........cooiiiiiii e 59

Configuragdes e operagdes basicas da tela de selegao de arqui-
VOS ettt et ettt e e e e e et e e e e e e et e e e e et e eeaeeenns 60

Operagdes de aquivos/pastas na tela de selegédo de arquivos 62

Restaurando as configuragoes de fabrica .........ccccerieiiinnnnn. 69
Restaurando o sistema programado de fabrica ...................... 69
Restaurando as configuragdes de fabrica independente para
[oz= Lo = T (12 o S SSSRSTSRN 69
Salvando e chamando suas configuragées como um simples
AIQUIVO ..ttt ettt ettt ettt ettt 70

Armazenando dados..........ccccririeirininr e ————— 7

Referéncia

Usando, criando e editando vozes ...........cccceuennns 72

Caracteristicas das VOZes.........cccoeeerrmrnresinensss s 72

Tocando vozes diferentes simultaneamente..............ccccu.uce.. 73
Regibes do Teclado (right 1, right 2, left)...........ccccconiiiiie 73

Tocando duas vozes simultaneamente (partes right1 e right2) 74
Tocando vozes diferentes com ambas as maos

(partes right1 e left) .......cooiiiii e 75
Aprimorando o relaismo acustico do som (iAFC) .........ccceueuuee 76
Selecionando o tipo de iAFC e ajustando a profundidade ...... 76
Calibrando os ajustes de IAFC ..........ccciiiiiiiiiiiie e 77
Mudando a afinagao .........ccccrrrmnriinn 78
TraNSPOSIGAOD ...ccuvviiurieitie ettt ettt 78
Afinagao do instrumento todo..........cccoeeviieiiiniieneec e 78
Escala de afinag80 .........cooiiiiiiiiiiiieee e 78
Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado................... 80
Editando o volume e o balango (mixing console) .............c...... 82
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Procedimentos DASICOS ...........cccceiiiiiiiiiiiciee e 93
Criando sua prépria voz de 6rgéo de tubo .........ccoceeeeiiiennns 97

Varias paginas de telas e menus aparecem na tela LCD deste instrumento, indicando fungbes e operagdes. Ao
londo deste manual, setas serdo usadas nas instrugdes, indicando esquematicamente o processo que chama
estas fungdes. O exemplo de esquema abaixo descreve uma operagao de 4 passos:

1) pressione o botdo [FUNCTION], 2) pressione o botéo [D] para selecionar a pagina controle, 3) pressione o
botdo TAB [ » ] para selecionar a pagina teclado/painel, e 4) pressione o botao [A] para selecionar o parametro

toque inicial.

[FUNCTION] - controle [D] - TAB [ » ] teclado/painel - [A] 1 toque inicial
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Bem vindo ao maravilhoso mundo musical da Clavinova CVP

Como tocar um autentico piano acustico

Teclado de madeira natural (CVP-309 inclusive o tipo piano de cauda)

O Teclado de madeira natural dos CVP-309 usa madeira nobre, para reproduzir a
experiéncia de tocar um piano de cauda o mais real possivel. O toque auténtico e o
sentir das teclas vai além do que existe nos teclados eletrénicos e recria a dureza das
teclas realisticamente, o equilibrio entre o peso da tecla e o martelo, e as graduacgdes
de peso caracteristicas das teclas -pesado no baixo , leve no alto— para Ihe fazer
sentir como se vocé estivesse tocando um piano de cauda. Além disso, o teclado
especial Ihe deixa usar técnicas s6 possiveis em pianos de cauda, como tocar a
mesma nota sucessivamente e ter os sons, mais suaves até mesmo sem uso do
pedal abafador, ou tocando a mesma tecla depressa e tendo a articulagéo perfeita
sem o cortar o som .

Teclado GH3 (CVP-307)

Esta caracteristica prové uma resposta do teclado auténtica, como se estivesse
tocando um piano de cauda -teclas pesada no baixo , leve no alto— para Ihe fazer
sentir como se vocé estivesse tocando um piano de cauda. Além disso, o teclado
especial Ihe deixa usar técnicas s6 possiveis em pianos de cauda, como tocar a
mesma nota sucessivamente e ter os sons, mais suaves até mesmo sem uso do
pedal abafador, ou tocando a mesma tecla depressa e tendo a articulagéo perfeita
sem o cortar o som .

O Ambiente Acustico de um piano de cauda — com a Caracteristica de iAFC

Ligue o efeito iAFC (Controle de Campo Ativo Instrumental) , e ouga o som o girar ao
seu redor, como se vocé estivesse tocando numa sala de concerto. O som global esta
mais fundo e mais ressonante, especialmente quando se usa o pedal mais abafador,
recria e enfatiza os sons naturais de verdadeiros instrumentos acusticos.

N

d L

Tocando o Clavinova

ToCanNdo VOZES de PIAN0.........oiiiiiiiiiie e pagina 28  SIEd
Apenas apertando um botao, vocé consegue re - configurar o Clavinova inteiro para

o desempenho de piano ,ndo importa as configuragdes que vocé fez no painel. Agora D
vocé pode praticar com sons de piano de cauda auténticos e com uma resposta

imediata.

Tocando outras vozes de inStrumento..........ooceeeiiiiiiiiii i pagina 31

O Clavinova nao so fornece varias vozes realisticas de piano, mas também uma

variedade larga de instrumentos, acusticos e eletronicos.
O o wmmn  f s o e o wiille o _oma g
e e e w0 T G
—— | s
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Bem vindo ao maravilhoso mundo musical da Clavinova CVP

Toque junto com uma grande banda

— ReproduGao de MUSICA........uuuieieeiie e pagina 34
Toque junto com dados de musica previamente gravados, e preencha seu
desempenho de solo com os sons e arranje uma banda inteira ou até mesmo
orquestra.

mZ
@

i
[ae]

S

Toque facilmente com partes de musica

— Tecnologia assSiStente. ...........ooiiiiii i pagina 42 o SR
A tecnologia assistente faz com que qualquer coisa que vocé toque soe profissional, [
ajudando com partes junto a reproducdo da musica.

Toque melodias junto com o acompanhamento automatico

— Reproduga@o do €Stil0........uueeiiiiiicc e pagina 44
Use as caracteristicas de reproducao de Estilo para produzir partes de apoio cheias e
um acompanhamento automatico, enquanto vocé toca melodias em cima. E como se
uma banda tocasse junto com vocé. Selecione um estilo de acompanhamento—como
pop, jazz, Latin, etc. —e deixe o Clavinova ser sua banda de apoio!

Praticando

Mostrando e tocando junto com uma partitura..........ccccceeeeieiiiiiieeeeeeeeee, pagina 56 &=
Enquanto vocé reproduz uma musica, vocé pode ter a partitura de musica L
automaticamente mostrada na tela —e uma ferramenta excepcionalmente feita para
aprender por pedacgos.

0T o [ U1 - OSSP pagina 38 © _auwe
As luzes guia também sio uteis para aprender praticando, pois elas indicam as notas
que vocé deve tocar, quando vocé deve tocar, e quanto tempo vocé deve as segurar.

Grave Seus deSEMPENNOS ........coocceiiiiiiiieeeee e e e eas pagina 41 cm=m
O Clavinova Ihe permite gravar facilmente seus proprios desempenhos e os salvar

para a memoria interna ou em um cartdo SmartMedia.Esta também é uma ferramenta

de pratica excelente e o deixa reproduzir seu desempenho assim vocé avalia seus

pontos fracos e fortes.

Amplie Sua Colecao de Musicas

Conexao direta com Internet ..........cccveeieiiiee e pagina 170
O Clavinova também o conecta diretamente a Internet e o deixa carregar dados de
musica de websites especiais, e os salvar para memaria interna ou em um cartao
SmartMedia.

1



Painel de controles
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Controles do painel Controles de Estilo
1. Interruptor [POWER] .....ocoiiiiiieiiee e P.14  23. Botdo [ACMP ON/OFF] ....cccocvevivieeiieeciieene, P. 45
2. Entrada SmartMedia ..............coeeiiiiiieeennnn. P.22 24.BotAo [OTS LINK] .....cooiiiiiiiiieeeeee e, P. 50
25. Botdo [AUTO FILL IN] ccveevieeiee e P. 47
MIC. 26. Botdes INTRO [I/[HVIMN] wevevereeeeieeeeee e P. 46
3. Botéo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] P.54  27. Botdes MAIN VARIATION [A)/[BJ[C)ID] ........ P. 47
28. Botdo [BREAK] ....ccocveieiiiieceee e P. 47
Metrénomo 29. Botdes [ENDING/rit. [I//[HIIMN] wocvveeeieeeiiee P. 47
4. Bot8o [ON/OFF] ..oooiiieeecee e P.30 30.Botdo [SYNC STOP] ...coceeviieviiieeieee e P. 47
31. Botao [SYNC START] ..evveevieeecieeeee e P. 46
Volume 32. Botao [START/STOP] ..cvveevieeeviee e P. 46
5. Dial [MASTER VOLUME] .....cccccoeiveiieeeciee P.15  33.Botdo [STYLE SELECT] ..cccoovveviieeeiiee e P. 45
6. Botédo [FADE IN/OUT] ..cccoeeevieeeiee e P. 46
34. Botao [HELPY] ......ooocieeeee e P. 57
Tempo 35. Botao [FUNCTION] ...ccoovveiiieeecieeciee e P. 26
7.BOtA0 [TAP] oot P.46  36. Botdo [SOUND CREATOR] .....ccccceevvveevreeenne P. 93
8. BOtOES [][F] evvveerrreeiiiie it P.30 37.Botdo [DIGITAL RECORDING] ............. P. 117, 141
38. Botao [BALANCE] ......ccccvevvieeeiiieeciee e P. 39
Transpondo 39. Botdo [MIXING CONSOLE] .....ceevvveeeeeiiiinnns P. 82
9. BOtBES [] [#] wvveeevreeeirieeciee et P. 53
40. Botdo [LCD CONTRAST] ..ccooveviieeciiee e P. 18
Musica 41. BOtOes [AL[J] -veeevoeeeiiiee e P. 25
10. Bot&0 [GUIDE] .....cccooviiiiiiee e P.38 42.Botdo [DIRECTACCESS] ......cccovvevieeecieee e P. 58
11. Botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] ........... P. 43  43. Botdo [CHANNEL ON/OFF] ................. P. 103, 137
12. Bota0 [SCORE] ....coovviieiiiieiiiee e P.37 44.Botbes[1 AV ] [8AV] .....ccoiviviiiiiiiee, P. 25
13. Botdo [KARAOKE] ......cccccveeiiieeciee e P.53 45.Botdes TAB ™ .. i, P. 26
14. Botdo [REPEAT] ..ooiiiiicie e P.40  46.Botao [EXIT] .iioiceeeiiie e P. 26
15. Botdo [EXTRA TRACKS (STYLE)] .............. P. 138  47.Botdo [DEMO] ....ccccevciiiiiii e, P. 23
16. Botdo [TRACK 2 (L)] .veeeveeeeiiieeeiie e P.40 48. Botdo [MUSIC FINDER] .....c.c.cccovveviieeiiieenee P. 50
17. Botdo [TRACK 1 (R)] .veeeeieeeiiieeeiie e P.38 49. Dial [DATAENTRY] .ooiiiieiiieeceeeeee e P. 61
18. Botdo [SONG SELECT] ...cccvcvvveviiieiiiee e P.34  50.Botdo [ENTER] ....cccoovviiiiieciie e P. 61
19. BOtA0 [REC] ..ooeicviiieiiee e P. 41
20. Botao [STOP] ..ooeiceeeeceeecee e P. 35
21. Botado [PLAY/PAUSE] ....ccccccoeeeiie e P. 35
22. Botdes [REWJ/[FF] ..coooeviieeiieecee e, P. 132
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Painel de controles
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Voz

51. Botdes VOICE .......ooociiiiiiiiieee e P. 31
52. Botao [VOICE EFFECT] ...ccccvivveviiieeee e, P. 80
53. Botao [iIAFC SETTING] .....coccvvvveiiiiieee e, P. 76
Configuragéo de um toque

54. Botdes [11-[4] cooovveiiieiie e P. 49
55. Botao [LEFT HOLD] ....ooevviviiiiie e, P. 48
Parte

56. Botdes PART ... P.73
Configuragéo do Piano

57. Botao [PIANO] .....coviiiiiiieeiiieee e P. 28
Memoéria de registro

58. Botao [REGIST. BANK] ....coccvvvveiiiiieeeeee P. 126
59. Botao [FREEZE] .....coociiviiiie e P. 127
60. Botdes [11-[8] ...ccvrveerriieee e P. 125
61. Botao [MEMORYT] ....cccviiviiiiiiere e P. 125
Pedais

62. Pedal Esquerdo...........ccooovriiriiiiiiiiiieee, P. 29
63. Pedal de sustentagao .........cccccevvvvvvnvneniciennnn. P. 29
64. Pedal abafador ...........ccccccevvviiiieeiiiiiec e, P. 29
65. LUZES QUIA ..o P. 38

Para informacao sobre as saidas e conectores
localizados no fundo do instrumento, veja pagina 184.
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Tocando o teclado

1. Conecte o fio de forga.
Primeiro insira a fonte de poder no conector de AC do Clavinova, entdo plugue a outra
extremidade do fio da saida de AC na tomada da parede.

; tampa das teclas (2]
% @
1!

(o formato do plugue e da tomada
podem ser diferentes dependendo da
sua area)

Usando o apoio para a mé&o, erga e abra a tampa das teclas.

& cuidado

tome cuidado para nao prender seus
dedos quando abrir a tampa.

Aperte o interruptor [POWER] localizado a direita do teclado para ligar o instrumento.
A tela localizada no centro do painel dianteiro e o indicador de poder localizado
debaixo do teclado iluminara.

a luz indicadora de
forga acende.

/AN \

Use as duas maos para
fechar e abrir a tampa. Nao
solte até que estiver aberta
ou fechada completamente

. Tenha cuidado para evitar
prender seus dedos (seus
ou de outros, especialmente
criangas) entre a tampa e a
unidade.

J

/AN \

Nao coloque objetos como
um pedaco de metal ou de
papel em cima da tampa.
Objetos pequenos colocados
na tampa podem cair dentro
da unidade quando a tampa
¢é aberta e pode ser quase
impossivel de remover.

Isto pode causar choque
elétrico, curto circuito , fogo
ou outro dano sério para o
instrumento.
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Tocando o teclado

4. Toque o teclado
Toque o teclado para produzir som.

Ajustando o volume
Enquanto toca o teclado, ajuste o nivel de volume usando o botdo [MASTER
VOLUME] localizado a esquerda do painel.

5. Desligando o instrumento
Aperte o interruptor [POWER] para desligar o instrumento.
Atela e o indicador de forga desligam.

6. Fechando a tampa das teclas
Aperte e beira de metal no topo do painel, e feche a tampa das teclas.

A cuidado

tome cuidado para nédo prender seus
dedos quando abrir a tampa.

15



Configurando a Clavinova

Estante de partituras

£~

CVP-309 (tipo piano de cauda):

1. Ajuste a estante até onde vocé quer.

2. Abaixe os suportes de metal corrigindo a
parte de tras da estante de musica.

3. Abaixe a estante de musica de forma que
ela descansa nos apoios de metal.

CWP-309 grand
piano type

CVP-309/307

Puxe a estante de partitura para vocé até onde der.
Quando elevada, a estante de partitura para a um certo
angulo e ndo pode ser ajustado.

CWP-309 grand

Para tirar a estante de musica
CVP-309 (tipo piano de cauda):
1. Puxe a estante de musica até onde vocé
deseja.

2. Levante o dois suportes de metal (parte de
tras da estante de musica).

3. Suavemente abaixe a estante de musica para
tras até que ela saia.

piano type

CVP-309/307:
Erga a estante de musica ligeiramente, entao
tire-a lentamente.

Feche os
suportes de
apoio de folhas

A cuidado
Cuidado para nao
prender seus dedos.

Quando colocar ou tirar a
estante de musica, néo solte
suas maos na estante até
que for totalmente tirado ou
colocado.

N&o tente usar a estante
de musica em uma posigao
mais elevada.

. J

| N

Antes de tirar a estante de
musica, feche os suportes
de metal (veja abaixo).

A estante de musica ndo
fechara a menos que os
suportes de musica também
estejam fechados.

Suporte para folhas de musica

Estes suportes servem para segurar as paginas de livros de musica no lugar.
Para fechar

Para abrir

LID (tampa) (CVP-309 tipo piano de cauda)

Sao providos um suporte longo e um pequeno na tampa. Use um deles para
abrir a tampa ao angulo desejado.

Para abrir a tampa:

1. Erga a partitura de muasica como descrito
acima em “ Partitura de Musica “.

2. Erga e segure o lado direito da tampa
(olhando o teclado de frente).

3. Erga o suporte de tampa cuidadosamente
e abaixe a tampa de forma que se ajuste
corretamente

NOTA g A

Para ligar o iAFC (pagina
76), abra a tampa com o
suporte mais longo. Quando
a tampa esta fechada ou
aberta com o suporte menor,
0 iAFC nao sera ligado.

J
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Configurando a Clavinova

Para o suporte mais longo, use o encaixe interno, e para o suporte menor, use o /_\
¢_\enha certeza que o

encaixe exterior para apoiar a tampa. h
fim do suporte se ajusta

com firmeza no encaixe da
tampa. Se o suporte ndo é
assentado corretamente no
encaixe, a tampa pode cair
podendo causar danos.

+ Tenha cuidado que vocé ou
outros ndo batem no suporte
enquanto a tampa é elevada.
O suporte pode ser batido
fora do encaixe da tampa
derrubando-a

* Tenha cuidado para evitar
pregar os dedos (seus ou

de outros, especialmente

(3] criangas) quando erguer ou
abaixar a tampa.

. J

Para fechar a tampa:

1. Solte o suporte da tampa e cuidadosamente eleve
a tampa.

2. Solte a tampa em sua posigéo elevada e abaixe o
suporte da tampa.

3. Cuidadosamente abaixe a tampa.

Usando fones de ouvido

Conecte um par de fones de ouvido para uma
saida [PHONES] localizada no fundo do
instrumento. Podem ser conectados dois pares
de fones de ouvido de estéreo . (Se vocé esta
usando s6 um par de fones, vocé pode os plugar
em qualquer um destas saidas.)

[ ]2, et e
RCITT T = -

= SR N3o escute com os fones a
um volume alto por periodos
longos de tempo. Isso pode

causar perda de audigao.

Usando o Suporte de Fones de Ouvido

Um cabide de fones é incluido no pacote do
Clavinova de forma que vocé pode pendurar
os fones no Clavinova. Instale o cabide de fone
usando dois parafusos inclusos (4 x 10mm)
como mostrado na figura.

N&o pendure qualquer

coisa diferente de fones no
suporte. Caso contrario o
Clavinova ou o cabide podem
ser danificados.

Saindo som dos alto falantes enquanto o fone de ouvido esta conectado.
1. Abra a tela de operagao
[FUNCTION] - UTILITY - TAB [«l[»] CONFIG 2

vy v
2. Aperte o botdo [5 J/[6 ] (SPEAKER) para selecionar ON.

Saindo som apenas dos fones de ouvido.

\4 A\J
Na tela aberta no passo 1, aperte o botdo [ 5)/[6 ] (SPEAKER) para selecionar
“OFF.”
Quando “OFF” é selecionado, os alto falantes nao soarao e vocé pode ouvir o
Clavinova apenas soar pelos fones.

17



Configurando a Clavinova

Mudando o idioma da tela

Isto determina o idioma usado na tela para mensagens, nomes de arquivo, e
introducéo de caracteres.

1. Abra a tela de operagao.
[FUNCTION] - UTILITY - TAB [«l[»] OWNER

2. Aperte o botédo [4A ¥]/[SA ¥] para selecionar um idioma.

CONITG | CONFIG2 ¥ MEDIA {AWNER SYSTEM RESET

Jggzssed

Configuracoes da tela

Ajustando o Contraste da tela
Vocé pode ajustar o contraste da tela virando o botdo [LCD CONTRAST] localizou a
esquerda da tela.

MAIN
TRANSPOSE 0 mmeo J= 85 FAR
Naturall RKGHTL
Ca— || _ | —
T GrandPianol —-
] | g NewSonng b --»=_“-| ;}jﬁ ‘S“l:;ings . ]~
L J— | LivesBeat Galaxyep | —
— [} NewBank —
T AL 5 T ) o
@ VI ST \J.l‘. MIC | LEFT RIGHT1  RIGHT2 @
W

TTETE
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Configurando a Clavinova

Ajuste o brilho da tela.

1. Abra a tela de operagao.
[FUNCTION] - UTILITY - TAB [«][»] CONFIG 2

2. Aperte o botéo [2 A ¥] para ajustar o brilho da tela.

AV
JIMIER SPEAKER

~ ~ ~

3ABBEEM

Selecionando uma figura para o papel de parede da tela principal
Esta funcéo Ihe deixa selecionar sua figura favorita para ser usada de papel de
parede para a tela principal (pagina 25).

1. Va para tela de operacéo.
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«l[»] OWNER

2. Aperte o botéo [J] (MAIN PICTURE) para ir a tela de selegéo de figura.

3. Use os botdes[A]-[J] para selecionar uma figura.

UTILITY

=
s et} | [ ies
| I ite1 | |F0 rites
| B Tilez | |IE2 Tile7
| mile3 | [ ites
| = Tites | [ Tites

SYSTEM
W WA W W W
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Configurando a Clavinova

Depois de selecionar, aperte o botdo [DIRECT ACCESS] e entao aperte o botao
[EXIT] para voltar a tela Principal. A figura recentemente selecionada é mostrada
como o fundo da tela Principal.

Importando uma figura favorita para o fundo da tela Principal NOTA i
Embora uma variedade de figuras esteja disponivel no drive, vocé pode carregar seus o

. . . ~ . . A explicagéo sobre
proprios dados de figura favoritas no cartdo SmartMedia para o Clavinova para usar compatibilidade de imagem
como fundo.Nao use imagens maiores que 640 x 480 pixels. Se vocé seleciona um e direitos também se aplica
arquivo de figura no cartdo de SmartMedia, etc, o fundo pode ocupar algum tempo ao fundo de tela da tela de
para aparecer. Se vocé quer reduzir este tempo, salve o fundo do drive de CARD/ Letras de Musicas.
USB para o drive de USER da tela de selegdo de figuras. Se vocé seleciona um

arquivo de figura no drive CARD/USB, o fundo selecionado ndo sera exibido quando
o instrumento € ligado novamente a menos que fossem inseridas as mesmas midias
que contém os dados do drive.

Digitando o nome do proprietario na tela de abertura

Vocé pode ter seu nome na tela de abertura (a primeira tela que aparece quando o
instrumento € ligado.)

1. Abra a tela de operagao.
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«l[»] OWNER

2. Aperte o botdo [I] (OWNER NAME) botéo e abra a tela do nome do dono. Se refira
a pagina 67 para detalhes de digitagdo de caracteres.

CONTIG 1 CONFIG2 WMEDIAY OWNER ¥ SYSTEM RESET
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Manuseando o drive do disquete (FDD) e o disquete

(O drive de disquete pode ser incluido ou opcional, dependendo da sua area. Para instrudes (Para
instrucdes sobre a instalagdo do drive de disquete, veja a pagina 212.)

O drive de disquete permite que vocé salve dados originais que criados no instrumento para disquete, e
também que carregue dados de disquete para o instrumento.

Manuseie os disquetes e o drive com cuidado. Siga as seguintes precaugdes importantes.

Compatibilidade do Drive

* Podem ser usados disquetes do tipo 3.5 “2DD e 2HD .

Formatando um disquete

+ Se vocé acha que vocé esta impossibilitado de usar disquetes novos, em branco ou velhos que ja
foram utilizados com outros dispositivos, vocé precisara formata-los. Para detalhes de como formatar NOTA
um disquete, veja pagina 62. Lembre-se de que todos os dados no disquete serdo perdidos apos a
formatagao. Confira se o disquete contém dados importantes.

Disquetes formatados neste
dispositivo podem ndo
ser utilizados em outros

Inserindo e Removendo Disquetes dispositivos.

Inserindo um disquete no Drive

Drive:

+ Segure o disquete de forma que a etiqueta do disco fique virada para cima e a aba metalica em diregdo

a abertura de drive. Cuidadosamente insira o disquete na abertura, empurrando-o lentamente até que ele NOTA )

fique no lugar e o bot&o venha para fora. Nunca insira nenhum objeto,
diferente de disquetes na

Removendo um disquete unidade de drive. Outros

« Depois de conferir que o instrumento ndo esta acessando * o objetos podem causar dano

para a unidade de disco ou

disquete (conferindo que a lampada de uso no drive esta apagada), aperte firmemente o botdo de ejecao disquetes.

(EJECT), localizado no canto

direito superior da abertura do drive.

Quando o disquete estiver fora do drive, retire-0. Se o disquete ndo pode ser removido porque esta preso,
nao tente for¢a-lo, mas tente apertar o botdo de ejecdo novamente, ou reinsira o disquete e aperte o
EJECT novamente.

* O acesso do disquete indica uma operagéo ativa, como gravagao, reprodugéo, ou apagamento de
dados. Se um disquete é inserido enquanto o instrumento estiver ligado, este disquete é automaticamente
acessado, desde existam dados gravados no mesmo.

+ Certifique-se de remover o disquete da unidade de disco antes de desligar o instrumento. Um disquete
deixado no drive por longos periodos pode ficar facilmente empoeirado e sujo, e pode causar erros de
leitura e/ou gravagao.

Limpando o cabegote de leitura/gravagao

* Limpe o cabegote de leitura/gravagéo regularmente. Este instrumento emprega um cabegote de
precisdo magnético que depois de um longo periodo de uso, podera agregar uma camada de particulas
magnéticas proveniente dos disquetes usados, a qual podera causar erros de leitura/gravacgéo.

*» Para manter a unidade de disco em étimo funcionamento a Yamaha recomenda que vocé use um
limpador a seco na limpeza do cabegote pelo menos uma vez por més. Pega para seu representante da
Yamaha limpadores de cabegote apropriados.

Disquetes

Manuseie os disquetes com cuidado, e siga estas precaugdes:

* ndo coloque objetos pesados sobre um disquete, dobre ou pressione o mesmo de qualquer forma.
Sempre mantenha disquetes nos estojos protetores quando eles néo estiverem em uso.

* ndo exponha o disquete a luz solar, temperaturas altas ou baixas, ou umidade excessiva, pd ou liquidos.
* ndo abra a aba metalica e toque a superficie exposta da parte interna do disquete.

* ndo exponha o disco a campos magnéticos, tais como, televisées, caixas acusticas, motores, etc., estes
campos magnéticos podem apagar parcialmente ou completamente os dados do disquete, ou com que o
mesmo fique ilegivel.

* Nunca use um disquete com a aba metalica deformada.

« Nao cole nada diferente das etiquetas especificas para disquetes. Certifique-se de que as etiquetas séo
afixadas no lugar apropriado.

Para Proteger Seus Dados (Aba de Protegao):

« Para prevenir o apagamento acidental de dados importantes, deslize a aba de protecéo para a posi¢cédo /}E

“proteger” (aba aberta). Quando salvar dados, confira se aba esta ajustada na posi¢éo “gravagéo” (aba UIDADO

fechada). Nao remova o disquete

ou desligue o instrumento
enquanto o drive é acessado.
Isto podera resultar em perda
de dados no disquete, e
também danos no drive.

Aba de protegdo aberta
(posigéo de proteger)

N\ J

Aba “proteger” aberta
(posicéo protegido)
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Manuseando cartoes de memoria SmartMedia™*

*SmartMedia € uma marca registrada de Toshiba.

Este instrumento possui uma abertura para cartdo SmartMedia embutida (no painel dianteiro). Isto permite
salvar dados originais que vocé criou no instrumento para um cartdo de SmartMedia, e também para
carregar dados de um cartdo para o instrumento. Manuseie os cartdes de SmartMedia com cuidado. Siga
estes cuidados importantes:

Tipos de SmartMedia compativeis

+ O tipo 3.3V (3V) SmartMedia pode ser usado. Mas o tipo 5VSmartMedia nao é compativel com este
instrumento.

« cartdes de SmartMedia de sete capacidades de memdria diferentes (2MB, 4MB, 8MB, 16MB, 32MB,
64MB, e 128MB) podem ser usados com o instrumento. Cartdes de SmartMedia maiores que 32MB
poderao ser usados se seguirem o padrdo SSFDC.

Formatando Cartdes de SmartMedia

Se vocé acha que vocé esta impossibilitado usar SmartMedia novo, em branco ou cartées que foram
usados com outros dispositivos, vocé precisa formata-los. Para detalhes em como formatar um cartdo
de SmartMedia, veja pagina 62. Lembre-se de que todos os dados no cartdo serdo perdidos apds a
formatagdo. Confira previamente se o cartdo contém dados importantes.

Inserindo/Removendo CartdesSmartMedia

Inserindo Cartées SmartMedia

Insira o cartdo SmartMedia com a face do terminal (dourado) para baixo até que se ajuste no lugar.
N&o insira o cartdo SmartMedia na diregao errada.

N&o insira qualquer coisa diferente de um cartdo de SmartMedia na abertura.

Removendo cartdes SmartMedia

Depois de ter certeza que o instrumento ndo esta tendo acesso ao cartdo SmartMedia, insira o cartdo até
fazer um clique e o solte. Quando o cartdo de SmartMedia é solto, tire do drive. Se o cartdo ndo pode ser
removido porque esta preso, ndo tente forgar mas tente inseri-lo novamente completamente na abertura
e tenta o soltar novamente.

Sobre Cartées de SmartMedia

Manuseie os cartdes de SmartMedia com cuidado, e siga estas precaugdes:

« A eletricidade estatica podera afetar o SmartMedia.

Antes de segurar um cartdo de SmartMedia, toque em algo metalico, como uma maganeta de porta ou
faixa de aluminio, para reduzir a possibilidade de eletricidade estatica.

« Certifique-se de remover o cartdo de SmartMedia da abertura de midia quando n&o estiver em uso por
muito tempo.

* Nao exponha o SmartMedia a luz solar, temperaturas extremas (altas ou baixas), ou umidade
excessiva, po ou liquidos.

+ Nao coloque objetos pesados sobre um cartdo de SmartMedia,

dobre ou aplique pressdo de qualquer forma no cartdo.

+ Nao coloque os dedos ou qualquer material metalico nas placas douradas do cartdo de SmartMedia.

+ Nao exponha o cartdo de SmartMedia a campos magnéticos, tais como televisdes, auto-falantes,
motores, etc. Estes campos magnéticos podem apagar parcialmente ou completamente os dados no
SmartMedia e torna-lo ilegivel.

« Nao cole nada diferente das etiquetas fornecidas para um SmartMedia. Também ceertifique-se de que
as etiquetas estéo fixas no local apropriado.

Para Proteger Seus Dados (Write-protect):

« Para prevenir o apagamento acidental de dados importantes, afixe o selo de protegao (WRITE-
PROTECT), fornecido no pacote de SmartMedia, sobre a area designada (dentro do circulo) do
Cartdo de SmartMedia. Para salvar dados no cartdo SmartMedia, confira se o selo de protegéo foi
removido.

+ Nao use de novo um selo que ja foi descolado.

NOTA ?

NOTA ?

SSFDC é uma abreviagdo
para Solid State Floppy
Disk Card (Cartao de
disquete de Estado Solido)
(outro nome para cartdes
de SmartMedia). O Férum
SSFDC é uma organizagao
voluntaria estabelecida para
a promogao de SmartMedia.

.

J

Cartdes de SmartMedia
formatados neste dispositivo
podem ou podem n&o

ser utilizados em outros
dispositivos.

AUIDADO

Nunca tente remover o
cartdo de SmartMedia ou
desligar o aparelho durante
0 acesso. Fazendo isto, os
dados no instrumento ou
cartéo serdo danificados e
também o proprio cartéo de
SmartMedia.

.

J
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Tocando as demonstracoes

As Musicas Demonstrativas s&o mais do que cangdes — elas também apresentam
introducdes Uteis e faceis de entender as fungdes e operagdes do instrumento. De
certo modo, estas musicas sao um “mini-manual” interativo completo com sons e
textos que mostram o que vocé pode fazer.

EETE

—
HETD =j=y=t=lnf= !EEEEEEE‘:E
@r=cor™m 2 oo ==
W00 10ls s0/nls 8 15]s vim]nb=] vyl o (g Lo Yi¥ai=tole s s 5 s s [

1. Selecione o Idioma desejado.
1. Pressione o botao [HELP] para chamar a tela de selegao de idioma.

2. Pressione os botdes [6A ¥]/[7A ¥] selecionar o idioma desejado.

HELP

CONTENTS

==l
BEEE
2 3

Jged

2. Pressione o botao [DEMO] para comegar as musicas demonstrativas.
As musicas demonstrativas serdo tocadas continuamente até que sejam paradas.

5

3. Pressione o botao [EXIT] para parar a reprodugéo demonstrativa.
Quando as mesmas sdo paradas a tela retornara para a tela PRINCIPAL.

2
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Tocando as demonstracoes

1. Pressione os botbes [7A V]/[8A ¥] na tela das musicas demonstrativas para
chamar o menu demonstrativo especifico.

-
": & RVIE:&]

JEEEEEes
0

2. Pressione um dos botdes [A]-[l] para mostrar uma musica especifica.
Para retornar para a tela anterior, aperte o botao [J].

DEMO

Quando a musica demonstrativa tiver mais que uma tela.
Aperte um botao [A ¥] que corresponde ao numero de tela.

SRR

3. Pressione o botao [EXIT] para sair das musicas demonstrativas.

?
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Operacoes na tela basica

Para comegar vocé deve saber um pouco sobre as telas basicas que aparecem no
Guia Rapido. Ha trés telas basicas:

Tela principal Veja abaixo.
Tela de selegao de arquivo ........... Veja abaixo.
Tela de fungéo Pagina 26.
Operacoes na tela principal
A tela principal mostra as configuragdes basicas e informagao importante para o NOTA
instrumento (é€ a mesma tela que aparece quando o instrumento é ligado). Vocé )
também pode chamar péaginas de tela relacionadas a fungéo exibida na tela Principal. L'F:‘r‘:‘;ggaafa\‘;;g%r:;nt:';g

1. botdes [A]-[J]

Os botées [A]-[J] correspondem as configuragdes indicadas préximas aos botdes.
Por exemplo, aperte o botéo [F], e a tela de sele¢do de Voz (RIGHT 1) aparecera no
mostrador.

2. botoes[1A V]-[SA ¥]

Os botées[1A ¥]-[8A ¥] correspondem aos parametros que s&o indicados sobre
os botdes. Por exemplo, apertando o botéo [1 ] o volume da mdusica vai aumentar
(pagina 34).

3. botdes [DIRECT ACCESS] e [EXIT] Este € um modo conveniente para retornar
a tela principal de qualquer outra tela: Simplesmente aperte o botdo [DIRECT
ACCESS], e entéo o botao [EXIT].

TILANAPSF

ﬁ GrandPianol

e v | Livet
JJ NewSong &Slrings

[ 4 m BE  ATYIE w Coil:
i ! Live8Beat GalaxyEP
= CHORD

ISTERET

REGIST]

I\ NewBank

Operacoes na tela de selecao de arquivos

Na tela de Seleg¢ao de Arquivo, vocé pode selecionar a Voz (pagina 28)/Musica
(pagina 34)/Estilo (pagina 44), etc.
No exemplo aqui, nés chamaremos e usaremos a tela de Selecdo de Musica.

SONG

PRESET
||':J Pop&Rock I |r:J Movie&Show |
|r‘_J Traditional | |r_J ClassicalRepert~ |

|!:J (Ihrislmasl’amr‘r-l |rJ FasyPlay |

|ri1 Children'sClassi~ | |r_J FollowLights |

r r
|| standards | |C Sing-a-tong
|SONG
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Operacodes na tela basica

1. Pressione o botdo [SONG SELECT] para chamar a tela de selegdo de musica.

2. Pressione os botdes TAB [«I[»] para selecionar o drive desejado (PRESET/USER/ _NOTA A
CARD). Quando um dispositivo de
Acerca de PRESET/USER/CARD armazenamento USB, tais

como o drive de disquete for

PRESET memoria interna para a qu’al 0s Fiados pré programados séao conectado a0 conector USB
instalados como dados pré configurados. [TO DEVICE], “USB1” sera

USER memodria interna que permite leitura e gravagéo de dados. exibido na tela de Selegéo

CARD para transferir e receber dados de cartdes de SmartMedia. de Arquivo. (Veja pagina

190 “Usando recursos de
. . armazenagem USB” passo
3. Selecione uma pasta (se necessario) 2)

Varias cangdes podem estar juntas em uma pasta. Neste caso, a(s) pasta(s)
aparecera na tela (veja a ilustragéo a direita). Pressione um dos botdes [A]-[J] para
selecionar uma pasta.

12 popaRrock | | Moviegshow |

4. Selecione uma pagina (se a tela tiver varias paginas). Quando o drive contém mais
de dez musicas, a tela é dividida em varias paginas. As indicagdes de pagina séo
mostradas no final da tela. Pressione um dos botdes [1A]-[6A] para selecionar uma
pagina.

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma musica. Vocé também pode
selecionar uma musica usando o disco [DATA ENTRY], entédo aperte o botdo [ENTER]
para executar.

6. Pressione o botao [EXIT] para retornar a tela anterior.

Operacodes do visor fungcoes

Na tela de Fungao, vocé pode fazer configuragbes detalhadas.
No exemplo aqui, nés chamaremos e usaremos o mostrador de toque de teclado.

1. Pressione o botdo [FUNCTION].
As Categorias de configuragdes detalhadas sdo mostradas.

i MASTER TUNE/
| T HARMONY /ECHD
HALF i \
I:I] iF SONG SETTING VIDED OUT
G
STYLE SETTING!
e .‘*_I"( T l'f‘l\'l_.’ Mim
cmrnn * P\ UL NG ERING
Bl oo iy
:n r\ REGIST SEQUENCES
I_ - FREEZE / VOICE SET
wha




Operacoes na tela basica

2. Pressione o botdo [D] para selecionar a categoria CONTROLLER. Quando a

categoria selecionada é dividida em sub-categorias, a indicacao sera mostrada na
tela.

FEDAL | KEYIOARD f PANEL

AUX PEDAL .
POLARITY -

LEFT  RIGHT] RIGHT2

3. Pressione o botao TAB [»] para selecionar a indicagdo KEYBOARD/PANEL.

Quando a configuracao é dividida em configuragbes adicionais, uma lista sera
mostrada na tela.

TFEDAL KEYROARD / PANEL
LEFT K1 K2

2 | TRANSPOSE ASSIGN: MASTER

TOLCH OFF
TOUCH LEVEL

LEFT  RIGHTI RIGHT2

~~ ~

4. Pressione o botao [A] para selecionar o toque inicial “1 INITIAL TOUCH".

KEVROARD / PANEL
LEFT Bl 2

2 | TRANSPOSE ASSIGN:MASTER

TOUCH OFF
TOUCH LIVEL

L LEFT  RIGHTI RIGHT2

| r
]

R LEEEEEE

. Pressione o botédo [1A ¥]/[2A ¥] para selecionar o toque através do teclado.

Ao longo deste manual, setas sao usadas nas instrugdes e indicam em taquigrafia
(abreviagdes) o processo de chamada de certas telas e fungdes.
Por exemplo, as instrugdes acima podem ser indicadas em taquigrafia como:

[FUNCTION]. [D] CONTROLLER. TAB [»] KEYBOARD/PANEL. [A] 1 INITIAL
TOUCH.
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Tocando vozes

O Clavinova possui uma variedade de vozes e incluindo vozes de piano
excepcionalmente realistas.

botdes VOICE (pagina 31)
oo 1 Ty ey e, s e, R o,y
metrbnomo O _maer o swe ORI 0 conums O mman O"FETRPE O e atfion
(pagina 30) A L | G- -
2
o SE==laEl sh==c st
‘:":'C‘DCDDDEIEIEI 5|T ey ===
oo O
(W an(o w10 uls [0 oo/ =] Py @O @\DU nls]u]uu(e]s/ulm
el

DI]EEI
B botéo [PIANO] (veja abaixo)

Aqui, nés acionaremos e tocaremos a voz de piano. Vocé pode tocar a voz de piano
usando os pedais ou 0 metrébnomo.

Toque piando com um toque

Esta caracteristica permite vocé reconfigurar o CVP inteiro para tocar com vozes de
piano. N&ao importa as configuragdes que vocé fez no painel, vocé pode chamar as
configuragdes de piano imediatamente por um Unico toque de botao.

Aperte o botdo [PIANQ] na parte direita do painel.

O

2

Funcéo de “travar” configuragdes de piano

Esta funcéo o deixa “travar” o piano de forma que vocé ndo muda as configuragdes
apertando outro botao no painel. Uma vez travado, o CVP fica no modo de piano, até
mesmo se outros botdes sdo apertados—prevenindo vocé de comegar uma Musica
acidentalmente (pagina 34) durante seu desempenho de piano.

1. Aperte o botao [PIANO] na parte direita do painel por alguns instantes, até uma
mensagem aparecer o incitando para habilitar a fungéo de “travar” o piano.

2. Aperte o botéo [F] (OK) para ativar a fungéo de “travar” o piano.

3. Para desligar a fungéo de “travar” o piano, aperte o botao [PIANO] novamente por
alguns instantes.
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Tocando vozes

Configurando sensibilidade de toque do teclado

Vocé pode ajustar a resposta de toque do instrumento (como o som responde
ao modo que vocé toca as teclas). O tipo de sensibilidade de toque se torna a

configuracdo comum para todas as Vozes.

1. Abra a tela de operagao:

[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [»] KEYBOARD/PANEL - [A] 1 INITIAL

TOUCH

KEVIOART / PANEL
LEFT Rl Rl

|L‘J 2 | TRANSPOSE ASSIGN: MASTER

TOUCH OFF
LIV EL

LEFT  RIGHT1 RIGHT

- . |

- =

=EEEEE

2. Aperte os botdes [14A ¥]/[2A ¥] para especificar a resposta de toque.

HARD 2

quem tem um toque pesado.
HARD 1
NORMAL resposta de toque padrao.
SOFT 1
SOFT 2

Exige tocar forte para produzir volume alto. Melhor para
Exige tocar moderadamente forte para volume alto.

Produz volume alto com tocando com forga moderada.
Produz volume relativamente alto até mesmo com uma

forca suave. Melhor para quem tem um toque suave

Usando os Pedais
O Clavinova possui trés pedais.

pedal esquerdo pedal abafador

pedal sustenido

Pedal de sustentagao (Direito)

O pedal de sustentagdo executa a mesma fungéo de
um pedal de sustentagdo de um piano acustico ,lhe
deixando sustentar o som das vozes depois de soltar
as teclas.

Pedal de sustain (Centro)
Se vocé toca uma nota ou acorde no teclado e aperta
o pedal de sustain enquanto segurando a nota(s), as

notas sustentardo contanto que o pedal seja segurado.

Notas subsequentes ndo seréo sustentadas.

Pedal esquerdo

Quando a voz do Piano € selecionada e este pedal
é apertado ele reduz o volume e ligeiramente mudan
o timbre das notas que vocé toca. As configuragdes
nomeadas a este pedal podem diferir dependendo da
Voz selecionada.

=

Quando vocé pressiona o pedal
abafador aqui, as notas que vocé
tocar antes de liberar o pedal tem
umsustain mais longo

<
t
Quando vocé pressiona o pedal
abafador aqui enquanto segura
a(s) nota(s), as notas matém o
sustain enquanto vocé segurar
o pedal

NOTA ?

NOTA ?

+ Algumas vozes podem soar

« Esta configuragéo ndo
muda o peso do teclado.

* Quando vocé néo quer
aplicar sensibilidade de
toque, desligue todas as
partes correspondentes
apertando os botdes [5¥
-7'¥] . Quando a resposta
de toque é desdligada, vocé
pode especificar o nivel de
volume fixo apertando o

botso [44 V¥].

~N

continuamente ou podem
ter uma decadéncia longa
depois das notas forem
soltas enquanto o pedal de
sustentagéo é segurado.

* Certas Vozes do
“PERCUSSION & DRUM
KIT,,” “GM&XG” e “GM2”

-

podem ndo ser afetados pelo
uso do pedal de sustentag&o.

N

J

NOTA

* Certas vozes, como
[STRINGS] ou [BRASS],

s0 serdo sustentadas
continuamente quando o
pedal de sustain é apertado.
* Certas Vozes no
“PERCUSSION & TAMBOR
KIT”, “GM&XG” e “GM2”

uso do pedal de sustain.

podem né&o ser afetados pelo

~N

g J
NOTA 2\
A profundidade do efeito do
pedal esquerdo pode ser
ajustada (pagina 95).
g J
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Tocando vozes

Foot Controller/Footswitch
Um foot controller (FC7) ou footswitch (FC4 ou FC5) da Yamaha pode ser conectado
na saida AUX PEDAL controlando varias fungdes nomeadas (pagina 186).

Fazendo configuragbes para os pedais
Vocé pode nomear uma ou varias fungdes aos trés pedais ou a um controller/
footswitch opcional e pode fazer coisas como comegar e parar o Estilo (pagina 186).

Usando o Metrénomo
O metrébnomo possue um som de clique e lhe da um guia de tempo preciso quando
vocé pratica, ou lhe deixa ouvir e conferir sons de tempo especificos.

1. Aperte o botdo METRONOME [ON/OFF] para comecar o metrobnomo.

2. Para parar o metrénomo, aperte o botdo METRONOME [ON/OFF] novamente.

EMBAL VR ﬂmom
a a

g.,E'ﬁ?_

Ajustando o tempo ou fixando a personaliza¢ao do tempo do som de metrénomo

Ajustando o tempo do Metrénomo
1. Aperte o botdo o TEMPO ['C)/[+] para chamar a tela de configuracdo de tempo.

[ * TEMPO
—n " SRS

T J= 85

0

NOTA ?

Sobre a tela de Tempo

2. Aperte os botdes TEMPO [-] / [+] para fixar o tempo.

Apertando e segurando qualquer botdo vocé pode aumentar ou diminuir o valor. Vocé O ndmero na tela indica
também pode usar o dial [DATA ENTRY] para ajustar o valor. Para reajustar o tempo, quanto uma colcheia bate
aperte os botées TEMPO [-] / [+] simultaneamente. em um minuto. O alcance
esta entre 5 e 500. Quanto
. mais alto o valor maior o
3. Aperte o botao [EXIT] para fechar a tela de Tempo. tempo.
.

Determine a personalizagédo de tempo do metrénomo e outras configuragdes

1. Abra a tela de operagao:
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«] CONFIG 1 - [B] 2 METRONOME
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Tocando vozes

2. Configure os parametros apertando os botdes [2A V]-[7A ¥].

VOLUME Determina o nivel do som do metrénomo
SOM Determina qual som é usado para o metrénomo.
Sino desligado ........... Som de metrdnomo convencional, sem sino.
Sino ligado ................. Som de metrénomo convencional, com sino.
Voz eminglés............. Conta em inglés
Voz em alem3o........... Conta em alemao I onon
Voz em Japonés ........ Conta em japonés
Voz em francés........... Conta em francés
Voz em espanhol ....... Conta em espanhol
PERSONALIZAGAO | Determina a personalizagéo de tempo do som do metrénomo. s : ; : ; : : :
DO TEMPO EEEEE%%’%

Tocando varias vozes

O Clavinova possui uma variedade de Vozes como instrumentos de sopro e cordas e
inclui Vozes de piano excepcionalmente realistas.

Tocando vozes pré configuradas NOTA
As vozes pré configuradas s&o divididas em categorias e estdo nas pastas j

apropriadas. Botées de voz no painel correspondem as categorias das vozes pré
configuradas. Por exemplo, aperte o botdo [PIANO] para exibir varias vozes de piano.

enAME

Acerca das vozes variadas.
Se refira a Lista de Voz em
anexo.

Cuwoniws O seros o Wil O owe  oETEmD A

C_JC O C O _JC—JC 3 C

O _marer < e  ORER 0 oomme Oommam MBS O e i
CCI1C—OC—rC/arC—cCc—/ —

1. Pressione mo botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] para ligar a regiao da mao direita.
A voz selecionada aqui é Voz “RIGHT 1”. Para a regido de voz, veja pagina 73.

2. Pressione um dos botdes de voz (VOICE) para selecionar uma categoria de voz e
chamar a tela de selegao de voz.

O _maw 0 Emen O e Owmnswes O wonowm O wilih C oww  ODTmEmm oW
o N — R — N s— N s— s—— N —— N s—— R —
O reaear 0w CERREE 0 ocueapn o semiarr O"TREEY 0 uwen e
[ 1 | ) 1 1 ] 1 C )  —

™
Ly wouts:

3. Presssione o botdo TAB [«] para selecionar a tela pré configurada. :NOTA i ~N

O tipo de voz e suas
caracteristicas sdo indicados
em cima do nome da voz pré
configurada. Para detalhes
destas caracteristicas, veja
pagina 72.
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Tocando vozes

VOICE (RIGHT1)

| 44 it | | 4 Visiin
‘é{.i'{:egrn | Lﬂ ConcertoStr
|ﬁ ‘{'_i}\r:‘:cht'stra | |@ ChamberStrs
|lﬂa Symphon Str | |Q SlowStrings

| Strings

[NAMERS CUT [PASTE JRIDTLETE Il AV BITCLDER]

4. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar a voz desejada.

5. Toque o teclado.

Recordando suas vozes favoritas facilmente

O CVP tém uma quantia enorme de vozes de alta qualidade e alcangam um
excepcional niumero de sons instrumentais — fazendo com que isto seja perfeito
para virtualmente toda aplicagdo musical. Porém, o nimero completo de vozes
pode parecer impressionante no principio. Para recordar sua voz favorita
facilmente, ha dois métodos:

» Salve sua voz favorita em usuario (USER) da tela de selegéo de Voz e recorde
usando o botdo VOICE [USER]

1. Copie suas vozes favoritas do drive pré configurado para o drive do Usuario.
Se refira a pagina 64 para detalhes na operagao de copia.

2. Pressione o botdo VOICE [USER] para chamar a tela de Selegéo de Voz e
aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar a voz desejada.

* Registre sua voz favorita na Memoria de Registro e recorde com os botdes
REGISTRATION MEMORY [1]-[8]
Se refira a pagina 125 para detalhes das operagdes da Memoria de Registro.

Tocando as Demonstragdes de Voz
Para escutar as varias vozes e ouvir como elas soam em contexto, escute as cangbes
demonstrativas para cada voz.

1. Na tela de Selecao de Voz (pagina 31 passo 2), aperte o botdo [8A] (DEMO) para
comecar a Demonstragao para a Voz selecionada.

2. Para parar a Demonstragéo, aperte o botao [84] (DEMO) novamente.

Selecionando sons de percussao

Quando um dos conjuntos de percussdo [PERCUSSION & DRUM KIT] é selecionado,
vocé pode tocar varios tambores e sons de instrumento de percusséo no teclado.
Detalhes s&o determinados na Lista dos conjuntos de percussdao em anexo.

Para conferir quais sons de percussao “Standard Kit 1” sdo determinados por cada
tecla, veja os icones impressos na parte inferior das teclas.

g

NOTA

Vocé pode retornar
imediatamente para a tela
principal clicando duas vezes
em um dos botdes [A]-[J].
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Tocando vozes

Selecionando efeitos sonoros

Vocé pode tocar efeitos de som individuais, tais como o gorjeio de um passaro e

sons do oceano no teclado. Os efeitos de som s&o divididos em categorias como
“‘GM&XG"/*GM2.”

. Pressione o botdo PART SELECT [RIGHT 1] para chamar a tela de selegéo de Voz.
. Pressione o botéo [8:] (UP) para chamar as categorias de Voz.

. Pressione o botédo [2 ] para exibir a pagina 2.
. Pressione o botéo [E]/[F] para selecionar “GM&XG"/“GM2.”
\J

. Pressione o botédo [2 ] para exibir a pagina 2.

. Pressione o botéao [F] para selecionar o efeito de som “SoundEffect.”

. Pressione um dos botbes [A]-[J] para selecionar o efeito de som desejado.
. Toque o teclado.

O~NOOOT AW N =

Selecionando as vozes GM/XG/GM2

Vocé pode selecionar as vozes GM/XG/GM2 diretamente pela operagao de painel.
Execute passos #1-4 descritos acima, selecione a categoria desejada, entdo
selecione a voz desejada.

Tocando vozes diferentes simultaneamente

O Clavinova pode tocar vozes diferentes simultaneamente (pagina 73).

» Agregando duas vozes diferentes

Isto é util para criar sons ricos e encorpados.

« Ajustando vozes separadas para as se¢des esquerda e direita do teclado

Vocé pode tocar vozes diferentes com as maos esquerda e direita. Por exemplo, vocé
pode ajustar o teclado para tocar a voz do baixo com sua mao esquerda e a voz do
piano com sua mao direita.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Reproduzindo cancoes antes de praticar

Sl e e Pcarnice QN | NOTA
[ — BN N OB )
o ema GO O TER o PR D No Clavinova, a palavra
= O B2 B3 “song” (musica, cangao) se
- & refere a dados de execugao/
ob LEEE Mo —=| = EeeusaET o performance.
Qerccoc™m B 2| 2 e eSS
18yl vals o8 v slusm|nf= (Do & Ao oouooes0

O Clavinova inclue algumas cangdes pré configuradas. Esta se¢do da informagéo
basica sobre como tocar as musicas pré configuradas ou musicas armazenadas em
um cartdo de SmartMedia. Vocé também pode ter a partitura (anotagdo) da Musica
selecionada mostrada na tela.

Tocando uma musica pré configurada

1. Pressione o botao [SONG SELECT] para chamar a tela de selegdo de musica.

HONG
BELEC

A

2. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a pré configurada PRESET TAB.

SONG Ly 2
=&
—_— F

[Z popacRock | |0 Movie&show |
|rJ Traditional | |r‘_J Classical Repert~ |
|r_J (",hrislmasFamri-l |r_l HasyPlay |
|3 chitdren'sCiassi- | | FollowLights |
|D Standards | |D Sing-a-long |

1SONG

3. Aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma categoria de Musica.
As musicas prefixadas sado categorizadas e sdo guardadas em pastas de arquivo

apropriadas.

4. Aperte um dos botbes [A]-[J] para selecionar a musica desejada. NOTA

Vocé também pode selecionar o arquivo usando o dial [DATA ENTRY] ,entao aperte o Vocé pode retornar

botdo [ENTER] para executar. imediatamente a tela
Principal clicando duas

Vocé também pode selecionar o arquivo usando o disco de entrada de dados [DATA E/:]ZTJS]em um dos botdes

ENTRY], entado aperte o botdo [ENTER] para executar.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

5. Pressione botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducéo.

Tocando uma cangao de um cartdo SmartMedia

1. Segure o cartdo de SmartMedia de forma que o lado dourado do cartao fique
virado para baixo em dire¢do a abertura de cartdo do instrumento. Insira o cartao
cuidadosamente na abertura e empurre lentamente até que ele esteja devidamente
no lugar.

2. Pressione o botao [SONG SELECT] para chamar a tela de selecdo de musica.

3. Pressione o botdo TAB [41[»] para selecionar a CARD TAB.

4. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar a musica desejada.

Tocando as musicas em sequéncia

Vocé pode tocar todas as musicas continuamente de uma pasta.
1. Selecione uma musica na pasta desejada.

2. Chame a tela de operacao.
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

3. Pressione o botado [H] (REPEAT MODE) para selecionar tudo “ALL.”

4. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reprodugéo.
Todas as musicas na pasta tocadas continuamente, em ordem.

5. Para desativar a reproducéo da sequéncia de musicas, aperte o botao [H] para
selecionar “OFF” no passo 2 da tela.

Leia a pagina 22 para
informagao em como
manusear os cartdes de
SmartMedia e a abertura de
cartao.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Ajuste o volume da parte a ser praticada

No Clavinova, uma Unica musica pode conter dados separados para até dezesseis
canais de MIDI. Especifique o canal

para praticar e aumente o volume de reprodugéo para o canal.

1. Selecione uma Musica. O método para selecionar uma musica € o mesmo que
“Tocando uma musica pré configurada (pagina 34)” ou “Tocando uma musica de
cartdo de SmartMedia (pagina 35).”

2. Pressione o botao [MIXING CONSOLE] para chamar a tela de painel de controle.

3. Pressione os botées TAB [4][®] para selecionar volume/voz.

4. Pressione o botdo [MIXING CONSOLE] até que apareca “MIXING CONSOLE
(SONG CH1-8)" no topo da tela.

5. Pressione o botao [E]/[J] para selecionar “VOLUME.”

6. Para elevar o nivel dos canais desejados, aperte os botdes apropriados [14A ¥]-[8
AV

Se o canal desejado ndo é mostrado na tela do MIXING CONSOLE (SONG CH1-8),
aperte o botao [MIXING CONSOLE] para chamar a tela MIXING CONSOLE (SONG
CH9-16).

Se vocé ndo sabe qual volume de canal quer aumentar:
* \gja as ilustragdes dos instrumentos indicados abaixo de “VOICE”

* Veja os indicadores de canal que acendem quando a musica é tocada. Preste
atengao a eles enquanto escuta a reproducéo, eles podem mostrar para vocé qual
canal € o mais indicado para auxilia-lo.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Exibindo notagdo musical (Partitura)

) . . . . o NOTA
Vocé pode ver a partitura da musica selecionada. N6s sugerimos que vocé leia a j _ N h
partitura do principio ao fim antes de comegar a praticar. O Clavinova pode exibir

partituras provenientes de
dados de musica disponiveis

1. Selecione uma musica (pagina 35). comercialmente ou suas
musicas gravadas.
2. Pressione o botdo [SCORE] para exibir a partitura. * A notagdo exibida € gerada

pelo Clavinova baseado
nos dados da musica. O
3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reproducao. resultado talvez ndo seja
A “bolinha” se movera ao longo da partitura, indicando a posig&o atual. exatamente igual a partituras
disponiveis comercialmente
da mesma musica -
especialmente quando a
notacéo exibe passagens
complicadas ou muitas notas
curtas.
+ As fungdes de notagéo néo
podem ser usadas para criar
Mudando a tela da partitura dados de musica através
Vocé pode mudar a tela de notagéo de acordo com suas preferéncias pessoais. da inserc&o de notas. Para
informagao sobre como
criar dados de musica, veja
pagina 137.
g J

NOTA ? )

Olhe a partitura inteira antes
de executar a musica.
Aperte o botéo TAB [

] para selecionar paginas

4. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducgao.

subseqlientes.
LU e J
1. Pressione o botdo [SCORE] para exibir a notagdo musical.
2. Mude as seguintes configuragdes conforme desejado.
* Mudando o tamanho da notagcdo musical
Aperte o botédo [7A ¥] para mudar o tamanho da partitura.
 Exibindo s6 a parte da notagdo da méo direita/esquerda
Aperte o botdo [1A V]/[2A ¥] para desativar a tela da parte da méo direita/esquerda.
* Personalizando a tela de notacao
Exibindo o nome de nota a esquerda da mesma
1. Pressione o botao [5A ¥] (NOTE) para exibir o nome de nota.
2. Pressione o botao [8A ¥] (SET UP) para chamar a tela de configuragéo detalhada.
3. Pressione o botéo [6#] (NOTE NAME) para selecionar “Fixed Do.”
4. Pressione o botao [8 ] (OK) para aplicar a configuragao.
Ativando as cores das notas musicais
Aperte o botdo [6A ¥] para ativar a cor RDIA h
Acerca das cores das notas
» Aumentando o numero de compassos na tela S:éisncoot;ez igg fmigagir
Vocé pode aumentar o numero de compassos que seréo exibidos diminuindo os mudadas.
outros itens a serem exibidos (regido, letras, acordes, etc.). dé (C): vermelho, ré (D):
Use os botdes [1A ¥]-[4A ¥] para desativar os itens que vocé ndo quer que sejam ;Taar:jg"'sgl“(g)f ‘:;L‘I’elé f?AE)F_)i
exibidos. roxo, e si (B):cinza
N\ J

37



Praticando com as cancgoes pré configuradas

Configure os parametros detalhados de exibicdo como desejados.
1. Pressione o botéo [8A ¥] (SETUP) para chamar a tela de configuragéo detalhada.

2. Pressione os botbes [1A ¥]-[6A ¥] para fixar o tipo de exibigao.

LEFT CH/RIGHT CH | Determina qual canal MIDI nos dados da musica & usado para a parte da mao esquerda/direita. Esta configuragéo
retorna para AUTO quando uma musica diferente é selecionada.

AUTO

Os canais de MIDI nos dados da musica para as partes da mao esquerda/direita sédo determinados automaticamente
- fixando as partes para um mesmo canal como o canal no qual é especificado em [FUNCTION]. [B] configuracédo da
musica (SONG SETTING)

1-16

Determina o canal MIDI especificado (1-16) para cada uma das partes das méos, esquerda e direita.

Desligado - somente canal da esquerda

(OFF - LEFT CH only)

Sem determinacdo de canal: isto desativa a tela do alcance de afinacdo da esquerda

KEY SIGNATURE Isto permite que vocé acrescente mudangas de afinagdo no meio de uma musica, no ponto onde esta foi parada.
Este menu é util quando a musica selecionada ndo contém nenhuma configuragao de afinagao para ser exibida na
notacao

QUANTIZE Isto da vocé controle sobre a resolugédo das notas na partitura, deixando que vocé troque ou corrija o tempo de todas
as notas exibidas, de forma que elas se alinhem a um valor de nota particular. Certifique-se de selecionar o menor
valor de nota usado na cancéo
NOTE NAME Seleciona o tipo do nome de nota indicado a esquerda da nota na partitura dentre o trés tipos a seguir. As
configuragdes aqui estao disponiveis quando o parametro de NOTE na “Tela de nome de nota a esquerda da nota”
passo 1 estiver acionado (ON).

A, B, C,

Os nomes das notas s&o indicados com letras (C, D, E, F, G, A, B).

D¢ fixo (FIXED DO)

Os nomes das notas sao indicados em solfeggio e diferem dependendo do idioma selecionado.

O idioma é especificado em LANGUAGE da tela de ajuda HELP (pagina 57).

D6 mével (MOVABLE DO)

Os nomes das notas sdo indicados em solfejo de acordo com os intervalos de escala, e como tal séo relativos para
a afinagéo. A nota de raiz é indicada como do. Por exemplo, na afinagdo em Sol Maior (G) a nota de raiz de Sol seria

ndicado como D36.” Como em “Do Fixo”, a indicacdo difere dependendo do idioma selecionado
3. Pressione o botao [84] (OK) para aplicar a configuragao. NOTA )

Salve as configuragdes de
exibicéo de notagdo musical.
As configuracdes de exibicao
de notag@o musical podem
ser salvas como parte de
uma musica (pagina 156).

J

Praticando com uma mao com as luzes guia

As luzes guia indicam as notas que vocé deve tocar, quando vocé deve os tocar,

e quanto tempo vocé deve as segurar. Vocé também pode praticar no seu proprio
ritmo—igual as esperas do acompanhamento aguardando vocé tocar as notas
corretamente. Aqui, desligue a parte da mao esquerda ou direita - tente praticar com
as luzes guia.

Praticando a parte da méao direita (FAIXA 1) usando as luzes guia

1. Selecione uma musica (pagina 34).
. oans iR fcarinoke S <20 15

. ~ 20/ t 3 1 C
2. Ligue o bot&o [GUIDE] . cmn BB o [j
3
3. Aperte o botdo [TRACK 1 (R)] para desligar a parte da mao direita. Oﬁ ﬁ4 E| E|
O indicador do botdo [TRACK 1 (R)] sai. Vocé pode tocar aquela parte agora. A
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

4. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecgar a reproducgéo. E

Pratique a parte silenciada usando as luzes guia. h
Ajustando o tempo

1 Pressione o botdo TEMPO
[<]/ [+] para chamar a tela de
Tempo.

6. Desligue o botdo [GUIDE]. 2 Pressione o botdo TEMPO
[<]/[+] para mudar o tempo.
Apertando e segurando
qualquer um dos botdes
continuamente vocé pode
aumentar ou diminuir o valor.
Vocé também pode usar o
disco [DATA ENTRY] para
ajustar o valor.

Mudando o tempo
rapidamente durante uma
performance (Tap function)
O tempo também pode

ser mudado durante a
reproducéo de uma musica
batendo-se duas no botdo
[TAP] no tempo desejado.
Use o pisca das luzes guia
para acompanhar a musica.
No GUIDE LAMP TIMING

Ajustando o equilibrio de volume entre a musica e o teclado selecione NEXT (pagina
Isto Ihe permite ajustar o equilibrio de volume entre a reprodugcdo de uma musica e o 132).

som que vocé toca no teclado.

1. Pressione o botdo [BALANCE] para chamar a tela de equilibrio de volume.

2. Para ajustar o volume da musica, aperte o botdo [1A ¥]. Para ajustar o volume do
teclado (RIGHT 1), aperte o botéo [64A V).

3. Pressione o botao [EXIT] para fechar a tela de equilibrio de volume.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducéo.

BALANCE

AL
100 100 &5 Ly 100 100
Ui | STVLE MIC LEFT  RIGHT1  RIGHTI

T N m
E E E % % E Acerca das regides do
2 2

(9L

teclado (Right 1, Right 2,
Left)
Veja pagina 73.

Outras fungdes de guia

A configuracao inicial “Follow Lights” foi usada nas instrugdes “Praticando com uma
ma&o com as luzes guia” acima. Ha fungbes adicionais na caracteristica de Guia, como
descritas abaixo. Para selecionar uma funcgao de guia, veja pagina 135.

Para desempenho de teclado
* Qualquer Tecla
Isto Ihe permite praticar o tempo de tocar as teclas.

Para Karaoké

« tecla de “Karao”

Isto controla automaticamente o tempo de reproducédo da masica combinando com
seu canto - uma caracteristica conveniente para cantar junto com seu teclado. E
» Marca Vocal “CueTIME”

Isto controla automaticamente o tempo do acompanhamento para combinar a melodia
(afinagado) de seu canto - permitindo que vocé pratique cantando com a afinagéo
correta.

Acerca de Karaoké
Veja pagina 52.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

1,2. Siga os mesmos passos como em “Praticando a parte da mao direita (FAIXA 1)
usando as luzes guia” na pagina 38.

3. Aperte o botdo [TRACK 2] para desligar a parte da mao esquerda.
O indicador do botao [TRACK 2 (L)] sai. Vocé pode tocar aquela parte agora.

4. Aperte o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducao e a praticar a
parte desligada usando as luzes guia.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducéo.

6. Desligue o botédo [GUIDE].

Praticando com a funcao repetir a reproducao

As fungdes de repeticdo das musicas podem ser usadas para tocar repetidamente
uma musica ou um numero especifico de compassos. Isto € util para praticar a
repeticdo de frases dificeis de tocar.

Tocando uma musica repetidamente
1. Selecione uma musica (pagina 34).
2. Pressione o botao [REPEAT] para acionar a repeticao da reprodugao.

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reproducao.
A musica sera tocada repetidamente até que vocé aperte o botdo SONG [STOP].

4. Pressone o botdo [REPEAT] para desativar a repeticao da reprodugao.
Especificando e tocando um nimero de compassos repetidamente (A-B Repeat)
1. Selecione uma musica (pagina 34).

2. Pressione o botao SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reprodugao.

3. Especifique o numero de repeticoes. NOTA N
Aperte o botdo [REPEAT] no ponto de partida (A) do numero a ser repetido. Aperte Retornando

o botado [REPEAT] novamente no ponto de finalizagdo (B). Depois de conduzir instantaneamente a0 Ponto A
automaticamente (para ajudar a guiar vocé na frase), o trecho do Ponto A ao Ponto B Sem levar em conta se a

€ tocado repetidamente. musica esta sendo tocada
ou parada, apertando-se o

4. Pressione o botao SONG [STOP] para parar a reprodugao. gzt:tz [AT_OP] retorna-se ao

5. Pressione o botdo [REPEAT] para desligar a repeticdo da reprodugao.
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Praticando com as cancgoes pré configuradas

Outros Métodos para Especificar o alcance de repeticdo A-B

 Especificando o alcance de repeticao enquanto as musicas sao paradas
1. Pressione o botao [FF] para avancgar até o Ponto A.

2. Pressione o botdo [REPEAT] para especificar o Ponto A.

3. Pressione o botao [FF] para avangar até o Ponto B.

4. Pressione o botao [REPEAT] para especificar o Ponto B novamente.

« Especificando a repeticdo entre Ponto A e o fim da musica
Especificando s6 o Ponto A resulta em repeticao da reprodugao entre o PontoAe o
fim da musica.

Gravando sua performance

Grave sua performance usando a fun¢ao de Gravagéo Rapida (Quick Recording).
Esta é uma ferramenta pratica que permite facilmente que vocé compare seu proprio
desempenho com a cangao original, que vocé esta praticando. Vocé também pode
usar isto para praticar duetos feitos por vocé mesmo, caso seu professor ou parceiro
grave a parte dele previamente.

1. Presssione os botdes [REC] e [STOP] simultaneamente.
Um espago em branco para gravar uma musica é automaticamente determinado.

fo] rec W Gror Tl bt )

2. Selecione uma voz (pagina 31). A voz selecionada sera gravada.

3. Pressione o botao [REC].

o rcc W cor [ml bt |

4. A gravacao ¢ iniciada.
A gravagao comeca automaticamente assim que vocé toque uma nota no teclado.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a gravagao.
Uma mensagem sugerindo que vocé salve a execugao gravada aparece. Para fechar
a mensagem, aperte o botéo [EXIT].

PLAY!
far rec |
n
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Reproduzindo com a tecnologia de assistente de performance

6. Pressione o botao SONG [PLAY/PAUSE] para tocar a performance gravada.

o
e rec W o R b |

] E

P

7. Salve a performance gravada.

1. Pressione o botao [SONG SELECT] para chamar a tela de sele¢do de Cancéo.
2. Pressione os botdes TAB [4I[»] para selecionar o modo apropriado (USER,
CARD, etc.) com o qual vocé quer salvar os dados. Selecione USER para salvar
os dados na memoria interna, ou CARD para salvar os dados em um cartao de

SmartMedia.

3. Pressione o botédo [6¥] (SAVE) para chamar o arquivo que nomeia tela.

4. Coloque o nome do arquivo (pagina 67).

5. Pressione o botado [84] (OK) botédo para salvar o arquivo.
Para cancelar esta operagao (SAVE), aperte o botédo [8¥] (CANCEL).

“Song”?

Quando a seguinte mensagem aparece: “Song” changed. Save?/“Song”
speichern?/ “Song” modifié. Sauv.?/“Song” cambiado. ¢ Guardar?/Salvare

O dados gravados nao foram salvos. Para salvar os dados, aperte o botéo [G]
(YES) para abrir a tela de selecdo de Cangéo e salve os dados (veja acima). Para
cancelar a operagéao, aperte o botdo [H] (NO).

Tocando partes com a tecnologia assistente de desempenho

Esta funcdo faz com que se torne excepcionalmente facil tocar as partes com o apoio

do Playback.
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1. Selecione uma musica (pagina 34).
Nestes instrugbes de exemplo, nds recomendamos que vocé use as musicas na

pasta “Sing-a-long”.

1
A)UIDADO Amsica

gravada sera perdida se
vocé mudar para uma outra
musica ou vocé desligar a
energia sem salva-la.

.

Antes de usar o assistente
de tecnologia de
desempenho

Para usar o assistente de
tecnologia de desempenho,
a musica deve conter dados
de acorde. Se a musica
contém estes dados, 0 nome
do acorde atual sera exibido
na tela Principal durante

a reproducao da musica,
deixando que vocé confira
facilmente se a musica
contém os dados de acorde
ou néo.
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Reproduzindo com a tecnologia de assistente de performance

2. Pressione o botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] para acionar a funcao.

o oum oRRET = BE

— S —|

O REEM o™ o TR
 m—  m— R m—|

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reproducao.

comn wewollA

L] E\

[T =]

4. Toque o teclado.

O instrumento combina automaticamente seu desempenho no teclado com a
reprodugao da musica e acordes, ndo importando que teclas que vocé tocar. Isto até
mesmo muda o som de acordo com o modo vocé toca. Tente tocar de trés modos
diferentes descritos abaixo.

Tocando a mao Tocando a mao Tocando a mao
esquerda e direita esquerda e direita esquerda e mao direita
juntas (método 1). juntas (método 2). alternadamente.

Toque varias nota,

m@ wﬂ T |

Vank s

Toque trés notas ao uma apos a outra, Toque trés notas ao
mesmo tempo com sua com dedos diferentes mesmo tempo com
mao direita. de sua mao direita. sua méo direita.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar a reproducéo.

6. Pressione o botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] novamente para desativar a
funcéo.
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

A fungao Auto Acompanhamento lhe permite produzir a reprodugéo de
acompanhamento automatica simplesmente tocando “acordes” com sua méo
esquerda. Isto Ihe deixa livre para recriar automaticamente o som de uma banda
ou orquestra - até mesmo se vocé estiver tocando sozinho. O som do Auto
Acompanhamento é feito nos padrdes de ritmo dos estilos (Styles). Os Estilos dos
instrumentos alcangam um grande numero de géneros incluindo pop, jazz, e muitos

outros.
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Tocando “Mary had a little lanb” com o recurso de acompanhamento automatico

MARY HAD A LITTLE LAMB
Traditional

Style: Country Pop
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

1. Pressione quaisquer dos botdes de estilo (STYLE) para chamar a tela de selegéo
de Estilo.

PRESET_ SR CARD §
|| I;J: Pop&Rock ] || Country
I':J Ballad D Latin
[

||:J Swing& Jazz

| L |
|| |
Ir—J Dance | | Ballroom |
|| |
|| |

~8

EiNE s O

%EE%E%E%

2. Aperte o botdo TAB [4] para selecionar a aba PRESET. NOTﬁ N\
O tipo de estilo e suas
3. Aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar a categoria de estilo “Country.” caracteristicas s&o indicadas

sobre 0 nome de estilo
configurado. Para detalhes
nas caracteristicas, veja
pagina 101.

4. Aperte um dos botdes[A]-[J] para selecionar um estilo “CountryPop.”

5. Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] para acionar o Auto Acompanhamento.
Use a regido da mao esquerda (a parte mais grave) do teclado para tocar os acordes
usando o Auto Acompanhamento.

oA
gl

5
6. Pressione o botao [SYNC START] para fixar o Auto Acompanhamento para standby
- deixando que vocé comege 0 acompanhamento simultaneamente com a execugéo.

Voce pode retornar
""" imediatamente para a tela

* * Principal clicando duas vezes
em um dos botdes [A]-[J].
?fé .

7

7. Assim que vocé tocar um acorde com sua mao esquerda, o Auto T
Acompanhamento ¢ iniciado.

Tente tocar acordes com sua mao esquerda e tocar uma melodia com sua méo Acordes Arpejados

direita. Ha sete métodos diferentes
para especificar acordes
arpejados (pagina 101).

g
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

8. Toque automaticamente um final apropriado apertando qualquer um dos botdes
[ENDING], no ponto indicado na partitura “Ending.”
Quando a execugéo do final € acabada, o Estilo automaticamente para.

NOTA ?

Ajustando o equilibrio de volume entre o Estilo e o teclado

Isto Ihe deixa ajustar o equilibrio de volume entre a reproducéo de Estilo e 0 som
que voceé toca no teclado.

1. Pressione o botao [BALANCE] para chamar a tela de equilibrio de volume.

2. Para ajustar o volume de Estilo, aperte o botao [2A ¥]. Para ajustar o volume do
teclado (RIGHT 1), aperte o botéo [64A ¥].

3. Pressione o botédo [EXIT] para fechar a tela de equilibrio de volume.

Variagéo de padréo

Enquanto vocé toca, vocé pode acrescentar automaticamente introdugdes e finais
especialmente criados, como também variagdes no ritmo/padrdes de acorde,
para performances mais dinamicas e profissionais. Ha varios padrées de auto
acompanhamento, e diferentes para cada situagéo: inicio, meio, e final de sua
performance. Experimente as variagdes e as combine livremente.

Para Comecar a Tocar

. Start/Stop
Os estilos comegam a serem tocados assim que o botdo de controle de estilo STYLE
CONTROL [START/STOP] é apertado.

. Intro

Isto € usado para o comego da musica. Cada estilo configurado caracteriza trés
introdugdes diferentes. Quando a introdugao termina, o acompanhamento vai para a
secéo principal (veja “Principal” no “Durante reprodugéo de estilo” abaixo).

Aperte um dos botdes INTRO [I]-[ll]] antes de comegar a reprodugéo de Estilo e
aperta o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para comecar a reproducao de
Estilo.

. Synchro Start

Isto lhe deixa comegar a reprodugéo assim que vocé toque o teclado.

Aperte o botéo de inicio sincronizado [SYNC START] quando a reprodugao de estilo é
parada e toque um acorde na sec¢ao de acorde do teclado para comegar a reprodugao
de Estilo.

. Fade In

O Fade In faz com que o0 som desapareca gradativamente quando o Estilo € iniciado. | NOTA ?

Aperte o botdo [FADE IN/OUT] quando a reprodugéo de estilo é parada e aperte o
botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para comegar a reprodugao de Estilo.

. Tap

Bata o tempo e o Estilo automaticamente comecara na velocidade batida.
Simplesmente bata (pressione/solte) o botdo [TAP] botédo (quatro vezes para uma
medida de tempo 4/4), e a reprodugéo de Estilo comega automaticamente ao tempo
que vocé bateu.

+ Acerca dos varios estilos
Se refira a Lista de Estilo na
Lista de Dados anexa.

* Mudando o estilo de
tempo rapidamente um
desempenho (Tap function)
O tempo também pode

ser mudado durante a
reproducéo batendo o botéo
[TAP] duas vezes no tempo
desejado.

+ Especificando o ponto

de divis&o (o limite entre o
alcance da mao direita e
esquerda)

Veja pagina 104.

* Acionando a resposta

de toque para o estilo de
reprodugao (Style Touch)
Veja pagina 105.

\

O som de especifico de
tambor e a velocidade
(barulho) do som quando a
fungdo TAP é usada pode
ser selecionado na seguinte
tela.

[FUNCTION] . [l] UTILITY
.TAB[] CONFIG 1. [B] 4

TAP
.
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Durante a Reprodugéo de Estilo

ii[ooo B@ 5 H00ERE 5

. Main

Isto é usado para tocar a parte principal da musica. Um padrao de acompanhamento de varios
compassos é tocado, e repetido indefinidamente. Cada estilo configurado caracteriza quatro
padrdes diferentes. Aperte um dos botées MAIN [A]-[D] durante a reprodugao de Estilo.

.Fill In

As sec¢bes “Fill In” Ine permitem acrescentar variagées dindmicas e quebras no ritmo do
acompanhamento, fazendo com que seu desempenho soe mais profissional.

Acione o botdo [AUTO FILL IN] antes de comegar a reprodugéo de Estilo ou durante
reproducdo. Entéo, simplesmente aperte um dos botdes MAIN VARIATION (A, B, C, D)
enquanto voceé toca, e as segdes de “Fill In” selecionadas serao tocadas automaticamente
(AUTO FILL), temperando o auto acompanhamento. Quando o “Fill In” é acabado, é conduzido
suavemente para a seg¢&o principal selecionada (A, B, C, D). Até mesmo quando o botdo
[AUTO FILL IN] é desligado, apertando o mesmo botdo da se¢édo que esta sendo tocada
automaticamente

o “Fill In” sera tocado antes de retornar a mesma segao principal.

. Break

Isto Ihe deixa acrescentar quebras dindmicas no ritmo do acompanhamento, fazer seu
desempenho soar mais profissional. Aperte o botdo [BREAK] durante a reprodugéo de Estilo.

S A e W B mm

mjii[oo/ofojoojolE[ollc]a JUE

Para Terminar de Tocar
. Start/stop
Os estilos param assim que o STYLE CONTROL [START/STOP] botao é apertado.

. Ending
Isto é usado para o final da musica. Cada estilo configurado caracteriza trés fins diferentes.
Quando se chega ao fim, o Estilo para automaticamente.

Aperte um dos botdes ENDING/rit. [I]-[ll] durante a reprodugao de Estilo. Vocé pode ter o NOTA ? ~N

fim diminuido gradualmente (ritardando) apertando o mesmo botdo ENDING/rit. novamente Para detalhes no ajuste de

enquanto o final esta sendo tocado. tempo do “fade-in” e “fade-
out”, veja pagina 103.

. Fade Out J

O Fade Out produz o desaparecimento gradual quando o Estilo for parado.

Aperte o botédo [FADE IN/OUT] durante reprodugéo de Estilo. NOTA ? N

+ Habilite a parada
sincronizada “Synchro Stop”
m. m m ....................................... pressionando ou soltando

N000B0E0N

£ as teclas (Synchro Stop
u B .B' . B E D Window) Veja pagina 105.
ot e Ly * Determinando o padréo de

seg&o para introdugao ou
parte principal “Intro or Main”

Outros (Section Set)
. Synchro Stop . . _ Por exemplo, vocé pode
Quando a parada sincronizada “Synchro Stop” € acionada, vocé pode parar e comegar o determinar esta fungéo
Estilo a qualquer hora, simplesmente soltando ou tocando as teclas (na se¢éo de acordes para tocar a introdugao
do teclado). Este é um étimo modo para acrescentar quebras dramaticas e acentos na sua convenientemente e
automaticamente sempre

performance. . que vocé selecionar um
Aperte o botdo [SYNC STOP] antes de comegar a reprodugao de Estilo. Estilo (pagina 105).

N\ J
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Acerca do botdo da segao das luzes (INTRO/MAIN/ENDING, etc.)
* Green

A secdo nao esta selecionada.

* Red

A secéo esta selecionada no momento.

* Off

A secdo nao contém dados e nao pode ser tocada.

Travando a parte esquerda da voz de instrumento musical (Left Hold)

Esta fungéo faz com que a parte esquerda da voz de instrumento musical seja
segurada até mesmo quando as teclas séo liberadas. Sons de instrumentos de
cordas quando seguradas continuamente ndo diminuem, enquanto que sons de
piano sao reduzidos gradualmente (como se o pedal tivesse sido apertado). Esta
fungdo acrescenta uma riqueza natural ao som de acompanhamento global.

1. Pressione o botdo PART ON/OFF [LEFT] para acionar a parte esquerda.

2. Pressione o botao [LEFT HOLD] para acionar a funcao de e
esquerda. s b T
[ |
2 1

Aprendendo a tocar acordes indicados (Indicate) para reproducéo de estilo

Aprendendo as Notas para Tocar Certos Acordes

Se vocé sabe o nome de um acorde, mas ndo sabe como toca-lo, o instrumento pode

mostrar a vocé que notas devem ser tocadas
(Chord Tutor function).

1. Chame a tela de operacéo.

[FUNCTION] . [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING . TABI«|[»]

CHORD FINGERING

2. Pressione o botao [6A ¥] para selecionar a nota de origem.

3. Pressione o botao [7A V]/[8A ¥] para selecionar o tipo de acorde.
As notas que vocé precisa tocar para fazer o acorde selecionado sdo mostradas na
tela.

NOTA ?

As notas que sao exibidas
correspondem ao acorde
digitado, ndo importando
o tipo de dedilhado
selecionado (pagina 102).
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Conferindo como tocar acordes com as luzes de guia
Para musicas que contém dados de acorde, vocé pode ter as notas individuais dos
acordes indicados com as luzes guia no instrumento.

1. Selecione uma musica (pagina 34).

2. Aperte o botdo [FUNCTION] e aperte o botao [B] botdo para chamar a tela de
configuragao de musica e verifique se o GUIDE MODE ¢ ajustado “Follow Lights.”

3. Aperte o botdo [ACMP ON/OFF] para ligar o acompanhamento automatico.
4. Aperte o botao [GUIDE] .

5. Aperte o botdo [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducao.
As luzes guia na secdo de acorde do pisca no teclado de acordo com os acordes da
musica. Teste praticando os acordes, tocando - os junto com as luzes guia.

Configuragdes de painel apropriadas para o estilo selecionado usando apenas um
toque (One Touch Setting)

A funcéo “One Touch Setting” é conveniente para chamar automaticamente as
configuracdes de painel mais apropriadas (vozes ou efeitos, etc.) para o estilo
atualmente selecionado, com o toque de um unico botdo. Se vocé ja decidiu qual
estilo deseja usar, deixe que o “One Touch Setting” selecione automaticamente a voz
apropriada.

1. Selecione um Estilo (pagina 45).

2. Pressione um dos botées ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Esta fungdo chama todas as configuragdes (vozes, efeitos, etc.) que combinam com o
estilo atual, e também aciona automaticamente o acompanhamento (ACMP) e o inicio
sincronizado (SYNC START), de forma que vocé possa imediatamente comegar a
tocar o estilo.

| G | |

&

3. Assim que vocé tocar um acorde com sua mao esquerda, o estilo selecionado sera ' NOTA ? N

iniciado. Parametro de Bloqueio
Vocé pode bloquear
parametros especificos (por
exemplo, efeito, ponto de
diviséo, etc.), fazendo com
que eles sejam selecionaveis
através dos controles de
painel (pagina 126).

\

J
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Tocando o acompanhamento com o recurso de acompanhamento automatico (Style Playback)

Sugestbes Uteis para usar a configuragdo de um toque (One Touch Setting)

* Mudando automaticamente as configura¢gdes de um toque com as se¢des principais
(OTS Link)

A fungéo OTS (One Touch Setting) Link é conveniente porque Ihe permite
automaticamente mudar as configuragdes de um toque quando vocé seleciona uma
segao principal diferente (A—D). Para usar esta fungao, aperte o botdo [OTS LINK].

* Memorizando as configuragdes de painel para o OTS
Vocé também pode criar sua prépria configuracdo de um toque.
1. Configure o painel de controle (tais como vozes, estilo, efeitos, e assim por diante)
como desejado.
2. Pressione o botao [MEMORY].
5 200 TORGH RETTROR:

=
¢

3. Pressione um dos botdes ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Uma mensagem aparece na tela sugerindo que vocé salve as configuracdes de
painel.

4. Pressione o botao [F] (YES) para chamar a tela de selecdo de Estilo e salve as
configuracdes de painel como um arquivo de Estilo (pagina 63).

[v] o )
) () () ()

NOTA ?

Configurando o tempo
(Timing) para mudangas de
oTS

As configuragdes de um
toque podem ser ajustadas
para mudar com as segdes
em um de dois diferentes
timings (pagina 105).

~UIDADO

As configuragdes de painel
memorizadas de cada botdo
de OTS seréo perdidas

se vocé mudar o Estilo ou
desligar a energia sem
salvar.

Chamando as configuracoes ideais para cada cancao - Music Finder

Se vocé quer tocar um certo género de musica, mas nao sabe qual Estilo e
configuragdes de Voz apropriados, a fungdo do Buscador de Musica pode ajuda-
lo convenientemente. Simplesmente selecione o género de musica desejado

nas opgoes do buscador de Musica (Music Finder Records), e o CVP fara
automaticamente todas as configura¢des de painel apropriadas para permitir que
vocé toque este estilo de musica.

Uma gravagéao nova pode ser criada editando a presente gravagéao selecionada
(pagina 108).

O MUC PO
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1. Pressione o botao[ MUSIC FINDER] para chamar a tela do Buscador de musica.

NOTA ?

Os dados do Buscador de
Musica (gravagdes) ndo sé@o
0s mesmos dos dados de
Musica e ndo podem ser
executados.
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Chamando as configuracodes ideais para cada cancao - Music Finder

ALL FAVORITE ¥ SEARCITI { SEARCH

BEAT TEMPOY

1] 124 [SORTTY
4l ¥

tloson ]
I

" NUMBER OF
78§ RECORDS

| frEcoRD|
| e

2. Pressione o botao TAB [«] para selecionar ALL tab.
O ALL tab contém as gravagdes pré configuradas.

3. Selecione a gravacgao desejada usando as seguintes categorias de procura.
Para selecionar uma gravagéao, aperte os botdoes [2A ¥]/[3A V].

MUSIC
Contém o titulo ou género de musica que descreve cada gravagao, permitindo
encontrar facilmente o estilo de musica desejado.

STYLE
Este é o estilo pré configurado nomeado a gravagao.

BEAT
Esta é a medida de tempo registrada para cada gravagéo.

TEMPO
Este é a medida de tempo configurada para a gravagéao.

4. Toque o teclado.
Veja que as configuragdes de painel foram mudadas automaticamente para
emparelhar o género de musica da gravagao selecionada.

Ordenando as gravagdes
Aperte o botéo [F] (SORT BY) para ordenar as gravagoes.

MUSIC A gravacgao é ordenada através do titulo da musica.
STYLE A gravacgao é ordenada através de nome de Estilo.
BEAT A gravacao é ordenada através de batida/ritmo.
TEMPO A gravacao é ordenada através do tempo.

Mudando a ordem das gravacgdes

Aperte o botédo [G] (SORT ORDER) para mudar a ordem das gravagdes (subindo ou

descendo).

NOTA ? )

- Vocé também pode selecionar
a gravacéao desejada usando

o disco [DATA ENTRY], entéo
aperte o botdo [ENTER] para
executar.

- Procurando as gravagdes

O Buscador de Musica também
é equipado com uma fungao

de procura conveniente que

o deixa introduzir um titulo

de cangao ou palavra chave

- e imediatamente todas as
gravacgdes que emparelham seu
critério de procura aparecem na
tela (pagina 106).

-

J

NOTA ? )

As musicas estdo
organizadas em ordem
alfabética

Para selecionar as gravagdes
através de titulo de cangéo,
use o botao [14 W] para
subir ou descer pelas
musicas alfabeticamente.
Simultaneamente aperte os
botdes [A W] para mover
0 cursor para a primeira

NOTA )

ravagao.
\ Jraves Y

Os estilos estdo organizados
em ordem alfabética

Para selecionar um nome
de Estilo, use o botéo [4

A V)54 ¥ para subir
ou descer alfabeticamente.
Simultaneamente aperte os
botées [ W] para mover

0 Cursor para a primeira
gravagao.

NOTA ? )

. J

- Bloqueio de Tempo

Fung&o de Bloqueio de
tempo evita mudancga de
Tempo durante a reprodugao
de Estilo quando outra
gravagao é selecionada.
Para acionar a fungéo de
Bloqueio de tempo, aperte
obotao [64 V)[7A V]
(TEMPO LOCK) na tela do
Buscador de Musica.

- Parametro de bloqueio
Vocé pode bloquear
parametros especificos (por
exemplo, efeitos, ponto de
divisdo, etc.) para que eles
sejam selecionaveis somente
através dos controles de

painel (pagina 126).
L
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

Conecte um microfone ao CVP e cante junto com reprodugéo de musica (Karaoke) ou
com seu proprio desempenho. As letras podem ser exibidas quando a musica contém
dados liricos. Cante com o microfone lendo as letras mostradas na tela. Também
podem ser exibidas letras com a partitura de musica e podendo serem tocadas.

v chi I=h=0-- _ =] R e e e =
sueollp S = = e e
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Conectando um microfone

1. Certifiqgue-se que vocé tem um microfone dindmico convencional.

2. Coloque o botao de volume [INPUT VOLUME], localizado no painel da parte inferior
do instrumento, na posi¢cdo minima.

3. Conecte o microfone na entrada [MIC. /LINE IN].
NOTA 2\
I3 3 Sempre coloque o volume
(INPUT VOLUME) no
Mk A e e s .
- -ﬂ®® minimo quando 0 mesmo
nao estiver conectado. Visto
) que a entrada do microfone
2 7 5 L“ @@ EI i [MIC/LINE IN] é altamente
= sensivel, isto podera
receber e produzir ruido até
3 4 mesmo quando nao esta é
conectado.
L J

4. Selecione o botédo [MIC. LINE] para “MIC.”

5. (para microfones que tém uma fonte de energia, ligue esta primeiramente) NOTA

Ajuste o botao [INPUT VOLUME] enquanto canta no m|crofone._ Ajgste os cpnt_roles Selecione o botio de volume
enquanto confere as luzes(SIGNAL e OVER). A luz SIGNAL se ilumina para indicar [INPUT VOLUME] para a
que um sinal auditivo esta sendo recebido. Certifique-se de ajustar o volume (INPUT posicao minima antes de
VOLUME) de forma que a luz se acenda. As luzes (OVER) se acendem quando o desligar a energia.

nivel de entrada é muito alto. Lembre-se de ajustar o volume (INPUT VOLUME) de
forma que estas luzes nio se iluminem.

Desconectando o microfone

1. Ajuste o botédo de volume [INPUT VOLUME] no painel inferior do instrumento para
a posicao minima.

2. Desconecte o microfone da entrada [MIC. /LINE IN].
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

Cantando com a tela de letras

Tente cantar enquanto toca uma musica que contém a letra gravada nos dados

1. Selecione uma musica (pagina 34).
2. Pressione o botao [KARAOKE] para exibir as letras.

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para comegar a reprodugao.

Cante enquanto segue a letra na tela. A cor do texto muda conforme a musica é NOTA g ~N
tocada. ~
* Quando as letras sdo
) . . ilegiveis
4. Pressione o botao SONG [STOP] para parar reproducgao. Vocé pode precisar mudar o
Idioma de Letra que ajusta
“International” ou “Japanese”
- . - tela de confi dod
Exibindo a letra em um monitor de televis&o nmaﬂs?cz (Fchlgrféaﬁf O[B]a
A letra indicada na tela também pode usar a saida de VIDEO OUT. SONG SETTING), se as
letras mostradas estiverem
1. Use um cabo de video apropriado para conectar o conector [VIDEO OUT] do CVP distorcidas ou ilegiveis.

Esta configuragéo pode ser
memorizada como parte dos
dados da musica (pagina

para o conector de entrada VIDEO INPUT do monitor da televiséao.

2. Configure o sinal externo de televisdo/video (NTSC ou PAL) usado pelo seu 156).
equipamento de video, se necessario. ;jgﬂllgf;”do 0 quadro de fundo
1. Chame a tela de operag&o. Viocé pode mudar o quadro
[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT de fundo da tela de Letra.
2. Pressione o botao [14A ¥] para selecionar o sinal da televisdo/video. Aperte o botzo [7A V]/[8
A V] (BACKGROUND)
na tela de Letra chamar
% a selegao de quadros
disponiveis e selecione o
‘ desejado. Aperte o bot&o
[EXIT] para retornar a tela
anterior.
Taa * Mudando as letras

Vocé pode mudar as letras
como quiser (pagina 160).

\- J
Fungoes convenientes para Karaoke
AJUSEANAO O TEMPO. e pagina 30
TranSPONNA. ..o veja abaixo
Aplicando efeitos para sua voz (CVP-305/303). .....ccccceveeiiiiiieeeeiiiiee e pagina 5
Adicionado harmonia para a sua voz (CVP-305/303). ........cccoceveeiiiiereeennnee pagina 54
Cantando com afinagéo certa (CueTIME Vocal) (CVP-305/303). .............. pagina 135

Transposicao
Vocé pode usar este recurso para ajustar o tom da musica se ele estiver muito alto ou

baixo.

* Transpondo o tom para cima ............ Pressione o botdo TRANSPOSE [+].

* Transpondo o tom para baixo ........... Pressione o botdo TRANSPOSE [].

* Retornando a transposigéo............... Pressione o botdo TRANSPOSE [+] [-]

simultaneamente.
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

Para fechar a tela de transposic¢ao, aperte o botédo [EXIT].

-r
MASTER . ...
i, TRANSPOSE: 1

=

Aplicando efeitos a sua voz
Vocé também pode aplicar varios efeitos a sua voz.

1. Pressione o botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para chamar a tela de
configuragao de microfone.

=T % T3 2s [4A Y)/[5A V] para acionar o efeito.

—#mc———— {vEmommm

NOTA ?

Selecionando um tipo de
efeito

Vocé pode selecionar o tipo
de efeito no “Mixing Console”
(pagina 86).

Acrescentando Harmonias Vocais para Sua Voz (CVP-305/303)
Vocé também pode aplicar automaticamente varias harmonias vocais para sua voz.

1. Selecione uma musica que contém dados de acorde (pagina 34). Se a musica
contém estes dados, 0 nome de acorde atual sera exibido na tela Principal durante o
playback, permitindo que vocé confira se a Canc¢éo contém dados de acorde ou ndo.

2. Pressione o botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para chamar a tela de
configuracdo das harmonias vocais (Vocal Harmony).

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

AL HARMONY: ON

KL OV oy GE_
2 = — —

TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY

.

— — —

1 E H

BRI [

& T 8

3

3. Pressione os botdes [6A V¥]/[7A ¥] para acionar a harmonia vocal (Vocal
Harmony).
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

4. Pressione o botao [H] para chamar a tela de sele¢do de Harmonia Vocal.

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar um tipo de Harmonia Vocal.
Para detalhes nos tipos de Harmonia Vocais, se refira a Lista de Dados anexa.

VOCAL HARMONY TYPE

|3{Y CountryQuar | |:§§T Std Duet
|29 cisamenQuar | |28
| MixAcapQuar | |18) ClosedcChoir
|&8] womenChoir | | €8 Girl Duet

| &8 Jazzsisters | [ spayMouse

6. Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] para acionar o Auto Acompanhamento.

7. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] e cante no microfone.

A harmonia é aplicada a sua voz de acordo com os dados de acorde.

Ajustando o microfone e volume da musica

Vocé pode ajustar o equilibrio de volume entre a reprodugédo da musica e o microfone.

1. Pressione o botdo [BALANCE] para chamar a tela de Equilibrio de Volume.

2. Para ajustar o volume do microfone, aperte o botao [44A V].
Para ajustar o volume da musica, aperte o botao [1A V].

3. Pressione o botado [EXIT] para fechar a tela de equilibrio de volume.

Funcoes convenientes para cantar junto com seu proprio desempenho

Mudando a Tecla (Transponha)...........c.ceeeiiiiiiiiiiiiiiieeee e veja abaixo.
Exibindo a partitura de musica

e a letra do instrumento na televisdo (CVP-305) .......ccccccveveeeeiiiiiiciiniieeee, pagina 56
Fazendo anuncios entre as musicas (CVP-305/303).......cccccceeeveeeeeeiieiccnnns pagina 56
Controlando a o tempo da musica pela sua voz (Karao-key) .................... pagina 135

Mudando o tom (Transposi¢ao)

Vocé pode combinar a musica e seu desempenho no teclado para um determinado
tom. Por exemplo, se o dados de musica estdo em Fa (F), mas vocé se sente mais
confortavel cantando em Ré (D), e vocé esta acostumado a tocar a parte de teclado
em D6 (C). Para combinar os tons, configure o Mestre de Transposi¢ao (Master
Transpose) para “0,” a transposi¢cao do Teclado (Keyboard Transpose) para “2,” e a
transposicao da musica (Song Transpose) para “-3.” Isto traz a parte de teclado para
cima e os dados da musica para o tom desejado.

1. Chame a tela de operacao.
[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [»] KEYBOARD/PANEL - [B] TRANSPOSE
ASSIGN

2. Pressione o botao [44A ¥]/[5A ¥] para selecionar o tipo de transposi¢do desejado.

Os seguintes tipos estao disponiveis. Selecione o mais adequado para seu propésito.
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Cantando sozinho com o Karaoke ou com sua propria performance

. TECLADO (KEYBOARD)

Transpoe a afinagéo das vozes do teclado e estilo de reprodugao (controlado pelo

que vocé toca na segéo de acordes do teclado).

. MUSICA (SONG)

Transpoe a afinagéo de reprodugéo de musica (playback).

. MESTRE (MASTER)

Transpoe a afinagéo global do CVP.

3. Pressione o botdo TRANSPOSE [-] / [+] para transpor.
Vocé pode fixar o valor em semitons.

Para retornar a transposicao inicial, aperte os botdes [+] [-] simultaneamente.

4. Pressione o botdo [EXIT] para fechar a tela de transposicgéo.

Exibindo a partitura de musica e a letra do instrumento na televiséo

Esta funcao Ihe permite ter a partitura misica mostrada na tela do instrumento,
enquanto so6 a letra da musica é mostrada em um monitor de televisdo (pagina 53)
assim seus expectadores podem cantar junto.

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT

2. Pressione o botdo [3A]/[4A] para selecionar a letra da musica (LYRICS).

Fazendo anuncios entre as musicas

Esta funcao é ideal para fazer anuncios entre suas performances. Quando estiver
cantando uma musica, varios efeitos sdo determinados na configuragéo do microfone
(MIC Setup). Ao falar com seus expectadores, porém, estes efeitos podem atrapalhar
ou nao soarem naturais. Sempre que a funcédo TALK é acionada, os efeitos sao

automaticamente desligados.

1. Antes de iniciar sua performance, aperte o botao [MIC SETTING/VOCAL
HARMONY] para chamar a tela MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

2. Pressione o botao [24]/[3A] (TALK) para acionar a fungao.

MIC SETTING / YOCAL HARMONY

TALK MIC EFFECT

-
—

—

| Mic sETTING

VOCAL HARMONY

-
—

=L L

NOTA ?

As configuragdes de TALK
podem ser personalizadas,
permitindo acrescentar
efeitos a sua voz enquanto
vocé fala com seu publico
(pagina 168).
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Testando os recursos basicos (help)

A fungéo de Ajuda introduz algumas das caracteristicas basicas do instrumento.
Experimente-as, seguindo as instru¢des mostradas na tela de Ajuda.

1. Pressione o botao [AJUDA] para chamar a tela de Ajuda.

—— =]

CONTENTS

— SDEDEE,EE

~— - |

NOTA

[
E E E '_%‘ 5 O idioma selecionado aqui é
i § s q : E ol Wl | também usado para varias

g

“Mensagens” mostradas
4 durante as operagdes.

2. Se necessario, use os botdes [6A ¥]/[7A ¥] para selecionar o idioma.

3. Selecione uma das caracteristicas que vocé quer experimentar usando os botdes
[1A V]-[5A V]

4. Pressione o botao [8A ¥] para confirmar sua selegao.

Uma tela explicando a caracteristica selecionada aparecera.

Use os botdes TAB [4][»] para selecionar paginas diferentes, se houver paginas
adicionais (TABS “P1,” “P2,” etc., aparecem.)

5. Pressione o botado [EXIT] para retornar a tela anterior.

As mensagens exibidas na tela

Uma mensagem (informagé&o ou didlogo de confirmagéo) as vezes aparece na tela jnom
para facilitar operacdo. Quando a mensagem aparece, simplesmente aperte o botao

; Selecionando o idioma de
apropriado.
mensagem
Voceé pode selecionar
o idioma desejado das
mensagens de tela na tela de

~N

i Are you sure you want to format this _ A]Uda (VeJa aC|ma)-
! E — E device (CARD)? Tt} .
}\’L&]I:e?ltgzlthfre bi no important data J
— n the hefore formatting: -
g otherwise all data will be deleted. I
CO— —

SONGAUTO OPEN

Wihien a MEDHA I3 [nserted,
Hirst somg on the MEDIA ls selectid
ical

automatically

—

Neste exemplo, aperte o botéo [F]
(YES) para comegar formatando o
cartdo SmartMedia.
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Selecao instantanea da tela - acesso direto

Selecao Imediata das Telas - Acesso Direto

Com a fungdo de Acesso Direto, vocé pode chamar as telas desejadas imediatamente
- com apenas um unico toque adicional no botao.

1. Pressione o botdo [DIRECT ACCESS].
Uma mensagem aparece na tela sugerindo que vocé aperte o botdo apropriado.

2. Pressione o botdo que corresponde a configuracéo de tela desejada para chamar
imediatamente aquela tela.

Se refira a Lista de Dados anexa para uma lista das telas que podem ser chamadas
com a fungao de Acesso Direto (Direct Access).

Exemplo - Chamando a tela de fungéo de Guia
Aperte o botédo [DIRECT ACCESS], entédo aperte o botao [GUIDE].

MAIN

TIANSPOSE 0 TEMPD J= 86

Matural!

i (TR | ) T

Fressing a button on the panel or pedal
Jumps to the relevant setup page of the
respective button or

(The button or a pedal works asa
shortcut key.) Press [EXIT] to return
to the MAIN display.

BALANCE
DWECT ACCEN 83 100

MIC LEFT  RIGHT1 | RIGHT2

GUTDE MODE
Cubde lamp Indicates the next note to play,
Playbsck panses untll you play the correct note,

(RN ] T T

CHANNEL SETTING
HARMONY  AUTO LYRICS
I &l

TRACKZ TRACKI  CH  CHSET QUICK START

~ ~

NOTA ?

Retornando a tela Principal
Aqui um modo conveniente
para retornar a tela Principal
quando estiver em qualquer
outra tela: simplesmente
pressione o botéo [DIRECT
ACCESS], e ent&o o botao
[EXIT].

\
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Ha dois tipos de tela basicos - Principal e Selegao. Aqui estdo as explicagdes de cada
segmento de tela e sua operacéo basica.

Tela principal

A tela principal mostra as configuragbes basicas atuais do instrumento, tais como voz jNOTA
e estilo selecionados, e lhe permite os ver rapidamente. A tela principal é a que vocé
normalmente vera quando toca o teclado. Retornando a tela Principal
Aqui um modo conveniente
para retornar a tela Principal
quando estiver em qualquer
outra tela: simplesmente

N

= =— I pressione o botdo [DIRECT

I . ACCESS], e ent&o o botédo
°_| GrandPianol [EXIT]. ]
9*“ P Nei?ﬂff:' ________ ﬁ IS“l:.liirl,';s i \ )
O ¥ LivesBent. GalaxyEP
o_| I‘%E';I

1. Nome da voz

* RIGHT 1 (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para a regido direita 1 (pagina 73).

* RIGHT 2 (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para a regido direita 2 (pagina 73).

* LEFT (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para a regido esquerda (pagina 73).

Apertando um dos botées [F], [G] e [H] a tela de Selegéo de Voz para cada parte aparecera
(pagina 31).

2. Nome e informagéo relacionada a musica

Mostra o nome da musica selecionada. A medida de compasso e o tempo s&o também
indicados.

Se a musica contém dados de acorde, o nome de acorde atual sera exibido no segmento
“CHORD?” (veja numero 3 abaixo).

Nos CVP-305/303, aperte o botao [C] para abrir a tela de Selegdo de Musica (pagina 34).
3.Nome do estilo e informacgéo relacionada; nome de acorde atual

Mostra o nome de estilo atualmente selecionado. Também s&o indicados a personalizagao de
tempo.

Se o botdo [ACMP ON/OFF] é ligado, o acorde especificado na se¢do de acorde do teclado
sera exibido.

Nos CVP-305/303, apertando o bot&o [D] a tela de selegéo de estilo se abre (pagina 45).

4. Fungéo de Internet

Apertando o botédo [E] a tela de Conexéao Direta de Internet aparecera (pagina 170).

5. Nome de Registro do Banco de Memoaria

Mostra o nome de registro do banco de memoaria atualmente selecionado.

Apertando o bot&o [J] a tela do nome de registro do banco de Memodria aparecera (pagina 126).
6. Equilibrio de volume

Exibe o equilibrio de volume entre as regides.

Ajuste o equilibrio de volume entre as regides usando os botdes [14 V]-[8A ¥].

7. Transposicao

Mostra a quantia de transposi¢cédo em unidades de semitons (pagina 53).

8. Tempo

Mostra o tempo atual da musica ou estilo. Nos CVP-301, é exibida também a personalizagao
de tempo.

9. BAR (posicéo atual da musica ou estilo)

Mostra a posi¢ao atual da musica ou compasso e numero da batida do inicio da reprodugéo
(playback) do Estilo.

10. Sequéncia de registro

Aparece quando a sequéncia de registro esta ativada (pagina 128).

59



Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Configuracoes e operacoes basicas da tela de selecao de arquivos

A tela de Selegéo de Arquivo aparece quando vocé aperta um dos botdes mostrados
abaixo. Daqui vocé pode selecionar Vozes, Estilos, e outros dados.

botdes de selegdo da categoria de vozes (VOICE)

G MDD RRab [ arees  Coarmesme O sowese O edi 0 omw  coeesss 589

| e R s— Y e— R s— R e— Y s—" N em—" Y s— N "5

O e o wes YRR O oomamro O swmas OTRERY O o i

o R e— Y o—— R e— N —  —  —
[ |

botéo para selecionar a misica
D (SONG SELECT)

| Cinitar & Bass

preEia E EEEXD 5 EessEEsesETs
Qecoco™om S tjcbt:tt\ e=c
CANOOOO0C000C0000 D S ()0 B Aboooooouoo
|| bot&o para selecionar o | botéo para selecionar
I:I estilo (pSTYLE SELECT) |:| ?F;Eglsg? ‘é‘/’\ k;’;‘(”)w
Configuragéo da Tela de Selegédo de Arquivo
Localizagéo de Dados (Drive)
Programacéo (PRESET) Usuario (USER) Cartédo (CARD)
Localizagéo onde dados Localizagdo onde dados Localizagao onde dados gravados ou
pré programados estao gravados ou editados editados em Cartdo de SmartMedia
armazenados. sdo salvos. sdo salvos.
L piang I ] Futeswi |mlu.|rld|
1| & _piana I ) Crgan J
)| Strings | |IEJ organrutes
||C
JIC

|
Irumpet |
|

I Saxophone Brazs

A VOICE VOICE
= = Bl

Arquivos e Pastas de Dados
Os dados, pré programados e os dados originais gerados por vocé, sdo salvos como
arquivos (FILES).
Vocé pode organizar os arquivos em uma pasta (FOLDER).
Folder

— I [lriano I |D Flute& Woodwind
e
kE | 5 Piano

'lr‘lnﬁ . '|

VOICE (RIGHT1)

Folder ID Strings
S ——
[ Guitar&sal

I rJ Saxophone
VOICE

]‘ﬁ: I*};'I;;‘h tPiano
|’$ Kig;ﬁ)wl’iana I ‘ﬂ ;i';ljlpqlchrdﬁ

| 5 RockPiano I | & Hes

Plano

[ NAMEJS ciT | (PASTE BS[DFLETE IS SAVE S FRDER]
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Operacao Basica da Tela de Selecao de Arquivo

| 5 » e;!!:.-wl‘ iano
|5 RockPiano

(@3-

1. Selecione a “tab” que contém o arquivo desejado usando os botdes TAB [«l[»],

2. Selecione a pagina que contém o arquivo desejado usando os botdes [1A]-[74]
(botdes [1A]-[6A] para voz e mUsica).

3. Selecione o arquivo. Ha dois modos para fazer isto.

* Pressione um dos botdes [A]-[J].

* Selecione o arquivo usando o disco [DATA ENTRY], e entdo aperte o botdo [ENTER]
para executar.

4. Pressione o botao [EXIT] para retornar a tela anterior.

Fechando a pasta atual e chamando a préxima pasta
Para fechar a pasta atual e chamar a préxima pasta, aperte o botdo [84] (UP).

Exemplo da tela de Selegao de Voz Pré Programada
Os arquivos de Voz pré programados (PRESET) séo separados por categorias em
pastas apropriadas.

| ﬁm\l Pianol] B ﬁrnlirr'l'lkﬂ‘nnk
ﬁ E: ;;;Id Piann2 ] ﬁ i‘:)'gl-.ul’isnni

| ol

Esta tela mostra os arquivos de Voz em
uma pasta.

T EEEE
........

r:‘J *iann IT Tluted W oo P ,
Ll | 1 suteaviooomimall o préxima pasta é mostrada. Cada
I;J E.Piano I rll Organ |

pasta mostrada nesta tela contém
vozes separadas por categorias
adequadamente.

i, Strings | ) OrganFlutes

|
[l Guitar& Bass I D Trumpet I
|

D Saxophone | F_J Brass
—IVOICE
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Operacoes de aquivos/pastas na tela de selecao de arquivos

* Salvando Arquivos .......ccceeeeeeiiiciiiinieeeeeeenn, pagina 63
» Copiando Arquivos/Pastas (Copy & Paste).. pagina 64
* Movendo Arquivos (Cut & Paste)................. pagina 65
» Apagando Arquivos/Pastas ...........ccccceeenn.. pagina 65
* Renomeando Arquivos/Pastas..................... pagina 66

+ Selecionando icones Pessoais para Arquivos
(mostrado a esquerda do nome de arquivo ... pagina 66

* Criando uma Pasta Nova..........ccccccvveeeeeennn. pagina 67

* Digitando Caractéres .............ccccccvvvvvveerenennn. pagina 67

Formatando um cartdo de SmartMedia N

s\ UIDADO
Um cartdo de SmartMedia novo ou um que ja foi usado com outros dispositivos ) S:_Voge ?rmft‘,ar;f“
~ . . e s ~ . m |

talvez nao possa ser imediatamente utilizavel com oCVP. Se o cartdo de SmartMedia giaggréetodosos Zajos

inserido na abertura de cartdo do instrumento nao for acessado pelo instrumento, completamente do carto.

vocé precisara formatar o cartao. Tenha certeza que o cartdo
de SmartMedia que vocé
esta formatando néo contém

. ~ . _ dados importantes!

1. Insira um cartdo de SmartMedia para formatar na abertura de cartao. « Leia a pagina 22
antenciosamente para

2. Chame a tela de operacgao. ga”‘;tsl\‘;a;,o Ca”a‘;d: g

[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«][»] MEDIA oo, ¢ @ abertia te
* Os cartdes de SmartMedia

3. Pressione o botao [A] para selecionar “CARD.” formatados com este
instrumento talvez ndo

. ~ ~ ~ possam ser usados com

4. Pressione o botao [H] botao para formatar o cartao. outros instrumentos.

g J
cm_ Iniialze MEDLA, &1 data will be _mn 4 NOTA ? ™\
J— —C Formatando um disquete
CJ)— — Para formatar um disquete,

selecione “USB” no passo 3
sovcavtoomN adireita.
— J
>UIDADO )
Leia antes a pagina 21 para
saber como manusear o
drive e o disquete.
J
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Telas basicas (tela principal e tela de selecao de aquivos)

Salvando Arquivos

Esta operagéo Ihe deixa salvar seus dados originais (como musicas e vozes que vocé

criou) em um arquivo.

1. Depois de criar uma musica ou voz na tela de criagdo de musica (SONG
CREATOR) ou na tela de criagéo de sons (SOUND CREATOR), aperte o botéao

[SAVE].

A tela de Selegdo de Arquivo para os dados correspondentes aparecera. Se lembre
de que esta operacao é executada da tela de Selecao de Arquivo.

oo | o
PARI:

VIBRATO

FILTER EG T
BRIGHT HARM{, ATTACK DECAY KRELES, DEPTH  SPEED  DELAY

VOICE (RIGHT2)

EEEEELIEE

2. Selecione a “tab” apropriada (USER, CARD, etc.) para qual vocé quer salvar os

dados usando os botdes TAB [«][»].

v
3. Pressione o botédo [6 ] (SAVE) para chamar a tela para nomear o arquivo.

(o] [t
of [ ] (v ] ) o]

4. Digite 0 nome do arquivo (pagina

5. Pressione o botado [84] (OK) para salvar o arquivo.

Se vocé quiser cancelar a operagao, aperte o botdo [8 ] (CANCEL).
O arquivo salvo sera localizado automaticamente na posi¢cao apropriada entre os

arquivos em ordem alfabética.

67).

NOTA ? 2\

Capacidade da Memoéria
interna (mostrada na tela do
usuario)

A capacidade da memoria
interna do instrumento é
aproximadamente 3.3MB.
Esta capacidade se aplica

a todos os tipos de arquivo,
inclusive dados de voz, estilo
ou musica.

. J
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Restricdes para musicas protegidas

Dados de musica comercialmente disponiveis podem ser copias protegidas para
prevenir cépias ilegais ou apagamento acidental. Eles estdo marcados pelas
indicagdes no lado esquerdo superior dos nomes de arquivo. As indicagbes e
restricdes pertinentes estdo detalhadas abaixo.

Prot. 1 Indica as musicas pré configuradas salvas na tela de usuario (USER), musicas da colegdo de orquestra (DOC), e
musicas suaves de piano. Estes dados ndo podem ser copiados/movidos/salvos em dispositivos externos como
Cartdes de SmartMedia e disco rigido
Prot. 2 Orig Indica as musicas protegidas e formatadas da Yamaha. Estes dados ndo podem ser copiados. Eles s6 podem ser
i Arj R o) martMedi i i D
Prot. 2 Edit Indica musicas editadas “Prot. 2 Orig”. Certifique-se de salvar estes dados para a mesma pasta que contém a

musica correspondente “Prot. 2 Orig”. Estes dados ndo podem ser copiados. Eles s6 podem ser movidos/salvos

Nota para operagédo de arquivo de musica “Prot. 2 Orig” e “Prot. 2 Edit”

Certifique-se de salvar a musica editada “Prot. 2 Edit” na mesma pasta que contém
sua musica original “Prot. 2 Orig”. Caso contrario a musica editada “Prot. 2 Edit” ndo
podera ser tocada. Também, se vocé mover uma musica editada “Prot. 2 Edit”, confira
se a musica original “Prot. 2 Orig” foi movida para a mesma localizagdo (pasta) ao
mesmo tempo.

Copiando Arquivos/Pastas (Files/Folders)

Esta operacgédo lhe deixa copiar um arquivo/pasta e cola isto em outra localizagao

(pasta).

1. Chame a tela que contém o arquivo/pasta que vocé quer copiar.

2. Pressione o botéo [3¥] (COPY) para copiar o arquivo/pasta.
A janela para a operacao de Cdpia aparece ao fundo da tela

Select files and/or Polders to be
copled to the cliphoard. E!\\IJ‘I.

3. Pressione um dos botdes [A]-[J] que correspondem ao arquivo desejado/pasta.
Para cancelar a selegéo, aperte 0 mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos/pastas

Aperte o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/pastas indicados na tela
corrente incluindo as outras paginas.

Para cancelar a selegao, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

4. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegdo de arquivo/pasta.
Para cancelar a operagéo de copia, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Selecione a “tab” de destino (USER, CARD, etc.) para colar o arquivo/pasta,
usando os botées TAB (<[>,

6. Pressione o botéo [4¥] (PASTE) para colar o arquivo/pasta.
O arquivo/pasta copiado e colado aparece na tela na posi¢do apropriada entre os
arquivos em ordem alfabética.
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Movendo Arquivos (Cut & Paste)
Esta operagao Ihe deixa remover um arquivo e colar o mesmo em outra localizagao
(pasta).

1. Chame a tela que contém o arquivo vocé quer mover.

2. Pressione o botéo [2¥] (CUT) para remover o arquivo.
A janela para a operagao de remogao (CUT) aparece ao fundo da tela.

S Select files to be cut
CUT 10 e elipBoRrd. ‘

3. Pressione um dos botdes [A]-{J] que correspondem ao arquivo desejado.
Para cancelar a selegéo, aperte 0 mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos

Aperte o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos indicados na tela atual
incluindo as outras paginas.

Para cancelar a selecao, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

4. Pressione o botao [7Y¥] (OK) para confirmar a selegédo de arquivo.
Para cancelar a operagao de remogao (CUT), aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Selecione a “tab” de destino (USUARIO, CARTAO, etc.) para qual o arquivo sera
colado, usando os botdes TAB [<][»],

6. Pressione o botado [4¥] (PASTE) para colar o arquivo.

O arquivo removido e colado aparece na tela na posi¢éo apropriada
entre os arquivos em ordem alfabética.

Apagando arquivos/ pastas (Files/Folders)
Esta operagéao lhe deixa apagar um arquivo/pasta.

1. Chame a tela que contém o arquivo/pasta que vocé quer apagar.

2. Pressione o botéo [5Y] (DELETE).
A janela para a operagao de apagamento (Delete) aparece ao fundo da tela.

W 0§ Sl Select Files andior Polders to b
DELETE [ s | feaaul

3. Pressione um dos botdes [A]-[J] que correspondem ao arquivo/pasta desejado.
Para cancelar a selegao, aperte 0 mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos/pastas

Aperte o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/pastas indicados na tela
corrente incluindo as outras paginas.

Para cancelar a selecao, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.
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ivos)

4. Pressione o botao [7Y] (OK) para confirmar a selegdo de arquivo/pasta.
Para cancelar a operacdo de apagamento (DELETE), aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

NOTA ?

5. Siga as instrugdes na tela.

. Apagando todos os dados
YES Apaga o arquivo/pasta em Cartdo de SmartMedia
YES ALL Apaga todos os arquivos/pastas selecionados de uma s6 vez Formatando
NO Deixa o arquivo/pasta como esta sem apagar um cartao d? ?maﬂ'\tﬂefiz

5 apaga completamente todos
CANCEL Cancela a operagao de apagamento 0s dodos do Cartio de
SmartMedia (pagina 62).

\

J

Renomeando arquivos/pastas
Esta operagao lhe permite mudar os nomes de arquivos/pastas.

1. Chame a tela que contém o arquivo/pasta vocé quer mudar de nome.

2. Pressione o botéo [1Y] (NAME).
A janela para a mudanca de nome aparece ao fundo da tela.

o 8L DO Scicot a file or folder (o be rennmed, I

3. Pressione um dos botdes [A]-[J] que correspondem ao arquivo desejado/pasta.

4. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegdo de arquivo/pasta.
Para cancelar esta operacao, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

5. Digite o nome do arquivo ou pasta selecionado (pagina 68).

O arquivo/pasta renomeado novamente aparece na tela na posicéo apropriada entre
os arquivos em ordem alfabética.

Selecionando icones para arquivos (mostrado a esquerda do nome do arquivo)

Vocé pode selecionar icones para arquivos (mostrado a esquerda de nome de
arquivo).

1-4. operagdes sao iguais a sec¢ao anterior “Renomeando arquivos/pastas”.

5. Pressione o botao [1¥] (ICON) para chamar a tela de icone (ICON).

6. Selecione o icone usando os botdes [A]-[J] ou [3Y A]-[5V A].

A tela de icone inclui varias paginas. Aperte o botdo TAB [»] para selecionar paginas
diferentes.

Para cancelar a operacao, aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

7. Pressione o botao [84] (OK) para aplicar o icone selecionado.
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Criando uma pasta nova
Esta operacgao Ihe deixa criar pastas novas. Podem ser criadas pastas, nomeadas HOTA h

e organizadas como vocé quiser, fazendo com que fique mais facil de achar e

Uma pasta nova néo pode ser
feita em “Tab” configurada.

selecionar seus dados originais. )
1. Chame a péagina da tela de Selegéo de Arquivo para a qual vocé deseja criar uma _NOTA ; )
pasta nova. Tela de Diretérios de pasta

para o usuario (USER)

Na tela de “Tab” de usuario
os diretdrios de pastas
nova. podem conter até quatro
niveis. O total de maximo

2. Pressione o botéo [7Y] (FOLDER) para chamar a tela para dar uma nome a pasta

B TS Jerlder, numero de arquivos e pastas

|:L| ue pode ser armazenado é
o] [rvva | vz [ oo | [ini] i o e Poce s ot
2960, mas isto pode diferir

dependendo da duragédo dos
nomes do arquivo. O numero
maximo de arquivos/pastas
que pode ser armazenado
em uma pasta no “Tab” de
usuario é 250.

. J

3. Digite o nome da pasta (veja abaixo).

Inserindo caracteres

As instrugbes que seguem mostram a vocé como inserir caracteres nomeando seus
arquivos/pastas e também quando usar o Buscador de Musica. O método € o mesmo
usado quando se inserem nomes e numeros em um telefone celular.

Ainsergdo de caractéres deve ser feita na tela mostrada abaixo.

1. Mude o tipo de carater apertando o botao [14].
» Se vocé selecionar um idioma diferente de japonés como o Idioma Padrao (pagina
57), os seguintes tipos diferentes de caractere estardo disponiveis:

CASE Alfabeto (letras maiusculas, tamanho médio), nUmeros
(tamanho médio), sinais (tamanho médio)

case Alfabeto (letras minusculas, tamanho médio), nUmeros
(tamanho médio), sinais (tamanho médio)

* (CVP-305/303) Se vocé selecionar o japonés como o Idioma Padréo (pagina 57), os
seguintes tipos diferentes de caractér e tamanhos poderao ser usados:

%M (kana-kan) Hiragana e Kaniji, sinais (tamanho amplo)

#F (kana) Katakana (tamanho normal), sinais (tamanho amplo)

#t (kana) Katakana (tamanho médio), sinais (tamanho médio)

UmBC Alfabeto (letras maiusculas e minusculas, tamanho amplo),
numeros (tamanho amplo), sinais (tamanho amplo)

ABC Alfabeto (letras maiusculas e minusculas, tamanho médio),

numeros (tamanho médio), sinais (tamanho médio)

2. Use o disco de entrada de dados [DATA ENTRY] para mover o cursor para a
posi¢do desejada.
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3. Pressione os botdes [2A V]-[6A ¥] e [74A], que correspondem ao caractere que
vocé deseja inserir
Y e -3 cada botdo, e os caracteres mudam cada vez vocé aperta o botdo.

CASE
1CON

Lozt [anez 3

* Apagando caracteres

Mova o cursor para o caractere que vocé deseja apagar usando o disco de entrada
de dados [DATA ENTRY], e aperte o botdo [7¥] (DELETE). Para apagar todos os
caracteres na linha de uma sé vez, pressione e segure o botao [7¥] (DELETE).

* Inserindo caracteres
Mova o cursor ou aperte outro botdo de entrada de letra.

» Cancelando a insergéo de caracteres
Aperte o botédo [8¥] (CANCEL).

* Inserindo sinais especiais (trema, acento, japonés “*” e “©”)

Selecione um caractere para o qual um sinal sera adicionado e aperte o botéo [6¥]
antes de inserir o caractere.

* Inserindo sinais

1. Depois de inserir um caractere de fato movendo o cursor, aperte o botédo [6¥] para
chamar a lista de sinais.

2. Use o disco de entrada de dados [DATA ENTRY] para mover o cursor para o sinal
desejado, entdo aperte o botao [84] (OK).

* Inserindo numeros

Primeiro, selecione um dos seguintes: “A B C” (alfabeto de tamanho amplo), “ABC”
“CASE” (alfabeto maiusculo médio) e “case” (alfabeto minusculo). Entao, pressione
e segure o botdo apropriado, [24A ¥]-[5A V], [6A] e [74A], durante algum tempo, ou

aperte repetidamente até que o numero desejado seja selecionado.

» Convertendo em Kanii (idioma japonés)

Quando a entrada “hiragana” é acionada caracteres sao mostrados em tela inversa
(destacados), aperte o botao [ENTER] uma ou varias vezes para converter os
caracteres no kanji apropriado. Para efetuar a mudanca de fato, aperte o botdo [84]
(OK) ou insira o proximo caractere.

Quando a entrada “hiragana” é acionada sdo mostrados caracteres em tela inversa
(destacados):

* Reconvertendo os caracteres em outro kaniji

Aperte o botdo [ENTER].

* Mudando a area invertida

Use o disco de entrada de dados [DATA ENTRY].

* Mudando o kanji convertido de volta para “hiragana”

Aperte o botédo [7¥] (APAGUE).

* Limpando a area invertida de uma sé vez

Aperte o botdo [8¥] (CANCELE).

* Inserindo o proprio “hiragana” (sem converté-lo)

Aperte o botéo [84] (OK).

4. Pressione o botao [84] (OK) para inserir o nome novo de fato e retornar a tela
anterior.

NOTA ?

Os seguintes sinais ndo
podem ser usados para um
nome de arquivo /pasta. ¥\
[¥74 <>

NOTA ?

No caso de caracteres que
nao sdo acompanhados

por sinais especiais (com

a excegao de kanakan e
katakana tamanho médio),
vocé pode chamar a lista de
svinais apertando o bot&o [6

] depois de selecionar um
caractere (antes de inserir de
um caractere).

g

~N

J
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Restaurando as configuracoes de fabrica

Restaurando o sistema programado de fabrica

Restaurando o Sistema Programado pela Fabrica NOTA ? ~N
Enquanto vocé segura a tecla C7 (ultima tecla no teclado na extrema direita), ligue o < <
> A operagao de restauragdo
botao [POWER]. das configuragdes
Esta operagao tem o mesmo resultado e funciona como um atalho para a restaurar a programadas pela fabrica
configuracdo do sistema explicada no passo 2 da préxima secéo. néo afeta as Configuragbes
de Internet.
Para reajustar as
Configuragdes de Internet, se
refira a pagina 182.

. J

Restaurando as configuracoes de fabrica independente para cada item

Independentemente por item »UIDADO )
Esta operagéo apaga todos
~ 0s seus dados originais
1. Chame a tela de operag&o. para o respecﬁvo?tem
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET (MIDI SETUP, USER
EFFECT, MUSIC FINDER, e
2. Selecione os itens apertando os botoes [1A V]—[3A ¥]. FILES&FOLDERS).
J

SYSTEM SETUP Restaura os parametros de configuragédo de sistema para os originais de
fabrica. Se refira a Lista de Dados anexa para detalhes sobre quais parametros
_pertencem 4 configuracdo de sistema

MIDI SETUP Restaura as configuragdes de MIDI, inclusive os modelos de MIDI na tela de
usuario, para o original de fabrica
USER EFFECT Restaura as configuragdes de Efeito de Usuario, inclusive os tipos de efeito, tipos

de mestre EQ, tipos de compressor de usuario e tipos de harmonia vocal criados
pela tela de “Mixing Console” as configuracdes originais de fabrica
MUSIC FINDER Restaura os dados de Buscador de Musica (todas as gravagdes) para as
configuracdes de fabrica
_FILES & FOLDERS | Apaga todos os arquivos e pastas armazenados na tela de Usuario

REGIST Apaga temporariamente as configuragdes de Memoria de Registro atuais do
banco selecionado. O mesmo também pode ser feito ligando o botao [POWER]
enquanto segura a tecla B6 (dltima tecla Si ou B na extrema direita do teclado),

OWNTR SYSTEM RESET

ST

| I
M SETTF

[T || —

TSER TR
FILES

FILE

USRI FISTT
HILES

FACTOIY RISET] & CAUTION!
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Restaurando as configuracoes de fabrica

3. Selecione a caixa do item a ser reajustado para as configuracdes de fabrica
apertando o botao [4A ¥].

4. Pressione o botdo [D] para executar a operacao de reajuste de Fébrica para todos
os itens selecionados.

Salvando e chamando suas configuragcoes como um simples arquivo

Para os itens abaixo, vocé pode salvar suas Configuragdes Originais como um Unico
Arquivo para uso futuro.

1. Faga todas as configuragdes desejadas no instrumento.

2. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET

3. Pressione um dos botdes [F]-[l] para chamar a tela pertinente para salvar seus
dados.

SYSTEM SETUP Conjunto de parametros de varias telas, tais como Fungdo [FUNCTION] UTILITY
e tela de configuragdo de microfone sao tratados como um unico Arquivo de
Configuragéo de sistema. Se refira a Lista de Dados anexa para detalhes sobre

quai . 3 confi < .

MIDI SETUP As configuracdes de MIDI, inclusive os modelos de MIDI na tela de Usuario, sao
tratadas como um Unico arquivo
USER EFFECT As configuragdes de Efeito de Usuario, inclusive os tipos de efeito, tipos mestre

EQ, tipos de compressor de usuario e tipo de harmonia vocal criados pelas telas de
“Mixing Console” sdo tratadas como um Unico arquivo
MUSIC FINDER T ~ B MUsi ~ . .

4. Selecione um dos “tabs” (outro diferente do pré fixado) apertando os botdes TAB
(][],

Veja que o arquivo na tela de “tab” pré fixado é o arquivo de configuragées de
fabrica. Se vocé seleciona-lo, as configura¢des originais do item respectivo serdo
restabelecidas. (Este € o mesmo resultado como na pagina 69 “Restabelecendo as
Configuragdes -programadas pela fabrica independentemente através de item.”)

5. Salve seu arquivo (pagina 63).
6. Para trazer de volta seu arquivo, selecione a pagina onde vocé salvou o arquivo

(mesma “tab” e pagina conforme especificado no passo 4), e aperte o botdo [A]-[J]
correspondente.
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Armazenando dados

Para seguranca dos dados Yamaha recomenda que vocé copie ou salve seus dados

importantes em midia de armazenamento separada, como um cartdo de SmartMedia
ou dispositivo de armazenamento USB. Isto funciona como um auxilio conveniente se
a memodria interna for danificada.

Dados que podem ser salvos

1. Musica *, Estilo, Multi Pad, Memdria de Registro, Banco e Voz

2. Gravagédo de Buscador de musica, Efeito * *, Modelo de MIDI e Arquivo de Sistema
* Musicas Protegidas (aquelas com indicagao “Prot.1/Prot.2” no canto esquerdo superior do nome de arquivo) ndo
podem ser

salvas.

Porém, musicas com a indicagdo “Prot.2” podem ser movidas (operagéo recortar-e-colar “cut-and-paste”) para um
cartédo de SmartMedia com documento de identidade (ID). Musicas com a indicagéo “Prot.1” ndo podem ser movidas
para midia externas.

** Dados de Efeito incluem os seguintes:

- Dados editados ou salvos no “Mixing Console “EFFECT/EQ”

- Dados editados ou salvos do tipo Harmonia Vocal (somente CVP-305/303)

O processo de backup é diferente para os tipos de dados 1 e 2 acima.

Procedimento de armazenagem

Song, Style, Registration Memory Bank e Voice Data

1. Inserte/conecte as midias de backup (destino), como um cartdao de SmartMedia ou
dispositivo de armazenamento USB.

2. Chame a tela que contém os arquivos a serem copiados.

Mdsica: Aperte o botdo [SONG SELECT].
Estilo: Aperte o botéo [STYLE SELECT].
Multi Pad: Aperte o botdo [MULTI PAD SELECT].
B. Memodria de Registro: Aperte o botdo [REGIST. BANK].

Voz: Aperte um dos botées VOICE.

3. Selecione a “tab” de usuario (USER) usando os botdes TAB [«][»],
4. Pressione o botao [3¥] (COPY) para copiar o arquivo/pasta.
A janela para a operagao de Cépia aparece na parte inferior da tela.

|_cory e e
5. Pressione o botado [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/folders indicados
na tela atual e todas as outras paginas.

Para cancelar a selecao, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

6. Pressione o botao [7¥] (OK) para confirmar a selegédo de arquivo/pasta.
Para cancelar a operacao de Copia, aperte o botao [8¥] (CANCEL).

7. Selecione a “Tab” de destino (CARTAO ou USB) onde o arquivo/pasta sera
copiado, usando os botbes TAB [][»],

8. Pressione o botao [4¥] (PASTE) para colar o arquivo/pasta.

Se uma mensagem aparecer indicando que os dados nao podem ser copiados
Musicas protegidas (“Prot. 1/Prot.2” é indicado no canto superior esquerdo do nome
do arquivo) estao incluidas nos arquivos copiados. Estas musicas protegidas nao
podem ser copiadas. Porém, musicas com a indicagdo “Prot.2” podem ser movidas
(operagao recortar-e-colar “cut-and-paste”) para um cartdo de SmartMedia com
documento de identidade (ID).

Music Finder Record, Effect, MIDI Template e System Data

1. Insira/conecte as midia de backup (destino), como um cartdo de SmartMedia ou
dispositivo de armazenamento USB.

2. Chame a tela de operacgao.

[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«l[»] SYSTEM RESET

3. Pressione um dos botdes [F]-[l] para chamar a tela para salvar seus dados.

4. Selecione a “Tab” apropriada (CARTAO ou USB) onde vocé quer salvar os dados
usando os botbes TAB [<][»],

5. Salve seus dados (pagina 63).
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Usando, criando e editando vozes

Caracteristicas das vozes

Referéncia para paginas do Guia Rapido

Tocando as vozes pagina 28
Tocando a voz de piano pagina 28
Tocando varias vozes  pagina 31

O tipo de Voz e suas caracteristicas sao indicados acima do nome da Voz Pré fixada.

Natural! Estas vozes ricas e deliciosas sdo incluidas no instrumento de teclado sendo especiais
para tocar piano e outras partes de teclado. Eles também levam a tecnologia Yamaha
com o Stereo Sampling, Dynamic Sampling. Sustain Sampling. e Key-off Sampling.

Live! Estes sons de instrumento acustico foram sampleados em estéreo, para produzir um

|_som auténtico e rico. criando uma atmosfera e um ambiente

Cool! Estas Vozes capturam as texturas dindmicas e nuances sutis de instrumentos elétricos,
gracas & uma quantia enorme de memoria e programacao sofisticada

Sweet! Estes sons de instrumento acustico também se beneficiam da tecnologia sofisticada
da Yamaha - e caracterizam um som tao finamente detalhado e natural, que vocé pode
jurar que esta tocando a coisa real!

Drums Varios sons de tambor e percusséo s&o designados a teclas individuais, lhe deixando
focar os sons do teclado

SFX Varios sons de efeitos especiais sdo designados a teclas individuais e o deixam tocar

os sons do teclado

Organ Flutes!

Mega Voice

cauencias e Incremenia e ons de orgaao 1 | 10 A Al d
O objetivo das Mega Vozes é que elas ndo sejam tocadas no teclado. Elas sédo
projetadas principalmente para uso com sucesséo de dados gravados de MIDI (tais
como musicas e estilos). Algumas Vozes de violdo e baixo, em particular, foram criadas
como Mega Vozes para o Clavinova, e sao facilmente diferenciadas das Vozes normais
pelos seus icones na tela de Selegéo de Voz.

O que faz as Mega Voices especiais € o seu uso da velocidade para trocar. As vozes
normais também usam este recurso - mudando a qualidade do som e/ou o nivel de
uma Voz de acordo com o modo que voceé toca, fortemente ou suavemente. Isto faz as
vozes do Clavinova soarem auténticas e naturais. Porém, com as Mega Vozes, cada
alcance de velocidade (a medida da sua forga ao tocar) tem um som completamente
diferente.

Por exemplo, uma Mega Voz de viol&o inclui os sons de varios técnicas de
performance. Em instrumentos convencionais, Vozes com estes sons diferentes seriam
chamadas através de MIDI e seriam tocados em combinac&o para alcancgar o efeito
desejado. Porém, agora com as Mega Vozes, um trecho de violdo pode ser tocado com
apenas uma unica Voz, usando valores de velocidade especificos, para tocar os sons
desejados.

Por causa da complexidade destas Vozes e as velocidades precisas necessarias para
tocar os sons, elas ndo foram planejadas para serem tocadas no teclado. Porém,

elas sdo muito uteis e convenientes quando se estiver criando dados de MIDI -
especialmente quando vocé quer evitar usar varias vozes diferentes s6 para um unico
frecho de instrumento

Live! Drums

Estes séo sons de percusséao de alta qualidade usam as caracteristicas do som
Estéreo e da Dinamica

Live! SFX

Estes s&o sons de percusséo latina de alta qualidade que usam a caracteristica do
som estéreo e da dindmica. Eles Ihe ddo um alcance mais largo e mais versatil de

percussdo latina do que as vozes de percussdo normais

NOTA ?

Compatibilidade de Mega
Voices (CVP-305)

As Mega Vozes sdo
exclusivas do Clavinova

€ nao sado compativeis
com outros modelos.
Qualquer dado de musica/
estilo criados por vocé
no Clavinova que usam
as Mega Vozes néo serédo
tocados corretamente
quando em outros
instrumentos.

\
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Tocando vozes diferentes simultaneamente

O teclado Clavinova possui varias fungdes e conveniéncias de desempenho que

ndo estao disponiveis em um instrumento acustico. Isto lhe permite tocar varias
vozes diferentes juntas em uma “camada”, ou tocar uma Voz com sua mao esquerda
enquanto vocé toca uma Voz diferente (ou até mesmo duas vozes!) com sua mao
direita.

Regides do Teclado (right 1, right 2, left)

As vozes podem ser designadas independentemente para cada regido do teclado:
Direita 1, Direita 2, e Esquerda. Vocé pode combinar estas regides usando os botdes
PART ON/OFF para criar um som de conjunto.

Combinagdes das Regides do teclado

Tocando uma uUnica Voz (regido Direita 1) NOTA ?
Vocé pode tocar uma uUnica Voz usando o alcance do teclado inteiro. Isto é usado Ajustando o equilibrio de
para performance normal, por exemplo, com a Voz de piano. volume entre as regides
[, Ajuste o equilibrio de volume
L I | entre as partes na tela
% BALANCE (pagina 39).

Right 1 part =

Tocando duas Vozes simultaneamente (regides Direita 1 e 2) NOTA
Vocé pode simular um dueto de melodia ou pode combinar duas Vozes semelhantes
para criar um som mais espesso.

Especificando o ponto de
divisdo (o limite entre o

B“ﬂ“ﬂ__@ alcance da mao direita e

esquerda) Veja pagina 104.

Right 2 part
Right 1 part 3

Se refira a pégina 74 para operagbes de selegéo de Voz para a regiao Direita 2.

Tocando Vozes diferentes com as méaos esquerda e direita (regides Direita 1 e
Esquerda)

Vocé pode tocar Vozes diferentes com as maosesquerda e direitas. Por exemplo,
tente tocara a voz grave com sua méao esquerda e a voz de piano com sua mao
direita.

A luz do teclado se iluminara no ponto de divisdo do teclado.

ﬁ%ﬂﬁ

Left part -\- Right 1 part

Se refira a pagina 75 para operagdes de selecdo de Voz para a regido esquerda.

Tocando trés Vozes diferentes com as maos esquerda e direita (regides Direita 1, 2 e
Esquerda)

o

Left part == Right 2 part
p = Right 1 part

T A R
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Tocando vozes diferentes simultaneamente

Tocando duas vozes simultaneamente (partes right1 e right2)

Vocé pode tocar duas Vozes simultaneamente com as regides Direita 1 e 2.

1. Certifique-se que botdao PART ON/OFF [RIGHT 1] esta ligado.

2. Pressione o botdo PART ON/OFF [RIGHT 2] para liga-lo.

3. Pressione um dos botdes de VOZ para chamar a tela de sele¢do de Voz para a

regido Direita 2.

LLNTAN L BAM. [ SAODPHONE wilihd oneun DRGAM FLLTED iy
< [+) 2 =)
G _rewr o wem  OTRERIE O oo Goenman OB 0 uem afla
[ ] —

75 S

4. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a tela pré fixada.

‘B8 | e | B steiriscn |
5 3 Q Tutti Acerd | ﬁ Bandoneon |
cm :E—‘ SmallAcerd | E SoftAcerd |

= D }Eﬂ Accordion | !/_1 E?ﬁ?numicu
£ m | g TangoAccrd | :/,' ModernHarp

Accordion&Harmonica
Pl ;

[ SanE Y vt B ey EPASTE ]

BRI

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma Voz.

6. Toque o teclado.

7. Pressione o botao PART ON/OFF [RIGHT 2] novamente para desliga-lo.

NOTA ? )

NOTA )

Para a parte selecionada, a
marca < aparece a direita
do nome da voz na tela
Principal.

. J

Selecionando Vozes
rapidamente para regides
Direita1e 2

Vocé pode selecionar
rapidamente Vozes das
regides direita 1 e 2, através
dos Botdes. Pressione e
segure um botao de Voz,

e entdo pressione o outro.

A Voz do primeiro botdo
apertado é automaticamente
fixada para a regido Direita
1, enquanto que a Voz do
segundo botdo apertado é
fixa para a regiao Direita 2.

NOTA ?

. J

Ligando e desligando a
regido direita 2 com o pedal
Vocé pode usar o pedal

para ligar e desligar a regiéo
direita 2 (quando esta estiver
designada apropriadamente;
pagina 186). Esta fungéo

€ util para ligar e desligar

a regido direita 2 enquanto
voceé toca.

. J
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Tocando vozes diferentes simultaneamente

Tocando vozes diferentes com ambas as maos (partes right1 e left)

Vocé pode tocar Vozes diferentes com as maos esquerda e direita (regido Direita 1 e  Tyom i
Esquerda).

Para a parte selecionada, a
marca <@ aparece a direita

1. Certifique-se que o botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] esta ligado. do nome da voz na tela

Principal.

2. Pressione o botao PART ON/OFF [LEFT] para liga-lo.

3. Pressione um dos botdes de VOZ para chamar a tela de selecédo de Voz para a
regido Esquerda.

O M 0 e O amees  Oamaime O soowos O Wiy © o ogmrEmm
CoOCoC aOCJcC O C _ JC—JaC 1

o s o wew  OMEERNE O comarn © eeman 0TREMPY © we
I:]:lrlvm 1 [ ) ]

75 s

Ll

4. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a tela pré fixada.

4

VOICE (LEFT}

3 \?’Z | & steirisch | 5
5 8. E ‘ TuttiAcerd | ﬁ Bandoneon |

- & smaliAcerd | E SoftAcerd |

DE ‘H Accordion | ’/’: i-'felll;munica |

S | @ Tangoacera | W7 ModernHarp |

— Accordion&Harmonica
Pl '

SEE8REEE

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma Voz.

6. Toque o teclado.
a NOTA ? N\

7. Pressione o botao PART ON/OFF [LEFT] novamente para desliga-lo. Ligando ou desligando a regido
Esquerda com um pedal

Vocé pode usar um pedal

para ligar ou desligar a regiéo
esquerda (quando a regido
Esquerda estiver designada
apropriadamente; pagina 186).
Isto é util para ligar e desligar

a regido esquerda enquanto
vocé toca.

\ J

NOTA ? )

Especificando o ponto de
divisdo (o limite entre as
maos direita e esquerda) veja
a pagina 104.

J
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Aprimorando o relaismo acustico do som (iAFC)

Selecionando o tipo de iAFC e ajustando a profundidade

Aumentando o Realismo Acustico do Som (iAFC)

Quando iAFC ¢ ativado (a configuragao padréo € ligado), o Clavinova soara mais
profundamente e mais ressonante, semelhante a um instrumento musical acustico.
Sons captados por um auto falante traseiro para aumentar o realismo acustico do
som. O iAFC é muito util com a Voz de piano de cauda (selecionado apertando o
botdo PIANO).

Ligando o iAFC do CVP-309 no tipo de piano de cauda

Para ligar 0 iAFC, abra a tampa com o suporte mais longo usando o encaixe interno.

Quando a tampa esta fechada ou aberta com o suporte menor, o iIAFC nao sera
ligado.

Selecionando o tipo de iAFC e ajustando a profundidade

Esta secdo descreve como ajustar varias configuragdes de iAFC, como selecionar o
tipo de iIAFC e como ajustar a profundidade. Ha trés tipos de iAFC como mostrado
abaixo. Selecione o tipo desejado: escolha simulagdo de ambiente ou simulagéo de
ressonancia de piano acustico. Cada tipo consiste em trés sub-tipos. A profundidade
também pode ser ajustada para cada tipo.

1. Aperte o botéo [IAFC SETTING] para chamar a tela de operacgao.

IAFC SETTING

LAFC TYPE : DYNAM

&

“EELEELLE

2 3 4

3AMPER EFFECT

3 -
iC
CALITBRATION,

IAFC TYPE SELECT
PR TYPE SURTYIE DEFTI

2. Aperte um dos botbes [2 A ¥]-[4 A ¥] para selecionar o tipo de iAFC. Se vocé
seleciona o “Som natural “ ou “som espagoso” , execute a operagao de calibragédo
(pagina 77).

* Efeito de dinamica

Isto simula 0 som que acontece quando vocé aperta o pedal de dinamica de um

piano de cauda. O microfone n&o é usado, mas o som produzido dentro do Clavinova

€ processado para criar uma sensagao espagosa.

NOTA ?

Nao pode ser usado o0 iAFC
nos casos seguintes.

* (CVP-309 tipo piano de
cauda) Quando a tampa esta
fechada ou aberta

com o suporte menor.

* Quando o auto falante esta
configurado para a saida
dos fones (pagina 17), e séo
conectados fones.

* Quando o auto falante esta
desligado.

NO

~N

TA

Quando usar o iAFC, ndo
bloqueie ou cubra o auto
falante localizado no lado
inferior do teclado (CVP-309
tipo de piano cauda) ou

no painel traseiro (CVP-
309/307) do Clavinova. O
efeito iIAFC n&o pode ser
obtido se o auto falante é

NOTA

bloqueado.

J

iAFC usa a tecnologia EMR
da Yamaha (Microfone
Eletronico) para assegurar
a estabilidade contra
microfonia.

~N
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Aprimorando o relaismo acustico do som (iAFC)

Calibrando os ajustes de iAFC

Som natural

Isto aumenta o realismo acustico do som , recriando as caracteristicas de ressonancia
dos instrumentos acusticos. Quando usar o som de piano de cauda, produzira

um som mais natural - soando igual a um piano. O som do préprio instrumento é
detectado por um microfone, e processado para criar uma acustica virtual.

Efeito de som espagoso

Isto Ihe deixa experimentar 0 ambiente e a reverberagédo que séo caracteristicos

de um concerto. Também s&o somados ambiente e reverberagdo ao desempenho
dos musicos que tocam junto com vocé e o deixam desfrutar da sensagéo de tocar
junto.. O som do instrumente isto € 0 som dos outros instrumentos tocados perto
sado apanhados por um microfone, e processados para simular as caracteristicas de
espaco.

3. Aperte um dos botdes [5 A ¥]-[7 A ¥] para selecionar a configuragdo iAFC (sub-
tipo).

4. Aperte o botédo [8 A ¥] botdo para ajustar a profundidade de iAFC.

Calibrando as configuragdes de iAFC
Isto ajusta a sensibilidade e a resposta de iAFC automaticamente de forma que o NOTA Z A
efeito de iIAFC sera obtido. Execute esta operagao quando vocé selecionar “som Aviso quando usar a
natural” ou “som espagoso”. calibragéo
Enquanto a calibragéo esta
- - . , . sendo executada, néo faga
1. Aperte o boto [F] (MIC_ CALIBRATION) na tela de operagéo do iAFC (pagina 76) ruidos audiveis envolta d%
para chamar a tela de calibragao. Clavinova. Se qualquer som
estranho é feito envolta do
2. Aperte o botdo[G] (CALIBRATION START) para comegar a calibracdo. Quando g'jgl'ig‘:;géi“;gf::r"bfa@”v
a calibragéo comeca, uma notalde harpa bastgnte alta soara guatro vezes em um abortada, e as configuragdes
intervalo fixo. A calibragao terminara em aproximadamente dois minutos € meio. serdo reajustadas aos
valores de iniciais. Se isto
Se o efeito de iIAFC é leve ou inaudivel: acontecer, vocé deveria _
. ~ . . .. . . executar a calibragdo mais
Se parece que aquele iIAFC nao é efetivo quando tocado musicas ou estilos ,desligue uma vez.
o efeito iIAFC. . J

1. Aperte o botéo [IAFC SETTING] para chamar a tela de operagao.

A\
2. Aperte o botdo [1 ] para desligar o iAFC.

iAFC SETTING

BAFC TYPE : DYNAMIC DAMPER EFFECT |

T
[CALIBRATION

IAFC effe rom the
g IAFC SELEC
ONOFE SR TYRE BEFTH

, AEEEEEEE
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Mudando a afinacao

Transposicao

Transponha a afinagdo do teclado para cima ou abaixo (em semitons).

* Transpondo durante a performance

Vocé pode ajustar a transposi¢cao desejada do som global do instrumento apertando
os botdes TRANSPOSE [-] / [+].

* Transpondo antes da performance

Mude as configuragdes da transposicao na tela de “Mixing Console”. Vocé pode
ajustar a transposicao para a afinagéo de teclado (KBD), reprodugédo de musica
(SONG), ou som global do instrumento (MASTER), respectivamente.

1. Chame a tela de operacgao.
[MIXING CONSOLE] - TAB [«l[»] TUNE

2. Use os botdes [1A ¥]-[3A ¥] para fixar a transposigao.

Afinacao do instrumento todo

Vocé pode ajustar a afinagdo do instrumento inteiro, util quando vocé toca o Clavinova ' NOTA § ~N
junto com outros instrumentos ou CD de musica.

Note que a fungéo de
Melodia (Tune function) ndo

1. Chame a tela de operacgao. afeta o Drum Kit ou SFX Kit
[FUNCTION] . [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE . TAB [«4] MASTER TUNE \VOZeS- )
2. Use os botdes [4A ¥]/[SA V]vpara fixar a afinag&o. NOTA N
Aperte os botdes 4 ou 5’s [A] e [ ] simultaneamente para reajustar o valor para a Hz (Hertz):

configuracao de fabrica (440.0 Hz). Esta unidade de medida se

refere a freqliéncia de um

som e representa o nimero
de vezes que uma onda de
som vibra por um segundo.

. J

Escala de afinacao

Vocé pode selecionar varias escalas para tocar em afinagbes adaptadas para
periodos historicos especificos ou géneros de musica.

1. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] . [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE . TAB [®] SCALE TUNE

2. Selecione a regido desejada que vocé quer fixar a escala usando
0s botdes [6A V] /[7A V.
Selecione a caixa apertando o bot&o [8A].

3. Use os botdes [A)/[B] para selecionar a escala desejada.
A afinagéo de cada nota para a escala selecionada é indicada na
ilustragéo do teclado no canto superior direito da tela.
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Mudando a afinacao

4. Mude as seguintes configuragbes se necessario.

» Afinando as notas individuais do teclado (TUNE)
1. Pressione o botao [34A ¥] botao para selecionar a nota a ser afinada.
2. Use os botdes [4A ¥]/[5A ¥] para fixar a afinagdo em centésimos.

» Determinando a nota basica para cada escala.
Aperte o botdo [2A ¥] para selecionar a nota basica.
Quando a nota basica € mudada, a afinagdo do teclado é transposta, ainda assim

mantém a relagao

de afinagao original entre as notas.

Tipos de escalas pré- configuradas

EQUAL O alcance de afinagéo de cada oitava é dividido igualmente em doze partes,

com cada meio-passo espagado uniformemente na afinagdo. Este é o método de
finacs . - .

TEMPERAMENT Estas afinagbes preservam os intervalos matematicos absolutos de cada escala,
especialmente para acordes de triade (base, terca, quinta). Vocé pode ouvir
exemplos melhores em harmonias vocais atuais, tais como coros e canto a
capela

PURE MAJOR Esta escala foi inventada pelo filésofo grego famoso e foi criada a partir de uma

PURE MINOR - . fei . .

PYTHAGOREAN As tercas nesta afinagao sao ligeiramente instaveis, mas quartas e quintas sédo
bonitas e apropriadas para algumas conducdes

MEAN-TONE Esta escala foi criada como uma melhoria na escala Pitagoreana, tornando o

terceiro intervalo maior mais “afinado.” Isto era especialmente popular entre os

séculos 16 e 18, Handel, enfre outros, usavaestaescala,

WERCKMEISTER
KIRNBERGER

Esta escala composta combina os sistemas de Werckmeister e Kirnberger, que
eram eles melhorias nas escalas de meio-tom e Pitagoreana. A caracteristica
principal desta escala é que cada tecla tem seu proprio carater. A escala era
extensivamente usada durante o tempo de Bach e Beethoven, e mesmo agora é

freqilentemente usada quando se executa musicas de épocaem espineta,

finacs 1sica Arabe

Afinando valores para escalas préfixadas (nota basica: D6/C) (em centésimos)

c# Eb E F# Ab Bb B

EQUAL TEM-
PERAMENT

PURE MAJOR

Sl -2

18.0

PURE MINOR

Sl -2

18.0

PYTHAGOREAN

MEAN-TONE

141 31

WERCKMEISTER

-l02 | -23

KIRNBERGER

Sl -2

-10.2 | -39

ARABIC 1

o (8} (8} -50.0 (&)

ARABIC 2

-50.0 0 5010

* Na tela, sdo mostrados os valores arredondados.

NOTA ?

Centésimo:

Em condig¢des musicais um
“centésimo” é 1/ 100 de um
semitom. (100 centésimos
igual a um semitom.)

N

NOTA

Retornando a escala
desejada imediatamente
Registre a escala desejada
na Memodria de registro.
Certifique-se de marcar o

g

fizer o registro (pagina 125).

\

item escala (SCALE) quando

J
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Adicionando

efeitos as vozes tocadas no teclado

O CVP possui caracteristicas de um multi-processador sofisticado de sistema de
efeitos que possa acrescentar profundidade e expressao para seu som.

1. Selecione a parte desejada para a qual vocé quer acrescentar efeitos apertando
um dos botbées PART SELECT.

2. Pressione o botao [VOICE EFECT] para chamar a tela de EFEITO de VOZ.

VOICE EFFECT (RIGHT 1)

DSF VARIATION: CHF

PART
HATMONY MEINDY

n&P
ECHO POLY DSP SARIATION

-
il |

|
el

|
- | |

.
-

3. Use os botdes da parte infeiror da tela para aplicar efeitos as Vozes.

Parametros de Efeito

—HARMONY/ECHO |
MONO/POLY

Isto determina se a Voz é tocada monofonicamente (s6 uma nota de
cada vez) ou polifonicamente. Usando o modo de MONO, |Ihe permite
tocar separadamente, conduzir sons (como instrumentos de metal) mais
realisticamente.

Também o deixa controlar expressivamente o efeito de Portamento
(dependendo da Voz selecionada) tocando legato

DSP/DSP VARIATION

Com os efeitos digitais contidos noClavinova, vocé pode somar atmosfera e
profundidade a sua musica em uma variedade de modos, tais como somando
“reverb” que fazem parecer que se esta tocando em uma sala de concerto.

* O botdo de DSP ¢ usado para ligar ou desligar efeito DSP (Processador de
sinal digital) para a regido do teclado atualmente selecionada.

* O botéo de Variagdo DSP ¢é usado para mudar entre as variagdes do efeito
DSP. Vocé pode usar isto enquanto toca, por exemplo, mudar a velocidade

giratoria devagar ou rapida (slow/fast) do efeito de locutor rotativo,

Selecionando o tipo de Harmonia/Eco
Vocé pode selecionar o efeito de Harmonia/Eco desejado de uma variedade de tipos.

Para fazer o tipo vocé

selecionou aqui efetivo, ajuste HARMONIA/ECO na tela

mostrada no passo 2 acima.

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] - [F] HARMONY/ECHO

2. Use os botdes [1A ¥]-[3A ¥] para selecionar o tipo deHarmonia/Eco

(pagina 81).

3. Use os botbes [4A V¥]-[8A ¥] para selecionar varias configuragdes de Harmonia/

Eco (pagina 82).

As configuragdes disponiveis diferem dependendo do tipo de Harmonia/Eco.

NOTA ? N\
Vocé pode usar um pedal
para acionar os efeitos de
Harmonia/Eco (pagina 186).
J
NOTA ? 2\

Portamento:

Portamento é uma fungéo

que cria uma transigao

estavel em afinagdo da

primeira nota tocada no

teclado para a proxima.

O tempo de portamento

(o tempo da transigédo de

afinagdo) pode ser ajustado

pela tela de “Mixing Console”
agina 84).

\(pag a 84)

J
~N

NOTA

DSP:

Significa Processador

de Sinal Digital (ou
Processando). O DSP muda
e aumenta o sinal auditivo
em uma esfera digital para
produzir um largo alcance de
efeitos.

. J
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Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado
Tipos de Harmonia/Eco

Os tipos de Harmonia/Eco s&o divididos nos seguintes grupos e dependem do efeito
particular aplicado.

Tipos de harmonia

Estes tipos aplicam o efeito de harmonia a notas
tocadas na se¢ao da méo direita do teclado de
acordo com o acorde especificado na segao

da mé&o esquerda do teclado. (Note que as
configuragdes de “1+5” e “Oitava” ndo séo
afetadas pelo acorde.)

Tipos de Efeitos Multi
Este tipo aplica um efeito especial para acorde
tocados na seg¢éo da mao direita do teclado.

Tipos de eco

Estes tipos aplicam efeitos

de eco para notas tocadas na
seg¢ao da mao direita do teclado
a tempo com o tempo fixado.

Tipos de harmonia
Quando um dos Tipos de Harmonia é selecionado, o efeito de Harmonia ¢ aplicado as
NOTA ?

notas tocadas na se¢ado da mao direita do teclado de acordo com o tipo selecionado N
acima e o acorde especificado na secao de acorde do teclado mostrado abaixo. Cancelando o som de acorde
para o efeito de harmonia
e 08 Isto cancela o som do acorde
] e Tl [« R i tocado no alcance de acorde
D COC I ] D s | i | do teclado, permitindo que
--------- PR R - - S AT O vocé ouga sé o efeito de
Harmonia.

Ponto de divisdo Ponto de divisao

Acione 0 acompanhamento

|

|

|

|

|

|

:

|

¥ ! [ACMP ON/OFF], desligue

I a sincronizagéo [SYNC
: J START], e selecione “OFF”
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

para o parametro de Parada

Secao de acorde para reprodugéo e Efeito Voz Esquerda e Vozes Direita 1e 2 do Acompanhamento

de harmonia Ponto de divisio sec¢ao de acorde L ' )
R ara Efeito de

Ponto de divisdo (para a voz do teclado) Earmonia

(parao estilo;

v
|
Voz Vozes !
Esquerda Direita 1e 2

Secao de
acorde para
reproducao
de estilo e
efeito de
harmonia

Tipo de Efeitos Multi

Os Efeitos Multi determinam automaticamente as notas tocadas simultaneamente
na secado da mao direita do teclado com as regides separadas (Vozes). Ambas as
regides do teclado [DIREITO 1] e [DIREITO 2] devem estar ligadas quando se usar o
Efeito Multi. As vozes Direita 1 e 2 designam alternadamente as notas na ordem que
vocé toca.

Tipos de eco

Quando um dos Tipos de Eco é selecionado, o efeito correspondente (eco, vibragéo,
trémulo) é aplicado a nota tocada na seg¢do da mao direita do teclado a tempo com
o tempo fixado, sem considerar se o acompanhamento [ACMP ON/OFF] e a regido
ESQUERDA estao acionados. Se lembre de que o tremolo funciona quando vocé
segura duas notas no teclado simultaneamente (as duas ultimas notas, se mais de
duas notas sdo seguradas), e entdo essas notas sao tocadas alternadamente.
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Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado

VOLUME Este parametro esta disponivel para todos os tipos com a excegao de “Efeitos
Multi”. Isto determina o nivel das notas de harmonia/eco geradas pelo efeito de
Harmonia/Eco

SPEED Este parametro s6 é disponivel quando Eco, Vibragéo ou Trémulo é selecionado
no tipo acima. Determina a velocidade dos efeitos de Eco, Vibracdo, e Trémulo.

ASSIGN Este par&metro esta disponivel para todos os tipos exceto os “Efeitos Multi.” Isto
permite que vocé determine a regido do teclado na qual as notas de harmonia/
€C0 s0ario

CHORD NOTE ONLY | Este parametro esta disponivel quando um dos Tipos de Harmonia é
selecionado. Quando esta acionado, o efeito de Harmonia sé é aplicado a nota
(tocada na segé@o da méo direita do teclado) que pertence a um acorde tocado
pna secio de acorde do teclado

TOUCH LIMIT Este parametro esta disponivel para todos os tipos com excecgéo de “Efeitos
Multi”. Ele determina o valor de velocidade mais baixo a qual a nota de harmonia
ndo soara. Isto permite que vocé aplique a harmonia seletivamente, criando
acentos de harmonia na melodia. O efeito de harmonia é aplicado quando vocé

| toca a tecla fortemente (sobre o valor fixo)

Editando o volume e o balanco (mixing console)

O “Mixing Console” Ihe da o controle intuitivo sobre os aspectos das regides do
teclado e canais de musica e estilo, inclusive equilibrio de volume e o timbre dos
sons.

Isto Ihe deixa ajustar os niveis e posi¢do de estéreo (pan) de cada Voz para ajustar o
equilibrio e imagem de estéreo, e Ihe deixa ajustar os efeitos aplicados.

Procedimentos basicos

1. Pressione o botdo [MIXING CONSOLE] para chamar a tela “MIXING CONSOLE".

CEELELLEEDE

2. Use os botdes TAB [€1[™] para chamar a tela de configuragéo pertinente.
Para informacao sobre os parametros disponiveis, veja a segao “ltens Ajustaveis
(parametros) na tela “Mixing Console” na pagina 84.
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Editando o volume e o balanco (m ixing console)

3. Pressione o botdo [MIXING CONSOLE] repetidamente para chamar a tela para as m
partes pertinentes.

As telas de “Mixing Console” consistem em varias telas diferentes. O nome da parte é \S/O,bress, Partes
indicado no topo da tela. As varias telas se alternam entre as seguintes: ¢ja abano.
Tela de PAINEL. Tela de ESTILO. Tela de MUSICA CH 1-8.
Tela de MUSICA CH 9-16

4. Pressione um dos botdes [A]-[J] selecionar o parametro desejado.

5. Use os botdes [1A ¥]-[8A ¥] para fixar o valor. NOTA ? N
. . e , Fixando imediatamente todas
6. Salve suas configuragdes de “Mixing Console”. as partes para o mesmo valor
Uma vez que vocé
« Salvando as configuragdes da tela de PAINEL selecionou um parametro

no passo 4, pode vocé
imediatamente fixar o mesmo
valor para todas as outras

Registre-as na Memodria de Registro (pagina 125).

» Savando as configuragdes da tela de ESTILO partes. Para fazer isto,
Salve-as como dados de Estilo. Segzre Sgnlljltan[i?nbe]nte,

H = um dos botoes |A|-|J[, e use
1. Pressione o bot?o [DIGITAL RECORDING]. ) . 0s botdes [1].[8] ou 0 disco
2. Pressione o botéo [B] para chamar a tela de criagdo de estilo (STYLE CREATOR). [DATAENTRY].
3. Pressione o botao [EXIT] para fechar a tela de GRAVACAO. \_ )

4. Pressione o botao [I] (SAVE) para chamar a tela de Selegéo de Estilo para salvar
seus dados, e entdo salve (pagina 63).

» Salvando as configuragdes de tela de Musica (SONG CH 1-8/9-16)

Primeiro registre as configuragdes editadas como parte dos dados de musica (SET
UP), entdo salve a musica.

Veja o criador de musica (SONG CREATOR). Tela de Canal (CHANNEL). ltem de
Explicagédo de configuragcao (SETUP) na pagina 156.

Sobre as Partes

PAINEL

Na tela PANEL PART do “Mixing Console”, vocé pode ajustar independentemente o
equilibrio de nivel entre as regides do Teclado (DIREITA 1, DIREITA 2 e ESQUERDA),
Mdsica, Estilo, e Microfone (CVP-305/303). Os componentes sdo 0s mesmos que
aparecem na tela quando vocé aperta o botdo [BALANCE].

ESTILO

Um Estilo consiste em oito canais separados. Aqui vocé pode ajustar o nivel de
equilibrio entre estes oito canais ou partes. Estes componentes sdo os mesmos que
aparecem na tela quando vocé aperta o botdo [CHANNEL ON/OFF] para chamar a
tela de ESTILO.

MUSICA CH 1-8/9-16

Uma musica consiste em dezesseis canais separados. Aqui vocé pode ajustar o
nivel de equilibrio entre estes dezesseis canais ou partes. Estes componentes sdo
0S mesmos que aparecem na tela quando vocé aperta o botdo [CHANNEL ON/OFF]
para chamar a tela de musica.
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Editando o volume e o balanco (mixing console)
Itens ajustaveis (parametros) nas Telas de “Mixing Console”

As explicagbes a seguir cobrem os itens disponiveis (parametros) nas Telas de

“Mixing Console”.

VOL/VOICE

—SONG AUTO REVOICE | Veja pagina 85

VOICE

PANPOT

Permite que vocé reselecione as Vozes para cada parte. Quando os canais
de Estilo sdo chamados, nem as vozes de “Organ Flutes” nem as vozes
do Usuario podem ser selecionadas. Quando os canais de Musica sédo

|_chamados. as vozes do Usuario n&o podem ser selecionadas

Determina a posicdo de estéreo da parte selecionada (canal)

VOLUME

FILTER

—HARMONIC CONTENT |
_BRIGHTNESS |

TUNE
PORTAMENTO TIME

_de todas as partes

Determina o nivel de cada parte ou canal, e Ihe da controle sobre o equilibrio

Portamento é uma fungéo que cria uma transigao estavel na afinagéo da
primeira nota tocada no teclado para a préxima. O Portamento determina o
tempo de transigéo de afinagao. Os Valores mais altos resultam em um tempo
de mudanga de afinagdo mais longo. Fixando isto para “0” resulta em nenhum
efeito. Este parametro esta disponivel quando a parte do teclado selecionada é
ajustada em Mono (pagina 80)

PITCH BEND RANGE

OCTAVE

Determina o alcance da curva de afinagdo em semitons para cada regido do

( . . funca

Determina o alcance da mudanga de afinacdo em oitavas para cada regiao do
teclado

_JUNING | Determina a afinacdo de cada regifio do teclado

TRANSPOSE
EFFECT
TYPE Seleciona o

Permite fixar a transposicéo para a afinagéo de teclado (KEYBOARD),
Reprodugao de musica - playback - (SONG), ou som global do instrumento

| (MASTER). respectivamente

tipo de efeito desejado (pagina 87). Depois de editar varios parametros para o

tipo de efeito selecionado. vocé pode salvar isto como um efeito original.

REVERB
Ao lado dire

N

Ajusta a quantia do som de reverberagao para cada parte ou canal.

ito da indicag&o de titulo de “REVERB,” € mostrado o nome do tipo da

— | reverberacdo selecionada
CHORUS | Ajusta a quantia do som de Coro para cada parte ou canal

NOTA ?

+ O canal RHY2 na Tela

de ESTILO s6 pode ser
designado para as Vozes de
Drum kit e vozes do SFX kit.
* Quando tocar dados de
musica GM, o canal 10 (nas
paginas 9-16 do SONG CH)
s0 as vozes do Drum kit
poderéo ser usadas.

.
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Editando o volume e o balangco (mixing console)
EQ (Equalizer)

TYPE Selecione o tipo de equalizador (EQ) adequado ao tipo de musica e ao ambiente de

— | desempenho (pagina 89). Isto afeta o som global do CVP
_EDIT | Para editar o equalizador (EQ) (pagina 89)

EQ HIGH Determina a frequéncia de centro da faixa de EQ alta que é suavizada/aumentada para

cada parte
EQ LOW Determina a frequéncia de centro da baixa faixa de EQ que é suavizada/aumentada para
cada parte
CMP (Compressor)

Veja pagina 91. Isto afeta o som global do CVP.

“Song Auto Revoice”

Esta funcdo Ihe deixa usar os sons de alta qualidade do instrumento com a vantagem
de usar dados de musica XG compativeis. Quando vocé toca quaisquer dados de
musica XG, disponiveis comercialmente, ou criados em outros instrumentos, vocé
pode usar “Auto Revoice” para designar automaticamente as Vozes especialmente
criadas do Clavinova (Live!, Cool!, etc.) em vez das Vozes de XG convencionais do
mesmo tipo.

1-3. Mesma operacédo como no “Procedimento Basico” na pagina 82. No passo 2,
selecione a “tab” VOL/VOICE.

4. Pressione o botéo [G] (SETUP) para chamar a tela de AUTO REVOICE SETUP.

5. Use os botdes [1A ¥]-[34A ¥] para selecionar a Voz a ser substituida.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

AUTO REVOICE SETUP

VOICE NAMI REVOICE TO

; Q [ retbice | Q;
g |
- -
EE \I;-\'.‘.w.llr_:\\ [,.}'\’T] m-‘

VOIC l NAME
CoE]

CANCT]

BEEEE . %JE

6. Use os botdes [4A ¥]—[6A ¥] para selecionar a oz para substituir o XG
selecionado no passo 5.

Varias configura¢des de Revoice diferentes estao disponiveis usando os botdes
[FV[IV[J], para chamar as configuracdes de Revoice recomendadas convenientemente
em uma acao.

ALL REVOICE: Substitui todas as Vozes de XG substituiveis por Vozes de
alta qualidade do Clavinova.

BASIC REVOICE: Substitui s6 as Vozes recomendadas que sao apropriadas
pelo playback.

ALL NO REVOICE: Todas as Vozes retornam as Vozes de XG originais.
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Editando o volume e o balanco (mixing console)
7. Pressione o botao [84] (o OK) para aplicar suas configuragdes de Revoice.

v
Para cancelar a operacao de Revoice, aperte o botdo [8 ] (CANCEL).

8. Na tela VOL/VOICE, aperte o botao [F] para acionar SONG AUTO
REVOICE.

Tipo de Efeito
Selecionando um tipo de Efeito

1-3. mesma operagédo como no “Procedimento Basico” na pagina 82. No passo 2,
selecione a “tab” de EFEITO.

4. Pressione o botéo [F] (TYPE) botao para chamar a tela de selegéo de tipos de

efeito.
MIXING CONSOLE (PANEL PART)
—
S
3
o]
| .
5. Use os botdes [1A ¥]/[2A ¥] para selecionar o efeito BLOCK. jnom N
DSP:
Significa Processador Digital
a E f;!.:rﬁcxm\';:iif\‘f de Sinal (OU Processando
TYPE § TEMPO DELAY Sinal Digital). O DSP muda
y - e melhora o sinal auditivo na
1 esfera digital para produzir
a um grande alcance de
— efeitos.
- g J

EEEEEEEs
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feito Bloco, L F cavels do efel : sticas do Efeilo

REVERB Todas as partes Reproduz o ambiente de tocar em uma sala de concerto
ou clube de jazz

CHORUS Todas as partes Produz um som rico e encorpado, como se varias parte
estivessem sendo tocadas simultaneamente.

DSP1 Estilo Canais de Musica 1-16 Além dos tipos Reverb e Coro, o Clavinova tém o efeito

especial DSP, que inclui efeitos adicionais usados para

y f e

DSP2 DIREITA 1, DIREITA 2, Quaisquer blocos de DSP novos sdo automaticamente
DSP3 ESQUERDA, CANAL DE designados as partes apropriadas (canais) conforme
DSP4 MUSICA 1-16 Som de necessario.

DSP5 microfone * * S6 usado pelo DSP4

_DSP6 1 Somdomicrofone | Dedicado para uso com o som do microfone

6. Use os botdes [3A ¥]/[4A ¥] para selecionar a parte para a qual vocé quer aplicar
o efeito.

7. Use os botdes [5A ¥]/[6A ¥] para selecionar a CATEGORIA de efeito.

8. Use os botdes [7A ¥]/[8A ¥] para selecionar o TIPO de efeito.
Se vocé quer editar os parametros de efeito, va para a préxima operagéao.

Editando e Salvando o efeito selecionado

9. Pressione o botado [F] (PARAMETER) para chamar a tela para editar os parametros
de efeito.

10. Se vocé selecionou um do blocos de efeito DSP 2-5 no passo 5:

Vocé pode editar seus parametros modelos, como também seu parametro de
variagao.

Para selecionar o tipo de parametros padrao, aperte o botao [B]. Para selecionar seu
parametro de variagao, aperte o botao [E].
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MIXING CONSOLE

L/VOI

BLOCK  : DSPHRIGHT1)

4 E CATEGORY | REVERE

TVPE : HALL3

FLTER ¥ TUNE ¥ EFFECT ¥ £Q

.l PARAMETIR VALLE
N
H

n
28 dms

TSIE
IFTECT

f3HL
F.0kHL

CATE-
BLOCK  GORY TYPE
= (=1 =1

I'_I_II—_]I

VALUE
1.4y

This value is applied when VARIATION ks ON.

| \l\\ll‘n R VALUE
= ——=|

"-r_| |——'—_‘

T

11. Selecione um dos parametros que vocé quer editar usando os botdes [4A ¥]/ [5

AV

Parametros disponiveis podem diferir dependendo do tipo de Efeito selecionado.
12. Ajuste o valor para parametro selecionado usando os botdes [6A V] /[7A V.
Se vocé selecionou 0 REVERB, CHORUS ou bloco de efeito DSP1 no passo 5:
Ajuste o Nivel de Retorno de Efeito apertando o botéo [SA ¥].

13. Pressione o botao [H] (USER EFECT) para chamar a tela para salvar seu efeito

original.

14. Use os botdes [3A ¥]-[6A ¥] para selecionar o destino onde

o efeito sera salvo.

O numero de maximo para efeitos que podem ser salvos pode diferir dependendo do

bloco de efeito.

15. Pressione o botao [I] (SAVE) para salvar o efeito (pagina 63).
Quando chamar de volta o efeito salvo, use o mesmo procedimento do passo 8. Se
vocé quiser mudar o nome do efeito, aperte o botao [H] (NAME).

NOTA ?

Reselecionando o bloco de
Efeito, categoria e tipo

Use os botdes [14 W]-[3
AV

A configuragéo do efeito
reselecionado é exibida no
canto esquerdo superior da
tela.

\

NOTA ?

Nivel de Retorno de Efeito:
Determina o nivel ou quantia
de efeito aplicado.

Isto ¢ fixado para todas as
partes ou canais.
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EQ (Equalizador)

O Equalizador (também chamado de “EQ”) € um processador que divide o espectro
de freqiiéncia em faixas multiplas que podem ser impulsionadas ou cortadas para
conseguir uma resposta global de freqiéncia. Normalmente um equalizador é usado
para corrigir o som dos auto-falantes para combinar o carater especial do espaco.
Por exemplo, vocé pode cortar algumas das freqiéncias de baixo alcance quando
estiver tocando em espagos grandes, onde o som também é “boomy” (estrondoso)
ou impulsionar as freqiiéncias altas em espagos pequenos e fechados, onde o som é
relativamente “morto” e livre de ecos. O Clavinova possui um equalizador digital com
cinco bandas de alta qualidade. Com esta fungéo, um efeito final - o controle do som
pode ser somado a saida do seu instrumento. Vocé pode selecionar uma das cinco
configuracdes de equalizagao pré fixadas na tela de EQ. Vocé pode criar e/ou adaptar
suas proprias configuragdes de EQ ajustando as bandas de freqliéncia, e salvas as
configuragdes em um dos dois tipos mestre de Usuario de EQ.

Bandwidth

qdin {also called *Shape” or Q")

Freq (Frequency)

Sbands = | Gw LOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQS

Selecione um tipo de EQ Pré fixado

1-3. Mesma operacédo como no “Procedimento Basico” na pagina 82. No passo 2,
selecione a “tab” EQ.

4. Use os botdes [A]/[B] botdes para selecionar um tipo de EQ pré fixado que seja

adequado ao seu desempenho (estilo de musica ou ambiente).
Se vocé quer editar os parametros de EQ, va para a proxima operagéo.

Editando e Salvando o EQ selecionado

5. Pressione o botao [F] (EDIT) botédo para chamar a tela MASTER EQ EDIT.

ONSOLE (PANEL PART)

MITER Y TUNE | EFFECT § EQ ¥ CMP

B ARTER G
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6. Use os botdes [A)/[B] para selecionar um tipo de EQ pré fixado.

MIXING CONSOLE

e ¥ TINE ¥ EFFRCT YOEQF ove

8 4

7. Use os botdes [3A ¥]—-[74A ¥] para impulsionar ou cortar cada uma das cinco
faixas.
Use o botao [8A ¥] para impulsionar ou cortar todas as cinco faixas ao mesmo
tempo.

8. Ajuste Q (bandwidth = area de frequéncia) e FREQ (freqiiéncia de centro) da faixa
selecionada no passo 7.

» Bandwidth (também chamada “Forma” ou “Q”)
Use o botao [1A ¥]. Quanto mais alto o valor de Q, mais estreita a freqiiéncia/largura
da faixa.

* FREQ (frequiéncia de centro)
Use o botao [24 ¥]. O alcance de FREQ disponivel é diferente para cada faixa.

9. Pressione o botao [H] ou [I] (STORE 1 ou 2) para salvar o tipo de EQ editado
(pagina 63).

Até dois tipos de EQ podem ser criados e salvos. Quando chamar de volta o tipo
deEQ salvo, use o mesmo procedimento do passo 6.
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Compressor

Compressor € um efeito que normalmente limita e comprimi a dindmica de um som.
Para sons que variam amplamente em dinamica, como partes de vocais e violao

,0 alcance dinamico é “comprimido”, fazendo com que sons mais altos fique mais
suaves e sons mais suaves fiquem mais altos. Quando usado com alto ganho, este
efeito cria um son de alto nivel. Pode ser usada a compressao para aumentar a
sustentagéo para uma guitarra, “polir” o volume de um vocal, ou para padronizar
um som de percusséao ou ritmo. O Clavinova tem um compressor de multi-faixa
sofisticado que Ihe permite ajustar o efeito de compressao para a faixa que vocé quer
ter controle detalhado controle. Vocé pode editar e pode salvar seu préprio tipo de
Compressor digita, ou convenientemente selecionar de um dos ja prefixados.

Selecionando um tipo de Compressor
1 - 3. Mesma operag¢ao como no Procedimento Basico na pagina 82. No passo 2,
selecione o item CMP.

4. Use os botdes [A]/[B] para selecionar um tipo de Compressor prefixado.
Selecionando um tipo de Compressor , automaticamente os parametros serao fixados
(ao fundo da tela) para os valores do tipo.

MIXING CONSOLE
L NOICE

aLp GAIN OFFSET
BASIC TYPE OFFSET oW MIn HIGH

SEHEEHEHE

5. Aperte o botao [F] para ligar o Compressor.
Se vocé quer editar os parametros do Compressor , va para a préxima operacgao.
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Editando e salvando o compressor selecionado

6. Uso os botdes [1A ¥]/[2 A ¥] para selecionar a curva de freqiiéncia para o
Compressor, ou qual compressao de freqiiéncias é aplicada. Por exemplo, selecione
LOW quando vocé quer enfatizar baixas frequéncias, e HIGH quando vocé quer
enfatizar freqiiéncias altas.

N =1 1
] -
= 8
] I
: :] 5 sl e ‘--‘-ﬂ-“--'ll"ffET o :] E

.=
| — |

EEEEEED:
6 /

7. Use os botbes [3 A ¥]-[7 A ¥] para determinar o Threshold (nivel minimo ao qual NOTﬁ;

a compressao comega) e o Ganho (nivel de sinal comprimido as trés frequéncias
separadas ). Estes valores se ajustaram as configuragdes da curva da freqtiéncia no
passo 6.

8. Aperte o botéo [H] (USER) para chamar a tela para salvar suas configuragdes de
Compressor .

9. Uso os botdes [3 A ¥]—[6 A ¥] para selecionar o destino que vocé quer salvar as
configuragcées de Compressor .

. g BLOCK  : MASTER COMPRESSOR Q F

- —
{— R 10
- —

HEEEEEEE
?

10. Aperte o botao [I] (SAVE) para salvar as configuragdes de Compressor (pagina
63).

Quando recordando as configuragdes de Compressor salvas, use 0 mesmo
procedimento como no passo 4. Se vocé quer mudar o nome das configuragbes de
Compressor , aperte o botdo [H] (NAME).

Threshold:

Determina o nivel minimo a
qual comega a compressao.
O compressor afeta s6 o
som de niveis mais altos que
o do Threshold.

J
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Criando vozes (sound creator)

O Clavinova tém uma caracteristica de Criador de Som que lhe permite criar suas NOTA N
préprias Vozes editando alguns parametros das Vozes existentes. Uma vez vocé : o
criou uma Voz, vocé pode salva-la como uma Voz de Usuario na tela USER/CARD/ Fgl'i’:g" as vozes de Orgéo
(USB) para uso futuro. O método de edigao é diferente para as vozes de ORGAO / O método de edicdo &
FLAUTAS e para outras vozes. diferente para as vozes de

orgao/flauta

comparado a outras Vozes.

Para instrugées em como

editar estasVozes, veja

pagina 97.

N J

Procedimentos basicos

1. Selecione a Voz desejada (diferente de uma voz de érgao - flauta)
(pagina 31).

2. Pressione o botdo [SOUND CREATOR] para chamar a tela do Criador de Som.

SOUND CREATOR : GalaxyEP Lyd 3

- ] AMPLI- LFO (]
FILTER TUDE FMOTH FMOT A MO
2 —
— - —
=
| B ol

1 ~ —~

JCEEEEEEL)

1 2 a 5 3 T 8

3. Use os botdes TAB [«€1[»] para chamar a tela de configuragéo pertinente.
Para informacgao sobre os parametros disponiveis, veja o “as telas de Parametros que
podem ser editados no criador de som” na pagina 94.

4. Se necessario, use os botdes [A]/[B] para selecionar o item (parametro) a ser /|§ ~N
[ ]

editado. . )
Se vocé selecionar outra Voz

sem salvar as configuragdes,

5. USG os bOtaeS [1‘ ']—[8‘ '] para ed|tar a VOZ as mesmas serao perd|das
Se vocé deseja armazenar

6. Pressione o botao [D] (COMPARE) para comparar o som da voz editada com a Voz as configuragdes aqui,

nao-editada certifique-se de salvar as

configuragdes como uma

voz de Usuario (User Voice)
7. Presssione o botéo [I] (SAVE) para salvar sua Voz editada (pagina 67). antes de selecionar outra Voz
ou desligar a energia.

. J
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Parametros de edicao nas telas do Criador de Som (SOUND CREATOR) NOTA
Os detalhes dos parametros de edigdo que estdo configurados nas telas é explicado Osd‘;er‘;éd'?fgtrirﬁ’zgizz‘gg:gf
com detalhes no passo 3 do “Procedimento Basico” na pagina 93. Os parametros do ga Voz. P

Criador de Som sao organizados em cinco telas diferentes. Os pardmetros em cada

tela sdo descritos separadamente abaixo. Estes também sao tratados como parte dos
parametros configurados de voz (pagina 100), que sdo chamados automaticamente
quando a Voz é selecionada.

PIANO
Esta tela sé esta disponivel quando a voz de piano Natural! (pagina 72) é selecionada.
Tuning Curve Determina a curva de afinagdo. Selecione “FLAT” se vocé sente que a curva de
afinagdo da Voz de piano ndo combina com outras vozes de instrumento.
Stretch
Curva de afinagao particularmente para pianos
Flat
Curva de afinagao na qual a freqiiéncia é oitavada se passar do alcance do
teclado
Key Off Sample Ajusta o volume do som do key-off (0 som sutil que acontece quando vocé solta
uma tecla)
Sustain Sample Ajusta a profundidade de sustain para o pedal de sustentacao.
Strinh ressonance Ajusta a profundidade de ressonancia da corda.

COMUM
VOLUME Ajusta o volume da voz_editada NOTA ?
TOUCH SENSE Ajusta a sensibilidade de toque, ou como o volume responde a sua forga Tempo de Portamento:
enquanto voceé toca. O Tempo de Portamento
Uma configuragao de “0” produz quedas mais extremas no nivel, quando determina o tempo de
vocé toca mais suavemente, enquanto uma configuragao de “64” é a resposta transicéo de 'afinac;éo. i
wq . Portamento é uma fungéo
normal, e “127” produz volume alto para qualquer forca ao tocar (fixo), que cria uma transigio
PART OCTAVE Troca o alcance de oitava da Voz editada para cima ou desce em oitavas. estavel na afinacdo da
Quando a Voz editada é usada com qualquer uma das regides DIREITA 1-2, o primeira nota tocada no
parametro R1/R2 esta disponivel; quando a Voz editada é usada com a regido teclado para a préxima.
| ESQUERDA. 0 parametro ESQUERDO esté disponivel \
MONO/POLY Determina se a Voz editada é tocada monofonicamente ou polifonicamente
(pagina 80)
PORTAMENTO TIME Determina o tempo de portamento quando a Voz editada é ajustada em
“MONO” acima
CONTROLADOR

1. MODULACAO

O disco de MODULACAO pode ser usado para modular os parametros abaixo como
também a afinagdo (vibrato). Aqui, vocé pode fixar o grau para o qual o pedal modula
cada um dos seguintes parametros.

FILTER Determina o grau para o qual o pedal modula o corte de Filtro Frequéncia. Para detalhes
i i paging 95
—AMPLITUDE | Determina o grau para o qual o pedal modula a amplid&do (volume)
EQ PMOL D . finacs feito de vi
LFO FMOD Determina o grau para o qual o pedal modula o Filtro de modulagao, ou o efeito de
“wah’
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FILTER Determina o grau para o qual o pedal modula o prazo da freqliencia do filtro. Para
detalhes sobre o filtro, veja pagina 91
LFO AMOD Determina o grau para o qual o pedal modula a amplidao, ou o efeito de vibragdo
_(trémulo)

2. Pedal esquerdo

Isto Ihe permite selecionar a fungdo a ser nomeada do pedal a esquerda.

Funcéo

Seleciona a fungao a ser nomeada ao pedal a esquerda. Para detalhes nas
funcdes do pedal, veja pagina 186

Bot6es[2]-[8] (RIGHT 1,
RIGHT 2, LEFT, etc.)

SOM

* FILTRO

Determina se a fungdo nomeada é efetiva ou ndo para a parte do teclado
respectiva. Isto também determina a profundidade para a fungéo. Para
detalhes. veja pagina 187

Filtro € um processador que muda o timbre ou tom de um som, bloqueando ou
passando um alcance de frequéncia especifico. Os parametros abaixo determinam
o timbre global do som impulsionando ou cortando um certo alcance de frequéncia.
Além de fazer com que o som fique mais claro ou melodioso, o filtro pode ser usado
para produzir efeitos eletrénicos, como sintetizador.

BRIGHTNESS
(BRILHO)

Determina o corte da freqiiéncia ou alcance de frequéncia efetivo do
filtro (veja diagrama). Valores mais altos resultam em som mais claro.

Volume
Cutoff frequency
-+ | —=

b3
L]

|
L3

L

1 L3

1 L)
[
1

| L)

]
1
]
1
1

| \

' Frequency (pitch)
These frequencies are Cutoff range
“passed” by the filter.

HARMONIC CONTENT

Determina a énfase dada ao corte de freqiiéncia (ressonancia), ajusta

(CONTEUDO HARMONICO) o BRILHO acima (veja diagrama). Valores mais altos resultam em um

efeito mais pronunciado.
Volume

Resonance

Frequency (pitch)
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*EG

As configuragdes de EG (Gerador de Cobertura) determinam como o nivel do

som muda a tempo. Isto lhe permite reproduzir muitas caracteristicas de som de
instrumentos acusticos, como o ataque rapido e decadéncia de sons de percusséo,
ou a soltura longa de um tom de piano continuo.

ATTACK (ATAQUE) Determina quéo depressa o som alcanga seu nivel maximo, depois que a tecla
] Q is baixo f . .
DECAY (QUEDA) Determina quéo depressa o som alcanga seu nivel de sustentagao (um nivel

ligeiramente mais baixo que maximo). Quanto mais baixo for o valor, mais
rapida serd a decadéncia
RELEASE (SOLTURA) | Determina quéo depressa o som decai para silenciar depois que a tecla é solta.

Quanto majs baixo o valor, mais rapido sera a decadéncia

Level
------- Sustain level
i+mTT.nc»uerlJEc,a\‘MI L—HELEASE—J Time
+
— —SEy
Key on Key off
* VIBRATO NOTA
DEPTH Determina a intensidade do efeito de Vibrato. Configuragdes mais altas resultam em um Vibrato:

Um efeito de som trinado
e vibrante que é produzido
regularmente modulando a

Vibrato mais pronunciado

_SPEED | Determina a velocidade do efeito de Vibrato

DELAY Determina a quantia de tempo que decorre entre o tocar de uma tecla e o comego do efeito afinagao da Voz.

DEPTH

DELAY |
Time
* EFFECT/EQ
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH jNOTA N
_REVERB DEPTH | % 5 i Ligando e desligando o VIBE
CHORUS DEPTH | Ajusta a profundidade do coro (pagina 87) ROTOR com um pedal
DSP DEPTH Ajusta a profundidade do DSP (pagina 87). Vocé
Se voceé quer re-selecionar o tipo de DSP, vocé deve fazé-lo conforme explicado na podem usar um pedal para
pagina 97 trocar ligar e desligar o VIBE
DSP ON/OFF Determina se o DSP esta acionado \F;gTEOgé%?do a fun(;dém
VIBE ROTOR Isto s6 sera exibido se VIBE VIBRATE é selecionado para o parametro do tipo DSP * € nomeaca
) . ; . ) corretamente; pagina 186).
explicado na pagina 87. Determina se VIBE VIBRATE deveria ser ajustado para
_ligado ou desligado quando for selecionar a voz - <
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2. DSP
DSP TYPE Seleciona a categoria e tipo de efeito de DSP. Selecione um tipo depois de
selecionar uma categoria
VARIATION Sao determinadas duas variagdes para cada tipo de DSP.

Aqui, vocé pode editar o estado de on/off de VARIACAO e a configuragéo de valor
para a variagao de parametro.
ON/OFF
As tarefas programadas pela fabrica séo configuradas para a variagéo-off para
todas as vozes (variacdo padrédo de DSP é nomeada). Se vocé selecionar
VARIACAO ON aqui, uma variagdo do efeito de DSP é nomeada para a Voz. O
valor de parametro de variagao pode ser ajustado no menu de VALOR explicado
abaixo.
PARAMETRO
Mostra o parametro de variagao.
VALOR

_Ajusta o valor da variacdo de parametro do DSP.

* HARMONIA
Mesmo como em [FUNCTION]. [F] tela de HARMONY/ECHO. Veja pagina 80.

Criando sua propria voz de 6rgao de tubo

O Clavinova possui uma variedade de Vozes de 6rgao exuberantes e dindmicas, que
vocé pode chamar com o botdo [ORGAN FLUTES]. Também lhe da as ferramentas
para criar seus proprios sons originais de 6rgao usando a fungéo do Criador de Som.
Da mesma maneira que em um 6rgéo tradicional, vocé pode criar seus proprios sons
ajustando os niveis de seqliiéncia/metragem dos sons da flauta.

Procedimento basico

1. Selecione a Voz Orgéo / Flauta a ser editada (pagina 31).
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2. Na tela de selegéo, aperte o botéo [7A] (FOOTAGE) para chamar a tela do SOUND

CREATOR [ORGAN FLUTES].

YOICE (RIGHTL)

g | =
g | 3
| | =
] @ EvenBars! | m Il';acld:‘gan! | —
‘T3 ||@roporgan: | B FunRanks |
) OrganFlutes Iy
r ]

HEEEEHE

3. Use os botbes TAB [l[»] para chamar a tela de configuragao pertinente.

Para informacgao sobre os pardmetros disponiveis, veja o “Parametros de Edi¢cdo nas

telas do SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] na pagina 99.

SOUND CREATORIORGAN FLUTES]: JazeDraw!
AGE VOLUME/ ATTACK I

VERATY

(Quando selecionar |7, ( i
a tela de EFFECT/ !
EQ)

HTH

5(EE

BEEEEE

4. Se vocé selecionar a tela EFFECT/EQ, use os botdes [A]/[B] para selecionar o
parametro a ser editado.

5. Use os botdes [A]-[D], [F]I-[H] e [1A ¥]-[8A ¥] para editar a Voz.

6. Pressione o botao [I] (SAVE) para salvar sua Voz de ORGAN FLUTES editada
(pagina 63).

AN\

.

Se voceé selecionar outra Voz
sem salvar as configuragoes,
as mesmas serdo perdidas.
Se vocé deseja armazenar
as configuragoes,
certifique-se de salvar as
configuragdes como um User
Voice antes de selecionar
outra Voz ou desligar a
energia.

~N
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Parametros de Edic&o nas telas do SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]

As informacgdes seguintes explicam em detalhes os parametros de edigdo que séo
fixos nas telas explicado no passo 3 do “Procedimento Basico.” (pagina 97) Os
parametros do ORGAN FLUTES séao organizados em trés paginas diferentes. Estes
sao descritos em cada pagina separadamente abaixo, e também séo tratados como
parte dos parametros de voz fixos (pagina 100), que sdo chamados automaticamente
quando a Voz é selecionada.

METRAGEM, ATAQUE DE VOLUME (paradmetros comuns)
ORGAN TYPE Especifica o tipo de geragéo de tom de érgéo a ser simulado: Sine ou Vintage.

ROTARY SP SPEED Muda a velocidade do falante alternadamente entre lento e rapido quando um
efeito de locutor rotativo é selecionado para o Orgao - Flauta (veja o parametro
“EFFECT/EQ” DSP TYPE na pagina 97), e o efeito de Voz DSP (pagina 97) é
ligado (este parametro tem o mesmo efeito do parametro de variagéo de voz
VARIATION ON/OFF)

VIBRATO ON/OFF

Fixa a profundidade de Vibrato para um dos trés niveis: 1 (baixo), 2 (médio), ou
VIBRATO DEPTH 3 (alto)

METRAGEM

16 - - 513 M avel ( 30 [D]) 16 _e51/3"

16— 1° Determina o som basico do 6rgédo. Quanto mais longo for o tubo, mais baixa sera a
afinacdo do som. Consequientemente, a configuragéo 16 * determina o componente
de afinagao da Voz mais baixo, enquanto a configuragdo 1 ‘ determina o componente
afinagdo mais alto. Quanto mais alto o valor da configuragédo, maior o volume da
metragem correspondente. Misturando varios volumes de metragem lhe deixa criar

. o
ATAQUE de VOLUME

VOL Ajusta o volume global do Orgéo - Flautas. Quanto mais longa a barra grafica,

maior sera o volume

RESP Afeta o ataque e a soltura da porgéo do som (pagina 96), aumentando ou

diminuindo o tempo de resposta, baseado nos controles de METRAGEM. Quanto

mais alto o valor, mais lento serd o crescimento e a soltura

VIBRATO SPEED Determina a velocidade do efeito de vibrato controlada pelo Vibrato On/Off e
Vibrato Depth descritos acima

MODE O controle de MODO seleciona entre dois modos: primeira FIRST e todas EACH.
No modo FIRST, o ataque é s¢ aplicado as primeiras notas tocadas e seguradas

simultaneamente; quando as primeiras notas sao seguradas, nenhuma das notas
tocadas subsequentemente recebera um ataque. No modo EACH, o ataque é

|_igualmente aplicado a todas as notas

4,223, 2 Estes determinam o volume de ataque sdo da voz de ORGAN FLUTE. Os
controles 4 *, 2-2/3 * e 2 * aumentam ou reduzem o volume de som do ataque nas
metragens correspondentes. Quanto mais longa for a barra grafica, maior sera o

volume de ataque do som

LENG Afeta o ataque da porgdo do som que produz uma diminuigdo maior ou menor
imediatamente depois do ataque inicial. Quanto mais longa for a barra grafica,

mais longa sera a diminuicéo

NOTA ?

Metragem:

O termo “metragem
(footage)” é uma referéncia
para a geragdo de som de
orgaos de tubo tradicionais,
no qual o som é produzido
através de tubos de

\pés - feet).

comprimentos diferentes (em

J
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EFFECT/EQ

Os mesmos parametros da tela do criador de som SOUND CREATOR “EFFECT/EQ”
séo explicados na pagina 96.

Desativando a Seleg¢édo automatica de configuragdes de Vozes (efeitos, etc.)

Cada Voz ¢ unida a suas configuragdes de parametro relacionadas nas que sao
indicadas nas telas do CRIADOR de SOM, inclusive efeitos e EQ. Normalmente estas
configuracdes sdo chamadas automaticamente quando uma Voz é selecionada.
Porém, vocé também pode desativar esta fungédo através da tela de operagéo
pertinente como explicado abaixo.

Por exemplo, se vocé quer mudar a Voz, mas quer manter o mesmo efeito de
Harmonia, desligue o parametro de HARMONY/ECHO (na tela explicada abaixo).
Vocé pode configura-los independentemente por regido do teclado e grupo de
parametro.

1. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] - [E] REGIST - SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [»] VOICE SET

2. Use os botdes [A]/[B] para selecionar uma regiao do teclado.

3. Use os botdes [4A ¥]-[7A ¥] para ativar/desativar a chamada automatica das
configuragdes (ON ou OFF) independentemente para cada grupo de parametro.
Se refira a Lista de Dados anexa para uma lista de parametros contida em cada
grupo de parametro
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Caracteristicas de estilo

Referéncia para as paginas de Guia Rapido
Tocando “Mary Had a Little Lamb”

com a fungao de auto acompanhamento ..........cccocvveeiiiiiiiiiie e pagina 44
Variagao de PAArA0 .......coeiiiueiiiie i pagina 46
Aprendendo a tocar acordes para a reprodugéo de estilo .............cccceee pagina 48
Configuragdes de painel apropriadas para o estilo selecionado

(usando apenas um uoque - One Touch Setting) .........ccccceeviiieiiiinneeee pagina 49

S&o indicadas o tipo de Estilo e suas caracteristicas acima do nome do Estilo Pré
configurado.

PRO Estes Estilos fornecem arranjos profissionais e excitantes combinados com um
“playback” perfeito. O acompanhamento resultante segue exatamente os acordes de
quem esta tocando. Como resultado, conforme seu acorde muda e harmonias coloridas
|_sdo transformadas imediatamente em acompanhamento musical natural

SESSION Estes Estilos fornecem grande realismo e backing auténtico através da mistura de tipos
de acorde originais e mudangas, como também refrdes especiais mudangas de acorde,
com as segoes Principais. Estes foram programados para acrescentar um “tempero” e
um toque profissional em suas performances de certas musicas e em certos géneros.
Porém, lembre-se de que os Estilos podem nao ser necessariamente apropriados - ou
corretos harmonicamente - para todas as musicas e acordes tocados. Em alguns casos
por exemplo, ao tocar uma simples triade maior para uma musica country pode resultar
em um acorde “jazzistico” de sétima, ou ao tocar um acorde de baixo pode resultar em
um acompanhamento impréprio ou inesperado

PIANIST Estes Estilos especiais provéem apenas do acompanhamento para piano.Apenas
tocando os acordes formais com sua mao esquerda, vocé pode somar automaticamente

—arpejos profissionais com os padrbes de baixo/acorde

Selecionando um tipo de acorde dedilhado

A reprodugao de estilo (playback) pode ser controlada pelos acordes vocé toca na
segao de acorde do teclado. Ha sete tipos de dedilhados.

1. Chame a tela de operacgao.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB [»]
CHORD FINGERING

2. Pressione os botbes [1A ¥]-[3A ¥] para selecionar um dedilhado.

STYLE SETTING /SPLIT POINT / CHORD FINGERING

STVLESERTING (SPLET POINT ¥ CHORD FINGERING

CHORD NAME: ¢

CHORD SETT
ROOT
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Tocando apenas o canal de ritmo do estilo
SINGLE FINGER E simples para produzir

c
acompanhamento orquestrado HWH Para um acorde maior, s6 aperte a
usando acordes maiores, de o[ || teclade base.

sétima, menores e de sétima _ Para um acorde menor, pressione

Cm
menor apertando um numero simultaneamente a tecla de base e
.. ~ uma tecla preta a sua esquerda.
minimo de teclas na Segao de .
Cr

acorde do teclado.
Este tipo esta disponivel s6 para

reproducgéo de Estilo. H -H

_ Para um acorde de sétima, aperte
simultaneamente a tecla de base e
uma tecla branca a sua esquerda.

Os dedilhados de acorde Cm7
abreviados séo descritos aqui a
direita como sdo usados:

_ Para um acorde de sétima menor,
aperte simultaneamente a tecla de
base e uma tecla branca e preta a
sua esquerda.

MULTI FINGER Detecta automaticamente o dedilhado de um acorde, assim vocé pode usar
qualquer tipo de dedi i i
FINGERED Permite que vocé toque seus proprios acordes na sec¢édo de Acorde do

teclado, enquanto o CVP fornece o ritmo de orquestra adequadamente, baixo,

e acompanhamento de acorde no Estilo selecionado. O tipo de dedilhado
reconhece 0s varios tipos de acorde, os quais sao listados na brochura de
dados anexa e podem ser consultados usando a fungédo de Tutor de Acorde
(pagina 48)

FINGERED ON BASS | Aceita os mesmos dedilhados como os indicados (Fingered), mas a nota mais
grave tocada na segdo de Acorde do teclado é usada como a nota do baixo e
permite que vocé toque acordes do baixo (no modo indicado Fingered a nota de
ba . .

FULL KEYBOARD Detecta acordes no alcance inteiro da clave. Sdo detectados acordes de modo
semelhante ao Indicado (Fingered), até mesmo se vocé dividir as notas entre
suas maos esquerda e direita, por exemplo, tocando uma nota do baixo com sua
mao esquerda e um acorde com sua mao direita, ou tocando um acorde com
sua mao esquerda e uma nota de melodia com sua mao direita

Al FINGERED Basicamente igual ao indicado (Fingered), com a excegdo de que menos que
trés notas podem ser tocadas para indicar os acordes (baseado no acorde
tocado anteriormente, etc,)

Al FULL KEYBOARD Quando este dedilhado avangado é empregado, o CVP vai criar

automaticamente um acompanhamento apropriado enquanto vocé toca NOTA ;
qualquer coisa, em qualquer lugar no teclado usando ambas as maos. Nao é Al
necessario se preocupar com a especificacdo dos acordes de Estilo. Embora Inteligéncia artificial

o Tipo de teclado Al FULL é projetado para trabalhar com muitas musicas,
alguns arranjos, podem nao ser apropriados para uso com esta fungdo. Este
tipo é semelhante ao Teclado Cheio (FULL KEYBOARD), com a excecéo de
que menos que trés notas podem ser tocadas para indicar os acordes (baseado
no acorde tocado anteriormente, etc.). Acordes de nona, décima primeira e
décima terceira ndo podem ser tocados. Este tipo esta disponivel somente para

) . i Comecgando o ritmo com
Tocando S6 os Canais de Ritmo de um Estilo inicio sincronizado (Sync)

Vocé também pode comegar
0 ritmo simplesmente

O ritmo é um das partes mais importantes de um Estilo. Tente tocar a melodia sé com <
tocando uma tecla da segao

o ritmo. Vocé pode fazer soar ritmos diferentes para cada Estilo. Lembre-se, porém, de acorde do teclado, s a

que nem todos os Estilos contém canais de ritmo. funcao de inicio sincronizado
estiver ligado (ligue o botao

1. Selecione um Estilo (pagina 45). [SYNC START]).

L
2. Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] para desligar o Auto Acompanhamento. NOTA N
3. Pressione o botéo de controle de estilo STYLE CONTROL [START/STOP] para O ritmo n&o soara para
. . os estilos de pianista(ou

tocar os canais de ritmo. outros estilos semelhantes).
Quando vocé quer usar

4. Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para parar o ritmo. quaisquer destes estilos,
sempre tenha certeza que o
ACMP ON/OFF esta ligado.

. J
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Ligando/desligando os Canais de Estilo

Um Estilo contém oito canais: RHY1 (ritmo 1)-PHR2 (Frase 2). Vocé pode
acrescentar variagdes e percepg¢ao de um Estilo através do acionamento seletivo (on/

off) de canais enquanto o Estilo é tocado.

1. Pressione o botao [CHANNEL ON/OFF] para chamar a tela de canal.
Quando a “tab” de ESTILO nao é selecionada, aperte o botdo [CHANNEL ON/OFF]

novamente.

2. Pressione os botdes [1v]—[8'] para acionar os canais.

Para escutar sé um instrumento, pressione e segure o botao
apropriado para o canal ser fixado em SOLO. Para cancelar SOLO,
aperte simplesmente o botdo do canal apropriado novamente.

Tocando os acordes em tempo livre (sem reproducao de Estilo)

Vocé pode ter os acordes de acompanhamento soando sem

tocar o estilo, acionando o acompanhamento [ACMP ON/OFF], e
desligando o inicio sincronizado [SYNC START]. Por exemplo, se
o MULTI FINGER ¢ selecionado (pagina 98), vocé pode executar
com seu proprio tempo enquanto o acorde soa, apertando a seg¢éo
de acorde do teclado com um dedo.

Ajustando o tempo de desaparecimento do som (fade in/out time)
Vocé pode fixar o tempo da diminui¢do do som (pagina 47).

1. Chame a tela de operacgao.

[FUNCTION] . [I] UTILITY . TAB[v] CONFIG 1 . [A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2. Configure os parametros relacionados ao fade in/out usando os
botdes [3A V]-[5A V).

FADE IN TIME Determina o tempo que leva para o volume enfraquecer, ou de minimo para
maximo

FADE OUT TIME Determina o tempo que leva para o volume diminuir, ou de maximo para
minimo

EADE OUT HOLD TIME D . . 0 até
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Reproducao de estilos - configuracoes relacionadas

O CVP tém uma variedade de fung¢des de reprodugéo de Estilo, inclusive Ponto de
divisdo e muitos outros, que podem ser acessados na tela abaixo.

1. Chame a tela de operacgéao.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB[«]
STYLE SETTING/SPLIT POINT

2. Use os botdes [F]-[H] para fixar o Ponto de divisao (veja abaixo) e use os botdes [1
A V]-[5A V] para cada configuragao (pagina 105).

HORD FINGERING
LD FINGERING

Hiokd d right thr e the [DATA ENTRY]
(TN T s
Cc3y ﬂ . ~
\ | Configuragdes do Ponto
de Divisao
o
Parédmetros — ! E ! E \

+ PONTO DE DIVISAO

Estas sao as configuragdes (ha dois Pontos de Divisdo) que separam as segdes
diferentes do teclado: a se¢édo de Acorde, as segdes das regides ESQUERDA e
DIREITA 1 e 2. As duas configuragbes de Ponto de Divisdo (abaixo) sao especificadas
como nomes de nota.

* Ponto de Diviséo (S) - separa a segao de Acorde para reprodugao de Estilo da
secao(s) para tocar Vozes (DIREITA 1, 2 e ESQUERDA)

* Ponto de Diviséo (L) - separa as duas segbes para tocar Vozes, ESQUERDA e
DIREITA1 - 2.

Estas duas configuragbes podem ser ajustadas a mesma nota (como no ponto de
partida “default”) ou duas notas diferentes conforme desejado.

Fixando o Ponto de divisdo (S) e o Ponto de Divisdo (L) para a mesma nota

Ponto de Divis&o (S + L)

Y
L Secaode _+—— VozDireitale2
Acorde + Voz

Esquerda
pressione o botdo [F] (S+L) e gire o dial [DATA ENTRY]

Fixando o Ponto de Divisao (S) e o Ponto de Divisédo (L) para notas diferentes

Ponto de Divisao (S) Ponto de Diviséo (L)

v

voz  |— vozdireita1e2 _|

|_secdode _+
esquerda

acorde
Pressione o botéo [H] (S) ou [G] (L) e gire o dial [DATA ENTRY].

O Ponto de Divisao (L) ndo pode ser ajustado mais baixo que o Ponto de Divisao (S),
e vice-versa.

NOTA ?

Especificando o Ponto de
Divisao pelo nome da nota
Aperte o botao [74 V/[8
A V] (SPLIT POINT). Vocé
pode especificar o Ponto de
Divisao da Voz e da segédo
de acorde do teclado usando
STYLE na tela, e vocé

pode especificar o Ponto de
Divisao das vozes esquerda
e direita usando LEFT.

J
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» Parando o Acompanhamento

Quando o acompanhamento [ACMP ON/OFF] é ligado e o inicio sincronizado [SYNC
START] esta desligado, vocé pode tocar acordes na secéo de acorde do teclado

com o Estilo parado, e ainda pode ouvir o acorde de acompanhamento. Para esta
condi¢do, chamada de “Acompanhamento de Parada”, qualquer dedilhado de acorde
valido é reconhecido e o acorde de base/tipo € mostrado na tela.

Da tela na pagina 104, vocé pode determinar se o acorde tocado na se¢éo de acorde
soara ou nao no estado de Acompanhamento de Parada.

OFF O acorde tocado na seg¢ao de acorde ndo soara.

STYLE O acorde tocado na sec¢ao de acorde soara através das
Vozes do Estilo selecionado.

O acorde tocado na seg¢ao de acorde soara através da Voz
especificada, sem considerar o Estilo selecionado.

FIXED

* OTS Link Timing

Isto se aplica a fungédo de OTS Link Timing (pagina 50). Este paradmetro determina o
tempo no qual as Configuragdes de Um Toque mudam com a mudanga da variagédo
principal MAIN VARIATION [A]-[D]. (O botéo [OTS LINK] botédo deve estar acionado.)

Real Time .A configuracédo de Um Toque é chamada imediatamente
quando vocé aperta um botdo de MAIN VARIATION.
Next Bar A configuragcao de Um Toque é chamada no proximo

compasso, depois que vocé aperta um botdo de MAIN
VARIATION.

« Janela de Parada Sincronizada

Isto determina por quanto tempo vocé pode segurar um acorde antes da fungéo de
parada sincronizada ser automaticamente cancelada. Quando o botdo [SYNC STOP]
¢ ligado e é ajustado a um valor diferente de “OFF,” isto cancela a fungéo de Parada
sincronizada automaticamente, se vocé segurar um acorde mais tempo do que o
ajustado aqui. Isto convenientemente reajusta o controle de reprodugéo de Estilo para
normal, permitindo liberar as teclas sem que o Estilo pare.

» Toque de Estilo

Aciona o toque de resposta para a reprodugédo de Estilo. Quando isto € ajustado em
“ON”, o volume de estilo muda em resposta a forga que vocé aplica tocando na segéo
de acorde do teclado.

» Secao de Ajuste

Determina a seg¢ao “default” que é chamada automaticamente quando Estilos
diferentes sao selecionados (quando a reproducéo de estilo é parada). Quando “OFF”
€ acionado e a reproducao de Estilo é parada, a segéo ativa € mantida até mesmo se
um Estilo diferente é selecionado.

Quando qualquer uma das seg¢des principais MAIN A-D nao estdo incluidas nos
dados de Estilo, a se¢do mais proxima é selecionada automaticamente. Por exemplo,
quando MAIN D n&o esta contida no Estilo selecionado, MAIN C sera chamada.

NOTA ? )

Dados que s&o gravados ao
gravar uma musica

Note que ambos os dados
da Voz e do acorde seréo
gravados quando se ajustar
para “STYLE,” e s6 os dados
do acorde seréo gravados
quando ajustar para “OFF”
ou “FIXED.”

. J
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Editando o volume e o balanco do estilo (mixing console)

Vocé pode fixar varios parametros mesclados e/ou relacionados do Estilo. (Veja
“Itens Ajustaveis (parametros) na tela de “Mixing Console” na pagina 84.) Chame a
tela “STYLE PART” no passo 3 do Procedimento Basico em “Editando o Equilibrio
de Volume e Combinagao de Voz (MIXING CONSOLE)” na pagina 82, e siga as
instrucoes.

O conveniente recurso de localizar musicas

O Buscador de musica (pagina 50) € uma fungao conveniente que chama as
configuragdes pré-programadas no painel (para Vozes, Estilos, etc.) que combinam
com a cangéao ou tipo de musica que vocé quer tocar. As gravagdes do Buscador de
Mdusica podem ser procuradas e editadas.

Procurando gravacoes

Vocé pode procurar as gravagdes especificando um nome da musica ou palavra
chave, usando a funcao de busca do Buscador de Musica. Vocé também pode salvar
suas gravagdes favoritas na Tela FAVORITE.

1. Pressione o botao [MUSIC FINDER] para chamar a tela do BUSCADOR de
MUSICA.

2. Pressione o botao TAB [«] para selecionar a “tab” ALL.
Atela de “tab” ALL contém todas as Gravagdes pré fixadas.

3. Pressione o botéo [I] (SEARCH 1) para chamar a tela de Busca.

SEARCH L ¥ SEARCH 2

Q '._j SORT Y g &
—J 2| I -
= B E
— . —
% 5 : :II : _: 1\ “TEMFOIOCK | Rll‘l?r’:n
o NOTA ? A\
4. Coloque o critério de busca. ; o
Limpando o critério de
MUSIC FINDER SEARCH 1 busca.
Para limpar os termos
colocados (nome da musica/
- T palavra-chave/estilo), aperte
(o ] o bot&o [FY[G)/[H] (CLEAR).

. J

TEMPD)
THOM T0
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O conveniente recurso de localizar musicas

» Buscando por titulo de cangéo ou género de musica (MUSIC) ou palavra chave NOTA N
1. Pressione o botao [UM] (MUSIC)/[B](KEYWORD) para chamar a tela de entrada de
caractere Colocando varios palavras
) , ~ . . . chaves diferentes
2. Coloque o titulo de cangao ou género de musica, ou a palavra chave (pagina 67). Voo# pode procurar vérios
» Buscando através de nome de Estilo palavras chaves diferentes
1. Pressione o botéo [C] (STYLE) para chamar a tela de selegéo de Estilo. simultaneamente através de
2. Use os botdes [A]-[J] botdes para selecionar um Estilo. uma virgula entre elas. )

3. Pressione o botado [EXIT] para retornar a tela de busca.

* Acrescentando outro Critério de Busca

Vocé pode especificar outro critério de busca além do nome/palavra chave/estilo de

musica.

BEAT Selecione a batida (marcagao de tempo) que vocé quer
usar em seu desempenho apertando o botéo [D]. Todas as
configuragdes de batida séo incluidas na busca, se vocé
selecionar ANY.

SEARCH AREA Selecione as paginas a serem incluidas na busca apertando
0 botao [E]. (Estes correspondem as “tabs” no topo da tela
do Buscador de Musica.)

TEMPO Ajuste o alcance do tempo que vocé quer usar em seu
desempenho usando os botdes [14 V¥]/[2A Y](TEMPO).
GENRE Selecione o género de musica desejado usando os botdes

[5A V] /[6A ¥] (GENRE).

5. Pressione o botédo [84] (START SEARCH) para comecar a busca.
Atela “Search 1” aparece, mostrando os resultados da busca. Para cancelar a busca,

A4
aperte o botdo [8 ] (CANCEL).

Busca detalhada

Quando vocé quer procurar as gravagbes baseado nos resultados da busca anterior
ou outros géneros de musica, aperte o botao [J] (SEARCH 2) na tela do Buscador de
Musica. O resultado de procura é exibido na tela “Search 2”.

Criando um grupo de gravacoes favoritas

Tao conveniente quanto usar a fungao de Busca, vocé pode querer criar uma “pasta”
de gravacgdes favoritas (os Estilos e configuragdes que vocé usa freqiientemente em
seu desempenho), que podem ser chamadas rapidamente.

1. Selecione a gravagao desejada da tela do Buscador de Musica.
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O conveniente recurso de localizar musicas

2. Pressione o bot&o [H] (ADD TO FAVORITE) para acrescentar a gravagao
selecionada para a tela de favoritas FAVORITE.

ALL FAVORITE SEARCH L SEARCH 2
MSIC 3 REAT TEMPO}
T . 5 ooy ST
[ ' ik I
‘ al e Voltal | 34 | 240
m ., N— =t ___"__ (SORTORDER] EG
\ 0
20 W f
2 FAVORITE
76
SEARCH 1
= oo 3
— . Gl =3
4
26
208 NUMBER OF
78| RECORDS

3. Chame a tela FAVORITE usando os botdes TAB [€][»™], e
confira para ver se a gravagéo foi acrescentada.

Apagando Gravagdes da Tela FAVORITE
1. Selecione a gravagéo que vocé quer apagar da tela FAVORITE.

2. Pressione o botéo [H] (DELETE FROM FAVORITE).

Editando gravacoes

Vocé pode criar uma gravagao nova editando a gravagéao atual selecionada. As novas
gravagOes criadas sao salvas automaticamente na memoria interna.

1. Selecione a gravagao desejada a ser editada na tela do Buscador de Musica.

2. Pressione o botao [8A ¥] (RECORD EDIT) para chamar a tela de edigéo. /_"E

MUSIC FINDER RECORD EIMT

Vocé também pode mudar
uma gravagao pré fixada
para criar uma nova. Se
vocé quer manter a original,
certifique-se de mudar o
nome e registro da gravagao
editada como uma gravagao
nova (veja passo 5, pagina
GENRE 109)

% [GENRE]
— NAME |

3. Edite a gravagao.

KEYWORD ]
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O conveniente recurso de localizar musicas

« Editando o0 nome da musica/palavra chave/estilo da musica
Introduza cada item da mesma maneira como feito na tela de Busca (pagina 107).

* Mudando o Tempo
Aperte o botdo [1A ¥] (TEMPO).

* Memorizando a Secéo - Introdugao/Principal/Final (Intro/Main/Ending)

Use os botdes [2A ¥]/[4A ¥] para selecionar a se¢do que sera automaticamente
chamada quando a gravagao é selecionada. Por exemplo, isto é util quando vocé
quiser ter um Estilo selecionado automaticamente e ajustado para comegar com uma
segéo de Introdugéo.

« Editando o Género

Selecione o género desejado usando os botdes [5A ¥]/[6A ¥] (GENRE). Quando NOTA ; )
criar um género novo, aperte o botéo [7A ¥] (GENRE NAME) e introduza o nome de Procurando através da Batida
género. (pagina 68) (marcag&o de tempo)
Quando buscar gravagdes
« Apagando a Gravacio Atual Selecionada E’r?]gfr‘;;mzoa db::f; d:)'a: e
Aperte o botéo [I] (DELETE RECORD). Oboté:[m (BEAT;). - ap
Se lembre de que a
+ Cancelando e Saindo das fungbes de Edicdo configuragéo de Batida feita
\ 4 aqui é somente para a fungéo
Aperte o botéo [8 ] (CANCEL). do Buscador de musica; isto
nao afeta a Batida atual que
4. Para colocar a gravagao editada na tela FAVORITE, aperte o bot&o [E](FAVORITE) se gjusta ao proprio Estilo.
para acionar FAVORITE. - J

5. Coloque a edigao feita na gravagdo como descrito abaixo.

* Criando uma gravagao nova j
Aperte o botédo [J] (NEW RECORD). A gravagéao é acrescentada a tela ALL. Se vocé NOTA

colocou uma gravagéao na tela FAVORITE no passo 4 acima, a gravagao ficara nas O nimero de maximo de
favoritas gravacdes sd0 2500 .

* Re-escrevendo uma gravagao existente

Aperte o botédo [84] (o OK). Se vocé ajustou a gravagdo como uma Favorita no passo
4 acima, a gravagao é acrescentada a tela FAVORITE. Quando vocé edita a gravagao
na Tela FAVORITE, a gravagao é re-escrita.

Salvando gravacoes

A funcdo do Buscador de Musica gerencia todas as Gravagdes, inclusive as pré-
fixadas e as criadas adicionalmente, como um Unico arquivo. Lembre-se de que
gravacgoes individuais (painel de configuragdes) nao podem ser usadas como arquivos
separados.

1. Chame a tela para salvar SAVE.
[FUNCTION] - [IJUTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET - [I]] MUSIC FINDER FILES
2. Pressione os botées TAB para selecionar a localizagéo para salvar (USER /

CARD).

3. Pressione o botao [6Y] para salvar o arquivo (pagina 63).
Todas as gravagdes séo salvas juntos em um Unico arquivo.
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O conveniente recurso de localizar musicas

Para recuperar as Gravagdes do Music Finder através do USER/CARD
Para recuperar as gravag¢des no Music Finder salvas através do USER/CARD, siga as
instrugcdes abaixo:

1. abra a exibi¢do de operagéao.
[FUNCAQ]. [I] UTILITY.TAB [«I[»] SYSTEM RESET

2. pressione o botao [I[(MUSIC FINDER) para abrir a exibicao do Music Finder USER/
CARD

3. use o botdo TAB [4l[™Ipara selecionar o USER/CARD.

4. pressione os botdes [A]-[J] para selecionar o arquivo do Music Finder desejado.

Quando vocé seleciona um arquivo, uma mensagem aparecera para que seja
selecionado um dos itens do menu abaixo:

* REPLACE

Todas as gravagdes do Music Finder registradas atualmente serdo apagadas e
substituidas com os registros do arquivo selecionado.

Selecionar “replace” apaga
automaticamente todas

as gravagoes originais

da memoria interna e as
substitui pelos dados de

. APPEND fabrica.
As gravacgdes chamados serdo adicionadas aos numeros de registro desocupados.

Selecione uma das opgdes acima para recuperar um arquivo de Music Finder. TOTA
Selecione “CANCELE” para abortar esta operagao.

Restaurando os dados do

Music Finder

(pagina 69)

vocé pode restaurar os
dados originais de fabrica

USER EFFECT
FILES

2

All User fikes and foldera are Loat
whien "FILES&FOLOERS' 7 selected
and Factory Reset iy executed

|r9: MusicFinder01 .

I SYSTEM

(st |
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Criador de estilos

Vocé pode criar seu proprio estilo—gravados por vocé ou combinando os
dados de Estilo internos. Os Estilos criados podem ser editados.

Estrutura de estilo

Estilos sdo compostos de quinze secgbes diferentes e cada segéo tem oito canais
separados. O Style Creator permite que vocé crie um Estilo separadamente gravando
separadamente cada canal, ou importando dados padréo de outros Estilos ja
existentes.

Vocé pode u p Style » para criar um Estilo.
,— Section

s IEIC) gEEle BDI

_;; 1— Channel

RHY | RHY? LASS CHD CHID PAI HR
- L L

s T AL 5
o 8 el A RE R NG A
|_RiC | L OrE OFE

Criando um estilo

Os Estilos criados também podem ser editados (pagina 117).

Gravagéao Realtime. Veja pagina 112

Este método permite que vocé registre o Estilo simplesmente tocando o instrumento .
Vocé pode selecionar um Estilo interno que seja mais aproximado ao Estilo vocé quer
criar e entdo regravar partes deste Estilo como desejado, ou vocé pode criar um
completamente novo.

Step Recording. Veja pagina 115

Este método é como fazer uma partitura musical em papel, pois Ihe permite entrar
cada nota individualmente, e especificar sua duragao.

Isto Ihe permite criar um Estilo sem ter que tocar partes de cada instrumento,

ja que vocé pode adicionar cada evento manualmente.

Style Assembly. Veja pagina 116

Esta caracteristica conveniente Ihe deixa criar Estilos compostos combinando varios
padrdes dos Estilos pré-existentes. Por exemplo, se vocé quer criar seu proprio Estilo
8-beat, vocé poderia utilizar padrées do ritmo do “60’s 8Beat” usando padrées de
grave do estilo “Cool8Beat” e importar os padrées de corda do “8BeatModern” —
combinando os vérios elementos para criar um Estilo original.

Live8Beat BBeatModern

Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass Bass
Gno/B bt Chord 1 [Rhythm 1 Chord 1
Rhythm 1 Chord 2 ™ Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Fad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 Phrase 1
Chord 1 Fhrase 2 Ghord 2 Phrase 2
Chord 2

Fad
Phrase 1
Phrase 2

Phrase 2
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Criador de estilos

Realtime Recording Gravagdo em tempo Real (BASIC)

Crie um unico Estilo registrando os canais um por um utilizando a gravagéo em tempo
real.

Realtime Recording Caracteristicas da Gravagdo em Tempo Real

» Gravagao “Loop” (ciclica)

Reprodugao de estilo repete os padrdes de ritmo de varios compassos de forma
repetitiva e o Estilo gravado também sera feito desta mesma forma. Por exemplo,

se vocé comegar gravando uma secao principal em dois compassos, estes dois
compassos serao registrados repetidamente. As Notas que vocé gravar serao
reproduzidas até a préxima repeticdo deixando que vocé grave enquanto ouve o
material previamente registrado.

* Overdub Gravagao

Este método registra o material novo para um canal que ja contenha dados gravados,
sem apagar os dados originais. Na gravagéo de um estilo, o dados registrado ndo séo
apagados, exceto quando usando fungdes como Rhythm Clear (pagina 114) e
DELETE (pagina 113). Por exemplo, se vocé comegar gravando com dois compassos
na segcado PRINCIPAL, os dois compassos serao repetidos muitas vezes. Notas que
voceé registrou serdo tocadas atras da proxima repeticao permitindo que vocé overdub
0 novo material enquanto ouve o material previamente registrado.

Quando criando um Estilo baseado em um Estilo interno pre-existente, a gravagéo
overdub sera somente aplicada aos canais de ritmo. Para todos os outros canais
(menos ritmo), apague os dados originais antes de registrar.

Quando usando realtime que registra baseado nos Estilos internos:

1. selecion a recording/editing

gravagdes overdub possiveis gravagdes overdub impossiveis.
apague os dados apos gravar.

(gravar/editar) (pagina 45). Ao criar um Estilo completamente novo, aperte o botéo NOTA N
[C] (NEW STYLE) do visor como mostrado abaixo no passo 5.
Quando gravar canais BASS-
2. presisone o bot&o [DIGITAL RECORDING]. oo, et o dadon
originais antes registrados.
3. pressione o botéo [B] para abrir a tela de exibigao de Criador de Estilo. Gravagéo Overdub n&o é
possivel em canais BASS-
4. use os botdes TAB [41[»] para selecionar o item BASIC. \PHRZ (veja acima).
5. especifique o canal a ser registrado pressionando simultaneamente NOTA i
o botao [F] (REC CH) e apertando a tecla numérica apropriada, [1 Y[ - [8 ¥]. Quando a indicagao do canal
na parte baixa do visor
desaparecer, vocé pode
apertar o [F] (REC CH)
bot&o para reexibi-lo.
J
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re SECTION:INTRO 1
A A
m “g h “TERN LENGTH 1

|BEAT 44

s Q El 2 | TEMPO:120
-

RECORD

SR

6. abra a exibicdo de VOICE SELECTION (Selegao de Voz) usando os botdes [14A
]-[8A] e selecione a Voz desejada para os canais correspondentes. Aperte o botao

[EXIT] para retornar a exibigao prévia.

7. para apagar um canal, pressione simultaneamente o botao [J] (DELETE) e aperte o

botdo numerado apropriado, [14A]-[84].

Vocé pode desistir de apagar o canal apertando novamente o botdo numerado sem

de tirar seu dedo

8. abra a exibicao para selecionar segdes, etc. pressionado [EXIT]

9. use os botdes [3 A V¥]/[4A V] para selecionar a se¢ao (pagina 111) a ser

registrada.

do botao [J].

Bar: 1

REC
fiish
E' 2 | TEMPOH: 120 | BEAT i
SIVLE
&
[EXECTTE] |LSAVE

SECTION PATTERN LENGTH

=

o

SEEEEEEE
9 1041

Criador de estilos

Para cancelar a selegao, aperte o botao numerado apropriado [1¥]-[8¥] novamente.

NOTA ? 2\

Limites da gravagao de
vozes (Voices)

+ Canal RHY1:

Qualquer um exceto Organ
Flute Voice

+ Canal RHY2:

S0 kits de drum/SFX

+ Canais BASS-PHR2:
Qualquer menos Organ Flute
Voice e kits de drum/SFX

. J

NOTA ? 2\

Muting (Emudecendo)
canais especificos durante a
gravagao

Desligue os canais

desejados apertando o botdo
[1V]-18V]

J

NOTA ? 2\

Especificando se¢des dos
botdes do painel

Vocé pode especificar as
segOes a serem gravadas
usando os botdes [INTRO)/
[MAIN]/[END-ING], etc.) no
painel.

Para exibigdo das SECTION,
basta pressionar uma das
teclas da se¢éo. Mude as
segdes usando as teclas [ 6
A V)7A V¥ ]eexecute
a selegéo pressionando o
botdo [ 8A ].

\ J
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10. Use os botdes [ 5A ¥]/[6A ¥ ] para determinar o comprimento (numero das
medidas) da secao selecionada.

Entre realmente com o comprimento especifico para a segao selecionada
pressionando o botdo [ D ] (EXECUTE).

11. Comece a gravar pressionando a tecla [ START/STOP ] do controle do estilo.

O Playback especificado na se¢ao ird tocar. Como o acompanhamento ira tocar
repetidamente, vocé podera gravar sons individuais um por um, escutando os sons
anteriores enquanto sao tocados os outros.

Para a informacéo na gravacéo de canais a excec¢éo dos canais de ritmo (RHY1, 2),
consulte a secdo “regras quando gravando em canais sem ritmo” (veja abaixo).

12. para continuar a gravagao em outro canal, mantenha pressionados
simultaneamente os botdes [ F ] (REC CH) e o botédo apropriado [ 1¥]-[8¥ ] para
especificar o canal, toque entéo o teclado.

13. pare a gravacgao com a tecla [ START/STOP ] do controle do estilo.

14. pressione o botdo [ |] (SAVE) para exibir da selecdo do estilo e salvar seus
dados. Salve os dados na selegdo do estilo (pagina 63).

Regras para gravar canais sem-ritmo

-Use somente os tons da escala CM7 ao gravar canais do BAIXO (BASS) e da
PHRASE (isto &, C, D, E, G, A, e B).

- Use somente os tons de corda ao gravar canais da CORD e do PAD (isto é, C, E, G,
e B).

C = notas do acorde
C, R = notas recomendadas

Usando os dados gravados aqui, o auto-acompanhamento (playback do estilo) sera
convertido apropriadamente dependendo das mudancas de corda vocé fez durante
sua performance. A corda que da forma a base para esta conversio da nota é
chamada de corda da fonte (SOURCE CHORD), e é ajustada automaticamente pelo
padrao CM7 (como na ilustragdo do exemplo acima). Vocé pode mudar a corda da
fonte (raiz e tipo) a partir do visor PARAMETRO na pagina 121. Tenha em mente que
quando vocé muda a corda da fonte automatica do CM7 para uma outra corda, as
notas da corda e notas recomendadas mudar&do também. Para detalhes das notas da
corda e notas recomendadas, veja a pagina 122.

NOTA ? )

Apagando o canal de ritmo
gravado (RHY 1, 2)

Para suprimir um

som especifico de

um instrumento,

mantenha pressionados
simultaneamente os botdes
[ E](RHY CLEAR) - serdo
exibidos os canais gravados
- e a tecla apropriada.

NOTA ? )

NOTA ? )

. J

N

O estilo gravado estara
perdido se vocé mudar para
um outro estilo ou se vocé
desligar o instrumento antes
de executar a operagéo de
salvar (pagina 63).

Toda corda ou progressao

desejada de corda podem

ser usadas para as segdes
do INTRO e do ENDING.

J

Mudando a fonte da corda
Se voceé quiser gravar o teste
padrdao com uma corda da
fonte a excegdo de CM7,
antes salve novos ajustes
dos parametros do PLAY
ROOT e do PLAY conforme
pégina de PARAMETROS

(pagina 121).
\
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Passos da Gravacao (EDIT)
A explanagao aqui se aplica quando selecionado o modo (EDIT) (EDICAO) no passo
“da gravacéo em tempo real” (pagina 112).

STYLE CREATOR : Dis
rasnce Wassinvmy ooy 1o

coPhilly2

BAR ¢ BEAT @ CLOCK

STYLE CREATOR : Dis
STEP RECORD

coPhilly2

44 1920PPG.

e

[z
I

B

A0 2 14

PAR ¢ BEAT & CLICK

=== =l=lenlmmizsles

No modo EDIT no visor, vocé pode gravar notas com sincronismo absolutamente
preciso.

Este procedimento de gravagao é essencialmente o mesmo feito na gravagéo da
cangao (pagina 115), a excegao dos pontos listados abaixo:

- No criador da cangdo SONG CREATOR, a posigéo da marca final (END MARK)
pode ser mudada livremente; no criador do estilo (STYLE CREATOR) isso ndo

pode ser feito. Isto porque o comprimento do estilo é automaticamente fixado,
dependendo da sec¢ao selecionada. Por exemplo, se vocé criar um estilo baseado em
uma segao de quatro medidas do comprimento, a posigdo da marca final € ajustada
automaticamente ao fim do quarto compasso, e ndo podera ser alterada no modo de
gravagao da etapa (STEP RECORDING).

- Os canais de gravagao podem ser mudadas no modo 1 a 16 do SONG CREATOR;
entretanto, ndo podem ser mudados no criador do estilo (STYLE CREATOR).
Selecione o canal da gravagao no visor do BASIC

- No criador do estilo (STYLE CREATOR), somente os dados do canal e as
mensagens exclusivas do sistema podem ser incorporados. Vocé pode comutar entre
os dois tipos de listas pressionando a tecla [ F ]. Os dados da corda e dos lyrics ndo
estdo disponiveis.
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Montando um conjunto de estilo (STYLE ASSEMBLY)
Conjunto do estilo permite que vocé crie um Unico estilo misturando os varios
padrées (canais) dos estilos internos existentes.

1. selecione o estilo basico, abra no visor o conjunto de estilos (STYLE ASSEMBLY).
As etapas da operagdo sdo as mesmas que os passos 1-4 da gravagao em tempo
real (pagina 112). No passo 4, selecione o modo ASSEMBLY

2. selecione a se¢éo desejada ([INTRO, MAIN, ENDING) para um estilo novo.

Abra no visor o modo SECTION pressionando uma das alternativas no painel ([
INTRO)/[MAINY/[ENDING ], etc..). Mude a secédo como desejar usando os botbes [ 6
A V)/[7A V¥ ] e execute a operagéo pressionando o botédo [ 84 ] (OK).

[T, SIS, PV, QU T A7
philly2 | | K& Discopniyz |
dymme | | Discophiy2 |

| B Discophitly2 | |[8 DiscoPhinyz |

| & Discophilly2 | | €5 Discopniy2 |

COPY FROM
SECTION

- tela segdo
indica o canal que

produz a segao

3. selecione o canal para o qual vocé deseja substituir o padrao utilizando os botbes
[A]-[D] e [F]-[l ]. Chame a exibi¢cao da sele¢c&o do estilo pressionando a mesma tecla
outra vez. Selecione o estilo que contem o teste padrdao que vocé quer substituir no
modo de exposi¢cao da selecao do estilo. Para retornar a tela anterior, pressione a
tecla [ EXIT ] apos ter selecionado o estilo.

4. selecione a se¢ao desejada do estilo recentemente importado (escolhido na etapa
3 acima) usando os botdes [ 2A ¥]/[3A ¥ ] (da SECTION).

5. selecione o canal desejado para a se¢ao (escolhida na etapa 4 acima) usando os
botbes [ 4A V]/[5A ¥ ] (da CHANNEL).

6. repita as etapas 3-5 acima para substituir os padrées de outros canais.

7. pressione o botéo [ J ] (SAVE) para exibir a selegédo do estilo (STYLE SELECTION)

e salve seus dados (pagina 63). O estilo gravado sera
perdido se vocé mudar para
um outro estilo ou vocé
desligar o instrumento sem
executar a operagao de

salvar (pagina 63).
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Tocando enquanto monta um estilo Enquanto montar um estilo vocé pode repassar
o estilo e selecionar o método de playback. Use os botbes [ 64 ¥]/[7A ¥ ] (PLAY
TIPE) no visor STYLE ASSEMBLY para selecionar o modo playbackSOLO Emudeca
todos, exceto os canais selecionados, no modo ASSEMBLY no visor. Qualquer um
dos canais ajustadas como ligados (ON) no visor (RECORD) na péagina do (BASIC)
sao re-tocados simultaneamenteONRepassa 0s canais selecionados no modo
(ASSEMBLY). Todos os canais ajustadas, a excegéo do exibidos em (RECORD)

na pagina do BASIC, seréo re-tocados simultaneamente? OFF emudece os canais
selecionados no modo ASSEMBLY.

Editando o estilo criado

Vocé pode editar a gravagao do estilo que vocé criou usando a gravagéo em tempo
real, da etapa de gravagao e/ou do conjunto de estilo.

Operagao basica para editar estilos:
1. selecione o estilo a ser editado.

2. pressione a tecla DIGITAL RECORDING

3. pressione o [ B ] para exibir a edi¢gdo (EDIT) no Criador de estilo (STYLE
CREATOR)

4. pressione o botdo TABII[»| para selecionar um modo

- Mudando a batida ritmica (GROOVE) Veja a pagina 118
esta caracteristica versatil Ine da uma grande variedade de ferramentas para mudar a
batida ritmica de seu estilo criado

- Editando dados para cada canal (CHANNEL) Veja a pagina 120

As caracteristicas de edi¢gdo permitem a supressao de dados conforme desejado e
permite que sejam aplicadas uma grande quantidade de ajustes para cada canal de
dados do estilo.

- Fazendo ajustes de formatacao de estilo (PARAMETER) Veja a pagina 121

Para tocar novamente o estilo criado, vocé pode decidir como as notas serao
convertidas e irdo soar para o acompanhamento ao mudar cordas na segao da corda
do teclado.

5. edite o estilo selecionado.
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Mudando a batida ritmica (GROOVE)

A explanagéo a seguir aplica-se quando vocé seleciona o modo GROOVE no passo
4 “da operacgao basica para editar estilos “ (pagina 117).

1. pressione o botado [ AJ/[B ] para selecionar o menu da edigédo (pagina 119).

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2

feelof the rhythm
iFfle.

2([EEEEEEER

2. Utilize os botdes [ 1A ¥]-[8A ¥ ] para editar os dados.
Para detalhes da edi¢do de parametros, veja a pagina 119.

3. Pressione os botdes [ D ] (EXECUTE) para entrar realmente na edigdo para cada
visor. Depois que a operagao é terminada, vocé pode executar a edicdo e se vocé
nao ficar satisfeito com as mudancas feitas pressione a tecla “UNDO,” para restaurar
os dados originais. A fungado do UNDO (desfazer) tem somente um nivel; somente a
ultima operacao realizada pode ser desfeita.

4. Pressione o botdo [ | ] (SAVE) para chamar a exibi¢ao da selegéo do estilo para

salvar seus dados. Salve os dados no modo da sele¢éo do estilo (pagina 63).
O estilo editado sera perdido
se vocé mudar para um outro
estilo ou vocé desligar o
instrumento sem executar a
operagdo de salvar (pagina
63).

118



Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

Criador de estilos

GROOVE

Esta opc¢éo ira deixa-lo adicionar balango a musica ou mudar a “sensagao” da batida
fazendo deslocamentos no sincronismo (pulso de disparo) do estilo.

Os ajustes de GROOVE serao aplicados a todas os canais do estilo selecionado

ORIGINAL BEAT especifica as batidas a que o tempo do GROOVE devera ser aplicado. Ou seja se “a batida 8” for selecionada, o
sincronismo do GROOVE sera aplicado as 8%. notas; se “a batida 12” for selecionada, o tempo esta aplicado ao
conjunto triplo de 82 notas

BEAT CONVERTER muda realmente o sincronismo das batidas (especificadas no parametro ORIGINAL da BATIDA acima) ao valor
selecionado. Por exemplo, quando a BATIDA ORIGINAL esta ajustada “a batida 8" e CONVERSOR da BATIDA
esta ajustada para “12,” todas as 82 . notas na secéo serédo deslocadas para um tempo triplo em 82 nota. “o
conversor da batida 16A” e “16B” que aparecem quando a BATIDA ORIGINAL ¢ ajustada “a batida 12” sdo as
variacoes em um ajuste basico de 162 nota

SIWNG produz uma sensagao do “balang¢o” deslocando o sincronismo das batidas de fundo, dependendo do parametro
feito anteriormente na BATIDA ORIGINAL descrita acima. Por exemplo, se o valor especificado originalmente
fosse “8,” o parametro do balango atrasariam respectivamente a 22 , 42 | 62 e 8. batidas de cada compasso
criando uma sensagao de balango. Os ajustes de “A” a “E” produzem graus diferentes de balango, sendo “A” o
mais sutil e o “E” o mais forte

FINE FINE - seleciona uma variedade de “modelos” de GROOVE para serem aplicados a segao selecionada. Os
ajustes do “PUSH” fazem com que determinadas batidas sejam tocadas antes, enquanto os ajustes “HEAVY”
atrasam o tempo de determinadas batidas. Os ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinam quais as batidas que
serdo afetadas. Todas as batidas até a que foi especificada (excetuando-se a primeira) serdo adiantadas ou
atrasadas (por exemplo, a 22 e 32 batidas, se o nimero “3” for selecionado). Em todos os casos, os tipos “A”

DINAMICAS
Esta opgdo muda a velocidade/volume (ou o acento) de determinadas notas na
reproducdo. Os ajustes da dindmica sédo aplicados a cada canal ou para do estilo

selecionado.

CHANNEL seleciona o canal desejada (a parte) a que a dinamica deve ser aplicada

ACCENT TYPE determina o tipo de acento a ser aplicado, em outras palavras, quais conjuntos de notas que serdo enfatizadas
_STRENGTH |

EXPAND/COMP.

quando os valores abaixo de 100% a comprimem. Mais elevado o valor, mais forte o efeijto
BOOST/CUT impulsiona ou corta todos os valores da velocidade no canal ou segéo selecionados. Valores acima de 100% a
—aumentam a velocidade total. enquanto os valores abaixo de 100% a reduzirem
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Editando os dados para cada canal (CHANNEL)

Esta opgéao se aplica quando vocé seleciona a exibi¢do do canal (CHANNEL)
conforme 4 da “Operacéo Basica para edi¢do de Estilos” (pagina 117)

1. Pressione os botbes [A]/[B] para selecionar o menu de edigdo (veja na figura
abaixo)

STYLE CREATOR : DiscoFPhilly2

STRENGTH

CHANNEL
-

[ —

JELIECEEEDIE

2. Use os botdes [1A V¥]/[2A ¥] (CHANNEL) para selecionar os canais a serem
editados
O canal selecionado sera exibido na parte de cima esquerda do visor

3. Use os botoes [4A V]-[8A ¥] para editar o dado.
Para maiores deltalhes dos parémtros editaveis, veja abaixo

4. Pressione o botao [D] (EXECUTE) para relamente entrar na edigao de cada
visor

Depois da operagao completada, vodé podera executar a edicdo e o botdo (UNDO)
permitira que vocé desfaga a alteragéo se nao ficar satisfeito com o resultado obtido.
Esta fung&o porém, sé conta com um nivel, onde somente a Ultima alteragéo podera
ser desfeita.

5. Pressione o botao [I] (SAVE) para chamar no visor a exibi¢ao da selegio de
estilo (Style Selection) para salvar seus dados
Salve seus dados no modo Selegéo de Estilo (Style Selection) (pagina 63).

QUANTIZE igual ao procedimento do Criador de cangdes (Song Creator) (pagina 155),
a execgao de dois parametros disponiveis listados abaixo.
}° Oitavas notas com balanco e ° 162 nota com balanco

O estilo editado sera
perdido se vocé mudar para
outro estilo ou desligar o
equipamentosem executar a
operagdo de salvar. (pagina
63)

J

VELOCITY CHANGE impulsionam ou cortam a velocidade de todas as notas de um canal
especifico de acordo com a porcentagem especificada
BAR COPY esta fungdo permite que os dados sejam copiados de um compasso ou grupo

de compassos para uma nova localizagdo dentro de um canal especifico.
SOURCE (fonte) especifica o primeiro (TOP) e o ultimo (LAST) compasso
que devera ser copiado. DEST especifica o primeiro compasso da posigdo de

desti )

BAR CLEAR esta funcdo apaga todos os dados de um intervalo especifico de compasso
de determinado canal
REMOVE EVENT esta fungao permite que vocé remova eventos especificos de um
_determinado canal
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Ajusatando os formatos dos arquivos de Estilo (PARAMETER)
Ajustes de Parametros especiais baseados no formato de arquivo de Estilo

O Style File Format (SFF) — Arquivo de formatagéo de estilo — combina todo o
conhecimento dos auto-acompanhamentos do instrumento Yamaha (Style playback)
em um unico formato unificado.

Utilizando o Style Creator (Criador de Estilo) vocé podera tirar vantagens de todo
poder dos formatos SFF e criar livremente seu proprios Estilos.

Os quadros mostrados a esquerda, indicam o processo pelo qual o Estilo é re-tocado.

(ele ndo se aplica as bandas de ritmo). Estes parametros podem ser ajustados via
opgdes do Style Creator (criador de estilo)

 Padrao de fonte

Existe uma grande variedade de possibilidades para
as notas de estilo em reproducao, que dependerao
das notas raiz e tipos de acorde particularmente
selecionados.

Os dados serao propriamente convertidos
dependendo das alteragdes de acordes feitas

Source Pattern

SOURCE ROOT

(Chord Root setting of a Source Pattern)
SOURCE CHORD

(Chord Type setting of a Source Pattern)

’ mudanga de acorde via
segao acorde do teclado.

Note Transposition

‘NNT[\]’L‘mwm bulmapglladioiie durante a sua performance. Os dados de estilo
Chord Root change) béSiCOS que VOCé Cria enquanto o Criador de EStIIO
NTT “ 3
{Note Transposition Table applied to the (Style Creator) deVe ser ConSUItado como o Padrao
Chord Type change) de fonte”.

" * Trasnposi¢ao de Nota

Este grupo de pardmetros tem a participagcao de
dois pardmetros que determinam como as notas do

{Upper limit of the actaves of the nate Padrao de fonte serdo convertidas em resposta as

transposing caused by the Chord Root o~

efiaige) alteracdes de acorde.

NOTE LIMIT (Note range in which the * Outros ajustes

nole is soundedl - A A 2

RTR Utilizando os parametros deste grupo, vocé podera

(Retrigger Rules that determine how

notes held through chord changes will be

handled) acordes que vocé toca. Por exemplo, o parametro
de limite da nota permite que vocé tenha sons de
‘.‘ vozes como estilo, tao realisticamente quanto
saida possivel, simplesmente trocando a afinagao para
um area auténtica — assegurando-se que nenhuma
nota soe fora do som real do instrumento atual (por
exemplo: notas muito baixas para sons de flautim)

Other Settings
HIGH KEY

A explicagédo aqui se aplica quando vocé seleciona um paradmetro (PARAMETER) no
paaso 4 da “Operacao basica para edi¢éo de Estilos” (pagina 117).

1. Pressione os botées [A]/[B] para selecionar o menu de edi¢ao (pagina 122).

STYLE CREATOR : DiscoPhilly2

| CHORD: M7

LOW.Ch2 HIGH:C3

4 | RTR-PITCH SHIFT

Pn 4
=

FLAY ROGT FLAY CHORD

CELLEEED)
2 3

NOTA ?

A edigéo de dados de
arquivos de estilo esta
relacionada apenas a nota de
conversao. Editando o canal
de ritmo n&o tem efeito

afinar como o Estilo da reproducéo ira responder aos
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2. Use os botdes [1p] / [2pt1] (CHANNEL) para selecionar o canal a ser editado.

O canal selecionado é mostrado no canto superior esquerdo da tela. h
O Estilo editado sera perdido
3. Use o botdes [3p]-[8pt] para editar os dados. se vocé mudar para outro
Para detalhes dos parametros editaveis, veja abaixo Estilo ou desligar o instru-
P » V€ : mento sem salvar. (p. 63)
J
4. Aperte o botao [I] (SAVE) para chamar a tela de Selecao de Estilo para salvar seus
dados.
Salve os dados na tela de Selegao de Estilo (pagina 63). NOTA ? )
Ouvindo seu Estilo com um
SOURCE ROOT/CHORD acorde especifico
Estas configuragbes determinam a tecla fundamental do padrao de fonte (ex., a tecla Normalmente no Criador
usada quando gravando o padr&o). O ajuste padrdo de CM7 (com Source Root de de Estilo, vocé pode ouvir
wn WpopoY . . o desenvolvimento da sua
Ce Sourcﬂe Type de "M7”"), € selecionado automaticamente sempre que o dados criagio de estilo com o
prefixado sdo apagados antes de gravar um Estilo novo, apesar das Source Root Padréo de Fonte. Porém,
e Chord incluidas nos dados prefixados. Quando vocé muda Font Root/Chord do ha um modo para ouvi-lo
padrdo CM7 para outro acorde, as notas de acorde e notas recomendadas também Z‘i’;;’g:f:;:;‘:?;i"'fm"
mudar&o e dependeré&o do tipo de acorde recentemente selecionado. ajuste NTR para *Root
Fixed,” NTT para “Bypass,”
Quando a Source Root é C: e NTT BASS para “OFF”
entdo mude os parametros
cu chg cM; CM i) CMadds oyt [ recentemente exibidos “Play
Ll A L Ll
c[r[c] |e|r c|rlc c|rle| |elr|c| [c]r]c clele clcle clele| |elelm Conflguragéesdesejadas.
Caug cm Cmg Cmy Cm7h5 Ccm'® Cmy \ )

Ly}

clc R|C

Lid
LuidfLill
Lidl
Ladd

ClR|C

Cmyill)

clR cl|c C|R clc
s

CoE

LU

CM7aug Cyaug Cisa

C[R|c|R] [R|Z] [c]R[C c

C

clclm
clal |elc clr| |r|c|e c
cmily Cmzis) Cdim
rlc| |c
C

= 3

Cyl
clc c c

Csus g

C[R

R
FEEEE

E B |

notas do acorde C, R = notas recomendadas

NTR (Regras de Transposi¢ao de Nota)
Isto determina a posigéo relativa da nota fundamental no acorde, quando convertido do
Source Pattern em resposta as mudangas de acorde.

ROOT TRANS Quando a nota fundamental é transposta, a

(transposicéo da relagdo de afinagdo entre notas é mantida. ¥ » %

nota fundamental) | Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 na tecla Quando tocando Quando tocando
de C se tornam F3, A3 e C4 quando eles sdo acorde C maior. acorde F maior.

transpostos a F. Use esta configuragéo para
canais que contém linhas de melodia

ROOT FIXED A nota é mantida tdo préxima quanto
possivel da area de notas anteriores. Por — > —
exemplo, as notas C3, E3 e G3 na tecla de —3— EEE
C se tornam C3, F3 e A3 quando eles sédo Quando tocando Quando tocando
transpostos a F. Use esta configuragéo para acorde C maior. acorde F maior.
canais que contém partes de acorde
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NTT (Tabela de Transposigao de Nota)
Isto ajusta a tabela de transposi¢cao de nota para o padrao de fonte.

BYPASS Quando NTR é ajustado para ROOT FIXED, a tabela de transposigao usada ndo
faz nenhuma conversao de nota. Quando NTR ¢ ajustado para ROOT TRANS, a
tabela usada sé converte a nota fundamental

MELODY Apropriado para transposicao de linha de melodia. Use isto para canais de
melodia como Frase 1 e Frase 2

CHORD Apropriado para transposi¢ao de acorde. Use isto para os canais Acorde 1 e

Acorde 2, especialmente quando eles contém piano ou violdo - como partes de
acorde

MELODIC MINOR

Quando o acorde tocado muda de um maior para um menor, esta tabela abaixa
o terceiro intervalo na escala por um semitom. Quando o acorde muda de um
menor para um maior, o terceiro intervalo menor € elevado por um semitom. As
outras notas ndo mudam. Use isto para canais de melodia de Seg¢des que sé

: . finai

MELODIC MINOR 5th

Além da transposi¢éo melddica menor acima, aumentos e diminugdes de acordes
afetam a 52 nota do Source Pattern

HARMONIC MINOR

HARMONIC MINOR
5th

NATURAL MINOR

Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa o
terceiro e sextos intervalos na escala por um semitom. Quando o acorde muda de
um menor para um maior, intervalos terceiro menor e sexta bemol séo elevados
por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para canais de acorde de
Secd . . . finai

Além da transposicao Secundaria Harmoénica acima, aumentos e diminugdes de
| acordes afetam a 52 nota do Source Pattern

Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa os
intervalos terceiro, sexto e sétimo na escala por um semitom. Quando o acorde
muda de um menor para um maior, intervalos terceiro menor, sexta e sétima
bemol sao elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para
canais de acorde de Seg¢bes que s6 respondem a acordes maior/menor, como
inicios e finais

NATURAL MINOR 5th

Além da transposi¢éo Secundaria Natural acima, aumentos e diminugbes de
acordes afetam a 52 nota do Source Pattern

DORIAN

DORIAN 5th

Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa o
terco e sétimos intervalos na balanga por um semitone. Quando o acorde muda
de um menor para um maior, intervalos terceiro menor e sétima bemol séo
elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para canais de
acorde de Segbes que so6 respondem a acordes maior/menor, como inicios e
 finajs
Além da transposic¢éo de Dorian acima, aumentos e diminugdes de acordes
afetam a 52 nota do Source Pattern

NTT BASS ON/OFF
Os canais para os quais isto é ativado serao reproduzidos pela nota fundamental
grave, quando o acorde on-bass for reconhecido pelo instrumento.
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Usando, criando e editando estilos de acompanhamento automatico

Criador de estilos

HIGH KEY

Isto ajusta a tecla mais alta (limite de oitava superior) da transposi¢éo de nota para a
mudanga de raiz de acorde. Qualquer nota calculada para ser mais alta que a tecla
mais alta é transposta até a oitava préxima mais baixa. Esta configuragéo so6 esta
disponivel quando o parametro de NTR (pagina 122) esta ajustado para “Root Trans.”
Exemplo — Quando a tecla mais alta é F.

Rootchanges wp CM ChM e FM F4M LR
Notes played  wp C3-F3-G3 C#3-F3-GH3 F3-A3-Ca F#2-A¥2-CH2
T T IIr T T i)
! S i
|mi 1 1]
v
\gﬁ
NOTE LIMIT

Isto ajusta o alcance de nota (notas mais altas e mais baixas) para vozes gravadas
nos canais de estilo. Para uma configuragdo ponderada deste alcance, vocé deve
assegurar-se de que as vozes soam tao realista quanto possivel — em outras
palavras, que nenhuma nota é tocada fora do alcance natural (por exemplo, sons
de baixo altos ou baixo flautim). As notas atuais que tocam sao automaticamente ao
ajustadas ao alcance.

Exemplo — Quando a nota mais baixa € C3 e a mais alta é D4.

Roctchanges  wp oM CHM P FM e
Notes played  wp E3-G2-C4 F3-GH3-CH4 F3-A3-C4
A Nl
7 ! HH i High Limit
L 1 ] T |
= — e —— 34— -
al L Low Limit

RTR (regras de rearmar)
Estas configuragbes determinam se as notas deixam de soar ou ndo e como elas
mudam a afinagdo em resposta a mudancgas de acorde.

STOoP | Asnotas deixam de soar.

PITCH SHIFT A afinagdo da nota dobrara sem um ataque novo para combinar com o tipo
do acorde novo
PITCH SHIFT TO ROOT A afinagdo da nota dobrara sem um ataque novo para combinar com a raiz
do acorde novo
RETRIGGER A nota esta rearmada com um ataque novo em uma afinagéo nova que
corresponde ao proximo acorde
RETRIGGER TO ROOT A nota esta rearmada com um ataque novo na nota de raiz do préoximo

acorde, Porém, a oitava da nota nova permanece a mesma
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Gravando e usando configuragoes custumizadas de painel - Registration Memory

Gravando e salvando um painel customizado

A funcéo de Gravagao de Memoria permite salvar (ou “gravar”) virtualmente

todo painel de configuragbes para um botao de Gravagao de Memoria, e entédo
imediatamente chamar seu préprio painel de configuragbes apertando um Unico
botéo. As configuragdes gravadas para oito botées de Gravagdo de Memoéria devem
ser salvos como um unico Banco (arquivo).

Gravando e configuragdes no painel

1. escolha o controle do painel (como Voz, Estilo, efeitos, e assim por diante)

Va da Lista de Dados para uma lista de parametros que podem ser gravados com a
fungéo de Gravagao de Memodria.

2. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [MEMORY]. A selecdo de itens para
ser gravado aparecera.
Apenas os itens selecionados serdo gravados.

REGISTRATION MEMORY CONTENTS

RSO
.Ilf IR IR [CANCEL]
2 s RATION MEMORY buttons

sl EEEEE]: \
' i : i : 8 i Quando chamar configuragdes
de registro, vocé também pode

selecionar os artigos a serem
chamados ou néo, até mesmo
se vocé selecionasse todos
os artigos quando registrando
(pagina 127).

\

J
3. pressione os botdes [2A ¥]-[7A ¥] para selecionar os itens.
Para cancelar a operacgao, aperte o botao [I] (CANCEL). NOTA A
Sobre o estado da luz:
4. remova o item selecionado, se quiser que o item seja gravado ou ndo, aperte o %i;t-r;ag--- nenhum dados
botéo [8A ¥]. On (verde) ... dados
~ i registrados, mas nao
5. pressione um dos botdes de GRAVACAO DE MEMORIA [1]-[8] para gravar atualmente selecionados
suas configuragdes. On (vermelho) ... dados
. n . ~ ~ registrados, e atualmente
E recomendado que vocé selecione um botdo que nao tenha luz verde ou vermelha. selecionados
Botdes iluminados em vermelho ou verde ja contém os dados de configuragédo do \ )
painel.
Qualquer ponfiguragéo de painel previamente gravado para o botdo de GRAVACAO NOTA ? ~N
DE MEMORIA (luz verde ou vermelha) sera apagado e substituido por novas Apagando uma configuracao
configuragdes. de painel desnecessaria
Veja pagina 127.
6. grave diferentes configuragbes de painel para outros botdes repetindo os passos J
#1 —#5.

NOTA ? )

Apagando todas as oito
configuragdes de painel atuais
Para apagar todas as oito
ligagdes de painel atuais,

ligue o equipamento enquanto
segura a tecla B6 (tecla B mais
a direita no teclado).

. J
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Gravando e usando configuracdes custumizadas de painel - Registration Memory

Usando o painel customizado gravado
Salvando as Configuragdes de Painel Gravadas

Vocé pode salvar todas as oito configuragdes de painel como um simples arquivo de

Banco de Memoria

Bank 4
k: Bank 3
| Bank 2

1. pressione o botdo GRAVAGAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para visualizar

BANCO DE GRAVAGAO

2. pressione o botado [6¥] para salvar o arquivo Banco (pagina 63).

i [ 2 W ) W T
4 = pageesss
1 Z

Chamar os Paineis de Configuracdo Gravados
1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar
BANCO DE GRAVACAO.

2

2. presssione um dos botdes [A]-[J] para selecionar um banco.

REGISTRATION BANK

. — |3 e

- 2 i : = =
NAME [PASTE JRIDETETE FOLDER] ﬁﬂ

3. pressione um dos botdes acesos em verde ([1]-[8]) na secdo Gravagéo de
Memoéria

Parameter Lock

Vocé pode fechar pardmetros especificos (por exemplo, efeitos, split point, etc.) para
torna-los selecionaveis apenas pelo painel de controle, em outras palavaras, ao invés
de fazer via Gravagédo de Memodria, Configuracdo de Um Toque, Selegédo de Musicas,

Cancao ou arquivos MIDI, etc

Chame o Pardmetro de Fechamento ([FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [ €] - CONFIG
1 - [B] 3 PARAMETER LOCK). Selecione o pardmetro desejado usando os botdes [1

A V] -[7 A V], entdo feche com o botédo [84] (o OK).

NOTA ?

Compatibilidade de dados de
memodria de registro

Em geral, dados de Memodria
de Registro (arquivos de
Banco) sdo compativeis
entre os modelos CVP-
309/307/305/303/301. Porém,
os dados podem nao ser
perfeitamente compativeis

e podem depender das
especificagdes de cada modelo.

.

NOTA ?

Sobre chamar configuragoes
de um cartdo SmartMedia ou
disquete

Quando chamando as
configuragdes inclusive
selegdes de arquivos Song/
Style de um cartdo SmartMedia
ou disquete, tenha certeza

de que o cartdo SmartMedia
apropriado ou disquete
incluindo a configuragdo Song/
Style esta inseridos na abertura
de cartao ou do disquete.

-
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Gravando e usando configuragoes custumizadas de painel - Registration Memory

Usando o painel customizado gravado

Apagar uma configuracao de painel inutil / Nomear uma configuracao de painel

Os paineis de configuragbes podem ser apa’gados ou nomeados individualmente.
1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar
BANCO DE GRAVACAO.

2. pressione um dos botdes [A] - [J] para selecionar um banco a ser editado.

3. pressione o botao [8 ¥] (EDITE) bot&o para chamar o display de GRAVACAO DE
EDICAO.

4. edite as configuragdes do painel.

» Apagando uma configuragéo do painel

Aperte o botéo [5 ¥] para apagar uma configuragdo de painel (pagina 65).

* Renomeando uma configuragéo de painel

Aperte o botdo [1 ¥] para renomear uma configuracdo de painel (pagina 66).

REGISTRATION EDIT

: Q O numero acima o nome de
| ’j‘_r'vNewl-iegisl | |r_“~ ewHRegist | aquiVO Corresponde para os
|’.'j. Nc\\'l’lcgisl | |[-$"1'\Il:w1'iugisl | botdes de GRAVACAO DE
|r7'~ II"Im\'Regisl | MEMORIA botdes [1]-[8]
|'3- Newl{cgisl | |Fj{ “Ncwl{ugisl |

_| MewBank2 .

SEEEEEEE

5. pressione o botao [8 A] (PARA CIMA) para voltar ao BANCO GRAVACAQ/Exibigao
de selegao.

Desabilitar a chamada de um item especifico (funcao freeze)

A Gravagao de Memodéria deixa vocé chamar todas as configuragdes de painel que
vocé fez com um unico toque de botdo. Porém, podem haver momentos em que
vocé quer manter certos itens, até mesmo quando for mudar as configuragdes de
Gravagao de Memoéria. Por exemplo, vocé pode querer trocar Vozes ou o set de
Efeitos mantendo o mesmo estilo de acompanhamento.

Aqui entra a Fungéo Congelar. Esta fungao deixa que vocé mantenha as
configuragdes de certos itens e os deixa inalterados, até mesmo quando
selecionandos outros botdes de Gravagao de Memoaria.

Botdes de memoria.

1. chame o dislay de operagéo.
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [«l[»| FREEZE
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Gravando e usando configuracdes custumizadas de painel - Registration Memory

Usando o painel customizado gravado

2. pressione os botdes [24A V¥]-[7A ¥] para selecionar os itens. f' N
3. entre nos itens marcados para Congelar (i.e., permanecer inalterado), apertando o ConfiguragGes na tela
bot&o [8A V. REGISTRATION FREEZE

sao salvas automaticamente
no instrumento quando

4. pressione o botao [EXIT] para sair do display de operagao. vocé sai desta tela.
Porém, se vocé desligar o
5. pressione o botdo [FREEZE] no painel para ativar a fungao congelar. equipamento sem sair desta
tela, as configuracdes seréao
perdidas.
\ J

Chamando numeros de memdria de registro na ordem - registration sequence

Tao conveniente quanto os botdes de Memoria de Gravagao sdo, podem haver
momentos durante um desempenho em que vocé quer trocar rapidamente as
configuragbes sem tirar suas maos do teclado. A fungdo de Sequéncia de Gravagao
deixa chamar as oito configuragbes em qualquer ordem que vocé determina,
simplesmente usando os botdes TAB [41[®] ou o pedal quando vocé tocar.

1. selecione o banco de Meméria de Gravagao desejado para programar uma
sequéncia (pagina 126).

2. chame o display de operagdo [FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET - TAB [«][»] REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET

VOICE ST

REGISTRATIHON
ENABLE

REGISTRATION BANK

NewBank2 |

REGIST+ PEDAL

il -Aad Ll

seovencEEsD| [T

=] (=] (o] (o] (] o], [ [

3. se vocé pretende usar um pedal para trocar as configuragbes da Memoria de
Gravacgao, especifique aqui como o pedal sera usado para avangar ou inverter
através da sequéncia.

Use o botdo [C] para selecionar o pedal para avangar a sequéncia.

Use o botéo [D] para selecionar o pedal para inverter a sequéncia.

4. use o botao [E] para determinar como Sequéncia de Gravacao se comporta
quando atingir o fim da sequéncia (SEQUENCE END).

PARADA Pressione o botdo TAB [»] ou o pedal de advance sem
nenhum efeito. A sequéncia é parada.

TOPO A sequéncia comega novamente do principio.

PROXIMO BANCO A sequéncia muda automaticamente para o inicio do

préximo Banco de Gravagao na mesma pasta.

5. programa a ordem de Sequéncia.

Os numeros mostrados na parte mais baixa parte do display correspondem aos
botdes de GRAVACAO DE MEMORIA [1]-[8] no painel.

Programe a ordem de Sequéncia da esquerda para a direita.
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Gravando e usando configuragoes custumizadas de painel - Registration Memory

Usando o painel customizado gravado

Pressione um botdo da MEMORIA de GRAVACAO [1]-[8] no painel, entéo aperte o
botdo [6A ¥] (INSERT) para introduzir o nimero.

* Substituindo o numero

Pressione o botdo [54A ¥] (REPLACE) para substituir o numero para a posigéo do
cursor com o numero atual da Memoria de Gravagao selecionado.

» Apagando o numero

Pressione o botédo [7A ¥] (DELETE) para apagar o niumero para a posi¢ao do cursor.
» Apagando todos os numeros

Pressione o botdo [84A ¥] (CLEAR) para apagar todos os nimeros na sequéncia.

6. pressione o botéo [F] para mudar a fungédo de Sequéncia de Gravagao.

7. pressione o botédo [EXIT] para retornar ao display principal e confirme

se 0s numeros de Memoria de Gravagao chamados estdo de acordo com a sequéncia
programada acima.

* Use o botdo TAB [«] para chamar os numeros da Meméria de Gravagao

na ordem da sequéncia, ou use o botdo TAB [»] para os chamar na ordem inversa.
Os botbes TAB [4][™] s6 podem ser usados para Sequéncia de Gravagdo quando o
display principal € chamado.

* Quando o acionamento do pedal estiver no passo 3, vocé pode usar um pedal para
selecionar a ordem dos numeros da Memoria de Gravagao. O pedal pode ser usado
para Sequéncia de Gravagao, sem que o display principal tenha sido chamado (com
excegao da exibigdo em passo 3 acima).

—

MAIN
0 TEMPO

| REGST SEQ. 123456

J= 86 mag  001- 1

TRANSPOSE

A Registration Sequence ¢ indicada no topo direito da tela principal,
permitindo que vocé confirme o nimero da selegao atual.

Salvando as Configuragdes da Sequéncia de Gravagéo.

As confiiguragdes para a ordem de Sequéncia e como a Sequéncia de Gravagao se
comportam quando atingir o fim da sequéncia (SEQUENCE END) est&o incluidas
como parte do arquivo BANCO DE GRAVACAO DE MEMORIA. Para armazenar sua
mais recente Sequéncia programada, salve o arquivo atual BANCO DE GRAVACAO
DE MEMORIA.

1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar

o BANCO DE GRAVACAO no display.

2. pressione o botado [6¥] para salvar o arquivo do Banco (pagina 63).
A Sequéncia de Gravagéo é indicada na parte superior direita do display principal,
deixando vocé confirmar o niumero selecionado.

/A A

Séo salvadas configuragdes
na tela REGISTRATION
SEQUENCE
automaticamente quando
vocé sai desta tela.

Porém, se vocé desliga o
instrumento sem sair desta
tela, as configuracdes serao

NOTA

\perdidas.

Retornando a primeira
sequéncia em uma agao
na tela principal, pressione
os botdes TAB [] e [

] simultaneamente. Isto
cancela o numero de
sequéncia atualmente
selecionado (a caixa
indicadora no topo a direita
desaparece). A primeira
sequéncia sera selecionada
apertando o botdo TAB

[ <] [ ] oy apertando o
pedal.

A \

J

Lembre de que todo o dados
Registration Sequence serdo
perdidos quando mudar

0s banco de meméria de
registro, a menos que vocé
salve-0s com 0 arquivo
banco de memoria de

registro.
\_ g
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Usando, criando e editando cancoes

Tipos de cancoes compativeis
Guia Rapido

Praticando com as Cancgdes Pré-Configuradas ...........ccccceevviieiiiiiiiine e pagina 34
Reproduzindo e Escutando as Cangbes Antes de Praticar............cccccee.... pagina 34
Praticando com uma mao junto com as luzes guia.........cccoeecveeeeeniiieneeenee pagina 38
Praticando Usando a Fungao de RepetiC80.........ccceevvvieeeeiiiiieie e pagina 40
Gravando Seu DesempenhO .........ccooiiiiiiiiiiiiie e pagina 41
Cantando junto com a reproducao da Cancgéo (Karaoke) ..........cccccovvveeeene pagina 52
Conectando um MICrOfONE ........c..eiiiiiiiiiiie e pagina 52
Cantando com a Exibicao de Letra .........ccooviiiiiiiiiiii e pagina 53
Funcdes convenientes para Karaoke............ccooviiiiieiiiiiiei i pagina 53
Fungbes convenientes por cantar com Seu Préprio Desempenho — ........... pagina 55

O Clavinova pode reproduzir os seguintes tipos de Cangdes.

Cancgdes Pré-Configuradas
Cancdes na Selegcédo de Cangdes Pré-Configuradas no display.

Suas Proprias Cangdes Gravadas

Estes sdo Cancgdes que vocé gravou (pagina 41, pagina 137) e salvou no display
USER/CARD/USB. (USB esta disponivel quando vocé conecta um dispositivo de
armazenamento externo para o instrumento como num disquete.)

Dados de Cangao comercialmente Disponiveis

Dados de cang¢ao podem ser descarregadas do site da Yamaha Brasil e disponiveis
em disquetes Cancgbes estao disponiveis quando vocé conecta o disquete no
instrumento.

Os CVP sdo compativeis com os discos de Cangao (disquetes) isso

suporta as seguintes marcas:

R XE B S 5

NOTA ?

|

Antes de usar um cartdo
SmartMedia e a abertura de
cartéo, leia “Manuseando
cartdes SmartMedia” na
pagina 22.

g

NOTA

—

Antes de usar um disquete
e a abertura de disco, leia
“Manuseando disquetes” na
pagina 21.

NOTA

g

Dados de musica
comercialmente disponiveis
estéo sujeitos a protegéo
através de leis de direitos
autorais. Copiar dados
comercialmente disponiveis
é proibido estritamente, com
excegao de seu proprio uso
pessoal.

NOTA

g

Veja pagina 195 para
informagao sobre os tipos
de dados de Cangéo que
podem ser tocados no
instrumento.

130




Usando, criando e editando cancoes

Operacoes para reproduzir uma cancao

Esta segéo explica operagdes detalhadas e fungdes relacionadas a reprodugéo de
Cancgao que nao sao tratados no Guia Rapido.

Iniciando/Parando uma Cangao

Pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para comegar reproduzir uma Cancéo,
e pressione o botdo PARADA de CANCAO para parar. Além deste, ha vérios outros
modos convenientes para comegar e parar uma Cangao.

Iniciando a Reprodugao

Iniciando a Sincronia

Vocé pode iniciar a reprodugdo assim que comegar a tocar o teclado.

Enquanto a reprodugéo é parada, pressione os botdes CANCAO [STOP] e [PLAY/
PAUSE] simultaneamente.

Para cancelar a fungdo de Sincronia, pressione simultaneamente os botées CANCAO
[STOP] e [PLAY/PAUSE] uma vez mais.

» Funcgao Batida

Esta funcéo deixa vocé pressionar o botdao TEMPO [TAP] para marcar o tempo

e inciar automaticamente a Cangéo. Simplesmente bata (press/release)

o botéo (quatro vezes para um tempo 4/4) enquanto o instrumento esta em Synchro
Inicie 0 modo auxiliar, e a reprodugédo da Cangao comega automaticamente no tempo
que vocé havia batido.

Fade in

O botao [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um enfraquecimento quando
iniciar a reproducgéo da Cancgao. Para fazer, aperte o botdo [FADE IN/OUT] enquanto
a reproducdo estiver parada, entio aperta o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para
comegar a reprodugao.

Parando a reproducgao

Fade out

O botao [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um enfaquecimento quando a
cangéo estiver terminando. Aperte o botao [FADE IN/OUT] no comego da frase que
vocé quer diminuir.

Fixe o tempo de Fade IN/OUT

O tempo do fade pode ser fixado independentemente.

1. chame o display de operagbes
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«] - CONFIG1 - [A] FADE IN/OUT / HOLD TIME

2. configure os parametros relacionados ao Fade In/Out usando os botdes
[BAV]-[5AY].

tempo Fade IN Determina o tempo que leva para o volume de enfraquecimento, ou vai do
minimo para maximo
tempo Fade OUT Determina o tempo que leva para o volume diminuir, ou vai do maximo para
minimo
_FADE OUT de espera | Determina o tempo o volume € mantido
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Operacoes para reproduzir uma cancao

* SUPERIOR/PAUSA/RETROCESSO/AVANCO
Movendo a posigao superior da Cangao
Pressione o botdo CANCAO [STOP], ndo importando se a cangéo estiver parada ou

tocando.

Interrompendo a Cangéao

Pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] durante a reprodugdo da Cangéo. Aperte
o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] novamente e a Cangao retomara da posic&o atual.

Movendo de um lado para outro (retrocesso e avango)
1. pressionando o botdo CANCAO [FF] ou CANCAO [REW] automaticamente chame

uma janela que mostra o
no display principal.

2. pressione o botdo CANCAO [REW] ou CANCAO [FF] para mover de um lado para "NOTA ?

numero de medida atual (ou numero de Marcas de Frase)

outro (avango e retrocesso).
Para Cancgdes que contém Marcas de Frase, vocé pode usar os botdes [FF] ou [REW]

para navegar pelas Marc

as de Frase na Cangao. Se vocé nao quere fixar a

posi¢do da cangao pela marca de frase, aperte o botdo [E] e selecione “BAR” na
janela que mostra a posigao de Cangéo.

Para cangdes que ndo contém
marcas de frase

SONG POSITION |

AR ¢

oia

Izl Para cangdes que contém
marcas de frase

SONG POSITION (03

bl

3. pressione o botédo [EXIT] para fechar a janela que mostra o atual nimero da

medida (ou o niumero da

Marca de Frase)

* Repeticdo de Reprodugédo/Reprodugédo em Série
1. chame o display de operagoes.
[FUNCTION] - [B] CONFIGURACAO DE CANCAO

2. monte os parametros relacionados com a reproducao repetida usando os botdes

[H

Os parametros disponiveis sdo mostrados abaixo.

REPEAT MODE

OFF

Toca Cangdes selecionadas e para

SINGLE

Toca Cangdes repetidamente

ALL

Reproduz todas as cangdes que estédo na pasta da cangao atual
repetidamente

RANDOM

Reproduz todas as cangdes que estédo na pasta da cangéo atual
repetidamentee ao acaso

PHRASE MARK REPEAT

Para Cangdes que contém Marcas de Frase, vocé pode acionar a
repeticdo da reprodugdo. Quando ligada, a parte correspondente da Marca
de Frase especificada é reproduzida repetidamente. Os passos para
especificar os niumeros da Marca de Frase s&o iguais aos passos 1°C2 da

[ secao M o

Phrase Mark:

Marcador de frase é um
marcador pre-programado
em certos dados de Cangao
que especificam uma certa
localizagao (ajuste de
compassos) na Cangao.

NOTA ?

As musicas embutidas

na pasta “Follow Lights”
contém as configuragdes
de guia. Estas musicas séo
imprdprias para uso com a
repeticdo ALL e RANDOM.

J
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» Organizando a proxima cangao a ser reproduzida

Enquanto uma cangéao esta tocando, vocé pode arrumar a préxima cangéo a ser
tocada. Isto € conveniente para colocar suavemente a proxima Cangao durante o seu
desempenho.

Selecione a Cangéo que vocé quer tocar em seguida na Selegdo de Cangao no
display, enquanto uma Cancgéo é reproduzida.

A préxima indicagao aparece no canto direito superior do nome de Cangao
correspondente.

Para cancelar esta configuragéo, aperte o botao [8¥] (Cancel).

Usando o Auto Acompanhamento com a Cangao

Quando uma Cangéao e um Estilo séo reproduzida ao mesmo tempo, os canais 9;©16
dos dados da Cangéao sao substituidos com o estilo do canal que permite tocar as
partes do acompanhamento da Cancgao. Tente tocar os acordes com Cang¢do como
mostrado nas instrugdes abaixo. Quando for reproduzir uma musica e um estilo ao
mesmo tempo, nds recomendamos que vocé use as musicas embutidas da pasta
“Sing-a-long”.

1. selecione uma Cangéo (pagina 34).

2. selecione um Estilo (pagina 45).

3. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [ACMP ON/OFF] para mudar para a
Funcgao de Auto Acompanhamento.

4. pressione o0 botdo CONTROLE de ESTILO [SYNC START] para habilitar o auxiliar
deixando vocé iniciar simultaneamente o acompanhamento e a cangéao.

5. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para iniciar a reproducgéo.

6. Toque os acordes junto com a Cangéo.

O nome do acorde ¢ indicado no display principal. Para retornar ao display principal,
aperte o botdo [DIRECT ACCESS], entdo aperte o botao [EXIT].

Quando a Cangéo é interrompida, a reproducéao de Estilo também é parado ao
mesmo

tempo.

Para reproduzir uma Cangéo e Estilo ao mesmo tempo.
Quando uma Cangéao e um Estilo s&o reproduzidos ao mesmo tempo, o valor de
tempo configurado na Cancgéo é automaticamente usado.

Reproduzindo Cangdes com a Fungéo de Inicio Rapido.

Com as configuragdes omitidas, a fungéo de Inicio Rapido € modificada. Em alguns
dados de Cangéao comercialmente disponiveis, certas configuragdes relacionam-se a
Cancgao (como selecao de voz, volume, etc.) sdo gravadas para a primeira parte,
antes dos dados de nota atuais. Quando o Inicio Rapido é acionado, o instrumento
I& todos os dados da Cancgao o mais rapido possivel, entdo automaticamente reduz a
velocidade ao tempo apropriado a primeiro nota. Isto permite que vocé comece tocar
0 mais rapido possivel, com um minimo de pausa para leitura dos dados. Quando

o Inicio Rapido é acionado uma Cangéo é tocada diretamente da primeira nota (que
pode estar no meio de uma parte). Se vocé quer tocar desde o principio da parte que
tem um siléncio previo, desligue o Inicio Rapido.

1. chame o display de operagbes

[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

2. pressione os botdes [7Y¥]/[8¥] (QUICK START) para desligar o Inicio Rapido.

NOTA ?

Parameter Lock

Vocé pode “travar”
parametros especificos
(por exemplo, efeito, ponto
divisorio, etc.) tornando-os

de painel (pagina 126).
\

selecionaveis pelos controles

J
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Lendo dados de cangdo automaticamente quando inser um Cartao de Memoria
(Smart Media).

Vocé pode ter o instrumento automaticamente chamado a primeira Cangéo (nao
numa pasta) mas em um cartdo de SmartMedia, assim que o cartao seja inserido na
abertura de Cartdo. A mesma operagédo também sera aplicada para outro dispositivo
de armazenamento externo

1. chame o display de operacao
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«i[»] MEDIA

2. pressione o botao [3A]/[4A] SONG AUTO OPEN para selecionar ON.

Ajustando o volume do balanco e a combinacao de voz (mixing console)

Vocé pode configurar os parametros misturar-relacionar de uma Cangao. Conforme a
segao ltens Ajustaveis (parametros) na exibicdo de Mixagem, na pagina 84. Chame o
SONG CH 1-8 ou SONG CH 9-16 no display em passo 3 do Procedimento Basico

na Edigéo do Equilibrio de Volume e Combinagéo de Voz (MIXING CONSOLE) na
pagina 86. Abaixo, dois exemplos de operagao.

Ajustando o Equilibrio de Volume de Cada Canal
1. selecione uma Cangéo (pagina 34).
2. pressione o botao [MISTURANDO CONSOLOQ] para chamar a Mixagem no display.

3. selecione o tab [VOL/VOICE] apertando os botdes TAB [«][»]

4. pressione o botao [MIXING CONSOLE] repetidamente para exibir o display SONG
CH 1-8 ou SONG CH 9-16.

5. pressione o botéo [J] para selecionar o VOLUME.

6. ajuste o equilibrio de volume de cada canal usando os botbes [1A ¥]-
[BA V.

7. vocé pode salvar as configuragdes de volume para a Cangéo no Setup de
operagoes (pagina 156).
Marque o item VOICE em passo 2 do Setup.

NOTA ?

Sobre as telas [SONG CH
1-8]/[SONG CH 9-16]

Uma Cangao consiste em 16
canais separados. Podem
ser feitas configuragdes
separadas para cada

um dos 16 canais na

tela MIXING CONSOLE.
Ajuste os parametros
respectivamente na tela
SONG CH 1-8 ou SONG

CH 9-16. Normalmente,

CH 1 é nomeado ao botao
[TRACK 1], CH 2 é nomeado
ao botdo [TRACK 2], e CH
3-16 s&o nomeados ao
botéo [EXTRA TRACKS],
respectivamente.

134




Usando, criando e editando cancoes

Ajustando o colume do balangco e a combinacao de voz (mixing console)
Mudando Vozes

1 - 4. os passos de operagdo sdo os mesmos de Ajustando o Volume Equilibrio de
Cada Canal (veja pagina 134).

5. pressione o botéo [H] para selecionar VOZ

6. pressione um dos botdes [14A ¥]-[8A ¥] para chamar a selegdo de Voz no display.
7. pressione um dos botdes [A]-[J] para selecionar uma Voz.

8. vocé pode salvar a selegao de Voz alterada para a Cangéo no Setup de operagao

(pagina 156).
Marque o item VOZ em passo 2 Setup de procedimento.

Usando a funcao praticar (guide)

As luzes guia do teclado indicam as notas (localizagao e tempo)que vocé deve tocar.  NOTA ? )
Tqmbem, quando vocé ganta junto com uma reprodugéo de musica que usa um Salvando as configuragdes
microfone conectado, o instrumento ajusta o tempo da reprodugdo da musica para se guia na tela SONG SETTING
igualar ao seu desempenho vocal automaticamente. Para usar a fun¢éo de pratica, Vocé pode salvar as

aperte o botao [GUIDE]. configuragdes de Guia

como uma parte dos
dados de Cancao (pagina
156). Para Cangdes para
as quais foram salvadas
configuragdes de Guia, a
fungéo de Guia sera ligada
automaticamente e nas
configuragdes relacionadas
serdo chamadas quando a
\Cangéo for selecionada.

J
Selecionando o tipo da funcao guia
1. chame o display de configuracao:
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING NOTA )
Desligando as luzes guia
= ; ; 2 ; ; Aperte o botdo o [C]
2. use os b<_)toes [A]![B] para §eI§C|onar o tipo de fungdo de Guia desejado. Os (GUIDE LAMP) na fela de
seguintes tipos estao disponiveis. configuragao de musica (no
AR passo 1 como descrito a
e esquerda) para desligar as
luzes guia.
g J

GO TART e —
(AT ] e

HARMONY  AUTO
TRACKZ TRACK]  CH  CHSET

Tl e
(= ] M
1 =1 =1
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Usando a funcao praticar (guide)

Para Desempenho do Teclado

Siga as Luzes

Com esta fungéo, as luzes guia do teclado indicam as notas que vocé deve tocar
(pagina 38). A reprodugédo da musica espera vocé tocar. Quando vocé toca as notas
corretas, a reprodugédo da musica continua.

Qualquer Tecla

Com esta fungéo, vocé pode tocar a melodia de uma Cangéo apertando uma Unica
tecla (qualquer tecla é OK) no tempo com o ritmo. A reprodugéo da cangéo espera
por vocé tocando qualquer tecla..Simplesmente toque uma tecla no teclado no tempo
com musica e a Cangao continua sendo reproduzida.

Cantando

Karao-tecla

Esta funcao deixa vocé controlar a reproducdo da Cangao cronometrando com s6 um
dedo, enquanto vocé canta junto. Isto é util para que cantando vocé tenha seu préprio
desempenho.

A reprodugao da Cangéo espera vocé cantar. Simplesmente toque uma tecla no
teclado e a reprodugdo da Cangéo continua.

Sugestao de Tempo Vocal

Esta func&o permite praticar cantando com a afinacdo exata.

A reprodugao da cangao espera vocé cantar. Quando vocé canta com a afinagao
exata, a reprodugado da cangao continua.

Determinando o tempo pelo qual as luzes guia do teclado iluminam (tempo das luzes
guia)

Aperte o botdo [D] botédo na tela de configuracdo de musica no passo 1 (pagina 135)
para selecionar o tempo pelo qual as luzes guia do teclado iluminam

Just As luzes guia iluminam com o tempo da musica, ao mesmo
tempo que vocé deveira tocar.
NEXT As luzes guia iluminam ligeiramente a frente da musica e

indicam as proximas notas que vocé deve tocar. As luzes
guia piscam se vocé nédo toca as teclas no tempo correto.

Se as luzes guia ndo iluminam como o desejado

As luzes guia iluminam de acordo com canais da musica gravados nas faixas 1 e 2

e com os dados de acorde da musica (quando tais dados sao incluidos). Se as luzes
guia nao iluminam como o desejado, vocé pode precisar nomear o0s canais direito e
esquerdo para as faixas 1 e 2 respectivamente, usando os botdes [1A ¥ ]/[2 A ¥ | na
tela de configuragdo de musica como descrito na pagina anterior.
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Usando a funcao praticar (guide)

Mudando canais de reprodugéo da Cangao

Uma Cancgao consiste em 16 canais separados. Vocé pode mudar
independentemente cada canal de reprodugao da Cangéao selecionada.
Normalmente, CH 1 € nomeado o botdo [TRACK 1], CH 2 é nomeado botdo [TRACK
2], e CH 3-16 séo

nomeados os botdes [EXTRA TRACKS].

1. pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] para chamar o CANAL de Cangéo

no display.

Se a exibicdo mostrada abaixo ndo aparecer, aperte o botdo [CHANNEL ON/OFF]
novamente.

CHANN ON OFF
S RONG k

1 2 ) - 4 £ & - T - 8 =

] 10 1 13 13 14 | 15 1

2. use os botdes [1A ¥]—[8A ¥] para mudar cada canal (on ou off).

Se vocé quer tocar s6 um canal particular (silenciando todos os outros canais),
pressione e segure um dos botdes [14A ¥]-[8A ¥] correspondentes ao canal
desejado. Para cancelar a reprodugéo do solo, aperte 0 mesmo botdo novamente.

Gravando sua performance

Vocé pode gravar seus proprios desempenhos e pode salvar para a exibigao no tab m ~N
do Usuario ou num dos dispositivos de armazenamento externos, como um cartao
SmartMedia. Varios modos de gravacao estao disponiveis:

Gravacgao Rapida que deixa vocé gravar conveniente e rapidamente seu

O sinal de entrada de microfone
ndo pode ser gravado.

N\ J
desempenho.
Gravacéo de Multi Pista que deixa vocé gravar vérias partes diferentes para NOTA )
multiplos canais, e Gravagéo de Passo que deixa vocé entrar nas notas uma por Internal memory (User tab displays)

uma. Vocé também pode editar as Cangdes que vocé gravou. capacity
The internal memory capacity of

the instrument is about 3,5 MB.
This capacity applies to all file
types, including Voice, Style, Song,
and Registration data files.

. J

Gravando métodos

Ha trés modos como mostrados abaixo.

Este conveniente e simples modo de gravagéo permite que vocé grave
Gravando Rapidamente | rapidamente seu desempenho, util, por exemplo, em gravagdes de pegas de
. pagina 138 piano. Vocé pode gravar para o botdo [TRACK 1 (R)] ou [TRACK 2 (L)], e
também para a pista [EXTRA TRACKS (STYLE)], que pode ser usado para
gravar ao mesmo tempo

Isto permite vocé gravar uma Cancéo inteira que inclui diferentes partes
de instrumentos, criar o som de uma banda completa ou orquestra.

Grave o desempenho de cada parte de instrumento um por um e crie
Gravando Multi Pistas composi¢des completamente orquestradas. Vocé também pode gravar

. pagina 139 em cima de partes ja gravadas de uma Cancgéo existente (Cangéo Pré-
Configurada ou uma Cancédo em um dispositivo externo, como cartao

SmartMedia) com seu préprio desempenho

Gravagao em tempo real

Este modo permite vocé compor seu desempenho “escrevendo” abaixo
Gravando po etapas de um evento de cada vez. Este € um non-realtime, manual, modo de

. pagina 141 gravagao semelhante a escrever uma anotagdo musical sobre um papel.
Vocé pode introduzir notas, acordes e outros eventos um por um (o
desempenho realtime nao é preciso).

tapas

ravagao por e

~
=l

Vocé também pode editar Cangdes depois que forem gravadas (pagina 152).
Por exemplo, vocé pode editar notas especificas uma por uma, ou vocé pode usar a
fungdo Punch /In para regravar uma parte especifica.
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Gravagao Rapida
Isto permite que vocé grave conveniente e rapidamente seu desempenho.

1. pressione os botdes CANCAO [REC] e CANCAO [STOP] simultaneamente.
Uma Cangao em branco (“Cang¢ao Nova”) é chamada para ser gravada.

& rec W sor Lol baite |
L [ ]

2. Monte o painel de configuragdes que vocé desejar para o desempenho do seu
teclado

Abaixo alguns exemplos que vocé pode querer tentar.

» Gravando as partes DIREITA 2 e ESQUERDA

As partes [RIGHT 2] e/ou [LEFT] do teclado devem estar ligadas. Selecione a voz NOTA

para cada parte de teclado (RIGHT 2, LEFT) chamando a Voz no display (pagina 74, As partes RIGHT 2 efou
pagina 75). LEFT s&o gravadas em

trilhas separadas.

» Gravando Estilos
1. selecione um Estilo (pagina 45).
2. configure o tempo para gravagao apertando os botdes TEMPO [-] [+].

+ Utilizando Gravagao de Memoria na configuragéo do painel
Pressione um dos botdes da GRAVACAO DE MEMORIA [1-8] (pagina 129).

3. enquanto vocé pressiona o botdo CANCAO [REC], aperte os botdes de PISTA DA
CANCAO que sera gravado

i

» Gravando seu desempenho
Pressione o botdo da CANCAO [TRACK 1] para a gravagéo da mao direita, e/ou
o botdo da CANCAO [TRACK 2] para a gravagédo da méo esquerda.

« Gravando Estilos/Multi Pads
Pressione o botdo CANCAO [EXTRA TRACK (STYLE)].

» Gravando seu desempenho e Estilos/Multi Pad simultaneamente
Pressione os botdes CANCAO [TRACK 1]/[TRACK 2] e O botdo CANCAO [EXTRA
TRACKS (STYLE)].
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NOTA ?

4. Iniciando a Gravagao

Ha varios modos diferentes de vocé comegar a gravagéo.

* Iniciando tocando o teclado

Se voceé selecionou os botdes CANCAO [TRACK 1J/[TRACK 2] no passo 3, toque na
segao da mao direita do teclado (pagina 73). Se vocé selecionou o botdo CANCAO
[EXTRA TRACKS (STYLES)] no passo 3, toque com a mao esquerda (acorde) na
secgao do teclado (pagina 104). Gravando automaticamente assim que vocé toca uma
nota no teclado.

« Iniciando pressionando o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE]

Se vocé comecgar gravando deste modo, dados “vazios” sao gravados até que vocé
toca uma nota no teclado. Isto é util para comegar uma Cangdo com um curto um-ou
dois-bata escolher-para cima ou conduzir-em.

* Iniciando pressionando o botdo CONTROLE de ESTILO [START/STOP].

Neste caso, as partes de ritmo (canais) do Estilo comega a reproduzir e gravar
simultaneamente.

5. pressione o botdo CANCAO [STOP] para interromper a gravagao.

Quando a gravagao é encerrada, uma mensagem aparecera pedindo que vocé salve
os dados de sua gravagdo. Para fechar a mensagem, aperte o botéo [EXIT].

Veja o passo 7 para instrugdes de como salvar sua gravagao.

PLENT
i nec M=o I ke |

-]

v T

6. ouga o seu desempenho recentemente gravado. Aperte o botdo CANCAO [PLAY /
PAUSE] para reproduzir o desempenho que vocé gravou recentemente.

fo rec W oror Tot EAfl | e

-

7. pressione o botdo [SONG SELECT] para exibir a Selegao de Cangbes
para salvar seus dados, entdo salve os dados no display Selegdo de Cangao
(pagina 63).

Gravacao Multi Track

Uma Cancgao consiste de 16 canais separados. Com este método, vocé pode
gravar dados independentemente para cada canal, um por um. Podem ser
gravadas partes de Teclado e Estilo.

1. Aperte o botdo SONG [REC] e SONG [STOP] simultaneamente.
Uma Canc¢ao em branco (“New Song”) é chamada para gravar. Selecione Vozes
para gravar a parte do teclado (RIGHT 1, RIGHT 2, e/ou LEFT) (pagina 31, pagina
74, pagina 75). Selecione um Estilo e um banco Multi Pad para gravar também, se
necessario (pagina 45).
& res W STOr By Caie |

L ]

| Ay

Exemplo

Gravando a parte do teclado RIGHT 2 no canal 2

Pressione o botdo PART SELECT [RIGHT 2] para chamar a tela de selegéo de Voz,
e selecione uma Voz para a parte RIGHT 2. Certifique-se também de ligar o botéao
PART ON/OFF [RIGHT 2].

NOTA ?

NOTA ?

Usando o metrénomo
Vocé pode gravar seu
desempenho com o
metrénomo tocando
(pagina 30). Porém, o som
de metrdnomo nao sera
gravado.

N

Pausando e reiniciando sua
gravagéo

Para interromper sua
gravagao, aperte o botéo
SONG [PLAY/PAUSE]
durante a gravagéo. Para
reiniciar a gravagao, siga as
operacdes mostradas abaixo.
+ Por gravar [RASTO
1)/[TRACK 2], aperte o botéo
SONGIPLAY/PAUSE].

* Por gravar [EXTRA
TRACKS], aperte o botéo
STYLE CONTROL [SYNC
START], entdo toque na
secéo de acordes do teclado.

. J

N

Os dados de Cangao
gravados serdo perdidos se
vocé seleciona outra Cangdo
ou desliga o instrumento sem
salvar (pagina 63).

J

~N

Sobre Canais
Veja pagina 141.
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2. Enquanto segura o botdo SONG [REC], aperte os botées [14A ¥]-[8A ¥] para fixar
os canais desejados para “REC.” Normalmente, as partes de teclado deveriam ser
gravadas nos canais 1-8, e os estilos deveriam ser gravados nos canais 9-16. para
cancelar a selegao de canal, aperte o botdo SONG [REC] novamente.

Enquanto segurando o botdo SONG [REC], aperte o botéo [24] para fixar o canal 2
para “REC.”

MAIN

TRANSPOSE 0 TEMPD J= &6 BAR

Naturall

a : porn
g | ﬁ GrandPianol l

3 - | | J7 NewSong ¥ Strings
‘O3] | & Livesseat | EdGalaxyer
o '1‘2:’?::1 | § [ NewBank

T BALANCE
100 83 106

100 100 100

MIC

WREEEEEEED)

LEFT  RIGHTI  RIGHT2

2

3. Use os botdes [C]/[D] para selecionar a parte desejada para o canal a ser gravado.
Isto determina qual parte — teclado ou Estilo (Ritmo 1/2, Baixo, etc.) — sera gravada
em cada um dos canais selecionados no passo 2. Sdo mostradas tarefas de canal/
parte na secéo “Sobre canais de Cancéo” (pagina 141).

Aperte o botdo [D] para selecionar o “RIGHT2.”

4. Comecar a gravagao.
O método por comecar é igual ao passo 4 de Gravagéo Rapida (pagina 139).

5. Aperte o botdo SONG [STOP] para parar a gravagao.

cozm ol

Quando a gravagao acabar, uma mensagem aparece o incitando a salvar o
desempenho gravado. Para fechar a mensagem, aperte o botao [EXIT]. Para
instrucdes de salvar dados de Cangao, veja passo 8.

6. Escute o seu desempenho recentemente gravado.
Aperte o botdo SONG [PLAY/PAUSE] para reproduzir o desempenho vocé acabou de
gravar.

7. Para gravar outro canal, repita os passos de 2 a 6.

NOTA ?

Fixando todos os canais
9-16 para “REC”
simultaneamente

Enquanto segurando o botdo
SONG [REC], aperte o botédo
SONG [EXTRA TRACKS
(STYLE)] .

J

NOTA ?

Quando selecionando partes
MIDI

+ Ajustando um uUnico canal
MIDI

Todo o dados que entram
recebido por qualquer
canal MIDI 1-16 é gravado.
Quando usando um teclado
MIDI externo ou controlador
para gravar, isto lhe deixa
gravar sem ter que fixar o
canal MIDI de transmissao
no dispositivo externo.

+ Ajustando varios canais
MIDI

Quando usando um teclado
MIDI externo ou controlador
para gravar, isto sé grava
dados em cima do canal
MIDI fixo — significa que o
dispositivo externo também
devem ser ajustados ao
mesmo canal.

~N

- J
NOTA ? )

Gravando cada canal com o
mesmo tempo

Use a fungédo de Metrbnomo
(pagina 30) para gravar cada
canal com o mesmo tempo.
Lembre-se de que o som do
metrénomo nao é gravado.

.

J

NOTA ?

Pausando e reiniciando sua
gravagao
Veja pagina 139.

~N
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8. pressione o botdo [SONG SELECT] para EXIBIRde Sele¢édo de Cangao
para salvar seus dados, entdo salve os dados no display de Selegédo de Cangao
(pagina 63).

Sobre canais da Cangéo
Canais padrao sao exibidos abaixo.

Channels Default Parts Channels | Keyboard parts

1 B 9 RHYTHM1 B
2 = 10 RHYTHM2 2
3 = 11 BASS 5
4 ¢ 12 CHORD1 o
5 RIGHTI = 13 CHORD2 B
6 o 14 PAD 7
7 = 15 PHRASET

8 J 16 PHRASE2 J

Sobre partes do teclado

Ha trés partes do teclado, DIREITO 1, DIREITO 2 e ESQUERDO. Como padréo,
a parte DIREITO 1 é determinda para cada um dos canais 1-8. Normalmente, as
partes de teclado sdo gravados nos canais 1-8.

Sobre partes de Estilo

Como padrao as partes de Estilo sdo determinadas nos canais 9—-16,
respectivamente como mostrado acima. Normalmente, as partes de Estilo sdo
gravadas nos canais 9-16.

RITMO Esta é a parte basica do Estilo e contém os padrbes de
bateria e percussdo. Normalmente um do kits de bateria é
usado.

BAIXO A parte do baixo usa varios sons de instrumento de acordo
com cada estilo.

ACORDE Este é a base de acorde ritmico, comumente usado com
piano ou timbres de violao.

PAD Esta parte é usada para sustentar instrumentos como
cordas, orgao, vozes, etc.

FRASE Esta parte é usada para metais, arpejo de cordas e outros

suplementares que fazem o acompanhamento se tornar
mais interessante.

Gravagao de passo
Este método permite gravar dados de musica como melodias e acordes.

Operacgdes basicas para Gravagéo de Passo

1. pressione os botdes CANCAO [REC] e CANCAO [STOP] simultaneamente.
Uma Cancao em branco (New Song) é chamada para gravagao.

Os dados de Cangao
gravados ser&o perdidos se
voceé seleciona outra Cancga

0

ou desliga o instrumento sem

salvar (pagina 63).
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2. pressione o botdo [DIGITAL RECORDING].

3. pressione o botdo [A] para exibir Criador de Cancgé&o para gravagéo /
edigdo de uma Cangéo.

4. selecione o TAB apropriado usando os botées TAB [€[»],
Para gravar melodias Selecione o TAB [1-16].
Para gravar acordes Selecione o TAB [CHORD].

(=) 4

SONG CREATOR : NewSong

RECMODE | CHANSEL WCHORDY (- Y S5S/EXQEVRICS §

o011 EEE  End Gl 5
- | (&) 4
= o
BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
e E [ ] = | [N [ ST
- = 1= [WTFTE ST

5. se vocé seleciona R a 1-16 aba no passo 4, aperte o botéo [F] para selecionar o
canel para gravagao.

6. pressione o bot&o [G] para exibir de GRAVACAO DE PASSO.
7. Inicio de Gravagéao de Passo.

Para gravar melodias  Veja pagina 143.
Para gravar acordes Veja pagina 150.
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Gravando Melodias j"om N
Esta segéo explica como gravar notas utilizando trés exemplos de pontuagdo musical.
Considerando que a
E o1 pontuagdo de musica exibida
xempp ) _ _ o B . no instrumento é gerado
As explicagbes aqui se aplicam para o passo 7 da se¢éo “Operacdes Basicas para por dados MIDI gravados,
Gravacgéo de Passo” da pagina 142. elas pode ndo aparecer
exatamente igual como
3_ 5 mostrado abaixo.
I R — . J
I | | | | » |
e —— i " i IP i
) — TT

1 2 6 7

* Os numeros mostrados na anotagao correspondem a
operacao seguinte dos nimeros de passo.

Selecione a Voz que sera gravada depois de chamar Gravagao de Passo.

1. pressione o botao [G] para selecionar “ af

SONG CREATOR : NewSong

3 I
3 |2 = (&3 |
= |® = (B3 2
- o (393
| I e

BAR ¢+ BEAT : CLOCK

==l == =[ealealwnlealrn

2EEBREERS
4

2. pressione o botao [H]para selecionar “Tenuto.”

3. pressione o botdo [I] para selecionar “normal’” tipo de nota.

4. pressione o botao [6A ¥] para selecionar a duragao do quarter NOTA

g

Sobre os itens que podem
5. toque as teclas C3, D3, E3, F3, G3, e A3 em ordem, de acordo com o exemplo de ser selecionados com os

anotacgao. botdes [G] [H] []] veja a

A
i
L

SONG CREATOR | NewS
STEP RE

e
o EE o
== =

RITY
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6. pressione o botédo [6A ¥] para registrar a pausa de um quarto de nota

Para registrar a pausa, use os botdes [4A ¥]-[8A ¥] . (Pressione o botdo uma vez
para selecionar o valor da pausa, e uma vez mais entrar para atualizar.) Uma pausa
de uma nota especifica sera registrada

alenlwnlEalEn|

7. Toque a tecla C4

Lafbonfdhiads
0

8. pressione o botdo SONG [STOP] para mover o cursor para o inicio da Cangao.

TES B0 = TR A0

9. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas mais recentes.

10. pressione o botao [EXIT] para sair do display de Gravagao de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cangdes ja gravadas da mesma maneira
(pagina 152).

11. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cangao salvando seus dados, !
entdo salve os dados no display Selecao de Cancéo Os dados de Cangao
(pagina 63). gravados serdo perdidos

se vocé selecionar outra
Cangao ou desligar o
instrumento sem salvar
(pagina 63).

Apagando Dados
Notas registradas de forma errada podem ser apagadas.

1. use os botdes [A]/[B] no display GRAVACAO de PASSO (pagina 142) para
selecionar os dados que vocé quer apagar.

2. pressione o botao [J] (DELETE) para apagar os dados selecionados.
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Sobre itens que podem ser selecionados pelos botdes [G] [H] [I] no display Gravagéo

de Passo
[G] botao Determina a velocidade (loudness) da nota registrada
itens Velocidade de gravacio NOTA )
—Kbd.Vel | Velocidade atual que vocé toca no teclado com Sobre velocidade
Jiid 197 A velocidade é determinada
P 111 por quéo fortemente vocé
toca o teclado. Quanto
i 95 mais fortemente vocé tocar
mf 79 o teclado, mais alto sera
mp 63 o valor de velocidade e o
o 47 som. O valor de velocidade
oo 21 pode ser especificado dentro
de um alcance de 1 a 127.
RRP 15 Quanto mais alto o valor de
velocidade, mais alto o som
se torna.
~ . ~ g J
[H] botao Determina o tempo de entrada (duragao da nota) da nota
registrada.
Items Gate time to be recorded

Mormal 80%

Tenuto I | oo
[ I

Staccato AD%

Staccatissimo | [N | 20%
Manual O tempo gate (comprimento da nota) pode ser
ajustado a qualquer porcentagem desejada
usando o dial [DATA ENTRY]

[1] botao Determina o tipo de nota a ser registrada. Apertando as
chaves dos botdes de nota alternadamente (no fundo do
display) entre trés valores de nota:
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Exemplo 2
As explicagbes aqui aplicam-se para o passo 7 de “Operagdes Basicas para
Gravagéao de Passo” na pagina 142.

2-5 6-8 10-13 14-16
| |

o 2l
| e =
o olg e ¥ L~ o |
mp @
] 9

* Os numeros mostrados na folha correspondem a operagéo seguinte dos nimeros de passo.

Neste exemplo, tenha em mente que um dos passos envolve manter pressionado
uma tecla no teclado enquanto vocé executa a operagao.

Selecione a Voz para gravacgao depois de exibir Gravagao de Passo.

1. pressione o botdo [G] para selecionar “#§”

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

| !:;] TR —J-
- |
3 (@ 2
— 3
EQ QJ

BAR ¢ BEAT @ CLOUK

==l =]- -Iz=lwnlwalrales

FEEEEREE
4

2. pressione o botao [H] para selecionar “Tenuto.”
3. pressione o botdo [I] para selecionar tipo de nota “normal” .
4. pressione o botao [54A ¥] para selecionar a duragao de meia-nota.

5. enquanto vocé pressiona F3 no teclado, pressione o botao [7A ¥].

BAR ¢ BEAT : CLOUK

|
== rC JDI

Ll

6. depois de soltar F3 no teclado, pressione o botao [H] para selecionar “Staccato.”

7. pressione o botédo [7A ¥] para selecionar a duragado de um oitavo de nota.

NOTA ?

Sobre os artigos que podem
ser selecionados com os [G]
[H] [1] veja pagina 145.
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8. toque as teclas E3, F3, e A3 em ordem, de acordo com o exemplo de anotagao.
!% !!! !! !!! ! b 4 !L; !!! !! !!! ! - !! ;g! !! !!! !

9. pressione o botéo [G] para selecionar agn.

10. pressione o botéo [H] para selecionar “Tenuto.”

11. pressione o botao [l] para selecionar “pontuado.”

12. pressione o botdo [5A ¥] para selecionar a duragdo de meio-nota pontuada.

13. toque a tecla A3 no teclado, como especificado no exemplo.

14. pressione o botao [I] para selecionar o tipo de nota “normal’.

15. pressione o botdo [6A ¥] para selecionar a duragdo de um quarto de nota.

16. toque a tecla F3 no teclado, como especificado no exemplo.

17. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor para o inicio da Cangao.

BEE B8 = TEE G
o

18

18. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas que foram
registradas recentemente

19. pressione o botéao [EXIT] para sair do display de Gravagéo de Passo.
Vocé também pode editar as Cangdes vocé gravou se for necessario (pagina 152).

20. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Sele¢do de Cangao salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Selegcéo de Cangéo (pagina 63).

Os dados de Cangao
gravados seréo perdidos se
voceé selecionar outra Cangéo
ou desligar o instrumento
sem salvar (pagina 63).
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Exemplo 3

As explicagbes aqui aplicam-se para o passo 7 de “Operagbes Basicas para
Gravagéo de Passo” na pagina 142.

5

8 —cs =
0
T |

1467

* Os numeros mostrados na folha correspondem aos seguintes nimeros de passos de operagao.

Neste exemplo, tenha em mente que um dos passo envolve manter apertada uma
tecla do teclado enquanto executa as operagdes.
Selecione a Voz para gravar depois de exibir Gravagéo de Passo.

1. pressione o botao [H] para selecionar “Normal.”

SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD

| I
L @ =
o = (2] 1
o o) (2] 2
L —J

BAR BEAT : CLOCK

=—=|=—|-—|walwnlwal®;

%EE%%E%

2. pressione o botao [I] para selecionar tipo de nota “normal” .
3. pressione o botéo [7A ¥] para selecionar um oitava de nota.

4. enquanto vocé pressiona a tecla C3 chave no teclado, aperte o botédo [7A ¥]

Ainda nao solte a tecla C3. Continue segurando enquanto vocé executa os seguintes

passos.

BAR t BEAT : CLOCK

QEEBQU“J

DR .2

NOTA

Sobre os itens que podem
ser selecionados com o0s
botdes [G] [H] [I]

Veja pagina 145.

g
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5. enquanto vocé pressione as teclas C3 e E3 no teclado, aperte o botao [7A ¥].
Ainda nao solte as teclas C3 e E3 . Continue pressionando enquanto executa o
seguinte passo.

|

oy

6. enquanto vocé pressiona as teclas C3, E3 e G3 no teclado, aperte o botao [7A ¥].
Nao solte as teclas C3, E3 e G3 ainda. Continue pressionando enquanto executa o
seguinte passo.

BAR BEAT : CLOCK

el ulem N (3 B

7. enquanto vocé pressiona as teclas C3, E3, G3 e C4 no teclado, apertam o botao [7
A V], e sucessivamente aperte o botdo [5A ¥].
Depois que vocé pressionar o botao [5A V], solte as teclas.

| —_—

= alindso

8. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor para o inicio da Cangao.

BAR i BEAT : CLOCK

=l=—l=—fealEnien 3 &

9. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas registradas
recentemente.

10. pressione o botao [EXIT] para sair do display Gravagéo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Can¢des ja gravadas da mesma maneira
(pagina 152).

11. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cangao salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Selecao de Cancéo
(pagina 63).

i

Os dados de Cangao
gravados serdo perdidos se
vocé selecionar outra Cangéo
ou desligar o instrumento
sem salvar (pagina 63).
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Gravando Acordes

Vocé pode gravar Acordes e Segdes (Intro, Principal, Final, e assim por diante) um
por vez com precisao de tempo. Estas instrugdes mostram como gravar o acorde
usando

a funcao de Gravacgao de Passo.

As explicagbes aqui se aplicam para o passo 7 do “Operagdes Basicas para
Gravagéao de Passo” da pagina 142.

4 /
I
[I_ MAIN A _IIFBREAKW][I_ MAIN B_ll
= -5 :
= o SHIC |
C F G HF Gr| |c
.8

2,3 56 89

* Os numeros mostrados na anotagao correspondem aos passos seguintes

1.certifique-se que o botdo CONTROLE de ESTILO [AUTO FILL IN] esteja desligado,
entdo aperte o botdo CONTROLE de ESTILO [MAIN VARIATION A].

EE%E.E%% .

2. pressiono o botdo [5A ¥] para selecionar a duragdo de meio-nota.
3. toque os acordes C, F e G na sec¢ao de acorde do teclado.

4. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [BREAK].
| ‘ 6 F

= EEE:EW.. >
% =f=]=p=]=])=]= .
4 5
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5. pressione o botédo [6A V] para selecionar a duragdo de um quarto de nota.
6. toque os acordes F, e G7 na segao de acorde do teclado

7. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [MAIN VARIATION B].

|
==le=l==Immlirr il ‘ c

=
BEEERERE
8

8. pressione o botédo [4A V] para selecionar a duracdo de uma nota inteira.
9. toque o acorde C na segao de acorde do teclado.

10. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor para o inicio

da Cangéo.
Os dados de Cangao
. ~ X . : gravados serdo perdidos se
11. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas registradas vocé selecionar outra Cango
recentemente. ou desligar o instrumento

sem salvar (pagina 63).
12. pressione o botédo [EXIT] para sair do display Gravagéo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cangdes ja gravadas da mesma maneira
(pagina 152).

NOTA
13. pressione o botéo [F] (EXPAND) para converter os dados da mudancga de Apagando dados
introdugdo da Cangéo Notas erradas podem ser

apagadas (pagina 144).

14. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir de Selecado de Cangéao
salvando seus dados, entdo salve os dados no display Sele¢cao de Cangéo (pagina

63). m N

Colocando preenchimentos
Ligue o botdo STYLE
CONTROL [AUTO FILL INJ,
e simplesmente aperte um
dos botdes

STYLE CONTROL [MAIN
VARIATION (A, B, C, D)]. (O
preenchimento apropriado
tocara e ira automaticamente
para o modeli de reprodugéo
[MAIN VARIATION (A, B,

\C, D)) )
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Editar e gravar uma canc¢ao

Vocé pode editar as Cangdes que vocé ja tenha gravado com qualquer modo de
gravacgdo: Gravacgao Rapida, Gravagao Multi Pista ou Gravagao de Passo.

Edicao Basica

1. seleciona uma Cangéao para editar.

2. pressione o botao [DIGITAL RECORDDING].
i
2 E %

SONG CREATOR : New
vione WL CHANNEL i

HEC START

3. pressione o botao [A] para exibir CRIADOR de CANCAO para gravar ou editar
Cancoes.

4. selecionam o TAB apropriado usando o botdo TAB [«€][»] e edite a Cancéo.
» Regravando uma Secéo Especifica

Punch In/Out (REC MODE).........cccoiiiiiee ittt pagina 153
Isto permite regravar uma segao especifica de uma Cancgao.
+ Editando Eventos de Canal (CANAL) .......ccuviiiiiiiiiiee e pagina 154

Isto permite ditar os eventos do canal. Por exemplo, vocé pode apagar dados ou
transpor notas através do canal.

« Editing de Nota ou Eventos de Acorde (CHORD, 1-16).......cccccceveiniiinennn. pagina 157
Isto permite mudar ou apaga as notas ou acordes gravados.

+ Edicao de Evento de Sistema (SYS/EX.)...uuviiiiiiiiiiiiiie e pagina 159
Isto permite mudar o tempo

* Editando as Letras (LYRICS) ......ooiiiiiiiii e pagina 160

Isto permite mudar o nome de Cancgéo ou eventos da letra.
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Regravando um Secao Especifica (REC MODE)

Quando regravar uma segéo especifica de uma Cangéo ja gravada, use a fungao
Punch IN/OUT . Neste modo, s6 os dados entre o Punch In € o Punch Out séo
registrados elaboradamente com os dados recentemente gravados. Lembre-se de
que as notas antes e depois do Pubch In/Out nao sao registrados por cima, embora
vocé ouvira tocar normalmente para guiar no Punch In/Out.

Vocé pode especificar os pontos de Punch In/Out como numeros de medida
anteriormente para operagao automatica, ou manualmente execute a gravagao do
Punch In/Out usando um Pedal ou simplesmente tocando o teclado.

As explicacbes aqui se aplicam ao display REC MODE em passo 4 de Edigdo Basica
de Operacgao da pagina 152.

1. use os botdes [1A ¥]-[6A ¥] para determinar as configuragdes para regravagao
(veja abaixo).

2. enquanto vocé segura o botdo CANCAO [REC], aperte o botdo de pista desejado.

3. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para comecar a reproducéo. Toque o
teclado para o ponto Punch In pare a gravagéo no ponto do Punch Out

4. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cangao salvando seus dados,

entédo salve os dados no display Selegao de Cangéo (pagina 63). 3
Os dados de Cangao
gravados serdo perdidos se
voceé selecionar outra Cangéo
ou desligar o instrumento

« configuragdes PUNCH IN sem salvar (pagina 63).
NORMAL Grava por cima quando pressionar o botdo CANGAO [PLAY / PAUSE] ou quando
vocé toca o teclado em Sync, Modo auxiliar.
FIRST KEY ON A cangéo reproduz normalmente, entéo inicia a gravagéo por cima uma cangao que
vocé foca no teclado
PUNCH IN AT A cangéo reproduz normalmente até onde indicado o Punch In, entdo a gravacao se
. Voga i p | 50 [3A V]

» configuragdes PUNCH OUT

REPLACE ALL 0 = . s .
PUNCH OUT A posicado da Cangao gravada € interrompida, é considerado o ponto do Punch

Out. Esta configurago mantem todos os dados depois do ponto onde a gravagao é

interrompida

PUNCH OUT AT A gravagao atual prossegue até o inicio de uma parte especifica do Punch Out

(configure com o correspondente display) cujo ponto de gravagéo € interrompida

e a reproducao prossegue normalmente. Esta configuragao mantém todos os

dados depois do ponto em que a gravacéo é interrompida. Vocé pode configurar a

|_medida do Punch Out apertando os botdes [64 W]
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Exemplos de regravagdo com varias configuragds de Punch In/Out

Este instrumento possibilita varios modos diferentes de vocé usar a fungdo Punch

In/Out.

As ilustragbes abaixo indicam uma série de situagdes nas medidas selecionadas

em que uma frase de oitava é regravada.

PUNCH IN setting
PUNCH OUT setting

Original data

NOBMAL Slanvovverwrng recorcing | vap'gcord'ng 2

REPLACE ALL L T 2 T & T 3 7 |

NORMAL BiaTovanuti fecariing N Sug recordng =

PUNGH OUT T T T T A —
NORMAL 51ﬂ\‘tvn'van~'ritg racorcing ! SW:WQ'WME recarding/Play eriginal data
PUNGH OUT AT=006 I ——— —T T+

Play back (Criginal data)

Play the keyboard to
st

Stop recording 2

FIRST KEY ON art overwrite recording v
REPLACE ALL i D | T
Play back (Original data) ~ Play the keyboard to Sto rding 2
FIRST KEY ON \fv tond ! v s‘talyt cwgwwﬁte recording ':I'QCDI "
PUNCH OUT T T 7 T %
Play back (Criginal data) Play tha keyboard to Stop overwnite recording/Play onginal data
FIRST KEY ON yv . '-s‘tal‘%cwe\wﬁte recording

|‘1

PUNCH OUT AT=008 AT & T 4 71

PUNGCH IN AT=003 Dlay%ack (Original data) v vaplecording 2

REPLACE ALL e 5 T 7 I

PUNCH IN AT=003 Play %ack (Original data) Sto ‘pr racording i

PUNCH OUT S - S I Y Y S s T 7 T =& 1
PUNCH IN AT=003 F'Iay%ack (Criginal data) ” Sm'pnvglwrite recording/Play original data
PUNCH OUT AT=006 50 5 N S N 100 [ [ - S|

[ Frevicusly recorded data
[ Mewly racorded data
[ Delated data

*1 To aveid cverwriting measures 1-2, start recording from measurs 3
*2 To stop racording, press the [REC] button at the end of measurs 5.

* Confirugagdes de Pedal Punch In/Out

Quando isto é configurado em ON, vocé pode usar o Pedal de sustentagéo para
controlar os pontos Punch In/Out.. Enquanto uma Cangéao esta sendo reproduzida,
apertando (e segurando) o Pedal de sustentagdo imediatamente acione a gravagao
de Punch, enquanto for soltando o pedal a gravagao para.(Punch Out) .Vocé pode
apertar e soltar o Pedal de sustentagdo o quanto quiser durante a reproducao,
gravando o punch in/out por cima. Observe que a fun¢do do Pedal de sustentacédo é
cancelada quando a fungao Punch In/Out etiver no ON.

Editando Eventos de Canal (CHANNEL)
As explicagbes aqui se aplicam ao display CANAL no passo 4 da Edi¢ao Basica de
Operacgao da pagina 152.

1. use os botdes [A)/[B] para selecionar o menu Edite (pagina 155).

2. use o0s botdes [1A ¥]-[8A ¥] para editar os dados.
Para informagéo sobre os pardmetros disponiveis, veja pagina 155.

3 pressione o botéo [D] (EXECUTE) para executar a operagéo para o display
Depois da operagéo (com excegéo da exibicdo do menu SETUP) é completa,

Se vocé nao esta satisfeito com os resultados, este botdo muda UNDO deixando
restabelecer os dados originais. A fungdo UNDO sé tem um nivel; s6 a operagéo
imediata pode ser desfeita.
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4. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selegdo de Cancao salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Sele¢cao de Cangéao (pagina 63).

* menu QUANTIZE

A funcdo de Quantize permite alinhar o tempo de todas as notas em um canal. Por
exemplo, se vocé grava a frase musical mostrada a direita, vocé pode nao tocar com
precisdo absoluta, e seu desempenho pode ocorrer ligeiramente a frente de ou atras
do tempo preciso. Quantize € um conveniente modo de corrigir isto.

#} I
i/ 2 T T S i |

ga,.n... 5

—CHANNEL | Determina o canal na cancéo a ser quantizado

SIZE Seleciona o tamanho (resolugéo) do quantiza. Para melhores resultados, vocé deve Os dados de Cangao
configurar o tamanho do quantiza para o valor da menor nota no canal. Por exemplo, gravados serao perdidos se
. . . vocé selecionar outra Cangéo
se a oitava for a menor nora no canal, vocé deve usar uma oitava para o tamanho do

ou desligar o instrumento

quantize. sem salvar (pagina 63).

S DU

' After eighth note quantization

NOTA?
J Jﬁ J} J Jﬁ J) Sobre tamanho Quantize
P S SR S R T S S (resolugéo)

O tamanho ou resolugéo

Settings Quantize é o niumero do

clock por quarto de nota.

J J ) ) Nos

quarter eighth note sixteenth thirty-second sixteenth note
note note note + eighth note
triplet”

o M i A Mo
quarter eighth note sixteanth eighth note sixteenth
note triplet triplet note triplet + gighth note + six-

note triplat* teenth triplet”

As trés colocagbes de Quantize marcadas com asteriscos (*) séo excepcionalmente
convenientes, desde que elas permitam fazer o quantize de dois valores de notas
diferentes ao mesmo tempo. Por exemplo, quando a reta de oito notas e oito notas
trilplicadas estdo no mesmo canal, se vocé usar o quantize pela reta de oito notas, todas
as notas no canal sdo quantizadas .Porém, se vocé usa a configuragao de oitava nota +
STRENGTH Determina como fortemente as notas serdo quantizadas. Uma configuragao de 100%
produz o tempo exato. Se um valor menor que 100% é selecionado, serdo movidas
notas para as batidas de quantization especificadas de acordo com a porcentagem
especificada. Aplicando quantize menor que 100% permite preservar algum sentimento
humano na gravagao

Quarter-note length

——
Originaldata ——4——+—9—+o—@+—

Quantizing strength=100 —0—'—0—‘—0—5—‘—0—

Quantizing strength=50 —&——"—F&— 88—

» Apagando os dados do canal especificado (menu DELETE)

Vocé pode apagar os dados do canal especificado na Cangao. Selecione o canal
em que os dados serdo apagados usando os botodes [14A ¥]-[8A ¥], entdo aperte 0
botédo [D] (EXECUTE) para executar a operagao.

155



Usando, criando e editando cancoes

Gravando sua performance

* Mixando os dados de dois canais especificos (menu MIX)
Esta func&o permite misturar os dados dos dois canais e coloca os resultados em um
canal diferente. Também permite copiar os dados de um canal para outro.

SOURCE 1 Seleciona o canal (1-16) a ser misturado. Todos os eventos de MIDI no canal
selecionado sdo copijados no canal de destino
SOURCE 2 Seleciona o canal (1-16) a ser misturado. Sé eventos de nota no canal selecionados

sdo copiados ao canal de destino. Acrescentando aos valores 1-16, ha um COPY que
fixa isso o permite copiar os dados de Fonte 1 para o canal de destino. Se COPY é
selecionado aqui, o dados de Fonte 1 sdo copiados ao canal de destino. (Os dados de
. ~ . )
DESTINATION S . . . ~

» menu CHANNEL TRANSPOSE
Isto permite transpor os dados gravados de canais individuais para cima ou para
baixo por um maximo de duas oitavas em semitons.

Exibir os canais 9-16
Aperte o botdo [F] para exibir os displays dos Canais 1-8, e Canais 9-16.

Transpondo simultaneamente o mesmo valor para todos os canais
Enquanto estiver pressionando o botao [G] (TODO o CH), aperte um dos botdes [1
AV]-[BAYV]

menu SETUP

As configuragdes atuais do display Mixing Console (pagina 82) e outras
configuragdes do painel podem ser gravadas no topo da Cangédo como os
dados de Setup. O Mixing Console e configuragdes do painel gravadas aqui sao
automaticamente chamadas quando a Cangao inicia.

* procedimento de Gravagao do Setup
1. chame o display de operagéo.
[DIGITAL RECORDING] - [I] SONG CRETATO - TAB [«][»] CHANNEL - [B] SET UP

2. use os botdes [1A ¥]-[7A ¥] para determinar as configuragbes para serem
automaticamente chamadas quando a Cancao iniciar.

SONG Grava a configuragao do tempo e todas as configuragdes feitas a partir
do Mixing Console
KEYBOARD VOICE Grava as configuragdes do painel inclusive a selegéo de Voz do partes do

teclado (RIGHT1, 2, e LEFT) e a posigao on/off. Configuragdes do painel
gravadas aqui sdo mesmas como as memorizadas na Configuragéo de
Um Toque. Isto pode ser gravado em qualquer ponto numa Cancgéo (os
outros itens neste quadro s6 podem ser gravados para a posi¢éo de topo

da Cancdo)
_SCORESETTING | Grava as configuracées no display Score
GUIDE SETTING Grava as configuragdes das fungdes do Guia, incluindo a configuragéo do
Guia ON/OFF
LYRICSSETTING | Grava as configuracdes no display de Lyrics
MIC SETTING Grava o microfone e as configuragdes de Harmonia Vocal no display

Mixing Console (pagina 82)

3. marque o item selecionado apertando botao [84].
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4. pressione o botao [D] (EXECUTE) para executar SETUP gravagao de operagao.

5. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecdo de Cangéao para salvar
seus dados, entéo salve os dados no display Selecéo de Cangéao (pagina 63).

Os dados de Cangao
gravados seréo perdidos se
voceé selecionar outra Cangéo
ou desligar o instrumento

Editando Notas ou Acordes (ACORDE, 1-16) sem salvar (pagina 63).
As explicagbes aqui se aplicam a CHORD e o display 1-16 em passo 4 de
Edigéao Basica de Operagao da pagina 152.

1. quando o display 1-16 ¢ escolhido, aperte o botéo [F] para selecionar
o canal a ser editado.

2. movimente o cursor para os dados desejados.

Para mover o cursor para cima ou para baixo .........c.c..ccccceeeiinneenn. Use o botao [A)/[B].
Para mover o cursor para os dados de topo .........cccceevcveeeeennnnee. pressione o botao [C].
Para mover o cursor através de unidades de L _ . )
Measure/Beat/CIOCK ...............ccccovreeeeeeeeeeeeenenennnn Use os botdes [1A ¥]— [3A V] fnﬂﬁgggag:ggé'ggas
. Enquanto segura o botéo [J]
3. edite os dados. (MULTI SELECT), aperte os
Editando os dados linha por linha botdes [A]/[B].
Use os bptdes [6A ¥]-[8A ¥] para cut/copy/paste/insert/delete J
Editando cada paradmetro dos dados NOTA ? )
1. use os botdes [D]/[E] para selecionar o pardmetro a ser editado. Exibindo tipos especificos de
2. use 0s botdes [4A ¥]/[5A ¥] para editar o valor de parametro. O mostrador evento (FILTRO)
[DATA ENTRY] também pode ser usado. Para registar ou editar, simplesmente mova Vocé pode selecionar o tipo
o cursor longe do parametro. v gzse;’sgtso d‘;asr?;:; Fé':'g;m
Para restabelecer o valor original, aperte o bot&o [8 ] (CANCEL) antes de e [1-16]. Por exemplo, isto
mOVimentar € conveniente quando voce
deseja ter s6 os eventos de
O cursor. nota mostrado (pagina 159).
. . . - - J
4. quando o display CHORD ¢ selecionado, aperte o botdo [F] (EXPAND)
converta os dados em dados de Cancgao. N
5. pressione o botao [I] (SAVE) para exibir Selecdo de Cancéo Os dados de Cangao
~ . ~ - . gravados serdo perdidos se
salvando seus dados, entédo salve os dados no display Sele¢cdo de Cancéo (pagina vocé selecionar outra Cango
63). ou desligar o instrumento
sem salvar (pagina 63).

J
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Sobre os eventos mostrados no display NOTA

Sobre Clock

Uma unidade de resolugéo
de nota. O tamanho de
Quantize é o numero de
Clocks por qaurto de nota.

B 5 oonsine || L Nos Clavinova, um Clock &
oo izse | e igual a 1/1920 de um quarto
oo, 155 de nota.
SAVE

BEAT

: CLOUK
DATA ENTRY

-
example 001 : 1 : 1440
|—C\ock

Beat

Measure number (BAR)

1. indica a localizagéo (posi¢do) do evento correspondente. Mesma indicagéo
inferior a esquerda do display.

2. indica o tipo de evento (veja abaixo).
3. indicam os valores de evento.

Tipo de evento mostrado no display 1-16

Note A nota individual de uma Cangao. Inclui o numero da nota que corresponde a
tecla que foi tocada, mais um valor de velocidade baseado em quao pesada é
a tecla tocada. e 0 valor de tempo de entrada (a duragdode umanota).
Ctrl (Control Change) | Configuragdes para controlar a Voz, como volume, pan, filtro e efeito de
fundi . Mixing C | . 1qina 82

Prog MIDI programa o nimero da mudanga para selecionar uma Voz.

(Program Change)

PB Pitch B D finaca \ .

A.T. (After Touch) Este evento é gerado quando é aplicada pressao a uma tecla depois que a
nota é tocada

Tipo de evento mostrado no display CHORD
_Style 1 Estilo

Tempo Tempo
c ; . .
Sect | Secdo de acompanhamento de estilo (Infro, Main, Fill In, Break.Ending)
Onof s ( )d . . ado
—CH.\Vol | Volume de cada parte (canal) do estilo de acompanhamento
_SVol | Volume geral do estilo de acompanhamento
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Exibindo Tipos Especificos de Eventos (FILTER) i
Nos displays de edigdo sdo mostrados varios tipos de eventos. As vezes pode ser
dificil definir qual vocé quer editar. Aqui € onde a fungéo de Filtro entra. Permite
determinar quais tipos de evento serao mostrados nos displays de edigéo.
1. pressione o botao [H] (FILTRO) no display de edigao.
2. selecione o tipo de evento usando os botdes [24 V]-[5A ¥].

3. marque ou remove para o item selecionado usando os botdes [6A V]/[7A ¥].

[H](ALL ON) para todos os tipos de evento.
[I] (NOTE/CHORD) Seleciona s6 dados de NOTE/CHORD.
[J] (INVERT) Reverte as colocagbes marcadas para todas as caixas. Em

outras palavras, isto vai para todas as caixas que eram
previamente desmarcadas e vice-versa.

4. pressione o botao [EXIT] para executar as configuragdes.
Apertando os botdes [C]-[E] serao exibidos os displays de Filtro como mostrado

abaixo.

MAIN Chama o display de Filtro Principal.

CTRL CHG Chama o display Controle Mudanga Filtro.

STYLE Chama o display Filro de Acompanhamento de Estilo Filtro.

Editando Eventos Exclusivos de sistemas (SYS/EX.)

As explicagbes aqui se aplicam ao display [SYS/EX] em passo 4 do Operagdes
Basicas de Edicao da pagina 152.

A partir deste display, vocé pode editar eventos exclusivos de sistemas gravados que
nao pertencem a um canal especifico, como tempo e batida. As operagdes aqui sdo
basicamente as mesmas da se¢éo “Editando Nota ou Eventos de Acorde ” da pagina
157.

Eventos de sistemas

ScBar (Score Start Bar) Determina o topo da medida de uma Ca QaO

Tempo Determing o valor de tempo
_Time (Time Signature) | Determina a marcacio de tempo

Key (Key Signature) Determina a marcagéo da tecla, como também o a configuragdo maior/
menor, para a pontuacdo de musica mostrada no display.

XGPrm (XG Parameters) Permite fazer varias mudancas detalhadas aos parametros de XG.
Se refere ao “Dados Formato MIDI” na Lista de Dados separada para
detalhes

SysEx (System Exclusive) Exibe os dados Exclusivos De sistemas na Cangéo. Lembre-se de que

vocé nao pode criar dados novos ou mudar os conteudos do dados aqui;
. N .
Meta (Meta Event) Exibe os SMF meta eventos na Cangéao. Lembre-se de que vocé ndo
pode criar dados novos ou mudar os conteudos dos dados aqui; porém,
vocé pode apagar, cortar, copar e colar os dados

Aperte o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecdo de Cangao para salvar seus dados,

entdo salve os dados no display Sele¢ao de Cancéo (pagina 67).
Os dados de Cangao
gravados seréo perdidos se
voceé selecionar outra Cangéo
ou desligar o instrumento
sem salvar (pagina 63).
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Editando Letras editando (LYRICS)

As explicagbes aqui se aplicam ao display LETRA em passo 4 do Operagdes Basicas
de Edicao da pagina 152. A partir deste display, vocé pode editar os eventos de Letra
gravados.

As operagbes aqui sdo basicamente as mesmas da sec¢éo “Editando Nota ou Eventos

de Acorde” da pagina 157.

Eventos de letra

Name Permite registar o nome da Cancdo

Lyrics Permite registrar lefras

Codes CR

Registra uma quebra de linha no texto.

LF

Indisponivel no Clavinova. Em alguns dispositivos de MIDI, este evento pode apagar as

letras exibidas e exjbe o proximo set de letras

Introduzindo e Editando Letras
1. use os botdes [4A V]/[5A V](DATA ENTRADA) para exibir as letras
Estas operagbes sdo as memas da secgdo “Registrando Caracteres” (pagina 71).

2. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Sele¢do de Cangao

salvando seus dados, entdo salve os dados no display Sele¢do de Cangao
(pagina 63). Os dados de Cangéo
gravados seréo perdidos
se vocé selecionar outra
Cangé&o ou desligar o
instrumento sem salvar

(pagina 63).
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Referéncia de paginas do Guia Rapido

Cantando junto com a reproducao da musica (Karaoke)

ou do seu Préprio Desempenho..........oocuuiiiiiiiiiiiiii e pagina 52
Conectando um MICrofONE ...........cooiiiiiiiii e pagina 52
Cantando com a Exibicao de Letra ... pagina 53
Fungdes convenientes para Karaoke............ccooviieieiiiiiii e pagina 53
AJUSTANO O TEMPO . pagina 30
TranSPONNQA ... e pagina 53
Aplicando efeitos para Sua VOz ... pagina 54
Somando Harmonia para Sua VOZ............coccueiiiiiiiiiie e pagina 54
Praticando Cantando com sua Prodpria Afinagdo (CueTIME Vocal) ............. pagina 135

Fungbes convenientes para Cantar Junto

com Seu Préprio DesSempenho ..........c.eeeiiiiiiiiiiiiie e pagina 55
Mudando a Tecla (Transponha)...........coooiiiiiiiiiniie e pagina 55
Exibindo a partitura de Musica no Instrumento e a letra na TV (CVP-305).... pagina 56
Fazendo Anuncio Entre as MUSICAS ..........cueveeiiiiiiii i pagina 56
Controlando o tempo da reproducao pela sua voz (Karao-key)................... pagina 135

Editando parametros de harmonia vocal

Esta segao explica como criar seus proprios tipos de Harmonia Vocal brevemente
(pagina 54), e lista os parametros detalhados para editar. Até dez tipos podem ser
criados e podem salvados.

1. Aperte o botéo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

SEEEEREE

2. Aperte o botao [H] (VOCAL HARMONY TYPE) para ir a tela de VOCAL HARMONY
TYPE ( tipo de harmonia).
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3. Aperte um dos botdes [A]-[J] para selecionar um tipo de Harmonia Vocal a ser

editado.

Y
4. Aperte o botdo [8 ] (EDIT) para chamar a ir a tela de VOCAL HARMONY EDIT (

VOCAL HARMONY TYPE
PRESET

|-“@ CountryQuar | |i¢9td Duet
|Z8 cisamenQuar EY

|=‘@ MixAcapQuar l |r§5? ClosedChoir
I‘;‘Z:é WomenChoir | |f,§\‘ Girl Duet
|‘:§£ JazzSisters | |N5pdyl\-iouse

editar a harmonia).

5. Se vocé quer re-selecionar o tipo de Harmonia Vocal, use os botbes [1 A ¥]/[2

AV].

Ou vocé pode re-selecionar o tipo de Harmonia Vocal apertando o botéo [8 A ¥]
(RETURN) para voltar a tela de sele¢do de Harmonia Vocal.

6. Use os botdes [3 A ¥]-[5 A ¥] para selecionar o pardmetro (pagina 163) que vocé

VOCAL HARMONY EDIT

EFFECT TYPE - MenChoir

EIFECT TYPE PARAMETER VALUE

= = I__:'_-_..J m

CELEECEE

quer editar.

7. Configure o valor do pardmetro que vocé selecionou.

8. Aperte o botéo [l] (SAVE) para salvar sua Harmonia editada (pagina 63).

Serao perdidas as
configuragdes aqui se

vocé muda a outro tipo de
Harmonia Vocal ou vocé
desliga o instrumento sem
salvar os dados. (pagina 63)
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Parametros de Edi¢ao na tela VOCAL HARMONY EDIT (editar a harmonia).

Tipo de VOCODER Determina como as notas de harmonia s&o aplicadas ao som do microfone quando o modo de
Harmonia (pagina 167) esta configurado “VOCODER.”
Tipo de CHORDAL Determina como as notas de harmonia s&o aplicadas ao som do microfone quando o modo de
Harmonia (pagina 167) esta configurado “CHORDAL.”
TIPO de GENERO de HARMONIA Determina se o género do som de harmonia € mudado ou néo.
Ligado
O género do som de harmonia ndo é mudado.
Auto
O género do som de harmonia é mudado automaticamente
Tipo de Género da Voz Principal Determina se e como o género da voz principal ( o0 som de microfone) sera mudado. Por favor
note que o numero de notas de harmonia difere dependendo do tipo selecionado. Quando
estiver desligado, trés notas de harmonia serdo produzidas. Outras coonfiguragdes produzem
duas notas de harmonia.
Desligado
Nenhuma mudancga de género acontece.
Unissono
Nenhuma mudancga de género acontece. Vocé pode ajustar o Genéro de Profundidade da Voz
Principal
Homem
A mudanga de género correspondente é se aplicada a voz principal
Mulher
A mudanca de género correspondente € se aplicada a voz principal.
Género de Profundidade da Voz Principal Ajusta o grau da mudanga de género da voz principal. Isto esta disponivel quando o Tipo de
Género da Voz Principal esta configurado para qualquer coisa menos desligado. Quanto mais
alto o valor, mais “feminina” a voz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, mais
“masculina” a voz
Corregao da Afinagao da Voz Principal Quando “Correct” é selecionado, o a afinagédo da voz principal é ajustada em passos de
semitom precisos. Este parametro sé é efetivo quando o Tipo de Género da Voz Principal esta
configurado diferente de desligado

Género de corregao de A mudanca de género acontecera quando a afinagdo de harmonia alcanga ou excede o
_Excesso de Semi-tons numero especificado de semitons sobre a afinacdo da voz principa

Género de corregao de Falta de Semi-tons A mudanga de género acontecera quando a afinagdo de harmonia alcanga ou excede o
numero especificado de semitons abaixo da afinacdo da voz principal

Género de Excesso de Profundidade Ajusta o grau de mudanga de género aplicado as notas mais altas da harmonia. Quanto mais
alto o valor, mais “feminina” a voz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, o mais
“masculina” a voz

Género de Falta de Profundidade Ajusta o grau de mudanga de género aplicado as notas mais baixas da harmonia. Quanto

mais alto o valor, mais “feminina” a voz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, o
mais “masculina” a voz

Profundidade de Vibrato Configura a profundidade de vibrato aplicada ao som de harmonia. Também afeta o som da
voz principal quando o TIPO DE GENERO DA VOZ PRINCIPAL estda diferente de desligado.
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Taxa de Vibrato Configura a velocidade do efeito de vibrato. Também afeta a voz principal quando o Tipo de Género da
Voz Principal esta diferente de desligado

Delay do Vibrato Especifica a duragéo do delay antes do efeito de vibrato comegar quando uma nota é produzida. Valores
mais altos resultam em um delay (demora) mais longa

_Volume 1/2/3 da Harmonia | onfigura o volume da primeira (mais baixa egunda, e terca

Distribuicdo1/2/3 da Harmonia Especifica a posi¢édo do estéreo (pan) da primeira (mais baixa), segunda, e terga (mais alta) notas de
harmonia.
Normal
A posicao de estéreo do som mudara normalmente quando o teclado é tocado. Isto é efetivo quando o
modo de Harmonia (pagina 167) esta desligado “VOCODER” ou “CHORDAL.”
L63>R-c-L>R63

ma config a

Ajuste 1/2/3 da Harmonia Ajusta o primeira (mais baixa), segunda, e ter¢a (mais alta) notas de harmonia pelo nimero especificado
de centésimos

Afinando a Nota Quando isto é configurado “ON,”(ligado) vocé pode tocar as vozes dos PSR-3000 / 1500 com sua voz.
(O Clavinova rastreia a afinagéo da sua voz e converte isto para converter os dados para o gerador de
fons.Porém i

Afinando uma Parte da Nota Determina qual das partes do Clavinova sera controlado pela voz principal quando a Afinagao por Nota

. .

Ajustando o Microfone e 0 Som da Harmonia

1. Aperte o botéo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] .

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

| —=

VAL TN | | e H
TYPE u

MIC SETTING E v
1

=EEEEELEE

2. Aperte o botao [I] (MIC SETTING) para ir a tela de MICROPHONE SETTING
(configuragédo de Microfone)
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3. Aperte o botdo TAB [«] para selecionar a tela de OVERALL SETTING
(configuragéo global).

MICROPHONE SETTING

AIVERALL SETTINMG

A y

Configuragoes feitas na tela
de OVERALL SET-TING
(configuragao global) é
automaticamente salvo

no instrumento quando
vocé sai da tela. Porém, se
vocé desliga o instrumento
sem sair dessa tela, as
configuragdes serdo
perdidas.

. J

4. Use os botdes [A]-[J] para selecionar o artigo (parédmetro) (veja abaixo) a ser
ajustado.

5. Use os botdes [1 A ¥]—[8 A ¥] para fixar o valor.

6. Aperte o botéo [EXIT] para sair da tela de MICROPHONE SETTING( configuragédo
de microfone).

Artigos ajustaveis (Parametros) na tela de OVERALL SETTING (configuracao global).

EQ de 3 Bandas

EQ (equalizador) € um processador que divide a freqUiéncia em faixas que podem
ser impulsionadas ou podem ser cortadas para uma melhor resposta de freqtiéncia
global. O Clavinova possui trés bandas de alto-grau (BAIXO, MEIO e ALTO) para
equalizar o som do microfone.

Hz

Ajusta a frequéncia de centro da faixa correspondente.

dB

Aumenta ou corta o nivel da faixa correspondente por até 12 dB.

PORTAO de RUIDO

Este efeito desliga o sinal quando a entrada de sinal do microfone fica abaixo
do especificado. Isto efetivamente corta fora o ruido estranho, permitindo o sinal
desejado (vocal, etc.) passar.

SW (Interruptor)

Isto liga ou desliga o Portdo de Ruido.

TH. (Ajuste)

Isto ajusta o nivel do sinal ao qual o portdo deve comecgar a funcionar
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COMPRESSOR

Estes efeitos abaixara os sinal quando o sinal do microfone excede um nivel
especificado. Isto é especialmente util para alisar vocais que tem dinamica
extensamente variada. Isto efetivamente “comprime” o sinal, fazendo partes suaves
soarem mais altas e partes altas mais suaves.

SW (Interruptor)

Isto liga ou desliga o Compressor.

TH. (Ajuste)

Isto ajusta o nivel do sinal ao qual a compresséo deve ser aplicada.

RATIO ( taxa)

Isto ajusta a taxa de compressao.

OUT ( Saida)

Isto ajusta o nivel de sinal que sai.

CONTROLE da HARMONIA VOCAL
Os parametros seguintes determinam como a harmonia é controlada.

Controle do VOCODER

O efeito de Harmonia Vocal em modo de Vocoder (pagina 167) € controlado através
da nota que vocé toca no teclado ou das as notas dos dados da musica. Este
parametro lhe deixa determinar quais notas s&o usadas para controlar a harmonia.

CANAL da MUSICA MUTE/PLAY

Quando vocé seleciona “MUTE,” o canal selecionado abaixo (controlar a
Harmonia) é desligado durante a reproducédo da musica..

OFF/Canais 1-16

Quando vocé seleciona “OFF,” o controle dos dados da musica da harmonia

é desligado.Quando vocé fixa a um dos valores de 1-16, é encontrado um
canal (tocando uma musica no CVP ou em um sequienciador de MIDI externo)
correspondente para ser usado para controlar a harmonia. Esta configuragéo é
unida a HARMONIA CH que configura na tela de SONG

SETTING ( configuracdo da musica) (pagina 135)

TECLADO OFF

O controle do teclado em cima da harmonia é desligado.

UPPER

Notas tocadas a direita do split point controlam a harmonia.

LOWER

Not R L .

BAL.

Isto lhe deixa fixar o equilibrio entre o a voz principal (sua prépria voz) e Harmonia
Vocal. Elevando este valor aumentara o volume da Harmonia Vocal e diminuira da voz
principal. Quando isto é configurado L <H63 (L: voz principal, H,: Harmonia vocal),

s6 a Harmonia Vocal sera produzida; quando é configurado L63>H, s6 a voz principal
sera produzida.
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MODO

Ajustando o microfone e a harmonia do som

Todos os tipos de Harmonia Vocais entram em um de trés modos, podendo ser
produzida de diferentes caminhos. O efeito de harmonia é dependente do modo
de Harmonia Vocal selecionado, e este parametro determina como a harmonia é
aplicada a sua voz. Os trés modos s&o descritos abaixo.

ABORDE

Quando o [ACMP ON/OFF] ou [LEFT] esta ligado e se dados de acorde existem na
musica, 0 modo é fixado automaticamente a CHORDAL. Em todos os outros casos, o
modo é fixado a VOCODER

VOCODER

CHORDAL

As notas de harmonia s&o determinadas pelas notas que vocé toca nos teclado e/ou dos
dados da musica. Vocé pode especificar se o efeito de Vocoder é controlado pelo seu

d - - 56
As notas de harmonia sdo determinadas pelo seguinte trés tipos de acorde: acordes
tocados na secéo de acorde do teclado (com o [ACMP] ligado), acorde tocados na segéo
de Voz ESQUERDA do teclado (com o [ACMP] desligado e o [LEFT] ligado), e acordes
contidos nos dados da musica para controlar a harmonia. (Nao disponivel se a musica

—nAo contém nenhum dado de acorde.)

Os parametros seguintes determinam quais dados em uma musica gravada € usado
para a detecgao de acorde.

MIC

_XF__Amm.e&_nQ_ﬁxmam_XB.ag_uaam para a Harmonia Vocal

16 |_sa . i

MUDO

Quando ligado, o som de microfone desligado

VOLUME

Ajusta o volume de produgédo do som do microfone.
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Configuracgoes de fala

Esta funcao Ihe deixa ter configuragdes especiais para fazer anincios entre as
musicas, use estas configuragdes para melhorar seu desempenho cantando.

1. Aperte o botao [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para ir a tela MIC SETTING/
VOCAL HARMONIA(configuragdo da harmonia do vocal).

N m | TALK:0FF
1 MIC EFFECT: OFF
| VOCAL HARMONY: 0N
— e
LB AFTTIGS
VOCAL HASAr
cm_ EE R
WPk
L Q — MIC SETTING — !
e m R % é i
.l TALK MICEFFECT  VOUAL HARMONY

JE0EEREE

2. Aperte o botéo [I] (MIC SETTING) para ir a tela de MICROPHONE SETTING
(configuragdo do microfone).

3. Aperte o botdo TAB [» ] para selecionar a tela TALK SETTING(configuragao de
fala)

REVERE (HONUS
DEFTH DEFTH

EEEEELL):
5

4. Use os botdes [A]/[B] para selecionar o artigo (parametro) (pagina 169) a ser
configurado.

5. Use os botdes [1A ¥ [-[7 A ¥] para fixar o valor.

6. Aperte o botdo [EXIT] para sair da tela MICROPHONE SETTING (configuragdo do A
microfone), Séo salvas as configuragdes

na tela de TALK SETTING
automaticamente ao
instrumento quando vocé sai da
tela. Porém, se vocé desligar

0 instrumento sem sair desta
tela, as configuragdes serdo
perdidas.

.
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Configuracgoes de fala
Artigos ajustaveis (Parametros) na tela de TALK SETTING ( configuragao de fala).

VOLUME | Isto defermina o volume do som de microfone

PAN Isto fixa a posicdo de pan do estéreo do som do microfone,

PROFUNDIDADE DO REVERB Isto fixa a profundidade dos efeitos de reverb aplicada ao som do
microfone

PROFUNDIDADE DO CHORUS Isto fixa a profundidade dos efeitos de chorus aplicada ao som do
microfone

DINAMICA DO VOLUME Isto determina a quantia de atenuagao ser aplicado ao som (com

excegdo do sinal do microfone )—lhe permitindo ajustar o equilibrio
entre sua voz e o som do instrumento
DSP MIC LIGADO/DESLIGADO Isto liga o efeito de DSP aplicado ao som do microfone Ligado ou

desligado

TIPO DE DSP MIC Isto seleciona o tipo de efeito de DSP a ser aplicado ao som de
microfone

PROFUNDIDADE DO DSP MIC Isto fixa a profundidade do efeito de DSP aplicado ao som do
microfone
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Conectando o instrumento a Internet

Vocé pode comprar e pode carregar dados de Musica e outros tipos de dados do
website conectando diretamente a Internet. Esta se¢cao contém termos relacionadas
a computadores e comunicagdes online. Se ha alguns termos que vocé nao conhece,
se refira ao Glossario da Internet (pagina 183).

Conectando o Instrumento na Internet

Vocé pode conectar o instrumento para uma conexao online de tempo integral
(ADSL, fibra optica, internet a cabo, etc.) por um servidor ou um modem equipada
com um roteador. Para instrugdes de como conectar (como também informagao
sobre a compatibilidade com LAN, servidores, etc.), se refira ao website do Clavinova
Yamaha:

CVP-309 tipo piano de cauda http://music.yamaha.com/CVP-309GP

CVP-309 http://music.yamaha.com/CVP-309

CVP-307 http://music.yamaha.com/CVP-307.

Use um computador para conectar a Internet , nenhuma configuragdo do modem ou
do roteador pode ser feito do préprio instrumento.

Para usar a conexao de Internet, vocé precisara adquirir um servidor ou provedor.

Conexao exemplo 1:
Conectando através de cabo (usando um modem sem roteador)

Modem* Router LAN cable
MNo router capability Cable type
LAN cable
USE-LAN adapter
Clavinova
o

L

*Aqui, “modem” se refere a um modem de ADSL, unidade de cadeia 6ptica (ONU) ou modem de cabo.

Conexao exemplo 2:
Conectando através de cabo (usando um modem com roteador)

ADSL modem LAN cable
Router capability

LAN cable

USB-LAN adapter
pzl] Clavinova
Y|

AR

Conexao exemplo 3: Conexdo sem fios

— 1 Modem* |—— 1 Access point

~ Clavinova
USE wireless LAN adapter I:[]

*Aqui, “modem” se refere a um modem de ADSL, unidade de cadeia dptica (ONU) ou modem de cabo.

NOTA ?

NOTA ?

O website pode ser aberto
quando estiver conectado
diretamente a internet

Dependendo da conexdo
da internet, vocé pode

nao poder conectar a dois
ou mais dispositivos (por
exemplo, um computador e
o instrumento), dependendo
do contrato com o provedor.
Isto significa vocé nao pode
conectar com o Clavinova.
Se em duvida, confira seu
contrato ou contate seu
provedor.

NOTA ?

Alguns tipos de modem
requerem uma cadeia

de cubo opcional por
conectar simultaneamente
a varios dispositivos (como
computador, instrumento
musical, efc.).

.
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Acessando o site especial do Clavinova

Acessando o Website

Do website vocé pode ouvir e carregar dados de Musicas, entre outras
coisas. Para acessar o site, aperte o botao [E] (a INTERNET) na exibigédo Principal,
enquanto o instrumento é conectado a Internet.

NOTA )

TRANSPOSE Voltando a tela principal

" Nararal .\Vocé pode voltar a tela

i i i principal simplesmente
i ﬁ GrandPianol ! apertando o botéo [DIRECT
‘ I New&mg : —l B Siines ACCESS], entéo o botdo

-_— ) [EXIT]
leeSBeat ; - GalaxyEP 1 J

_ I L NewBank

I LEFT  RIGHTI | RIGHTI

NOTA

% % % E E % E E Digitando caracteres .Para

como digitar caracteres no
website, veja pagina 172.

Para fechar o website e voltar a tela de operagao do instrumento, aperte o botédo
[SAIDA] .

Operacoes no site especial do Clavinova

Rolando a tela

Quando o tamanho da pagina de rede € muito grande para ser mostrado uma vez na
tela do browser do instrumento, uma barra de rolagem aparece ao lado direito da tela.
Use o dial [DATA ENTRY] para visualizar a tela e ver essas partes da pagina que nao
€ mostrada.

EYAMAHA v coemoninoncenencd Scroll bar
[+ Enco cnine [ Froaues e Beacn W Locate aDeclie [l SarvieSud

CONTROL MENU

" BALK |\|-J¢l'-\-e:l|u;lu.liml STOR joreses:
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Acessando o site especial do Clavinova

Seguindo links

Quando ha um link na pagina, p isto € mostrado como um botdo ou em texto colorido,

\J A\J A\J
etc. Para selecionar o link, aperte os botdes [6 ]/[74 ¥]/[8 ].Aperte o botdo [8 ]
(ENTER) para entra no link.

A4
!

R

1
&

Vocé também pode selecionar e entrar nos links usando o dial [DATA ENTRY] e
apertando o botdo [ENTER].

Digitando caracteres

Esta segdo explica como digitar um caractere dentro do website, para digitar uma
senha ou procurar dados, etc.

1. Com o cursor a um campo para digitagdo de caracteres (como uma caixa de
senha, ou outro campo; veja “Following Links” ), aperte o botdo [ENTER] botéo para
chamar o caractere na tela.

INPUT CHARACTERS

a
Yamaha Corporation of America

=) |« ' —
I |- =] e —
s [a]blc|ale|t]e|n|i|ilx|1] i
— ol ol plal xl s ul vz B
I A S | e
3 R E RO Ry
| L7 Ia..m'r.l,J |‘T|L:”ik\ 'Ia;-l,;'lr;hl ] hJ | : \le @

5
2. Selecione o tipo de caractere desejado apertando os botdes [A)/[B] .

v v
3. Use os botdes [6 ]/[7 A ¥]/[8 ] para mover o pisca vermelho para o caractere
desejado. Vocé também pode usar o dial [DATA ENTRY] para mover o pisca
vermelho para a posi¢ao desejada.
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Acessando o site especial do Clavinova

4. Aperte o botdo [8A] (ENTER) para digitar o caractere. Vocé também pode apertar
o botdo [ENTRE] para digitar o caractere.

Apagando Caracteres

» Apagar o caractere anterior, aperte o botdo [5A] (DELETE) .
» Apagar um caractere especifico:

1. Mova o cursor para o caractere que vocé deseja apagar.

1-1 Use os botdes [6v V7 A V]/[8v] para mover o cursor “« »” debaixo da caixa
do caractere.
Para apagar todos os caracteres imediatamente, aperte o botéo [44] (CLEAR)
1-2. Aperte o botao [8A] (ENTER) para mover o cursor.

2. Aperte o botao [5A] (DELETE) para apagar o caractere.

Inserindo um Caractere
1. Mova o cursor para a posigao desejada. Use a mesma operagdo como no passo 1
de “Apagando um Caractere”.

A\J
2. Use os botdes [6 ]/[7 & ¥]/[8 ] para mover o pisca vermelho para o caractere
desejado.
3. Aperte o botao [8] (ENTER) para inserir o caractere.

Inserindo um Espacgo
1. Mova o cursor para a posigao desejada. Use a mesma operagdo como no passo 1
de “Apagando um Caractere”

2. Aperte o botdo [5 ] (ESPACO) para inserir um espaco.
Inserindo uma Quebra de Linha (Retorno)
Quando selecionando uma caixa de texto que permite varias linhas, aperte o botéo [4
v
] (RETURN) inserir uma quebra de linha.

5. Aperte o botao [1] (OK) para digitar o caracteres de fato. Para cancelar a
operagéo, aperte o botao [2] (CANCEL).

Retornando a pagina anterior

Para voltar a pagina anterior do website, aperte o botdo [1A ¥] (BACK) . Para voltar a
pagina anterior aperte o botdo [1A ¥] (BACK) , aperte o botdo [2A ¥] (FORWARD) .

CONTROL WENU I [CIET |
h LA

ik (ME
pack fromwamdRiERIsH] STOP f———

LR
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Recarregando uma pagina / Cancelando uma pagina

Atualizar uma pagina de internet (ter certeza que vocé tem a mais recente versao
da pagina, ou tentar reabrir), aperte o botédo [3A ¥] (REFRESH) . Cancelar o
carregamento de uma pagina (se a pagina esta levando muito tempo para abrir),
aperte o botédo [4A V] (STOP) .

Monitorando o a conexdo da Internet
Os trés icones a direita da tela de Internet indicam o estado da conexéo.

EYAMAHA s compeminon e

CONTRIHN: MENU

|| IACK |---'l-‘l-lll!l:l'k]£:'l]l STOP [or

NOTA ? )

SSL:

SSL (Secure Sockets Layer) é
um método da industria para
proteger comunicagdes de

2. Indicador do estado da Comunicagao Internet usando codificagao de

Este indica aquela comunicagdo com o site a medida que ele é aberto. dados e outras ferramentas.

Isto € mostrado quando o instrumento ndo é conectado a Internet. Quando isto
aparece, vocé nao pode ver nenhuma pagina de internet.

J
3. Indicador de SSL
Isto € mostrado quando o website aberto usa SSL, e indica aqueles dados que sao NOTA ; )
codificados antes da transmissao. Quando carregar dados para
o cartdo SmartMedia, use o
Vocé pode comprar e carregar dados de Musica (para a reprodugéo neste Smart-Media como ID. )

Comprando e fazendo o download de dados

instrumento) e outros tipos de dados do Clavinova no website. Para detalhes em
como comprar e carregar dados, se refira as instrugdes no proprio site.

Operacgao depois de comprar e carregar Dados

Quando o download é completado, uma mensagem aparece |he perguntando se vocé
quer abrir ou ndo a tela de File Selection (Selegdo de Arquivo). Selecione “YES” para
entrar na tela de File Selections na qual vocé pode selecionar os dados carregados. y
p It tela da Int t leci “NO.” d tela de File Selecti t3 Os dados Comprados serao
ara voltar a tela da Internet, selecione .” Quando a tela de File Selections esta perdidos se vocé desliga

aberta, aperte o botao [84] (UP) para ir a proxima pasta de nivel mais alta. o instrumento durante o
download.

Destino do Download
O destino do download depende do uso da midia de armazenamento, como descrito
abaixo.

Quando um cartdo de SmartMedia € inserido ao instrumento durante a compra: Os
dados carregados sao salvos na pasta “MyDownloads” do Cartdo que aparece na
tela de File Selection.Para fechar a pasta e ir a proxima pasta de nivel mais alto,
aperte o botao [8A] (UP) na tela de File Selection.
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Quando um cartdo de SmartMedia n&o é inserido ao instrumento durante a compra:
Os dados carregados sao salvos na pasta “MyDownloads” do User na tela de File
Selection. Para fechar a pasta e ir a proxima pasta de nivel mais alto, aperte o botao
[8A] (UP) na tela de File Selection.

Salvando suas paginas favoritas no bookmark

Vocé pode “anotar” a pagina que vocé esta vendo, e montar um link e assim a pagina
pode ser vista imediatamente no futuro.

1. Com a pagina desejada atualmente selecionada, aperte o botdo [6A] (BOOK-
MARK) . A tela de Bookmark aparece e mostra uma lista dos links atualmente
salvos. O titulo da pagina de rede atualmente selecionada registrado no bookmark
selecionado é mostrado debaixo da lista.

2. Para ir a tela de registrar links aperte o botdo o [3 A ¥ ](ADD) .

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

LR UREY v b Corporation of Americn

CONTHROTAENT

388888684

3. Selecione a posi¢éo do novo link apertando o botéo [1 A ¥] (UP/ DOWN) .

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

CONTROL MENT

[ ] PRI, [
DS i L pREEL

CEEEEELE
3 4

4. Para salvar o link, aperte o botdo [7A ¥] (EXECUTE) , ou aperte o botéao [8 A ¥]
(CANCEL) para cancelar.

5. Para voltar ao browser, aperte o botéo [8 A ¥] (CLOSE) .
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Abrindo uma pagina favorita
1. Aperte o botao [6A] (BOOKMARK) para ir a tela de Bookmark (favoritos).

2. Aperte o botao [1 A ¥] (UP/DOWN) para selecionar o link desejado.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST
Yamaha 1

Yamaha 3

[RUHER AR v nmahie Corporation of America

CONTRON. MEND

LE e | [ i T
TS JUMF I AR Illl-\\l-FIl\l'l.lel M(I\i| |llf|.\F

CEEEEEE:
2 3

3. Aperte o botao [24 ¥] (JUMP) para abrir a pagina do link selecionado.
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Editando Bookmarks (favoritos)
Da tela do Bookmark, vocé pode mudar os nomes e pode reorganizar a ordem dos
seus links, como também apagar links desnecessarios da lista.

BOOKMARK

BOOKMARK LEST
Yamaha 1

Yamaha 3

ek Ty [

LCONTROL MENL

DELETE | povE

LE =
nows B e
e

1. Cursor pra cima/pra baixo
Movimenta a posigéo de selegao na lista do Bookmark

2. Abrir
Abre a pagina de internet do bookmark.

3. Adicionando
Usado quando vocé salva um link (pagina 175).

4. Mudando os Nomes

Muda o nome do marcador de paginas selecionado. Apertando o botéo [44A V]
(CHANGE) ele vai a uma tela de digitacado de caracteres. Para detalhes de como
digitar um caractere, veja pagina 172.

5. Apague
Apaga o link selecionado do Bookmark.

6. Mova
Pode mudar a ordem dos links.
1. Selecione o marcador de paginas que vocé deseja mover, entdo aperte o botdo
[6 A ¥] (MOVE)
A mais baixa parte da tela muda e o deixa selecionar a posi¢ao nova para o link.
2. Seleciona a posigéo apertando o botdo [1 A ¥] (UP / DOWN) .
3. Mova o link para a posigéo selecionada apertando o botédo [7 A ¥] (EXECUTE) .

7. Fecha
Fecha a tela do bookmark e volta para a tela do browser.
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Mudando a pagina principal

Na condi¢ao de inicial, a pagina de topo do website é fixada para ser a pagina a
Home Page do browser. Porém, vocé pode escolher qualquer pagina para ser a
inicial.

1. Abre a pagina que vocé deseja fixar como sua pagina inicial.

v
2. Aperte o botao [5 ] (SETTING) para ir a tela de configuragéo de Internet.

CONTROL MENU
U

Don EDIT (g cances

BEEBELEH
4 5 6

3. Aperte o botao TAB [ « ] para selecionar a o menu de BROWSER.

4. Aperte o botdo[1 ¥] (DOWN) para selecionar a configuragédo “Set this page as
Home.”(fazer dessa pagina a inicial)

5. Use os botdes [2 A ¥]/[3 A ¥] (EDIT) para fixar a pagina selecionada de fato como
sua pagina inicial.

6. Para voltar ao browser, aperte o botao [7 A ¥] (EXECUTE) . Para cancelar, aperte
0 botédo [8 A ¥] (CANCEL) .
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Sobre as configuracoes da tela Internet

Na tela de configuragbes da Internet, vocé pode fazer varias configuragbes
relacionadas a conexao de Internet, inclusive preferéncias para os menus e telas. A
tela de configuragdes de Internet tem quatro sub-telas: Browser, LAN, Wireless LAN,
e Outros.

Operacgao basica

A\J
1. Aperte o botdo [5 ] (SETTING) para ir a tela de configuragdes da Internet.
2. Aperte os botdes TAB [«l[™] para selecionar a tela desejada.

3. Selecione o item desejado apertando o botédo [1A ¥] (UP/DOWN) .

BROVWSER

CONTRIONL MEND

E‘ ETHT EXECUTE] CANCE
S EIT FXECUT Tl

CEEEEEEE
3 4

4. Para ir a tela de Edigéo, aperte o botéo [2 A V]/[3 A ¥] (EDIT).
Para alguns itens, a tela de Edigao pode n&o ser mostrada, mas a configuragdo ou
mudanca pode ser executada.

5. Aperte o botéo [2 A ¥] (UP/DOWN) para selecionar a configuragdo ou a mudanca
de valor. NOTA

Isto também pode ser feito usando o dial [DATA ENTRY]. Digitando caracteres.
Quando a tela de digitagdo
de caracteres é aberta, vocé
pode digitar caracteres. (Se
refira “Digitando Caracteres”
na pagina 172.)

BROWSER

Japanese{ELLC)
Japanese{ShiF-JIS)

CONTROLMEND

[tr_ Teniik]

SR
56

6. Para executar a configuragao, aperte o botdo [3 A] (ENTER) . Para cancelar, aperte
o botao [3 ¥] (CANCEL) .
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7. Para aplicar todas as configura¢gdes mudadas na tela de configuragédo da Internet
, aperte o botéo [7 A ¥] (EXECUTE) . Para cancelar, aperte o botédo [8 A ¥]
(CANCEL) .

Browser
INTERNET SETTING
BROWSER T I WIRELESS LAN OTHERS
0‘— | Western Huropean
(= Yarmahn Corporation of Ameriea
O [
o Timemoe UK. fmedGMTY
CONTRITMEN
DO EmT EXECTUTECANCEL
1. Codigos

Seleciona o codigo de caractere que codifica o browser.

2. Configuragéo da pagina inicial.. Para detalhes, se refira “Mudando a pagina Inicial”
na pagina 178.

3. Mostrando Imagens

Sao mostrados dados de imagem e quadros na pagina de internet no browser quando
isto & configurado para ser ligado. Dados de imagem n&o sdo mostrados quando isto
esta configurado para ser desligado

4. Teclas que digitam caracteres

Esta configuracao Ihe deixa selecionar a ordem do caractere de acordo com o
teclado. Quando isto é configurado “Alphabetical,” as teclas estardo em ordem
alfabética. Quando isto é fixado “o ASCII,” as teclas sdo organizadas como um
teclado convencional “QWERTY”

5. Relogio

Isto determina o o relégio do browser.

LAN

INTERNET SETTING Anote aqui suas configuragdes para o caso de
SR W ter que digita-las novamente.

JINGerTHE i HTU

Use DHCP

DNS serverl

? o7

DNS server2

IP address

Subnet mask

CONTROL MENL

mm.-.:l T ixpcTE cane, Gateway

1. Usando DHCP
Determina se ou ndo se o DHCP ¢é usado.

2. Servidor 1 DNS / Servidor 2 DNS servidor

Estes determinam os enderecos dos servidores de DNS primarios e secundarios.
Estas configuracdes devem ser feitas quando “Use DHCP” esteja ligado (a
configuragdo manual de DNS)” ou desligado.

3. Endereco do IP/mascara subnet/Portal

Estas configuragdes so estdo disponiveis quando o DHCP n&o é usado. As
colocacoes aqui sdo: endereco de OIP, mascara subnet, e endereco do portal do
servidor. Estas configuragbes devem ser feitas quando “Use DHCP” estiver desligado.
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Acessando o site especial do Clavinova

LAN sem fio

Anote aqui suas configuragdes para o caso de
' ter que digita-las novamente.

SsID

Channel

Encryption
WEP key type
WEP key length

CONTROL MENL

%‘T] ||th'|"|1]r'.\\'r'|-:r WEP key

1. SSID
Determina a configuracdo do SSID.

2. Canal
Determina o canal.

3. Codificagao
Determina se ou ndo os dados sao codificados.

4. Tipo de tecla WEP / Duragéo da tecla WEP / Tecla WEP

Estas colocagbes so estao disponiveis quando a codificagdo estiver disponivel. Estes

configuram o tipo e duracdo da tela de codificacao.

Outros

5T R
initialize_ J |

Display information

CONTROMENT

F‘ T .'\"(1"1|r'.‘\'1'-|
i ERTT IRECUTEf CANCE

1.Servidor Proxy/Porta
Determina o nome de servidor proxy, nimero da porta € o host name. As
configuragdes aqui s6 sdo necessarias quando usar um servidor proxy.

2. Apagar cookies
Apaga os conteudos de todos os cookies salvos.

3. Apaga todos os links
Apaga todos os links salvos.

4. Inicializando o setup
Restabelece todas as configuragdes nas telas de configuragdo da internet para as
iniciais . Veja “Inicializando as Configuragdes de Internet” na pagina 182.

5. Informacéao da conexao
Mostra a informacgao detalhada sobre a conexao atual.
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Acessando o site especial do Clavinova

Configuragoes iniciais de Internet

N&o sdo inicializadas as configuragdes da internet quando é usado a operagao

de inicializar dos Clavinova; devem ser inicializadas as configuragdes de internet
separadamente, como visto aqui. Inicializando ndo sé reajustardo ao valores de
iniciais e as configura¢des do browser, mas também todas as configuragdes que vocé
fez nas telas de configuracao de Internet (com excegao dos cookies e dos links),
incluindo esses relacionados a conexao de Internet.

A\ J
1. Aperte o botao [5 ] (SETTING) para ir a tela de configuragbes de Internet.

>
2. Aperte o botao TAB [ ] para selecionar os outros menus.

3. Aperte o botdo [1A ¥] (UP/DOWN) para selecionar “Initialize.”

BROWSER AN OTHERS

CONTRON MENL

ERIT EXECUTH CANCET

Jelelaffe

T

4. Use os botdes [2A ¥]/[3A ¥] (EDIT) para inicializar as configuragbes de Internet.

NOTA §

Apague cookies/links
pag LCookies contém informagdes

Cookies e links de paginas ainda permanecem depois de executar a operagao de
inicializagdo acima. Para apagar os cookies ou links, use as operagdes apropriadas
nos outros menus de outras telas. (pagina 181).

pessoais.
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Conectando o Clavinova diretamente a Internet

Glossario de termos da Internet

Broadband Uma tecnologia/servigo de conexao a Internet (como ADSL e fibra optica) isso permite alta velocidade, comunicacéo de
dados de alto-volume

Browser O software usado para buscar, acessar, e ver paginas web. Para este instrumento, isto se refere a tela que mostra os
conteudos das paginas web

Cookie Um sistema que grava uma certa informagéo trasnferida do usuario quando visitando um website e usando a Internet. A
fungéo é semelhante a um arquivo de preferéncia em um programa de computador convencional, aqui isto “lembra-se” de
certa informagéo como seu nome de usuario e contra-senha, assim vocé nao tem que redigitar a informagao toda vez que
voceé visitar o local

DHCP Estes é um padrao ou protocolo pelos quais enderecos IP e outra informagao de configuragdo de rede de baixo nivel pode

DNS J 3 3 3

Download Transferenma de dados através da rede, de um disco r|g|do de um servidor para um cliente ou outro equipamento de
armavenamento - 0 mesmo que quando copiando arquivos do seu disco rigido para o disquete. Para este instrumento, isto

|_se refere 20 processo de transferir Can¢&o e outros dados de um website para o instrumento

Gateway Um sistema que une diferentes redes ou sistemas, e torna possivel a tranferéncia de dados e a conversao apesar dos
diferentes padrées de comunicacées

Home page A primeira pagina mostrada quando se abre o browser e se conecta a Internet. Esta frase também é usa para “tela
dianteira” ou pagina principal de um website

Internet Uma rede enorme composta de varias redes, a Internet permite tranfeéncia de dados de alta velocidade entre
comoutadores tdg&wmulm dispositivos

P address |

LAN

Link

Modem

NTP

Provider Um negdcio de comunicagdes que oferece servigos de conxao a Internet. Para se conectar a Internet, é necessario
contratar um provedor.

Proxy Um servidor proxy € um servidor que todos os computadores em uma rede local tém que ir antes de ter acesso a
informacgéao na Internet. Ele intercepta tudo ou designa pedidos para o servidor ver se podem ser cumpridos. Se nao,
remete o pedido para o servidor. Sdo usados serwdores de procura(;ao para melhorar o desempenho acelerar e filtrar
pedidos. norma ! J 3 U 3

Router Um dispositivo para conectar varios computadores em rede. Por exemplo, um router é necessario quando conectando
varios computadores em uma casa ou escritorio, e permitir a todos o acesso a Internet e compartilhar dados. Um router

Server Um sistema de hardware ou computador usado como um ponto central em uma rede proporcionando acesso a arquivos e
servicos

Site Diminutivo de “website,” isto se refere ao grupo de paginas web que sdo abertas junto. Por exemplo, a colegdo de paginas

|_web cujos enderecos comecam “ttp://www.yamaha.com /* & chamado site da Yamaha

SSID Este € um nome de identificagdo para especificar uma rede particular através de uma conexdo LAN sem fios. A
comunicac&o so € possivel entre terminais que combinam nomes SSID

SSL Iniciais de Secure Sockets Layer, um padrao para transmitir dados confidenciais como nimeros de cartao de crédito via
Internet

—Subnetmask | Uma configuracdo usada para dividir uma rede em larga escala em partes bem menores
URL Iniciais de Uniform Resource Locator, uma linha de caracteres que identifica e une a websites especificos e paginas na
_MWMLaneto normalmente comeca com os caracteres “http: //.”
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Usando seu instrumento com outros recursos

Usando fones de ouvido (entrada [phones])

1. Usando fones de ouvido (saidas [PHONES])
Conecte um par de fones para uma das saidas
[PHONES] (padrao 1/4%) localizado no lado inferior
esquerdo do instrumento. Para detalhes, veja p. 17.

(0] O

=

MIC. UNE PHONES

" lee,

@

o o

rrrrr

Conectando um microfone ou
guitarra (entradas [mic/line in])

AN\

Antes de conectar o instrumento
com outros componentes
eletronicos, ligue todos os
componentes. Também, antes
de ligar ou desligar qualquer
componente , tenha certeza

que todos os niveis de volume
estdo no minimo (0). Caso
contrario, choques elétricos
podem acontecer danificando os

componentes.
L

N

J

2. Conecte um Microfone ou Guitarra ( entrada [MIC. /LINE IN] )

Conectando um microfone na entrada [MIC. /LINE IN] (padrao 1/4 “ entrada) localizada no lado inferior esquerdo
do instrumento, vocé pode cantar junto com a reprodugéo da musica (KARAOKE) ou com a sua prépria
performance. As produgdes do instrumento e do seu vocal ou guitarra soa pelos alto-falantes embutidos. Para

instrugcbes de como conectar, veja pagina 52. Por favor note que quando vocé conectar di
producéo alta, tenha certeza o que o interruptor [MIC. LINE] esta fixado “LINE.”

spositivos de nivel de

CVP-309 P 18b P. 189 P 189 P 189 CVP-307 P. 186 P 189 P 1839 P 189
® ‘oo o ‘oo 9o

. " ¥ «rm - ro e e e

l \ B S

EleElons

o

P 185 P 185 P 185 PR185

Conectando recuros de audio e video

Usando recursos externos para reproduzir ou gravar

(saidas [aux out] [aux out(level fixed)] [optical out])

3. Usando Dispositjvos de Audio externos para Reprodugdo e Gravacéo ( saidas [aux
out], [AUX OUT (NIVEL FIXED)], [OPTICAL OUT])

Vocé pode conectar estas saidas a um sistema de estéreo para amplificar o som do
instrumento ou para um gravador de fita de cassete ou um dispositivo auditivo para
gravar sua performance. O microfone ou o som de violdo conectado ao instrumento
[MIC. /LINE IN] entrada) saira do mesmo jeito. Se refira aos diagramas abaixo e use
cabos de audio para conexao. Estas saidas estdo localizadas no lado inferior do
painel do instrumento.

saidas [OUTPUT]

(saidas phone padrao [L/L+R] e [R])

Quando estes sao conectados, vocé pode usar o controle[MASTER VOLUME]]do
instrumento para ajustar o volume da produgao para o dispositivo externo. Conecte
a saida do instrumento [L/L+R]/[R saidas] e o introduza a saida um par de alto-
falantes usando cabos de audio apropriados. Use s6 a saida [L/L+R] para conexao
com um dispositivo mono.

Powered speakers

Phone plug (standard) Phone plug

Audio cable {(RianHa]

4

A

NOTA- - cabos de audio e plugs )

apropriados.

L

J

Quando o som do instrumento
é produzido a um dispositivo
externo, primeiro ligue
instrumento, entdo o
dispositivo externo. Inverta
esta ordem quando vocé quiser
desconectar.

Quando o som do instrumento
é produzido a um dispositivo
externo, primeiro ligue o
instrumento, entdo depois o
dispositivo externo. Inverta
esta ordem quando vocé quiser
desligar.

Nao dirija a produgao da saida
[OUTPUT] [AUX OUT (NIVEL
FIXO)] para a entrada[AUX IN]
. Se vocé faz esta conexao,

o sinal introduz a entrada
[AUX IN] a producao da saida
[OUTPUT] [AUX OUT (NIVEL
FIXO)] . Estas conexdes
poderiam resultar em uma
realimentagao isso fara que
desempenho normal seja
impossivel, e pode danificar
ambos as pegas e o proprio
instrumento.

.

N
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Usando seu instrumento com outros recursos

Conectando recuros de audio e video

saidas [AUX OUT (LEVEL FIXED)]

(saidas RCA[L]e [R])

Quando estes s&o conectados (com plug RCA ; NiVEL FIXO), o som
sera produzido ao dispositivo externo em um nivel fixo, quaisquer seja
a configuragao do controle do [MASTER VOLUME]. Use estes quando
controlar o volume com um sistema auditivo externo, ou quando
gravar o som do instrumento para um sistema auditivo externo.
Conecte o saida AUX OUT [LJ/[R] (NIVEL FIXO) do instrumento e a
entrada AUX IN de um sistema auditivo externo que use cabos de
audio apropriados.

[ PR pR—

g

Terminal [OPTICAL OUT]

Isto é usado para saida 6ptica par audio digital (freqiiéncia: 44.1kHz)
para obter uma qualidade de som maior. O nivel de producéo do
terminal [OPTICAL OUT] é fixo e esta inalterado pelo controle

de volume do instrumento. Use um cabo 6ptico apropriado para

[ pe— i

Instrument

[LEVEL FIXED]
Lommarmil

Instrument

[LEVEL FIXED]
Larsrmf

R uJTI I

[

Stereo system

-

' 1AUKIN

I

Pin plug

Audio cable

conectar este terminal a uma entrada optica digital de um gravador
de minidisk (MD) gravador de CD. (Verifique se ambos os dispositivos
estdo conectados.) A transferéncia digital permite sua gravacgéo ficar
limpa, sem ruidos degradagao ou distorgédo, vocé pode gravar seus
desempenhos favoritos com qualidade mais alta possivel.

f Optical digital
input terminal

Optical digital cable

Tocando recursos de audio externo nos falantes internos (entradas [aux in])

4. Tocando dispositivos externos de audio com os alto-falantes do teclado.

As produgdes de estéreo de outro instrumento podem ser conectadas a estas
entradas permitindo reproduzir o som de um instrumento externo pelos alto-falantes
do teclado.. Conecte a entrada (LINE OUT etc.) de um sintetizador externo ou um
modulo de gerador de tom e a entrada AUX IN [L/L+R]/[R] usando cabos de audio
apropriados.

Instrument )
[R— Synthesizer
= = Tone generator

@O
AUXIN
' ' LINE QUT

Phone plug (standard)

Audio cable Pirrpltg

g

-

NOTA ?

N

Quando o som de um dispositivo
externo é produzido no
instrumento, primeiro ligue o
dispositivo externo, entdo o
instrumento. Inverta esta ordem
quando vocé quiser desligar.

* Use s6 a saida [L/L+R]
para conexao com um
dispositivo mono.

* A configuragéo de
[MASTER VOLUME] do
teclado afeta o sinal de
entrada da entrada [AUX IN].

. J

Exibindo o conteudo da tela em um monitor a parte

5. Mostrando o Contetdo da Tela do Instrumento em um monitor de TELEVISAO
Separado

Conecte o instrumento para um monitor de TELEVISAO externo, e vocé pode ter os
contetidos da tela ou letras (para cantar em grupo) exibidas na TELEVISAO. Para
instrugbes de como conectar, veja pagina 53.

Configuragbes da Saida de Video

1. Va a tela de operagéo. [FUNCTION] [G] VIDEO OUT

2. Selecione o padrao do equipamento de video “NTSC” ou “o PAL” usando o botéao
[1 A ¥] botdo. Selecione os conteudos da saida de video contidos na tela (LCD) ou
letras (LYRICS)—usando os botdes [3 A ¥]/[4 A V]

VIDEO OUT

TS
Pl

=

g

HEEBED
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Usando seu instrumento com outros recursos

NOTA ?

* Fixe 0 NTSC ou PAL para corresponder ao padrao usado pelo seu equipamento de video.

* Quando LY

instrumento.

+ Evite olhar a televisdo ou o monitor de video por periodos a longos isso pode danificar sua vista. D& intervalos freqlientes e enfoque seus olhos em
objetos distantes assim evitando danos para sua vista.

Usando uma chave ou controlador de pé (entrada [aux pedal])

6 Usando um Footswitch ou um Controlador de Pé (saida [AUX PEDAL])

Conectando um controlador de pé ou um Footswitch na saida [AUX PEDAL] ,vocé pode ter controle conveniente
em cima de varias fungdes designaveis. Por exemplo, conectando o footswitch FC7 e nomeando ele para a fungao
de controle de volume lhe permitindo somar expressao para seu desempenho controlando o nivel de volume das
notas que vocé toca. Ou conectando o footswitch FC4 ou FC5 e nomeando ele para a fungdo de comecar/parar a
reprodugao do estilo, podendo comegar ou parar o estilo com seu pé. (Neste caso, o pedal tem a mesma fungéo
como botdo STYLE CONTROL [START/STOP].) As fungdes designaveis sao listadas abaixo.

AUXPEDAL

Foot Pedals

Tenha certeza de conectar

o g ou desconectar o pedal s6
Footswitch FC5 Foot Controller FC7 quando o teclado estiver
{optional) {optional) (optional) desligado.

Nomeando funcodes especificas para cada pedal

Além do footswitch ou controlador de pé, os trés pedais de piano instalados
no instrumento (pedais da Direita, Centro e da Esquerda) também podem
ser nomeados a varias fungdes . As explicagdes seguintes mostram as
operagdes relacionadas e as fungdes designaveis (parametros).

AUX 'EDAL
POLARITY

1. Va para a tela de operagéo

[FUNCTION] - [D] CONTROLLER -TAB [ « ] PEDAL

2. Use os botdes [A]/[B] para selecionar um dos trés pedais ou o pedal
AUX-conectado para os quais a fungao sera nomeada.

3. Use o botdo [1 A ¥] para selecionar as fungdes a serem nomeado ao
pedal especificada no passo 2. Detalhes nas fung¢des de pedal sao listados
abaixo.

4. Use os botdes [2 A ¥]-[8 A ¥] para configurar os detalhes das fungdes
selecionadas. Os parametros disponiveis diferem dependendo da fungéo selecionada
no passo 3. Detalhes dos pardmetros é mostrado abaixo.

5. Confira se a fungao desejada é controlavel com o pedal apertando o pedal .

:

HAL
PEDAL
POINT LEFT RIGHT]  RIGHT2Z

1 =

Fixe a polaridade do pedal

A operagéo de ligado/desligado do pedal pode diferir dependendo do jeito que vocé
conectou ao instrumento. Por exemplo, apertando pra baixo o pedal pode ligar a
fungéo selecionada, enquanto apertando um diferente pode desligar a fungdo. Se
necessario, use esta configuragdo para inverter o controle. Aperte o botao [I] (AUX
PEDAL POLARITY) para trocar a polaridade.

Sao listados detalhes nas fungbes do pedal aqui. Para fungdes indicado com “ *”, use
s6 o controlador de pé; operagdes formais ndo podem ser feitas com um footswitch.
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Usando uma chave ou controlador de pé (entrada [aux pedal])

Funcdes de designaveis aos pedais

VOLUME*

Permite-lhe usar um controlador de pé para controlar o volume. Esta fun¢éo so6 esta disponivel para o
pedal conectado ao instrumento na saida [AUX PEDAL]

SUSTAIN

Permite-lhe usar um pedal para controlar a sustentagéo. Quando vocé aperta e segura o pedal, todas as
notas tocadas no teclado tém uma sustentagéo mais longa. Soltando o pedal imediatamente qualquer
nota continua

SOSTENUTO

Permite-lhe usar um pedal para controlar o efeito de Sostenuto. Se vocé toca uma nota ou acorde no
teclado e aperta o pedal enquanto segura a nota(s), as notas sustentardo contanto que o pedal seja
segurado. Porém, notas subsequentes ndo sustentardo. Isto torna possivel sustentar um acorde, por

exemplo, enquanto sdo tocadas outras notas staccato

SOFT

GLIDE

Permite-lhe usar um pedal para controlar o efeito Suave. Apertando este pedal ele reduz o volume

. . fet \ .
Quando o pedal é apertado, a afinagdo muda, e entdo volta para a afinagdo normal quando o pedal é
solto

PORTAMENTO

O efeito portamento (um deslizamento entre as notas) pode ser produzido enquanto o pedal é apertado.
O portamento é produzido quando s&o tocadas notas legato ( uma nota é tocada enquanto a nota
anterior ainda é segurada). O tempo de Portamento também pode ser ajustado do Console de Mixagem
(pagina 84). Esta fungéo nao afeta certas Vozes Naturais que ndo soariam adequadamente com esta
funcdo

PITCH BEND*

MODULATION*

Permite-lhe dobrar a afinagdo das notas para cima ou para baixo usando o pedal. Isto s6 pode ser fixado
|90 pedal da direita ou a pedais conectados a0 instrumento na saida [AUX PEDAL]

Aplica um efeito de vibrato para as notas tocadas no teclado. A profundidade do efeito aumenta enquanto
o pedal é apertado. Isto s6 pode ser fixado ao pedal da direita ou a pedais conectados ao instrumento na
saida [AUX PEDAL]

DSP VARIATION

Liga e desliga a VARIACAOQ de DSP.

HARMONY/ECHO Liga e desliga o efeito de Harmonia/eco

VOCAL HARMONY Liga e desliga a fungao de Vocal de harmonia.

(CVP — 305/303)
_JALK(CVP —-305/303) | liga e desliga a funcdo de MIC SETTING ( configuracéo de microfone)

SCORE PAGE+ E L . . . .. }

SCORE PAGE— Enquanto a musica estd parada, vocé pode virar & pagina de partitura anterior,

SONG PLAY/PAUSE Funciona como o botdo SONG [PLAY/PAUSE]

STYLE START/STOP Funciona como o botdo STYLE CONTROL [START/STOP]

TAP TEMPO Funciona como o botdo [TAP]

SYNCHRO START Funciona como o botdo [SYNC START]

SYNCHRO STOP Funciona como o botdo [SYNC STOP]
JANTRO1-3 | Funciona como os botdes [INTRO I-1l1]

MAIN A-D Funciona como os botées [VMAIN VARIATION A-D]

FILL DOWN Toca um fill-in no qua eguido automaticamente pela

EILL SELF Toca um fill-in

FILL BREAK D34 uma pausa

FILL UP Toca um fill-in no qual é seguido automaticamente pela secdo Principal do botdo da direita

ENDING1-3 Funciona como os botées [ENDING/rit, I-1I1]

FADE IN/OUT Funciona como o botdo [FADE IN/OUT]
_FINGERED/FINGONBASS | O pedal alterna entre os modos dedilhados e baixo (pagina 101)
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Usando uma chave ou controlador de pé (entrada [aux pedal])

BASS HOLD Enquanto o pedal é apertado, o Estilo de Acompanhamento do baixo nota sera segurada até mesmo se o
acorde é mudada durante a reproducéo do estilo. Se a digitagéo é fixada “Al FULL KEYBOARD” a fungao nao
funciona

PERCUSSION O pedal toca um instrumento de percussao selecionado pelos botdes [4 & W]-[8 A W] . Vocé pode usar o

RIGHT1 ON/OFF

teclado para selecionar o instrumento de percuss&o desejado

Eunciona como o botdo PART ON/OFF [RIGHT 1]

RIGHT2 ON/OFF Funciona como o botdo PART ON/OFF [RIGHT 2]

LEFT ON/OFF Funciona como o botdo PART ON/OFF [LEFT]
OTS+ Vai para a proxima configuracdo de Toque
OTS— Volta para a configuracdo anterior de Togue

Parémetros ajustaveis para Cada Funcéo

Os parametros abaixo correspondem aos botbes [2 A ¥]-[8 A ¥], e a disponibilidade
deles/delas depende do tipo de controle selecionado. Por exemplo, se SUSTAIN é
selecionado como o tipo, os parametros ““HALF PEDAL POINT” RIGHT 1,” “RIGHT
2" e “LEFT” automaticamente aparece na tela.

SONG, STYLE, MIC,
M.PAD, LEFT, RIGHT1,
RIGHT2

Estas partes especificadas serao afetadas pelo pedal.

UP/DOWN

Quando GLIDE ou PITCH BEND ¢ selecionada, isto determina se a
mudanca de afinacdo é elevada ou é abaixada

HALF PEDAL POINT*

Vocé pode especificar quanto vocé deve apertar o pedal até que o efeito

abafador ou suavisador (pagina 187) comeca a funcionar.

DEPTH Determina a profundidade do efeito de pedal

RANGE Quando GLIDE ou PITCH BEND é selecionada, isto determina o alcance
da mudanca de afinacdo, em semitons. Unido ao Console de Mixagem ,
configuracdo do Alcance da Afinacdo (pagina 84)

ON SPEED Quando GLIDE ¢ selecionado, determina a velocidade da mudancga de
afinacdo. quando o pedal é apertado

OFF SPEED Quando GLIDE ¢ selecionado, determina a velocidade da mudanca de
afinacdo. quando o pedal é solto

KIT Quando PERCUSSION é nomeada ao pedal, sdo mostrados kits de
percussao disponiveis aqui, lhe deixando selecionar o kit de percusséo
usado para o pedal

PERCUSSION Quando PERCUSSION é nomeada ao pedal, todos os sons do kit de

percussao selecionados s&o mostrados aqui. Isto determina o som de
instrumento nomeado ao pedal

NOTA ?

As fungdes Sostenuto e
Portamento nao afetardo

as vozes Organ Flute,

até mesmo se eles foram
nomeados aos Pedais de Pé.

NOTA ?

As fungdes Sostenuto e
Portamento nao afetardo

as vozes Organ Flute,

até mesmo se eles foram
nomeados aos Pedais de Pé.
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Conectando recursos externos MIDI (terminais [MIDI])

7 Conectando Dispositivos de MIDI Externos ( Terminais [MIDI] )
Use os terminais embutidos[MIDI] cabos de MIDI para conectar dispositivos de MIDI
externos.

MIDLL . MID S MID
—MIDIOUT | Transmite mensagens de MIDI| geradas pelo instrumento

Para uma avaliacao geral de MIDI e como vocé pode usa-lo , veja:

OqueéMIDI? ... pagina 192
O que Vocé pode Fazer Com MIDI .............. pagina 195
Configuragbes de MIDI...........cccccvvveevninnnnnn. pagina 196

Conectando um computador ou recurso USB

conectando um computador [USB TO HOST] ou terminais

8 Conectando a um Computador ([USB ] e Terminais [MIDI])

Conectando um computador com [USB ] ou terminais [MIDI] , vocé pode transferir
dados entre o instrumento e o computador por MIDI, assim usando programas de
musica do computador . Se lembre de que vocé também precisa instalar um USB
apropriado para o driver MIDI.

As instrugdes abaixo explicam como conectar e usar os terminais.

(Esta explicacao é dividida em duas partes e cobre as duas conexdes: conexao para
o terminal [USB ] e conexao para o terminal [MIDI].)

Conectando o terminal [USB ] .

Quando conectar o instrumento para o computador por USB, use um cabo de USB
apropriado (tendo o logotipo de USB) para conectar ao terminal [USB] doinstrumento
para o terminal USB do computador. Entéo, instale o driver USB MIDI

Instrument USB cable
—
/!A \

Precaugdes quando usar o terminal [USB ].Quando conectar o computador para o terminal [USB ], tenha certeza
para observar os pontos seguintes. Nao fazendo isso o computador pode ser afetado perdendo dados. Se o
computador ou o instrumento trava,desligue o instrumento e reinicie o computador.

+ Antes de conectar o computador para o terminal [USB] , saia de qualquer modo de espera do computador
(como modo de espera,standby e etc.), e saia de qualquer software aberto, também desligue o instrumento.

+ Execute o seguinte antes de desligar o instrumento ou desplugar o cabo USB cabo do/fpara o instrumento /
computador.

- Saia de qualquer software de aberto no computador.

- Tenha certeza aquele dados néo estéo sendo transmitidos do instrumento. (Dados s6 s&o transmitidos tocando
as notas no teclado ou reproduzindo uma musica.)

* Enquanto um dispositivo de USB é conectado ao instrumento, vocé deve esperar por seis segundos ou mais
entre estas operagdes: Quando ligar ou desligar o instrumento, ou quando conectar/desconectar o cabo de USB
alternadamente.

NOTA ? )

Se vocé estd usando

um computador que tem
uma interface USB, nos
recomendamos que vocé
conecta o computador e 0
instrumento por USB, em
lugar de MIDI.

NOTA )

.

Driver

Um driver é um software

que prové uma interface de
dados de transferéncia entre
o sistema operacional do
computador e um dispositivo
de hardware conectado. Vocé
precisa instalar um driver
USB MIDI para conectar o
computador ao instrumento.

NOTA

. J

Sobre os terminais [USB
HOST] e [USB PARA
DISPOSITIVO]

Ha dois tipos diferentes

de terminais de USB no
instrumento: [USB HOST] e
[USB PARA DISPOSITIVO].
Tome cuidado para ndo
confundir os dois terminais
e o0s conectores de cabo
correspondentes.Tenha
cuidado para conectar a
tomada certa na diregao
certa. Explicagdes sobre

o terminal [USB PARA
DISPOSITIVO] segue na
préxima segao.

NOTA )

-

+ O instrumento comegara

a transmissao pouco tempo
depois da conexéo de USB
ser feita.

* Quando usar um cabo

de USB para conectar

o instrumento para seu
computador, faga a conexao
diretamente sem passar por
um cubo de USB.

* Para informagao sobre
montar seu software de
seqlienciador, se refira ao
manual do dono do software.

. J

. J
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Usando seu instrumento com outros recursos

Conectando um computador ou recurso USB

Conexao por terminais [MIDI]

Ha dois modos para conectar o instrumento por MIDI para um computador. Se vocé
tem uma interface de MIDI instalada no seu computador, conecte o terminal MIDI
OUT da interface de computador para o terminal [MIDI IN] do instrumento, e conecte
o terminal [MIDI OUT] do instrumento no terminal MIDI IN da interface.

MIDI cable
[MIDIIN] DI QUT]
terminal tarminal
Instrument Ly siminal.

= =
MMMMM [MIDIOUT]  [MIDI IN] gt tal
terminal tarminal o e
Computer with MIDI
interface installed

A segunda possibilidade de conexao envolve uma separagao, interface de MIDI
externa conecta ao computador por um porta de USB ou um porta consecutivo
(terminal do modem ou impressora ). Usando cabos de MIDI apropriados, conecte
o terminal MIDI OUT da interface externa no terminal [MIDI IN] do instrumento, e
conecte o terminal [MIDI OUT do instrumento no terminal MIDI IN da interface.

LISE portor serial

port (modem or

printer terminal) DiSpOSitiVO (pelo terminal [USB PARA

MICI cable
[MIDI IN] MID| interface
Instrument itial
[ I:I:—CEJ
ter mmal

Computer

Conectando a um adaptador LAN USB e dispositivo de armazenagem USB

(terminal [USB TO DEVICE])

DISPOSITIVQ])

Ha dois modos de usar o terminal [USB PARA DISPOSITIVO] no painel de fundo do
instrumento. (O CVP-309 possui dois terminais.)

Conectando o USB-tipo LAN, vocé pode ter acesso a websites de Internet
diretamente podendo fazer downloads de dados de musica (pagina 170)
Conectando o instrumento para um USB para dispositivo com um cabo de USB
apropriado, vocé pode salvar dados que vocé criou ao dispositivo conectado, como
também ler dados do dispositivo conectado.

Usando recursos de armazenagem USB

Este tipo € usado para conectar o instrumento para um terminal USB para
dispositivo, e lhe permite salvar dados que vocé tem criado ao dispositivo conectado,
como também ler dados do dispositivo conectado. A descricdo seguinte explica
aproximadamente como conectar e os usar.

Compeatibilidade do termial USB para dispositvos

Vocé pode usar doi terminais USB para dispositivos, como um drive de disquete, drive
de disco rigido, dirve de CD-ROM, , etc., pode ser conectado ao terminal [USB PARA
DISPOSITIVQ] . (Se necessario, use um cubo de USB.) Outros dispositivos de USB
como um teclado de computador ou mouse nao pode ser usado. O instrumento nao
aceita necessariamente todos os dispositivos USB do mercado.A Yamaha n&o pode
garantir a operacao de USB para dispositivos que vocé compra. Antes de prosseguir
com o USB para dispositivos, por favor consulte seu negociante de Yamaha, ou
distribuidor de Yamaha autorizado (veja lista no fim do Manual do Dono) para
conselho, ou veja a pagina de internet seguinte:http://www.yamahapkclub.com /

1. Conecte o USB para dispositivo no terminal [USB PARA DISPOSITIVO] com um
cabo de USB apropriado.

2. Depois disso, saia uma vez entédo da tela de selegéo e volte para a tela (ou aperte
os botbes de [«] e [»] simultaneamente da tela de selegéo). As telas de USB (USB 1,
USB, 2, etc.) é chamado automaticamente e Ihe permite salvar arquivos e tocar dados
de musica do dispositivo.

NOTA ?

Tenha certeza para usar o
MIDI apropriado conectado
ao seu computador.

NOTA ? A

Sobre os terminais [USB
HOST] e [USB PARA
DISPOSITIVO]

Ha dois tipos diferentes

de terminais de USB no
instrumento: [USB HOST] e
[USB PARA DISPOSITIVO].
Tome cuidado para ndo
confundir os dois terminais
e o0s conectores de cabo
correspondentes. Tenha
cuidado para conectar a
tomada certa na diregdo
certa. Explicagdes do
terminal [USB HOST] pode
ser visto na segéo anterior.

NOTA )

Drive de CD-ROM

Embora os drives CD-R/RW
podem ser usados para ler
dados para o instrumento,
eles ndo podem ser usados
para salvar dados..

. J

NOTA ;

Cubo de USB

Se vocé esta conectando dois
ou trés dispositivos ao mesmo
tempo (como dois USB para
dispositivos e um adaptor de
LAN), use um cubo de USB .0
cubo de USB deve ter energia
prépria (com sua propria
fonte) e o deve estar ligado.
S6 um cubo de USB pode ser
usado. Se uma mensagem de
erro aparece enquanto usa

o cubo de USB, desconecte

o0 cubo do instrumento, entéo
desligue o instrumento e re-
conecte o cubo de USB.

\
NOTA ? A

Sobre as Telas de USB

As telas que indicam

os dispositivos de USB
conectados (USB 1, USB 2,
etc.) pode ser exibidos até 20
USB para cada dispositivo.
Os nuimeros ndo séo fixos

e podem mudar de acordo
com a ordem em qual os
dispositivos sdo conectados e
séo desconectados.

N\ J
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Usando seu instrumento com outros recursos

Conectando um computador ou recurso USB

Formatando uma midia USB

Quando um USB para dispositivo é conectado ou s&o inseridas midias, uma
mensagem pode aparecer o pedindo para formatar o dispositivos/midia. nesse caso,
execute a operagao de Formatagao (pagina 62).

Para proteger seus dados:

Para salvar dados importantes de serem apagados acidentalmente, aplique o a
operagao de “write-protect” para cada dispositivo de armazenamento ou midia. Se
vocé esta salvando dados para o USB para dispositivo, desfaga a operagao “write-
protect”

Fazendo backup dos seus dados num computador.

Fazendo backup de dados do instrumento para um computador

Uma vez que vocé salvou dados para um cartdo de SmartMedia ou USB para
dispositivo, vocé pode copiar os dados para o disco rigido do seu computador, entdo
arquivar e organizar os arquivos como deseja. Simplesmente reconecte o dispositivo
como mostrado abaixo.

 Salve os dados internos num cartio SmartMedia ou equipamento de
armazenagem USB

A= ]=]

é IUSE storage device
USE TO DEVICE terminal

Instrument
[

L
¥

’Desconecte o0 equipamento de armazenagem USB do
instrumento e conecte-o no computador.
Guarde os dados no computador e organize os arquivos/pastas.

Computer

/.\

I
USE storage device

Computer
Instrument
L ]
JLAHALAMALHN RGN

\ ‘ I v

NOTA ? )

Conferindo a meméria restante
do USB para dispositivo

Vocé pode conferir isto na

tela pela operagdo seguinte
[FUNCTION] [I] UTILITY

TAB [)/[] MEDIA Selecione o
dispositivo usando os botdes
[A)/[B] nesta tela e aperte [F]
(PROPERTY).

A operagéo de formatagéo
apaga qualquer dado
existente. Proceda com
precaugéo.

/N \

Evite freqlientemente ligar e
desligar o dispositivo USB ,
ou conectar e desconectar o
cabo muito freqlientemente.
Isso pode resultar danos

ao instrumento Enquanto

o instrumento esta tendo
acesso a dados (como
operagdes de Salvar, Copiar
e Apagar ), ndo desplugue o
cabo de USB, ndo remova as
midia do dispositivo, e ndo
desligue nenhum dispositivo.
Isso pode corromper 0s
dados em qualquer um ou
ambos os dispositivos.

g J

NOTA )

Até mesmo com um
computador conectado ao
terminal [USB HOST] e

um USB para dispositivo
conectado ao terminal [USB
PARA DISPOSITIVO],

vocé nao pode ter acesso

ao USB para dispositivo do
computador pelo instrumento.
g J

NOTA )

Embora o instrumento
suporte 0 USB 1.1 padréo,
vocé pode conectar e pode
usar um dispositivo USB 2.0
de armazenamento com o
instrumento. Porém, note que
a velocidade de transferéncia
é maior do que o USB 1.1.

g J

NOTA )

Embora o exemplo aqui
mostra o uso de um USB
para dispositivo conectado,
vocé também pode salvar
seus dados criados que
vocé salvou num cartao

de SmartMedia inserindo a
abertura do CARTAO.

. J
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Usando seu instrumento com outros

recursos

Conectando um computador ou recurso USB

Copiando Arquivos de um disco rigido de computador para um dispositivo USB

Podem ser transferidos arquivos contidos no disco rigido de um computador para um instrumento copiando
primeiro para as midias de armazenamento, entdo conectando/inserindo a midia no instrumento.

Nao s6 arquivos criados no préprio instrumento mas também arquivos MIDI e Arquivos de Estilo criados em
outros dispositivos podem ser copiados num cartdo de SmartMedia ou num dispositivo USB para o disco rigido do
computador. Uma vez vocé copiou os dados, inseriu o cartdo na abertura do Cartdo ou conectou o dispositivo para
o terminal [USB PARA DISPOSITIVQ] do instrumento, reproduz os dados no instrumento.

f 4
copiando os arquivos do disco rigido do computador para o recurso de
armazenagem USB

»

desconecte o recurso de
armazenagem USB do
computador e conecte-0 no
instrumento

I Bgi= =5[==]=]

USB storage device

Instrurment

L 1

lendo os arquivos do recurso de armazenagem USB para o instrumento

Computer

"y

USB storage device

[USB TO DEVICE] terminalf

Instrument

L

O que é MIDI?

Simplesmente , MIDI é um padréo de transferéncia de dados
que permite o controle facil e exclusivo entre a musica

de eletrbnica, instrumentos e outros dispositivos. Para ter
uma idéia melhor do que MIDI faz, primeiro consideremos
instrumentos acusticos, como um piano de cauda e um
violdo.Com o piano, vocé toca uma tecla, e um martelo dentro
toca algumas cordas e toca uma nota. Com o violao, vocé
toca uma corda e sai o som da nota diretamente. Mas como
um instrumento digital continua a tocar uma nota?

Como mostrado na ilustragdo ao lado, num instrumento
eletrbnico a nota tocada (previamente gravada) é
armazenada na sec¢éo de gerador de tom (circuito eletrénico)
e é tocada baseado na informacéao recebida do teclado.

Agora, examinemos 0 que acontece quando nés
reproduzimos uma gravagao. Quando vocé toca um CD de
uma musica (por exemplo, um solo de piano), vocé esta
ouvindo o som atual (vibragéo do ar) do instrumento acustico.
Isto € chamado dado auditivo, é o que distingui os dados de
MIDI.

No exemplo ao lado, s&o capturados os sons acusticos

atuais do desempenho do pianista na gravagdo como dados
auditivos, e isto é registrado no CD. Quando vocé toca aquele
CD no seu aparelho de som, vocé pode ouvir o desempenho
do piano. O proprio piano n&o é necessario, desde que

a gravagao contém os sons atuais do piano, e seus alto-
falantes.

nota produzida no
violao acustico

belisque a corda e o
COrpo ressoa 0 som

nota produzida no
instrumento digital

> 4
xgci{/ Imernal amp Inarral amp kéf//

Tame Qe
[Elearicoicu

f

baseado nas informagdes
tocadas no teclado, um exemplo
armazenado da nota é gerado e
tocado através dos falantes

gravando e reproduzindo a performance de um

instrumento acustico (dados de audio)

Recording

Playback
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Usando seu instrumento com outros recursos

Gravando e reproduzindo a performance de um
instrumento digital (dados MIDI)

O “controlador” e 0 “gerador de tom” na
ilustragdo acima é equivalente ao piano em

nosso exemplo acustico. Aqui, 0 desempenho Recording Playback

do musico no teclado € capturado como dados .

de musica MIDI (veja ilustragdo abaixo). FeTe \J 's/ \J’.M
para gravar o desempenho auditivo em um }E -5/ Tone Generator |\
piano acustico, é necessario um equipamento >!
gravador especial. Como sempre, o Clavinova | _ I | smartiie. | TTOTENANTTNIII
tem como caracteristica um seqienciador que | envoller (keyboard. e | gz carg

0 deixa gravar dados de desempenho, este i 1| Smartedia
equipamento de gravagdo é desnecessario.Seu ll]@m”@“ card
instrumento digital — o Clavinova — permite

que a gravagao seja reproduzida.

Porém, nés também precisamos de uma fonte
para produzir o audio, que vem eventualmente ‘
de seus alto-falantes. O gerador de tom do

Clavinova faz esta fungdo. O desempenho ‘
gravado é reproduzido pelo seqiienciador e
reproduz os dados da musica, usando um
gerador de tom capaz de produzir varios sons
de instrumentos com precisdo—incluindo um
piano. Olhado a de outro modo, a relagéo do
sequenciador e o gerador de tom é semelhante do pianista e o piano—a um toca o outro.
Desde que instrumentos reproduzem dados digitais e os sons atuais independentemente, n6s
podemos ouvir nosso desempenho de piano tocado por outro instrumento, como violéo ou
violino.

Finalmente, nds daremos uma olhada nos dados atuais que s&o gravados e isso serve como

a base por tocar os sons. Por exemplo, digamos vocé toca uma nota “C” que usa o som de
piano de cauda no Clavinova. Ao contrario de um instrumento acustico que publica uma nota
ressonada, o instrumento eletronico pde informagéo do teclado como “com que voz,” “com que
tecla,” “quantidade de forga,” “quando foi apertado” e “quando foi solto.” Entdo cada pedago de
informag&o é mudado em um valor de nimero e é enviado ao gerador de tom. Usando estes
numeros como uma base para geragdo de som, o gerador de tom toca a nota armazenada.

Tone generator ‘

Sequencer ‘
'
] Keyboard performance (MIDI data)

” o«

_Numerode voz (comquevoz) | 01(pianodecauda)
Numero de nota (com que tecla) 60 (C3)
Nota ligado (quando foi apertada) e | Tempo expressado automaticamente.
Nota desligada (quando foi solta)

Velogi forca 3 foi 20 (f

Exemplo de Dados do Teclado

Operagoes no painel do Clavinova, tocando o teclado e selecionando vozes, isto é processado
e é armazenado como dados de MIDI. O acompanhamento automatico de Estilo e as Musicas
também consistem em dados de MIDI.

MIDI é um dispositivo pelo que representa uma interface digital de instrumentos que permite
instrumentos musicais eletrénicos de comunicar entre si enviando e recebendo Notas
compativeis, Mudanga de Controle, Mudanga de Programa e varios outros tipos de dados

de MIDI, ou mensagens. O Clavinova pode controlar um dispositivo de MIDI por transmiss&o
de nota e dados relacionados e varios tipos de dados do controlador. Clavinova pode ser
controlado através de i mensagens de MIDI que automaticamente determinam o modo do
gerador de tom, selegéo de canal MIDI, vozes e efeitos, pardmetros de mudangas e claro que
toca as vozes especificadas para as varias partes.

Mensagens de MIDI podem ser divididas em dois grupos: Mensagens do Canal e mensagens
do Sistema.

Mensagens do Canal.

O Clavinova é um instrumento eletrénico que pode dirigir 16 canais MIDI (ou recepgao de 32
canais para MIDI quando usando o terminal [USB] t). Isto normalmente é expressado como
“pode tocar 16 instrumentos ao mesmo tempo.” Mensagens de Canal transmitem informagao
como Nota Ligada/Desligada, Mudanga de Programa, para um cada dos 16 canais.

NOTA ?

NOTA ?

O que é MIDI?

No caso de instrumentos
digitais, os sinais auditivos
sdo enviados por saidas
(como [AUX OUT]) para o
instrumento.

Embora seja um Unico
instrumento musical, os
CVP309/307 podem ser visto
€como um que contém varios
componentes eletronicos:
controlador, um gerador de
tom, e um sequienciador

NOTA ?

\

Dados de MIDI tem as
vantagens seguintes sobre
os dados auditivos:

A quantia de dados é muito
menor.

Os dados podem ser
efetivamente e facilmente
editados, até mesmo para
0 ponto de vozes variaveis
assim transformando os
dados..

\
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Usando seu instrumento com outros recursos

O que é MIDI?
—Nome da mensagem | Configuracdo do Painel Clavinova

Nota Ligada/Desligada Mensagens que sado geradas quando o teclado é tocado. Cada mensagem inclui um ndmero da nota especifica

_Mudangajgﬁgﬂml_e_m_manjgml_e de Mixagem). operacdo de MODULACAOQ etc

—Variacdo da Afinacdo | Controle giratério da Variac&o de Afinacéo

Canais MIDI

Os dados de desempenho MIDI sdo nomeados de a um de dezesseis canais de MIDI. m

Usando estes canais, 1-16, os dados da performance podem ser enviadas para 16 partes do Os dados de desempenho
instrumento diferentes simultaneamente de um cabo de MIDI. de todas as Musicas e
Pense nos canais de MIDI como canais de TELEVISAO. Cada estagdo da TELEVISAO Ezzfssjjmgf'dos eomo

transmite suas ondas em cima de um canal especifico. Sua casa tem um TELEVISAO que
recebe muitos programas diferentes simultaneamente de varias estagdes de TELEVISAO e
vocé seleciona o canal apropriado para assistir o programa desejado.

.._‘_r:|__H_

2
NEWS

O MIDI opera no mesmo principio basico. O instrumento envia dados de MIDI em um canal NOTA ?

especifico (Canal de Transmissao) , por um Unico cabo de MIDI para o instrumento receptor. 0 teclado do instrumento

Se o instrumento receptor ‘ canal MIDI (Canal de Recepgao)transmite o canal, o instrumento e 0 gerador de tom interno
receptor soara de acordo com os dados enviados pelo instrumento transmissor. também s&o conectados por
MIDI. CONTROLE LOCAL

(R fvwm T (pagina 198)

P —

& IV | oo

MIDI Transmit channel 2 cable MIDI Receive channel 2

Por exemplo, varias partes ou canais podem ser transmitidos simultaneamente, inclusive os
dados de Estilo (como mostrado abaixo).

MIDI cable

Clavinova track (channnel] |0 I [External sequencer]
RIGHT 1 — Channeal 1 —I'| Track 1
RIGHT 2 — Channgl 2 —!*I Track 2
LEFT p{  Chamnel3  |r==if Track 3
STYLE instrument — Channel 4 || Track 4
STYLE instrument ] Channel 5 L Track 5
STYLE instrument — Channel & =" Track &
STYLE instrument —— Channel 7 || Track 7
STYLE instrument =] Chamneig |==—p| Track 8
STYLE instrument — Channel 9 —H Track 9
STYLE instrumnent e Chamnel 10 femif Track 10
STYLE instrument ] Channel 11 Jeeb] Track 11

Como vocé pode ver, é essencial determinar quais dados serdo enviados em cima de qual
canal MIDI quando transmitir dados de MIDI (pagina 198). O Clavinova também Ihe permite
determinar como os dados ser&o recebidos e reproduzidos (pagina 199).

Mensagens do sistema

Este sdo os dados que normalmente é usado pelo sistema de MIDL.. Estes incluem mensagens
Exclusivas Do sistema por transferir dados sem igual do instrumento e mensagens de Tempo
Real por controlar o dispositivo de MIDI.

: . 5es / Pai i ses Clavi
. E ve M Confi N ) feito (Mixing C
—Realtime Messages | Configuracdo de clock, operacdes start/stop

A transmissdo/recepcdo de mensagens pelo Clavinova sédo mostrados no Dados de Formato
MIDI e Quadro de Implementagdo MIDI na Lista de Dados separada.
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Usando seu instrumento com outros recursos

0O que Vocé pode Fazer Com MIDI (0] que é MIDI?
Grave seus dados de desempenho (1-16 canais) usando 0 acompanhamento

automético em um seqiienciador externo (ou computador com software de MID| recaive

sequenciador). Depois de gravar, edite os dados com o sequienciador, entdo Instrument MO e Dty

reproduza no Clavinova. — . .

Quando vocé quer usar o Clavinova como um multi-timbre XG-compativel TR G —» o° =
configure os canais de recepgdo MIDI 1-16 para “SONG” em MIDI/USB 1 em MIDI MIDI transmit - Gemputer or

Receive (pagina 199).

MIDI receive
Conmtrolar um teclado MIDI externo nstyment N | (0D
MM | s < | SR

Compatibilidade de dados MIDI
Esta segéol]

pel’

outros instrumentos ou em um computador. Dependendo do dispositivo de MIDI ou das caracteristicas dos dados, vocé pode reproduzir 0s
dadosl!

reproducdo de dados, por favor se refira & informagao abaixo.

Formatos de Seqliéncia

Dados de musica séo registrados e armazenados em uma variedade de sistemas diferentes, chamado “Formatos de Seqiiéncia.”
Areprl]

com os seguintes formatos.

SMF (Arquivo padréo MIDI)

Este é o formato de sequéncia mais comum. Arquivos padrdo MIDI estdo geralmente disponiveis em um dos dois tipos: Format 0 ou Format 1.
Muitos [

309/307 s&o compativeis com Format 0 e Format 1.

Dados de Musica gravados no CVP-309/307 sao automaticamente salvos como SMF Format 0.

ESEQ
Este formato de seqtiéncia é compativel com muitos dos dispositivos de MIDI da Yamaha, inclusive os CVP-309/307. Este é um formato
comum usado com varios softwares da Yamaha.Os CVP-309/307 sdo compativeis com ESEQ.

XF

O formato Yamaha XF aumenta o formato SMF (Arquivo padréo MIDI) com maior funcionalidade. Os Clavinova sao capazes de exibir letras
quandol

com os Formatos SMF 0 e 1, e gravagdes de musica que usam SMF Format 0.)

Arquivo de estilo
O Formato de Arquivo de Estilo combina tudo de acompanhamento automatico da Yamaha em um Gnico formato unificado.

Formato de Distribuicio de Vozes
Com MIDI, sdo nomeadas Vozes a numeros especificos, chamadas “program numbers” O padrdo da numerag&o (ordem da distribuicao de voz)
€ chamado de “formato de distribui¢éo de voz.”

Vozes podem n&o ser tocadas como o esperado a menos que o formato de distribuicdo de vozes dos NOTA ? N
dados da musica o do dispositivo de MIDI seja compativel com o usado para a reprodugdo. Os CVP-

~ . . Até mesmo se os dispositivos
309/307 sdo compativeis com os formatos seguintes. P

e dados usados satisfagam
todas as condi¢bes acima,

Sistema de GM Nivel 1 os dados ainda podem
Este é um dos formatos mais comuns de distribui¢do de vozes. Muitos dispositivos de MIDI s&o ndo ser completamente
compativeis com Sistema de GM Nivel 1, como os softwares comercialmente disponiveis compativeis e podem

depender das especificagdes
Sistema do GM Nivel 2 R T . pariculres dos métodos do
Sistema de GM Nivel 2" é uma especificagao padrao que aumenta o original “Sistema de GM Nivel 1 gravagéo.
e melhora compatibilidade de dados de Musica. Prové para polifonia aumentada, maior selegéo de voz, - J
parametros de voz expandidos, e processador de efeitos integrado.
XG

XG é um aperfeicoamento do formato Sistema GM Nivel 1, e especificamente foi desenvolvido pela Yamaha para prover mais Vozes e
variagdes, como também maior controle expressivo em cima das Vozes e dos efeitos, e assegurar maior compatibilidade de dados no futuro.
Dados de musica gravada nos CVP-309/307 usando Vozes na categoria de XG é compativel com o formato XG.

DOC (Colegao de Disco de Orquestra)

Este formato de distribuicdo de voz é compativel com muitos dos dispositivos de MIDI da Yamaha, inclusive os Clavinova.

GS

GS foi desenvolvido pela Corporagdo Roland. Da mesma maneira como Yamaha XG, GS é uma evolugdo do GM especificamente para prover
mais Vozes e kits de percussado e variagdes como também maior controle sobre expressao em cima das Vozes e efeitos.
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Nesta segao, vocé pode fazer configuragdes MIDI relacionadas para ao instrumento. Os Clavinova lhe ddo uma configuragéo
de dez modelos pré-programados que o deixam re-configurar imediatamente e facilmente o instrumento para emparelhar sua
aplicagdo de MIDI ou dispositivo externo. Também, vocé pode editar os modelos pré-programados e pode salvar dez de seus
modelos originais a tela do USER. Vocé pode salvar todos estes modelos originais como um Unico arquivo para o cartdo de
SmartMedia ou para outros dispositivos USB de armazenamento , na MIDI SETUP selecione a tela (va apertando [FUNCTION]

[l] UTILITY TAB [F] SYSTEM RESET).

Operacoes basicas

1. Va para a tela de operagado (MIDI modelo de selegao).
Fungéo [H] MIDI

2. Para usar os modelos pre-programados ou os editar

Aperte o botdo TAB [ ] para selecionar a tela PRESET. Aperte um dos
botdes[A]-[J] para selecionar um modelo de MIDI.

Para usar ou editar os modelos salvos na tela de USER.

Aperte o botdo TAB [»] para selecionar a tela de USER. Aperte um dos botdes
[A]-[J] para selecionar um tipo de MIDI.

\J
3. Para editar um modelo, aperte o botdo [8 ] (EDIT) para ir a tela de MIDI para
editar.
As configuracdes de pardmetros individuais sdo mostradas para a modelo
selecionado. Aqui vocé pode editar cada parametro.

4. Use os botdes TAB [4][™] para ir a tela de configurag&o.

_Telado SISTEMA | Configuragdes do Sistema MID| (pagina 198)

—Tela da TRANSMISSAO | Transmissdo de Configuracbes MIDI (paQina 198)

_Telada RECEPCAQ | Recepcdo de Configuragbes MIDI (pagina 199)

Tela dos BAIXOS Configuragdes das notas Graves da reprodugéo do Estilo
via recepcdo de MIDI (pagina 199)

Tela do DETECTOR DE Configuragdes dos acordes da reprodugao do Estilo via
_ACORDES | recepcdo de MIDI (pagina 200)

MIDI

FRESET

| #| pwemE | | @) MIDI Accord1
| # xBD & STYLE | | 8/MIDI Accord2

|
|
| @ master k8D | | @/ nin1 Pedann |
|
|

| 8| song | | @ MIDI Pedalz
| | Clock Ext

| | @ wvip1 orr

SONG STVLE LEFT  RIGHT1 RIGHTI

|
1 =1 ~ |

5. Quando vocé terminar a edi¢do, aperte o botéo [EXIT] para voltar a tela do modele MIDI de

selecdo ((PRESET ou USER).

6. Selecione a tela USER para salvar os dados usando os botdes TAB [ [™] (pagina 63).

Padroes pré programados MIDI

MIDI

TRESET Y\ USER §

il @m I | @ MIDI Accordl
| @/ xBD & STYLE | | 8/MIDI Accord2

|
|
| #| naster k8D | | 8| niap1 Pedan |
|
|

| # sone | | @ i1 Pedalz
| @ Clock Ext | | @ mip1 orF
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Nome do Template

Configuracoes MIDI

Descricdo

All Parts

Transmite todas as partes inclusive as partes do teclado (DIREITO 1, 2, e
ESQUERDA). com a excecdo de partes da Musica

KBD & STYLE

Basicamente igual a “Todas as Partes” com a excegao de como s&o administradas
as partes do teclado. As partes da méao direita sao dirigidas como “SUPERIOR”

em vez de DIREITO 1 e 2 e a parte 4 esquerda ¢ dirigida como “INFERIOR.”

Master KBD

Nesta configuragéo, o instrumento funciona como um teclado mestre, tocando
e controlando um ou mais geradores de tom conectados ou outros dispositivos
(como um computador / seqglienciador)

Song

Clock Ext

MIDI Accord 1

Todas as transmissdes de canais sdo configuradas para corresponder ao canal da
Musica 1-16. Isto é usado para tocar dados de Musica com um gerador de tom
MUsi L

A reproducgéo (Musica ou Estilo) sincroniza com um relégio de MIDI externo em
vez do relégio interno do instrumento. Este modelo deve ser usado quando vocé

ia fi . " MID .
Acordedes de MIDI Ihe permitem transmitir dados de MIDI e tocar geradores
conectados de tom do teclado Este modelo lhe deixa tocar melodias do teclado e

reproduzir Estilo de confrole no instrumento com os botdées a esquerda,

MIDI Accord 2

Basicamente igual a “MIDI Accord 17, com a excegéo que a nota do Acorde/baixo
tocado com sua mao esquerda no Acorde&o de MIDI também é reconhecido como
uma nota MIDI

MIDI Pedal 1

Pedal MIDI permitem tocar geradores de tom com seus pés (especialmente
conveniente por tocar partes graves para Unica nota). Este modelo o deixa toca/

controlar a raiz do acorde e a reproducdo do estilo com o pedal MID

MIDI Pedal 2

Este modelo Ihe deixa tocar a parte grave para a reproducgéao de Estilo usando um
pedal MIDI

_MIDIOFF |

! : MIDL é enviad . ido
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Configuracoes de sistema MIDI

As explicagdes aqui aplicam a tela SYSTEM que deve ser usada como no passo 4 de
“Operagéao Basica” na pagina 196.

CONTROLE LOCAL

Determina se os Clavinova s&o controlados pelo seu préprio reldgio interno ou um
relégio MIDI de um dispositivo externo. INTERNO é o rel6gio normal quando os
Clavinova estao sendo usados s6 como um teclado ou para controlar dispositivos
externos. Se vocé esta usando os Clavinova com um sequenciador externo,
computador de MIDI, ou outro dispositivo MIDI, e vocé quer sincronizar isto para
aquele dispositivo, fixe este parametro para a configuragao apropriada: MIDI, USB
1, ou USB 2. Neste caso, tenha certeza que o dispositivo externo é conectado
corretamente (por exemplo, para os Clavinova entrada MIDI IN), e que é corretamente transmitido um sinal do relégio MIDI.
Quando isto é configurado ser controlado por um dispositivo externo (MIDI, USB 1 ou USB 2), o Tempo ¢ indicado como “Ext.”
na tela Principal

Configuragao do reldgio, etc.

RELOGIO

Determina se os Clavinova sao controlados pelo seu proéprio relégio interno ou um relégio MIDI de um dispositivo externo.
INTERNO ¢ o relégio normal quando os Clavinova estao sendo usados sé como um teclado ou para controlar dispositivos
externos. Se voceé esta usando os Clavinova com um sequenciador externo, computador de MIDI, ou outro dispositivo MIDI, e
vocé quer sincronizar isto para aquele dispositivo, fixe este parametro para a configuragao apropriada: MIDI, USB 1, ou USB 2.
Neste caso, tenha certeza que o dispositivo externo é conectado corretamente (por exemplo, para os Clavinova entrada MIDI
IN), e que é corretamente transmitido um sinal do relégio MIDI. Quando isto é configurado ser controlado por um dispositivo
externo (MIDI, USB 1 ou USB 2), o Tempo é indicado como “Ext.” na tela Principal

TRANSMISSAO DO RELOGIO

Ligue ou desligue a trasmissao do relogio de MIDI (F8) . Quando estiver desligado, nenhum relégio de MIDI ou dados de Start/
Stop serao transmitidos até mesmo se uma Musica ou Estilo é reproduzido.

RECEBAA TRANSPOSICAO

Determina se ou n&o o instrumento aplica a configuragéo de transposicéo (pagina 55) de nota recebidos pelo instrumento por
MIDI.

START/STOP

Determina se as mensagens FA (comego) e FC (parada) afetam a Mdusica ou a reprodugéo do Estilo.

MENSAGEM SW

SYS/EX.

A configuragdo “Tx” liga ou desliga a transmissdo de mensagens Exclusivas MIDI do Sistema MIDI .A configuragédo “Rx” liga ou
desliga a recepgao e o reconhecimento de mensagens MIDI do Sistema MIDI gerado através do equipamento externo
ACORDE SYS/EX.

A configuragdo “Tx” liga ou desliga a transmisséo MIDI de dados de acorde MIDI (detector de acorde raiz e tipo) . A

Configuracoes de transmissao MIDI

configuragdo “Rx” liga ou desliga a recepgéo e o reconhecimento de dados de acordes
de MIDI gerados através do equipamento externo

As explicagdes aqui aplicam a tela de TRANSMISSAO que deve ser usado como

no passo 4 do “Operagao Basica” na pagina 196. Isto determina quais partes serao _ T [ =
enviadas como dados de MIDI e em cima de qual canal MIDI os dados ser&o enviados. B — ) e e el
Operacao . [ [ v v |
Selecione a parte a ser transmitida e o canal pelo qual a parte selecionada sera
transmitida. Vocé também pode determinar os tipos de dados a serem enviados.

SYSTEM ¥ TRANSMIT §RECTONE § BASS

NOTE| O

|MIDIUSE
[nmruse

CONTROL PROGRAM PITCH
ECHANGE  BEND

Com a excecao das duas partes abaixo, a configuragdo das partes ja esta igual @ esses | ., gy "o RGN ER I
explicados em outro lugar neste manual. eSS EE
SUPERIOR

A parte do teclado tocado € a direita do Split Point para as Vozes (RIGHT1 e / ou 2).

INFERIOR

A parte de teclado tocado é a esquerda do Split Point para as Vozes. Isto ndo é afetado
pelo estado de Ligado/Desligado do botdo [ACMP ON/OFF] .
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Tx MONITOR

. NOTA )
Os pontos que correspondem a cada canal (1-16)piscam brevemente sempre que qualquer ' i}
dado é transmitido no canal(s). Quando partes diferentes séo
nomeadas ao mesmo canal
. . Se 0 mesmo canal € nomeado
Mensagens de MIDI que podem ser transmitidas ou podem ser recebidas As mensagens de a vérias partes diferentes,
MIDI seguintes podem ser configuradas na tela TRANSMIT/ RECEIVE. as mensagens de MIDI
Note (eventos de Nota) ...........coocovveeeeeereereerrnenns pagina 158 H:;i";‘;g:f_sg;;‘rtgiggz; um
CC (MUDANCA DE CONTROLE).......ccccevvrverennene. pagina 158 sons inesperados .
PC (MUDANCA de PROGRAMA) .......ccccovvveviienene pagina 158 \ )
PB (VARIACAO DAAFINACAOQ).......c.ccovvvvernne. pagina 158
A(TOQUE) coovooeeeeeeeeeeeeeeeeeeseee e pagina 158 NOTA )

Sobre as Musicas protegidas
N&o podem ser transmitidas
Mdsicas protegidas e
musicas de GS nem sequer
se a musica estiver fixada em
um dos 16 canais.

J

Configuracoes de recepcao MIDI

As explicagdes aqui aplicam a tela RECEIVE que deve ser usada como no passo 4

do “Operagao Basica” na pagina 196. Isto determina quais partes receberédo dados de
MIDI e em cima de qual canal MIDI os dados seréo recebidos.

Operagao

Selecione o canal a ser recebido e a parte pela qual o canal selecionado sera recebido.
Vocé também pode determinar os tipos de dados a serem recebidos.

SYSTEA ¥ TRANSMIT ¥ RECTIVE ¥ BASS

MI
MIDI/USE 1 CH

Os Clavinova podem receber mensagens de MIDI com 32 canais (16 canais x 2 portas) ENINION o

por conexdo USB. v —

Com a excegéo das duas partes abaixo, a configuragao das partes ja esta igual a T I; LHL] [; ;

esses explicados em outro lugar neste manual. [ e [l N e et e [l

TECLADO NOTA

As mensagens de nota recebidas controlam o desempenho dos teclados Clavinova )

PARTES EXTRAS 1-5 TravAaros p"flréme&ros

Ha cinco partes reservadas para receber e tocar dados de MIDI.. Normalmente, estas :)/gf:mpeot‘::s Z:;\)/:(r:ificos

partes nao sao usadas pelo prdprio instrumento. Os Clavinova podem ser usados (por exemplo, efeito, split

como um multi-timbre de 32 canais usando estas cinco partes além das point, etc.) s6 os fazer

partes gerais (com exceg¢do do som do microfone). Z‘;'z‘;i‘;r;?‘(’s:g?:;"fz‘é‘;”"o'es

Rx MONITOR \_ ' )

Os pontos que correspondem a cac_ia canal (1-16) picam brevemente MIDI reception i fransniiidion

sempre que qualquer dado é recebido no canal(s). [USB TO [USB TO
[MIDI IN] jack  HOST] jack [MIDI OUT] jack HOST] jack

Transmissdo/recepgao de MIDI pelo terminal de USB e terminais de MIDI *

A relagéo entre os terminais [MIDI] e o terminal [USB] pode ser usado

para transmitir / receber 32 canais (16 canais x 2 portas) das mensagens Pan

handling

de MIDI é como segue:

MIDI/USEI

01-1&

MIDIUSE 01-18

Configurar a nota base para reproducao de estilo via receptor MIDI

As explicagdes aqui aplicam a tela BASS que deve ser usado como no passo 4 do “Operagéo
Basica” na pagina 196.

Estas configuracées |lhe deixam determinar a nota grave para a reprodugao do Estilo, baseado
nas mensagens de nota recebidas via MIDI. As mensagens de Ligado/Desligado da nota
recebidas no canal (s) configurada “ON” é reconhecido como a nota grave do acorde da
reproducao do Estilo. A nota grave sera usada qualquer que seja a configuragéao do [ACMP
ON/OFF] e do split point. Quando varios canais séo configurados simultaneamente para “ON,”
a nota grave é usada dos dados de MIDI recebidos dos canais.
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(4"
MIDLUSH 1 [

USR2

MIDIUSHY
(BN 15)

Operagao
Selecione o canal e fixe 0 “ON/OFF” para aquele canal. Use o item All OFF para
desligar todos os canais.

Configurar o tipo de acorde para reproducao de estilo via recpcao MIDI

As explicagbes aqui aplicam a tela CHORD DETECT e que deve ser usada como no
passo 4 do “Operagao Basica” na pagina 196.

Estas configuragbes lhe deixam determinar o tipo de acorde para a reprodugéo do
Estilo, baseado nas mensagens de nota recebidas via MIDI. As mensagens de on/off
da nota recebidas no canal (s) configurado “ON” é reconhecido como as notas para
os acordes da reproducao do Estilo. Os acordes a serem usados dependem do tipo
de digitagado. O tipo de acorde sera usado qualquer seja a configuragdo do [ACMP
ON/OFF] ou do split point. Quando varios canais sao configurados simultaneamente
para “ON,” o tipo de acorde € usado de dados de MIDI fundidos e recebidos em cima
dos canais. O procedimento de operagao esta basicamente igual da tela BASS.

SYSTEM ¥ TRANSMIT ¥ RECTIVE § BASS ¥ CHORD DETECT

&)
MID G USH | [ e

USE2

s MONTTOR |
M ISH
UsH2

Exibindo o0 o Programa de Mudanga de Numero da Voz

Determina se ou ndo o banco de Voz e numero é mostrado na tela de selegao de Voz.
Isto é util quando vocé quer conferir qual banco MSB/LSB e nimero de mudanca de
programa vocé precisa especificar quando selecionar a Voz de um dispositivo de MIDI
externo.

Vocé pode configurar isto na tela chamada pela seguinte
NOTA ? )

operagéo : [FUNCTION] [I] UTILITY TAB [«][»] CONFIG 2.Alterne o menu
DISPLAY VOICE NUMBER Ligado e desligado. + Os numeros exibidos aqui

comegam a partir de “1.”
Adequadamente o programa
atual de MIDI muda os
numeros para um abaixo,
desde que aquele numero
comece do “0.”

* Para as Vozes de GS,
esta caracteristica ndo esta
disponivel (os nimeros de
mudanga de programa n&o
sdo mostrados).
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Problemas e solucoes

Global

O Clavinova nao liga.
* Certifique-se de ter colocado o cabo no Clavinova e
na tomada.

Um click ou estalo é ouvido quando o equipamento &
ligado.

* Uma corrente elétrica esta sendo aplicada ao
instrumento. Isto é normal.

Um ruido é ouvido dos falantes do Clavinova.

* Um ruido pode ser ouvido se um telefone mével

€ usado perto do Clavinova ou se o telefone esta
tocando. Desligue o telefone mével, ou use-o distante
do Clavinova.

A tela ndo pode ser lida, porque esta muito luminosa
(ou escura).

* Use o botdo [LCD CONTRAST] para ajustar para
visibilidade.

* Ajuste o brilho da tela (pagina 19).

O volume global esta muito baixo, ou, nenhum som é
ouvido.

* O volume principal pode estar ajustado muito baixo.
Ajuste-o a um nivel apropriado com o dial [ MASTER
VOLUME].

* Todas as partes de teclado estdo desligadas. Use o
botdo PART ON/OFF [RIGHT 1}/[RIGHT 2)/[LEFT] para
liga-las.

* O volume das partes individuais pode estar ajustado
muito baixo. Eleve o volume na tela BALANCE (p. 39).
* Certifique-se de que o canal desejado esteja ligado (p.
103).

* Fones de ouvido estdo conectados, desabilitando

a saida dos falantes. (Isto acontece quando o alto-
falante esra ajustando para “FONE SW”; pagina 18.)
Desconecte os fones.

* Certifique-se que os falantes estejam ligados (p.18).
» O botao [FADE IN/OUT] esta ativo e emudece o som.
Aperte o botdo [FADE IN/OUT] para desativar a funcgao.
« Certifique-se de que a fungdo Controle Local esta
ativa (pagina 198).

Nem todas as notas tocadas simultaneamente soam.

» Vocé esta, provavelmente, excedendo a polifonia
maxima (pagina 213) do CVP. Quando a polifonia
maximo é excedida, as primeira notas tocadas irao
parar de tocar, deixando as ultimas soarem.

O volume de teclado esta mais baixo que o volume da
reprodugao Song/Style.

* O volume das partes de teclado pode estar ajustado
muito baixo. Eleve o volume na tela BALANCE (p. 39).
Teclas nao estao na afinagao apropriada.

* Certifique-se de que o botdo [PERFORMANCE
ASSISTANT] esta ativo.

Certas notas soam com uma afinacao errada.

O parametro Scale provavelmente foi ajustado para
diferente de “Equal,” mudando o sistema de afinagao
do teclado. Tenha certeza de que a opcao “Equal’ esta
selecionada como Scale na tela Scale Tune (p.78).

— Ha uma pequena diferenga na qualidade do som
entre notas diferentes tocadas no teclado.

— Algumas Vozes tém um looping no som.

— Pode haver algum ruido ou vibrato em afina¢cdes mais
altas e dependendo da voz.

* Isto é normal e é um resultado do sistema de
amostras do Clavinova.

Algumas Vozes sobem uma oitava na afinacdo quando
tocados nos registros superiores ou inferiores.

* Isto é normal. Algumas vozes tém um limite de
afinagédo que, quando alcangado, causam este tipo de
troca de afinagao.

A tela Principal ndo aparece nem sequer quando o
equipamento é ligado.

* Isto pode acontecer se um dispositivo de
armazenamento USB foi instalado no instrumento.

A instalagao deste tipo de dispositivo pode resultar
num intervalo maior entre ligar o equipamento e o
aparecimento da tela Principal. Para evitar isto, ligue o
equipamento depois de desconectar o dispositivo.

Pedais

O pedal abafador , de sustentagdo e de sustain ndo
exercem suas fungdes

O fio do pedal ndo esta conectado. Com firmeza insira
o fio na saida para o pedal (pagina 210).

Cada pedal tem uma funcgéao diferente. Tenha certeza
que cada pedal é nomeado corretamente(Pagina 186)
Tenha certeza que a fungao de registro de seqliéncia
esta desligada (pagina 129).

Arquivos/Pastas

Alguns caracteres do nome dos arquivos/pastas sao
adulterados.

* As configuragdes de idioma foram mudadas. Fixe o
idioma apropriado para os nomes dos arquivos/pastas
(pagina 18).

Um arquivo existente nao é mostrado.

* A extensao de arquivo (.MID, etc.) pode ter sido
mudada ou pode ter sido apagada. Manualmente, em
um computador, renomeie o arquivo acrescentando a
extensao apropriada.

Os dados contidos nas midia externas (cartao
SmartMedia, etc.) ndo sdo mostrados no préprio
instrumento.

» Dados de arquivos com nomes com mais de

50 caracteres nao podem ser manuseados pelo
instrumento. Renomeie o arquivo e reduza o numero de
caracteres para 50 ou menos.

O arquivo/pasta copiado ou apagado de uma midia
(como um cartdo SmartMedia, etc.) nao pode ser
copiado diretamente ou pode ser colado a outras
midias.

* Isto € normal. Como nao é possivel copiar dados
diretamente, copie ou cole os dados uma vez para a
tela de Usuario, entdo copie ou cole-os novamente
para a tela Card/USB depois de mudar as midia.
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Problemas e solucoes

Demonstragao
Como eu posso parar a demonstragdo?
* Pressione o botao [EXIT].

Ajuda
Como eu posso deixar o recurso Ajuda?
* Pressione o botao [EXIT].

Voz

A Voz selecionada da tela de Seleg¢édo de Voz nao soa.
* Verifique se a parte selecionada esta ativa (p. 73).

* Para selecionar a Voz para a area da mao direita do
teclado, aperte o botdo PART SELECT [RIGHT 1]. Para
a Voz ser mascarada na area da mao direita, aperte o
botdo PART SELECT [RIGHT 2]. Para selecionar a Voz
para a area da mao esquerda, aperte o botdo PART
SELECT [LEFT].

O som parece estranho ou diferente que o esperado
quando mudando uma Voz de ritmo (kit de bateria, etc.)
do Estilo ou Cangéo Mixer.

* Quando muda a voz do ritmo/percussao (kits de
bateria, etc.) do Estilo e Cangao do parametro de

VOZ, sao reajustadas as configuragbes detalhadas
relacionadas a voz de bateria, e em alguns casos

vocé pode ser impossibilitado de restabelecer o

som original. No caso de reprodugéo de Cangéo,

vocé pode restabelecer o som original reiniciando a
Cancao e tocando apartir daquele ponto. No caso de
tocar o Estilo, vocé pode restabelecer o som original
selecionando o mesmo Estilo novamente.

Tremolo/Trill no pode ser aplicado a voz Organ Flute.
* Isto € normal; Tremolo/Trill sdo configuragdes na

tela Harmony/Echo que nao s&o possiveis para a voz
Organ Flute.

A funcdo de Harmonia n&o funciona.

* A harmonia ndo pode ser usada nos modos Full
Keyboard ou Al Full Keyboard fingering. Selecione um
modo de dedilhado apropriado (pagina 101).

Quando uma Voz é alterada, o efeito previamente
selecionado também é.

» Cada Voz tem suas proéprias configuragdes prefixadas
apropriadas que sdo chamadas automaticamente
quando o parametro correspondente de configuragdo
de voz é ativado (pagina 100).

A Voz produz ruido excessivo.

* Certas Vozes podem produzir ruido e podem
depender das configuragdes de Brilho de e/ou
Conteudo de Harmonia na pagina de FILTRO da tela
Mixing Console (pagina 84).

O som é distorcido ou ruidoso.

» O volume pode estar muito alto. Certifique-se de que
todas as configuragdes relevantes de volume estao
apropriadas.

* Isto pode ser causado por certos efeitos. Tente
cancelar os efeitos desnecessarios, especialmente
efeitos tipo distorgao (pagina 86).

» Algumas configuragdes de ressonancia de filtro na
tela Sound Creator (pagina 95) podem resultar em som
distorcido. Ajuste estas configuracdes se necessario.

* Um ruido pode acontecer e pode depender das
configuragdes feitas na tela Filtro do Mixing Console.
Ajuste os controles Harmonic Content ou Brightness na
tela Filtro (pagina 84).

O som ndo muda quando substituindo Vozes com o
recurso Song Auto Revoice.

» Dependendo dos dados de Cancéo particulares, ha
algumas instancias onde Song Auto Revoice ndo tem
nenhum efeito, até mesmo quando substituindo Vozes.
O som da Voz ndo muda, até mesmo quando editando
a Voz.

» Tenha em mente que alguns ajustes efeitos nos
parametros podem nao provocar muita alteragao no
som atual, depende das configuragdes originais da Voz.
Vozes diferente das presentes na tela Preset nao
podem ser selecionados para gravagao Step.

* Isto € normal.

iAFC

Calibracao é abortada.

* (CVP-309 tipo piano de cauda)

Se vocé fecha a tampa completamente ou para o
suporte menor enquanto executa a calibragéo, a
calibragao sera abortada. Execute a calibragdo uma
depois de abrir a tampa com o suporte mais longo.
+ O alto falante é desligado. Execute a calibragcao
depois de ligar o alto falante (pagina 17).

» Se qualquer ruido de baixo-alcance (como um ar -
condicionado) é audivel ao redor do Clavinova durante
a calibragao, a calibragédo pode ser abortada e as
configuragdes podem ser reajustadas aos valores
iniciais. Execute a calibragdo depois de eliminar o
ruido.
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Estilo

A reproducéo de estilo ndo comecga.

* Certifique-se de apertar o botdo STYLE CONTROL
[START/STOP].

* O clock MIDI pode estar ajustado para “EXTERNAL.”
Tenha certeza de ajusta-lo para “INTERNAL” (pagina
198).

S6 os canais de ritmo tocam.

* Certifique-se de que a fungéo Auto Accompaniment
esta ativa; aperte o botdo [ACMP ON/OFF].

* Vocé pode estar tocando as teclas na area da méao
direita do teclado. Tenha certeza de tocar as teclas na
area de acorde do teclado.

Nao podem ser selecionados estilos.

» Se o0 tamanho dos dados de Estilo for grande (120 KB
ou maior), o Estilo ndo pode ser selecionado porque

o dados s&o muito grande para serem lidos pelo
instrumento.

O acorde desejado ndo é reconhecido ou reproduzido
pelo auto acompanhamento.

* Vocé pode nao estar tocando nas teclas corretas por
indicar o acorde. Veja “Tipos de acordes reconhecidos
no modo dedilhado” da Lista de Dados anexa.

* Vocé pode estar tocando as teclas de acordo com
um modo de dedilhado diferente, e ndo o atualmente
selecionado. Confira 0 modo de acompanhamento, e
toque as teclas de acordo com o modo selecionado
(pagina 102).

A fungéo Synchro Stop néo pode ser ativada.

» Synchro Stop ndo pode ser ativada quando o modo
de dedilhado é ajustado para “Full Keyboard” ou “Al
Full Keyboard,” ou quando Style On/Off esta ativado.
Tenha certeza de que o modo de dedilhado esta
ajustado a algo diferente de “Full Keyboard” ou “Al Full
Keyboard” e Style On/Off esta desativado.

Sao reconhecidos acordes de auto acompanhamento
apessar do split point ou onde sao tocados os acordes
no teclado.

* Isto € normal se 0 modo de dedilhado esta ajustado
para “Full Keyboard” or “Al Full Keyboard.” Se qualquer
um destes modos esta selecionado, sdo reconhecidos
acordes em toda a area do teclado, independente da
configuracdo do split point. Se desejar, selecione um
modo de dedilhado diferente (pagina 102).

Quando reproduzindo um Estilo e selecionando outro,
o Estilo recentemente selecionado ndo toca no Tempo
apropriado.

* Isto € normal; a configuragdo Tempo contem residuos
quando mudamos o Estilo.

Comecar uma Cangéo enquanto reproduz um Estilo
para a reproducao do Estilo.

Isto é porque a reprodugéo da Cancgao tem prioridade.
Os dois modos mostrados abaixo permitem reproduzir
simultaneamente um Estilo e uma Cancéo.

« Ajuste as fungdes Song para Synchro Start standby,
entdo comece o Estilo.

» Comece a reproducao do Estilo depois de tocar uma
Cancao.

O nivel de balango das varias Partes retorna sons
errados ou inesperados quando selecionando um Estilo
ou uma Voz depois de selecionar uma Cancgao.

* O nivel de balango das Partes pode mudar e podem
ser produzidos sons inesperados por causa dos efeitos
aplicados a cada Parte.

A configuragado “Off’ ndo é exibida no parametro Play
Type no recurso Assembly (Style Creator).

* A secéo selecionada é ajustada para habilitar
gravacéo. Libere a atribui¢cdo de gravar pressionando

os botbes apropriados [1 '] - [8v] na tela de gravar
canal (ABA [«(] botdo - aba BASICA - [F] REC CH).
Os canais BASS-PHR2 n&o podem ser editados em
Channel Edit.

* Isto é normal; ndo podem ser editados canais BASS-
PHR2 dos Estilos Prefixados.

Registro de memoaria

A cancdo / estilo registrado no registro de memaria néo
pode ser chamado.

» Se a canc¢ao / estilo registrado estivere contido em
midia externas como cartdomartMedia e as midia ndo
estiverem inseridas ou conectadas ao instrumento,

a cangao / estilo ndo pode ser chamada. Insira ou
conecte as midia apropriadas que contém os dados de
cancao / estilo.

A ordem para chamar as configuracées de registro

de memdria ndo é mostrada na tela de configuracao
Registration Sequence.

» O banco que contém o registro ndo foi selecionado.
Selecione o banco apropriado (pagina 126).

Quando usando a fungéo Freeze da Registration
Memory, os ajustes On/Off da Parte Esquerda nao
mudam nem sequer quando mudando a configuragao
Registration Memory.

* A configuragado Parte Esquerda On/Off esta incluida
no grupo de Estilo. Remova o sinal de “ESTILO” na tela
de configuracdo FREEZE (pagina 127).

Embora a configuracdo Registration Memory contenha
uma voz User/Card selecionada, a tela Arquivo Selegao
exibe uma Voz Prefixada.

* Isto € normal; até mesmo com a Voz Prefixada
mostrada, a Voz que toca atualmente é a Voz User/
Card selecionada. Quando uma Voz User/Card é
salvada no drive User/Card, os dados atuais sao
dividido em dois tipos separados: 1) a fonte Preset
Voice propriamente dita, e 2) as configura¢des de
parametro como configurado em Sound Creator.
Quando vocé chama uma configuragéo Registration
Memory contendo uma Voz User/Card, o Clavinova
selecionam a voz Prefixada (na qual a Voz User/Card
esta baseada), entado aplica as configuracdes de
parametro pertinentes para estas — assim que sua Voz
User/Card original é tocada.
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Cancéao

N&o podem ser selecionadas cangbes.

* Isto pode ser porque as configuragdes de idioma
foram mudadas. Ajuste o idioma apropriado para o
nome de arquivo de Cancéo.

» Se o0 tamanho dos dados de Cangéo for grande (300
KB ou maior), a Cangéo nao pode ser selecionada
porque o dados também é grande para ser lido pelo
instrumento.

A reprodugao de cangdo nao comega.

* “New Song” (uma Cangéo em branco) foi selecionado.
Tenha certeza de selecionar uma Cangéo apropriada
na tela Selegao de Cangéo (pagina 34).

* Certifique-se de apertar o botdo SONG [PLAY/
PAUSE].

» A Cancgéo foi parada no final dos dados de Cancgéo.
Retorne ao comego da Cangéao apertando o botéo
SONG [STOPI].

* No caso uma Cancgéo para a qual a fungao escrever-
proteger foi aplicada (“Prot. 2 Edit” € mostrado no
canto esquerdo superior do nome de Cangéao), o
arquivo original pode ndo estar na mesma pasta de
arquivos. Nao pode ser reproduzido a menos que o
arquivo original (mostrando como “Prot.2 Orig” no canto
esquerdo superior do nome de Cangao) esta na mesma
pasta de arquivos.

* no caso de uma Cancéo para qual escrever-proteger
foi aplicado (“Prot. 2 Edit” € mostrado no canto
esquerdo superior do nome de Cangao), o nome de
arquivo original pode ter sido mudado. Renomeie o
arquivo com o nome do arquivo original (de forma

que “Prot.2 Orig” seja monstrado no canto esquerdo
superior do nome de Cangao).

* no caso de uma Cancgéo para qual escrever-
proteger foi aplicado (“Prot. 2 Edit” € mostrado no
canto esquerdo superior do nome de Cangéo), o
icone de arquivo pode ter sido mudado. Cangdes
para qual escrever-proteger foi aplicado nao pode ser
reproduzido quando o icone de arquivo do original foi
mudado.

* O clock MIDI pode estar ajustado “EXTERNAL.”
Ajuste-o para “INTERNAL” (pagina 198).

A reproducédo de cangéao para antes da Cancéo ter
acabado.

» Afuncgao Guia esta ativa. (Neste caso, a reprodugao
esta “esperando” que a tecla correta seja tocada.)
Pressione o botdo [GUIDE] para desativar a fungéo
guia.

A Ultima Cancgéo selecionada antes de desligar o
equipamento nao esta mais disponivel.

» Se a ultima Cancgao selecionada antes de desligar

0 equipamento estiver contida em uma midia externa
como um cartdo SmartMedia, vocé precisara a
recolocar a mesma midia para chamar a Cangéao
novamente.

O numero de compassos é diferente da partitura na
tela Song Position, mostrado apertando os botdes
[REWY/[FF].

* Isto acontece quando tocando dados de musica para
0s quais um tempo especifico é ajustado.

Na funcédo AB Repeat, o ponto B ndo pode ser
ajustado.

» O ponto A nao foi ajustado. Ajuste o ponto B sé depois

de ajustar o ponto A.

Quando tocando uma Cangéo, alguns canais nao
tocam.

* Areproducgdo destes canais pode estar ajustada
“OFF”. Ative a reprodugao destes canais (pagina 137).
Uma Cancgao para qual escrever-proteger foi aplicado
(“Prot. 2 Edit” € mostrado no canto superior esquerda
do nome de Cangéo) ndo pode ser movida para um
cartdo ID SmartMedia.

* Se vocé esta usando um leitor de cartdo externo, nao
podem ser movidas Cangbes escrever-proteger para
um cartdo ID SmartMedia. Use a abertura de cartao
neste instrumento.

A Curva de Afinagao da Voz de piano nao se
assemelha totalmente as das outras vozes

+ A Curva de Afinagdo especialmente projetada para
Vozes de piano pode ndo soar com as afinagdes
apropriadas quando usada com outras Vozes . Fixe a
Curva de Afinagéo para “FLAT” (pagina 94).

Guia

A melodia ainda toca, até mesmo quando especificando
Track 1 como a parte a ser emudecida para praticar
com uma mao.

* A parte diferente da melodia foi nomeada para Track
1. Designe novamente o canal que contém a melodia
para Track 1 (pagina 136).

As luzes Guia nao iluminam durante a reproducéo da
musica, até mesmo depois de apertar o botao [GUIDE]

* Verifique se ligou as luzes guia (pagina 135).

* Qualquer nota fora do alcance ndo pode ser indicada
pelas luzes guia.

As luzes guia iluminam uma oitava ou duas abaixo /
acima que a afinagao atual.

* As luzes guia as vezes iluminam uma oitava ou duas
abaixo / acima que a afinagédo atual dependendo que
voz foi selecionada

As luzes na segao de acorde iluminam

» Afungao de guia para acordes(pagina 49) foi
habilitada. Desligue o estilo apertando o botao[ACMP
ON/ OFF]

As luzes guia ndo indicam como tocar acorde

* Verifique se o modo guia é fixado “FollowLights”
(pagina 102).

* Vocé nao pode conferir como tocar acordes com

as luzes guia se o método do acorde for fixado para
“Unico Dedo, “Todo o Teclado” ou “IA Todo o Teclado.”
Selecione outro método de digitagédo (pagina 102).
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Partitura

Quando exibindo a partitura de musica, notas
dedlhadas muito longas, como conjuntos de notas e
ligaduras, ndo sao exibidas corretamente.

* Notas longas, como notas inteiras e ligaduras, podem
nao ser mostradas exatamente na tela de partitura de
musica como neles foram entrados. Ter uma tela mais
precisa destas notas, selecione “Tenuto” apertando

o botao [H] antes de entrar cada nota na tela de
Gravagéao de Passo (pagina 141).

O tempo, batida, métrica e anotagdo de musica ndo
séo exibidos corretamente.

* Alguns dados de Cancéo no Clavinova foram
gravados com o recurso especial “free tempo”. Para
tais dados de Cancéo, o tempo, batida, métrica e
anotagao de musica nao serao exibidos corretamente.
O nome da nota obscurece parcialmente a nota na tela.
* Quando varias notas aparecem perto umas das
outras, o0 nome da nota pode encobrir a nota a
esquerda.

A partitura da musica da parte mao direita/mao
esquerda nao é exibida.

* Os canais apropriados ndo foram nomeados as partes
da mao direita e esquerda. Ajuste os canais Track 1 e
Track 2 para “AUTO” (pagina 38).

A anotacao na tela esta apagado, com o meio de um
compasso comegando na préoxima linha.

* Quando todas as notas de um compasso nao cabem
uma linha, as notas restantes do compasso sao
levadas para a proxima linha.

Sao indicadas notas pontilhadas como pausa.

* Isto é normal; s&o indicadas notas as vezes
pontilhadas como pausa.

N&o sdo exibidos acordes.

» Se a Cangao selecionada nao contém dados de
acorde, ndo sao exibidos acordes.

Letras (Karaoke)

N&o sdo exibidas letras.

» Se a Cangao selecionada nao contém dados liricos,
nao sao exibidas letras.

Algumas das letras se sobrepdem.

* Isto acontece para Cangdes que contém muitas letras.
Os configuragdes Lyrics Background nao podem ser
mudadas.

» Quando a cor de fundo é especificada nos dados
de cancéo, as configuragdes Lyrics Background n&o
podem ser mudadas.

Tecnologia assistente de performace

A tecnologia assistente de performace nao funciona
adequadamente.

* Pressione o botdo SONG [STOP] para parar

a reproducao da Cangao, entdo desative as
configuracées [ACMP ON/OFF] e PART ON/OFF
[LEFT]. Finalmente, reinicie a Cangéo.

Saida de video

O conteudo da tela do Clavinova pode ser enviado para
o video e nao ser mostrado em um monitor externo.

* Certifique-se de que o ajuste NTSC ou PAL
corresponde ao padrao de seu equipamento de video
(pagina 53).

Aparecem algumas linhas paralelas piscando na
televisdo ou monitor de video.

* Ocasionalmente algumas linhas paralelas podem
aparecer na televisdo ou monitor de video. Isto
necessariamente nao indica que o monitor esta
quebrado. Para melhores resultados, tente ajustar as
configuracdes de cor do préprio monitor.

O monitor que vocé esta usando pode ndo mostrar o
contelido de tela do instrumento como esperado.

* Tenha em mente que até mesmo depois de ajustar
todas as configuragdes como recomendado, o monitor
que vocé esta usando pode ndao mostrar o conteudo
de tela do instrumento como esperado (por exemplo,
os conteudos de tela podem nao se ajustar a tela, os
caracteres podem nao estar completamente claros, ou
as cores podem estar incorretas).

Microfone / Harmonia vocal

O sinal de entrada do microfone n&do pode ser gravado.
* O sinal de entrada do microfone nao pode ser
gravado no instrumento. Porém, vocé pode conectar
um gravador nos terminais de saida [AUX OUT, AUX
OUT (LEVEL FIXED)] e grava o sinal do microfone.
Pode ser ouvida harmonia além do som de microfone.
* A Harmonia Vocal esta ativada. Desative a Harmonia
Vocal (pagina 54).

Os sons de efeito de Harmonia Vocal distorceram ou
desafinaram.

Seu microfone de voz pode estar detectando sons
estranhos, como o som de Estilo do instrumento.

Em particular, sons graves podem causar perda de
sincronia da Harmonia Vocal. Para melhorar isto:

» Cante o mais perto possivel do microfone.

* Use um microfone direcional.

 Abaixe o volume principal, o volume de Estilo, ou
controle de volume de Cangéao (pagina 39).

» Separe o maximo possivel, o microfone dos falantes
externos.

* Corte a banda Low via funcdo 3 Band EQ na tela de
configuragdo do microfone (pagina 165).

 Abaixe o nivel de entrada de microfone (TH) via
fungdo Compressorno na tela de configuragao do
microfone (pagina 166).

Notas de harmonia apropriadas nédo sao produzidas
pela caracteristica de Harmonia Vocal.

* Certifique-se de que vocé esta usando o método
apropriado para especificar as notas de harmonia para
o0 modo de Harmonia Vocal atual (pagina 167).
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CVP-309 - tipo piano de cauda: Montagem do teclado

frE ~ _NoTA ? N
J
« Tenha cuidado para ndo confundir as pegas, e instale todas As caracteristicas do efeito iAFC do CVP - 309 tipo piano de cauda
as partes na diregdo correta. Por favor, monte conforme a (Controle do Campo Ativo Instrumental) . Isto produz um som do alto
sucessdo dada abaixo. falante localizado no fundo do Clavinova e aumentando a reverberagéo e
« A montagem deveria ser feita por pelo menos duas pessoas. a gc@stica do som, quaqdo vocé apre_a tampa com o suporte mais Iopgo
« Use parafuso de tamanho correto, como indicado abaixo. O (pagina 16). Para aperfeigoar o efeito iAFC , por favor observe o seguinte:
uso de parafusos incorretos pode causar danos. * Execute o ajuste automatico depois que voceé liga pela primeira vez o
« Aperte todos os parafusos ao completar a armacéo de cada Clavinova, e depois de algum tempo vocé reconfigura o Clavinova (pagina
unidade. 7).
« Para desmontar, inverta a ordem de montagem dada abaixo. +» Nao bloqueie o alto falante localizado no fundo do Clavinova.
1\ Y, \ J

tenha a mao uma chave de fenda philips

=
1 - Retire todas as partes da caixa. Confirme que estao incluidas todas as partes mostradas na ilustracao.
unidade
principal )
pemas 12 parafusos de caixa de pedal 4 parafusos de cabo de forca
fixagdo 6x40mm fixagdo 6x20mm a
I — prendedor do cabo protetores

A Para impedir que a tampa abra acidentalmente ESE=NN @ @

durante a montagem, aperte para baixo a
tampa de modo que permanega no lugar.

L = =

Como posicionar a unidade principal pano arande macio
protegcdo
| drive de disquete
Tenha cuidado para ndo machucar — rL.
seus dedos. pab
1
T
LJ A
| — i
- |
drive de disquete protegéo

1. Coloque um pano suave grande como uma manta no chdo na frente da parede.

2. Coloque o lado protegido no pano suave, de forma que, quando vocé coloca

a unidade principal no chao ,com o lado do teclado virado para a parede, o lado
protegido estara localizado aproximadamente 10cm (um pouco mais que quatro
polegadas) para o lado do drive de disquete como mostrado na ilustragdo. O lado
protegido protegera o drive de disquete de forma que isto ndo sera danificado quando
tocar no chao.

3. Como mostrado na ilustragao, coloque a unidade principal no chao de forma que a
metade do bloco protetor inferior da unidade, e ao mesmo tempo o bloco localizado
aproximadamente 10cm para o drive de disquete. Ent&o eleve a traseira da unidade
principal até que se apdie contra a parede com o fundo do teclado. Tenha cuidado
para nao deixar a unidade cair ou deslizar. Coloque um pano suave contra a parede
para proteger a unidade e a parede de arranhdes.

/N A A h
Use um bloco protetor para evitar +» Nao coloque a unidade principal com o
danos para o drive de disquete. Se revestimento lateral traseiro para baixo.
o drive toca o chdo quando vocé . . o
coloca a unidade contra a parede, * N&o coloque a unidade principal
pode ser aplicada muita press&o de cabega para baixo no chao
ao drive podendo causar danos . - . o
S6rios. +» Nao posicione a unidade principal de forma
que o seu fundo fique em contato com o chdo. ==
- J \_ Incarract _J
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CVP-309 - tipo piano de cauda: Montagem do teclado

2 - Prenda as duas pernas de frente e uma
perna traseira. Se refira ao diagrama abaixo
para verificar a orientacdo das pernas.

5\

Rear leg

] [

00
D Frontleg Front leg D

= m O

| —

3 - Instale a caixa de pedal.
1. Remova a protecdo anexa ao fio do pedal
para a por¢ao superior da caixa de pedal.

2 _Alimb~ ~ £~~~ ~ ~~=45m0 na unidade, e

3. Insira o plugue do fio do pedal no conector de pedal. Insira o plugue com
a seta das faces laterais para frente (para o teclado). Se o plugue nao entra
facilmente, ndo forge - 0. Confirme a orientacéo do plugue, entéo tente

novamente.

4. Prenda a trava do fio na unidade como mostrado na ilustragéo abaixo,
entdo use a trava de fio para anexar o fio do pedal.

4 - Eleve a unidade para a posigéo parada. Use as pernas dianteiras como

apoio para elevar a unidade.

5 - Configure o seletor de ¥t
fio de for t] oo

* Tenha cuidado para ndo machucar
seus dedos.

* Quando vocé eleva a unidade, ndo
segure a tampa das teclas.

1. Instale e aperte quatro parafusos em cada perna
comegando com uma das pernas dianteiras.

parafusos de fixagdo 6x40mm

2. Lentamente incline a unidade principal até alcancar o
chao com as pernas dianteiras.

prenda a caixa de pedal usando quatro parafusos.

parafusos de fixagdo 6x20mm

Solte a perna traseira no fundo da unidade

pw
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CVP-309 - tipo piano de cauda: Montagem do teclado

Seletor de voltagem

Antes de conectar o fio de poder AC , confira a configuragéo do seletor de
voltagem que é provido em algumas areas. Para fixar o seletor para 110V,
127V, 220V ou 240V use uma chave de fenda para girar o selecionador
de forma que a voltagem correta para sua regido aparece proximo ao
ponteiro no painel. O seletor de voltagem esta fixo nas 240V quando a
unidade é transportada inicialmente. Depois que a voltagem formal fosse
selecionada, conecte o fio de poder AC a uma tomada de parede. Um
adaptador de tomada também podem ser provido em algumas areas para
se encaixar com o conector de AC.

6 - Acerte o ajustador. 7 - Instale o drive de
Gire o ajustador até que entre em contato disquete.
firme com a superficie do chao. Conecte o cabo USB no

terminal [USB TO DEVICE].

Depois de completar a

montagem, por favor confira o seguinte.

Alguma parte ndo se encaixou?

Revise o procedimento de montagem e corrija qualquer erro.

» O Clavinova esta perto de portas e outras instalagdes moviveis?
Mova o Clavinova para uma localizagao apropriada.

» O Clavinova faz um ruido de algo sacudindo quando vocé o mexe?
Aperte todos os parafusos.

* Acaixa de pedal sacode ou se move quando vocé pisa nos pedais?
Vire o ajustador de forma que isto é firmemente fixo contra o chéo.

» Os fios de poder e do pedal séo inseridos corretamente?
Confira a conexao.

» Se a unidade principal faz algum ruido ou esté instavel quando vocé toca o

teclado, se refira aos diagramas de montagem e re aperte todos os parafusos.

Quando mover o instrumento depois da montagem, sempre segure o fundo da
unidade principal.

/N\ \

Nao segure a tampa das teclas. A manipulagao imprépria pode
resultar em dano ao instrumento ou dano pessoal.

. parte superior

cobertura do
teclado

AN

O uso de voltagem incorreta
pode causar dano sério
para o Clavinova ou podem
resultar em operagao
indesejada
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CVP-309/307: Montagem do teclado

+ Tenha cuidado para nao confundir as pegas, e instale todas as partes na dire¢do correta. Por favor, monte conforme a sucesséo dada abaixo.
+ A montagem deveria ser feita por pelo menos duas pessoas.
+ Use parafuso de tamanho correto, como indicado abaixo. O uso de parafusos incorretos pode causar danos.

* Aperte todos os parafusos ao completar a armagéo de cada unidade. —a

* Para desmontar, inverta a ordem de montagem dada abaixo. A -
tenha a mao uma chave de fenda philips

1 - Retire todas as partes da caixa. Confirme que estdo incluidas todas as partes mostradas na ilustracéo.

pera dianteira  perna perna dianteira
N (esquerda) }raseira _ (direita) tampa do teclado,
f_'—rﬂ_—w—__]_j certifique-se que
/ \ Para impedir que a tampa afolha (mostra;ﬁa)
abra acidentalmente durante a permanece no fugar
pr=a— : montagem, aperte para baixo a
¥ f tampa de modo que permanega caiva do podel corda do pedal
no lugar. dentro da caixa
J cabo de forga protetores 14 parafusos de
3 (CVP-309) fixagdo 5x18mm
2 - Com a tampa das teclas fechada, @ ~N {,}
apoie a unidade contra a parede. = = . .
P P « Tenha cuidado para ndo Nao coloque a unidade principal
machucar seus dedos. com o revestimento lateral
~ *+ Aparte de cima da estante de traseiro para baixo.
Por favor néo musica ndo é fixa. Quando vocé Incorfact
toque na tela do apdia a unidade contra a parede,
alto falante. Isso segure a estante de musica com N&o coloque a unidade S
pode danificar o sua m3o de forma que a estante principal de cabega para & =
y ) alto falante. de musica n&o caia. baixo no chao %
certifique-se de virar o teclado Incorrect
para baixo - /L J
CVP-309 1. Cologue um pano suave grande como uma manta no chéo na frente da
( -309) pano grande macio parede
oo 2. Coloque a unidade principal no pano suave com o lado do teclado virado
protegéo

para a parede.

3. Coloque o lado protegido no pano suave, de forma que, quando vocé coloca
a unidade principal no ch&o ,com o lado do teclado virado para a parede, o lado
protegido estara localizado aproximadamente 10cm (um pouco mais que quatro
polegadas) para o lado do drive de disquete como mostrado na ilustragéo.

O lado protegido protegera o drive de disquete de forma que isto néo sera
danificado quando tocar no chao.

4. Erga a parte de tras da unidade principal apoiando contra a parede. Quando
elevar a unidade, coloque o lado de teclado ao fundo fazendo se sentar no
bloco protetor. Tenha cuidado para néo deixar a unidade cair ou deslizar. Também, insira o pano suave entre a unidade principal e a parede
para proteger a unidade de ser danificada batendo na parede ou em qualquer outro objeto.

| drive de disquete

drive de disquete protegédo

Use um bloco pro(]
aplicada muita pressao ao drive podendo causar danos sérios.

(CVP-307) o
Coloque um pano suave grande como uma manta no chdo na frente da parede. Pe™a dianteira (direita) )]
Coloque a unidade no pano com o lado fundo do teclado e apdie a unidade
contra a parede de forma que a unidade ndo caia ou deslize. Coloque um pano
suave contra a parede para proteger o instrumento e a parede de arranhdes.

3 - Prenda as pernas dianteiras.

1. Fixe a perna direita dianteira para a superficie no fundo da unidade usando
dois parafusos.

2. Fixe a perna direita dianteira na caixa do alto falante usando dois parafusos.
3. Fixe a perna esquerda dianteira da mesma maneira. Se os buracos do
parafuso néo se alinham, solte os outros parafusos e ajuste a posigéo da perna
dianteira.

4. (CVP-309) Lentamente incline a unidade principal até que pernas dianteiras
alcangem o chéo.

[FT] perna dianteira
|z (esquerda)
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CVP-309/307: Montagem do teclado

4 - Prenda a perna traseira.

1. Fixe as pernas traseiras no fundo da unidade usando
dois parafusos.

2. Fixe as pernas traseiras no alto falante usando dois
parafusos.

Se os buracos de parafuso ndo se alinham, solte os
outros parafusos e ajuste a posigao das pernas traseiras.

5 - Levante a unidade para a posigao

parada.
Use as pernas dianteiras como apoio
para elevar a unidade.

* Tenha cuidado para nao
machucar seus dedos.

+ Quando vocé eleva a
unidade, ndo segure a tampa

das teclas.
. .
6 - Instalando a caixa de
pedal.
1. Remova a cobertura 7 7
de plastico das pernas fio empacotado prendido A
traseiras. no fundo da caixa do
pedal. yZ:

3. Passe o fio do pedal
entre a caixa do pedal
e a perna traseira.

parte de baixo da caixa
de pedal

4. Verifique se a caixa do pedal esta num lugar
plano, sem buracos , que entdo anexe a caixa
de pedal usando dois parafusos.

7 - Conecte o fio do pedal. 8 - Configure o seletor de

G 1. Insira o plugue voltagem e conecte fio de forga.
T do fio do pedal
no conector de
pedal. Insira o
plugue com a
seta das faces
laterais para
frente (para o teclado). Se o
plugue nado entra facilmente,
nao forge - 0. Confirme a
orientacdo do plugue, entao
tente novamente.

(a parte inferior do lado direito
de quem vé de frente)

2. Alinhe o fio do pedal envolta
da perna traseira, e instale a
Correct  cobertura de pléastico sobre
contorno. Tenha cuidado para
n&o inserir a tira de anexo da
Incorrect  cobertura entre a parede do
contorno e a perna.

Seletor de voltagem
Antes de conectar o fio de poder AC , confira a configuragédo do seletor de voltagem

que é provido em algumas areas. Para fixar o seletor para 110V, 127V, 220V ou 240V

use uma chave de fenda para girar o selecionador de forma que a voltagem correta O uso de voltagem

para sua regiao aparece proximo ao ponteiro no painel. O seletor de voltagem esta incorreta POdé-‘I causar dano
fixo nas 240V quando a unidade é transportada inicialmente. Depois que a voltagem zirfozae:i o
formal fosse selecionada, conecte o fio de poder AC a uma tomada de parede. Um operacao indesejada

adaptador de tomada também podem ser provido em algumas areas para se encaixar

com o conector de AC.
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CVP-309/307: Montagem do teclado

9 - Acerte o ajustador.
Gire o ajustador até que entre em contato firme com a superficie do chéo.

x

10 — (CVP - 309) Instale o drive de disquete.
Conecte o cabo USB no terminal [USB TO DEVICE].

Depois de completar a montagem, por favor confira o seguinte.
Alguma parte néo se encaixou?
Revise o procedimento de montagem e corrija qualquer erro.
» O Clavinova esta perto de portas e outras instalagées moviveis?
Mova o Clavinova para uma localizagao apropriada.
» O Clavinova faz um ruido de algo sacudindo quando vocé o mexe?
Aperte todos os parafusos.
* Acaixa de pedal sacode ou se move quando vocé pisa nos pedais?
Vire o ajustador de forma que isto é firmemente fixo contra o chéo.
» Os fios de poder e do pedal séo inseridos corretamente?
Confira a conexao.
Se a unidade principal faz algum ruido ou esta instavel quando vocé toca o
teclado, se refira aos diagramas de montagem e re aperte todos os parafusos.

Quando mover o instrumento depois da montagem, sempre segure o fundo da
unidade principal.

A A

N&o segure a tampa das teclas. A manipulagéo imprépria pode
resultar em dano ao instrumento ou dano pessoal.

parte superior

NAO segure
aqui
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Instalando o dirve do disquete (incluido / opcional)

O drive de disquete pode ser instalado no fundo do instrumento usando o drive de
disquete e parafusos incluidos . Para uma lista de drives de disquetes disponiveis
para este instrumento, veja “Acessdrios Opcionais” (pagina 214).

tenha a mao uma chave de fenda philips

i

1. Remova os trés papéis de apoio da fita adesiva , e ajuste o drive de disquete

Insira o drive na caixa, com os lados
de borracha de frente para a caixa.

fita adesiva dupla-face

2. Dobre o cabo de USB dentro da caixa como mostrado.

3. Prenda o drive e monte a caixa a esquerda do lado inferior do instrumento usando
os quatro parafusos incluidos (4 mm x 10 mm).

4. Conecte o cabo de USB no terminal [USB TO DEVICE].
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Especificacoes

CVP-309 grand piano type CVP-309 | CVP-307
origem do som AWM Dynamic Starec Sampling
teclado Natural Wood Keyboard 88 keys | GH3 Keyboard 88 keys
tela 640 X 480 dots VGA color LCD

letras, partituras YES
customizagao do papel de parede YES
polifonia (max) 128 + 128
leco d 451 voices + 480 XG Voices
Selegao de vozes 17 Drum/SFX Kits + GM2 + GS (GS Voices for GS Seng playback)
voz mega 10
voz regular 338
voz Natural! 38
vozes
voz Sweet! 14
voz Cool! 19
voz Live! 22
Organ Flutes! 10
criador de som YES
Reverb/ 8
blocos de | Chorus/DSP
efeito
Microphone 1
Reverh: 35 Preset + 3 User
Reverb/ Chorus: 31 Preset + 3 User
Chorus/DSP DSP 1:183 Preset + 3 User
ofeitos = ) DSP 2-5: 182 Preset + 10 User
tipos de DSP 6:182 Preset + 10 User
efeito Master EQ 5 Preset + 2 User
hﬂaetel. 5 Preset + 5 User
Compressor
Part EQ 27 Parts
harmonia vocal 51 Preset + 10 User
estilos de acompanhamento 388
estilos pro 316
estilo~ de a4
sesséo
gstilos de 36
piano
ie]
é estilos mega voices YES
.&; dedilhado Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingerad, Full Keyboard,
38 Al Full Keyboard
o E
% 3 criador de estilo YES
O ©
OTS (configuragéo de 4 for Each Style
um toque)
link OTS YES
Music preset YES
Finder | egitar YES
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Especificacoes

CVP-309 grand piano type

CVP-309

CVP-307

cangao

cangdes préconfiguradas

120

performance

guia Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME
luzes guia YES
tecnologia de assistente de YES

gravando

Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing

canais de
gravagao

16

conexao direta com a Internet

External Adapter (via USB to DEVICE)

disquete (2HD, 2DD)

External Adapter (via USB to DEVICE)

trava de piano)

recursos de disco rigido External Adapter (via USB to DEVICE)
memoria meméria flash 33 MB
(interna)
slot SmartMedia 1 (Compatible with SmartMedia FAT 12 or 16 format.)
lacance do ritmo 5-500, Tap Tempo
ritmo metrénomo YES
som Bell on/off, Human Voices (5 Languages)
botdes 8
memoria de sequéncia de registro /
registro fre?aze g YES
demosntragdes / ajuda YES
idioma da tela 6 Languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
acesso direto YES
outros 30 pi inclui
botéo piano (incluindo YES

fransposigao Keyboard/Song/Master
tipo de escala g
uSB to HQST -

conexdes USB | (Computer)

USB to DEVICE

YES (2 terminals)

YES

outras conexdes

PHONES x 2, MIDI (THRU, OUT, IN), AUX PEDAL, AUX IN (L/L+R, R},
AUX OUT (L/L+R. R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (L. R).
MIC (INPUT VOLUME, MIC./LINE IN}, OPTICAL OUT, VIDEO OUT

pedais

fungdes

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT. GLIDE, SONG PLAY/PAUSE,

STYLE START/STOR, etc.

amplificadores
/ falantes

IAFC

YES

amplificadores

BOWX2+20W X2

falantes

(16cm+5cm+3cm (dome)) X2 +10cm X 2

Music Rest)

dimensdes (largura x profundidade x altura)
({CVP-309 grand piano type: Lid up)
(CVP-309 and CVP-307: with the

1435 mm X 1147 mm X 807 mm
[56-1/2" X 45-1/8" X 35-11/16"]
(1435 mm X 1147 mm X 1381 mm)
[56-1/2" X 45-1/8" X 54-3/8"]

1430 mm X 609 mm X 890 mm
57-3/16" X 23" X 35-3/8"]
(1430 mm X 609 mm X 1047 mm)
[57-3/16" X 23" X 41-1/4"]

1430 mm X 609 mm X 885 mm
[57-316" X 23" X 34-13/16"]
(1430 mm X 602 mm X 1042 mm)
[57-316" X 23" X 41-1/4"]

peso 118 kg (260 Ibs., 3 0z) 88 ko (194 Ibs.) B6 kg (189 |bs., 9 0z}
fones de ouvido HPE-160
acessorios chave de pé FC4/FC5
opcionais controle de pé FC7
unidade USB-FDD UD-FDM

* Especificagdes e descrigdes neste manual do proprietario séo apenas para propdsitos de informagao. A Yamaha Corp. reserva-se
o direito de mudar ou modificar produtos ou especificagdes a qualquer hora e sem adverténcia anterior. Desde que especificagdes,
equipamento ou opcionais podem n&o ser o mesmo em todo lugar, por favor confira com seu revendedor Yamaha.
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Auto Accompaniment Feature ... 44
AUTO REVOICE SETUP o 85
B

Background (Lyrics) ... 53
Backup
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BASIC e 112
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BOOKMARK .. =175
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C

Edlit (Bookmarks) oo g
Edlit (Effect)
Edit (EQ) ...
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Edit (Master Compressor)

Edit (Music FInder) ... 108
Edit (OTS)
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CHANNEL oo s 120, 152
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CHORD DETECT ........

CHORD FINGERING ..

Chord Tutor function ...
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COMMON e 94
CONFIG 1 ... ...30, 46, 103, 126
CONENTD comarmmarmmmar s s s 17, 19, 200
L T R N 18
CONTROLLER .94

Edit (Voice) ... ...93
EEEECT sovenamsmomas ...84
ERECHIMTCTRIRIONEY s smnes ommme o ssmos s s 54
EFfECE IVOICE) ©iitiiiieee ettt ens 3
Effect Return Level ... >
EHEEE TV@ oo s s S s St s i
EFFECT/EY ottt ettt e 96
Entering characters ... .6
Entering Characters (Internet Direct Connection) ...
EQ(Egualizer) o snanimassnan snas s
EQUAL TEMPERAMENT oo 79
S e 195
BN IT oo e s e s e T e T 61
F

Factary Reset cosvansannnaas s snas saaania s 69
Factory-programmed Settings .......cooevvereennnninrnniens 69
FADE INJOUT (Song) wovvevveenee, 131
FADE INFOUT (Style) sasmspanmanpannang 46
Fade IOUFHINE . aimvaammanssans sams SaamesmanT s 131
FADE INJOUT/HOLD TIME o 103
Fast FOrward ..o 132
Favorite

BilE somsarmmmmemmns s s b s B S S St 60
Eile SEl BB Risalay s s smmas s s 25, 62
File Selection Display Basic Operation .. 5

File Selection Display Configuration ......
File/Folder Operations ......cccevviine
EUSTER, o oiemmorsss cvmesmsmniosns s sosesms s naeas s sosesms s pasanan anses

FINGERED o
FINGERED ON BASS
FOEDER womnummsmans s i s s S s S s i
TG T s N D S S
Follow lights .......
Foot Controller ......
FOOTAGE .......... %
FOBEEEE . cimmmir s ovmomin s svimes s SuEimes s S0 SN SN S S g
FOOISWICR Lo 30
Formmat ceraraspeinra R e 62

FULLKEYBOARDE oooovcimsnsvmssnnesumimmssssesnsssssmings ssemsnsast 102
Function display ..., 26

Cool! ... )
COPY . b4
U U 65
D

Damper Pedal ..., 29
DELETE .65
EVBATIO. sasvyosoias sbosonss i oV B VA AT VA AT VA R VR 23
DEMO IVOICE) it e 32
Direct ACCESS i .58
DOC (Disk Orchestra Collection) ... 195
EDFLETIG coias vycoas sooyonas dimsoass s s vsazint i
[ 2 TSSO SUSSRY 80
DSP/DSP VARIATION e 80
DYNAMIC DAMPER Effect susmumsmaimsaumsans 76
E

PP D 115

- Para informagdes no painel de controle, veja “Painel de
controles” pagina 12.

- Para informages nas saidas e conectores localizados
atras do instrumento, veja “Usando seu instrumento com
outros recursos” pagina 180.

- Para termos relacionados a Internet, veja “Glossario de
termos da internet” na pagina 179.

- Para informag6es nos parametros das abas nas telas,
veja 0 nome das abas neste indice.
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Speaker setting
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Step Recording )
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- Para informagdes no painel de controle, veja “Painel de
controles” pagina 12.

- Para informagdes nas saidas e conectores localizados
atras do instrumento, veja “Usando seu instrumento com
outros recursos” pagina 180.

- Para termos relacionados a Internet, veja “Glossario de
termos da internet” na pagina 179.

- Para informagdes nos parametros das abas nas telas,
veja o nome das abas neste indice.
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O que segue séo titulos, créditos e notificagdes de copyright para cinquenta e sete (57)
das cangdes pré0instaladas no instrumento (CVP-305/303):

Alfie

Tema de Paramount Picture ALFIE

Letra de Hal David

Musica de Burt Bacharach

Copyright © 1966 (Renewed 1994) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

All Shook Up

Letra e musica de Otis Blackwell and Elvis Presley

Copyright © 1957 de Shalimar Music Corporation

Copyright renovado e nomeado a Elvis Presley Music

Todos os direitos administrados por Cherry River Music Co. e Chrysalis Songs
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Beauty And The Beast

De Walt Disney’'s BEAUTY AND THE BEAST

Composigao de Howard Ashman

Msica de Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company e Wonderland Music Company, Inc.
Todos os direito reservados Usado com permissao

Bésame Mucho (Kiss Me Much)

Musica e letra em espanhol de Consuelo Velazquez

Letra em inglés de Sunny Skylar

Copyright © 1941, 1943 de Promotora Hispano Americana de Musica, S.A.
Copyrights renovados

Todos os direitos administrados por Peer International Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Blue Hawaii

De Paramount Picture WAIKIKI WEDDING

Letra e musica de Leo Robin e Ralph Rainger

Copyright © 1936, 1937 (Renewed 1963, 1964) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Blue Moon

Letra de Lorenz Hart

Msica de Richard Rodgers

© 1934 (Renewed 1962) METRO-GOLDWYN-MAYER INC.

Todos os direitos controlados por EMI ROBBINS CATALOG INC. (Publishing)
e WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

Todos os direito reservados Usado com permissao

Brazil

Letra e musica de Ray Barroso

Composi¢ao em inglés de S. K. Russell

Copyright © 1941 by Peer International Corporation

Copyright renovado

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

California Girls

Letra e musica de Brian Wilson and Mike Love
Copyright © 1965 IRVING MUSIC, INC.
Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permisséo
Can You Feel The Love Tonight

De Walt Disney Pictures’ THE LION KING
Musica de Elton John

Composigao de Tim Rice

© 1994 Wonderland Music Company, Inc.
Todos os direito reservados Usado com permissao

Can't Help Falling In Love

De Paramount Picture BLUE HAWAII

Letra e musica de George David Weiss, Hugo Peretti e Luigi Creatore

Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright renovado e nominal a Gladys Music

Todos os direitos administrados por Cherry Lane Music Publishing Company, Inc. e
Chrysalis Music

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Chim Chim Cher-ee
De Walt Disney’s MARY POPPINS
Letra e musica de Richard M. Sherman e Robert B. Sherman

© 1963 Wonderland Music Company, Inc.
Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permisséo

Do-Re-Mi

De THE SOUND OF MUSIC

Composicao de Oscar Hammerstein |l

Musica de Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers e Oscar Hammerstein Il

Copyright renovado

WILLIAMSON MUSIC proprietario da publicagdo e direitos alienados em todo
0 mundo

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Don't Be Cruel (To A Heart That’s True)

Letra e musica de Otis Blackwell eElvis Presley

Copyright © 1956 por Unart Music Corporation e Elvis Presley Music, Inc.
Copyright renovado e nominado a Elvis Presley Music

Todos os direitos administrados por Cherry River Music Co. e Chrysalis
Songs

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Edelweiss

De THE SOUND OF MUSIC

Composigcao de Oscar Hammerstein |l Musica de Richard Rodgers
Copyright © 1959 by Richard Rodgers e Oscar Hammerstein Il

Copyright renovado

WILLIAMSON MUSIC proprietario da publicagdo e direitos aliados através do
mundo

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Fly Me To The Moon (In Other Words)

featured in the Motion Picture ONCE AROUND

Letra e musica de Bart Howard

TRO - © Copyright 1954 (renovado) Hampshire House Publishing Corp., New
York, NY

Copyright internacional assegurado

Todos os direito reservados inclusive performances publicas para lucro
Usado com permisséo

Hey Jude

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
Hound Dog

Letra e musica de Jerry Leiber e Mike Stoller

Copyright © 1956 by Elvis Presley Music, Inc. e Lion Publishing Co., Inc.
Copyright renovado, Assigned to Gladys Music e Universal - MCA Music
Publishing, A Division of Universal Studios, Inc.

Todos os direitos administrados por Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. e Chrysalis Music

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
| Just Called To Say | Love You

Letra e musica de Stevie Wonder

© 1984 JOBETE MUSIC CO., INC. e BLACK BULL MUSIC

c/o EMIAPRIL MUSIC INC.
Todos os direito reservados
Usado com permisséo

Copyright internacional assegurado

| Left My Heart In San Francisco

Letra de Douglass Cross Musica de George Cory

© 1954 (Renewed 1982) COLGEMS-EMI MUSIC INC.

Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado
Usado com permisséo
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In The Mood

Por Joe Garland

Copyright © 1939, 1960 Shapiro, Bernstein & Co., Inc., New York
Copyright renovado

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados
Usado com permissao

Isn’'t She Lovely

Letra e musica de Stevie Wonder

© 1976 JOBETE MUSIC CO., INC. e BLACK BULL MUSIC

c/o EMIAPRIL MUSIC INC.

Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado
Usado com permissao

LetltBe

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1970 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Let's Twist Again

Letra de Kal Mann

Musica de Dave Appell e Kal Mann

Copyright © 1961 Kalmann Music, Inc.

Copyright renovado

Todos os direitos controlados e administrados por Spirit Two Music, Inc. (ASCAP)
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Linus And Lucy

Por Vince Guaraldi

Copyright © 1965 LEE MENDELSON FILM PRODUCTIONS, INC.
Copyright renovado

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Love Story

Tema de Paramount Picture LOVE STORY

Musica de Francis Lai

Copyright © 1970, 1971 (Renewed 1998, 1999) por Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Lullaby Of Birdland

Letra de George David Weiss

Msica de George Shearing

© 1952, 1954 (Renewed 1980, 1982) EMI LONGITUDE MUSIC
Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado
Usado com permissao

Michelle

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Mickey Mouse March

De Walt Disney's THE MICKEY MOUSE CLUB
Letra e musica de Jimmie Dodd

© 1955 Walt Disney Music Company

Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permissao

Mission: Impossible Theme

De Paramount Television Series MISSION: IMPOSSIBLE

Por Lalo Schifrin

Copyright © 1966, 1967 (Renewed 1994, 1995) de Bruin Music Company
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Mona Lisa

De Paramount Picture CAPTAIN CAREY, U.S.A.

Letra e musica de Jay Livingston e Ray Evans

Copyright © 1949 (Renewed 1976) deFamous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Moon River

De Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY'S

Letra de Johnny Mercer

Msica de Henry Mancini

Copyright © 1961 (Renewed 1989) by Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Moonlight Serenade

Letra de Mitchell Parish

Msica de Glen Miller

Copyright © 1939 (Renewed 1967) by ROBBINS MUSIC CORPORATION

Todos os direitos constrolados e administrados por EMI ROBBINS CATALOG INC.
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

My Favorite Things

De THE SOUND OF MUSIC

Composigao de Oscar Hammerstein |1

Musica de Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers e Oscar Hammerstein |1

Copyright renovado

WILLIAMSON MUSIC proprietario da publicagéo e direitos aliados no mundo
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

My Way

Por Paul Anka, Jacques Revaux, Claude Francois e Giles Thibault
© 1997 by Chrysalis Standards, Inc.

Usado com permissédo. Todos os direito reservados.

The Nearness Of You

De Paramount Picture ROMANCE IN THE DARK

Letra de Ned Washington

Musica de Hoagy Carmichael

Copyright © 1937, 1940 (Renewed 1964, 1967) by Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Tema de “New York, New York”

Musica de John Kander

Letra de Fred Ebb

© 1977 UNITED ARTISTS CORPORATION

Todos os direitos controlados por EMI UNART CATALOG INC. (Publishing) e

WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)
Todos os direito reservados Usado com permisséo

Ob-La-Di, Ob-La-Da

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Proud Mary

Letra e musica de J.C. Fogerty

© 1968 (Renewed) JONDORA MUSIC

Todos os direito reservados Usado com permisséo

Return To Sender

Letra e musica de Otis Blackwell e Winfield Scott

Copyright © 1962 by Elvis Presley Music, Inc.

Copyright renovado e nominado a Elvis Presley Music

Todos os direitos administrados por Cherry River Music Co. e Chrysalis Songs
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

The Shoop Shoop Song (It's In His Kiss)

Letra e musica de Rudy Clark

Copyright © 1963, 1964 by Trio Music Company, Inc. e Top Of The Charts
Copyright renovado

Todos os direitos para Estados Unidos controlados e administrados por Trio

Music Company, Inc.

Todos os direitos para 0 mundo exceto Estados Unidos controlados e administrados
por Trio Music Company, Inc. e Alley Music Corp.

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Usado com permisséo
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(Sittin’ On) The Dock Of The Bay

Letra e musica de Steve Cropper e Otis Redding
Copyright © 1968, 1975 IRVING MUSIC, INC.
Copyright renovado

Todos os direito reservados Usado com permissao

Smoke Gets In Your Eyes

De ROBERTA

Letra de Otto Harbach

Msica de Jerome Kern

© 1933 UNIVERSAL - POLYGRAM INTERNATIONAL PUBLISHING, INC.
Copyright renovado

Todos os direito reservados

Direitos internacionais assegurados. Proibida a transmissao.

PROIBIDO DUPLICAR. NAQ PODE ALUGAR.

AVISO: E uma violagao das leis federais de copyright sincronizar este disco
multimidia com fitas de video ou filme, ou imprimir as composi¢es reunidas neste
disco multimidia no formato de musica simples, sem permissé&o escrita expressa dos
proprietarios dos direitos autorais.

Somewhere, My Love

Tema de Lara de DOCTOR ZHIVAGO

Letras de Paul Francis Webster

Musica de Maurice Jarre

Copyright © 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) Webster Music Co. e EMI Robbins
Catalog Inc.

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Spanish Eyes

Letra de Charles Singleton and Eddie Snyder

Musica de Bert Kaempfert

© 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) EDITION DOMA BERT KAEMPFERT
Todos os direitos mundiais, exceto Alemanha, Austria e Suica.

Controlled and Administered by SCREEN GEMS-EMI MUSIC INC.

Todos os direito reservados Copyright internacional assegurado

Usado com permissao

Speak Softly, Love (Love Theme)

De Paramount Picture THE GODFATHER

Letra de Larry Kusik

Musica de Nino Rota

Copyright © 1972 (Renewed 2000) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Stella By Starlight

De Paramount Picture THE UNINVITED

Letra de Ned Washington

Mdsica de Victor Young

Copyright © 1946 (Renewed 1973, 1974) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Take The “A” Train

Letra e musica de Billy Strayhorn

Copyright © 1941; Renewed 1969 DreamWorks Songs (ASCAP) e

Billy Strayhorn Songs, Inc. (ASCAP) for the U.S.A.

Rights for DreamWorks Songs and Billy Strayhorn Songs, Inc. Administered by Cherry
Lane Music Publishing Company, Inc.

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Tears In Heaven

Letra e musica de Eric Clapton and Will Jennings

Copyright © 1992 by E.C. Music Ltd. and Blue Sky Rider Songs

Todos os direitos para E.C. Music Ltd. Administered by Unichappell Music Inc.
Todos os direitos para Blue Sky Rider Songs Administered de Irving Music, Inc.
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

That Old Black Magic

De Paramount Picture STAR SPANGLED RHYTHM

Letra de Johnny Mercer

Musica de Harold Arlen

Copyright © 1942 (Renewed 1969) de Famous Music Corporation
Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

That's Amore (That's Love)

Da Paramount Picture THE CADDY

Letras de Jack Brooks

Musica de Harry Warren

Copyright © 1953 (renovada1981) por Paramount Music Corporation e Four Jays
Music

Copyright internacional assegurado  Todos os direito reservados

Up Where We Belong

De Paramount Picture AN OFFICER AND A GENTLEMAN

Letra de Will Jennings

Musica de Buffy Sainte-Marie and Jack Nitzsche

Copyright © 1982 by Famous Music Corporation and Ensign Music Corporation
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

Waltz For Debby

Letras de Gene Lees

Musica de Bill Evans

TRO - © Copyright 1964 (Renewed), 1965 (Renewed), 1966
(Renewed) Folkways Music Publishers, Inc., New York, NY

Copyright internacional assegurado

Todos os direitos reservados inclusive performances publicascom lucro
Usado com permisséo

White Christmas

De Motion Picture Irving Berlin’s HOLIDAY INN
Letra e musica de Irving Berlin

© Copyright 1940, 1942 by Irving Berlin
Copyright renovado

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

A Whole New World

De Walt Disney’s ALADDIN

Musica de Alan Menken

Composigao de Tim Rice

© 1992 Wonderland Music Company, Inc. e Walt Disney Music Company
Todos os direito reservados  Usado com permisséo

Yesterday

Letra e musica de John Lennon e Paul McCartney

Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright renovado

Todos os direitos administrados por Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados

You Are The Sunshine Of My Life

Letra e musica de Stevie Wonder

© 1972 (Renewed 2000) JOBETE MUSIC CO., INC. e BLACK BULL MUSIC
c/o EMIAPRIL MUSIC INC.
Todos os direitos reservados
Usado com permisséo

Copyright internacional assegurado

You Sexy Thing

Letra e musica de E. Brown

Copyright © 1975 by Finchley Music Corp.

Administered in the USA and Canada de Music & Media International, Inc.
Administrdo no mundo excluindo USA e Canada por RAK Music Publishing Ltd.
Copyright internacional assegurado Todos os direito reservados
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Instrucoes importantes de seguranca

Informacéo relativo a Dano Pessoal, Choque Elétrico, e possibilidades de perigo de fogo foram incluidas nesta lista.

AVISO - Quando usar qualquer produto elétrico ou eletrénico, sempre se deve seguir precaugdes basicas. Estas precaugdes
incluem, mas n&o apenas, o seguinte,:

1. Leia todas as Instrugdes de Seguranga, Instru¢des de Instalagéo, artigos da Segdo de Mensagem Especiais, e qualquer
Instrucdo de montagem achadas neste manual antes de fazer qualquer conex&o, inclusive conexao para a ligar o instrumento.

2. Verificagédo de Provisdo de Poder :Sao fabricados produtos da Yamaha para a voltagem da area onde eles serédo vendidos.
Se voceé tiver que se mudar, ou se existir qualquer duvida sobre a voltagem da sua area, por favor contate seu negociante para
a verificagdo de voltagem e (se aplicavel) instrugdes. A voltagem exigida esta impressa na placa de instrugdes. Para localizar a
placa de instrugdes, por favor se refira ao grafico achado na Sec¢édo de Mensagens Especiais deste manual.

3. Este produto pode ser equipado com uma tomada polarizada (uma lamina mais larga que a outra). Se vocé esta
impossibilitado de inserir a tomada na saida, inverta a tomada e tente novamente. Se o problema persiste, contate um
eletricista para ter a saida obsoleta substituida. Nao infrinja o propésito de seguranga da tomada.

4. Alguns produtos eletrénicos utilizam materiais de poder externos ou adaptadores. Ndo conecte este tipo de produto para
qualquer provisao de poder ou adaptador diferente descrito no manual de usuario, na placa de instrugdes, ou especificamente
recomendado por Yamaha.

5. AVISO: Nao coloque este produto ou qualquer outro objeto no fio de poder ou coloque em uma posigdo em onde qualquer
um poderia pisar, tropece. O uso de uma corda de extensdo ndo é recomendado! Se vocé tem que usar uma corda de
extensdo, o tamanho de arame minimo para um 25 * fio(ou menos) é 18 AWG. NOTA:Quanto menor o nimero de AWG maior a
capacidade de manipulacao atual. Para fios de extensdo mais longos, consulte um eletricista local.

6. Ventilagdo: Produtos eletronicos, a menos que especificamente foram projetados para instalagdes fechadas, devem ser
colocados em localizagdes que tenham uma ventilagéo formal. Se ndo sdo providas instrugdes para instalagdes fechadas, deve
ter uma ventilagdo desobstruida.

7. Consideragdes de temperatura: Devem ser instalados produtos eletrénicos em localizagdes que ndo contribuem
significativamente a temperatura operacional deles/delas. A colocagdo deste produto perto de fontes de calor como; radiadores
ou outros dispositivos que produzem calor devem ser evitados.

8. Este produto nao foi projetado para uso em localizagées umidas/molhadas e nédo deve ser usado proxima a agua ou exposto
a chuva. Exemplos de localizagées Umidas/molhadas sao; aproximo de uma piscina, estancia termal ou pordo molhado.

9. Este produto s6 deve ser usado com os componentes providos ou; algo que for recomendado pelo fabricante. Se algo for
usado, por favor observe todos os simbolos de seguranca e instru¢gdes que acompanham o produto adicional.

10. O fio de poder (tomada) deve ser desconectado da saida quando os produtos eletrdnicos serdo desligados por periodos
estendidos de tempo. Também deve ser desconectados fios quando ha uma probabilidade alta de chuvas e raios.

11.Deveria ser tomado cuidado para que objetos ndo caem e ndo sejam derramados liquidos no documento anexo por
qualquer abertura que possa existir.

12. Produtos de elétricos/eletrénicos devem ser consertados por uma pessoa de servigo qualificada quando:
a.0 fio de poder for danificado; ou

b. Se objetos cairem, forem inseridos, ou liquidos que foram derramados; ou

c. O produto foi exposto a chuva: ou

d. O produto ndo opera, mostra uma mudanga no em desempenho; ou

e. O produto foi derrubado, ou o anexo do produto foi danificado.

13. N&o tente consertar este produto isso além do descrito nas instrugbes de manutengao-usuario Todos os outros consertos
devem ser feitos com um servigo qualificado.

14. Este produto sé ou em combinagdo com um amplificador e fones pode ser capaz de produzir niveis de som que poderiam
causar perda de audi¢do permanente. Ndo opere por um periodo longo de tempo a um nivel de volume alto ou a um nivel que
é incomodo. Se vocé tiver qualquer perda de audigdo , vocé deve consultar um médico. IMPORTANTE: Quanto mais alto o
som, maior a chance de danos.

15. Alguns produtos Yamaha podem ter instalagbes de adicionais que sédo providas como uma parte do produto ou como
acessorios opcionais. Alguns destes artigos sédo projetados pelo negociante ou s&o instalados. Por favor tenha certeza que
os bancos sao estaveis e qualquer instalagédo opcional (onde aplicavel) é bem instalado antes de usar. Sdo projetados bancos
providos pela Yamaha apenas para sentar. Nenhum outro uso é recomendado.

POR FAVOR MANTENHA ESTE MANUAL
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©YAMAHA

YAMAHA MUSICAL DO BRASIL LTDA.

Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Rebougas, 2636 - Sao Paulo- SP
[11] 3085-1377
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todos os direitos reservados



