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Copyright
Esta prohibida la copia o distribucién de este manual, total o parcialmente, sin autorizacion por escrito de
Yamaha Corporation.

M ar cas comer ciales

Los nombres de compariias y productos son marcas comerciales y marcas registradas de sus respectivos
propietarios.

En este documento no se incluyen explicitamente simbolos como ® y TM.

Lasilustraciones y pantallas de este manual tienen una finalidad explicativay pueden ser distintas de las
gue aparezcan en €l instrumento.
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Este manual describe las funciones que se han afladido o cambiado en la version 1.5 del software del sistema PM1D.
Rogamos que consulte el manual origina conjuntamente con este manual .

En casos en los que la visualizacion de la mesa de mezclas (CS1D) difiera de la pantalla del programa de aplicacion
PM 1D Manager, las explicaciones que son vélidas solo para PM1D Manager se indican con [PM 1D Manager].

Adiciones y cambios de la version 1.5

Este apartado resume brevemente las adiciones y cambios del programa del sistema PM 1D version 1.5. Consulte la pagina corres-
pondiente respecto de cada una de las funciones.

m Cambiosen la pantalla de visualizacién constante m Seleccion en el panel de la asignacion de cana-

Se han realizado cambios importantes en los elementos que
siempre aparecen en las partes inferior y superior de la pan-
talla (O p.6).

Nuevo modo DUAL CONSOLE

Como modo de funcionamiento del sistema PM1D, se ha
afadido un modo DUAL CONSOLE que permite el uso de
dos mesas de mezclas con un sistema (O p.11).

Conexioén en cascada

En esta version se pueden conectar en cascada dos sistemas.
Un sistema conectado en cascada puede enviar cualquier
salida de bus al mismo bus del otro sistema (O p.27).

m Activacion del conector GPI

El conector GPI D-sub de 25 contactos que equipa la mesa
de mezclasy el motor, ahora puede utilizarse para introducir
o0 enviar ocho canales de sefiaes de control (O p.35).

Activacion del conector REMOTE

El conector REMOTE D-sub de 9 contactos de la mesa de
mezclasy del motor ahora puede utilizarse para controlar
un grabador u otro dispositivo (O p.35).

Funcion Fader Start

En esta version se puede determinar la transmision de diver-
sas ordenes desde un conector asignado cuando el nivel de
un canal especificado suba por encima de —60 dB o esté por
debajo de -+ dB (O p.42).

Funcion de tap tempo

Se ha afadido una funcién “tap tempo” (guste manual del
tempo) que permite gjustar manualmente el pardmetro
TEMPO de un efecto interno marcando el compas con lige-
ros toques sobre un interruptor externo conectado al terminal
GPI (O p.51).

Ampliacién de las funciones USER DEFINE
Junto con la adicion de distintas funciones, se han ampliado
en gran manera las funciones definibles por e usuario

(O p.52).

les de entrada

En esta version pueden especificarse libremente los canales
de entrada asignados a los bloques INPUT 1-4 de lamesa de
mezclas en bloques de doce canales consecutivos. De mane-
rasimilar, los canales ST IN asignados a |los bloques ST IN
1-2 también pueden asignarse en blogques de dos canales
adyacentes (( p.52). ademas, la pantalla TRACKING
RECALL delaseccién DISPLAY SELECT ahora dispone
de un boton INPUT [PANEL] con & que puede verse en la
pantalla el estado actual de la asignacion del panel.

Nuevo modo de empar g amiento

Ademas del modo de emparejamiento existente, en el que
pueden emparejarse canales de entrada adyacentes 1+2,
3+4..., puede utilizarse e “modo de emparejamiento verti-
cal” en el que se emparejan los canales de entrada 1+49,
2+50... Este modo |e permite utilizar un solo deslizante,
como si fuera un deslizante estéreo (O p.56).

m Ajuste Mix Minus

Se ha afiadido un botén MIX MINUS ala pantalla CH to
MIX de lafuncion PAN/ROUTING. Este boton constituye
una manera sencilla de anular sdlo un canal especifico de la
sefial enviada a un bus MIX determinado. Resulta muy préac-
tico cuando un interprete 0 un presentador desea monitorizar
€l sonido sin su voz (O p.58).

Seleccién de operaciones

En esta version puede mover €l cursor a un parametro 'y pul-
sar lasteclas [SHIFT] + [ENTER] para acceder alaventana
que contiene una lista de operaciones disponibles para €
parémetro. El cursor se pondra de color amarillo paraindicar
los parametros en los que va a utilizar esta funcion (O p.61).

Funcion de almacenamiento automatico
Cuando guarde una escena, ahora podra utilizar una funcion
“Auto Store” que selecciona automaticamente la unidad,
conexién o numero y titulo de libreria de nombres (O p.64).

Funcién de pegado global

Con la nueva funcion “ Global Paste”, pueden copiarse los
gjustes de cualquier canal o pardmetro de la escena actua y
pegarse en una 0 més escenas de la memoria de escenas.
Resulta Util para aplicar cambios de la escena actual en esce-
nas almacenadas previamente (O p.66).
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Manej o de parametros mediante cambios de
control

Ahora puede utilizar cambios de control MIDI para controlar
a distancia parametros del sistema PM 1D desde un dispositi-
VO externo, o transmitir operaciones de mesa de mezclas
como cambios de control (O p.71).

Fundido manual

Se ha afiadido una nueva funcién “Manual Fading”. Cuando
recupere una escena para la que se haya ajustado un tiempo

de fundido, ahora puede utilizar el codificador [DATA] para
realizar €l fundido en sentido positivo o negativo. Algo préac-
tico cuando desee variar € volumen junto con la accién des-
arrollada en el escenario (0 p.76).

Nombre de unidad

Es posible asignar un nombre de unidad a cada uno de los
puertos de una unidad o tarjeta de entradas/salidas. Si es
necesario, puede visualizarse el nombre de unidad de cada
puerto en e campo en € que aparece en pantalla el nombre
corto de un canal de entrada (O p.79).

Atajo de envio a matriz
Ahora puede controlarse el nivel de envio de un canal MIX
0 de un canal STEREO A/B aun canal MATRIX desde un
codificador del panel (O p.85).

Indicador de silenciamiento de DCA

Cuando silencie un grupo DCA, puede hacer que el diodo

[ASSIGN DCA] de los canales asociados con dicho DCA

parpadee. Resulta practico cuando desee saber qué canales
se estén silenciando (O p.85).

Oscilador mejorado

El oscilador le permite utilizar dos ondas de seno simultane-
amente. Puede especificar la frecuenciay el nivel de cada
unay enviarlas de forma independiente a canales de nimero
impar / par (O p.86).

Meoras en las pantallas INPUT PATCH /
OUTPUT PATCH

El nombre de unidad de cada puerto ahora se visualizaen las
pantallas INPUT PATCH / OUTPUT PATCH. Las lineas
rojas verticales y horizontales también pueden indicar lareji-
Ilaactual seleccionada (I p.89).

Conexién USB para un PC

Ademés de |a conexion en serie de las versiones anteriores,
ahora puede utilizar la conexion USB para conectar €l
PM1D a un ordenador (O p.89).

Mejoras en e funcionamiento de las pantallas
CH toMIX y MATRIX/ST ROUTING

El movimiento del cursor ahora sigue registrandose en la
funcion CH to MIX de lafuncién PAN/ROUTING y en la
pantalla MATRIX/ST ROUTING de la funcion MATRIX/ST
(O p.90).

Adicion del boton ON/OFF a COMM IN
Lafuncion COMM IN ahora puede activarse o desactivarse
independientemente (O p.91).

m Funciones adicionales en la pantalla

PREFERENCE
Se han afiadido diversos elementos de gjuste a la pantalla
PREFERENCE (O p.92).

L a seleccién de canal ya puede especificar se
individualmente para la funcion AUTO DIS
PLAY (botén SELECTED CH ON/OFF)

Una de las funciones AUTO DISPLAY mueve automética-
mente el cursor al pardmetro correspondiente al conmutar el
canal que se esté controlando.

En lasecciéon AUTO DISPLAY de |la pantalla PREFEREN-
CE, esta funcion puede activarse o desactivarse independien-
temente de los otros elementos de AUTO DISPLAY (p.92).
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Cambios en la pantalla de visualizacidon constante

En e programa del sistema PM 1D en su version 1.5, se han realizado |os siguientes cambios en los el ementos que
siempre aparecen en la parte inferior y en la parte superior de la pantalla.

Parte superior de la pantalla

DISPLAY FUNCTION

EFFECT

C{'.IHH CTION

PANEL STATUE

EE L1I |Ir :1||I .1'|II 1 DU UIHitiﬂl Data
m'lbu D6cH READ ONLY

SCEME MEMORY

(1) DISPLAY FUNCTION
Indicalafuncién actual seleccionada como una abre-
viatura

Haga clic para conmutar entre la pantalla FUNCTION
MENU vy la pantalla de la funcion actual seleccionada
(equivalente a boton MENU de la version anterior).

(2) CONNECTION
Indica el estado de las conexiones entre los motores y
las mesas de mezclas.

CONNECTION

Mesas de mezclas 1/2

Doble Motor A/B

e Console1/2
S se selecciona DUAL CONSOLE como modo de fun-
cionamiento de la mesa de mezclas (SY STEM CONFI-
GURATION en la pantalla SY STEM CONNECTION.
etc.) indicas lamesa de mezclas (CS1D) se ha especifi-
cado como mesade mezclas 1 o 2 (0O p.19).

El color de este niimero dependera de cdmo se haya
gjustado CASCADE para € modo de funcionamiento.
En el caso de CASCADE OFF o CASCADE ON
[MASTER], el nimero serd de color negro sobre un
fondo blanco.

/\ Si no puede establecerse |a comunicacion en cas-
cada entre los sistemas aunque se haya seleccio-
nado CASCADE ON, el nimero parpadeara.

« DUAL
Si se ha seleccionado DUAL CONSOL E como modo
de funcionamiento de la mesa de mezclas, aqui se
visuadizara”DUAL” (O p.19).

/\ Si no puede establecerse la comunicacion entre las
mesas de mezclas, aunque se haya seleccionado el
modo DUAL CONSOLE, encimade laindicacion
“DUAL" se visualizarq unamarca X.

* EngineA/B
Si se esti utilizando el sistema PM1D en el modo
Mirror, indica el motor (A o B) que esté activado, y €l
numero de canales utilizables. El motor activado apa-
rece sobre un fondo verde. También puede hacer clic
en este boton para conmutar entre los motores A y B.

/\ 'S e motor que debe activarse no funciona normal-
mente, 0 S la conexidn se hainterrumpido, se visua
lizard unamarca X encimadel simboloA o B.

(3) PANEL STATUS
Indica la asignacion de panel actual (los niUmeros de
canal asignados al bloque INPUT / bloque ST IN).

(@) FADER FLIP
Indica el estado del interruptor FADER FLIP situado
en € panel de la mesa de mezclas (es decir, si esta
activado [MIX] o [CH]). También puede utilizar estos
botones para conmutar entre [MIX] y [CH].

Si se ha desactivado € boton FADER FLIPLINK en la
pantalla PANEL ASSIGN de lafuncién UTILITY (una
nueva pantalla afiadida en la versién 1.5), el intercambia-
dor de deslizante puede conmutarse independientemente
paralos blogques 1/2 (izquierda) y 3/4 (derecha) (O p.54).
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(5) SCENE MEMORY
Indicael nimeroy € titulo utilizado durante la recu-
peracion/almacenamiento de la memoria de escena
actual seleccionada. Seglin sea €l estado de la escena,
los siguientes simbolos puede que se visualicen en el
margen del campo SCENE MEMORY.

- EDIT

Este simbolo se visualizara s edita un pardmetro de
una escena, conexion, unidad o nombre después de
recuperar o almacenar una memoria de escena.
Cuando recupere 0 almacene una memoria de escena,
el simbolo desaparecera (sin embargo, puede que no
desaparezca s se ha activado Recall Safe).

« TC |
Este simbolo se visuaizara si se ha gjustado €l botén
EVENT RECALLING aENABLE enlapantalaTC
EVENT. Mientras se visualice e simbolo no se podran
volver a escribir memorias de escena o librerias de
conexiones/unidades/nombres. Esto significa que tam-
poco podra utilizar funciones como guardar, deshacer
guardar, activacién/desactivacién de vinculo, edicion
de titulos, clasificar, o cargar.

* PREVIEW | |

En el modo PREVIEW se visualizara este simbolo.
En el modo PREVIEW, € ndmero y titulo de escena
se visualizarén en caracteres blancos sobre un fondo
rojo.

« READ ONLY

» PROTECT
El simbolo READ ONLY sevisualizara s la escena
actual seleccionada es de solo lectura (00.0-00.9). El
simbolo PROTECT se visudlizara s se ha activado la
proteccion.

(8) Otros simbolos
Los siguientes simbolos se visualizaran en la parte
superior derecha de la pantalla segin € estado de la
mesa de mezclas.

| soLo
[TTEB COMMIN

LCR | MIDI
TRACKING

+ SOLO/CUE
Segun sea el estado actual de solo o de monitorizacion
(cue), este areaindicara los siguientes simbol os:
SOL O, EFFECT CUE, SUBIN CUE, INPUT CUE,
DCA CUE, OUTPUT CUE, KEY IN CUE

* TB/OSC (Intercomunicador / Oscilador)
| T8 | OSC |
El simbolo TB se visudizara s se ha activado intercomu-

nicador, y € simbolo OSC se visualizara cuando esté
activado el oscilador.

Si las Interpretaciones anteriores se producen simultanea-
mente, se visualizardn en el orden de TB O OSC.

¢ COMM IN (entrada de comunicacion)
[ COMM IN IFCOMM IN |
Si se activa COMM IN en la pantallaMONITORA, €l
simbolo COMM [N se visualizara sobre un fondo
verde. Ademés, si se ha asignado un puerto a COMM
IN, el fondo de este simbolo cambiard arojo cuando la
sefia de entrada pase por la puerta COMM IN.

« LCR
El simbolo LCR se visualizara si se ha activado LCR
para al menos un cana de entrada o de salida (en la
pantalla LCR de la funcion PAN/ROUTING o
MATRIX/ST). Ademés, s se ha activado el botdn
CENTER BUS CONTROL (en lapantallaLCR dela
funcion PAN/ROUTING o MATRIX/ST), se visualiza-
rael simbolo LCR [B].

« RS422, MIDI, BUSY
- R$422

Este simbolo se visualizara cuando se reciba una res-
puesta a una orden de transporte enviada por €l conec-
tor R+422.

- MID! [T

Este simbolo se visualizara cuando se reciba un cam-
bio de programa o un cambio de contral.

- BUSY ~ BUSY ]

Este simbolo se visualizara durante el encendido o
mientras se acceda a la memoriainterna o a un archivo
de tarjeta de PC.

<<=

¢ Si |los estados anteriores se producen simultaneamente,
se visualizaran con una prioridad descendente de
RS422 00 MIDI O BUSY.

» Lossimbolos SRS422 y MIDI permaneceran visibles
durante aproximadamente 200 ms después de que ter-
mine la recepcion.

¢ El simbolo BUSY desaparecera inmediatamente des-
pués de terminar € acceso.

* MANUAL FADE, AUTO FADE, TRACKING
ENABLE

- MANUAL FADE | |

Este simbolo se visualizara si se ha activado € fundido
manual (incluso si no se esta realizando una operacion de
fundido) (0 p.76).

-AUTO FADE _AUTO FADE |

Este simbolo se visualizara mientras se esté gjecutando €l
fundido automatico.
- TRACKING (recuperacién compensada)

Este simbolo se visualizara s se ha activado la recupera-
cién compensada (boton TRACKING RECALL gjustado
aENABLE en la pantalla TRACKING RECALL).

Si los estados anteriores se producen simultaneamente, se
visualizaran con una prioridad descendente de MANUAL
FADE O AUTO FADE O TRACKING.
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[PM 1D Manager]

En PM1D Manager, se visualizara la siguiente informacion en vez de (3) PANEL STATUSy (4) FADER FLIP
descritos anteriormente.

OISFLAY FUNCTION COMKNECTIONN SCENE MEMORY
0O0.0Initial Data
[ REAL CINLY |

(1) Estado de conexién

Esta &rea de la pantalla PM1D Manager indicara el N ———— .. * Indicaque el cable no se ha
estado de la conexion entre el PC y la mesa de mezclas conectado o que no se ha.
o d motor. encendido el otro dispositivo.
LT e (T Indica que se ha conectado un . ., . ..
cable entre el PC y lamesa de (2) Destino de la conexion / método de conexion
mezclas o el motor, pero que la En los estados OFFLINE Yy ONLI NE, este area
comunicacion no se ha estable- mostrard un grafico que indica €l destino de la
cido. conexion (mesa de mezclas o mator) y €l conector
. m | ........... Indica que se ha conectado un (nompre de puerto COM (_) ”‘?mbfe de puert/o UsB)
cable entre el PC y lamesa de seleccionado en Communication Port (mend
| - | mezclas o el motor y la comuni- Option) (Puerto de comunicaciones, menu de
cacion se ha establecido. En este Opciones) de Communication Setup (Configuracion
estado, €l sistema PM 1D puede de comunicaciones).

controlarse desde el ordenador.

Parte inferior de la pantalla

Laparte inferior de la pantalla se divide en las siguientes cuatro partes. Haga clic en los botones «/» de la parte infe-
rior izquierda de |la pantalla para cambiar |os elementos indicados.

m CONSOLE STATUS (Estado de la mesa de mezclas)

@ @ ® @ ® ® @
| NEOLE | INBEL HAME MODE|  MODULE | [MX BEND N, MASTER FADER OUT SEL
SI0TLS

Im CHi12 Eraidkd MIX 6 DCA MIX 6

(1) Botones de seleccion <=

Haga clic en los botones «/» paracambiar loselemen-  * Si se activa el botén PATTERN CHANGE en la seccidn

tos visualizados. MODULE FLIP BUTTON MODE de la pantalla
PANEL ASSIGN delafuncion UTILITY (nueva panta-

(2)IN SEL (Canal de entrada seleccionado) [la afadida en la versién 1.5), las indicaciones de estos

Indica el canal de entrada actual seleccionado con € inte- botones cambiard a “PATT.”. En este caso, se utilizan

rruptor [SEL]. para cambiar patrones de asignacion de canal del blo-
que INPUT (O p.52).

(3 NAME MODE » S se desactiva €l botén MODULE FLIP/ PATTERN

Selecciona si |a pantallamostrara € nombre corto del canal CHANGE de lamisma pantalla, los gjustes de inter-

de entrada (CH NAME) o & nombre de la unidad asignada cambiador de mdédulo y los patrones podrén realizarse

adicho candl de entrada (UNIT NAME) (O p.79). independientemente para los bloques INPUT derecho e
izquierdo (O p.54).

(4) MODULE FLIP

Indica el estado activado o desactivado del interruptor
MODULE [FLIP] del bloque SELECTED INPUT
CHANNEL. También puede hacer clic en este boton para
cambiar el gjuste de intercambiador de médulo.

8



Cambios en la pantalla de visualizacion constante

(5) MIX SEND NO. (NGmero de envio a mezcla)
Indica el nimero del bus MIX seleccionado como des-

tino del envio paralos bloques INPUT 1-4.

(6) MASTER FADER
Indicalafuncidon asignada a los deslizantes DCA 1-12

(blogue DCA GROUP).

(7) OUT SEL (Canal de salida seleccionado)
Indica el canal de salida actual seleccionado con €l

interruptor [SEL].

[PM 1D Manager]
En PM 1D Manager, se visudizara la siguiente informacion en vez de (4)-(6) descritos anteriormente.

INSEL NAME MODE MRECT RECALL ! MUTE MASTER OUT SEL

I!_"“I STINSIR] gnr= s NEEDEOEDRREE MiX 1

(1) DIRECT RECALL / MUTE MASTER

Segun sea €l gjuste de los botones RECALL o MUTE,
estos botones recuperaran directamente doce escenas
asignadas previamente o activaran/desactivaran los gru-
pos de silenciamiento 1-12. Estos botones tienen la
misma funcion que los interruptores SCENE MEMORY
[1]-[12] del panel de la mesa de mezclas.

m USER DEFINE

LISER
DEF ISE SCENE PREE SEL HAL D0l

(1) Botones de seleccion
Haga clic en los botones «/» para cambiar los ele-
mentos visualizados. Si hace clic en € medio, volvera
alapantalla CONSOLE STATUS.

(2) Botones definidos por el usuario
Estos botones ofrecen una lista de los funciones asig-
nadas alos interruptores USER DEFINE [1]-[8] del
bloque USER DEFINE de la mesa de mezclas.
También puede hacer clic en un botdn para gjecutar la
funcidn correspondiente.

<=

Las funciones de |os interruptores USER DEFINE [1]-[8]
pueden asignarse en la pantalla USER DEFINE de la fun-
cion UTILITY.




Software del sistema PM1D, versioén 1.5 Manual Suplementario

m CONSOLE GPI'IN

GPT LED 1§ LED & : HODLLE [HIT LED &

(1) Botones de seleccion

Haga clic en los botones «/p para cambiar los el emen-
tos visualizados. Si hace clic en el medio, volveraala
pantalla CONSOLE STATUS.

(2) Botones de prueba de mesa de mezclasa GPI IN
Estos botones ofrecen una lista de las funciones asigna-
das por el conector GPI de la mesa de mezclasa GPI IN
(puertos 1-8). También puede hacer clic en un botén para
probar la funcién correspondiente (O p.40).

m ENGINE GPI'IN

:

« Las funciones de los botones de prueba GPI IN pueden
asignarse en la pantalla GPI de lafuncién
MIDI/GPI/TC.

< Aunque no esté utilizando € puerto GPI, puede utilizar
estos botones en lugar de los interruptores USER DEFI-
NE asignando las funciones a los botones de prueba
GPI IN.]).

(1) Botones de seleccion
Haga clic en los botones «4/» para cambiar los ele-
mentos visualizados. Si hace clic en el medio, volvera
alapantalla CONSOLE STATUS.

(2) Botones de prueba de motor a GPI IN
Estos botones ofrecen una lista de las funciones asig-
nadas por €l conector GPI del motor a GPI IN (puer-
tos 1-8). También puede hacer clic en un botén para
probar la funcién correspondiente (O p.40).

« Las funciones de los botones de prueba GPI IN pueden
asignarse en la pantalla GPI de la funcion
MIDI/GPI/TC.

« Aunque no esté utilizando el puerto GPI, puede utilizar
estos botones en lugar de los interruptores USER DEFI-
NE asignando las funciones a los botones de prueba
GPI IN.

Puesto que la entrada GPI IN del motor puede con-
trolarse sdlo desde la mesa de mezclas 1, los boto-
nes de prueba GPI IN no se visualizaran en e modo
DUAL CONSOLE s se ha especificado la mesa de
mezclas 2.

Sin embargo, en PM1D Manager, la visualizacion
no se ve limitada, incluso si se ha especificado la
mesa de mezclas 2 en e modo DUAL CONSOLE
estando en OFFLINE.

10
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Adicion del modo DUAL CONSOLE (Mesa de mezclas doble)

Como modo de funcionamiento del sistema PM 1D, laversién 1.5 afiade € modo Dual Console, en €l que un sistema
utiliza dos mesas de mezclas. A continuacion se explica el funcionamiento de este modo.

En los apartados siguientes, las funciones y operaciones vélidas solo parala mesa de mezclas 1 se indican como
[Console 1] y las funciones y operaciones que sélo se aplican ala mesa de mezclas 2 como [Console 2].

& Si la mesa de mezclas (CS1D) que utiliza se ha fabricado antes de 2002, quizas no pueda seleccionar € modo
Dua Console, aunque las conexiones se hayan realizado correctamente. En este caso, la unidad debera modifi-
carse para poder utilizar este modo. Rogamos que se ponga en contacto con el distribuidor Yamaha.

Esta modificacion sdlo serd necesaria i se desea utilizar el modo Dual Console. Si se utiliza €l sistema en otros
modos, no serd necesariay podra continuar utilizandose el sistema sin ninguna modificacion.

Acerca del modo Dual Console

El modo Dual Console es un modo en € que se utilizan
dos mesas de mezclas (CS1D) en un Unico sistema
PM1D. En este modo, las dos mesas de mezclas compar-
ten uno (en modo Standard) o dos (en € modo Mirror)
motores (DSP1D-EX {DSP1D}). A continuacion se dan
algunos ejemplos acerca del uso del modo Dual Console:

 Uso de dos mesas de mezclas para controlar la mez-
cla principal y la mezcla de monitorizacion
En esta aplicacion, se conectan los mismos canales de
entrada a los paneles de las dos mesas de mezclas. Un
motor controlala mezcla principal y €l otro controlala
mezcla de monitorizacion.

* Uso de dos mesas de mezclas para controlar la
misma mezcla desde dos posiciones
En este ejemplo, se colocan dos mesas de mezclas en
posiciones distintas (por €jemplo, una cerca del escena-
rioy laotraen el patio de butacas) y dos motores con-
trolan la misma mezcla.

* Uso de dos mesas de mezclas para controlar 96
canales simultaneamente
En este giemplo, los canales de entrada 1-48 se conec-
tan a una mesa de mezclas y los canales de entrada 49-
96 a la otra mesa de mezclas, o que permite que uno o
mas ingenieros de sonido controlen 96 canales simulta-
neamente.

En & modo Dual Console, la mesa de mezclas conectada
al motor funcionara como unidad maestray la otra mesa
de mezclas como unidad esclava. Sin embargo, para evi-
tar confusiones con la relacion maestra/esclavo en “ cone-
xién en cascada de motores’ (mas adelante en este docu-
mento), se hace referencia a la unidad maestra como
“mesa de mezclas 1” y ala unidad esclava como “mesa
de mezclas 2".

Lamesade mezclas 1y 2 se diferencian en las funciones
gue pueden controlar y en € orden de prioridad cuando las
operaciones se superponen. Las diferencias entre lamesa
de mezclas 1y 2 pueden resumirse de la siguiente manera.

* Elementos vinculados entre las mesas de mezclas 1y 2
En general, los cambios realizados en los pardmetros de
mezcla de la escena actual se vinculan entre las mesas
de mezclas 1y 2 (una operacion en una mesa de mez-
clas sereflgjara en la otra). Las operaciones de la mesa
de mezclas 2 no anularén las operaciones de la mesa de
mezclas 1. Incluso si se producen diferencias entre los
estados de las mesas de mezclas 1y 2, el motor siempre
se gjustara de acuerdo con lamesade mezclas 1. Si se
produce una diferencia entre los pardmetros que deben
vincularse, es posible determinar si se copiarén todas
las escenas y todas las librerias a realizar la conexién,
0 se copiardn como se desee después de la conexion.

Elementos que funcionan independientemente entre
las mesasdemezclas 1y 2

Lasdeccion de candes con los interruptores [SEL], los
cambios en ladistribucion del panel, como € intercambia
dor de dedizantes 0 de mddulos, y € cambio de pantdla
por medio de los interruptores de funcién no se vinculan
entre las mesas de mezclas. Estas operaciones pueden redli-
zarse independientemente en cada una de las mesas de
mezclas.

Elementos que solo funcionan en la mesa de mezclas 1
La mayoria de las operaciones que afectan al alma del
sistema, como la conmutacién entre los motores, la con-
mutacion del maestro de reloj de palabra, y el cambio
de conexiones entre componentes, puede realizarse sblo
en lamesa de mezclas 1. Los gjustes de la mayor parte
de elementos puede verse en la pantalla de lamesa de
mezclas 2, pero no pueden modificarse.

Conexion al PC

Un PC (PM1D Manager) sélo puede conectarse ala
mesa de mezclas 1 o a motor 1. No puede conectarse a
la mesa de mezclas 2. Tampoco es posible conectar y
utilizar dos 0 mas PC simultaneamente.

S sevinculaun parametro d mangarse, y laprioridad entre
las mesas de mezclas 1y 2, diferird saglin seala pantalla.
Latabla de la pagina siguiente resume e funcionamiento de
cada una de las pantallas en € modo Dua Console.

11



Software del sistema PM1D, versioén 1.5 Manual Suplementario

Vinculada -
Funcién Pantalla Indo!epen Observaciones
1.2 | 162 lente
EFFECT O
GEQ O
Sélo se transmite y recibe el disparo de nimero y las operacio-
MEMORY A nes de almacenamiento y recuperacion. Los ajustes relacionados
con SORT so6lo pueden controlarse en la mesa de mezclas 1
RECALL SAFE (0]
SCENE FADE TIME 0
DIRECT RECALL (0]
TRACKING RECALL O
GLOBAL PASTE O
MIDI PGM CHANGE O
MIDI CTRL CHANGE (0]
* Ajuste GPI IN
Mesa de mezclas 1 o PC:
Solo puede ajustarse la mesa de mezclas 1 / puerto del
motor
Solo puede ajustarse el puerto de la mesa de mezclas 2
GPI A * Ajustes GPI OUT
MIDI/GPI/TC
Mesa de mezclas 1 o PC:
Sélo puede ajustarse la mesa de mezclas 1 / puerto del
motor
Solo puede ajustarse el puerto de la mesa de mezclas 2.
No obstante, el puerto del motor puede visualizarse.
TC EVENT
FADER START _No se puede ajustar en un PC conectado a un sistema que
incluya una mesa de mezclas
PREFERENCE
A partir de la version 1.5, puede ajustarse/controlarse inde-
USER DEFINE pendientemente para las mesas de mezclas 1y 2y el PC
UTILITY LOAD / SAVE o Existen limitaciones sobre los parametros que pueden ser
cargados por la mesa de mezclas 2
PANEL ASSIGN (6]
PAIR MODE O
SYSTEM Los botones que activan el cableado de la mesa de mezclas 2
CONNECTION también pueden controlarse desde la mesa de mezclas 2.
DUAL CONSOLE O
CASCADE O
Las unidades virtuales sélo pueden crearse desde la mesa
INPUT UNIT A P ) -
SYS/W.CLOCK de mezclas 1. Los parametros de las unidades se vinculan.
OUTPUT UNIT A Las unidades thualeslsolo pueden crearse desde Iq mesa
de mezclas 1. Los parametros de las unidades se vinculan.
WORD CLOCK O
DITHER (0]
UNIT NAME (0]
METERING POINT y PEAK HOLD pueden controlarse sélo
METER A
desde la mesa de mezclas 1.
TALKBACK A Soélo TB OUT es comun
OSCILLATOR (@) Las dos mesas de mezclas comparten un juego de 2 CH de osciladores
>TRIN A Los ajustes distintos a INPUT CONSOLE también pueden
controlarse desde la mesa de mezclas 2
ST OUT DIGITAL O
MONITOR A (6]
MON/CUE MONITOR B _ . . No puede controlarse puesto que en el modo Dual Console
este funciona como MONITOR A de la otra mesa de mezclas
La monitorizacion (cue) es independiente, la activacion o des-
activacion de la funcién de solo puede controlarse desde la
CUE/SOLO A mesa de mezclas 1 Gnicamente. Se vincula si se ha ajustado
el boton CUE MODE a SOLO ON, o si se activa CUE ON/OFF
en la pantalla DUAL CONSOLE de la funcién SYS/W.CLOCK.

12
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Funcion Pantalla 1l/:CUIidiz Inddiggfg- Observaciones
OUTPUT PATCH o Sise produc_e una discr,epgngia entre la cop’exién al recuperar una
escena o unidad, tendra prioridad la conexion de la mesa de mezclas 1
INSERT PATCH (0]
OUT PATCH INSERT POINT O
INSERT VIEW O
NAME O
OUT INSERT (0]
OUT EQ (0]
OUT COMP (0]
OUT DELAY 0
OUT DCA MUTE O
MATRIX/ST O
OUT CH VIEW (0]
Si se produce una discrepancia entre la conexion al recuperar una
INPUT PATCH o esceng 0 unidad, tendra grioridad la conexién de la meszf de mezclas 1
DIRECT OUT PATCH (0]
IN PATCH INSERT PATCH (e}
INSERT/DIRECT POINT (0]
INSERT/DIRECT VIEW (0]
NAME (0]
HA/INSERT O
IN EQ O
IN GATE/COMP O
IN DELAY (0]
IN DCA/MUTE (0]
PAN/ROUTING (0]
INPUT CH VIEW O
* Vinculado (10 2)................ Pantalasenlasquesevinculan O ..o Indica que todos los pardme-
los gjustes de las mesas de mez- tros de la funcion/pantalla
clas 1/2. Sin embargo, solo pue- correspondiente funcionaran
den controlarse desde lamesa como se indica (independiente,
de mezclas 1. vinculado 10 2, o vinculado
*Vinculado (1< 2) ..cevveneee Pantallas en las que se vinculan 1-2).
losgjustesdelasmesasdemez-  ®* Do Indica que algunos pardmetros

clas 1/2. Pueden controlarse
desdelamesademezclas1 0 2.
* Independiente..........c..c..... Pantallas en |as que pueden rea-
lizarse gjustes independientes
paralas mesasdemezclas 1y 2.

de esta funcion/pantalla son
excepciones y funcionan de
manera distinta a lo indicado.

Acerca de las memorias de escena o libreria

Cuando se almacena o se recupera una escena o unalibre-
riaen una mesa de mezclas, la otra seguira esta operacion.
Sin embargo, esto sdlo significa que se transmitira una
orden de “recuperar nimero de escena***.*" alaotramesa
de mezclas, € resultado del a macenamiento/recuperacion
no se transferira a la otra mesa de mezclas.

De esta manera, para poder sincronizar completamen-
te las dos mesas de mezclas, es necesario que la
memoria actual (la escena, conexion, unidades, nom-
bres actualesindicados en € panel), las memorias de
escenay librerias utilizadas, y algunos de los datos de
configuracion coincidan.

Si estos datos no coinciden, |as operaciones de recupera-
cién de escena o libreria puede hacer que los gjustes de la
escena actual sean totalmente diferentes en las dos mesas
de mezclas.

L os datos puede sincronizarse entre las dos mesas de
mezclas, de la siguiente manera.

 Transferir todos los datos
Con este método, todos |os datos se transmiten por €l
conector CONTROL 1/0O delamesade mezclas1 ala
mesa de mezclas 2. Puede realizar esta operacion en un
solo paso d inicializar el modo Dual Console.

* Transferir solo los datos necesarios
Con este método, solo las escenas y librerias que se van
a utilizar se transmiten manualmente desde la mesa de
mezclas 1 ala mesa de mezclas 2.

e Transferir todos los datos por latarjeta de memoria
Con este método, todos | os datos de la mesa de mezclas 1
se guardan en una tarjeta de memoriay dichos datos se
cargan luego en la mesa de mezclas 2. Para utilizar este
método, use la pantalla LOAD/SAVE de la mesa de mez-
clas 1 para guardar todos los datos en una tarjeta de
memoria, luego inserte la tarjeta en la mesa de mezclas 2
y cargue los datos (encontrard mas detalles en “Manual de
referencia CS1D (Software)”, pagina 40). 13
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Acerca de la funcion de desconexion de una mesa de mezclas individual

Se ha afiadido una funcién de desconexion de mesa de mezclas individual para evitar que la memoria actual sea modi-
ficada en € modo Dual Console. En este modo, €l apagado de cualquiera de las dos mesas de mezclas puede modifi-
car lamemoria actual de la otra mesa de mezclas o del motor, por lo que a realizar |a desconexién antes del apagado,
puede evitarse que la memoria resulte modificada.

Consulte la pagina 26, respecto del procedimiento.

& » Esta funcion de desconexién de una mesa de mezclas individua es necesaria sdlo en el modo Dual Console. Si
no esta funcionando €l modo Dua Console, € botén SHUTDOWN (O p.26) no se visualizara.

» Si apaga la mesa de mezclas sin redlizar este procedimiento tal como se describe, la memoria actual utilizada
por la otra mesa de mezclas o motor puede resultar modificada. Sin embargo, los gjustes distintos ala memoria
actual (por giemplo, memoria de escena, las diversas memoriasy librerias de configuracion) no resultaran afec-
tadas. De esta manera, si ha almacenado la memoria actual en una escena, puede recuperar tal escena parareali-
zar una restauracion después de un apagado accidental producido sin haber realizado la desconexion.

Pantalla DUAL CONSOLE

El software del sistema PM 1D, version 1.5 afiade una pantalla DUAL CONSOLE alafuncion SY S/'W.CLOCK. En
esta pantalla puede realizar los gjustes y operaciones para el modo Dua Console.

DISPLAY FUNCTION CONNECTION| PFANEL STATUS SCENE MEMORY.

SYS/W.CLOCK E}EQE 1-12511-25-35. 20 .(JENCORE_M2

[ CH [ cH  [ecTy
[[MEND

SYSTEM CONFIGURATION B DUAL CONSOLE [CONSOLE 11 | MIRROR MODE CASCADE OFF
DATA VERIFY CURRENT MEMORY

ALL DATA STATUS GONSOLE 1 COPY|  CONSOLE 2

DUAL CONSOLE LINK
s DIFF [l fuee] oAl |
CUE ON/OFF OFF

DUAL CONSOLE PARAMETERS

SCENE MEMORY
No. GCONSOLE 1 GCopy GONSOLE 2

TALKBACK DIMMER -
OFF
i L SCENE MEMORY DGR | e [io] o [OG
UNIT LIERARY DIFE .0 Initial Data BEA Initial Data
PATCH LIBRARY DIFF . 1|Monitor Mix Monitor Mix
. 2|Standard PA Standard PA
NAME LIBRARY
. 3|House PA House PA
INPUT CH LIBRARY :
OUTPUT CH LIBRARY .9|Initial Data Initial Data
INPUT ER LIBRARY .6|Monitor Mix Honitor Mix
OUTPUT ER LIBRARY . f|Standard PR Standard PA
INPUT GATE LIBRARY . BlHouse PA House PR
|_INPUT COMP LIBRARY | .
INPUT COMP LIBRARY —o[1004n T
OUTPUT COMP L IBRARY 1110048 10045
EFFECT LIBRARY . 211005 INTRO
GEQ | IBRARY .3|1010 INTRD2

I [,UNSULEI IN'SEL NAMEMODE| ~MODULE' | [MIX'SENDINO | MASTER FADER OUT:SEL

STATUS
174

CH 8 MIX 1 DCA MIX21

14
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SYSTEN] |CrssE 2 N0s e ey I N GASERDE | (NPT ONLT | OUTPLIT DS TR HORe G 0] D THER] LNIT et |

SYSTEM GOSFIGURATION B DUaL GONSOLE [GOSSDLE 11 |

M 1HHIE WUDE

LAl

1FF

(1) SYSTEM CONFIGURATION (Configuracién del
sistema)
Indica el modo de funcionamiento actua y el modo
cascada del sistema PM1D. Haga clic en €l boton [z]
para abrir la ventana SY STEM CONFIGURA-
TION, en la que podra cambiar e modo de funciona-
miento y el modo cascada.

<D

El campo SY STEM CONFIGURATION se visualizaen
las pantallas SY STEM CONNECTION, DUAL CONSO-
LE y CASCADE (recientemente afiadida en la version
1.5) delafuncién SY S/W.CLOCK. Todo esto representa
el mismo gjuste.

DL COMSOLE PARAHETERS
DUAL CONSOLE LIME 9

CUE DW/DFF | LINE |

TALKBACE BINHER
BNOFF [ LTHE

(2) DUAL CONSOLE LINK (Ajustes de vinculo del
modo DUAL CONSOLE)
Aqui puede seleccionar si se vincularan la operacion
de monitorizacion (cue) y el funcionamiento del regu-
lador de intensidad luminosa controlador por € inter-
comunicador.
Si se activa el boton CUE ON/OFF LINK, se vincula
ran las operaciones de los interruptores [CUE], de
EFFECT CUE, SUB IN CUE, y delapuertaKEY IN
CUE.
Si el botén TALKBACK DIMMER ON/OF LINK
esta activado, a activar e intercomunicador en una
mesa de mezclas también se atenuara la sefial de
monitorizacién de la otra mesa de mezclas.

& Tenga en cuenta que el botén TALKBACK DIM-
MER ON/OFF LINK vincula el funcionamiento del
regulador de intensidad luminosa; no vincula la ope-
racion de activaci 6n/desactivacion del intercomuni-
cador. La cantidad de atenuacion, cuando € regula-
dor esta activado, puede ajustarse independientemen-
te en la pantalla MONITOR A de cada unade las
mesas de mezclas.

15
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[Console 1]
La siguiente pantalla sdlo aparece en lamesa de mezclas 1.

DATA VERIFY
fLL DATA STATUS

CURRENT WENDEIY
COPY  CONSOLE 2 ®

I TV T T

| uwiT LigeaRy JOTES

HH L HHHE | DLFF

SCENE HERIRY

GONSOLE 1 [HL S GUNSOLE 2
[T TR ) ST
0, 0 Imitial Data

o0, 1Mo tor Mix

Pl Initial Bata B
= Monitor Wix |

+ |House P

s

BF| Lt fInitial bata @

(3) UPDATE
Cada vez que haga clic en este botdn, se comparardn la
memoria actual, las memoriag/librerias de escena, y los
datos de configuracion entre las mesas demezclas 1y 2,

y se actualizard la pantallaALL DATA STATUS ().

(@) ALL DATA STATUS
Este &rea muestra el resultado de la comparacion de
los datos de las mesas de mezclas 1y 2. Si todos los
datos son idénticos, seindicard“SAME”. Si hay algu-
nadiferencia, seindicara “DIFF".

(5) Memorias/ librerias de escena
Esta &rea muestra el resultado de la comparacion de
cada escenay libreria de memoria. Puede hacer clic
en | os botones situados a la izquierda para sel eccionar
los elementos que se visualizaran en lalista de datos

de librerias (7).

(6) CURRENT MEMORY (Estado dela memoria actual)
Indica el resultado de la comparacion de la memoria
actual (la escena actual reflegjada por el panel, las
conexiones, unidades y nombres). Si son todas idénti-
cas paralas mesas de mezclas 1y 2, seindicara
“SAME". Si hay alguna diferencia, seindicara
“DIFF”. Si hace clic en & botén COPY [1#2]situado
en el centro, la memoria actual se copiara desde la
mesa de mezclas 1 ala 2.

16

(7) Lista de datos de memoria de escena / libreria
Indica los datos de memoria de escena/ libreria selec-
cionados con los botones de estado de memoria de
escena/ libreria(s).

El campo ALL situado a principio de lalistaindicara
“SAME" s todos los datos coinciden, o “DIFF. si
hay alguna diferencia. Si hace clic en e boton COPY
[1#2 | situado centro, se copiara todo e contenido de
la memoria de escena seleccionada o libreria desde la
mesade mezclas 1 ala?2.

Las lineas inferiores de la lista muestran € contenido
de las memorias de escena/ librerias de cada mesa de
mezclas. Si € contenido de cada nimero concuerda, se
indicara“SAME”. Si hay alguna diferencia se indicara
“DIFF". Sélo cuando se visualice una memoria de
escena en lalista, al hacer clic en el botén COPY [1%2
situado en €l centro, se copiara el contenido de la
memoria de escena desde lamesa de mezclas 1 en la
mesa de mezclas 2.
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Conexiones en el modo Dual Console

L os diagramas siguientes muestran conexiones entre las mesas de mezclas y motores en el modo Dual Console.

& * Antes de realizar las conexiones debe apagar todos

los equipos.

» Las conexiones de las unidades de entrada o de

saliday las fuentes de alimentacion no estan trata-

& Tenga en cuenta que en la mesa de mezclas 2, se

conectaran las lineas DIGITAL 1/O alos puertos
DIGITAL 1/0O LENGINE A, no alos puertos DIGI-

TAL 1/0 CONSOLE.

das en este apartado. Si desea conocer los detalles,
consulte “Manual de funcionamiento CS1D,
Configuracion”.

[Modostandard] ,--------------------------..|
I § S I
e 1 \I I
i I | -
G S | 1
I ' 11 \ | 1
ENTRADA | | SALIDA[ | ! ENTRADA) | sALDA| | 1
|
1 * 2 1] 2 1 vz 1YV¥2 1] !'2 1Y Y2
lv:ESA b MEzcLAs =H 1 MESA DE MEZCIIAS l\/:ESA DE MEZCLAS = 1 MOTOR
—= = — = == ENTRADA/ SALIDA
ENTRADA/SALIDA [ | ENTRADA/ SALIDA ENTRADA / SALIDA | DIGITAL
DE CONTROL DIGITAL DE CONTROL
Mesa de mezclas 1 (CS1D) Mesa de mezclas 2 (CS1D)
MOTOR MOTOR
ENTRADA/SALIDA ENTRADA/ SALIDA
DE CONTROL DIGITAL
, ]\ J
1 2 1|2l j 42
| SALIDA : | ENTRADA
1 | |
1 enTrRaDA| | |
| SALIDA
1 V2 1 2* 112
MESA CONTROL 1/0
entrada/salida entrada/salida
i | .
MOTOR A

o

o

DSP1D-EX{DSP1D}

of

17
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[ModoStandard] ,__________________________~|
(i !
—— ~
1 1 : ] 1
: | I 1
| ST T T T T T T T \ ! "
ENTRADA| | sSALDA[ | ! ENTRADA | * SALIDA| | 1
|
iY¥2 1] 2 1'2 1Y¥2 1|2 AL
| 1 | !
T H H — H———— MOTOR
|- MESA DE MEZCLAS = MESA DE MEZCLAS - || =MESA DE MEZCLAS — ENTRADA / SALIDA
ENTRADA/SALIDA H ENTRADA / SALIDA ENTRADA/SALIDA U H DE DIGITAL
DE CONTROL DE DIGITAL DE CONTROL
Mesa de mezclas 1 (CSID) Mesa de mezclas 2 (CSID)
MOTOR MOTOR ' MOTOR MOTOR
ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA ENTRADA/ SALIDA
DIGITALA DE CONTROLA — DIGITALB DE CONTROL B
] 1
1 ‘2 1]21 kg2 1 Az 121 A1 A2
SALIDA| | ! ENTRADA SALIDA| | I ENTRADA
1 | 1 |
1 [ | 1 [ |
ENTRADA| | | ENTRADA| | |
! | SALIDA ! | SALIDA
1 V2 12*1|2 1 V2 12*1|2
MESA CONTROL MESA CONTROL
entrada/salida entrada/salida entrada/salida entrada/salida
i MOTOR A 17T MOTOR B °
DSP1D-EX{DSP1D} DSP1D-EX{DSP1D}
A PM]D L PM]D d
pConseio 4
* Laslineas separadas del diagrama anterior son conexio- Conecte los dispositivos al terminal de nimero idén-
nes de repuesto para usar en casos en |os que |os conec- tico (1 o 2) de cada dispositivo. El sistema no fun-
tores actuales validos no puedan utilizarse. cionara correctamente si se conectan terminales de
« El sistema funcionara normalmente incluso sélo con las ndmero diferente.

conexiones indicadas por las lineas continuas. Sin embar-
go, serecomienda realizar también las conexiones de
repuesto antes indicadas siempre que sea posible.

Establecimiento de comunicaciones entre las mesas de mezclas

Este apartado explica como seleccionar el modo Dual Console en cada una de las mesas de mezclas. Especifique la
mesa de mezclas a la que se conectara el motor como “console 1", especifique la otra mesa de mezclas como “ console
2" y establezca la comunicacién.

/\ Parapoder utilizar el modo Dual Console, el nimero A\ El manejo incorrecto mientras se realizan los gustes

de cada mesa de mezclas debe especificarse correcta puede producir una sefial de volumen alto. Se reco-
mente. Sepa que la comunicacion no se establecera mienda firmemente bajar e volumen de los amplifi-
s seintercambian lasmesasde mezclas1y 2,0 s cadores, etc. hasta que los gjustes se hayan realiza-
las dos se gjustan a “console 1”. dos.

1. Encienda los dispositivos en el orden de unidades
de entrada/salida y fuente de alimentacion de la
mesa de mezclas.
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[Console 2]

2. En la mesa de mezclas que no esta conectado €l
motor, acceda a la pantalla DUAL CONSOLE dela
funcién SY SW.CLOCK (una pantalla recién afadi-
daenlaversion 1.5).

3. En el campo SYSTEM CONFIGURATION, haga
clicen e botén [] .

DISPLAY FUNCTION CONNECTION| PANEL STATUS SCENE MEMORY'

SYS/W.CLOCK |1 gﬁ] Eﬁéiﬁiégéiég 20.0ENCORE M2

HIRROR WODE CASGADE OFF

[SYSTEW connECTION DT IEINEY
SYSTEM CONFIGURATI( SINGLE CONSOLE
DUAL CONSOLE PARAMETERS
DUAL CONSOLE LINK

CUE ON/OFF OFF

TALKBACK DINMER
ON/OFF

INSEL

CH8

%I NE Mﬁ(nSIEN)(D N10.
A continuacién aparecera la ventana SY STEM CON-
FIGURATION. En € é&rea OPERATION MODE
SELECT de esta ventana puede seleccionar el modo
de funcionamiento del sistema PM1D.

MASTER FADER

DCA

OUTSEL

MIX21

SYSTEN CONFIGURATION
OPERATION MODE SELECT
CONSOLE ENGINE

]
DUAL STANDARD|| MIRROR

GONSOLE No.

CONSOLE 2

GASCADE MODE SELECT

GASCADE OFF

GASCADE ON [MASTER]
CASCADE ON [SLAVE]

4. Haga clic en € botén DUAL de la seccion CONSO-
LE del area OPERATION MODE SELECT.
Al activar el botén DUAL, quedarén operativos los
botones numéricos de CONSOLE.

SYSTEM CONFIGURATION
OPERATION MODE SELECT
CONSOLE ENGINE

t
DUAL s1ANDARD] | MIRROR

GONSOLE No.
GONSOLE 1
GONSOLE 2

GASCADE MODE SELECT

CASCADE OFF

CASCADE ON [MASTER]
CASCADE ON [SLAVE]

5. Haga clic en el botén CONSOLE 2 para activarloy
luego en OK.
Lamesa de mezclas se gjustard a modo DUAL CON-
SOLE. En la parte superior de la pantalla, el nimero
del campo CONNECTION cambiarda“2” y seindica
rd“DUAL" debajo del nimero (no obstante, se super-
pondrd una X en DUAL puesto que la comunicacion
aln no se ha establecido).

SYS/W.CLOCK | 2

-~
DU

[Console 1]

6. En la mesa de mezclas en la que se haya conectado
e motor, acceda a la ventana SYSTEM CONFIGU-
RATION de la misma manera.

7. Haga clic en boton DUAL dela seccién CONSOLE
del area OPERATION MODE SELECT.

SYSTEM CONFIGURATION

OPERATION MODE SELECT
ENGINE

STANDARD) FiOR

CASCADE MODE SELECT

GASCADE OFF

GASCADE ON [MASTER]
GASCADE ON [SLAVE]

GONSOLE

CONSOLE No.
CONSOLE 1
CONSOLE 2

8. Compruebe que & botén CONSOLE 1 esté activado
y haga clic en OK.
Cuando haga clic en € boton OK, las dos mesas de mez-
clas intentaran establecer la comunicacion. Cuando ésta
se haya establecido, lamesa de mezclas 1 compararala
version del sistema, las memorias de escena, las librerias
y los datos de configuracion de las dos mesas de mezclas.

A * Para poder utilizar e modo Dual Console, las dos
mesas de mezclas deben equipar la misma version
del sistema.

* Si las versiones de las dos mesas de mezclas difie-
ren, aparecera la ventana de comprobacion de ver-
sién'y no sera posible el funcionamiento. Actualice
laversién del sistema para que coinciday redice la
operacion otra vez.

Si hay alguna diferencia en los datos de las dos mesas de
mezclas, la pantalla de la mesa de mezclas 1 mostrara un
mensgje “Will transmit differential datato CONSOLE 2.
Are you sure? [xx sec.]” (Se transmitiran los datos dife-
renciales a CONSOLE 2. ¢Esta seguro? [xx seg.]).

DATA TRANSHIT

, Hill transmit differential data to GONSOLE 2.
[ALL Data 1sec.]

— fAre vou sure ?

Este mensgje le pregunta si es correcto transmitir los
datos que difieren, desde lamesa de mezclas 1 ala2 (los
datos siempre se envian desde lamesade mezclas 1 ala
mesa de mezclas 2. [xx sec.] o [xx min.] indica el tiempo
estimado necesario para la transmision.

Cuando hagaclic en el botén OK de esta ventana, se
transmitiran todos los datos de la escena actual, de esce-
na, de memoria, de libreriay cualquier dato de configura-
cion necesario para la operacién vinculada, desde la mesa
de mezclas 1 ala mesa de mezclas 2.

Si haceclic en € botén CANCEL, sblo se transmitiran los
datos de la escena actual y de configuracion necesarios
parala operacion vinculada de la mesade mezclas 1 ala 2.

Conseio 4

Si se utilizan las memoriasy librerias de escenas en su
totalidad, la transmision de todos los datos tardard apro-
ximadamente 60 minutos.
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& » Tenga en cuenta que una vez que comience la transmi-
sion de datos, no se podra detener. Tenga precaucion.
« El tiempo indicado es sdlo una estimacion. En redli-
dad puede que se requiera mas tiempo del indicado.
* Si no dispone de tiempo suficiente para la transmi-
sidn, le recomendamos firmemente que haga clic
en & botén CANCEL cuando aparezca el mensaje
antes indicado y transmita sblo los datos necesa
rios (O p.21) o transfieralos datos mediante una
tarjeta de memoria.

9. Si va atransmitir los datos, haga clic en € botén OK.
A continuacion comenzard la transmision de datos. La
pantalla indicard una barra de progresion que indica el
estado de progresion.

Processing ...
Now. It is settina up.
21X

& * Mientras tiene lugar la transmision, no apague nunca
laaimentacion ni interrumpa la comunicacion. S por
algunarazdn se apagala mesa de mezclas, € conteni-
do de lamemoria de lamesa de mezclas 2 se perdera
En este caso, deberdinicidizar la mesa de mezclas 2.

 Aungue haga clic en el boton CANCEL del paso
9, se transmitira parte de los datos de configura-
cion y de los datos actuales, por lo que mientras
trabaje con la escena actual, las dos mesas de mez-
clas funcionaran en tandem.
Sin embargo, puesto que las librerias y la escena
no coinciden, si realiza una operacion de amace-
namiento/recuperacion, puede ocasionar que en las
dos mesas de mezclas, |a escena actual tenga gjus-
tes totalmente diferentes.

Cuando termine latransmision, el simbolo X desaparece-
rddelaindicacién “DUAL"” del area CONNECTION, en
la parte superior de la pantalla. Ahora ya pueden utilizar-
se las dos mesas de mezclas simultaneamente.

DISPLAY FUNCTION CONNECTION

sys/w.cLock | LIV

« Si apaga el sistema en este estado, |a mesa de mezclas 1
intentara iniciar la comunicacion en el modo Dual
Console la préxima vez que se encienda.

* Para cancelar e modo Dual Console, acceda a la panta-
[laDUAL CONSOLE enlamesademezclas1 02y
haga clic en e botén [2] del campo SYSTEM CONFI-
GURATION y seleccione € modo SINGLE CONSOLE.
Si se ha gjustado el modo Dual Console, el cambio a
modo Single Console gjustara las dos mesas de mez-
clas, 1y 2, a modo Single Console.
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Si, después de que se establezca la comunicacion, se
interrumpe la comunicacién con los terminales DIGI -
TAL 1/0 0 CONTROL I/O, en laparteinferior dela
pantalla aparecera @ siguiente mensgje de advertencia.

MESSAGE
CONTROL LINELCONSOLE 1-CONSOLE 21 DISCONNECTED!
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Transmision de las escenas / librerias necesarias, Unicamente

Después de establecer la comunicacion en el modo Dual Console, ya estara en condiciones de transmitir solo las
memoriasy librerias necesarias desde la mesa de mezclas 1 ala mesa de mezclas 2. Incluso si ha cancelado la trans-
mision de todos |os datos después de iniciar e modo Dual Console, puede seguir este método para transmitir solo las

escenas y librerias minimas.

/\ El procedimiento siguiente solo puede redlizarse en
lamesa de mezclas 1.

[Console 1]

1. En la mesa de mezclas 1, acceda a la pantalla
DUAL CONSOLE delafuncion SYS/W.CLOCK.

2. Enlaseccién ALL DATA STATUS, haga clic en €
boton UPDATE.
A continuacion se comparara el contenido de las mesas
demezclas 1y 2. Si coinciden perfectamente, aparecera
unaindicacion “SAME" ala derechadel botén UPDATE.
Si hay adguna diferenciaseindicara“DIFF”

3. Haga clic en los botones de estado de la memoria de
escenas/ libreria que desee transmitir.
El contenido de la memoria de escena o libreria apare-
ceraen lalistade laderecha. Si los datos con nimero
idéntico concuerdan entre las mesas de mezclas 1y 2,
€l campo de laderechaindicara“SAME”. Si los datos
no coinciden, €l campo indicara“DIFF".

Limitaciones del modo Dual Console

Si no se han guardado datos en la memoria con nimero
igual de lamesade mezclas 1 0 2, este campo indicara
“ %M EH .

4. Haga clic en el bot6n COPY ( 1#2])para el nime-
ro que desee transmitir.
L os datos correspondientes se copiaran de la mesa de
mezclas 1 ala 2. Realice la misma operacion para
otros nimeros, si lo desea.

& » Cuando copie una memoria de escena, también
debera copiar la unidad, la conexion (patch) y las
librerias de nombres utilizadas por cada una de las
escenas.

* Los ndmeros individuales de datos de librerias no
pueden copiarse. Se copiara lalibreria enteraen su
totalidad.

Este apartado explica las limitaciones del modo Dual Console.

m Funcionamiento cuando la memoria actual no
coincide

El modo Dual Console puede utilizarse incluso si la
memoria actual (la escena, conexiones, unidades y nom-
bres actuales reflejados en el panel) no coincide. En este
caso, la edicion de un parametro vinculable en una mesa
de mezclas sdlo producird €l cambio del parametro idén-
tico de la otra mesa de mezclas.

Para operaciones como €l gjuste o anulacion de una pare-
ja, € cambio de un bus MIX entre VARI/FIX, y la copia
entre canales, solo se transmitira el nimero y la orden
correctos. Si la orden recibida entra en conflicto con la
memoria actual de la propia mesa de mezclas, € guste
de lamesa de mezclas 1 siempre tendra prioridad. En
este caso, la parte inferior de la mesa de mezclas 2 indi-
card“DATA TYPE CONFLICT! EXCLUDED” y no sera
posible editar €l pardmetro en la mesa de mezclas 2.

Laventana que le solicita cambiar un gjuste interno (como
cambio de unidades) siempre aparecerd s6lo en lamesade
mezclas 1. Cuando g ecute un cambio asi en lamesa de

mezclas 2, aparecera un mensaje solicitando confirmacion.

m Operaciones de almacenamiento o recupera-
cion de memorias de escenas

Cuando redlice una operacion de a macenamiento o de recu-
peracion de memoria de escena en unamesa de mezclas, se
transmitira el nimero correspondiente junto con la orden de
amacenamiento o recuperacion alaotra (la otra mesade

mezclas no recibe informacion de s lamemoria actud o la
memoria de escena coincide después de la gecucion).

Esto significaque si se producen cambios en el contenido
de la memoria de escena, pueden producirse discrepan-
cias entre las memorias actuales de las dos mesas de
mezclas después de una operacion de recuperacion.
Tenga en cuenta esta posibilidad.

Las operaciones Recall Undo (Deshacer recuperacion) y
Store Undo (Deshacer amacenamiento) puede redlizarse
desde cualquiera de las dos mesas de mezclas. Sin embar-
go, S no se sincronizan las memorias de escenas en €
momento de la conexidn inicial en € modo Dual Console,
€l nimero de escena recuperado con la operacién Recall
Undo puede ser diferente. En este caso, la operacion de
deshacer se producira con memorias de escenas que difie-
ren, y € motor seguird alos datos de lamesa de mezclas 1.

La operacion Store Undo no puede realizarse inme-
diatamente después de que se haya producido la
conexion inicial en el modo Dual Console.

m Modo devista previa

El modo de vista previa de memoria de escenas puede
controlarse independientemente desde cualquiera de las
mesas de mezclas. Si se conmuta una mesa de mezclas al
modo de vista previa, y se dmacena una escena editada,
todos los datos de |a escena correspondiente se copiaran
en el mismo ndmero de escena de la otra mesa de mez-
clas (la escena destino del almacenamiento coincidird).
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m Operaciones de almacenamiento o recuper a-
cion delibrerias
Cuando realice una operacion de almacenamiento o recu-
peracion de librerias en una mesa de mezclas, se transmi-
tira el nimero correspondiente junto con una orden de
amacenamiento/recuperacion ala otra mesa de mezclas
(la otra mesa de mezclas no recibe informacién de si la
libreria o la memoria actual coincide después de la g ecu-
cion).
Esto significa que si se producen cambios en el contenido
de lalibreria, pueden producirse discrepancias en las
memorias actuales de las dos mesas de mezclas después
de una operacion de recuperacion. Tenga en cuenta esta
posibilidad.
Como excepcidn, si abre laventana LIBRARY en una
mesa de mezclas, edita los parametros directamente y
luego los amacena, los datos de la libreria correspon-
diente se copiardn en el mismo nimero de libreriade la
otra mesa de mezclas (la libreria destino del almacena-
miento coincidird).

m Operaciones de carga / almacenamiento de
archivos
En el modo Dual Console, puede utilizar la pantalla
LOAD/SAVE para cargar/guardar los datos desde o en
una tarjeta de memoria en cualquiera de las dos mesas de
mezclas. Sin embargo, en la mesa de mezclas 2, existen
ligeras limitaciones sobre los datos que pueden cargarse
desde una tarjeta de memoria.

La tabla siguiente muestra | os elementos que pueden car-
garse en cada mesa de mezclas en e modo Dual Console.

Elemento cargado Mesa de mezclas 1 | Mesade mezclas 2
Memoria de escena O (0]
Memoria de escena O Al
Ajustes de pantalla TC EVENT (0] X
éﬁ;ﬁége pantalla MIDI PGM 0 X
Librerias (0] (0]

O se puede cargar A : Se puede cargar parcialmente X: No puede cargar

1. Solo se cargaran los pardmetros que pueden gjustarse independiente-
mente para cada mesa de mezclas. Los pardmetros que estén vinculados
con la mesa de mezclas 1 no se cargaran.

m Seleccion de motor en el modo Mirror

Cuando se utiliza €l sistema PM 1D en € modo Mirror, la
conmutacioén entre los motores A y B puede redlizarse
sblo desde la mesa de mezclas 1.

Cuando se ha conmutado el motor, aparecera el mensagje
“ENGINE HAS BEEN SWITCHED TO [A] ([B])” (Se

ha cambiado el motor a[A] ([B]) en la parte inferior de

la pantalla de la mesa de mezclas 2.
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m |ntercomunicador

En el modo Dual Console, pueden controlarse indepen-
dientemente dos sistemas de intercomunicacion desde
cada una de las mesas de mezclas (1 y 2) (el intercomu-
nicador funcionara con un total de cuatro entradas/ dos
sistemas).

Para cada mesa de mezclas, puede utilizar la pantalla
TALKBACK de lafuncion MON/CUE para gjustar €l
nivel de entrada, lafasey el destino de los dos interco-
municadores.

Sin embargo, los ajusten de la seccion TB OUT dela
pantalla TALKBACK serén compartidos entre las mesas
demezclas 1y 2. En esta seccidn puede seleccionar la
fuente del intercomunicador como CONSOLE 1 (sefial
de intercomunicador de la mesa de mezclas 1), CONSO-
LE 2 (sefid del intercomunicador de la mesa de mezclas
2), 0 CONSOLE 1+2 (sefidles de los intercomunicadores
de las mesas de mezclas 1y 2), y especificar €l puerto
deseado como destino de |la salida (esta operacion puede
realizarse en cualquiera de las dos mesas de mezclas).

DISPLAY FUNCTION

MON/CUE

CONNECTION ‘SCENE MEMORY'

1g piscomect. 00.0Initial Data
i CON1 @

READ ONLY

g ] STERED
s |

INPUT LEVEL
SOURCE SELEGT

oo == =
B [ et = )
oo e =
RIS =

(2122}
HONITOR B [S(555¢ )

NAME MODE! DIRECT/RECALL Y MUTEMASTER' OUTSEL

e e RAAOBAERBRMAE MTRX21

] INSEL
174 CH 2

Si se activa el botén TALKBACK DIMMER ON/OFF
LINK en la pantalla DUAL CONSOLE de lamesade
mezclas 1, €l regulador de intensidad luminosa también
funcionaré en la otra mesa de mezclas cuando €l interco-
municador sea activado por una de las mesas. Sin embar-
go, incluso en este caso, la operacion de activacion o des-
activacion del intercomunicador no se vinculara. El grado
en que puede atenuarse la sefial cuando € regulador esta
encendido, puede gjustarse independientemente para cada
mesa de mezclas en la pantalla MONITOR A.

DUAL CONSOLE PARAMETERS
DUAL CONSOLE LINK

LINK

GUE ON/OFF

TALKBACK DIMMER
ON/OFF Ll
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m Monitor

En el modo Dual Console, puede asignarse uno de los
dos buses de monitor A y B a cada una de las mesas de
mezclas (1y 2) y controlarse de manera independiente.

El bus de monitor controlado por la propia mesa de mez-
classeasignaa MONITOR A y e bus de monitor contro

lado por la otra mesa de mezclas se asignaa MONITOR
B. Esto quiere decir que desde cualquiera de las dos
mesas de mezclas, |0s gjustes relacionados con la moni-
torizacion pueden realizarse en la pantalla MONITOR A
(y laseccion MONITOR A del pandl).

MONITOR
A

Sefial de
monitorizacion de la
mesa de mezclas 1

MONITOR
B

Sefal de
monitorizacion de la
mesa de mezclas 2

MONITOR
A

Sefial de
monitorizacién de la
mesa de mezclas 2

MONITOR
B

Sefial de
monitorizacién de la
mesa de mezclas 1

Mesa de mezclas 1

/\ * En cuaquiera de las mesas de mezclas, la pantalla
MONITOR B no estara disponible en € modo Dual
Console y no se visualizard ninglin pardmetro.

m Cue (Monitorizacion)

En e modo Dual Console, las operaciones de monitoriza-
cion (cue) pueden generalmente realizarse de manera
independiente. Ademas, €l interruptor [LAST CUE] del
panel y €l botén LAST CUE de la pantalla CUE/SOLO
también pueden controlarse independientemente para
cada mesa de mezclas.

Si embargo, s se activad botén CUE ON/OFF LINK
(p.15) de la pantalla DUAL CONSOLE, se vincularan todas
las operaciones de monitorizacidn (cue) (activaci on/desacti-
vacion de [CUE], EFFECT CUE, SUB IN CUE, puerta
KEY IN CUE). Este método resulta préactico cuando un
motor esta funcionando en las dos mesas de mezclas.

DUAL GONSOLE PARAMETERS
DUAL CONSOLE LINK

CUE ON/OFF LINK

TALKBACK DIMMER
ON/OFF LIt

/\ Cuando se vinculan operaciones de monitorizacion
(cue), es posible activar la monitorizacion de teclas de
manera que la sefid de tecla de puertadel canal de
entrada actua seleccionado pueda monitorizarse desde
las dos mesas de mezclas. No obstante, en  modo
Dud Console, las operaciones de teclas [SEL] no se
vinculan, lo que significa que lafuente de la sefia
sel eccionada puede ser diferente. Tenga precaucion.

Mesa de mezclas 2

/\ *Laseccion MONITOR B SOURCE del panel solo
indicard la fuente que esté siendo monitorizada
por la otra mesa de mezclas y no podréa controlar-
se. Sin embargo, el mando MONITOR B
[LEVEL], € interruptor MONITOR B [ON] y €
mando MONITOR B [PHONES] si pueden con-
trolarse (si lo desea, puede monitorizar la misma
fuente como la otra mesa de mezclas).

Si activa la monitorizacion (cue) de efectos para un efec-
to interno determinado (por gemplo, el efecto interno 3)
en una mesa de mezclas, la monitorizacién de efectos se
cancelara cuando cambie de pantalla en dicha mesa de
mezclas o si selecciona la misma pantala (la pantalla
EFFECT 3 en este ggemplo) en la otra mesa de mezclasy
luego cambia de pantalla. Larazén de esta disposicién es
que, cuando se cambie de pantalla, resultariaimposible
saber qué monitorizacion de efectos se estaba realizando.

Conseio 4

Como excepcidn, la monitorizacion de efectos no se can-
celarasi conmuta alternativamente entre la pantalla
EFFECT 1-8 que se haya activado para la monitorizacion
de efectos y la pantalla EFFECT ASSIGN. Larazon de
este disefio es que en la pantalla EFFECT ASSIGN pueda
ver la monitorizacién de efectos que se esta realizando.

Dd mismo mado, si activa la monitorizacion (cue) SUB
IN en lapantalla SUB IN de una mesa de mezclas, la
monitorizacién SUB IN se cancelara si cambia de panta-
[las en la misma mesa de mezclas o si seleccionala
misma pantalla SUB IN en la otra mesa de mezclasy
luego cambia de pantalla.
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= Modo SOLO

Laactivacion y desactivacion del modo SOLO puede con-
trolarse Unicamente desde lamesa de mezclas 1. Enla
mesa de mezclas 2, € interruptor [SOLQ] y € botén SOLO
ON/OFF de la pantalla CUE/SOL O no funcionaran.

Mientras el modo SOL O esté activado, |as operaciones se
vincularan independientemente del estado del botén CUE
ON/OFF LINK de la pantalla DUAL CONSOLE (p.15)
(si se pulsa € interruptor [CUE] en una de las mesas de
mezclas, se redlizara el solo de tal fuente).

En e modo Dual Console, d interruptor [LAST CUE]
puede controlarse independientemente desde cada una de
las mesas de mezclas. Sin embargo, d interruptor [LAST
CUE] delasmesasde mezclas 1y 2 sevinculard s se ha
activado € botén CUE ON/OFF LINK en la pantalla
DUAL CONSOLE o mientras esté activado € modo
SOLO. S € estado de los interruptores [LAST CUE] difie-
re entre las mesas de mezclas 1y 2 a acceder al modo
SOLO, d gjuste de lamesa de mezclas 1 se copiarden la2.

m Operaciones de medidor

En el modo Dua Console, se vincularan los botones
METER POINT y PEAK HOLD delafunciéon METER,
y losinterruptores [PRE] y [PEAK HOLD] de la seccion
METER. Si embargo, estos botones e interruptores sélo
pueden controlarse desde la mesa de mezclas 1.

WMENU

METERING POINT
| PRE ATT |
|__PRE GATE |
|_PRE_FADER _

POST_FADER
POST ON

TIPEAK HOLD

m Conmutacion del modo de empar g amiento
Este modo sélo puede conmutarse desde la mesa de mez-
clas1.

m Pantalla INPUT UNIT / OUTPUT UNIT

Las unidadesy las tarjetas pueden cambiarse solo desde
la mesa de mezclas 1. En la pantalla de |la mesa de mez-
clas 2 se visualizara el mismo contenido, pero no se
podréa editar. Tampoco pueden especificarse unidades o
tarjetas virtual es desde la mesa de mezclas 2.

Como excepcidn, solo en € caso de que se guste lamesa
de mezclas 2 a modo PREVIEW podrén crearse unidades
0 tarjetas virtuales en lamesa de mezclas 2, cuyo contenido
puede guardarse en una escena o libreria de unidades.

m Funciones de efectos

Si € tipo de efecto del mismo efecto interno difiere entre
las mesas de mezclas 1y 2, los cambios realizados en los
parametros del efecto seran ignorados.
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m Funcion OUT COMP/ Funcion IN GATE/COMP
Si € tipo de compresor/puerta del mismo canal difiere
entre las mesas de mezclas 1 y 2, los cambios realizados
en los parametros del compresor/puerta seran ignorados.

Si se activael botén KEY IN LEFT CH para una mesa
de mezclasy s el canal correspondiente esta emparejado
en la otra mesa de mezclas, sera ignorado.

m Pantalla MATRIX/ST ROUTING / Pantalla
SUB IN

Si los gjustes de emparejamiento entre las mesas de mez-

clas 1y 2 difieren para el mismo cana MATRIX, los

cambios realizados en el nivel de envio o el panorédmico

de la sefial enviada desde un canal de entrada/ SUB IN a

dicho bus MATRIX seran ignorados.

m Pantalla CH to MI1X

Si los gjustes de emparejamiento entre las mesas de mez-
clas1y 2 difieren para el mismo canal MIX, los cambios
realizados en €l nivel de envio o € panoramico de la
sefial enviada desde un canal de entrada/ SUB IN a
dicho bus MIX serén ignorados.

m Funcion IN PATCH / funcion OUT PATCH
Aungue se active activa la conexién en una mesa de mez-
clas, la operacion serdignorada si no se ha especificado
la tarjeta correspondiente en la otra mesa de mezclas.

Ademés, junto con la adicion del modo Dual Console,
ahora puede conectar la sefial de intercomunicacion de
CONSOLE 1y CONSOLE 2 (IN PATCH e IN INSERT
“IN” solamente).

El intercomunicador de CONSOLE 1 se visualiza como
TB Cly el de CONSOLE 2 como TB C2. Esto puede
visualizarse y gjustarse en el modo Single Console asi
como en el modo Dual Console, aunque € gjuste TB C2
sblo es valido en e modo Dual Console.

m Funcion IN HA/INSERT / Funcion OUT INSERT
Aunque se edite un pardmetro de una tarjeta individual
(como ganancia, fase) en unatarjeta, la operacion sera
ignorada si no se ha especificado la tarjeta correspon-
diente en la otra mesa de mezclas.

Ademés, junto con la adicion del modo Dual Console,
ahora puede conectar la sefia de intercomunicacion de
CONSOLE 1y CONSOLE 2 (IN PATCH e IN INSERT
“IN" solamente).

El intercomunicador de CONSOLE 1 se visualiza como
TB Cly e de CONSOLE 2 como TB C2. Esto puede
visudizarse y gjustarse en e modo Single Console asi
como en & modo Dual Console, aunque el guste TB C2
solo es valido en e modo Dual Console.

m Funcion MIDI/GPI/TC

Puede seleccionarse el cédigo de tiempos / entrada MIDI
para los puertos de cualquiera de las dos mesas de mez-
clas.



Adicién del modo DUAL CONSOLE (Mesa de mezclas doble)

m Pantalla GPI
Los gustes GPI IN/GPI OUT sufren las siguientes res-
tricciones.

*GPI IN
En la mesa de mezclas 1/ PC (PM 1D Manager), los
gjustes pueden realizarse sdlo para €l puerto GPI dela
mesa de mezclas 1y el motor. En la mesa de mezclas 2,
|os gjustes pueden realizarse sdlo para el puerto GPI de
la mesa de mezclas 2.

* GPI OUT
En lamesa de mezclas 1/ PC (PM1D Manager), los
gjustes pueden redlizarse solo para el puerto GPI dela
mesa de mezclas 1y € motor. En lamesa de mezclas 2,
los gjustes pueden redlizarse sdlo para el puerto GPI de
lamesa de mezclas 2. Sin embargo, las sefiales pueden
enviarse desde lamesa de mezclas 2 d puerto del motor.

m Funcion USER DEFINE/GPI

Los interruptores y funciones definibles por el usuario
asignados a GPI IN pueden gjustarse y controlarse inde-
pendientemente desde la mesa de mezclas 1 0 2. Sin
embargo, para algunas funciones, valen las siguientes
limitaciones.

* INC/DEC RECALL
La escena anterior o siguiente puede recuperarse en
relaciéon al nUmero de escena que se recuperd/guardo
por Ultimavez en la mesa de mezclas 1. Tenga en cuen-
ta esta situacion d utilizar esta funcién en lamesa de
mezclas 2.

« MONITOR B SELECT
Mientras se encuentre en funcionamiento el modo Dual
Console, lafuncion MONITOR B SELECT asignada a
un interruptor definible por el usuario o GPI no sera
vélida.

* ENGINE B SELECT (sélo GPI)
El botén de prueba GPI IN asignado alafuncion
ENGINE B SELECT no puede controlarse desde la
mesa de mezclas 2.

Lafuncion MONITOR A SELECT puede gjustarse y
controlarse desde cualquiera de las dos mesas de mez-
clas.

m Pantalla FADER START

Los gjustes de esta pantalla no pueden realizarse desde
un PC (PM1D Manager) conectado a un sistema que
incluya una mesa de mezclas.

m Pantalla2TR IN

En e modo Dua Console, puede seleccionar cud de los
2 TR IN (de lamesa de mezclas 1 o 2) se utilizara para
cada unade las seis entradas 2TR IN. Esta seleccion
puede realizar se solo en la mesa de mezclas 1.

Para cambiar |a mesa de mezclas cuyos terminales 2TR
IN se estén en uso, utilice el botén INPUT CONSOLE de
lapantalla 2TR IN. En este momento, el campo Fsindi-
cara lafrecuencia de muestreo de la sefial que se recibe
en la mesa de mezclas seleccionada.

[ TALKBACK| OSCILLATOREALMLN ST OUT DIGITAL] MONITOR A] HONITOR B CUE/SOLD]
INPUT GONSOLE

INPUT CONSOLE
I

SOURGE
3 e
4 -
SRC ol e SRG +1a
| ON | +10 |45 +10 | [ v 10 [op
F:

Fs E
UNLOCK | 2mr mitLieTr inice] BTR (h2ILI|ETR INZCA]
2R IN 1 2TR IN 2

INPUT GONSOLE
;J . J;
i 7 | Ea s
SRC el et

8 SRG +1a
| ON | +10 |45 +10 | [ v 0 |45

F: F:
UNLEGK 2TR_IN4LLYETR IH4LR]] UNLS[]GK TR INSILYETR INSCR])
2TR IN 4 2TR IN 5

En lamesade mezclas 2, € boton INPUT CONSOLE que-
dard enmascarado y no podra controlarse. No obstante,
pude utilizar cualquiera de las mesas de mezclas para selec-
cionar lafuente deentrada (2TRIN 1/ 2TR IN 2 solamen-
te), cambiar e SRC (convertidor de frecuencia de mues-
treo) ON/THROUGH, gjustar € nivel, y cambiar lafase.
Estas operaciones se vincularén entre las mesas de mez-
clasly 2.

2
SOURCE .
ANALDG
£ e

=
+18.
40 |ap

INPUT CONSOLE
[1 ] 2 | J
(%]
—28.

=
+18.
40 |ap

m Pantalla ST OUT DIGITAL

En & modo Dual Console, se enviaran las mismas sefides
desde STEREO OUT A delas dos mesas de mezclasy STE-
REO OUT B de ambas mesas de mezclas. De estamanera,
sevincularad guste de lapantalla ST OUT DIGITAL.

m Pantalla SYSTEM CONNECTION
En general, los cambios de direccionamiento de la panta-
IlaSYSTEM CONNECTION pueden redlizarse sdlo en
la mesa de mezclas 1. Sin embargo, los direccionamien-
tos conectados a la mesa de mezclas 2 en si pueden cam-
biarse solo desde la mesa de mezclas 2.

SYS/W.CLOCK |2 Y Tkt i 20, 0EncoRE M2

[FWENT™

SYSTEM CONFIGURATION B _DUAL GONSOLE [GONSOLE 21 | MIRROR MODE GASGADE_OFF

consoLE EETEET @ 7] 1]] -—L UNIQUE No.=__ | B INPUT UNIT OUTPUT UNIT
1 _Ezﬁ;g&ﬂm : 1| §Y (XS CONSOLE | Alg 1] .: . 1 -Blank
| consoLE IEGEEET i IiG I CONSOLE

1
[

Elett 2

: I INEETT [ ciank BE

4 Blank 9 Blank 1

R W B cooc BER son BE

& 6

o =
UNIGUE No.=_ 2 |B INPUT UNIT
=1 §U (e CONSOLE | Alg 6
. [ ouct |

LMRHiRAE EvGINE BE
Al el Biank |

DIOB-a1 |8 _MECLUE
Blank 9 Blank
Blank | U Biank

MASTER FADER

DCA

CONSOLE
2 CONSOLE BESYG)

PC_GONNECTION
CONSOLE 1 (aanl

ENGINE n  ([EEEINN
ENGINE B [EEHINN OFFLINE 96cH

| (¥ = ouT|

1
2

[ _tascape |
| 8 Bl I 3
ENGINE| | 4
5

AMEMODE] L MODULEL| (MXISENDING)

IUNIT_NAHE MIX23

Desde la mesa de mezclas 2 sélo puede controlar-
se este botén

Si se gjecuta un cambio un direccionamiento desde una
mesa de mezclas, se visualizara un mensaje de adverten-
ciaen la otramesa. Todos los demas gjustes de la panta-
IlaSYSTEM CONNECTION (permiso de conexion de
PC, activacion o desactivacidn de conexion en cascada,
seleccién de modo estéandar / modo Mirror, etc.) pueden
realizarse Unicamente desde la mesa de mezclas 1.

%714 CH29

I [CONSOLE INEED
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m Pantalla DUAL CONSOLE

En la pantalla DUAL CONSOLE de la mesa de mezclas
2, no se pueden comparar ni copiar datos entre las mesas
demezclas 1y 2 (los botones y lalista de |a parte dere-
cha de |la pantalla no apareceran).

Ademés, |os botones de la parte izquierda de |a pantalla,
para vincular operaciones de monitorizacién (cue) y de
regulador de intensidad luminosa, sélo se visuaizarany
no podran controlarse.

Apagado de las mesas de mezclas

En el modo Dual Console, utilice el siguiente procedimiento de desconexidn antes de apagar |as mesas de mezclas.

A » Lafuncién de desconexion de una mesa de mezclas individual es necesaria slo en € modo Dual Console. Si
no esta utilizando este modo, € boton SHUTDOWN no se visualizara

» Si apaga la mesa de mezclas sin realizar este procedimiento tal como se describe, la memoria actua utilizada
por la otra mesa de mezclas o motor puede resultar modificada. Sin embargo, |os gjustes distintos ala memoria
actual (por ejemplo, memoria de escena, las diversas memoriasy librerias de configuracion) no resultaran afec-
tadas. De esta manera, si ha amacenado la memoria actual en una escena, puede recuperar tal escena pararea-
lizar una restauracion después de un apagado accidental producido sin haber realizado |a desconexién.

1. En la pantalla de la mesa de mezclas que desea 3. Pulse € botén OK. A continuacion aparecerala
apagar, pulse e botén MENU para acceder ala siguiente pantalla y se oscurecer an los diodos del
pantalla de menus. En la parteinferior izquierda panel. En este momento ya puede apagar la mesa
aparecera el boton SHUTDOWN. de mezclas con seguridad. Si pulsa el botén CAN-

CEL volvera ala pantalla de menus.

DISPLAY FUNCTION CONNEGTION| | PANEL STATUS SCENEMEMORY.
=7 13-24ST3-437-48| s

1 g: 21 "izsiipesa5 00.0Initial Data

(i [ ch W)
=3 =3 - =3 — =3 =3
\SH \
\7J L I ; )

ST 2| =t YD)

EFFECT GEQ  SCENE MIDI/GPI/TC UTILITY SYS/WCLOCK METER  MON/CUE
OUTPUT

‘H-EEERE G

== Now safe to turn off. ==
PATCH  INSERT EQ COMP DELAY DCA/MUTE MATRIX/ST CH VIEW

INPUT

B =EERE b

PATGH HA/INSERT E@  GATE/GOMP DELAY DCA/MUTE PAN/ROUTING GH VIEW

SHUTDOMN CANCEL
CONSULE INSEL NAMEMODE! - MODULE! [MIXSENDINO)| 1 MASTER FADER OUTISEL
UNIT NANE
%0 ch EESSEEER M1 DCA | MIX 1

2. Pulse &l botén SHUTDOWN y a continuacion apa-
recer & la ventana de desconexién una mesa de mez-
clasindividual.

Al console operations have been susended.

[CONSOLE INSEL NAMEMODE! “MODULE" | "MIX'SENDINO; MASTER FADER' OUTSEL
[ UNIT NaME |
SIT"/T“?I CH1 | mewrre Wil MIX 1 DCA MIX 1

SHUTDOUN

“we I
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Conexion en cascada

El software PM 1D de sistema version 1.5 le permite conectar dos sistemas en cascada. En |os sistemas en cascada
puede conectarse cualquier bus. Esto permite aumentar el nimero de canales de entrada hasta un méaximo de dos

motores.

Acerca de la conexion en cascada

La conexidn en cascada se produce cuando se conectan
los motores (DSP1 EX { DSP1}) de dos sistemas PM1D
para compartir los buses. A diferencia de las mesas de
mezclas anal6gicas en cascada, en las que el envio de
sefiales es en una direccion, la conexién en cascada en
el sistema PM 1D permite la salida y la comunicacién
de audio en dos direcciones.

Cuando se utiliza este tipo de conexidn, uno de los siste-
mas debe asignarse como “maestro” y e otro como
“esclavo”. Sin embargo, €l maestro y el esclavo en casca-
da se diferencian solo en la prioridad en que se han
conectado inicialmente, y en realidad son totalmente
equivalentes en su estado.

Pantalla CASCADE

La conexion en cascada no conlleva précticamente ningu-
na de las restricciones del modo Dual Console. No se
produciran problemas, incluso si el contenido de las esce-
nas o de las librerias son diferentes. Mientras que no hay
limitaciones en la conexion en cascada de un sistema en
modo Single Console, con un sistema en modo Dual
Console no es posible conectar en cascada con un siste-
ma en modo Standard o en modo Mirror. En ese caso,
deberd gjustar los dos sistemas PM 1D a modo Standard
o a modo Mirror.

& Cuando se utiliza la conexion en cascada todas las
mesas de mezclas, los motoresy e software PM 1D
Manager deben utilizar la misma version de sistema.
Antes de realizar la conexidn en cascada, comprue-
be la version de cada uno de los componentes.

En e software del sistema PM 1D version 1.5 se ha afiadido una pantalla CASCADE alafuncion SY S'W.CLOCK.
En esta pantalla podra realizar |os agjustes de las conexiones en cascada.

DISPLAY FUNCTION

CONNECTION

SCENE MEMORY

pisconseet | 0 . DInitial Data
] COM1 LEDIT)

sys/w.cLock 1LY

WENT

SYSTEM GONFIGURATION B SINGLE CONSOLE STANDARD MODE CASCADE OFF

SYSTEM CASCADE PREFERENCES

CASCADE BUS ON/DFF TALKBACK TO GOMM IN

SYSTEM CASCADE LINK

ENGINE SELECT

SCENE RECALL

GUE STACK/SO0LO

TALKBACK DIMMER
ON/OFF

LINK
LINK

CONSOLE 1 RS
CONSOLE 2 MBS

CONSOLE 1 WIS
CONSOLE 2 MRS

— HIX———

CASGADE SETUP

MASTER SLAVE
SYSTEM SYSTEM

CONSOLE 1
CONSOLE 2
CONSOLE 1
CONSOLE 2

— STERED —
— CUE—

— TALKBACK —

CONSOLE 1

ASSIGN

CONSOLE 1

GONSOLE 2

GCONSOLE 2

— COMN IN—

CONSOLE 1
GCONSOLE 2

L/HUTE— —HUTE

NAMEMODE DIRECT'REGALL /' MUTE MASTER OUTISEL

= s DEEOEDERDRRME MTRX21

INSEL

CH 2
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SYSTEW CASCADE LINK
EMEIRE SELEET
SCEME RECHLL

cossoLe 1 T
cossoLe @ T

GUE STREESSOLN

cossolE 1 Tl

THLEBACE DIMHER
INAIHE

4 L

HILE IR

L/MUTE= —HWUTE WASTER—

(1) ENGINE SELECT (Seleccion de motor)

Si se utilizan los sistemas maestro y esclavo en el
modo Mirror, este botén seleccionard si se vinculara
el cambio entre los motores A/B.

(2) SCENE RECALL (Recuperacion de escena)
Seleccionasi se vincularén las operaciones de recupe-
racion entre los sistemas maestro y esclavo.

Si sevinculan, se recuperara la escena del otro siste-
ma que tenga el mismo ndimero.

(3) CUE STACK/SOLO
Selecciona si se vincularén las operaciones de monito-
rizacion cuey las operaciones de solo entre las mesas
de mezclas maestro/esclavo 1y entre las mesas de
mezcla maestro y esclavo 2.

() TALKBACK DIMMER ON/OFF (Activacion/desac-
tivacion del regulador deintensidad luminosa del
intercomunicador)

Selecciona s sevinculara e funcionamiento del regula
dor ocasionado por € intercomunicador entre las mesas
de mezclas maestro/esclavo 1y entre las mesas de mez-
clamaestro y esclavo 2. Se recomienda vincular € fun-
cionamiento si las mesas de mezclas estén cercala una
delaotray desea que laregulacién de luz se produzca

en los dos monitores a activar € intercomunicador.

(5) DCA LEVEL/MUTE (Nivel/Silenciamiento de DCA)
Selecciona s sevinculard e estado activado o desactiva-
do dd nivel y del silenciamiento de grupo DCA entre los
sistemas maestro y esclavo. Se vincularan los grupos
DCA seleccionados con estos botones.

Si sevincula CUE STACK/SOLO, y monitorizaun
grupo DCA sdeccionado para DCA LEVEL/MUTE, se
monitorizara € mismo grupo DCA en los dos sistemas.
Sin embargo, S se asignan un canal de entraday un
cana de salidaa mismo niimero DCA, no se vincularan.

(6) MUTE MASTER (Maestro de silenciamiento)
Seleccionasi sevinculari el estado activado o desacti-
vado del grupo de silenciamiento entre los sistemas
maestro y esclavo. Se vincularan los grupos de silen-
ciamiento seleccionado con estos botones.
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SYSTEM CASCNDE|PREFERENCES

| CRECADE BUS ON/OFF |
HIX —STEREN —
I | STERED @
| STERED B

CONSULE |

TONSILE 7
— THLKBACK —

=ik TN=—
| COASILE | |

(7) CASCADE BUS ON/OFF (Activacion/desactiva-
cion de buses en cascada)
Estos botones sel eccionan |os buses/sefiales que se
conectaran en cascada entre los sistemas maestro y
esclavo.

TALKBAGE T0 GORM 1%
CASCADE SETLP

WASTER 5L
svsTen M1 sysin

COKEOLE 1

LONslILE ¥

TALKBACK TO COMM IN CASCADE SETUP
(Ajustes de cascada del intercomunicador 0 COMM
IN)

Estos botones seleccionan si la sefid del intercomuni-
cador del sistema maestro se proporcionara como
sefial COMM IN del sistema esclavo. Los gustes de
mesa de mezclas 1y 2 pueden realizarse de manera
independiente para e sistema maestro y el sistema
esclavo.
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Conexiones en cascada

En los siguientes diagramas se muestran conexiones en cascada para los modos Standard, Mirror, y Standard + Dual
Console.

» Antes de realizar las conexiones, debe apagar
todos los dispositivos.

« Las conexiones para unidades de entrada y salida
para fuente de alimentacion no estan tratadas en
este apartado. Si desea mas detalles consulte €l
“Manual de funcionamiento de CS1D
(Configuracion)”.

[Modo Standard]
Sistema maestro Sistema esclavo
T T T |
I 1 I 1
Mesa de mezclas 1 Mesa de mezclas 1
(Cs1D) — (CS1D)
o I I
ENTRADA/ SALIDA ENTRADA/ SALIDA
SN o o oo
\ MOTORA MOTORA
. L J
1 ‘2 1|2l “142 1 ‘2 1|2l “142
SALIDA| | ENTRADA SALIDA| | ENTRADA
1 1! 1 1!
1 | | TENTRADA| | |
ENTRADA[ | [ [IsALIDA 1 | 1sALDA
1 2 1YY 112 1 2 1¥2¥ [112
ENTRADA/SALIDA  ENTRADA/SALIDA | ENTRADADE SALIDADE[ ENTRADA/SALIDA  ENTRADA/SALIDA
MESA DE MEZCLAS DE CONTROL CASCADA CASCADA| MESADE MEZCLAS DE CONTROL
MOTOR A - [ MOTOR A
(DSP1D-EX{DSP1D}) | (DSP1D-EX{DSP1D})
SLDADE ENTRADADE
s [PM]D] e CASCADA L c
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[Modo Mirror]

Sistema maestro Sistema esclavo
! | ! |
——— Mesa de mezclas 1 (CSID) ——— Mesa de mezclas 1 (CS!D)
ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA  ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA  ENTRADA/SALIDA ENTRADA/SALIDA
DIGITAL CONTROL DIGITAL CONTROL DIGITAL CONTROL DIGITAL CONTROL
MOTORA MOTORA MOTOR B MOTOR B \ MOTORA MOTORA MOTOR B MOTOR B
L . , .
1 2 1|2l A2 1 2 1|2l A1h2 1 2 1|2l AA2 1 2 1|2l pA2
A ‘ SALIDA| | ENTRADA ‘ SALIDA | ENTRADA ‘ SALIDA | ENTRADA A ‘ SALIDA | ENTRADA
1 | | 1 | | 1 | | 1 | |
I 1] 1! | 1 | I 1!
1 | | ENTRADA | SALIDA ENTRADA | SALIDA 1 | |
I 'l 1 2 1!72* 112 1 2 1"2* 112 1 1]t
1 1] ! MESA CONTROL  { enTraDADE sauDADE|  MESA CONTROL I 1!
i | : entrada/salida  entrada/salida | CASCADA CASCADA | entrada/salida  entrada/salida i | :
I 3 ! . N 1 4 I
" AR MOTOR A - MOTOR A " AR
| 1] ! (DSP1D-EX{DSP1D}) | (DSP1D-EX{DSP1D}) | 1!
| 1| ! i  sALbape ENTRADADE | ) | 1!
CASC
1 1] I NS | ASCADA CASCADA TS ] | 1|
1 | Il fFl &=~ | 19  P| —— 1 | ]
| | | h h | | |
| 1! 1 1!
1 ENTRADA| | | sALIDA 1 INn| | lour
1Y¥2 1wy il 1Y¥2 1wy |12
MESA CONTROL  { enTRADADE saupape | MESA CONTROL
entrada/salida  entrada/salida | cASCADA CASCADA | entrada/salida  entrada/salida
i MOTOR B |- i MOTOR B ]
| (DSP1D-EX{DSP1D}) | p»-| (DSP1D-EX{DSP1D}) |
SALIDADE
ENTRADA DE
i NS ] CASCADA cascaDA | YD ]
[Modo Standard + Modo Dual Console]
——— K ———— K
I T T T T T e e Calnlelailnlietelnlalniniey | 1 I T T T T T e e Calnlelalalnlieielnlnlniniey’ | 1
: [ ! i : [ ! i
| , o 1 1 I ‘ o 1 1
ENWD: ;2 = [ i 2 1 iz ENTRAD: ; 2 SAUD1A i 2 1 ;z ENWAD1A ;2 o [ i 2 1 iz . ENTR|ADA I 2 SAUD: i 2 1 ;2
T ooy S [T e e ‘“ET ek Y ”E’T ’ET A’ 1o
CONTROL DIGITAL CONTROL DIGITAL CONTROL DIGITAL CONTROL _ DIGITAL
MESA MESA MESA MOTORA MESA MESA MESA MOTORA
Mesa de mezclas 1 (CS1D) Mesa de mezclas 2 (CS1D) Mesa de mezclas 1 (CS1D) Mesa de mezclas 2 (CS1D)
|| g mos | | L1 L e e || [ | 1]
1 ‘2 e 14 1 ‘2 I 14
HIR : HES HIEC : | EiTRAOR
1 1 1 1 1 1
1 ENRADAl 1| Ty o0 §ENTRADA 1| gy pa
ACEEZ 1 DAZEER 7 A0
MESA CONTROL - {CONSOLE CONTROL.
entradalsalida  entradalsalida | ENTRADA DE SALIDA DE vo vo
i . . CASCADA CASCADA ! |
Motor A Motor A
(DSP1D-EX{DSP1D}) — (DSP1D-EX{DSP1D})
SALIDA DE ENTRADA DE
‘ ‘ ‘ CASCADA CASCADA ‘ ‘ ‘
¥ Consejo A Los terminales CASCADE IN deben conectarse a
« Las lineas separadas de |os diagramas anteriores son los terminales CASCADE OUT y viceversa. El sis-
conexiones de repuesto para casos en los que |os conec- tema no funcionara si se conectan dos terminales
tores vélidos queden inutilizados. IN o dos terminales OUT, o si se conecta sdlo uno.

« El sistema funcionara con normalidad incluso sélo con
las conexiones indicadas por |as lineas continuas. No
obstante, se recomienda realizar ademas las conexio-
nes de repuesto antes indicadas siempre que sea posible.
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Configuracion de una conexion en cascada

En este apartado se explica el procedimiento para asignar un sistema como “maestro” y el otro como “esclavo”, y con-

figurar una conexién en cascada.

A * Para poder utilizar la conexién en cascada, uno de
los sistemas debe asignarse como maestro y €l otro
como esclavo. Si se asignan |os dos como maestro
(o esclavo), no funcionaran correctamente.

* En la conexion en cascada, ambos sistemas tienen
las mismas capacidades. Puede especificarse como
maestro cualquiera de los dos.

1. Encienda los dispositivos en el orden de unidades
de entrada/salida, motoresy fuentes de alimenta-
cion de mesa de mezclas.

/\ El funcionamiento incorrecto mientras se realizan
los gjustes, puede ocasionar la emisién de una sefial
de alto volumen. Se recomienda firmemente bajar
el volumen de los amplificadores hasta comple-
tar las conexiones.

2. En un sistema, acceda a la pantalla CASCADE de
la funcién SYSW.CLOCK (recientemente afiadida
en laversion 1.5).

DISPLAY FUNGTION CONNECTION SCENEMEMORY.
SYS/W.CLOCK 1 g niscowecr 00.0Initial Data
" i GOM1 o)
NPUT_UNIT) OUTPUT_UNIT] HORD_CLOCK| DITHER] UNLT NAME) WMENU
SYSTEN GONFIGURATION [ SINGLE GONSOLE STANDARD MODE CASGADE OFF

SYSTEM CASGADE PREFERENCES

CASCADE BUS ON/OFF
— STERED —
—— GUE ——

— TALKBACK —

CONSOLE |

TALKBACK TD COMM IN
CASCADE SETUP

HASTER SLAVE
systEn  ASSION  sysTen

-
—— CONSOLE 1
4+ | CONSOLE 2
consoLe 2 MRad ELEEY
4+ | CONSOLE 2

SYSTEN CASCADE LINK

CONSOLE 1 [INTTS
CONSOLE 2 MRLTS

TALKBACK DIWWER CONSOLE 1 [IWTTH
S CONSOLE 2

ENGINE SELECT

SCENE RECALL

CUE STACK/SOLD

—COHH IN—
CONSOLE 1
CONSOLE 2

—DCA LEVEL/MUTE— —HUTE MWASTER-—

no|a|

R3[| ~

o ||

2[R
E

N e o rs e

= & S=|5
n
t

NAME MODE! DIRECT/RECALL Y MUTEMASTER' OUTSEL

e e RAAOBAERBRMAE MTRX21

] INSEL
174 CH 2

A Cuando se conecten en cascada sistemas de modo
Dua Console, deberéa readlizar las siguiente opera-
ciones en la mesa de mezclas 1 de cada sistema.
Los gjustes de la pantalla CASCADE no pueden
editarse desde la mesa de mezclas 2.

3. En el campo SYSTEM CONFIGURATION, haga
clicen e boton 3]
A continuacion aparecera la ventana SY STEM CON-
FIGURATION. En la seccion CASCADE MODE
SELECT de esta ventana podra activar o desactivar las
conexiones en cascada y asignar |os sistemas maestro
y esclavo.

SYSTEM CONFIGURATION
OPERATION MODE SELECT
CONSOLE ENGINE

i
DUAL s1ANDARD] | MIRROR

GONSOLE No.
GONSOLE 1
GONSOLE 2

GASCADE MODE SELECT

CASCADE OFF

CASCADE ON [MASTER]
CASCADE ON [SLAVE]

4. En la seccion CASCADE MODE SELECT haga
clic en el botén CASCADE ON [MASTER] y luego
en el botén OK.

Este sistema se asignara como maestro de la conexion
en cascada. En este momento, el nimero de mesa de
mezclas comenzard a parpadear en el campo CON-
NECTION situado en la parte superior de la pantalla.
Este parpadeo indica que se ha especificado la cone-
Xién en cascada, pero que todavia no se ha encontrado
¢l otro sistema.

DISPLAY FUNCTION

sys/w.cLock 1L

(SYSTEM CONNECTION| DUAL CONSOLE I SHOUaN INPU

5. En € otro sistema, acceda a la ventana SY STEM
CONFIGURATION de la misma manera.

6. En la seccion CASCADE MODE SELECT, hagaclic
en e boton CASCADE ON [SLAVE] y luego en OK.
Este sistema quedara asignado como esclavo de la
conexion en cascada. Ahora, los dos sistemas intenta-
ran establecer una conexion en cascada. Cuando la
conexion se haya establecido, € nimero de mesa de
mezclas que parpadeaba en el campo CONNECTION
de la parte superior de la pantalla, cambiard el parpa
deo por unailuminacion fija

/\ Parapoder utilizar la conexion en cascada, todas las
mesas de mezclas, |os motoresy PM 1D Manager de
los dos sistemas deberan tener la misma version del
software. Si las versiones son diferentes, aparecera
la ventana de comprobacion de version y no se
podra utilizar la conexion en cascada.

Mientras exista la conexion en cascada, |os gjustes de la
pantalla CASCADE de los dos sistemas siempre estaran
vinculados. Si 10s gjustes de esta pantalla difieren al
conectar |os sistemas por primera vez, los ajustes del
maestro se copiaran en el esclavo.

7. En la pantalla CASCADE utilice los botones de la
seccién CASCADE BUS ON/OFF para seleccionar
|os buses/sefiales que se conectar an en cascada.

Pueden seleccionarse |os siguientes buses/sefial es.

e MIX e Buses MIX 1-48

e STEREO.....cocveveerreen. Buses STEREO A/B

¢ CUE oo El bus CUE delamesade
mezclas1 02

e TALKBACK ....cceevvrvverne Lasefid de intercomunicacion
delamesademezclas1 02

e COMM IN...cooovireecrcn. Lasefial COMM IN dela

mesade mezclas1 0 2
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Por gjemplo, si selecciona el boton MIX 1, la sefial ante-
rior al dedlizante del bus MIX 1 se enviara de un motor al
otro y se mezclara con la sefial anterior a deslizante del
bus 1 del otro motor. De la misma manera, la sefiad ante-
rior a dedlizante del bus MIX 1 del otro motor se enviara
a primer motor y se mezclara con la sefial anterior al
dedlizante de bus MIX 1.

Motor maestro Motor esclavo
Conexién en
cascada ACTIVACION/DESACTIVACION
DEL BUS EN CASCADA
) FADER
Bus Mix 1 » > ofo ® 2 >
PATCH etc.
SALIDA ENTRADA
RETARDO
ACTIVACION/DESACTIVACION
DEL BUS EN CASCADA RETARDO
SALIDA |« P:'I‘:A(?IER; O S | > Bus Mix 1
etc. ENTRADA  SALIDA
A== == == A==

Para compensar |las diferencias de fase de |a sefial de
entrada cuando se conectan en cascada el bus MIX, €
bus STEREO y €l bus CUE, las salidas de bus correspon-
diente serén retardadas por dos muestras (para los buses
MIX / buses STEREOQ) o tres muestras (para el bus CUE)
mas que en la version anterior. Estas sefides siempre
estaran retardadas, aunque la cascada esté desactivada.

Cuando se conecten en cascada el bus CUE, €l interco-
municador y COMM IN, estas selecciones pueden reali-
zarse independientemente paralamesade mezclas 1y 2
(mesa de mezclas 2 s6lo es vdlido en € modo Dual
Console). Por gemplo, si se activa e botén CONSOLE 1
del area CUE, la sefial del bus CUE de la mesa de mez-
clas 1 se conectara en cascada entre los dos sistemas.

Si se activala conexion en cascada para la sefid del
intercomunicador, las operaciones de activacion y desac-
tivacion del intercomunicador también se vincularan
entre los dos sistemas.

8. Para cancelar la conexién en cascada, acceda a la
ventana SYSTEM CONFIGURATION y haga clic
en € boton CASCADE OFF de la seccion CASCA-
DE MODE SELECT.
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Precauciones al utilizar la conexién en cascada

Este apartado describe los puntos que han de tenerse en cuenta a utilizar la conexién en cascada.

m Comprobacion de los conectores CASCADE
IN/OUT
Si la conexién en cascada no se ha establecido, incluso
después de haber conectado los terminales CASCADE
IN/OUT entre los dos sistemas y asignado uno como
maestro y el otro como esclavo, acceda ala pantalla
SYSTEM CONNECTION. En esta pantalla, los simbolos
CASCADE IN/OUT indicaran €l estado de los conectores.

DISPLAY FUNCTION CONNECTION| PANEL STATUS 'SCENE MEMORY

sYs/W.cLOCK [HE] L izsiita s 06.0for Cascade 01

SYSTEM GONFIGURATION Y SINGLE GONSOLE WIRROR MODE | CASCADE ON [SLAVE]
consOLE [EORER © o] 1] [m
ENGINE B I2K3)

UNIRUENo:= 3 B INPUT LNIT OUTPUT_LNIT
A8 [ siank | AO8

| Bk [HEM Biank |

Blank 8 Blank Blank

[£
=
ENGINE B [
| consoLE el ()

Blank 9 Blank Blank

Blank JLI Blank Blank

UNIBUE No.=_ 4 |E INPUT UNIT OUTPUT UNIT
6
PG _CONNEGTION

<1 I (KGN CONSOLE | Al8 | Blank | AO8
<if NN Z== GONSOLE
| sank [HEMN Biank |
TN et TN
CONSOLE 1 [ZE0m I 8 Blank Blank
9
ENGIKE A ([EEEID ENGINE Blank Blank
Blank

| _GCASCADE |
ENGINE B [zl OFFLINE 96cH B ©

Blank

=)
=
S
mE
m
m

NAMEMODE! “MODULE"! "MIX'SENDINO}

%‘;IHUIEE el UN(T_NAME
el STINZIL] b FIEH mMIX 1

MASTERFADER!

DCA MIX 1

Terminal CASCADE IN/OUT

Cada uno de los simbolos tiene el siguiente significado

® X e Hay un problema con la
conexién fisica. Compruebe
que el cable no esté dafiado
Y que no esté conectado
entre dos terminales CAS-
CADE IN o dos CASCADE
OUT.

* OK (Qris) cooevereeeerereririeeene La conexion fisica existe,
pero no se ha establecido la
comunicacion entre los dos
sistemas. Compruebe que no
ha asignado los dos sistemas
COmMO maestros o como
esclavos, y asegurese de que
laversién del sistemaesla
misma en las dos unidades.

e OK (verde) .....cccceeveeuvennee. La comunicacion se ha esta-
blecido entre los dos siste-
mas. Compruebe que los
busesy las sefides que
desea conectar en cascada
estan seleccionados.

m Vinculacién de la seleccion de motores A/B

Si se conectan en cascada los sistemas PM 1D en modo
Mirror, la seleccién de los motores A/B normalmente
serarealizada de forma independiente por cada sistema.
El otro sistema no resultara afectado de ninguna manera,
incluyendo su visuaizacién en pantalla.

Si se activa el botén ENGINE SELECT LINK en la pan-
talla CASCADE, la conmutacion de un motor en un sis-
tema ocasionara la aparicion de una pantalla de confirma-
cion sdlo en dicho sistema. Cuando ejecute el cambio, €l
otro sistema también cambiard.

Si el motor se conmuta autométicamente, debido a pro-
blemas con € motor o por alguna otra razon, el motor del
otro sistema también se conmutara sin que aparezca hin-
guna advertencia.

m Vinculacion de operaciones de almacenamiento /
recuperacion

Si se activad botén SCENE RECALL LINK enlapantdla

CASCADE, laredlizacién de una operacion de almacena

miento/recuperacion de memoria de escena en un sistema

producira que se transmita a la otra mesa de mezclas sdlo

ese nimero y una orden de almacenamiento / recuperacion.

Si el nimero de escena especificado como fuente de
recuperacion esta vacio en €l otro sistema, la orden de
recuperacion se ignorara.

m Vinculacion de operaciones de monitorizacién (cue)

Con los botones CONSOLE 1/ CONSOLE 2 de la seccion
CUE de la pantalla CASCADE, puede conectar en cascada
los buses CUE entre las unidades de mesade mezclas 1 o
entre las unidades de mesa de mezclas 2 de los dos sistemas.

En este caso, |as operaciones de monitorizacion (cue) de los
dos sistemas no se vincularan, por lo que cuando € otro sis-
tema active la monitorizacién, la sefial cue de la otramesa
de mezclas no se podréd monitorizar desde los terminales
MONITOR OUT A, amenos que también active |la monito-
rizacion manua mente para la mesa de mezclas propia.

De esta manera, puede utilizar la seccion CUE
STACK/SOLO de la pantalla CASCADE para vincular
operaciones de monitorizacion y de solo entre las mesas
de mezclas 1y 2 de los sistemas magestro y esclavo.
Cuando active €l botén LINK, entre las correspondientes
mesas de mezclas se vincularan los siguientes elementos.

* Modo Cue
Se vincularén los interruptores CUE/SOLO y la cone-
xién LAST CUE / MIX CUE.

e Interrupcion Cue
Cuando cue/solo es activado por uno de los sistemas, la
fuente de monitorizacién de los terminales MONITOR
OUT A delos sistemas cambiard a bus CUE (asi podra
monitorizar la sefia cue/solo).

e Conmutacion PFL/AFL y PRE PAN/POST PAN de
canales de entrada

¢ Conmutacion PFL/POST ON de canales de salida
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* Conmutacion de activacion/desactivacion DCA PRE
PAN

 Cue stack
El estado de monitorizacion (cue) se monitorizard en
los dos sistemas y se activara para los dos sistemas €l
ultimo de los cuatro grupos CUE (INPUT CUE, DCA
CUE, OUTPUT CUE, otros) seleccionado. Por g emplo,
cuando se active la monitorizacion de canal de entrada,
s pulsael grupo DCA [CUE] en uno de los sistemas, se
activard € grupo DCA en los dos sistemas.

« Lainterrupcion cue se vincula sdlo s se ha activado
CUE INTERRUPTION en la pantalla CUE/SOLO de
los dos sistemas.

» Si desea una explicacién detallada acerca del funciona-
miento de grupos DCA, consulte el “Manual de referen-
cia CS1D (hardware)”, pagina 81.

m Vinculacién del intercomunicador

Con los botones CONSOLE 1/ CONSOLE 2 de la sec-
cion TALKBACK de la pantalla CASCADE puede
conectar en cascada | as sefial es de intercomunicacion
entre las unidades de mesa de mezclas 1 o entre las uni-
dades de mesa de mezclas 2 de los dos sistemas.

En este caso, |as operaciones de activacion y desactiva-
cion del intercomunicador también se vincularan entre
los dos sistemas. Si activa €l intercomunicador para un
sistema, la sefial del intercomunicador se enviara al bus o
conector seleccionado en dicho sistema, y la misma sefial
también se enviara al bus o conector seleccionado en el
otro sistema.

Si ademaés, desea vincular €l funcionamiento del regula-
dor de luz que se activa a encender €l intercomunicador,
utilice los botones CONSOLE 1/ CONSOLE 2 de la sec-
cion TALKBACK DIMMER ON/OFF en la pantalla
CASCADE.

m Vinculacion de grupos DCA
Es posible utilizar los botones
DCA LEVEL / MUTE (1-12)
delapantalla CASCADE para
vincular € nivel y e estado acti-
vado/desactivado de silencia
miento del grupo DCA deseado.

Cuando active el boton del
grupo DCA que desea vincu-
lar, €l nivel y el estado de silenciamiento del grupo DCA
se copiard del maestro a esclavo (en este momento no
importa si 1os canales que pertenecen alos grupos DCA
coinciden).

En consecuencia, los cambios realizados por un sistema
en € nivel o @ estado activado o desactivado de silencia-
miento del grupo DCA sereflejard en el otro sistema.

Si larecuperacion de una escena de un sistema hace que
el nivel DCA o € estado de silenciamiento ya no coinci-
da, los gjustes de nivel y de estado de silenciamiento del
sistema que ha recuperado |a escena se copiardn en €
otro sistema.
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Mientras esté activado € boton DCA LEVEL/MUTE, €
gjuste de tiempo de fundido del grupo DCA seignoraray
no podra utilizarse el fundido automético ni el fundido
manual.

Si se activa el botén DCA LEVEL/MUTE mientras esta
activado LINK CUE STACK/SOL O, la monitorizacion
(cue) también se vinculard entre los dos sistemas. Sin
embargo, s la posicion de asighacion (canal de entrada o
canal de salida) difiere entre los dos sistemas, la monito-
rizacién no se vinculard. Si, mientras se utiliza la monito-
rizacion, la posicion de asignacion DCA de un sistema
cambia debido a una recuperacion de escena o al funcio-
namiento manual, la monitorizacion (cue) se anulard para
e grupo DCA que haya cambiado.

m Vinculacion de grupos de silenciamiento
Es posible utilizar los botones
MUTE MASTER (1-12) de la
pantalla CASCADE para vincu-
lar operaciones de activacion o
desactivacion del grupo de silen-
ciamiento deseado.

Cuando active €l botédn del
grupo de silenciamiento que
desea vincular, las operaciones
de activacion o desactivacion de silenciamiento para €l
grupo de silenciamiento correspondiente realizadas en un
sistema se reflgjaran en € otro sistema.

m Envio de la sefial de intercomunicacion maes-
traal COMM IN esclavo
La sefial de intercomunicacion del sistema maestro puede
enviarse alamesa de mezclas 1/2 del sistema esclavo
como sefial COMM IN. Por g emplo, esto resulta préctico
cuando desee enviar en una sola direccién la sefia de
intercomunicacion del sistema maestro al sistema esclavo
en vez de conectar en cascada la sefial de intercomunica-
cion.
Pararedlizar esto, debera utilizar la seccion TALKBACK
COMM IN CASCADE SETUP de la pantalla CASCADE.

TALKBACK TO COMM IN
CASCADE SETUP

MASTER SLAVE
SYSTEN SYSTEN

GONSOLE 1
CONSOLE 2
GONSOLE 1
CONSOLE 2

ASSIGN

GCONSOLE 1

CONSOLE 2

L as asignaciones pueden realizarse independientemente
paralamesade mezclas 1y 2 del sistema maestro y para
lamesa de mezclas 1y 2 del sistema esclavo.

L as sefiales de intercomunicacion se enviaran entre las mesas
de mezclas asignadas, d COMM IN de la otra unidad.
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Uso de GPI (General Purpose Interface)

Con € software PM1D V1.5 puede utilizar lainterfaz GPI (General Purpose Interface).

El motor del sistema PM1D (DSP1D-EX{DSP1D}) y lamesa (CS1D) estan provistas de un conector GPI D-sub 25-
pin que combina GPI IN y GPlI OUT y permite recibir y enviar simultdneamente una sefial de control por ocho cana
les para comunicarse con un dispositivo externo. Para la configuracién de los contactos, consulte la pagina 68 del
manual de referencia (Apéndices).

& El conector GPl OUT es una salida de colector
abierto. También GPI IN se haelevado a5 V. Los
contactos de la alimentacion deben utilizarse a
menos de MAX 160 mA y los de GPI IN/OUT a
menos de MAX 40 mA.

El siguiente diagrama es un gjemplo de como crear inte-
rruptores externos con sus correspondientes indicadores

utilizando el GPI.
14 -.(’2%
16 OO T
17 OO 5
18 OO 3
19 OO =
20 OO 8
21 OO 5
22 OO 0
23 O
O 11
24| SO OouUT 1 ouT 4
25| XO
e RE S S
)
©) @ ©) ®
—
N
IN1 IN 2 IN 3 IN 4
R E— R E— —_ R E—
IN5 IN 6 IN7 IN 8
R — R E— —_ R E—
@
del sistema PM 1D cuando recibe las sefiales de control /\ Si utilizael sistema PM1D en el modo Mirror, solo
de GPI IN y qué operaciones del sistema PM1D haran €l motor actualmente seleccionado podra usar su
gue las sefiaes de control sean enviadas desde GPI OUT. conector GPI IN. Asimismo, la salida de GPI OUT
La conexion de un interruptor externo personalizado o un estara siempre conectado con los motoresA y B.
dispositivo externo compatible con GPI, etc. al terminal A Si utilizael sistema PM1D en el modo Dua
GPI permite activar un dispositivo externo mediante un Console (O p. 11), sdlo la mesa que esté utilizando
deslizante, o utilizar un dispositivo externo para controlar en ese momento podrd usar su conector GPI. No
a distancia las operaciones de intercomunicacion (talk- podré cambiar la configuracion, ni recibir las sefia-
back) o seleccionar las fuentes de monitorizacién. les de control, del otro conector GPI. Asimismo,
solo podré configurar €l conector GPI del motor en
lamesal.
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Pantalla GPI

Se ha afiadido una pantalla GPI

alafuncién MIDI/GPI/TC que permite configurar GPl IN/OUT.

DISPLA 0 0 0 OR
) N A DISCO ] al Data
DUAL| 1 EDIT PROTECT
DT P ; DT GTRL CHANGE ] ADER STAR
[}
[ [ I ] [} [} I DORNO ) rY
1 1 POR 1 Iril= R D ) [ ) 0 1
ONSOLE 1 POR T | r [+|ENGINE B SELECT
ONSOLE 1 POR T | r [=[RIGHT SIDE PANEL FLIP FLIP TYPE = MODULE FLIP
oNSOLE 1 PORT 6 ¢ BRI B R DCA No. = 12
ONSOLE 1 POR T | r |=[nput/ca oN CH No. = CHZ5
TR IRl © | - [ [ USER DEFINE LED [TALLY IN1 |LED No. = 8
POR <~ | r [=[Tapr TERPO
POR <~ [ + [=[cookmark [IN PATCH1 INPUT PATCH =
2 1
| ¥ ¥ | & ¥ | (N 1 ' § n, DAORG B, r
ONSOLE 1 POR Ty fu [l « [2]6PI IN FUNCTION [CONSOLE 11 PORT 1
ONSOLE 1 POR RIGGERfw | | * [+
ONSOLE 1 POR TRIGGER| r [ . [ + [ FADER START [STARTT CHZ7
ONSOLE 1 POR TRIGGER| i [ . [ « [+]| FaDER START [END] CGH27
ONSOLE 1 POR Tty [ |l « [=]PREVIEW ONZOFF
ONSOLE 1 PORT 6 ¢ [BENEE EIG K0 B A3
1 1 PR TALLY | n +* - ] 1 1 2 1
TR Rl TRIGGER i [ [ + [=[ FADER START [STARTI CH 5 ... =
JESEAl TAP BOOKMARK User DEF [E| User DEF [§ INPUT ON [§ DCA ON
Ser Ser
474 TENPO IN Patch U e LED 1 LED 7 STINIL DCA 9 BUHLE [
m GPIIN

GPT 1N
IRPUT PORT
CONSOLE 1 PORT

FUNCTION
LUEER DEFISE LED [TallY IN]

CONSOLE 1 PORT

EMGINE B SELECT

LEDN Mo.

BN & kS

CONSOLE 1 PORT

RIGHT SIDE PANEL FLIP

FLIF TYPE = HODOLALE FLIP

CONEOLE

)

IMPUT/TGH OW

DA Mo. = 12

GONEILE

IMPUT/TGR W

1
1
1
1
1
1

EINGEILE

LGER DEFISE LED LTALLY IN]

GH Mo, = CHZH
LEIF Mo. = &

Pt 1 Sk

TaP TEWRQ

S

EMEITNE

(1 INPUT PORT

Especifica el puerto GPI IN que va a configurarse. Puede
seleccionar |os puertos 1-8 de lamesa o 1-8 del motor.

(2) Estado GPI IN

dF | dp | dF | dF | dF | e | oan | b

BINIEHRRE

[TH PATCH] TAPUT PATCH

rillo si esté activo o gris s esta inactivo. El campo TRIG-

GER ((3)) especifica qué nivel de sefia, ato o bajo, sera
el estado activo.

0 Puerto GPI IN
actualmente activo

Indica el estado de la sefid de entrada del puerto corres-
pondiente. Los caracteres L/H indican si € nivel de la 1
sefial es bajo (el interruptor esta cerrado) o ato (recep- ]
cion de sefia de ato nivel). El color del fondo sera ama-
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(3 TRIGGER
Selecciona € procedimiento de deteccion de activar
cién/desactivacion de GPI IN. Puede seleccionar Low
Active (activo si €l interruptor esta cerrado) o High
Active (activo si se recibe una sefiad de ato nivel o

esta abierto).
TRIGGER = I_.L

Conector GPI

A A4

Ejecuta una funcion Ejecuta una funcion

TRIGGER = IT

Conector GPI

A A4

Ejecuta una funcién Ejecuta una funcién

(@) Bot6n ASSIGN
Pulse este botén para mostrar la ventana emergente
GPI IN SETUPy asignar una funcién a cada uno de
los puertos GPI IN.

(5 FUNCTION
Indica el nombre de la funcién asignada en ().

(6) PARAMETER
Muestra los parametros opcionales para la funcion
asignada en (@)).
Selecciona las siguientes funciones y sus parametros
para GPI IN (los parametros especificos de cada fun-
Cion estan entre paréntesis):

* NO ASSIGN
Sin asignacion.

* SCENE MEM INC/DEC RECALL (RECALL
TYPE: INC/DEC)

Recupera la escena que sigue (o precede) ala escena
actualmente sel eccionada.

MONITOR SOURCE SELECT (2TR IN 3-6,
DIRECT, MIX 1-48, MATRIX 1-24, A/B SELECT)
Selecciona la fuente que desea controlar. Utilice los
botones A/B SELECT para seleccionar MONITOR A o
B vy el resto de los botones para predefinir hasta cuatro
fuentes de monitorizacion.

PAGE SELECT (SELECT TYPE: LAST, PRE-
VIOUS, NEXT)

Muestra la pantalla deseada. Como pardmetros puede
seleccionar LAST (pantalla seleccionada en dltimo lugar),
PREVIOUS (pantalla precedente de la misma funcion) o
NEXT (pantalla siguiente de la misma funcién).

BOOKMARK

Recupera la Ultima pantalla registrada. Para registrar
una pantalla, recupérelay mantenga pulsado €l interrup-
tor externo correspondiente durante dos segundos como
minimo. Si en la parte inferior de la pantalla aparece €
botén de prueba GPI IN de la mesa/motor (O p. 10), €l
interruptor correspondiente presentara el texto
“BOOKMARK" y €l titulo de la escena registrada.

* MANUAL FADE ON (TRIGGER TYPE:
AUTO/MANUAL, MANUAL ONLY)
Conmutacion de fundido manual. Si selecciona
AUTO/MANUAL como pardmetro, el sistema conmu-
tard entre el fundido automético y el manual cada vez
gue se reciba un disparo.
Si selecciona MANUAL ONLY, se habilitara el fundido
manual en cuanto se reciba un disparo.
En ambos casos, a habilitarse el fundido manual se
recuperara la pantalla FADE TIME y € cursor se des-
plazara a mando PROGRESS. En este estado, puede
girar € codificador [DATA] para controlar inmediata-
mente el fundido manual.

MUTE MASTER/DIRECT RECALL (TRIGGER
TYPE: LATCH, UNLATCH)

Determina si los interruptores SCENE MEMORY
[1]-12] del panel frontal de la mesa recuperarén direc-
tamente las doce escenas preasignadas o si actuaran
como interruptores de activaci on/desactivacion paralos
grupos de silenciamiento 1-12.

(Se trata de la misma funcién que el botén MODE de la
pantalla DIRECT RECALL). Como en la operacion de
conmutacién, puede seleccionar Latch (cambiar cada
vez que se pulsa el interruptor) o Unlatch (la recupera-
cion directa esté habilitada Unicamente cuando se man-
tiene pulsado €l interruptor).

NAME MODE CH/UNIT (TRIGGER TYPE:
LATCH, UNLATCH)

Determina s en la pantalla aparecerd € nombre abreviado
dd cana de entrada o € nombre de la unidad asignada a
ese cana de entrada. Esla mismafuncién que el botén
NAME MODE (—>p. 8) de la parte inferior de la panta-
Ila. Como en la operacion de conmutacion, puede selec-
cionar Latch (cambiar cada vez que se pulsad interrup-
tor) o Unlatch (€l nombre de la unidad aparece Uinicamen-
te s se mantiene pulsado € interruptor).

RIGHT SIDE PANEL FLIP (FLIP TYPE: MODU-
LE FLIP, FADER FLIP)

Efectliala operacion de intercambio (Flip) paralos blo-
ques INPUT 3/4 situados en €l lateral derecho de lamesa.
Si seleccionaMODULE FLIR se intercambiarén los blo-
ques INPUT 3y 4. S selecciona FADER FLIP, seinter-
cambiaran los dedlizantes y codificadores [MIX].

& Si desea mangjar independientemente el intercam-
biador de médulo para los bloques INPUT izquierdo
y derecho, acceda ala pantalla PANEL ASSIGN
(una nueva pantala afiadidaen V1.5) y desactive el
botén MODULE FLIP/ PATTERN CHANGE
LINK. Si desea mangjar independientemente la fun-
cién de intercambio de dedlizante paralos blogques
INPUT izquierdo y derecho, debera desactivar €
boton FADER FLIP LINK de esa misma pantalla.

TRACKING RECALL (KEY ASSIGN: ENABLE,
OFFSET LOCK)

Gestiodn de la funcion de recuperacion compensada
(Tracking Recall). Si selecciona ENABLE, podra conmu-
tar entre la habilitacion / desahabilitacion de larecupera
cién compensada. Si selecciona OFFSET LOCK, € vaor
de compensacion quedara bloguedado/deshl oqueado.
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* MMC TRANSPORT (MIDI PORT, MMC ID,
TRANSPORT)

Transmite una orden de transporte MMC al puerto
MIDI especificado. Como pardmetros, puede seleccio-
nar el puerto MIDI de destino (mesa o0 motor), el MMC
ID (1-127,ALL) y € tipo de orden de transporte
(<<REW, FF>>, STOP, PLAY >).

Al ser un bucle abierto, no se controla el estado del otro
dispositivo.

MMC LOCATE (MIDI PORT, MMC ID, FRAME,
TIME CODE)

Transmite al puerto MIDI especificado una orden de
localizaciéon MM C para desplazarse ala posicion de
codigo temporal deseada.

Como parédmetros, puede especificar el puerto MIDI de
destino (mesa o motor), e MMC ID (1-127, ALL), la
velocidad de los cuadros (24, 25, 29.97, 30) y € codigo
temporal (horas/minutos/segundos/fracciones).

REMOTE [R$422] TRANSPORT (R$422 PORT,
FORMAT, TRANSPORT)

Envia una orden de transporte al conector RS422 espe-
cificado. Como pardmetros, puede seleccionar el puerto
RS422 de destino (mesa 0 motor), el formato de orden
(P2 0o DENON) y € tipo de orden de transporte. (En
formato P2_, las 6rdenes de transporte son <<REW,
FF>>, STOPR, PLAY>. En el formato DENON_ las
Ordenes de transporte son <<PREV, NEXT>>,
STANDBY, PLAY>))

S6lo puede especificarse un formato de orden
REMOTE [RS$422] por componente.

* REMOTE [R$422] LOCATE (R$422 PORT, FOR-
MAT, TIME CODE)
Envia una orden de posicién a conector RS422 especi-
ficado. Como parametros, puede seleccionar €l puerto
R$422 de destino (mesa o motor), el formato de orden
(P2 0o DENON) y el codigo temporal
(horas/minutos/segundos/fracciones). Con e formato
DENON, el procedimiento es el siguiente:

* Puede también especificar el nimero TRACK.
* TRACK 0 sera tnicamente vélido para CD.

« Las fracciones o cuadros pueden llegar hasta 74, aunque
con € dispositivo MD se ampliaré hasta 86 cuadros.

& Solo puede especificarse un formato de orden
REMOTE [R$422] por componente.

* GPI TRANSPORT (GPI PORT, PORT, TRANSPORT)
Envia una sefia de control al puerto de GPl OUT espe-
cificado. Como parametros, puede seleccionar €l puerto
GPI de destino (mesa o motor), €l nimero de puerto
(1-8) y & nombre (<<REW, FF>>, STOP, PLAY) que
aparecera en la parte inferior de la pantalla.

/\ El parametro TRANSPORT aqui especificado se uti-
liza para seleccionar €l nombre de la funcion
(O p. 10) cuando en la parte inferior de la pantalla
aparece el botén de prueba GPI IN parala
mesa/motor. Tenga en cuenta que con independencia
del nombre seleccionado, 1a sefia de control que
realmente se envia no sufre ningtn cambio.
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« OUT CONTROL (GPI PORT, PORT)

Envia al puerto GPI OUT especificado una sefial de
control idéntica a estado de activacion/desactivacion
GPI IN. Como pardmetros, puede seleccionar €l puerto
GPI de destino (mesa 0 motor) y el nimero de puerto
GPl OUT (1- 8).

TAP TEMPO

Puede gjustar manualmente &l parametro TEM PO de un
efecto interno marcando el compas deseado mediante
unos ligeros toques aplicados a un interruptor externo
conectado a GPI IN (O p. 51).

TB ON (TRIGGER TYPE: LATCH, UNLATCH)
Puede activar/desactivar |as operaciones de intercomuni-
cacion (Talkback) accionando un interruptor externo
conectado a GPI IN. Como modo de funcionamiento del
interruptor, puede seleccionar Latch (cambiar cada vez
que pulsad interruptor) o Unlatch (laintercomunicacion
se activara Unicamente s mantiene pulsado el interruptor).

USER DEFINE LED [TALLY IN] (LED No.)
Laactivacion / desactivacion de GPI IN puede utilizarse para
seleccionar la operacion de iluminado/gpagado de los indica
dores luminosos dd interruptor USER DEFINE. El parame-
tro LED No. sdleccionad nimero de interruptor (1-8).

Si lalista de las funciones USER DEFINE aparece en
la parte inferior de la pantalla, los botones de la pantalla
también conmutaran entre iluminado/apagado.

Los led USER DEFINE de la mesa pueden utilizarse como
indicadores luminosos. Por giemplo, s e dispositivo exter-
no dispone de unafuncion de sdida TALLY capaz de indi-
car e estado del dispositivo mismo, puede asignar GPI
TRANSPORT o MMC TRANSPORT a USER DEFINE
de modo que los indicadores USER DEFINE LED seilu-
minen o apaguen en funcion ddl estado.

* INPUT/DCA ON (ASSIGN TYPE, CH No.)
Activacion / desactivacion de un canal de entrada o
DCA especificos. Utilice el parametro ASSIGN TY PE
para seleccionar INPUT o DCA, y el parametro CH No.
para especificar e canal.

« ENGINE B SELECT
Si utiliza el sistema PM1D en € modo Mirror, cambie -
si es posible- a motor B.

<=

Puede estructurar un sistema que cambie automaticamen-
te al motor B en caso de que falle la alimentacion, conec-
tando unalinea de sefial desde una fuente de alimenta-
cion ininterrumpida, etc. aGPI IN

1. El formato P2 es un formato de érdenes utilizado por €l
Yamaha D24, Tascam DA-98HR y diversos equipos de video
profesionales.

2. El formato DENON es un formato de érdenes utilizado por
dispositivos profesionales CD Denon (DN-C680) y MD (DN-
M1050R). Configure el CD 0 MD a 9600 bps/RS422. En €
caso de DENON, si pulsa PLAY durante la reproduccion activa-
rael modo PAUSE y si pulsa STANDBY mientras se encuentra
en este modo activara el modo STOP. Si desea cambiar del
modo STOP a STANDBY, pulse NEXT. Utilice un cable plano
D-sub de 9 agujas para conectar €l terminal REMOTE RS422 a
dispositivo controlado con los formatos P2 0 DENON.
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(1) OUTPUT PORT Si selecciona GPl TRANSPORT o GPI OUT CONTROL

Sefal de salida
conector GPI

Sefal de salida
conector GPI

Selecciona € puerto GPI OUT que se va a configurar.
Puede seleccionar los puertos de control 1-8 o los
puertos 1-8 del motor.

(2) Estado GPI OUT

Indica el estado de la sefial de salida del puerto
correspondiente. LasletrasL o H indican si el nivel
de sefia es bajo (el interruptor esta cerrado) o alto
(abierto). El color del fondo seréd amarillo s esta acti-
VO O gris si esté inactivo. Utilice el campo POLA-
RITY (@) para especificar si se vaaenviar una sefial
de alto o bajo nivel en el estado Activo.

(3 TALLY/TRIGGER/TOGGLE

Indica el procedimiento de transmision de la sefia
enviada desde GPI OUT. Si lafuncién del puerto ha
sido determinada con el boton DIRECT ASSIGN ((6)),
aparecerdindicado TALLY y no sera posible activarlo
0 desactivarlo. En este caso, € estado de actividad del
elemento seleccionado con ASSIGNED TRIGGER
((?) sera detectado y la sefial global se enviaraal puer-
to GPI OUT correspondiente sdlo cuando éste activo.
En el siguiente diagrama se ilustra un gemplo de
transmisién de sefial global desde el puerto GPI OUT
en funcion de las operaciones de activacién de un
interruptor especifico [CUE].

POLARITY= | 1ir

CUE K Sug CUE

F-T i
@

) 4 \ 4

POLARITY= | n

CUE W7, \&E.F./ CUe
_, e -,,-:\ (I E]
1 1
1 1
1 1

4 A 4

como las funciones asignadas a USER DEFINE o GPI
IN, o selecciona GPI como destino del inicio por dedli-
zante, aqui aparecera un boton con el que podra conmu-
tar entre TRIGGER y TOGGLE (més detalles sobre su
funcionamiento en las paginas 49 y 50).

Si desea controlar GPI OUT desde USER DEFINE,

A realice los gjustes en la pantalla USER DEFINE de
lafuncion UTILITY. Si desea controlarlo desde GPI
IN, realice los gjustes en el campo GPI IN (O p. 36).
Si desea controlarlo con lafuncién de inicio por
deslizante, compruebe la pantalla FADER START
delafuncién MIDI/GPI/TC (O p. 43).

(@) POLARITY
Especificala polaridad de la sefial enviada desde
el puerto correspondiente. Puede seleccionar Low
(cerrado si esta activa) o High (abierto si esta
activa).

(B TEST
Estos botones permiten comprobar los puertos GPI
OUT. Cada vez que pulsa uno, se enviarg una sefia de
control a GPI OUT, de acuerdo con las configuracio-
nes de TALLY/TRIGGER/TOGGLE (3)) y POLA-
RITY (@), como si hubiese habido un disparo.

(6) Boton DIRECT ASSIGN
La pulsacion de este botdn abrira la ventana emergen-
te GPI OUT SETUP donde podra especificar directa-
mente el tipo de disparo que va a controlar €l envio de
sefial de cada puerto GPI.
En la ventana emergente GPI OUT SETUP podra
seleccionar |os siguiente elementos:

¢ NOASSIGN
Sin asignacion.

* GPI IN FUNCTION
Se enviara una sefia de control en funcion del estado
de lafuncién asignada a puerto y nimero de puerto
idénticos de GPI IN. Si selecciona esta activacion, en
el campo PARAMETER (8) apareceraindicado €l tipo
de puerto GPI IN (CONSOLE o0 ENGINE) y e nime-
ro de puerto (1-8).
Si conecta un interruptor externo a GPI IN, puede uti-
lizarse GPl OUT como indicador de dicho interruptor.
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* PREVIEW ON/OFF
Transmite una sefial de control si e modo PREVIEW
esta activado en el blogue SCENE MEMORY dela
mesa.

« CUE ON/OFF
Transmite una sefial de control cuando se activan los
interruptores DCA [CUE] de un canal de entrada o sali-
da especificos, EFFECT CUE de un efecto interno
especifico, 0o KEY IN CUE o SUB IN CUE de una
puerta especifica.

* CUE ON/OFF [INPUT ONLY]
Transmite una sefia de control cuando se activa €l inte-
rruptor [CUE] de un canal de entrada especifico.

« CUE ON/OFF [DCA ONLY]
Transmite una sefia de control cuando se activa € inte-
rruptor [CUE] de un DCA especifico.

*« CUE ON/OFF [OUTPUT ONLY]
Transmite una sefia de control cuando se activa € inte-
rruptor [CUE] de un canal de salida especifico.

(7) ASSIGNED TRIGGER
Indica el tipo de disparo asignado en (6).

PARAMETER
Muestra més informacion en funcién del tipo de dis-
paro asignado en (6).

Uso de GPI IN

Hay cuatro formas de especificar un disparo para GPI
OUT:

« En la pantalla USER DEFINE (funcion UTILITY),
seleccione GPl TRANSPORT y GPI OUT CONTROL.

 Seleccione GPl TRANSPORT y GPI OUT CONTROL
como funcién GPI IN.

« En la pantalla FADER START (funcién MIDI/GPI/TC),
seleccione GPl como destino de salida

« Seleccione directamente € disparo con €l boton
DIRECT ASSIGN ((®)).

A No es posible seleccionar simultdneamente distintos
tipos de disparo para el mismo puerto GPI OUT. Si
intenta efectuar configuraciones conflictivas, en la
parte inferior de la pantalla aparecera la indicacion
“GPI OUT SETUP IN USE WAS STOLEN." y per-
derala configuracién anterior.

A lainversa, puede seleccionar simultaneamente
mas de un disparo del mismo tipo, por gemplo asig-
nando una funcién GPl OUT CONTROL desde
varios GPI IN a mismo GPlI OUT. En este caso, en
los campos (7) y (8) aparecerd“...” paraindicar que
se ha asignado més de un disparo. No obstante, aun-
gue se haya asignado mas de un disparo, sélo habra
respuesta ante el seleccionado mas recientemente.

Procedimiento para enviar una sefial de control desde un dispositivo externo a GPI IN y controlar a distancia el fun-

cionamiento del sistema PM1D.

1. Conecte un dispositivo o interruptor externos com-
patibles con GPI al terminal GPI del motor o dela
mesa.

& » S esta utilizando e sistema PM1D en el modo
Mirror, sdlo podra usar el terminal GPI IN del
motor actualmente seleccionado.

* Si esta utilizando el sistema PM1D en € modo
Dua Console (O p. 11), sdlo podra usar el termi-
nal GPI de la mesa actual mente en funcionamien-
to. No podra cambiar los gjustes del terminal GPI
de laotra unidad o recibir sefiales de control del
conector GPI de la otra unidad. Ademas, sdlo
podrarealizar los gjustes del terminal GPI del
motor desde lamesa 1.

2. Abrala pantalla GPI delafuncién MIDI/GPI/TC.

3. Seleccione en lalista GPI IN el puerto INPUT que
desea configurar.

4. En funcidn del caréacter de la sefial que se envia
desde el dispositivo/interruptor externos, ajuste €l
campo TRIGGER a Low Active (activo s € inte-
rruptor esta cerrado) o High Active (activo s entra
una sefial de alto nivel o esta abierto).
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5. Pulse, alaizquierda del campo FUNCTION, €
boton DIRECT ASSIGN [z] para acceder alaven-
tana emergente GPI IN SETUP.

En la ventana emergente GPI IN SETUP, en el campo
INPUT PORT situado en la parte superior izquierda,
aparecera marcado el tipo (CONSOLE/ENGINE) de
puerto actualmente seleccionado y el nimero de puerto
(GPI1-GPI8).

GPI IN SETUP

INPUT PORT | consoLE 1|GP13

FUNCTION B
BODKHARK
HANLAL FADE ON
HUTE MASTER/DIRECT RECALL
NANE_MODE CH/UNIT
RIGHT SIDE PANEL FLIP
TRACKING RECALL
MMG TRANSPORT
REMOTE [RS422] LOCATE
GPI TRANSPORT
GPI OUT CONTROL
TAP TENPO

PARAMETER

HIDI PORT

CONSOLE 1
|__ENGINE_|

-
it
TRANSPORT

USER DEFINE LED [TALLY IN]

Conce |

6. Despléacese por lalista dela parteizquierda dela
pantallay pulselafuncion que desea asignar.
En el campo PARAMETER aparecerén los parametros
especificos para dicha funcion.
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7. Si es necesario, especifique los parametros en €l
campo PARAMETER situado a la derecha y pulse
el boton OK.

La ventana emergente se cerrara.

8. Realice el resto de ajustes GPI IN que desee de
igual manera.

9. Utilice el dispositivo/interruptor externos para
enviar una sefial de control al sistema PM 1D.
Lafuncién asignada a ese puerto GPI IN sera gjecuta
daen el sistema PM1D.

Entre las funciones que pueden asignarse a GPI IN, Tap
Tempo se explica detalladamente en la pagina 51, de
modo que también puede consultar esa seccidn.

Mostrando GPI IN CONSOLE / GPI IN ENGINE en la
parte inferior de la pantalla, podra comprobar la funcién
asignada a cada puerto (O p. 10).

Uso de GPI OUT

Procedimiento para controlar a distancia un dispositivo externo mediante el envio de sefiales de control desde GPI
OUT cuando se efectlia una determinada operacion en el sistema PM1D.

1. Conecte €l dispositivo externo compatible con GPI
al terminal GPI del motor o de la mesa.

/\ - Si estautilizando el sistema PM1D en el modo
Mirror, lasalida GPI OUT funcionara siempre
conjuntamente para los motores A y B.

» S esta utilizando el sistema PM1D en el modo
Dua Console (O p. 11), Unicamente podra utilizar
el terminal GPI de la mesa actualmente en funcio-
namiento. No podra cambiar los gjustes del termi-
nal GPI dela otra unidad o recibir sefiales de con-
trol del conector GPI de la otra unidad. Ademés,
solo podrarealizar los gjustes del terminal GPI del
motor desde la mesa 1.

2. Abrala pantalla GPI delafuncion MIDI/GPI/TC.

3. Seleccione en lalista GPI IN € puerto OUTPUT
gue desea configurar.

4. En funcién del caréacter de la sefial recibida por €
dispositivo externo, ajuste el campo POLARITY a
Low (activo s € interruptor esta cerrado) o High
(activo s esta abierto).

5. Pulse, alaizquierda del campo ASSIGNED TRIG-
GER, € boton DIRECT ASSIGN [z] para abrir la
ventana emergente GPlI OUT SETUPR.

GPI OUT SETUP

TALLY SELEGT
NO ASSIGN
GPT IN FUNGTION
PREVIEW OM/OFF
GUE OM/OFF
CUE ON/OFF [INPUT ONLYI]
GUE ON/OFF [DGA ONLYI]
CUE ON/OFF [OUTPUT OMLY]

6. Desplacese por lalista de la parteizquierda, pulse
sobre el disparo que desea asignar y, a continua-
cion, sobre € botén OK.

Se cerrarala ventana emergente.

7. Realice otros ajustes GPI OUT que desee del mismo
modo.

<=

Puede utilizar €l boton TEST de la pantalla GPI para
transmitir sefiales de control de prueba desde cada GPI
OUT en funcién de los gjustes de POLARITY y TRIG-
GER/TOGGLE/TALLY. Es un procedimiento muy como-
do para verificar que e dispositivo externo va a funcionar
COmO espera.

8. Ejecute la operacion asignada a GPI OUT.
Una sefial de control serd enviada desde el puerto GPI
OUT correspondiente.

<<=

Si desea utilizar GPI OUT como destino de USER DEFI-
NE, efectle los gjustes en la pantalla USER DEFINE
(Op. 52). Si desea utilizar GPI OUT como destino de
GPI IN, realice los gjustes en GPI IN (O p. 36).

En la pagina 42 encontrara més informacién sobre su uso
como destino de la funcidn Fader Start.
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Funcidon Fader Start

Esta funcion del software PM1D V1.5 permite transmitir sefiales de control (GPI/MMC/RS422) a un dispositivo
externo cuando se utiliza un deslizante especifico. Por ejemplo, es muy Util para controlar remotamente un dispositivo
externo (un reproductor de CD compatible con GPI, un reproductor de video compatible con RS$422 o un secuencia-
dor MIDI) situado a una cierta distancia.

Para utilizar esta funcion, es preciso asignar la funcion
Fader Start a deslizante deseado y seleccionar €l tipo de
sefial de control (GPI/MMC/R$422) que desea transmitir.

El disparo “Fader Start” tiene lugar cuando este deslizan-
te se desplaza desde menos -60 dB a mas -60 dB, y €l
disparo “Fader End” cuando se desplaza de nuevo a ¢??.
Mediante estos disparos, la sefia de control seleccionada
sera enviada a dispositivo externo.
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T r__ % T [ % = A * Si desea generar un disparo de inicio cuando la

60 60 —| |— 60

o - |- posicion del deslizante estd ya en més —60dB,
L baje el dedlizante hasta menos —60dB y vuelva a
— subirlo.

* S haseleccionado CONSOLE 1 o0 ENGINE como
puerto de destino de la sefiad, € inicio por dedli-
zante no funcionara aunque desplace el deslizante
(o edite el pardmetro con el ordenador o MIDI) s
lamesa 1 se hallaen e modo PREVIEW. Deigual
modo, s ha seleccionado CONSOLE 2 como
puerto de destino de la salida, € inicio por desli-
zante no funcionara mientras lamesa 2 se halle en
el modo PREVIEW. Lafuncién deinicio por des-
lizante no funcionara aungue cancele e modo
PREVIEW de los estados citados anteriormente.

« Si hay un ordenador (PM1D Manager) conectado
en linea al motor, la recuperacion de una escena
que especifique un tiempo de fundido hara que la
funcién Fader Start funcione inmediatamente des-
pués de la recuperacion, con independencia del
ajuste del tiempo de fundido.

Inicio por deslizante
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Pantalla FADER START

Se ha afiadido una pantalla FADER START alafuncién MIDI/GPI/TC pararealizar |os gjustes de lafuncién deinicio
por deslizante.

BIPT [ Manager E =10 x|

Eil=  Option  Help

1 READ ONLY

DI P : } ; i p FADER START

INITIALIZE

»

[ I' )
INPUT GH

LNIT 1-3
LNIT 2-4
LNIT 3-5
LNIT 4-6
LNIT 5-7
UNIT 6-8
LNIT 7-9
UNIT 8-10

LR LN ELN E LN ELN E LN ELN ELN ELE KLY ELN R L

PINSULE l;NIT Nl;l'l:i RECALL :
SITFI,TU‘S » — —— 1l2l3lalslsfz]a]9liof1r]2

« INPUT CH

HSSIEY HOBE Si este boton esta activado, puede efectuar las asignacio-
nes de la funcién de inicio por deslizante paralos cana-
les de entrada individuales y los canales ST IN.

«UNIT 1-3—UNIT 8-10
Si uno de estos botones esta activado, puede efectuar las
) asignaciones de inicio por dedlizante para tres unidades de
entrada con nimeros ID consecutivos. En este caso, puede
efectuar las asignaciones para los canales de entrada asig-
nados a cada puerto de dichas unidades. (S un puerto
tiene asignados varios canales de entrada, la asignacion
sera valida Unicamente para € mas ato de estos canales de
lapantdla INPUT PATCH delafuncion IN PATCH).

(1) ASSIGN MODE  En ambos casos tenga presente que no podra asignar
Este modo determina si las asignaciones de inicio por el inicio por dedlizante a todos los canales y puertos.
deslizante se realizarén por canales de entrada indivi- * Si d boton INPUT CH esta activado, puede asignar
duales o grupos de unidades. Puede seleccionar uno €l inicio por dedlizante a los canales de entrada
de los siguientes botones. impares (en e modo de emparejamiento vertical,
Pulse uno de estos botones para abrir la ventana emer- canales 1-48) y al canal izquierdo de los canales
gente FADER START INITIALIZE, especifique en de entrada estéreo.
ellalos gjustes de inicio por deslizante y pulse el * Si estd activado un boton UNIT 1-3 — UNIT 8-10,
botén OK Unicamente podrd asignar €l inicio por deslizante a

un puerto impar de los puertos disponibles.
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INITIALIFE

(2) INPUT CH/UNIT (canal/unidad de entrada)
En funcion de la seleccion efectuada en el modo
ASSIGN MODE ((1)), aqui apareceraindicado el
canal o unidad/tarjeta/puerto que recibiran las asigna-
ciones de inicio por dedlizante.
Si el boton INPUT CH esta activado, apareceran los
canales de entrada impares (en el modo de empareja-
miento vertical, canales 1-48).
Si esta activado un botén UNIT 1-3 —UNIT 8-10, Uni-
camente apareceran |os puertos impares disponibles.

(3) OUTPUT TYPE (tipo de salida)
Indica €l tipo de sefia que se enviaa manegjar el des-
lizante del canal/unidad de entrada. Para cambiar esta
asignacion, pulse el boton [¢] delaizquierda para
abrir la ventana emergente de configuracion FADER
START SETUP,
Podra seleccionar los siguientes elementos (los parg
metros especificos del elemento se encuentran entre
paréntesis).

* NO ASSIGN
Sin asignacion.

* GPI (GPI PORT, START PORT, END PORT)
Se enviara una sefial de control a conector GPI.
Puede especificar el puerto GPI (mesa 1/2, motor),
puerto de inicio (el nimero de puerto que enviarala
sefial cuando se reciba un disparo de inicio por desli-
zante), y puerto definal (el nimero del puerto que
enviard la sefia cuando se reciba un disparo de final por
dedlizante).

Si especifica el mismo puerto GPl como puerto de inicio
y defina, y selecciona TOGGLE en la pantalla GPI de la
funcion MIDI/GPI/TC, € inicio por deslizante hara que
GPI OUT se activey € final por dedlizante que se desac-
tive, pudiendo utilizar € inicio por deslizante como sali-
daTally.

* MMC (MIDI PORT, MMC ID)
Se enviara una orden MMC a conector MIDI.
Puede especificar el puerto MIDI (mesa 1/2, motor) vy €l
MMC ID (1-127, ALL). Se enviara una orden PLAY
cuando haya un disparo de inicio por deslizante, y una
orden STOP cuando €l disparo seade final.

44

* R$422 (R$422 PORT, FORMAT)
Se enviara una orden de transporte de protocolo RS$422
al conector RS422. Puede especificar € puerto RS422
(mesa 1/2, motor) y el formato (P2, DENON). Se envia-
raunaorden PLAY cuando haya un disparo deinicio
por deslizante, y una orden STOP (si ha seleccionado €
formato P2) o PAUSE (s ha seleccionado el formato
DENON) cuando € disparo sea de final.

Unicamente podré seleccionar un tipo (P2 o
DENON) como formato de orden REMOTE
[R$A422] para cada componente.

() OUTPUT PORT
Indica €l puerto que enviarala sefial (mesa 1/2 o
motor).

(5) PARAMETER
En funcion del tipo de sefial seleccionada en ((3)), esta
zona mostrard 10s ajustes de parametro opcionales.

(® INITIALIZE
Pulse este botén para abrir la ventana emergente
FADER INITIALIZE en laque podrareiniciar los
gustes de inicio por dedlizante. Para reiniciar la confi-
guracion, pulse el boton OK.



Funciéon Fader Start

Uso de la funcion Fader Start

Este es el procedimiento de uso de la funcion Fader Start para controlar a distancia un dispositivo externo conectado a

losterminales MIDI OUT, R$422 o GPI.

1. Conecte @ dispositivo externo al terminal MIDI
IN/RS422/GPI del motor o de la mesa.

/\ *Siestautilizando el sistema PM1D en el modo
Mirror y ha seleccionado el terminal GPl como
destino del inicio por dedlizante, la salida estara
siempre dirigidaalas mesasA y B. Si ha selec-
cionado los terminales MIDI 0 RS422 como desti-
no, la orden sera enviada Uinicamente al motor
habilitado en ese momento.

* Si esta utilizando el sistema PM 1D en el modo
Dual Console (O p. 11), seraindiferente parala
funcion de activacion por deslizante que maneje
éste desde una u otra mesa. Asimismo, podra
efectuar los gjustes de esta funcion deinicioy
especificar los terminales MIDI/RS422/GPl como
destino de la sefial desde cualquiera de las mesas.

Tampoco habréa ninguna diferencia en la funcién Fader
Start st maneja el dedlizante desde el ordenador (PM1D
Manager). No obstante, si conecta el ordenador aun sis-
tema que incorpore una mesa, no serd posible efectuar
los gjustes de inicio por deslizante desde el ordenador. Si
este es el caso, debera realizarlos desde la mesa.

2. Abrala pantalla FADER START delafuncion
MIDI/GPI/TC.

3. Con los botones de la zona ASSIGN MODE selec-
cione cémo va a efectuar las asignaciones de la fun-
cion deinicio por deslizante.

» S selecciona el boton INPUT CH
En lazona INPUT CH/UNIT aparecerén los canales de
entrada impares (en e modo de emparejamiento verti-
cal, canales 1-48) y los canales L de ST IN. En lazona
de nombre de |la pantalla aparecera |a abreviacion del
canal o unidad en funcién del modo de nombre (NAME
MODE) seleccionado en la parte inferior de la pantalla.

! 1} P
INPUT CH

UNIT 1-3
UNIT 2-4
UNIT 3-5
UNIT 4-6

LA ELNELNELNELN K]

* S ha seleccionado UNIT 1-3—UNIT 8-10
En lazona INPUT CH/UNIT apareceran Unicamente
los puertos impares de |las unidades/tarjetas/puertos uti-
lizables. En este caso, en la zona de nombre de la pan-
talla aparecera siempre el nombre de la unidad.

! 1]k P
INPUT GH ALS

UNIT 1-3
UNIT 2-4
UNIT 3-5
UNIT 4-6

LY ELN ELN ELNELN KL

<=

Si selecciona UNIT 1-3 — UNIT 8-10 como modo de
asignacion (ASSIGN MODE), podra efectuar las asigna-
ciones de inicio por dedlizante que dependen de los gjus-
tes de patch.

Por gemplo, s los puertos de varias unidades estén reci-
biendo por separado las sefiales de multiples fuentes de
audio, puede crear bibliotecas de patch o gjustes de escenas
gue sucesivamente conecten las distintas fuentes de audio a
mismo dedlizante para poder utilizar e mismo en la opera-
cién de activacion, incluso después de la recuperacion.

Si pulsa el boton ASSIGN MODE, aparecera la ventana
emergente FADER START INITIALIZE y le pediran la
confirmacion (OK) parareiniciar 10s gjustes de inicio por
dedizante.

FADER START INITIALIZE

, Hill initialize fader start settinas.
*

Are vou sure ?

“omoce [,

<=

* S e botdn INPUT CH esti activado, la funcion Fader Start
solo podra utilizar uno de cada dos dedlizantes. S @ candl
de entrada correpondiente estd empargado, puede usar
otro dedlizante para controlar lafuncion Fader Start.

* Si desea asignar lafuncién Fader Start alos deslizantes
de canales de entrada numerados consecutivamente,
active uno de los botones UNIT 1-3—-UNIT 8-10y
asigne canales de entrada consecutivos a cada puerto o
utilice el modo Vertical Pair.

4. Si esta listo parareiniciar la configuracion deinicio
por dedizante, pulse € botén OK paracerrar la
ventana emergente.

Al pulsar el botén OK, todos los gjustes anteriores se
perderan.
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5. Desplacese por lalista para ver e canal/unidad que
desea asignar y pulse el boton [¢] del campo OUT-
PUT TYPE.

Aparecera la ventana emergente FADER START
SETUP donde podra seleccionar €l tipo de sefia de
salida.

FADER START SETUP

mewt el | CH 1 [ch 1

FUNCTION | |
N ASSIGN

PARAMETER

Covce, O o |

6. En el campo FUNCTION, seleccione €l tipo de
sefial que desea enviar: GPI, MMC o R$422.

7. Especifique los par ametr os necesarios en la zona
PARAMETER situada a la derecha.

* S ha seleccionado GPI
Con los botones GPl PORT seleccione el puerto GPI
(mesa 1/2, motor) a que se vaaenviar la orden.
Seleccione START PORT para especificar e nimero de
puerto (1-8) que enviarala sefia cuando se recibaun dis-
paro deinicio por dedlizante. Seleccione END PORT
para especificar el niUmero de puerto (1-8) que enviarala
sefial cuando se reciba un disparo de final por dedizante.

/A Parahabilitar GPI, deber acceder a la pantalla GPI
de lafuncién MIDI/GPI/TC y efectuar los gjustes de
salida GPl (POLARITY, TRIGGER/TOGGLE).

FADER START SETUP

meut el CH 1 |ch 1

FUNCTION ||

PARANETER

GP1

GPI PORT

GCONSOLE 1
GONSOLE 2
ENGINE

START END
PORT PORT

@ @
.l. .1.
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* Si ha seleccionado MM C

Seleccione con los botones MIDI PORT el puerto MIDI
(mesa 1/2, motor) a que se vaaenviar la orden.
Seleccione € valor del mando MMC ID para que coin-
cidacon el ID (1-127, ALL) del dispositivo MIDI exter-
no que recibirala orden.

FADER START SETUP
PARAMETER

mevted | CH 1 [ch 1

FUNCTION ]

HHG

MIDI PORT
GONSOLE 1

CONSOLE 2
[_ENGINE |

HHC 1D
[,

-

Concer O oc |

/A Solo podra seleccionar un tipo (P2 0 DENON) de for-
mato de orden REMOTE [RS422] por componente.

* S ha seleccionado R$422
Seleccione con los botones R$422 PORT € puerto
RS422 (mesa 1/2, motor) a que se enviara la orden.
Con & mando FORMAT seleccione e formato (P2 o
DENON) del protocolo RS422.

FADER START SETUP

PARAHETER

IwurcH | CH 1 |———

FUNCTION ]
NO_ASSTAN

RS422 PORT

CONSOLE 2
ENGINE

FORMAT
[

3

8. Pulse [OK] una vez finalizada la configuracion de

par &metros.
Regresard ala pantalla FADER START.

& Si ya ha asignado otra funcién a puerto GPI selec-
cionado como destino, cuando pulse € botén OK
aparecera el mensgje “GPI OUT SETUP IN USE
WAS STOLEN” en la parte inferior de la pantallay
|os gjustes para ese puerto serén anulados. Puede
comprobar la funcién asignada en la pantalla GPI de
lafuncién MIDI/GPI/TC.

9. Utilice el mismo procedimiento para efectuar los
ajustes de otros canales/unidades.
Los siguiente pasos diferirén ligeramente en funcién
de si esta utilizando MM C/RS422 o GPI.
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Si ha seleccionado RS422 como sefia de control, las
Ordenes PLAY y STOP del protocolo RS422 (si se ha
seleccionado €l formato P2) serén enviadas desde €
conector RS422 especificado cuando subay baje €l dedli-
zante.

m S usa MMC/RS$422

10. Utilice e dedlizante correspondiente.
Si ha seleccionado MM C como sefial de control, las
Ordenes MMC PLAY y STOP seran enviadas desde €l
conector MIDI OUT especificado cuando subay baje
el dedlizante.

Si desea més detalles sobre P2 y DENON, leala

|
3
3
|
3

explicacion sobre GPI RS$422 (O p. 38).

o

@
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m S usa GPI

11. Abrala pantalla GPI.
En el campo ASSIGNED TRIGGER se indicara FADER START paralos puertos GPI OUT alos que se ha asig-
nado la funcion de inicio por deslizante.
Si paralos puertos deinicio y final ha especificado puertos GPl OUT distintos, aparecera una pantalla similar a
ésta:

f ) D N DARO N |

POR TRIGGER
POR TRIGGER
POR TRIGGER
PORT 4 TRIGGER
POR TRIGGER
f TRIGGER
POR TRIGGER
i TRIGGER

FADER START [END] CH 1

HEEEEEELE E

t+| |||+t

AR [ AR [ A | AR | A [ AR | AR | AR

AlAajajajajajaja

4]

Si ha especificado € mismo puerto como puerto de inicio y de fina, la pantalla sera similar a ésta:

DARN ' =

POR TRIGGER
POR TRIGGER
POR TRIGGER
PORT 4 TRIGGER
POR TRIGGER
PORT 6 TRIGGER
POR TRIGGER
i TRIGGER

C|C|C|R|G|E|C| R )=
AlAjajajajalala
4|+ |+|+|2]+]|+
ofofofolofole]o

& Los gjustes de un puerto GPl OUT a que ha asignado lafuncién de inicio no podran editarse en la pantalla GPI.
Si desea editarlos, deberaregresar ala pantalla FADER START.
Sin embargo, s selecciona un elemento distinto en el campo ASSIGN TRIGGER de la pantalla GPI, en la parte
inferior de la pantalla aparecera el mensgje “GPl OUT SETUP IN USE WAS STOLEN,” y los gjustes de la pan-
talla FADER START para ese puerto seran anulados.

12. Use el botdn del campo OUTPUT PORT para seleccionar TOGGLE o TRIGGER como procedimiento de
transmision de la sefial envidada desde GPI OUT.

13. Use € botén del campo POLARITY para seleccionar la polaridad de la sefial enviada desde GPI OUT.

14. Utilice el dedlizante adecuado.
Si ha seleccionado GPI como sefial de control, la operacion dependera de la configuracion de los campos OUT-
PUT PORT y POLARITY en lapantalla GPI, y de los gjustes de pardmetro de la pantalla FADER START.
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El siguiente diagrama es un gjemplo de como se envian las sefiadles de disparo (inferior activo) desde |os puertos GPI
OUT 1y 2 aun dispositivo externo cuando se producen uninicio y un final por dedlizante.

Sefial de
salida de GP
OouT 1

Sefial de
salida de GP
OuT 2

Para efectuar este tipo de operacion, abra primero la pantalla
FADER START, seleccione GPI como control de sefia paralos
deslizantes correspondientes y especifique START PORT =1y

o

o

o

°

o

=)

10

=)

o

°
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@
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@

> db. o
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o
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o
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8
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8
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P
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<--

=)

o

)

o

=)

300m sec

S CLETTTTEETE

END PORT = 2.

300m sec

GPI PORT

CONSOLE 1
CONSOLE 2
[__ENGINE |

START END
PORT PORT

PARANETER

A continuacion, vaya ala pantalla GPI y paralos puertos GPI OUT 1/2 seleccione TRIGGER| en el campo OUTPUT
PORTY [ar]| (inferior activo) en e campo POLARITY.

TRIGGER
TRIGGER

TRIGGER

+|+|+|+

DARO N |

FADER START [STARTI CH 1

TRIGGER

Clc|c|Cl=
A|aja|a

LLNE LN KLY E [

& El intervalo de la sefia de activacién esta fijada en 300 msec.
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El siguiente diagrama es un gjemplo de como conmutan las sefid es de bajo y ato nivel del puerto GPI OUT 1 cuando
tiene lugar uninicio y un final por dedlizante.
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Sefial de
salida de GPI v Y
OUT 1
Para efectuar este tipo de operacion, acceda primero ala pantalla PARAMETER

FADER START, seleccione GPI como sefia de control para el
dedlizante correspondiente y especifique START PORT =1y
END PORT = 1.

GPT PORT

CONSOLE 1
CONSOLE 2
|__ENGINE |

START END
PORT PORT

A continuacion, vaya ala pantalla GPl y para ese puerto GPl OUT seleccione el botén TRIGEER| para OUTPUT
PORT y [ar] (inferior activo) para POLARITY.

QuUTP POR POLAR 1 D TR ¥ AR ' N

POR TOGGLE | 1r
POR TRIGGER | 1r
POR TRIGGER | 1r
PORT 4 TRIGGER | 1r

AlAa|a|a
+|+]+|+
LN LN KL KL
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Funcién Tap Tempo

Funcion Tap Tempo

El software PM1D V1.5 incorpora una funcion “Tap Tempo” que permite gjustar manualmente el parametro TEMPO
de un efecto interno dando ligeros toques en un interruptor externo conectado al terminal GPI. Este es el procedimien-
to de uso de esta funcién:

1. Conecte un interruptor externo al terminal GPI del 9. Recupere de la biblioteca de efectos un tipo de efec-
motor o dela mesa. to que contenga un parametro TEMPO (por € em-

., plo, Delay L CR, Echo, Chorus).
2. Abrala pantalla GPI delafuncion MIDI/GPI/TC. TEMPO es un pardmetro que permite seleccionar un

3. Despléacese por lalista GPI IN hasta localizar €l pardmetro de efecto temporal (como DELAY en Delay
puerto INPUT al cual esta conectado €l interruptor LCR o Echo, o FREQ. en Chorus) en unidades de
que desea utilizar para las pulsaciones. BPM.

4. En funcion de la caracteristica de la sefial enviada
desde € interruptor externo, ajuste el campo
TRIGGER a*“Low active” (activado s €l interrup-

tor esta cerrado) o a “High active” (activado cuan- belay L6R
do serecibe una sefial de alto nivel o esta abierto). CP | NBUT L
. . [ mx1 |
5. Pulse [2] alaizquierda del campo FUNCTION _mx |
para abrir la ventana emergente GPI IN SETUP. TR N
mx 2
6. Desplécese por lalista de laizquierday seleccione T

TAP T EM PO Como func' én “nLE:I:UM““ Rch Lﬂl;‘lELll\‘ NOTE LEVEL “GI)hELﬂ\‘ NOTE LEVEL
Lafuncion TAP TEMPO no dispone de parametros
que deba gjustar.

GPI IN SETUP

10. Marque con ligeros toques los intervalos del tempo
INPUT PORT |cowsoLE 1| GPT 1 deseado en € interruptor externo queasigné ala
funcion Tap Tempo.
FUNGION g Cuando haya golpeado €l interruptor cuatro veces, se
HUTE MASTER/DIRECT REGALL caculara el valor medio (BPM) de los tres interval os
NAHE HODE GH/UNTT y dicho valor se introducira en el pardmetro TEMPO.
RIGHT SIDE PANEL FLIP

TRACKING RECALL El valor medio de los intervalos sera
MMC TRANSPORT introducido en el parametro
HMHMCG LOCGATE
REMOTE [RS4221 TRANSPORT
REMOTE [RS4221 LOCATE
GPI TRANSPORT
GPI OUT GONTROL

TAP TEMPO
T8 ON
USER DEFINE LED [TALLY IN1

INPUT/DCA ON Primer Segundo Tercer Cuarto
ENGINE B SELECT Toque Toque Toque Toque

“once, O o |

<& 31 31
< < <

Y

/\ + Lafuncién Tap Tempo seré vélida Ginicamente
para el efecto interno visualizado en ese momento.

7. Pulse d botén OK para cerrar la ventana emer gente. No obstante, no estara operativa si € tipo de efec-
Con estos gjustes, habra completado 1os preparativos to no incluye un parametro TEMPO.
para utilizar un interruptor externo paralafuncion Tap « Si el valor medio no estaincluido en e rango de
Tempo. 20-300 BPM, sera rechazado.

8. Abra la pantalla EFFECT 1-EFFECT 8 que desee. « Debido a limitaciones funcionales, no podra usar

lafuncién Tap Tempo marcando € compés en €
bot6n de prueba GPI IN situado en la parte infe-
rior de la pantalla.
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Funciones adicionales de la pantalla USER DEFINE

Ahora, en la pantalla USER DEFINE de lafuncion UTILITY pueden seleccionar las siguientes funciones

* MANUAL FADE ON Las opciones y parametros de cada elemento son las mis-
* MUTE MASTER/DIRECT RECALL mas que las de |os elementos de la ventana emergente

« NAME MODE CH/UNIT GPI IN SETUP de la pantalla GPI. En |as paginas 37

* RIGHT SIDE PANEL FLIP y 38 encontrara més detalles.

* TRACKING RECALL

« MMC TRANSPORT ) Corciog

« MMC LOCATE Para acceder ala pantalla USER DEFINE puede pulgar

« REMOTE [RS422] TRANSPORT varias veces € interruptor [UT| LlTY] delamesa (Situado
« REMOTE [RS422] LOCATE en el bquue LCD FUNCTION ACCESS) (0] pulaar el

« GPl TRANSPORT boton MENU de la pantalla  botén UTILITY 1 pestafia
* GPl OUT CONTROL USER DEFINE.

Asignaciones de panel de canales de entrada

La configuracion de los canales de entrada asignados a los bloques INPUT 1-4 de la mesa (CS1D) pueden especifi-
carse ahora libremente en unidades de 12 canales consecutivos. De igual manera, los canales ST IN asignados a blo-
que ST IN 1/2 pueden especificarse en bloques de dos canales numerados consecutivamente.

La configuracion de las asignaciones de panel pueden guardarse como patrén de usuario. Ademas, puede seleccionar
cualquiera de los ocho patrones (dos predeteminados, seis patrones de usuario) y utilizar un interruptor como FADER
FLIP para seleccionarlos consecutivamente.

Pantalla PANEL ASSIGN

Enlafuncién UTILITY se haafiadido una pantalla PANEL ASSIGN para poder efectuar |os gjustes de asignacion de panel.

DISPLAY FUNCTION CONNECTION|  PANEL STA'F'US SCENE MEMORY

UTILITY g 1-121ST1-2125-36 18 520020713
i | CH [ cH  |FoiTy
( PREFERENCE | USER DEFINE| LOAD 7 SAVE (L naMcEI ol PAIR MODE| [TMEND
MODULE FLIP BUTTON MODE LEFT SIDE PATTERN CURRENT ASSIGN RIGHT SIDE PATTERN

WODULE | PATTERN PATTERN 1 PATTERN 1
FLIP | CHANGE PATTERN & [13-24] | [s13-4] [37-48] PATTERN 5

IITHIIII [l IIIIIIIIIIIL

_1-12| | [sT1-2| [25-36]

PATTERN INITIALIZE fieeeee it foeireiee

INITIALIZE L
PRESET PATTERN MODE [ cH MLINKE  cH |
UPPERLOER | LEFT_RIGHT | MODULE FLIP / PATTERN CHANGE N3

ENRBLE | DISABLE] DISABLE DISABLE

13-24| [ST3-4| [37-48 13-24|B|s13-4|B [37-48|B 13-24|B(s13-4|837-48|B 13-24|B s13-4|B [37-48|B

1-12| |s11-2| [25-36 1-12|8 s11-2|825-36|8 1-12|8 511-2|B 25-36|8 1-12|8 s11-2|8|25-36|8

PATTERN 1 [PRESET] PATTERN 2 PATTERN 3 PATTERN 4
ENRBLE DISABLE DISABLE DISABLE

61-72 I ST7-3 I 85-96 49-60|2]sT7-8 (2] 49-60|2] 61-72|2]|517-82]85-96 2| 61-72|2]s17-8(2]85-96 (2]
49-60 QN ST5-6 7384 49-60|2]515-6 (2] 49-60(2] 49-60(2]515-62] 73-84 2| 49-60 2] s15-6(2]73-84 2]

PATTERN 5 [PRESET] PATTERN & PATTERN 7 PATTERN &

CONSOLE INSEL NAMEMODE| “MODULE | 'MIX'SEND NO; MASTER FADER OUTISEL
ISJ“I”.?I CH2 e MIX46 DCA | ST BILI

52




Asignaciones de panel de canales de entrada

HMODLLE FLIP BUTTDN WODE

RHODLLE § PATTERY
FLIP CHAMNGE

PATTERN IWITIALIZE

INITIALIZE

PRESET PATTERN WODE
|LPPER-LOMER

(1) Modo MODULE FLIP BUTTON
Estos botones seleccionan una de las siguientes dos
funciones para €l interruptor MODULE [FLIP] dela
seccion SELECTED INPUT CHANNEL (esto tam-
bién se aplica a un interruptor USER DEFINE o dis-
paro GPI IN que tenga asignada la funcién RIGHT
SIDE PANEL FLIP).

* MODULE FLIP............... Como en las versiones ante-
riores, cambiarén los cana-
les de entrada asignados a
los bloques INPUT superior
einferior.

« PATTERN CHANGE....... Cada vez que pulse €l inte-
rruptor MODULE [FLIP],
seran seleccionados aterna-
tivamente los patrones de
asignacion de panel registra-
dos en lalista de patrones
(@) de lapantalla PANEL
ASSIGN.

A Si desactiva el boton MODULE FLIP/PATTERN
CHANGE LINK (a1), el interruptor MODULE
[FLIP] sera vélido unicamente para el lateral
izquierdo del panel (bloque INPUT 1/2).

Si este es €l caso, la conmutacion del intercambia-
dor de médulo (module flip) para el lateral derecho
(bloque ST IN 1/2, bloque INPUT 3/4) serarediza
da por los interruptores USER DEFINE, los botones

MODULE situados en la parte inferior de la pantalla

o €l interruptor RIGHT SIDE PANEL FLIP dela
funcion GPI (O p. 37).

(2) PATTERN INITIALIZE
Al pulsar este boton se reiniciara la configuracion de
la pantalla PANEL ASSIGN (excepto PRESET PAT-
TERN MODE (3))).

(3) PRESET PATTERN MODE
Estos botones seleccionan una de las dos distribucio-
nes siguientes de los patrones predefinidos (patrones 1
y 5).

* UPPER-LOWER (superior-inferior)
Esta es la distribucién por omision en la que los cana-
les de entrada se distribuyen en el orden del bloque
INPUT 1020304

e LEFT-RIGHT (izquierda-derecha)
Los canales de entrada estan distribuidos en el orden
del bloque INPUT 10 3020 4.

Estos botones seleccionan una de |as dos distribuciones
siguientes de los patrones predefinidos (patrones 1y 5).

SUPERIOR-INFERIOR

Bloque Input 2
CH13-24

Bloque Input 4
CH37-48

Bloque Input 1
CH1-12

Bloque Input 3
CH25-36

IZQUIERDA-DERECHA

Bloque Input 3
CH25-36

Bloque Input 4
CH37-48

Bloque Input 1
CH1-12

Bloque Input 2
CH13-24

A  Aungue utilice e botén PATTERN INITIALIZE
(@) para ejecutar la operacion de reinicio, € guste
PRESET PATTERN MODE no se vera afectado.

Al ejecutar la operacién dereinicio, la distribucién
del patrén 1 se copiard en los patrones 24 y la
distribucion del patrén 5 en los patrones 6-8. Esto
significa que la configuracién PRESET PATTERN
MODE (UPPER-LOWER/LEFTRIGHT) se apli-
caraalos patrones 1-8.

* Ladistribucién de la pantalla TRACKING
RECALL delafuncién SCENE (si con el botdn
MODE ha seleccionado INPUT 1-48 o INPUT
49-96) y las pantallas de los canales de entrada de
lafuncién METER cambiaran en funcion del
modo PRESET PATTERN MODE.

5T3-d|

PAITERY 2

FRITERN 1| UPREEET]

il |

R B EED
PATTERN 5 [PRESET]

EEEE HETIE [EREE

49-60, ] 875-6 17384 =}
PATTERN &

() Zona de visualizacion de patrén

Este area muestra las configuraciones de los canales de
los patrones predefinidos (patrones 1y 5) y patrones de
usuario (patrones 24, 6-8).

(5) ENABLE/DISABLE

Habilita/deshabilita cada patron. Los patrones que tienen
este botén gjustado a ENABLE quedaran registrados en
lalista de patrones (7).
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& No es posible deshabilitar €l boton ENABLE del
patrén actualmente seleccionado. Si desea hacerlo,
utilice el interruptor MODULE [FLIP] para selec-
cionar otro patrén como asignacion de panel y
opere entonces con & botén ENABLE.

(6) Seleccion de canales
Pulse este botdn [z] para editar los bloques de un
patrén de usuario.

LEFT SIBE PATTERNM
PATTERN 1
PATTERN 5

RIOHT SIBE PATTERKM
PATTERN 1
PATTERN 5

(7) Lista de patrones
En estas zonas se incluyen las listas de |os patrones
registrados con el botén ENABLE. Lalistaesta dividida
en los laterales izquierdo (bloque INPUT 1/2) y derecho
(bloque INPUT 3/4, bloque ST IN 1/2) del pandl.
L os patrones registrados en esta lista pueden conmu-
tarse de la siguiente manera:

¢ Pulse en lalista de patrones de la pantalla para selec-
cionar directamente un patron.

¢ Seleccione PATTERN CHANGE en MODULE FLIP
BUTTON MODE (1) y pulse & interruptor MODU-
LE [FLIP] situado en la seccion SELECTED INPUT
CHANNEL del panel.

+ Seleccione PATTERN CHANGE en (1) y opere con
e interruptor USER DEFINE o la fuente de control
GPI IN alaque asigné lafuncion RIGHT SIDE
PANEL FLIP.

 Seleccione PATTERN CHANGE en (1) y pulse los
botones PATT [L] o PATT [R] en la zona de MODU-
LE en la parte inferior de la pantalla.

e Enlazona PANEL STATUS -parte superior de la pan-
talla-, pulse € nimero de canal.

No obstante, en funcion del gjuste MODULE FLIP/PAT-
TERN CHANGE LINK (@), es posible que la conmuta-
cion de patron entre los laterales derecho e izquierdo del
panel no esté conectada.

CURRENT ASSIGN
Indica el estado de asignaciones de panel valido en
ese momento. Este estado es el mismo que se muestra
en lazonade PANEL STATUS (O p. 6) en la parte
superior de la pantalla.

(9 FADER FLIP
Conmuta el modo de intercambio de deslizante (CH o
MIX). Esta funcion es la misma que la de la pantalla
FADER FLIP del panel o € boton FADER FLIP
(p. 6) de lazona PANEL STATUS situada en la parte
superior de la pantalla.
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FADER FLIP LINK

Determina si las operaciones del boton FADER FLIP (9)
entre |os laterales derecho e izquierdo del panel van a
estar enlazadas. Si € boton esta desactivado, las opera-
ciones del interruptor de panel FADER FLIP serén véli-
das Unicamente para el lateral izquierdo del panel.

Si el bot6n esta desactivado, puede conmutar la funcidn
Fader Flip del lateral derecho con € interruptor USER
DEFINE, € botén FADER FLIP (O p. 6) de lazona
PANEL STATUS situada en la parte superior de la panta-
llaolafuncion RIGHT SIDE PANEL FLIP asignada a
control GPI (O p. 37).

@) MODULE FLIP/PATTERN CHANGE LINK
Determina si las operaciones del boton MODULE
[FLIP] seran vélidas para ambos |aterales del panel. Si
este botdn esta desactivado, |as operaciones del boton
MODULE [FLIP] Unicamente seran vaidas para €l
lateral izquierdo del panel.

« El resultado real derivado de la pulsacion del botén
MODULE [FLIP] dependera del modo MODULE FLIP
BUTTON MODE ().

* Si este botén esta desactivado, podra conmutar € inter-
cambio de médulo para €l lateral derecho con un inte-
rruptor USER DEFINE, con los botones MODULE
situados en la parte inferior de la pantalla o la funcién
RIGHT SIDE PANEL FLIP asignada al control GPI
(Op. 37).




Asignaciones de panel de canales de entrada

Cambio de la configuracion de asignaciones del panel

1. Abralapantalla PANEL ASSIGN dela funcién
UTILITY.

2. Pulse el botén INITIALIZE.
Sereiniciaran los gjustes de la pantalla PANEL
ASSIGN (excepto de PRESET PATTERN MODE).

3. En la zona de visualizacion de patrones, especifique
los canales que desea asignar a cada patron con los
botones [z] de los patrones de usuario (patrones
2-4, 6-8).

Si lo desea, puede asignar € mismo grupo de canales a
mas de un bloque INPUT o combinar los grupos de
canales de entrada 1-48 con los grupos 49-96.

4. Para €l patrén que desea utilizar, seleccione “ ENA-
BLE" en € boton ENABLE/DISABLE. El patron
seleccionado quedara registrado en la lista de
patrones en el orden de su niUmero de patron.

5. Active €l boton PATTERN CHANGE de la seccién
MODULE FLIPBUTTON MODE.
Ahora puede utilizar el interruptor MODULE [FLIP]
para cambiar el patrén de asignaciones de panel.

6. Pulse € interruptor MODULE [FLIP].
Los patrones registrados en la lista de patrones cam-
biaran secuenciamente.

<<=

Se ha afiadido un botén INPUT [PANEL] ala seccion
DISPLAY SELECT delapantalla TRACKING
RECALL.

Si selecciona un patrén predefinido (patron 1, 5), €l indi-
cador luminoso del interruptor [FLIP] se apagara. Si
selecciona un patron de usuario (patron 24, 6-8), este
mismo indicador se iluminaré

7. S no desea que € interruptor MODULE [FLIP]
sea valido tanto para €l lateral izquierdo como
derecho del panel, desactive € boton MODUL E
FLIP/PATTERN CHANGE LINK.

En este caso, puede asignar lafuncion RIGHT SIDE
PANEL FLIP aun interruptor USER DEFINE (0 a
GPI IN) y utilizar €l interruptor USER DEFINE (0
GPI IN) para que € intercambiador de deslizante sea
vélido para €l lateral derecho.

<=

Si los patrones 1y 5 estén registrados en la lista de patro-
nes, puede utilizar los interruptores GLOBAL LAYER
[1-48]/[49-96] para seleccionar los patrones 1y 5. Pulse
el interruptor GLOBAL LAYER [1-48] para seleccionar
el patrén 1, o [49-96] para €l patron 5.

A Si haintroducido los mismos canales de entrada en
otro blogue INPUT, utilice los interruptores [SEL]
de cualquiera de los blogues para establecer/anular
€l empargjamiento. Tenga también en cuenta que los
interruptores [SEL] de canales adyacentes estable-
cerén o anularén el empargamiento si se pulsan
simultaneamente aunque los interruptores estén en
bloques distintos.

DISPLAY SELECT
INPUT | InPuT | INPUT
[PANEL] | C1-481 | [49-961 m HATRIX

Si pulsa e botén INPUT [PANEL], los valores de com-
pensacion de la pantalla TRACKING RECALL quedaran
ordenados igua que en la mesa especificada por la asig-
nacion de panel. Al estar ordenadas de la misma manera,
el accionamiento y la comprobacion se realizan més
facilmente.

Sin embargo, no sera posible pulsar este boton en PM 1D
Manager puesto que no dispone de una funcion de asig-
nacion de panel.
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Emparejamiento Horizontal y Emparejamiento Vertical

Si los canales de entrada estén emparejados, € procedimiento para emparejar canales adyacentes como 1+2, 3+4...
(como en las anteriores versiones del sistema) se denomina “horizontal pair mode”. Ahora, la versién 1.5 también per-
mite emparejar 1os canales en combinaciones como 1+49, 2+50..., y esto se denomina “vertical pair mode”.

Si cambia del modo de empare]amla’lto horizontal al ver- IModo de emparejamiento horizontal

tical, a cada canal de entrada le seran asignados nimeros

nuevos: D P g AL

canal 1 0 sin cambio canal 2 0 canal 49 = gf,ﬂ 1121314

canal 30 cana 2 canal 4 O canal 50 PORT

canal 50 canal 3 canal 6 O canal 51 AR RRE

canad 7 0 canal 4 cana 8 0 canal 52 NAHE] i i) i) i
N aE-1 |@

No obstante, tenga en cuenta que esto solo implica que el w21 @

canal de entrada previamente denominado “canal 2" nE-3 —|i

ahora se denomina “canal 49" y haya cambiado de lugar i = _Ii

en €l panel.e Elementos como las asignaciones de unidad, AE-S _|i_|_

nombre de canal y parémetros de mezcla no cambiaré, es 2 AE-6 @ 11

decir, aunque cambie el modo de emparejamiento de : EE:; |!|—-

horizontal a vertical, las combinaciones que pueden

emparejarse no cambiaran. |:|

En todas las pantallas (excepto en las pantallas PANEL

ASSIGN y TRACKING RECALL), €l cambio al modo Modo de emparejamiento vertical

de empargjamiento vertical solo cambiara los nimeros
mostrados; la configuracion seguira siendo la misma que
en el modo horizontal. INPUT UNIT
SLOT| 1 2 3 4
PORT
UNIT| |
NANE | |

D PA Al

nE-1 |@
19 =R gl_

AE-3 ]
0 = _Ii

AE-5 _Ii_li

AE-6

nE-7 []
RE-8 [ |
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Este es el procedimiento de uso del modo de empargja- CIED
miento vertical. También puede establecer/anular el emparejamiento verti-

1. Abrala pantalla PAIR MODE de la funcion UTl-  C& Pulsando el boton de emparejamiento en la pantalla

LITY (una nueva pantalla de esta version). adecuada

En la pantalla PAIR MODE puede conmutar entrelos A\ '« Para utilizar los interruptores [SHIFT] + [SEL]
modos de emparejamiento horizontal y vertical. para establecer/anular el emparejamiento vertical,
deberd desactivar tanto “PROHIBIT PAIR CHAN-
GE ON PANEL” como “L,RMONO SELECT ON
PANEL” en la pantalla PREFERENCE.

-
PAIR PAIR * S “PROHIBIT PAIR CHANGE ON PANEL” y

PAIR MODE

“L,R-MONO SELECT ON PANEL” estan active-
dos, a pulsar el interruptor [SHIFT] + interruptor
» [SEL] del canal de entrada seleccionara

’U@J LR-MONO.
49 50

2. Pulse € boton VERTICAL PAIR para activarlo.
El modo de emparejamiento vertica quedara habilitado.

3. Para especificar un emparejamiento vertical, man-
tenga pulsado € interruptor [SHIFT] y pulse e
interruptor [SEL] del canal de entrada que desea
emparear.

Aparecerd la ventana emergente CHANNEL PAIRING
pidiéndole la confirmacion del emparejamiento.

GHANNEL PAIRING

? Choose a Pairing Mode.

GH 1 to 49

CH 49 to 1
RESET BOTH
CANGEL

<=

Si ha cambiado la asignacion de panel de la pantalla
PANEL ASSIGN (O p. 55) y los canales que pueden ser
emparejados verticalmente aparecen simultaneamente en
el panel, puede establecer/anular el emparejamiento pul-
sando sus dos interruptores [SEL] a mismo tiempo,
como en las versiones anteriores.

4. Pulse uno de los tres botones par a especificar como
van a copiar se los parametros entre los canales.
En esta fase, puede utilizar el deslizante del canal de
entrada 1 para controlar los canales 1 + 49y € dedli-
zante del cana de entrada 2 paralos canales 2 + 50.
Este procedimiento resulta particularmente comodo
cuando desea controlar multiples fuentes estéreo con
dedlizantes adyacentes.

5. Para anular e empare amiento, mantenga pulsado
el interruptor [SHIFT] y pulse e mismo interrup-
tor [SEL] del paso 3.

Aparecera la ventana emergente RELEASING CHAN-
NEL PAIRING pidiéndole que confirme la operacion de
anulacion del empargamiento. Para hacerlo, pulse e

botén OK. 57
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Mix minus (mezcla sustractiva)

Ahora puede excluir rapidamente la sefial de un determinado canal de las sefiales enviadas a un bus M1X tipo VARI.
Esta operacion, denominada “mix minus’, es muy cémoda cuando un intérprete o un presentador desea controlar la
misma mezcla del bus estéreo pero no desea oirse.

Nuevas funciones de la pantalla PAN/ROUTING

Para poder efectuar la operacion de mezcla sustractiva, se  Los siguientes diagramas muestran la variacion del flujo
han afadido |os siguientes botones a la pantalla de sefia en funcion de que el boton POST ON/POST TO
PAN/ROUTING. ST del bus MIX 1/2 esté gjustado a POST ON o POST
TO ST.

« POST ON/POST TO ST= POST_DN

STEREO L
STEREO R

b [ ; XX
115 INPUT CHANNEL 1 ==
> FADER
ON TO ST PAN | | T
STATLS
1/4 CH 1 MIX1 (VARI)
LEVEL gN
, o-O0—=
(1) Boton MI1X MINUS ON
Este botdn excluye de la sefial enviada al bus M1X Q' o
especificado Unicamente la sefial del canal correspon- MIX2 (VARI)
diente. Si pulsa este botdn, aparecera una ventana LEVEL
emergente donde podréa seleccionar el bus MIX aplica-
ble. g P ® « POST ON/POST TO ST= [FOST TOST
También podra abrir esta ventana emergente pulsando 3 g
simultaneamente €l interruptor [SEL] del bloque . T &
INPUT/ST IN y €l interruptor [SEL] del bloque MIX. INPUT CHANNEL 1 E é """ ('U—,J) E
FADER PAN ......
(oH to WIN NNEICTE ol N Jost '
e - MIX1 (VARI)
IT_' = | G . LEVEL ON
ON
(e
@1 o0
MIX2 (VARI)
LEVEL

(2) Boton POST ON/POST TO ST

Ej;ggﬁznsgn?gbl g;a%ﬁt;fnsﬁazze;gwg%ﬁali o Si pulsa €l baton MIX MINUS para utilizar la funcion de
VAR paresim gres advacentes P mezcla sustractiva, el botén POST ON/POST TO ST de
P 'mp Y : ese bus MIX cambiara autométicamente a POST TO ST.

Si ha seleccionado POST ON, la sefial sera enviada _ i L -
inmediatamente después del interruptor [ON] del El gjuste del boton POST TO ST también es valido en €

canal de entrada. Si selecciona POST TO ST, se modo FIX.
enviara la sefia inmediatamente posterior al interrup-
tor [TO ST].
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Uso de la mezcla sustractiva (Mix Minus)

1. Abralapantalla CH to M1 X dela funcién
PAN/ROUTING.

2. Seleccione e canal de entrada cuya sefial desea
excluir del busMI1X y pulse el botén MIX MINUS
de ese canal.

Aparecerd la ventana emergente MIX MINUS SET-
TING

NIX WINUS SETTING

JOB SELECT for CH 1
HIX MINUS [MIX 11

También puede abrir la ventana emergente MIX MINUS
SETTING pulsando simultdneamente los interruptores
[SEL] del blogue INPUT/ST IN y [SEL] del bloque
MIX.

3. Desplécese por lalista para seleccionar €l bus MIX
aplicable.

* En lugar de recorrer lalista, puede seleccionar € boton
MIX pulsando latecla[SEL] del bloque MIX.

* Si lo desea, para cambiar € canal de entrada cuya sefial
vaaexcluir del bus MIX, puede pulsar un interruptor
[SEL] delos bloques INPUT o ST IN mientras esta
ventana esta activada.

4. Pulse el botén OK.
Con la pulsacion del boton OK de la ventana emergen-
te MIX MINUS SETTING, la configuracién de la pan-
talla PAN/ROUTING cambiard de la siguiente manera:

OFF o OFF | . o oFF Il 0FF 5 v
OFF . WL OFF |
OFF . o OFF | . N OFF

OFF . o OFF | '

P0ST et PoST I POST [l POST

[_PRE E@_[[PRE FADER [_PRE E@_[[PRE FADER

VARL VARI

PAN_ LINK |- "o LPAN LINK 1] paN LINK =75

| GANG PAN | HIX PAN f1] HIX PAN

& | Ny, pon | O R
(15T | pye [heiace | WG
I

Antes de ejecutar la operacién Mix Minus

MODE
DIVIDUA

El botén POST ON/POST TO
ST del bus MIX aplicable
cambiara a POST TO ST.

Los botones PRE/POST del
bus MIX aplicable
cambiaran a POST.

El nivel de envio de la sefial que se
transmite desde el canal de entrada
seleccionado hasta el bus MIX aplicable
disminuira a ¢??.

El nivel de las sefiales enviadas al bus
MIX aplicable desde todos los canales que
no sean los anteriores, se ajustara al nivel
nominal (0,0 dB). El boton ON/OFF de
envio MIX se activara automaticamente.

) OFF v 8 OFF |

[POST [ Werren | POST Il POST [y Rarerg | POST J POST [l Reren

T |_PRE E@_JJPRE FADER PRE_EQ_JPRE FADER PRE_E@_JJPRE Fai

VART VART VART
PAN_ LINK = i " | pan LInk ] pan LIk =
FIXED = [TNDIVIDUAL] FIXED [([ FIXED
HIX PAN [ GANG PAN | HIX PN || MIX PAN

Lu oR N PAN L o R L o R
T0 ST [ [~ BALANGE | 4 T0 ST T0 ST 4

el T O
KT RN

Después de ejecutar la operaciéon Mix Minus para el
canal de entrada 1 [0 bus MIX 1

Con estos gjustes se enviard al bus M1X seleccionado
una sefial idéntica ala enviada al bus STEREO pero
con la exclusion del canal de entrada correspondiente.
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Precauciones respecto a la mezcla sustractiva

Tenga en cuenta estas indicaciones cuando utilice esta
operacion:

« La operacion de mezcla sustractiva es un atgjo para rea-
lizar répidamente la configuracion; no es equivalente al
cambio de “modo”. Es decir, incluso después de gjecu-
tar la mezcla sustractiva, podra editar los diversos para-
metros de la pantalla CH to MIX.

« La operacion de mezcla sustractiva se aplica siempre
Unicamente al Ultimo cana de entrada seleccionado. Si
desea excluir dos 0 més canales de entrada de | as sefia-
les que se envian a un bus MIX especifico, gecute la
operacion de mezcla sustractivay a continuacion edite
los gjustes manua mente.

« El gjuste del botén POST ON/POST TO ST se aplicaa
dos buses pares/impares adyacentes. Por ejemplo, si
gjecuta la operacion de mezcla sustractiva sobre el bus
MIX 1, la sefial que se esta enviando al bus MIX 2
puede verse también afectada. (No se enviaran alos
buses MIX 1y 2 las sefiales procedentes de un canal de
entrada cuyo botén [TO ST] esté desactivado)

* La operacion de mezcla sustractiva es vélida Gnicamen-
te paralos buses MIX tipo VARI. No podré seleccionar
la ventana emergente de configuracion MIX MINUS
para un tipo FIX.

Si desea conseguir los resultados de una mezcla sustrac-
tiva con un bus MIX tipo FIX, puede hacerlo fécilmente
con la operacion de seleccidn de operacion descrita en
la siguiente pagina.

* Si un canal de entrada estd emparegjado (o si ha selec-

cionado un canal ST IN), el nivel de la sefial enviada
desde ambos canales a bus MIX aplicable sera ¢??

* La operacion de mezcla sustractiva serd valida aunque
el bus MIX aplicable esté emparejado. En este caso, los
gjustes PAN de los canales de entrada pares/impares
adyacentes se reflgjaran en los gjustes PAN de los buses
MIX emparejados.

3 4 :
Va1 [ILPoST e limer=ul POST i POST i~ fmar=m] POST |
“var1 JILPoST fasr=ulimer=ul POST | POST e lpar=g] POST]
8 OFF Ji OFF | . 8 OFF

7f9 8
an1 JLP0sT Jrsm el posT [l PoST Jeerma iRl PoST

et PRE ER|[PRE FADER PRE_EQ_|PRE FADER

YARI
PAN LINKES T HODE

FIXED - | INDIVIDUAL |
HIX PAN
(E

VARI
0 LpaN LINK

Antes de ejecutar la mezcla sustractiva

Los gjustes PAN de los canales de entrada
pares/impares adyacentes se reflgjaran en los
gjustes PAN de los buses MIX emparejados.

B OFF |
n1 P0sT [N PoST o

pre | POST [ POST jfpmers

\'RE FI]DER- PRE_ER_{jPRE FADER

VARI
T LPAN LINK
[INDIVIDUAL} FIXED
[ GANG_PAN | HIX PON

[ gacance | L 10 ST

o

VART

EON L TNK HODE
FIXED :

MIX PAN

L

Después de ejecutar la mezcla sustractiva para el canal

de entrada 1 [J buses MIX emparejados 1/2.



Seleccion de Operacion

Seleccion de operacion

En e software PM 1D versién V1.5 puede desplazar €l cursor a un pardmetro especifico de la pantallay pulsar los
interruptores [SHIFT] + [ENTER] para abrir una ventana emergente con las operaciones que puede utilizar para ese
parametro. (Esta operacién se denomina “job select”. Si esta funcion esta disponible para un parametro, el cursor que-
dard enmarcado en amarillo cuando se desplace a dicho parametro).

En laversiéon 1.5, esta funcidn puede utilizarse para los siguientes pardmetros de la pantalla CH to MIX (funcién

PAN/ROUTING).

Activacion de envio de mezcla (on/off)

Activacion de envio de mezcla (on/off)

La sefial enviada desde un canal de entrada a un bus M1X
puede activarse o desactivarse con esta operacion. Si des-
plaza el cursor a este pardmetro y pulsalos interruptores
[SHIFT] + [ENTER], aparecera la siguiente ventana
emergente:

MIX SEND ON/OFF

JOB SELEGT for GH 1:MIX 1 [ |
ALL OFF [ALL WIX t14]
ALL ON [ALL WIX t4]
ALL OFF [ALL GH +=+]
ALL ON [ALL GH +=+]
ALL OFF [ALL GH x ALL MIX1
ALL ON [ALL GH x ALL MIX1

Puede seleccionar |as siguientes operaciones:
«ALL OFF [ALL MIX 1 1]
*ALL ON [ALL MIX 1 1]
Las sefides enviadas desde e canal seleccionado atodos
los buses MIX serén activadas o desactivadas juntas.
*ALL OFF [ALL CH «]
¢ALL ON[ALL CH «]
Las sefiales enviadas desde todos los canales a bus M1X
seleccionado serén activadas o desactivadas juntas.
«ALL OFF [ALL CH xALL MIX]
«ALL ON [ALL CH xALL MIX]

Las sefia es enviadas desde todos los canales a todos |os
buses MIX serén activadas o desactivadas juntas.
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Punto de envio de mezcla (Mix send point)

Punto de envio de mezcla

JER 4
[ vaRI | POST i mee || POST

Estas operaciones conmutan la seleccién prefader/postfa-
der de la sefial enviada desde un canal de entrada a un
bus MIX.

Si desplaza el cursor a este parametro y pulsalosinte-
rruptores [SHIFT] + [ENTER], aparecerala siguiente
ventana emergente:

Punto de envio de mezcla

JOB SELECT for GH 1:MIX 1 [ |
ALL POST [ALL WIX 141
ALL PRE [ALL WIX 141
ALL POST [ALL CH  +=*]
ALL PRE [ALL CH  +=*]
ALL POST [ALL CH x ALL MIX]
ALL PRE [ALL CH x ALL MIX]

Puede seleccionar las siguientes operaciones:
*ALL POST [ALL MIX ¢ ;]

*ALL PRE [ALL MIX 4 ]
El punto de extraccion de las sefiales enviadas desde €l
canal seleccionado a todos los buses MIX conmutara
simultaneamente a postfader o prefader.

«ALL POST [ALL CH o]

*ALL PRE [ALL CH «]
El punto de extraccién de las sefiales enviadas desde
todos los canales al bus MIX seleccionado conmutara
simultdneamente a postfader o prefader.

e« ALL POST [ALL CH xXALL MIX]

«ALL PRE[ALL CH xALL MIX]
El punto de extraccion de las sefiales enviadas desde
todos los canales a todos los buses MIX conmutara
simultaneamente a postfader o prefader.

La operacion anterior no sera vélida para los buses
MIX tipo FIX.

Si el canal sobre el que va a gjecutar esta operacion
esta en uno de los laterales de un emparejamiento
LR-MONO, la operacion funcionara como para los
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canales emparejados.

Punto de envio de mezcla

CH to WIX INCILTE]

Nivel de envio de mezcla (Mix send level)
Con estas operaciones puede copiarse a otro canal €l

vaor del nivel de sefid enviada desde un cana de entrada
aun bus MIX. Si desplaza el cursor a este parametro y
pulsalosinterruptores [SHIFT] + [ENTER], aparecerala
siguiente ventana emergente.

Punto de envio de mezcla

JOB SELECT for CH 1:MIX 1 1l
LEVEL COPY [ALL WIX 141
LEVEL COPY [ALL CH  +=*]
LEVEL COPY [ALL CH x ALL WIX]

Comor. W

Puede seleccionar |as siguiente operaciones:

« LEVEL COPY [ALL MIX 1 1]
El valor del pardmetro seleccionado se copiarden €
nivel de la sefial enviada desde ese canal atodos los
buses MIX.

« LEVEL COPY [ALL MIX o]
El valor del pardmetro seleccionado se copiara en el
nivel de la sefial enviada desde todos los canales a ese
bus MIX.

* LEVEL COPY [ALL CH xALL MIX]
El valor del pardmetro seleccionado se copiaraen €
nivel de la sefial enviada desde todos los canales a
/\ todos los buses MIX.

La operacion anterior no sera vélida para los buses

MIX tipo FIX.

Si el canal sobre el que va a gjecutar esta operacion

esta en uno de los laterales de un emparejamiento

LR-MONO, la operacion funcionara como paralos
canales emparejados.



Seleccion de Operacion

Panoramico/balance de envio de mezcla (Mix send pan/balance)

Panoramico/balance de envio de mezcla

CH to WIX MM

POST ON|
1w

[ VART |
(POST _ON|
3@ 4

Tl PosT S poST

Con estas operaciones puede copiar a otro canal la confi-
guracién de panoramico/balance de la sefial enviada
desde un cana de entrada a buses M1 X emparejados.

Desplace e cursor a mando PAN/BALANCE que apare-
ce cuando los buses MIX estén emparejados y pulse los
interruptores [SHIFT] + [ENTER] para abrir la siguiente
ventana emergente:

NIX SEND PAN/BAL

JOB SELECT for CH 1:MIX 1& 2 [0
PAN COPY [ALL WIX 141
PAN COPY [ALL CH  +=]
PAN GCOPY [ALL CH x ALL MIX]

Comor o

Puede seleccionar |as siguiente operaciones:

* PAN (BAL) COPY [ALL MIX 1| ]
El valor del parametro seleccionado se copiara en €l
panoramico (balance) de la sefial enviada desde ese
canal atodos los buses MIX emparejados.

* PAN (BAL) COPY [ALL MIX ]
El valor del parametro seleccionado se copiara en €l
panoramico (balance) de la sefia enviada desde todos
los canales a ese bus MIX.

« PAN (BAL) COPY [ALL CH xALL MIX]
El valor del pardmetro seleccionado se copiara en el
panoramico (balance) de las sefides enviadas desde
todos los canales a todos los buses MIX emparejados.

A « La operacion anterior no es vélida paralos buses
MIX desemparejados o para los buses MIX tipo
FIX.

» No podra copiar un parametro PAN en un parame-

tro BALANCE (o viceversa).

» No podra copiar en un canal cuyafuncion VARI
PAN LINK esté activada.
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Funcion Auto Store (Almacenamiento automatico)

Cuando se guardaba una escena en las versiones anteriores, si se habia cambiado una unidad, un patch o un nombre
incluido en la escena, aparecia una ventana especial solicitando especificar un nimero de libreria para guardar los
tipos de datos. Sin embargo, desde la version 1.5, puede utilizar la funcién Auto Store, que selecciona autométi camen-
te e nimero y titulo de lalibreria de destino del almacenamiento. Algo que resulta Gtil si se desea guardar una escena
répidamente. La funcion de amacenamiento puede € ecutarse tanto en la pantalla como con € interruptor [STORE].

Uso de Auto Store desde la pantalla

1. Acceda a la pantalla MEMORY dela funcién
SCENE, seleccione €l destino del almacenamientoy
luego haga clic en & boton STORE (o0 en la seccion
SCENE MEMORY de la mesa de mezclas, seleccio-
ne el niUmero de escena de destino del almacena-
miento y pulse [STORE]).

A continuacion se abrira la ventana SCENE STORE,
en la que podrd asignar un titulo y un comentario ala
escenay luego guardarla.

SCENE STORE
Mnitial

L
CH=MOND MIX=MO
0.VARI .SEND OFF

i DEL | [cLEAR] [ « [ »
postE o felslslz~Tal=[cl>[_T+[i]~
copy Wifz(z[als[elzlelalol-[=[:]"

INEDDENANDDOREOR
NENEAORENREREE

HAAODODGE

SHIFT LOCK SPACE

Data

N AUTO STORE

&

HANUAL STORE

M I e s

GANCGEL

. Para g ecutar e almacenamiento automatico, haga
clicen e boton AUTO STORE.

L os datos se guardarén automaticamente con el nime-
roy titulo de libreriaindicados encima del botén
AUTO STORE.

Si se han cambiado la unidad, el patch o el nimero, o
s lalibreria de unidad guardada/recuperada por Ultima
vez era de solo lectura, se seleccionard €l nimero de
libreria disponible que tenga €l nimero més bajo. En
este caso, lalibreria seleccionada se guardara con €l
mismo nombre que €l titulo de la escena (indicado en
caracteres amarillos).

Si no se ha producido ninglin cambio de unidad, patch
0 nombre, el nimero de libreria guardada/recuperada
por Ultima vez se asociara a la escena (indicado en
caracteres grises).

& Si no hubiera ninguna libreria disponible del tipo
correspondiente, € boton AUTO STORE quedara
oculto y no se podra hacer clic en é. En este caso,
€l campo de nimero de libreriaindicard“—" y €
campo de titulo indicara “—DATA FULL—".
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« Puede hacer clic en el boton MANUAL STORE y espe-

cificar launidad, €l patch y el hombre de destino del
almacenamiento como en |as versiones anteriores.

* Paralas librerias que requieran especificar €l destino del

almacenamiento, se visuaizarén los simbolos amarillos
“??" encimadel boton MANUAL STORE.

* Si se han cambiado la unidad, €l patch o e nombre, las

librerias no seran reemplazadas; se sel eccionard auto-
méticamente un nuevo niimero de libreria para el ama-
cenamiento, incluso si se reemplaza una escena previa-
mente guardada. Esto evita que la operacion de amace-
namiento automético afecte a otras escenas en caso de
asociar una libreria de més de una escena. Si desea rea-
lizar cambios que se reflgjen en todas | as escenas aso-
ciadas alalibreria dada, haga clic en €l boton
MANUAL STORE vy redlice la operacién de a macena-
miento como en las versiones anteriores, o edite cada
una de las librerias directamente.




Funcion Auto Store (Almacenamiento automético)

Uso de Auto Store desde el interruptor [STORE]

Ejecucion de la funcion Auto Store con solo pulsar € interruptor [STORE] del bloqgue SCENE MEMORY.

1. Acceda a la pantalla PREFERENCE de la funcién
UTILITY.

2. Para el campo USE STORE SW ON PANEL FOR
AUTO STORE, haga clic en & botén ON/OFF para
activarlo (ON).

PROHIBIT PAIR GHANGE
ON PANEL

L.R-HOND SELECT CONFIRMATI(
ON PAKEL ON/OFF

DGA WUTE
FLASH INDICATE

USE STORE SH ON PAMEL
FOR AUTOD STORE

GATE/CONP GR WETER oy | (RRNING HES
ON/OFF LINK ON/OFF

GONSOLE INSEL NAMEMODE: MQ
| UNIT NAME |
B R sTintcR: 7

3. Para gjecutar la funcién de almacenamiento auto-
matico, pulse € interruptor [STORE] del bloque
SCENE MEMORY dos veces.

La primera vez que pulse [STORE], aparecerala ven-
tana SCENE STORE. La segunda vez que pulse e
interruptor, se gjecutara el almacenamiento automético
(el resultado es el mismo que si hace clic en el boton
AUTO STORE).
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Funcion Global Paste (Pegado global)

Los gustes de un canal o de un pardmetro deseados de la escena actual, ahora pueden copiarse y pegarse en una o
mas escenas de la memoria de escenas. Esta funcion se denomina Global Paste. Resulta muy Util para que los cambios
de la escena actual se reflejen en las escenas guardadas anteriormente.

Pantalla GLOBAL PASTE

A lafuncién SCENE se le ha afiadido la pantalla GLOBAL PASTE.

] PLA () O 0 OH
A BT 01.50F
DUAL| 1 EDIT
R ( RECALL SA D DIRECT RECALL) TRA RN GLOBAL PASTE MENL
i I'
DCA. GER
UNIT meut | outpur | JRRLEL
oD ) H 1
OUR SET ALL aLL DARAMETER 0 PRI :
CLEAR ALL 01. 0|REHEARSAL1 OFF ||~
) — ol. 1|REHEARSALZ OFF
1[aol 1361257337 es W sT IN 1 EQ 1| 2|M25]26 g}.ggggmg?w gEE
2|50l 14 62| 26| 74 {38 [ 86 W sT IN 2 GATE 3| 4|m27|28 o1 4 |0PENING? OFF
A R EE B BEETE EL, 5] 62930 01. 5|OPENINGS OFF
452 16[6a W 25 [ 76 )| 40| 85 [ 5T IN 4 EE;E; 7] G 31]32 01.6 OFF
5 53 1765 29[ 77 41 [89 W sT 1N 5 o 3] 10 93] 34 01.7 OFF
654 1866 W30l 78 N 4200 st In 6 B Bravenill Baaiacll oL 01.8 OFF
7[5 (19 V67 |i's1 [79 fas[on W'sv 1 7 | sy [ 5[50 o3 =
856 | 20 |68 [l 32 |80 {42 |92 B sT 1N 8 15169939140 071 OFF_ I~
957l 21 [69 W 33[ 81 45] 93 SEND 1715 41]42 557 —
105822 |70 W 34 [ 82 | 46] 94 19] 20/ 43] 44 :
H] 21[ 22|l 45] 26
1159l 2371 W 35 83l 47 95 NUTE om No. To No
12|60 J{ 2a [ 72 | 36 [ 84 | 48 96 LCR Zi] 24 47} 48 PASTE =
NAME LNDD 01. 0 01 0
4 [:Sq[hlll?lSTl{JLSE » l;NIT NI;I'I:E RECALL e TN .. ;
[ ] [ ]
s . sineme rore 1L 223 4)sfs]7]8]o9]ofu]rz
¢ OQUTPUT ..o Pardmetros de un canal
“ de salida
*« DCA, GEQ, EFFECT .Ajustes de nivel DCA y

de activacion o desactivar
cion del silenciamiento
PAHSTE MODE (Mute), gjustes de GEQ y

m m gjuste de EFFECT.

(1) PASTE MODE (Modo pegar)
Aqui puede seleccionar uno de los elementos
siguientes para pegarlo.

CUNIT (o Ajustes de una unidad de
entrada asignada a un cana
de entrada

® INPUT ..o, Parametros de un canal de
entrada
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DLERTNT WA
SFE (3 SELET MG PR SHLELR

18

Ecl EJES

W E
] EOIEEY EY
EIE M EE
EIE] EE] EES
BE WD 2E
A mE aE
I E1E] B
ME EE B
NEED EED ESIE
HE B 2/

AE2REAHREA
aE803288808

(2) CURREN SCENE (Escena actual)
Aqui puede seleccionar los canales y parametros de
la escena actual cuyos datos va a copiar. Los ele-
mentos visualizados dependen de la seleccion de
PASTE MODE ().

No,  SCENE TITLE  PROTERT |

Ta Ko

(3) DESTINATION SCENE (Escena de destino)
Para cada escena guardada en memoria, esta area indi-
ca €l nimero de la escena, €l titulo y € gjuste de acti-
vacién o desactivacion de proteccion. Hagaclic en €l
campo de nimero/titulo para seleccionar |a escena de
destino del pegado (la escena actual seleccionada se
visualizara de color azul). En esta pantalla, también
puede activar o desactivar |a proteccion.

Si mantiene pulsada latecla [SHIFT] y hace clic en un
nimero/titulo en lalista de escenas, podréa seleccionar dos
0 mas escenas consecutivas.

Puede seleccionarse simultaneamente un maximo de 100
escenas.

(@) From No./To No. (Desde niimero/A nimer o)
Cuando se seleccionan dos 0 més escenas consecutivas
como destino del pegado, estos mandos especifican los
nimeros deinicio y final.

(5) PASTE (Pegar)
Haga clic en este botén para gjecutar € pegado.
(6) UNDO (Deshacer)

Haga clic en este botén para deshacer |a operacion de
pegado realizada por dltima vez.

A Si recupera otra escena u ordena las memorias de

escenas después de gecutar € pegado, la funcion
Undo ya no estara disponible.
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Uso de la funcion de pegado global

1. Acceda a la pantalla GLOBAL PASTE delafun-
cién SCENE.

2. Utilice los botones PASTE M ODE para seleccionar
el tipo de elemento que desee pegar.

3. En la seccion CURRENT SCENE, seleccione €l
canal o € parametro que desee copiar.
Los elementos visualizados en € area CURRENT
SCENE dependeran de la seleccion del area PASTE
MODE ((1).

» Cuando PASTE MODE = UNIT

Haga clic en el campo UNIT para seleccionar la unidad
desde la que se copiarén los datos.

A » Si launidad fuente es de un tipo diferente a de la
unidad de destino, no se copiara ninglin parametro.
* Incluso si se ha seleccionado SET ALL, las unida
des desconectadas no se pegaran.
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» Cuando PASTE MODE = INPUT

GURRENT SCENE

SOURCE CH SELECT SET ALL

=
=
=

PARAMETER SELECT

CGLEAR ALL

ST IN 1
ST IN 2
ST IN 3

— NI ——

I
[T T
EE EE
M ENER
M EETEO
111235 36]

13]14]
15 ]16 | 39[ 40]
17[16]941]42]
[43]a4]
21 [22 | 45 46]
(23241 47] 5]

ST IN 4
ST IN G
ST IN 7
ST IN 8

=
m
=
=

Utilice el area SOURCE CH SELECT para seleccionar
los canales de entrada, y €l area PARAMETER SELECT
para seleccionar los parametros.

Puede seleccionar |os siguientes pardmetros.

CALL v Todos los pardmetros, excepto
NAME

CATT e Atenuador

CEQ e Ajustes de la funcion EQ
(ecualizador)

¢ GATE .o Ajustes de lafuncion GATE
(puerta de ruido)

* COMP...ccoveterceee, Ajustes de la funcion COMP
(compresor)

* DELAY ..o Ajustes de la funcién DELAY
(retardo)

* FADER.....c.coeevvrreren. Nivel del dedlizante

L @ ] Estado activado o desactivado
del interruptor [ON]

*« PAN/BAL ...ccvvvvieee Ajustes de panoramico/balance

* INSERT ..ot Estado activado/desactivado de
insercién, y punto de insercion

¢ SEND .oovveeeeeeee Nivel de envio aun bus MIX
determinado

*DCA .o Grupo DCA asociado

*MUTE ..o, Grupo de silenciamiento aso-
ciado

*LCR e Ajustes de pantalla LCR

* NAME ..., Nombre del canal de entrada

Si activa el botén SEND, utilice los botones 1(1-48) del
campo MIX para seleccionar € bus MIX que corresponda.

Si hace clic en el botén SET ALL, se seleccionaran todos
los elementos. Si se hace clic en el boton CLEAR ALL,
se borrara la seleccion de todos los elementos. Estos
botones funcionan de la misma manera, independiente-
mente del PASTE MODE (modo de pegado).
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» Cuando PASTE MODE = OUTPUT Utilice el &rea

GURRENT SCENE

SET ALL
GLEAR ALL

SOURCE CH SELECT PARAMETER SELECT

—— NIX—— -WATRIX- ~MATRIX-

n
=

[_Fo_|
[__GONP_|
[ DELAY |
[ FADER |
[ ON |
(_BAL |
INSERT

=
=

—STERED—
STERED A
STERED B!

SOURCE CH SELECT para seleccionar los canales de
salida, y €l &rea PARAMETER SELECT para seleccionar
los parametros.

Puede seleccionar |os siguientes pardmetros.

CALL o Todos los parametros, excepto
NAME

CATT e Atenuador

CEQu e Ajustes de la funcion EQ
(ecualizador)

* GATE....coverereeees Ajustes de la funcion GATE
(puerta de ruido)

¢ COMP......ocovrrrrerrrrrinns Ajustes de la funcion COMP
(compresor)

* DELAY ..o Ajustes de la funcién DELAY
(retardo)

*FADER.....cccooevrieene, Nivel del deslizante

®ON .o Estado activado o desactivado
del interruptor [ON]

* PAN/BAL ...oovvvvriieien Ajustes de panoramico/balance

¢ INSERT ...oovvivrririee Estado activado/desactivado de
insercion, y punto de insercion

* TOMTRX ..ot Nivel de envio aun bus
MATRIX determinado

*DCA..o Grupo DCA asociado

* MUTE....cciiiree Grupo de silenciamiento aso-
ciado

*LCR .o Ajustes de pantalla LCR

* NAME ... Nombre del canal de entrada

Si activa el boton TO MTRX, utilice los botones 1(1-24)
del campo MTRX para seleccionar €l bus MTRX que
corresponda.

Si hace clic en € botén SET ALL, se seleccionaran todos
los elementos. Si se hace clic en el boton CLEARALL,
se borrara la seleccion de todos los € ementos. Estos boto-
nes funcionan de la misma manera, independientemente
del PASTE MODE (modo de pegado).

* Cuando PASTE MODE = DCA, GEQ, EFFECT

GURRENT SCENE
SOURCE No. SELECT

= == =
=] 1] ]
=3 D | E=1
=

=) oo [~ ra

Utilice el area SOURCE No. SELECT para seleccionar
el grupo DCA (DCA 1-12), GEQ (GEQ 1-24) y/o €
efecto interno (EFFECT 1-8) que se va a copiar.

Si hace clic en € botéon SET ALL, se seleccionaran todos
los elementos. Si se hace clic en € botén CLEAR ALL,
se borrara la seleccién de todos los elementos. Estos
botones funcionan de la misma manera, independiente-
mente del PASTE MODE (modo de pegado).

4. En el area DESTINATION SCENE, seleccione la
escena en la que se van a pegar los datos.
Para seleccionar una escenaindividual, hagaclic en e
campo de nimero/titulo de la lista de escenas.
Si desea seleccionar dos 0 mas escenas consecutivas,
utilice los mandos From No./To No. para especificar
las posiciones deinicio y final.

13

01. 0|REHEARSAL1 OFF |~
01. 1 |REHEARSAL2 OFF
01. Z2|REHEARSAL3 OFF
01. 3|0PENING1 OFF
01. 4 JOPENING2 FF
01. 5|0PENING3 FF
01.6 OFF
01.7 OFF
01.8 OFF
01.9 OFF
0Z2.0 OFF
0Z2.1 OFF |~
0z.2 OFF |+
1 1 1 1
PASTE =+
UNDO a1l 0 q

También puede seleccionar dos 0 més escenas consecuti-
vas manteniendo pulsada latecla[SHIFT] y haciendo clic
en los campos de nimero/titulo de posiciones distintas.

Puede sel eccionarse simultaneamente un maximo de 100
escenas.
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5. Haga clic en €l botén PASTE.
L os elementos seleccionados de |a escena actua se
pegaran en las escenas de la memoria.

/\ S PASTE MODE = UNIT, se buscaran y pegaran
las librerias de unidad asociadas a la escena selec-
cionada.

» S  PASTE MODE = INPUT/OUTPUT y € parame-
tro pegado es NAME, se buscaray pegaralalibreria
de nombre asociada a la escena seleccionada

« Tenga en cuenta que si se asocia una libreria desde
una escena diferente, con la operacion de pegado
puede producir que lalibreria sea reemplazada.

/\ Si los parémetros difieren entre las escenas fuente de
lacopiay destino de la copia, los datos se manipulardn
de la siguiente manera, segiin @ tipo de pardmetros.

m Cuando Paste Mode = UNIT
* S € tipo de unidad difiere entre lafuente y e destino
de la copia, no se copiara ninglin parametro de ninguna
tarjeta (de las seis ranuras) instalada en tal unidad.
* Incluso, si las unidades fuente y destino de la copia
son del mismo tipo, si €l tipo de tarjetainstalada es
diferente, los pardmetros de la tarjeta no se pegaran.

m Cuando Paste Mode = INPUT

» Si lafuentey el destino de la copia tienen gjuste del
bus MIX que difieren (emparejados o FIX/VARI), los
parametros relacionados con el envio de mezcla no
Se pegaran.

* Si los estados (panordmico o balance) de lafuente y
el destino de la copia difieren, el gjuste de panorami-
co/balancey €l nivel de envio del bus MIX no se
pegaran.

* Si los estados (empargjamiento o LR-Mono) de la
fuentey € destino de la copia difieren, los parame-
tros se pegaran solo si losdos candlesL y R, y ALL
estén seleccionados.

* Algunos parametros relacionados con el empargja-
miento se pegardn s6lo si se han seleccionado los dos
canaesL y R.

* Si esta activado PAN LINK para el destino del pega-
do, PAN LINK se desactivard si se selecciona un
parédmetro que no seaALL y se selecciona SEND o
PAN/BAL.

* Los pardmetros de grupo DCA se pegarén solo en los
grupos a los que no se haya asignado ningun canal
de sdlida

m Cuando Paste Mode = OUTPUT

* S e emparejamiento MATRIX difiere entre la fuente
y €l destino de la copia, los parametros relacionados
con el envio de mezcla, no se pegaran.

* S e emparejamiento MIX o MATRIX difieren entre
lafuentey € destino de la copia, los parametros se
pegarén sdlo si se han seleccionado los dos canales L
VR, yALL.
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* Si ha cambiado el emparegjamiento MIX como resul-
tado del pegado, los niveles de envio atal MIX cam-
biaran de la siguiente manera.

Cambio en la
pareja MIX

MIX
TYPE

PAN | CH
LINK | PAIR

PAN
MODE

Ajuste de nivel
de envio

Impar y par ajustado

Fix — — — :
al valor nominal

Pareja []
Mono Par (nivel) copiado

Vari - - - en impar (Pan)

Impar y par ajusta-

Fix - - - do al valor nominal

ChPan copiado en
impar (Pan). Par
ajustado al mayor
de dos ajustes
MIX.

On — —

Impar (Pan) ajus-
tado al centro, par
ajustado al mayor
de dos ajustes
MIX.

Mono —
Mono [J

Pareja ,
) Vari

Impar (Pan) ajus-
tado a la izquierda
y a la derecha, par
ajustado al mayor
de dos ajustes
MIX.

Off Pan

Pair

Impar (Pan) ajus-
tado al centro, par
ajustado al mayor
de dos ajustes
MIX.

Balance

* S e empargjamiento MATRIX ha cambiado como
resultado del pegado, los niveles de envio atal
MATRIX cambiarén de la manera siguiente.

Cambio en la Pareja Ajuste de nivel de envio
pareja MATRIX Mix !
Mono [J Pareja —_ Par (nivel) copiado en impar (Pan)
Impar (Pan) ajustado al centro,
Mono |par ajustado al mayor de dos ajus-
tes MATRIX.
Pareja [ Mono
Impar (Pan) ajustado a la izquier-
Pair day a la derecha, par ajustado al
mayor de dos ajustes MATRIX.

« Algunos parédmetros relacionados con € empareja-
miento se pegardn sélo si se han seleccionado los dos
candesL y R.

« Los parametros de grupo DCA se pegaran solo en los
grupos a los que no se haya asignado canales de
entrada (para MATRIX y STEREO A/B, solo
MUTE).

m Cuando Paste Mode = DCA, GEQ, EFFECT
Si se desactiva GEQ LINK en lafuente de la copia (la
escena actual), y se activa GEQ LINK en € destino de
la copia, GEQ LINK se desactivara en el destino de la
copiay se pegaran los parametros GEQ.
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Control de parametros mediante CONTROL CHANGE y NRPN

L os parametros del software de sistema PM 1D version 1.5 pueden transmitirse a un dispositivo externo como datos
MIDI de variacién continua a realizar una operacion (distinta de recuperacion de escena) en la mesa de mezclas
(CS1D). De manera similar, los datos de variacion continua recibidos desde un dispositivo externo puede controlar
parametros internos a distancia. Por ejemplo, puede utilizar un secuenciador MIDI externo o un programa de secuen-
ciacion informético para grabar cambios de pardmetros en tiempo real y reproducir estos movimientos cuando 1o
desee.

PM1D (version 1.5) puede recibir y transmitir dos tipos de mensgjes MIDI: mensgjes de cambio de control y mensajes
NRPN (nimero de pardmetro no registrado).

Puede asignar parametros para que controlen nimeros de cam-
CAMBIO DE CONTROL | bio. Sin embargo, existen limitaciones sobre el tipo de parame-
Cambio de control tros que pueden asignarse.

Las asignaciones de parametros son predeterminadas. Estas

NRPN . . .
asignaciones no pueden cambiarse.

Pantalla MIDI CTRL CHANGE

Los gjustes de los mensagjes MIDI CONTROL CHANGE y los mensajes NRPN se redlizan en la pantalla MIDI CTRL
CHANGE de lafuncion MIDI/GPI/TC.

DISPLAY FUNCTION CONNECTION SCENE MEMORY

MIDI/GPI/TC E}EQE piscoseet | (01 .5 OPENING3

GOl
[HIDI PGM CHANGE EICTEHTMNB U GPI1] TC EVENT| FADER START| FWEND

NIDI SETUP INITIALIZE

X MIDI MODE = ECHO GH CTRL Mo. CTRL CHANGE EVENT C+MIDI CHX 4]

Tx R
CONSOLE 1 M CONSOLE 1 BANK SELEGT M5B}
NIDI ON/OFF

LIRS ENGINE M ENGINE | NO ASSIGN

ND ASSIGN
HULTI ND ASSIGN
SINGLE

NO ASSIGN
DATA ENTRY  CMSB)

|__OMNT_|

BANK_OFF

NO ASSIGN
ND ASSIGN
CONTROL HULTI
cionge DN DTN o
NRPN

NO ASSIGN
Tx

=

PROGRAN
CHANGE

U=AR--RILSRN-r RN, R - AR Mo R

ND ASSIGN
N0 ASSIGN
ND ASSIGN
N0 ASSIGN
ND ASSIGN
N0 ASSIGN
ND ASSIGN
N0 ASSIGN

SINGLE

slofojoJoJolelolololJo]Jolelolole]a]o

INSEL NAMEMODE DIRECT'REGALL /' MUTE MASTER OUTISEL

[H E
EEE sTiN7IR) BiE e nanOOGE0ODmE  MiX |
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HIDI EETLR |

= R
| D Ed] !! '|-|'-.'|l
3

(1) MIDI PORT Tx/Rx (puerto de transmision y
recepcion M1DI)
Selecciona el puerto MIDI que transmitira los mensa-
jes MIDI (Tx) y € puerto MIDI que recibira los men-
sgjes MIDI (Rx). Puede seleccionar e puerto de mesa
de mezclas o de motor.

« Cuando utilice e sistema PM 1D en el modo de
mesa de mezclas dual, puede seleccionar la mesa
demezclas1 o0 2.

* Cuando utilice e sistema PM1D en e modo
Mirror, y esté seleccionado el motor, se selecciona
ré autométicamente el puerto MIDI del motor
actual activado (esta es una actualizacién respecto
de las versiones anteriores).

(2) PROGRAM CHANGE Tx/Rx (transmision y
recepcion de cambio de programa)
Activa o desactiva la transmisién (Tx) o larecepcion
(Rx) de PROGRAM CHANGE.

(3) PROGRAMA CHANGE Tx/Rx MIDI MODE
(modo MIDI de cambio de programa)
Como modo de transmision/recepcion de PROGRAM
CHANGE puede seleccionar e modo multi (uso de
los canales MIDI 1-16 paralatransmision y larecep-
cién) o el modo single (uso de un solo cana MIDI
paralatransmision y la recepcion)
Si desea més detalles, consulte el manual de referen-
cia (Software), pagina 30, item ((3)).

(@) OMNI
Si se selecciona € modo single, a activar este boton,
se recibiran los mensagjes de cambio de programa de
todos los canales MIDI. En el modo multi, este boton
no tiene ningun efecto.

(5) BANK ON/OFF (activacion/desactivacion de banco)
Si se selecciona el modo single, al activar este botén,
se recibiran los mensgjes de seleccion de banco
aumentando el nimero de pardmetros que responden a
los mensgjes de cambio de programa. En € modo
multi, este botén no tiene ningln efecto.

(6) PROGRAM CHANGE ECHO (salida de retransmi-
sién de cambio de programa)
S se activa este botdn, los mensagjes de cambio de pro-
grama recibidos por & conector MIDI IN serén retrans-
mitidos por € conector MIDI OUT
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(2)-((®)) son idénticas a las funciones del mismo nombre
de lapantallaMIDI PGM CHANGE de las versiones
anteriores.

(7) CONTROL CHANGE Tx/Rx (transmision/recep-
cion de cambio de control)
Activa o desactivala transmision (Tx) o la recepcion
(Rx) de CONTROL CHANGE.

CONTROL CHANGE MIDI MODE (modo MIDI
de cambio de contral)
Selecciona uno de |os siguientes como modo de trans-
mision o recepcion de cambio de control.

* MULTI
El cambio de control (CONTROL CHANGE) delos
canales MIDI 1-16 se utilizara s multaneamente para
controlar el evento (pardmetro) asignado en lalistade
parametros situada en €l lado derecho de la pantalay los
parédmetros de los quince nimeros NRPN que le siguen.
Cuando se utilizala mesa de mezclas para editar € para
metro correspondiente o cualquier pardmetro de los quin-
ce nimeros NRPN que le siguen, se transmitira un men-
saje CONTROL CHANGE en € cand MIDI 1-16.

SINGLE

Cuando se recibe un CONTROL CHANGE por €l cand
MIDI seleccionado con el mando Rx (11), se editara e
parametro asignado en lalista de parametros de la dere-
chade la pantalla.

Cuando se utilice la mesa de mezclas para editar €l
parametro correspondiente, se transmitira un mensaje de
cambio de control por e canal MIDI seleccionado con
el mando Tx (10).

(9 NRPN Tx/Rx (transmision y recepcion NRPN)
Activa o desactivala transmision (Tx) o la recepcion
(Rx) de NRPN. Puede utilizarse simultaneamente con
latransmisién y recepcion de CONTROL CHANGE.
En este caso, el funcionamiento sera el siguiente.

* Larecepcion de CONTROL CHANGE/NRPN esta
activada
Responderan |os parametros a los que se haya asignado
larecepcién de CONTROL CHANGE o de NRPN (o
de ambos).

e Latransmision de CONTROL CHANGE/NRPN esta

activada

Cuando accione un pardmetro al que se haya asignado
CONTROL CHANGE o NRPN (no los dos), se trans-
mitira el correspondiente mensaje.

Cuando accione un pardmetro al que se haya asignado
CONTROL CHANGE y NRPN, solo se transmitira el
mensaje de CONTROL CHANGE.
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INITIALLTE

GTAL P, GTRL GHANGE EVEMT C+RIDD CHD E
BANE SELEGT  CHSED
8AFF

K AESION

3

Hi

Mando Tx
Si se selecciona el modo Single como modo MIDI
para PROGRAM CHANGE/CONTROL CHANGE,
este mando seleccionara el canal MIDI por € que se
redizara latransmision. En el modo Multi este parg&
metro no tiene ningun efecto.

) Mando Rx
Si se selecciona el modo Single como modo MIDI
para PROGRAM CHANGE/CONTROL CHANGE,
este mando seleccionara el canal MIDI por € que se
realizara larecepcion. En e modo Multi este parame-
tro no tiene ningun efecto.

O mmaE

E\E|E[BEIRIRIEEEIRIEIERE

2 Lista de eventos de CONTROL CHANGE
Partiendo de laizquierda, las columnas indican el
cana MIDI, el nimero de control y € evento (paré
metro) asignado. Puede hacer clic en el boton ([z] )
para abrir laventanaMIDI CTRL CHANGE y selec-
cionar un parametro.

En lalista de eventos de CONTROL CHANGE, la
columna de canal MIDI indicara“ALL”" s se ha seleccio-
nado el modo Multi, 0 “—* s se ha seleccionado €l
modo Single.

@3 INITIALIZE (Inicializar)
Inicializa las asignaciones del pardmetro de nimero
de control a sus valores de fébrica

/\ Enlaversion 1.5, el contenido de los elementos (1)-
(11) de la pantallaMIDI PROGRAM CHANGE ha
cambiado de la misma manera.
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Uso de los mensajes de CONTROL CHANGE/NRPN para grabar/reproducir cam-

bios de parametros

En este apartado se explica la manera en que pueden grabarse operaciones de pardmetros de la mesa de mezclas
(CS1D) en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo y reproducir sus cambios.

1. Conecte e terminado M1DI OUT de su secuencia-
dor MIDI (software de secuenciador informético) al
terminal MIDI IN de la mesa de mezclas o del
motor y conecte el terminal MIDI IN de su secuen-
ciador MIDI al terminal MIDI OUT de la mesa de
mezclas o del motor.

El diagrama siguiente muestra un ejemplo de conexion
de lamesa de mezclas con el programa de secuencia
dor informatico.

Ll

MIDI IN MIDI OUT
MIDI OUT v MIDI IN
e — !
CS1D
\ J

Cuando grabe operaciones de la mesa de mezclas, com-
pruebe que € guste “MIDI echo” o “MIDI thru” (una
funcion por la que los mensgjes recibidos por € conector
MIDI IN son retransmitidas al conector MIDI OUT) de
su secuenciador MIDI esté desactivado.

2. Acceda ala pantallaM1DI CTRL CHANGE dela
funcién MIDI/GPI/TC y ajuste el campo MIDI
PORT para especificar € puerto MIDI querecibira
los mensajes MIDI.

Laseleccion del puerto MIDI puede redlizarse en las pan-
tallas MIDI PGM CHANGE o MIDI CTRL CHANGE.

3. Seguin € tipo de mensaj e que desee transmitir y
recibir, active los botones CONTROL CHANGE
Tx/Rx o NRPN Tx/Rx.

Se recomienda, normalmente, activar 1os botones
Tx/Rx para CONTROL CHANGE Tx/Rx o NRPN
Tx/RX, o los dos.

Si ha activado los botones CONTROL CHANGE
Tx/RX, dirijase a paso 4.
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Si ha activado los botones NRPN Tx/Rx, dirijase al paso
9.

4., Utilice los botones CONTROL CHANGE MIDI
M ODE para seleccionar € modo Multi o e modo
Single.

Segun €l modo seleccionado, €l funcionamiento sera
diferente, como se explica a continuacion.

* Modo Single
Tanto para la transmision como para la recepcion, los
mensaj es se transferiran por un solo canal MIDI. En
este modo, si asigna el nivel (dedlizante) del canal de
entrada 1l a CONTROL CHANGE #1 (cambio de con-
trol 1), el accionamiento del deslizante del canal 1
transmitira CONTROL CHANGE #1 por €l cana Tx
(transmisién). Si se recibe CONTROL CHANGE #1
por el cana Rx (recepcidn), € nivel del cana de entra-
da 1 cambiard

Canal de entrada 1

|
3
|
3
|

0

|
3

@

o

N
°
N
°
I
°
I
-

o
[ N R RN

@

| T N A A B N O |
@

| T N A A O N O |

Tx CH
CC#1

Rx CH
CCi#1
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* Modo Multi

Pueden utilizarse hasta dieciséis canales MIDI simulté-
neamente (la columna CH de la lista de parametros
indicard“ALL"). En este modo, si asigna el nivel (dedli-
zante) del canal de entrada 1 a CONTROL CHANGE
#1, los canales MIDI respectivos se asigharan automati-
camente a los canales de entrada 2-16. En este estado,
el accionamiento de los dedlizantes 1-16 transmitira
CONTROL CHANGE #1 por los canales MIDI 1-16. S
se recibe un mensaje CONTROL CHANGE #1 por un
canal MIDI 1-16, € nivel del canal de entrada 1-16
correspondiente cambiara

Canales de entrada

1 2 3 4
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»
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e 1l
o
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o
I
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I
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@
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o
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o
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@
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I

MIDI CH=1| | |MIDI CH=3 MIDI CH=15
CC#1 CC#t CcC#
MIDI CH=2| |MIDI CH=4 MIDI CH=16
CcC# CC# cc#
<=

L os parametros que se asignan automaticamente a los
canales MIDI 1-16 seran los “NRPN#" del parametro
asignado +1 a 15.

S desea mas detalles acerca de los nimeros NRPN, con-
sulte la pégina 94.

5. Si se selecciona el modo Single, utilice los botones
Tx y Rx para especificar los canales de transmision
y recepcion MIDI.

6. Si desea cambiar € parametro asignado a cada
ndmero de control, haga clic en el boton [3] dela
lista de parametros.

A continuacién aparecera laventana MIDI CTRL
CHANGE para que asigne un parametro a CONTROL
CHANGE.

HIDI GTRL CGHANGE & 1

HODE
INPUT CH

[ bcA

[ WX |
HATRIX
STEREQ

EFFECT

PARAMETER B
| LEVEL
TINER EErp
REGALL SAFE ON/OFF
[ATT]
[HPF1 ON/OFF
[HPF1 FRER
[HPFI SLOPE
[ER] ONZOFF

7. Seleccione el grupo de parametros en el campo

MODE, seleccione € tipo de parametroy el nUmero
de canal (o grupo DCA, efecto, nimero GEQ) en €l
campo PARAMETER y haga clic en el botén OK.
Si selecciona el modo Multi como modo MIDI para
CONTROL CHANGE, se asigharan automéati camente
hasta dieciséis canales MIDI para el parametro selec-
cionado; el nimero seleccionado = canal MIDI 1,
ndmero seleccionado +1 = cana MIDI 2, nimero
seleccionado + 2= canal MIDI 3, etc.

Si desea més detall es sobre |0s pardmetros que pueden
seleccionarse para cada grupo, consulte la pagina 94.

8. De la misma maner a, asigne par ametros a otros

10.

nameros de control.

Pueden utilizarse los nimeros de control 0-119. Sin
embargo, |os parametros no pueden asignarse alos
siguientes nimeros de control, utilizados con propési-
tos especiales.

Namero de cambio Funcién
de control
0 Seleccién de banco (MSB)
6 Introduccion de datos (MSB)
3i2 Seleccion de banco (LSB)
38 Introduccion de datos (LSB)
96 Incremento de datos (LSB)
97 Disminucion de datos (LSB)
98 NRPN (LSB)
99 NRPN (MSB)
100 RPN (LSB)
101 RPN (MSB)

Ponga su secuenciador MIDI en e modo de graba-
cion y accione los par ametros que ha asignado.
Los mensajes CONTROL CHANGE / NRPN corres-
pondientes se transmitiran por el conector MIDI OUT
y se grabaran en su secuenciador.

Cuando haya terminado de grabar, realice la repro-
duccioén en su secuenciador.

Se reproduciran los cambios de |os parametros.
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Funcion de fundido manual (Manual Fading)

Cuando recupere una escena para la que se ha especificado un tiempo de fundido, puede utilizar la funcién Manual
Fading, que le permite controlar el fundido hacia atrés y hacia delante girando el codificador [DATA].

Nuevas funciones de la pantalla FADE TIME

Para que pueda utilizar lafuncién de fundido manual, se (1) MANUAL FADING

han afiadido los siguientes elementos a la pantalla FADE Activa o desactiva el fundido manual. Mientras se esta
TIME de lafuncion SCENE. gjecutando € fundido automatico, puede mover el
cursor a este botén y pulsar €l interruptor [ENTER]
'MENDRY| RECALL SnrE LML @ DIRECT RECALL| TRI para cambiar inmediatamente a fundido manual.

FADE 1IME PRIERESS Alternativamente, si activa este bot(’)n_ por anticipado,
podra controlar manualmente el fundido desde €l
comienzo al recuperar una escena para la que se haya

CRRT m especificado un tiempo de fundido.
i} |;
(2) PROGRESS
Si esta activado e botén MANUAL FADING (1),
@) @ puede mover el cursor a este mando y girar el codifi-

cador [DATA] para realizar manualmente el fundido
entre 0% (valores de deslizante anteriores ala recupe-
racion) y 100% (valores de deslizante al canzados des-
pués de la recuperacion). En este momento, el fundido
en curso (como porcentaje) aparece indicado en €
cuadro numérico situado debajo del mando

Uso del fundido manual (1)

Descripcion de los pasos a seguir para cambiar a fundido manual cuando se esta gjecutando el fundido automatico.

1. Acceda a la pantalla FADE TIME delafuncién
SCENE.

2. Mueva €l cursor al boton MANUAL FADING.

3. Por medio dela seccion SCENE MEMORY del
panel recupere una escena para la que se haya
especificado el fundido automatico.

4. Cuando comience € fundido automatico, pulse €l
interruptor [ENTER].
El funcionamiento cambiaré de fundido automética a
fundido manual y el cursor se movera automaticamen-
te a mando PROGRESS.
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5. Gire el codificador [DATA] hacia la derecha.
El fundido se realizard a medida que se gira el codifi-
cador. Si es necesario, puede girar el codificador hacia
laizquierda parainvertir el fundido.

Ajustes de deslizante anteriores a la recuperacién de escena. Ajustes de deslizante posteriores a la recuperacion de escena.
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Si transcurre un minuto durante el fundido manual sin
gue se accione el codificador [DATA], €l botén
MANUAL FADING se desactivara autométicamente y
comenzara € fundido automatico.

Ademas, €l fundido automético comenzara inmediata-
mente si se desactiva el botén MANUAL FADING.

<=D

Con la asignacion de un conmutador USER DEFINE (o
GP1 IN) alafuncion MANUAL FADE ON, podra utili-
zar el conmutador USER DEFINE (o un conmutador
externo conectado al terminal GP1) para conmutar entre
el fundido manual y e fundido automatico. Incluso, si se
visualiza una pantalla diferente, aparecerainmediatamen-
te la pantalla FADE TIME y €l cursor se movera d
mando PROGRESS.

/\ * No es posible modificar el parémetro FADE TIME
mientras se esta realizando e fundido manual.

* El fundido manual se cancelarasi se cambia €l
boton FADING a“DISABLE”, s estan activados
todos los botones de la seccién FADING CH
SELECT, o s se editaun valor de desizante o de
panorémico manualmente o desde un controlador
externo como MIDI.

[PM1D Manager]

A En PM1D Manager, € pardmetro FADE TIME
puede editarse incluso mientras se esta realizando el
fundido manual. No obstante, €l parametro FADE
TIME no se reflgjara hasta que no haya concluido
el fundido en gecucion.

77



Software del sistema PM1D, versioén 1.5 Manual Suplementario

Uso del fundido manual (2)

He aqui como puede activar el fundido manual por anticipado y realizar €l fundido manual desde el comienzo, a
recuperar una escena.

1. Acceda a la pantalla FADE TIME de la funcion
SCENE.

2. Mueva € cursor al botén MANUAL FADING y
pulse el interruptor [ENTER].
El botén MANUAL FADING se activara

3. Por medio de la seccion SCENE MEMORY del
panel recupere una escena para la que se haya
especificado el fundido automatico.

Cuando se recupera una escena, se activara el fundido
manual.

4. Mueva € cursor al mando PROGRESSYy gire el
codificador [DATA] para controlar e fundido.
Si transcurre un minuto durante el fundido manual sin
gue se accione el mando PROGRESS, € botén
MANUAL FADING se desactivard autométicamente y
comenzard el fundido automético.
Ademas, si €l vaor del mando PROGRESS permanece
al 100% durante cinco segundos, € boton MANUAL
FADING se desactivaray € fundido finalizara.
Si desactiva €l boton MANUAL FADING, € fundido
automatico comenzard inmediatamente.

<D

Si asigna un conmutador USER DEFINE (o GP1 IN) ala
funcion MANUAL FADE ON, podra conmutar instanté-
neamente a la pantalla FADE TIME desde cualquier otra
pantalla.
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Asignaciones de panel de canales de entrada

Nombre de unidad

Ahoraya puede asignar un nombre de unidad a cada unidad de entrada/salida y a cada puerto de una tarjeta.

Pantalla UNIT NAME

A lafuncién SYS/W.CLOCK se le ha afiadido la pantalla UNIT NAME, que permite asignar un nombre a cada uni-
dad y a cada puerto de unatarjeta.

N 1 J|0UT 1 ) AlB
IN 2 |[ouT 2 ;
IN 3 |[ouT 3 ARD YR =
IN 4 |[ouT 4 1
IN 5 |[ouT 5 W —-
IN 6 |[ouT 6 N —
IN 7 e p—
IN 8 ) p—
IN9 W —
IN1O 14—
auTo o —
NUMBERING y —
CONSOLE ; 0D
| sTaTus |3 O UNIT NAME [JRECALL
174 . CH KAME HUTE

UNIT LIERARY |v

0 i JH
EDIT
p DRD [ [ ) UNIT NAME
(R 1 (R
] Toml Tom 1
Sn Snare I Tom2 Tom 2
Sn. T Snarelop Tow3 Tom 3
Sn.B SnareBtm Tomd Tom 4
P.Sn Picco. Sn Tom5 Tom 5
b HH Hi-Hat Tomb Tom B
] 4 » e
ENTER
INS | DEL CLEAR 41 »
PASTE Lo x| ~Jad+jcfad_J+fil™
COPY Lj2 345467819 0)-1=]*
RIUJEJRITIYIUJIJOYPICRIJC]:

AJSIDIFIGIH|JIK|L

ZIX|C

NMMMJJ/Z

SHIFT LOCK

SPAGE

12131456 ]7]6]9|10fj11)12

>17?
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USIT SELEET
[IN 1 jour i
HE [
ED [
| TH 4 ffouT 4
[IN 5 Jlour 5 @D
[ IN 6 [ ouT B
[IN 7|
[ TN 9|
[ IN10 |
@

(1 UNIT SELECT

Utilice estos botones para seleccionar la unidad (IN 1-

10, OUT 1-6) ala que desee asignar un nombre.
(2) AUTO NUMBERING

Cuando haga clic en este botdn, a cada INPUT UNIT

/ OUTPUT UNIT se asignaran autométicamente

®

nUmeros consecutivos.

war e FYCIEER

USLT MRRE

HUOT GARD TYPE
1 LNy?-ml
LY
LEYZ-Hl
LMY ML
LEY2-HL
LY
LEY2-HL
LNy2-Hl
LLHYE-HL
LEY2-HL
LNy?-ml
LY
L2l
LMY -HL
LEy2-HL
LNy?-ml
LEYE-HL
LNyZ-Hl
LHY-HL
LEY2-HL

1.7

-
-
(=
F
oy
E |

AR e e e e i

UNIT LIBRARY
Este bot6n abre la ventana UNIT LIBRARY, que le

permite guardar o cargar 10s gjustes de unidad como

datos de libreria.
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L os datos de nombre de unidad se guardan en la
libreria de unidades, no en lalibreria de nombres.

(@) UNIT TYPE
Indica €l tipo de unidad seleccionada en UNIT
SELECT ().

<=

Si hace clic en este botdn podra ir directamente a la pégi-
na correspondiente de las pantallas INPUT UNIT o
OUTPUT UNIT.

(3 UNIT NAME
Indica el nombre de la unidad seleccionada en UNIT
SELECT ((1)). También puede hacer clic en este
campo y utilizar el cuadro de texto ((8) y la paletade
caracteres ((9)) para asignar un nombre ala unidad.

(8) Lista de nombres
Esta columnaindica el nombre de cada puerto de las
tarjetas instaladas en la unidad actual seleccionada.

%
7
L]
1 s |
ik
1 IO HENDDEEEEE
AEO0HOEEEDEERD
MNEDDEAODDEOHAE 9
M| | B I THE D
AOEO0OOEREEEE
SPOLE

(7 Lista de nombres de plantillas
En esta lista pueden registrarse los nombres y abrevia-
turas de uso frecuente como nombres de plantillas.
Esta lista es comun alalista de nombres de plantillas
delapantallaNAME de lafuncion IN PATCH / OUT-
PUT PATCH. Los cambios realizados en una se refle-
jarén en laotra.

Cuadro de texto
El cuadro de texto le permite editar o crear un nombre
en lalista de nombres ((6)) o en lalista de nombres de

plantillas (7).

(9) Paleta de caracteres
Esta paleta le permite introducir caracteres, nimerosy
simbolos en el cuadro de texto. Si desea més detalles
acerca del funcionamiento, consulte la seccion
“Asignacion de nombre” (pagina O 20), del “Manual
de funcionamiento de CS1D (Funcionamiento bési-

”

co)”.



Nombre de Unidad

Asignacion de nombre a una unidad o puerto

1. Acceda a la pantalla UNIT NAME de la funcion & Si se hainstalado una tarjeta de entrada de
SYS/W.CLOCK. micro/linea LMY 2-ML en la unidad de entrada, se

2. Haga clic en el botén UNIT SELECT para seleccio- ilgr?w?r;i T;:rrtrl)o nimero alos terminalesA y B
nar una unidad. P ’

3. Para asignar un nombre alapropia unidad, haga  10. Si deseavisualizar el nombre del puerto asignado

clic en el campo UNIT NAME. aun canal dado, en lugar del nombre corto del
que ya puede editarse. en e boton UNIT NAME situado en la parte infe-

. rior dela pantalla.
4. Utilice la paleta de caracteres o un teclado externo

paraintroducir un nombre de hasta ocho caracte- Nombre del puerto
resen € cuadro detexto y haga clic en €l boton
ENTER dela pantalla.

Concluirala asignacién de nombre ala unidad.

<=

Alternativamente, puede utilizar un nombre de plantilla
en vez de introducir un nombre. Si desea més detalles
sobre el uso de nombres de plantillas, consulte €l
“Manual de referencia CS1D (Software)”, pagina 129.

5. Para asignar un nombre a cada puerto de unatar-
jetainstalada en la unidad, haga clic en el campo
de nombresde la lista de nombres.

El campo cambiara de color a azul claro, paraindicar
que ya puede editarse.

6. Utilice la paleta de caracteres o un teclado externo
paraintroducir un nombre de hasta cuatro caracte-
resen € cuadro detexto y haga clic en €l boton
ENTER dela pantalla.

7. Asigne nombres a los otros puertos de la misma
maner a.

8. Si desea que los puertos tengan nimer os consecuti-
vos, haga clic en el boton AUTO NUMBERING.
A continuacion aparecerd una ventana solicitando con-
firmacion de la operacién de asignacidn automética de
nombre.

9. Haga clic en €l boton OK.
Se asignarén nimeros consecutivos a todos |os puertos
de la unidad.

TR A A8 |

UNIT NAME

SLOT CARD TYPE
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL
LHY2-HL

| HYZ-HL 81

1
1
1
1
2
2
2
2
3
3
3
3
4
4
4
4
L]
L]
5
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Atajos de envio de matriz

En laversion anterior, € nivel de envio de una sefia enviada desde un canal MIX / canal STEREO A/B aun bus
MATRIX podia controlarse sélo desde la pantalla. Sin embargo, la version 1.5 proporciona un atgjo que le permitira

utilizar los codificadores del panel pararedizar € control.
Hay un atgjo para el control del nivel de envio de un canal MIX individua a cada uno de los buses MATRIX, y otro

atgjo para controlar el nivel de envio de cada uno de los canales MIX aun canal MATRIX individual.

m Canal MIX individual 0O cada uno de los buses
MATRIX

En e bloque MIX OUTPUT del panel, mantenga pulsado
e interruptor [SEL] del canal MIX que envie la sefial.

Después de mantener pulsado el interruptor [SEL] duran-
te un momento, el indicador MATRIX [NAME] del blo-
gque MATRIX OUTPUT mostrara alternativamente
“SEND” y el nombre corto del canal MATRIX.

En el caso de candles MATRIX emparejados, € indica
dor [NAME] del canal de niUmero impar indicara alterna-
tivamente “PAN" y el nombre corto del canal MATRIX.

Mientras continua manteniendo pulsado € interruptor,
utilice los codificadores MATRIX [LEVEL/BAL] del
bloque MATRIX OUTPUT para gjustar €l nivel de envio
0 el panoramico del canal MIX seleccionado a cada uno
de los buses MATRIX (€l valor de nivel de envio esindi-
cado por los diodos que rodean al codificador MATRIX
[LEVEL/BAL).

MATRIX 1/iH
Alternativamente indica “SEND”
y el nombre corto del canal
MATRIX 1.
o .
ON | [Sncte
SAFE

Indica el nivel de envio de la sefial
enviada desde el canal MIX 1 al

MIX 1 /3

|
i
DDE

TO MTRX TC

MIX OUTPUT block

MATRIX 2/3
Indica el nivel de envio de la

sefial enviada desde el canal
MIX 1 al bus MATRIX 1.

Q“UDD O PAIR Q“UDOO

Alternativamente indica “SEND”
y el nombre corto del canal

bus MATRIX 1. S g § ?\/
EI |- = MATRIX 2.
=) 5 % tl
% é.EVEIb % LEVEL
_ _ ) ? ?
Indica el nivel de envio de la INS INS Indica el nivel de envio de la
sefial enviada desde el canal - c sefial enviada desde el canal
MIX 1 al bus MATRIX 1. MIX 1 al bus MATRIX 2.
CUE SEL CUE SEL
MATRIX OUTPUT block

De la misma manera, puede mantener pulsado € inte-
rruptor STEREO A/B [SEL] del bloque STEREO OUT-
PUT y utilizar los codificadores MATRIX [LEVEL/BAL]
para gustar €l nivel de envio de la sefia del canal STE-
REO A/B a cada uno de |los buses MATRIX.
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/\ Si utilizalos controles del bloque MIX OUTPUT
para editar pardmetros de efectos, €l atajo anterior
no podra usarse. Sin embargo, puede seguir utilizan-
do el atajo de mantener €l interruptor STEREO A/B
[SEL].



Atajos de envio de matriz

m Cadacanal MIX & bus MATRIX individual

En e bloque MATRIX OUTPUT del panel, mantenga
pulsado €l interruptor [SEL] del canal MATRIX que
enviala sefial.

Después de mantener pulsado el interruptor [SEL] duran-

MATRIX 1/[E MA

te un momento, €l indicador MIX [NAME] del blogue (O:N ’:2RCL E
MIX OUTPUT mostrard alternativamente “SEND” y el reTE
nqmbre corto .del cana M I_X. | R 00 i
Mientras continua manteniendo pulsado el interruptor, N %
utilice los codificadores MIX [LEVEL/BAL] del bloque = -5 =
MIX OUTPUT para gjustar € nivel de envio o el panoré %o LEVEL $ co‘o
mico de cada uno de los canales M1X al bus MATRIX 7 BAL <
seleccionado (el valor de nivel de envio es indicado por INS |§ INS
los diodos que rodean al codificador MIX = = =
[LEVEL/BAL).
En e caso de canales MATRIX emparejados, si pulsa el CUE_IseL
interruptor [SEL] del canal de nombre de corto, € indica-
dor [NAME] del canal MIX indicard aternativamente MATR:ZI(O?:ETPUT
“PAN" y el nombre corto, permitiendo gjustar el panor&
mico.
MIX 1 /3 MIX 2 / Ed
Alternativamente indica Alternativamente indica
“SEND” y el nombre corto del “SEND” y el nombre corto del
canal MIX 1. canal MIX 2.
(o (o] (o0l (¢ ]
TOST TOMTRX TOST TOMTRX
90 90
D 100 | @™ 100
ON | '5ca 120 | ON | Bea 1o
RCL RCL
’:2MUTE |:2MUTE
SAFE SAFE

A\

. Use este mando para ajustar el
O PAIR
Use este mando para ajustar el QQNUIJUO QQGUIJ[;o nivel de envio de la sefal

niVEI de envio de la sefial transmi- \ g §Q / transmitida del canal MIX 2 al !
tida del canal MIX 1 al bus ol >|:| bus MATRIX 1.
MATRIX 1. l:l DO
LEVEL Q o LEVEL
0 00@
o 10

Indica el nivel de envio de la INS . El INS Indica el nivel de envio de la
sefial transmitida del canal = e

r—) ) = -— sefial transmitida del canal MIX
MIX 1 al bus MATRIX 1. 2 al bus MATRIX 1.

CUE SEL CUE SEL

MIX OUTPUT block

Este atgjo no puede utilizarse en el bloque STEREO
OUTPUT.
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Si se empargja el canal MATRIX seleccionado, este atgjo
funcionara de manera diferente segiin sea que mantenga
pulsado €l interruptor [SEL] del canal de numero impar
(izquierdo) o del canal par (derecho).

» Si mantiene pulsado el interruptor [SEL] de nimero
impar (izquierdo), podra utilizar el codificador M1X
[LEVEL/BAL] del blogque MIX OUTPUT para gjustar
€l panoramico de la sefial enviada desde el canal a par
de buses MIX seleccionado.

Durante este tiempo, el indicador MIX [NAME] mos-
trara alternativamente “PAN" y el nombre corto del
canal MIX, y los diodos que rodean a codificador M1X
[LEVEL/BAL] indicaran el valor de panorémico.

MATRIX 1/ MATRIX 2/

CUE SEL E SEL

Bloque de salida de matriz

e

MIX 1 /3 I
Alternativamente indica % I
“PAN”" y el nombre corto
del canal MIX 1. E
TOST TOMTRX TO
90
[ 100 (@
1
ON | oea g | O
RCL
Utilice este mando para FgMUTE

SAFE

ajustar el panoramico de wbpy, OPAR
~ . A YO,
la sefial enviada desde el

canal MIX 1 a los buses

g
MATRIX 1/2.
Oo LEVEL §
00 BAL
? o 10
. o INS R

Indica el panoradmico de

GD[lgo
ot
_OAQ‘\“UUDOA

=
[

la sefial enviada desde el [==) (=) c
canal MIX 1 a los buses
MATRIX 1/2. . P

Bloque de salida de mezcla
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Si mantiene pulsado €l interruptor [SEL] de nimero par
(derecho), podra utilizar el codificador MIX
[LEVEL/BAL] del blogue MIX OUTPUT para gustar €l
panoramico de la sefid enviada desde €l canal al par de
buses MIX seleccionado.

MATRIX 1/ MATRIX 2/

N % § %
=) e o =)
{6} 03
O %, LEVEL S %0 LEVEL $§
G-B (1’7 \}0
INS E] INS
=) [a=) [==) >
CUE SEL E SEL

Bloque de salida de matriz

e

Alternativamente indica
“SEND” y el nombre
corto del canal MIX 1.

TOST TOMTRX TO

90
[ Dmo a
on | st |
RCL
Utilice este mando para E\'\SEE
ajustar el panoramico de o OPAIR
J p N AUDO <

la sefia enviada desde el

5 g
canal MIX 1 a los cana- = ra B
=] g %
<

?

les MATRIX 1/2. 2, Q
O, LEVEL &
2qEmed
? o 10
Indica el panoramico de INS R INS
(a=n]

la sefal enviada desde el [==) a
canal MIX 1 a los cana-
CUE SEL Cl
les MATRIX 1/2.
Bloque de salida de mezcla
jConsejo g

Paralos dos atajos, transcurrira una cierta cantidad de
tiempo desde el momento en que pulse el interruptor
[SEL] hasta que €l indicador [NAME] comience a parpa-
dear. Si no desea esperar, puede mantener pulsado € inte-
rruptor [SEL] y accionar inmediatamente el codificador
[LEVEL/BAL] del destino del envio (o fuente del envio)
y €l atajo se activara desde ese instante.

S se activa ROUTING en @ &rea AUTO DISPLAY
ON/OFF de la pantalla PREFERENCE de la funcion UTI-
LITY, esta operacion de atgjo hara que la visualizacion
cambie inmediatamente a la pantalla MATRIX / ST ROU-
TING, y d cursor se moveraa mando correspondiente.




Indicador de silenciamiento DCA

Indicador de silenciamiento DCA

En las versiones anteriores podia saberse si un grupo DCA estaba silenciado o0 no mirando a diodo del interruptor
DCA [MUTE] del bloque DCA (iluminado = silenciado, oscuro = sin silenciar). Sin embargo, no era posible determi-
nar si los canales pertenecientes al grupo DCA estaban silenciados en el bloque INPUT.

El software del sistema PM 1D version 1.5 ofrece una manera de comprobar si |os canales individual es también se
silencian cuando se silencia un grupo DCA.

Para ello, acceda a la pantalla PREFERENCE de la fun-
cion UTILITY y active DCA MUTE FLASH INDICATE. 0

=3
o
>
o
O
>
=}
o
>
=]
o
>

O
-5
O

]
|
- =
|
|

XN
|
3

o
s
| I I I R B AN

A
1
|

"
B
| I N N N B EE AN

Parpadeando

| |
- =
|

PROHIBIT PAIR GHANGE
ON PANEL

L.R-MONO SELECT COKFIRMATION
ON PANEL ON/OFF

DGA MUTE
FLASH INDIGATE

USE STORE 5H ON PANEL
FOR AUTO STORE

@
NGO pwN=

o

10

PR |
o

12

HARNING MESSAG

GATE/COMP GR METER
ON/OFF LINK WLA17

- ana.
MUTE
30 Isare

50 50 50 50
INSEL NAME MODE! [ MoDUI %Zﬂ %fﬂ %Zﬂ %Zﬂ
’ | UNIT NAME |
I STHJTUAS I STIN.I[R] UNIT NAME PnTT p[|

o 8 o O

CUE CUE

En este estado, €l silenciamiento de un grupo DCA hara
gue el diodo del interruptor DCA [MUTE] del bloque Bloque de entrada

DCA parpadee, y también hard que parpadee €l diodo

[ASSIGN DCA] correspondiente de los canales que per-  €CIED»

tenecen al grupo. El diodo [ASSIGN DCA] también parpadeara si asigna
Por gjemplo, si silencia el grupo DCA 12, € diodo un canal atal DCA. No obstante, parpadeara mas rapido
[ASSIGN DCA] 2 parpadeara para los canales de entrada  cuando esté silenciado.

o0 los canales de salida que pertenezcan a grupo dado.

i bbbl bbbl kb | earpaeando

Nl

1 8 8 @&

MUTE MUTE MUTE

[ ] Y

3IGN ASSIGN ASSIGN ASSIGN
CA — DCA DCA DCA

f—

@

> [ o (]
MINAL NOMINAL NOMINAL NOMINAL

I
I &g

5

@
G
£

|
20

0

> o o o
ECALL RECALL RECALL RECALL
‘AFE SAFE SAFE SAFE

L

I I O O O AR A |

O O O O O N AN |
«

I I O O O N R AR |

HEE:
LI
833
HEE:
0

i' E] E] E] FADER

JE CUE CUE CUE STATUS
Bloque DCA
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Mejoras en los osciladores

Ahora puede utilizar dos ondas de seno diferentes simultdneamente en la pantalla OSCILLATOR. Puede especificar la
frecuenciay €l nivel de cada unay enviarlas separadamente alos canales de nimero impar o par.

Mejoras en la pantalla OSCILLATOR

Junto con las mejoras anteriores, la pantalla OSCILLATOR de la funcion MON/CUE ha mejorado en lo siguiente.

DISPLAY FUNCTION CONNECTION SCENE MEMORY.

MON/CUE E}Egﬂ prscosneet | ()1 .5 OPENING3

[HIL, 1 [ EDIT)

0SC MODE

- SINE WAvE ' SINE WauE m e —

PARANETERS

e LEVEL FRER FREQ LEVEL

— STERED—

[ L] &

INSEL NAMEMODE DIRECTIRECALL | MUTE MASTER OUTISEL

CH1 UNE cupnpRnEoER0Rne

IS0 HODE

ﬂ " | S for sorse Jounsr o

; :

(1) OSC ON/OFF (activacion y desactivacion del * SINE WAVE 1CH.................... Se utilizara una onda de
oscilador) seno.
Activa o desactivala sefial seleccionada por OSC * SINE WAVE 2CH.......ccooomec. Se utilizaran dos ondas de
MODE (onda de seno o ruido). —

@Og: MODE (mOdO deo&“ador) * PINK NOISE.......ccoieeeereen. Se utilizara ruido rosa.
Selecciona uno de los pardmetros siguientes para * BURST NOISE ..o Se utilizara ruido burst
especificar €l tipo de sefial de saliday €l nimero de (réfagas)

canaes. Lavisualizacion de la seccion PARAME-
TERS diferird segin sealo seleccionado aqui.
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* Si selecciona SINE WAV E 2CH, la onda de seno del
canal L se enviaraalos canaes de nimero impar (o a
canal STEREO L) seleccionado con el parametro
ASSIGN ((@)), descrito a continuacion, y la onda de
seno del canal R se enviara alos canales de nimero
para (o a canal STEREO R).

* Si selecciona cualquiera de las otras opciones, la misma
sefial se enviard a todos |os canales seleccionados con €l
pardmetro ASSIGN ((4).

(3) PARAMETERS
Aqui puede seleccionar los parametros de la onda de
seno o del ruido. La visualizacion de esta seccion dife-
riré seglin sea la seleccion de OSC MODE ((2).

m S selecciona SINE WAVE 1CH
Se enviard una onda de seno de nivel fijo alos buses
especificados.

Mando de nivel Mando de frecuencias

LEVEL FRER

=CLIF
= -4

10kHz / 1kHz /
100Hz
Indicador de nivel
e Level MEeter...veeeveieeeeeee Indica el nivel de salidade
|a onda de seno.
* LEVEL knob......ccccocvvvnenee. Ajusta el nivel de salida de

la onda de seno en un mar-
gen de—96 dB a0 dB. El
valor actual aparece en €l
cuadro numérico situado
debajo del mando.

* FREQ KNOb ....coovvrvvriiiieee Ajusta lafrecuenciade la
onda de seno en un margen
de 20 Hz — 20kHz. El valor
actual aparece en el cuadro
numérico situado debajo del
mando.

*10kHz/1kHz/ 100 kHz......Estos botones gjustan la fre-
cuencia de la onda de seno
alos valores de fébrica.

m S selecciona SINE WAVE 2CH

Mando de nivel

Mando de frecuencias

FRER

14 | 6. TooHT 1 ‘i.ﬂ

10kHz / 1kHz /
100Hz

Indicador de nivel

El nivel y la frecuencia de las ondas de seno puede ajus-
tarse independientemente para el canal L y parael cana
R. El contenido de los pardmetros es el mismo que para
SINE WAVE 1CH.

Las dos ondas de seno se generan de manera comple-
tamente independiente. Incluso s gustalas dos ondas
de seno alamismafrecuencia, no estardn enfase. S
desea que estén en fase, utilice SINE WAVE 1CH.

El nivel y la frecuencia de las ondas de seno puede gjus-
tarse independientemente para el cana L y parael cand
R. El contenido de los parametros es el mismo que para

SINE WAVE 1CH.

) Mando de filtro Mando de filtro
Indicador de nivel Mando denivel ge paso alto  de paso bajo

HPF LPF

..

;' —"thijg Tuo; 6.31(7

e Level MEter.....ocoeeeeveveeceas Indica el nivel de salida del
ruido.
« LEVEL knob......ccccooeevvereennnne Ajustad nivel de salidade

ruido en un margen de —96
dB a0 dB. El valor actua
gparece en e cuadro numéri-
co situado debgjo del mando.

* HPF knob / LPF knob........... Estos mandos gjustan de
manera continua la frecuencia
dd filtro de paso dto y del
filtro de paso bajo que proce-
san € ruido, en un margen de
20 Hz — 20 kHz. Lafrecuen-
ciaactud gpareceen e cua
dro numérico situado debgjo
del mando. También puede
utilizar los botones
ON/OFF, stuados debgjo
de cada cuadro numérico,
paraactivar o desactivar €
filtro depaso dtoy d fil-
tro de paso bgjo.
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m S selecciona BURST NOISE

+ silencio, en un margen de 1-30
segundos. El valor actual apare-
ce en e cuadro numérico situado
debajo del mando.

Mando de filtro nn

Se enviararuido rosaintermitente a los buses especifi- @
cados.
* WIDTH knob. ................ Ajusta la duracion desde el .
momento en que se emite el F'_;} ﬁ
ruido rosa hasta que cesa, en un 20 n
margen de 0,1-10 segundos. El En n
valor actual aparece en el cuadro 33 | 34 |
numérico situado debajo del | 35 | 36 |
mando. ﬁ E
* INTERVAL ...ooverrren. Ajustala duracién del ruido rosa rA .
) TN S
| 47 | 40 |

Indicador de nivel de paso alto Mando de amplitud
. Mando de filtro )
Mando de nivel de paso bajo Mando de intervalo @ ASSIGN
selecciona los buses a los que se enviara la onda de

—cue | LEVEL HPF LPF HIDTH  INTERVAL seno o € ruido (puede seleccionar més de un bus).

(5) OSC OUT (Salida de oscilador)

20 2 0.1 1o 1 3 Envia directamente la onda de seno / ruido rosa a un
y“ﬁ LOH Ms,lf M Q puerto fisico. Haga clic en el boton [¢] para seleccio-
nar €l puerto de destino de la saliday utilice €l botén
ON/OFF para activar o desactivar la salida.

-9 © 268 28k

/\ Si selecciona SINE WAVE 2CH para OSC MODE,
L os pardmetros restantes son los mismos que para PINK la salida directa se enviard desde el canal L a OSC
NOISE OUT.
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Mejoras en las pantallas INPUT PATCH / OUTPUT PATCH

Mejoras en las pantallas INPUT PATCH / OUTPUT PATCH

Ahora puede visualizar y editar e nombre de unidad para cada puerto en las pantallas INPUT PATCH y OUTPUT
PATCH. Ademés, unas lineas rojas verticales y horizontales indican laregjilla actual seleccionada.

B0 P D Manager =1 =]

File Option  Help
DISPLA 0 0 0 OR

USB 0-1 EDIT

INPUT PATCH MTEAMIIM: RT PR RT/DIRECT PO RT/DIR A MENL
D Pi AUTO SETUP PATCH LIBRARY |v

INPUT UNIT AIg A18
SLOT| 1 2 3 4 3 b Fi 5 1 2 3 4
PORT

UNIT
NAHE

——ra

nE-1 [@
NE-2 !|_
NE-3 @
O hE-4 _l_!I_
AE-5 !|_
3 NE-6 @
E-7 —|_!|_
i AE-B !|_
N AT-1 ._Ii
N AT-2

nr-3 _Ii

CHiZ [ AT-4 —h

2T1L
2T1R
2121 i
i 2T2R

43

A4

A4 4 L3 113

1 BSDThET'{JLSE 4 leIT NF:I'I:E RECALL =
174 o e e 1L 2345 6] 7)8]9 |wo)uyr2

Conexion USB PC (ordenador)

Ahora puede conectarse un ordenador que utilice PM1D Manager por USB. Para utilizar la conexién USB, abrala
ventana Option de PM1D Manager, y en el puerto de comunicaciones, seleccione “YAMAHA USB OUTxxx (en el
gue xxx es el nimero de dispositivo / nimero de puerto)”.

&  La actualizacién del software de sistema se reali- A « Utilice un cable USB de 3 metros o0 més corto. No

za utilizando €l puerto de serie, como antes. utilice un distribuidor (hub) USB ni ninglin otro
Tenga en cuenta que la actualizacion no puede dispositivo USB junto con €l sistema. De lo con-
realizarse por USB. trario, la comunicacion puede ser inestable.

* Si PM1D Manager se gecuta en un ordenador « Laconexion USB no garantiza mayor rapidez que
conectado por USB, y desea conectar o desconec- una conexién en serie. Seguin sea el sistema, una
tar el cable USB o reiniciar lamesade conexién en serie puede proporcionar una veloci-
mezclas/motor conectado, debera salir de PM 1D dad de transmisién superior y ademas ser mas
Manager y luego reiniciar el ordenador. estable. Si podia establecer una conexién en serie
En algunos casos, quizéas no pueda volver a en laversién anterior, le recomendamos que siga
conectar la mesa de mezclas/motor hasta que el utilizando la conexién en serie.

ordenador se haya reiniciado.
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Recorrido automatico en la pantalla CH to MIX y en la pantalla
MATRIX / ST ROUTING

En la pantalla CH to MIX de lafuncién PAN/ROUTING y en la pantalla MATRIX/ST ROUTING de la funcion
MATRIX/ST, la pantalla ahora se movera en respuesta a los movimientos del cursor.

Por gjemplo, como se indica en lailustracién siguiente, cuando el cursor de la pantalla CH to MIX esta situado en el
punto de envio més bajo (boton PRE/POST) para cada MIX, si pulsa el interruptor CURSOR [ ¥ ] la pantalla se
movera hacia abgjo.

Ademés, puede mantener pulsado el interruptor [SHIFT/GRAB] y pulsar € interruptor CURSOR [ ¥ | parair inmedia-
tamente a la seccién PRE POINT (lalinea PRE EQ/PRE FADER) sin redlizar el recorrido por movimiento de la pan-
tala

De esta manera, las zonas de recorrido de la pantalla CH to MIX y de la pantalla MATRIX/ST ROUTING se moveran
a pulsar los interruptores CURSOR [ A ]/[ ¥ ]/[«]/[»] en una direccién que vaya fuera del borde. De manera simi-
lar, puede mantener pulsado € interruptor [SHIFT/GRAB] y pulsar los interruptores CURSOR [ A ]/[ VW ]/[«]/[»]
para mover el cursor directamente fuera del borde sin realizar €l recorrido por movimiento de la pantalla.

N OFF (N OFF |
! POST |l POST

P R
VARI
PAN LINE =7 HODE

FIXED - JINDTUTDUAL |
HIX PAN [_GANG_PAN |

m

5 2.3

Interruptor [SHIFT/GRAB]

Interruptor de cursor [Y]

+
Interruptor de cursor [v]

s B meren] POST [ POST

e lm—a P0ST [N POST

APOSTPOIMT
s [ PRE EQ JJPRE FADER

VARI
PN LINK = MODE

FIXED - JINDTUTDUAL |
HIX PAN [_GANG_PAN |

m
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Boton ON/OFF para COMM IN

Boton ON/OFF para COMM IN

En la pantallaMONITOR A se ha afiadido un botén para activar o desactivar lafuncion COMM IN. Cuando se desac-
tiva el boton, lafuncion COMM IN estara desactivada y la sefidl COMM IN no se recibira. Esta operacion es distinta

del gjuste del nivel a —oo.

DIGITAL LULYRI N HONITOR E| CUE/SOLO|
DEF INE COMM IN MONITOR MODE

STERED
L-HOND

| R-HOND__|
LR-HOND

DIMHER OUTPUT

CLUE
CORM TN INTERRUPTION

DELAY

0.00

OFF GATE OFF
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Funciones afiadidas en la pantalla PREFERENCE

En la pantalla PREFERENCE de lafuncion UTILITY se han afiadido las siguientes funciones.

DISPLAY FUNCTION

UTILITY

a5 H USER DEFINE] LOAD /7 SAVE| PANEL ASSIGN| PAIR MODE|

PREFERENCES

MOUSE TAPPING OFF

3|\

SLOW FRET

ALUTO DISPLAY
ON/OFF

SPEED

LED
BRIGHTNESS

s |\

DAREK ERI|GHT

PROHIBIT PAIR CHANGE
ON PANEL

L,R-MOND SELECT
ON PANEL

DGA HUTE
FLASH INDICATE

USE STORE SH ON PANEL
FOR AUTD STORE

GONFIRMATION
ON/0FF

HARNING MESSAGES

GATE/CONP GR METER ONZOFF

ONAOFF LINK

BERER sTiNiCR ) EE

m Botén DCA MUTE FLASH INDICATE
ON/OFF

Si se activa este botén y se silencia un grupo DCA, par-

padearan € interruptor de tal grupo DCA vy € diodo

DCA ASSIGN de los canales que pertenezcan a dicho

grupo.

NAMEMODE MODULE
[ UNIT NAME |

m Botén USE STORE SW ON PANEL FOR
AUTO STORE ON/OFF

Si este boton esta activado podra utilizar lafuncién de

almacenamiento automatico (O p. 64) con € interruptor

[STORE] del panel.

m Botén STEAL PATCH ON/OFF

Si esta activado este botdn e intenta realizar conexiones
en la pantalla PATCH, aparecera una advertencia de que
esta unidad ya esta conectada.

m Botén SELECTED CH ON/OFF

Si esté activado € boton SELECTED CH ON/OFF de
esta seccién, cuando pulse €l interruptor [SEL] de un
canal de entrada o de uno de salida, el cursor se movera
al sitio correspondiente de la pantalla que contenga los
pardmetros de tal canal (o cambiard ala pantalla que

92

PANEL STATUS
13-24(5T3-437-46
1-12|5T1-2/25-36

SELECTED CH [LTHN

PATT | PATT
CH NAME [L1 | [R]

SCENE MEMORY
19.020020722

(WENT

INTERNAL GALENDAR / GLOCK
—DMIE——m

INSERT/UNIT
EQ
GATE/CONP
DELAY
ROUTING
FADER
CUE/SOLD
OSCILLATOR r 4

13 H 22

BATTERY

ENGINE
BAiTERy. [Y  FULL

YEAR NONTH DAY

@ [ [

2002 |/ /
TIHE

HOLR HIN

PATCH
STEAL PATCH

OFF

TG DROP [ ON |
DIGITAL 1/0 |THN

RECALLING
STORING

MIXSENDNO!

MIX24

MASTER FADER

DCA

OUTSEL

MIX24

contenga €l canal correspondiente). En las versiones
anteriores, si se activaba AUTO DISPLAY ON/OFF, €l
cursor se movia solo si se accionaba el interruptor [SEL]
en una pantalla que contuviera tal funcion.

Sin embargo, puesto que SELECTED CH ON/OFF ahora
puede especificarse independientemente, podra activar €
movimiento del cursor en respuesta al interruptor [SEL]
en cuaquier pantalla, incluso si todos |os demas elemen-
tos de AUTO DISPLAY ON/OFF estén desactivados.

PREFERENCES

AUTO DISPLAY INSERT/UNIT
ON/OFF Eq
GATE/COMP
DELAY

ROUTING
FADER

CUE/SOLOD
0SCILLATOR

SELECTED CH ITHN
—1




Explicacion complementaria de las funciones existentes

Explicacion complementaria de las funciones existentes

m Ajuste MIRROR cuando se ajusta a CONSO-
LE CLOCK MASTER

Cuando utilice €l sistema en modo Mirror, podra usar la
mesa de mezclas como maestro de reloj de palabra en
vez de un generador de relojes, y distribuir e reloj de
palabra desde & conector WORD CLOCK OUT dela
mesa de mezclas a los conectores WORD CLOCK IN de
cada una de las unidades. Asi se evita que cada unidad se
silencie al conmutar entre el motor A 'y € B.
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Memoria de escenas/Libreria de efectos a tabla de cambio de programa

Consulte la pagina 35 del apéndice en el manual de referenciadel CS1D.

Tabla de asignacion de NRPN (n° de parametro no registrado) de cambio de control MIDI

INPUT (NRPN LSB 0-111 : CH NUMBERT1- MIX (NRPN LSB 0-47,48-95 : MIX1-48)
96,STIN1 . 8R) Nombre de pardmetro NRPN
Nombre de pardmetro NRPN MSB LSB
MSB LSB ON/OFF 68 0-47
ON/OFF 0 0-111 FADER 68 48-95
FADER 1 0-111 BALANCE 69 0-47
PAN/BALANCE 2 0-111 RECALL SAFE ON/OFF 69 48-95
RECALL SAFE ON/OFF 3 0-111 COMP ON/OFF 70 0-47
GATE ON/OFF 4 0-111 COMP RATIO 70 48-95
GATE RANGE 5 0-111 COMP XOVER ON/OFF 71 0-47
GATE LPF ON/OFF 6 0-111 COMP XOVER FREQ 71 48-95
GATE LPF FREQ 7 0-111 COMP KNEE/WIDTH 72 0-47
GATE HPF ON/OFF 8 0-111 COMP OUT GAIN 72 48-95
GATE HPF FREQ 9 0-111 COMP THRESHOLD 73 0-47
GATE THRESHOLD 10 0-111 COMP ATTACK 73 48-95
GATE ATTACK 11 0-111 COMP RELEASE 74 0-47
GATE DECAY 12 0-111 EQ ON/OFF 74 48-95
GATE HOLD 13 0-111 EQ SUB-LOW TYPE,SLOPE 75 0-47
COMP ON/OFF 14 0-111 EQ HIGH TYPE,SLOPE 75 48-95
COMP RATIO 15 0-111 EQ SUB-LOW Q 76 0-47
COMP XOVER ON/OFF 16 0-111 EQ SUB-LOW F 76 48-95
COMP XOVER FREQ 17 0-111 EQ SUB-LOW G 77 0-47
COMP KNEE/WIDTH 18 0-111 EQ SUB-LOW BYPASS 77 48-95
COMP OUT GAIN 19 0-111 EQLOW Q 78 0-47
COMP THRESHOLD 20 0-111 EQLOW F 78 48-95
COMP ATTACK 21 0-111 EQLOW G 79 0-47
COMP RELEASE 22 0-111 EQ LOW BYPASS 79 48-95
EQ LOW TYPE 23 0-111 EQ L-MID Q 80 0-47
EQ HIGH TYPE, LPF SLOPE 24 0-111 EQL-MID F 80 48-95
EQ ON/OFF 25 0-111 EQL-MID G 81 0-47
HPF ON/OFF 26 0-111 EQ L-MID BYPASS 81 48-95
EQATT 27 0-111 EQMID Q 82 0-47
EQLOW F 28 0-111 EQMID F 82 48-95
EQLOWG 29 0-111 EQMID G 83 0-47
EQLOW Q 30 0-111 EQ MID BYPASS 83 48-95
EQ L-MID F 31 0-111 EQ H-MID Q 84 0-47
EQL-MID G 32 0-111 EQ HI-MID F 84 48-95
EQ L-MID Q 33 0-111 EQH-MID G 85 0-47
EQH-MID F 34 0-111 EQ H-MID BYPASS 85 48-95
EQH-MID G 35 0-111 EQHIGH Q 86 0-47
EQ H-MID Q 36 0-111 EQHIGHF 86 48-95
EQHIGH F 37 0-111 EQ HIGH G 87 0-47
EQ HIGH G 38 0-111 EQ HIGH BYPASS 87 48-95
EQHIGH Q 39 0-111
HPF FREQ 40 0-111
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Tabla de asignacion de NRPN (n° de pardmetro no registrado) de cambio de control MIDI

MATRIX (NRPN LSB 0-23,24-47,48-71,72-95

ST MASTER (NRPN LSB EVEN,ODD : STE-

: MATRIX1-24) REO MASTER A,B)
NRPN NRPN
Nombre de parametro Nombre de parametro

MSB LSB MSB LSB
ON/OFF 90 0-23 ON/OFF 101 0,1
FADER 90 24-47 FADER 101 2,3
BALANCE 90 48-71 BALANCE 101 45
RECALL SAFE ON/OFF 90 72-96 RECALL SAFE ON/OFF 101 6,7
COMP ON/OFF 91 0-23 COMP ON/OFF 101 8,9
COMP RATIO 91 24-47 COMP RATIO 101 10,11
COMP XOVER ON/OFF 91 48-71 COMP XOVER ON/OFF 101 12,13
COMP XOVER FREQ 91 72-96 COMP XOVER FREQ 101 14,15
COMP KNEE/WIDTH 92 0-23 COMP KNEE/WIDTH 101 16,17
COMP OUT GAIN 92 24-47 COMP OUT GAIN 101 18,19
COMP THRESHOLD 92 48-71 COMP THRESHOLD 101 20,21
COMP ATTACK 92 72-96 COMP ATTACK 101 22,23
COMP RELEASE 93 0-23 COMP RELEASE 101 24,25
EQ ON/OFF 93 24-47 EQ ON/OFF 101 26,27
EQ SUB-LOW TYPE,SLOPE 93 48-71 EQ SUB-LOW TYPE, SLOPE 101 28,29
EQ HIGH TYPE,SLOPE 93 72-96 EQ HIGH TYPE, SLOPE 101 30,31
EQ SUB-LOW Q 94 0-23 EQ SUB-LOW Q 101 32,33
EQ SUB-LOW F 94 24-47 EQ SUB-LOW F 101 34,35
EQ SUB-LOW G 94 48-71 EQ SUB-LOW G 101 36,37
EQ SUB-LOW BYPASS 94 72-96 EQ SUB-LOW BYPASS 101 38,39
EQLOW Q 95 0-23 EQ LOW Q 101 40,41
EQ LOW F 95 24-47 EQLOW F 101 42,43
EQLOW G 95 48-71 EQLOW G 101 44,45
EQ LOW BYPASS 95 72-96 EQ LOW BYPASS 101 46,47
EQ L-MID Q 96 0-23 EQL-MID Q 101 48,49
EQ L-MID F 96 24-47 EQL-MID F 101 50,51
EQL-MID G 96 48-71 EQL-MID G 101 52,53
EQ L-MID BYPASS 96 72-96 EQ L-MID BYPASS 101 54,55
EQ MID Q 97 0-23 EQMID Q 101 56,57
EQMID F 97 24-47 EQMID F 101 58,59
EQMID G 97 48-71 EQMID G 101 60,61
EQ MID BYPASS 97 72-96 EQ MID BYPASS 101 62,63
EQ H-MID Q 98 0-23 EQ H-MID Q 101 64,65
EQH-MID F 98 24-47 EQ HI-MID F 101 66,67
EQ H-MID G 98 48-71 EQH-MID G 101 68,69
EQ H-MID BYPASS 98 72-96 EQ HI-MID BYPASS 101 70,71
EQHIGH Q 99 0-23 EQHIGH Q 101 72,73
EQ HIGH F 99 24-47 EQHIGH F 101 74,75
EQ HIGH G 99 48-71 EQ HIGH G 101 76,77
EQ HIGH BYPASS 99 72-96 EQ HIGH BYPASS 101 78,79
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DCA (NRPN LSB 0-11,12-23 : DCA1-12) GEQ (NRPN LSB 0-23,24-47,48-71,72-95,96-
Nombre del Parametro NRPN 1 GEQ] -24)
MSB LSB Nombre del Parametro NRPN
DCA FADER(0-11) 102 0-11 MSB LSB
DCA MUTE(12-23) 102 | 12-23 GEQ ON/OFF 105 0-23
NOTCH1 ON/OFF 105 24-47
EFFECT (NRPN LSB 0-7,8-15,16-23,24-31,32- NOTCH2 ON/OFF 105 48-71
39,40-47,48-55,56-63,64-71,72-79,80-87,88- NOTCH3 ON/OFF 105 75.95
95,96-103,104-111 : EFFECT1-8) NOTCH4 ON/OFF 05 1 96119
) NRPN GEQBAND1 G 106 0-23
Nombre del Parametro MSB LSB GEQBAND2 G 106 o447
BYPASS ON/OFF 103 0-7 GEQ BAND3 G 106 48-71
ATT L 103 8-15 GEQ BAND4 G 106 72-95
ATTR 103 16-23 GEQ BAND5 G 106 96-119
WET BALANCE 103 24-31 GEQ BAND6 G 107 0-23
PARAMETERT 103 32-39 GEQBAND7 G 107 24-47
PARAMETER2 103 40-47 GEQ BAND8 G 107 48-71
PARAMETER3 103 48-55 GEQ BANDS G 107 72-95
PARAMETER4 103 56-63 GEQ BAND10 G 107 96-119
PARAMETER5 103 64-71 GEQBAND11 G 108 0-23
PARAMETER6 103 72-79 GEQBAND12 G 108 24-47
PARAMETER? 103 80-87 GEQ BAND13 G 108 48-71
PARAMETERS 103 88-95 GEQ BAND14 G 108 72-95
PARAMETER9 103 | 96-103 GEQBAND15 G 108 | 96-119
PARAMETER10 103 | 104-111 GEQ BAND16 G 109 0-23
PARAMETER11 104 0-7 GEQ BAND17 G 109 24-47
PARAMETER12 104 8-15 GEQBAND18 G 109 48-71
PARAMETER13 104 16-23 GEQBAND19 G 109 72-95
PARAMETER14 104 24-31 GEQ BAND20 G 109 | 96-119
PARAMETER15 104 32-39 GEQ BAND21 G 110 0-23
PARAMETER16 104 40-47 GEQBAND22 G 110 24-47
PARAMETER17 104 48-55 GEQBAND23 G 110 48-71
PARAMETER18 104 56-63 GEQ BAND24 G 110 72-95
PARAMETER19 104 64-71 GEQ BAND25 G 110 96-119
PARAMETER20 104 72-79 GEQ BAND26 G 111 0-23
PARAMETER21 104 80-87 GEQ BAND27 G 111 24-47
GEQ BAND28 G 111 48-71
GEQ BAND29 G 111 72-95
GEQ BAND30 G 111 96-119
GEQ BAND31 G 112 0-23
NOTCH1 Q 112 24-47
NOTCH2 Q 112 48-71
NOTCH3 Q 112 72-95
NOTCH4 Q 112 | 96-119
NOTCH1 F 113 24-47
NOTCH2 F 113 48-71
NOTCH3 F 113 72-95
NOTCH4 F 113 | 96-119
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Tabla de asignacion de pardmetros de cambio de control MIDI

Tabla de asignacion de parametros de cambio de control MIDI

Utilice esta tabla para anotar |os pardmetros que haya asignado a los nimeros de control en la pantallaMIDI CTRL

CHANGE. En las columnas de pardmetro de origen, anote €l nombrey el NRPN# (p.94) del parametro que desee ges-

tionar con el nimero de control correspondiente. Y en las columnas de parametro de destino (modo multi), anote €l

NRPN# resultante de sumar +15 al valor superior, y € nombre de su pardmetro. Puede usar € cambio de control
correspondiente para gestionar €l parametro de origen en el modo Single, o bien para controlar el pardmetro de origen
através de los pardmetros de destino en el modo Multi. Si gecuta lafuncién INITIALIZE, todos los nimeros de con-
trol se gjustaran a“NO ASSIGN”.

CTRL
CHG.#

PARAMETRO DE ORIGEN

PARAMETRO DE DESTINO (MODO MULTI)

NRPN#

Nombre del Parametro

CH

NRPN#

Nombre del Parametro

CH
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CTRL
CHG.#

PARAMETRO DE ORIGEN

PARAMETRO DE DESTINO (MODO MULTI)

NRPN#

Nombre del Parametro

CH

NRPN#

Nombre del Parametro

CH
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Tabla de asignacién de parametros de cambio de control MIDI

CTRL PARAMETRO DE ORIGEN PARAMETRO DE DESTINO (MODO MULTI)
CHG.# NRPN# Nombre del Parametro CH NRPN# Nombre del Parametro CH
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Formato de datos MIDI

1. TRANSMIT/RECEIVE DATA

1.1 CHANNEL MESSAGE
1.1.1 CONTROL CHANGE (Bn) BANK SELECT

<Reception>

In PROGRAM CHANGE SINGLE CH mode when [Bank] is ON, this
message can be received via the MIDI IN for BANK SELECT recep-
tion is enabled, if the [Rx CH] matches.

This will specify the bank for a subsequently-received program
change.

<Transmission>

In SINGLE CH mode when [Bank] is ON, and you recall a scene
memory or effect library, a bank select message will be transmitted
(before the program change message) from the selected MIDI OUT,
on the specified [Tx CH].

STATUS 1011nnnn  Bn Control Change
00000000 00 Bank Sel ect MSB
OVVVVVVV VvV MSB Val ue
00100000 20 Bank Sel ect LSB
OVVVVVVV VvV LSB Val ue

1.1.2 CONTROL CHANGE (Bn) ASSIGN

<Reception>

If CONTROL CHANGE ASSIGN is ON and CONTROL CHANGE
is set to SINGLE CH mode, this message can be received from the
MIDI IN for which reception is enabled, if the [Rx CH] matches. The
parameter that is assigned in the [Control Change Table] will be modi-
fied.

In MULTI mode, any MIDI channel will be received. The received
MIDI channel (i.e., its number) will be added to the number of the
parameter assigned in the [Control Change Table] (the same number as
NRPN) to determine the parameter that will be modified by the mes-
sage.

This message is not echoed, but will be transmitted as described below
even when a parameter is modified as a result of the MIDI reception.

<Transmission>

In SINGLE CH mode, when a parameter assigned in the [Control
Change Table] has been modified, this message will be transmitted
from the MIDI OUT for the selected [Tx CH].

In MULTI CH mode, when a parameter corresponding to a parameter
number (same as NRPN) assigned in the [Control Change Table] +15
or less is modified, this message will be transmitted from the selected
MIDI OUT, with the MIDI channel representing the difference from
the parameter number. If the parameter is assigned to more than one
control number, the message will be transmitted using the lowest-
numbered control number.

If a parameter with a resolution of greater than 7 bits is assigned to a
control number in the range of 1-31, that control number +32 can be
assigned as the LSB of the same parameter.

STATUS 1011nnnn  Bn Control Change
Occccecc  cc Control No.(1-5,7-31, 33-
37,39-95, 102- 119)
OVVVVVVV VvV Val ue

The transmitted and received values are calculated as follows. (The
same applies to the NRPN messages discussed later.)

Given the following:

(128 or 16384 in the case of word data) / (number of parameter steps)
=X..Y

INT(Y+1)/2)=Z

Reception:

If (MIDI data -Z ) < 0, then parameter = 0
If (MIDI data - Z ) / Z ) > MAX, then parameter = MAX

100

Otherwise, INT ( MIDI data - Z ) / X ) = parameter

Transmission:

If parameter = 0, then MIDI data = 0

If parameter = MAX, then MIDI data = (127 or 16383 in the case of
word data)

Otherwise, ( X x parameter ) + INT ( X /2 ) + Z = MIDI data

1.1.3 CONTROL CHANGE (Bn) NRPN

<Reception>

If NRPN is ON, and if the [Rx CH] matches, this message can be
received at the MIDI IN for which reception is enabled.

There is a one-to-one correspondence between the received NRPN
number and the parameter that will change. (See the “MIDI control
change NRPN (Non Registered Parameter Number) assignment
table”.)

This message is not echoed, but the transmission described below will
occur even if a parameter is modified due to MIDI reception.

<Transmission>

If NRPN is ON and a parameter is modified, this message will be
transmitted from the MIDI OUT selected by [Tx CH].

If both CONTROL ASSIGN and NRPN are simultaneously ON, an
assigned parameter will be transmitted as a control change.

If the parameter has a resolution of less than 7 bits, only the MSB data
will be transmitted.

STATUS 1011nnnn Bn Control Change
01100010 62 NRPN LSB
[0 IVAVAVAVAVAVAV ARV, MSB Val ue
01100011 63 NRPN MSB
[OAVAVAVAVAVAVAVARRVAY, LSB Val ue
00000110 06 DATA ENTRY MSB
OVVVVVVV VvV MSB Val ue
00110110 26 DATA ENTRY LSB
[0 )VAVAVAVAVAVAVARRVAY, LSB Val ue

60 h (INC) and 61 h (DEC) are not supported.

1.1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

<Reception>

If [Program Change Rx] is ON, this message can be received at the
MIDI IN for which reception is enabled, if the [Rx CH] matches in the
case of SINGLE mode. However if [OMNI] is ON, this message will
be received regardless of the channel.

In the case of MULTI mode, all MIDI channels will be received, and
will be divided into banks according to the channel.

If [Program Change ECHO] is ON, this message will be echoed.

A scene memory or effect library will be recalled according to the set-
tings of the [Program Change Table].

<Transmission>

If [Program Change TX] is ON, this message will be transmitted from
the selected MIDI OUT on the [Tx CH] channel (in the case of SIN-
GLE mode), when a scene or effect library is recalled.

In the case of MULTI mode, this will be transmitted on the MIDI
channel according to the bank. If the recalled memory number is
assigned to more than one program number, the program number for
the lowest-numbered channel of the lowest-numbered bank will be
transmitted.

STATUS 1100nnnn  Cn
DATA Onnnnnnn  nn

Program Change
Proogram No. (0-127)
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1.2 EXCLUSIVE MESSAGE (F0-F7)

1.2.1 MOTION CONTROL STATE (MCS)
MMC STOP/PLAY/FORWARD/REWIND

<Transmission>

These messages are transmitted by assignment to USER DEFINE or
GPL

[DEVICE NO.] specifies the transmission destination.

STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message

1 D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive

Device |ID 0ddddddd dd Desti nation (00-7E, 7F:all
call)

Cormand 00000110 06 Machi ne Control Com
mand( ncc) sub-id

Occccececc  cc Command String

[1]: Stop
[3]:Deferred Play
[4]: Fast Forward
[ 5] : Rewi nd

EOX 11110111 F7 End of Exclusive

1.2.2 MOTION CONTROL PROCESS (MCP)
MMC LOCATE (target)

<Transmission>

This message is transmitted by assignment to USER DEFINE or GPI.
[DEVICE NO.] specifies the transmission destination. (This requires
setting the ID of the receiving device.)

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message
1 D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive
Device |ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)
Conmmand 00000110 06 Machi ne Control Com
mand( ncc) sub-id
01000100 44 Locate
00000110 06 byte count
00000001 01 "target" sub command
Otthhhhh th frame type, hour
Oonmmmmmm  mm m nut e
0SSSSSSS  SS second
offfffff ff franme
0sSSSSSS  SS sub-frane(only' 0")
EOX 11110111 F7 End of Exclusive

1.3 ACTIVE SENSING (Fe)

<Reception>

Once this message has been received, and there is an interval of
300 ms during which nothing is received, Running Status will be
cleared, and MIDI communication will be initialized.

STATUS 11111110 FE Active Sensing

2. TRANSMISSION CONDITION

CONTROL CHANGE BANK ON
BANK SELECT $BnH
CONTROL CHANGE NRPN Tx ON
NRPN $BnH
SYTEM EXCLUSIVE
FUNCTION CALL NRPN or ASSIGN Tx ON
$FOH $43H $1nH
( RESPONSE FOR
PARAMETER REQUEST
$FOH $43H $1nH )
CONTROL CHANGE ASSIGN Tx ON
$BnH o O
PROGRAM CHANGE PGM Tx ON MIDI OUT
$CnH
USER DEFINE,GPI
MMC $FOH $7FH $nnH $06H
PGM ECHO ON
MIDI IN

3. RECEIVE CONDITION
BANK ON
CONTROL CHANGE
BANK SELECT $BnH
NRPN Rx ON
CONTROL CHANGE
NRPN $BnH
SYSTEM EXCLUSIVE
PARAMETER REQUEST
$FOH $43H $3nH
ASSIGN Rx ON
MIDI IN MIDI Rx CH? CONTROL CHANGE
or $BnH
MULTI ON
PGM Rx ON
MIDI Rx CH? PROGRAM CHANGE
or OMNI ON [¢} SOnH
or MULTI ON n
PGM ECHO ON
MIDI OUT
4. PARAMETER CHANGE

BASIC FORMAT

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message

Manuf acture's 1D

No. ( YAMAHA)

p=node 1: paraneter change

or response for request
3: paraneter request

n=0- 15( Devi ce Channel

No. 1- 16)

GROUP ID 00111110 3e  MODEL ID(digital mixer)

MODEL | D 00001001 09 Devi ce code( PMLD)

PARAM TYPE Ottttttt tt (TYPE)

DATA Oddddddd dd0 DATA 0

SUB STATUS Opppnnnn pn

0ddddddd ddn  DATA n
EOX 11110111 F7 End of Exclusive

PARAMETER VALUE REQUEST (type 0x00:Current Memory)

<Reception>

These messages can be received via the port that is enabled for recep-
tion. The VALUE RESPONSE message described below is sent in
reply to this message.

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message

Manuf acture's I D

No. ( YAMAHA)

paranmet er request

n=0- 15( Devi ce Channel

No. 1- 16)

GROUP ID 00111110 3e  MODEL ID(digital mixer)

MODEL | D 00001001 09 Devi ce code( PMLD)

PARAM TYPE 00000000 00 Current Menory

DATA ottttttt ddO data type
Oaaaaaaa ddl addressH GH(BI T13-7)
Oaaaaaaa dd2 addressLON BI T6-0)
Oddddddd dd3 REQUEST BYTE COUNT

EOX 11110111 F7 End of Exclusive

SUB STATUS Opppnnnn 3n

data type

0x00 SCENE LOW ADDRESS(BIT14 LOW)
0x10 SCENE HIGH ADDRESS(BIT14 HIGH)
0x0a ENGINE SETUP

PARAMETER VALUE RESPONSE (type 0x00:Current Memory)

<Transmission>
This message is sent in reply when the above VALUE REQUEST is
received.

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acture's | D
No. ( YAMAHA)

SUB STATUS Opppnnnn 1n response for request
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n=0- 15( Devi ce Channel For SETUP
No. 1- 16)
GROUP | D 00111110 3e MODEL | D(digital m xer)
MCDEL | D 00001001 09 Devi ce code( PMLD)
PARAM TYPE 00000000 00 Current Menory
DATA Ottttttt dd0 data type
Oaaaaaaa ddl addressH GH(BI T13-7)

0:LOAD,

1:RECALL SAFE INPUT ALL ON,
2:RECALL SAFE INPUT ALL OFF,
3:RECALL SAFE OUTPUT ALL ON,
4:RECALL SAFE OUTPUT ALL OFF

Oaaaaaaa dd2 addressLOW BI T6- 0) SCENE and EFF LIBRARY are transmitted when you recall a number
0ddddddd dd3 data that is not assigned to a program change.

0ddddddd ddn

EOX 11110111 F7 End of Exclusive
Data type:
The “data” field contains the requested number of data bytes from the
requested address, converted from 8-bit to 7-bit form. The MSB's for
seven bytes will be the first byte of data.
Example) [seven bytes of 8 bit data] [8 bytes of 7 bit data]

80 01 82 03 84 05 06 - 540001 02 03 04 05 06

The “data type” is the same as for a Parameter Value Request.

PARAMETER CHANGE (type 0x02:function call)

<Transmission>

If transmission is ON for Control Change ASSIGN or NRPN, this
message is transmitted when an operation causing multiple parameters
to be modified simultaneously is performed. This message is not

received.
STATUS 11110000 FO Syst em Excl usi ve Message
I D No. 01000011 43 Manuf acture's I D

No. ( YAVAHA)
SUB STATUS Opppnnnn 1n response for request
n=0- 15( Devi ce Channel
No. 1- 16)
GROUP ID 00111110 3e  MODEL ID(digital mixer)
MODEL | D 00001001 09 Devi ce code( PMLD)
PARAM TYPE 00000010 02 function call
DATA Oottttttt ddO function
Oaaaaaaa ddl category/ nunber
Oaaaaaaa dd2 channel / nunber2
0ddddddd dd3 type

EOX 11110111 F7 End of Exclusive
function cat egor y/ nunber nunber 2, channel
0x00 SCENE Recal | SCENE No. Bit9-7 SCENE No. Bi t 6-0
( SCENE No. 0- 999)
0x04 EFF Lib Recall LIB No.Bit7-1 LIB No..BitO,
EFF No.0-7
(LIB No.1-199, EFF No.O0-7)
0x04 EFF Copy No.Bit7-1 No. Bit0, EFF
No. 0-7

(No. 255, EFF No.0-7)

0x05 CEQ Recal | Category Library 126 GEQ No. 0- 23
0x05 GEQ Copy, Li nk No. 127 CGEQ No. 0- 23
0x06 IN EQ Li b Recal | Category Library 126 CH No. 0-111
0x06 I N EQ Copy Cat egory Copy 127 CH No. 0- 111
0x07 QUT EQ Lib Recall Category Library 126 CH No. 0-73
0x07 OUT EQ Copy Cat egory Copy 127 CH No. 0-73
0x08 I N GATE Lib Recall Category Library 126 CH No. 0-111
0x08 I N GATE Copy Cat egory Copy 127 CH No. 0-111
0x09 IN COWP Lib Recall Category Library 126 CH No. 0-111
0x09 I N COWP Change Cat egory Copy 127 CH No. 0-111
Ox0a OUT COWP Lib Recal | Category Library 126 CH No. 0-73
Ox0a QUT COWP Change Cat egory Copy 127 CH No. 0-73
0x0b IN CH Lib Recal | Category Library 126 CH No. 0-111
0x0c OUT CH Lib Recall Category Library 126 CH No. 0-73
0x0d I N CH CopPY Source CH No. 0-111 Destination CH
No. 0-111
0x0e OUT CH CoPY Source CH No.0-73 Destination CH
No. 0- 73

0x0f IN CH PAI R/ LR-MONO *1 CH No. 0-111
0x10 OUT CH PAIR *1 CH No. 0-73
0x11 SETUP CHANGE 127 0

(*1 0:PAIRL->R 1:PAIR R->L, 2:RESET BOTH, 3:PAI R RELEASE
4:L-MONO, 5:R-MONO, 6:LR-MONO, 7:L,R LR MONO RELEASE )

type For SCENE, always 0
For EFF BIT5-0:EFFECT TYPE
For GEQ BIT6:MONO/LINK
For EQ, GATE, COMP, CH, COPY, PAIR
BIT6:MONO/PAIR, BIT5-3:reserved
BIT2:GATE TYPE, BIT1, 0:COMP TYPE
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YAMAHA [ Di gi

tal Audio M xing System Internal

Par amet er s]

Dat e: 28 Jun. 2002

Model : PMLD M DI | nplenmentation Chart Version: 1.5
Function. .. Transnmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Nenori zed
Channel Changed 1-16 1-16
Def aul t X OWI of f/OWNI on
Mode Messages X X Menori zed
Altered *kkhkkkhkkhkkhkkkkkkk*k X
Not e X X
Nunber True Voice kokok ok ok ok ok ok ok ok ok ok X
Vel oci t Note On X X
Y Note off X X
After Key’ s X X
Touch Ch's X X
Pitch bend X X
0, 32 0] 0] Bank Sel ect
1-5,7-31, 33-37 0] (0] Assi gnabl e
39- 95, 102- 119
Control 98, 99 o] (0] NRPN
Change (Non Regi stered
Par anet er Nunber)
6, 38 0] 0] Data Entry
(for NRPN)
Pr og 0-127 0-127 Assi gnabl e
Change : True# ok kok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 0.0-99.9
Syst em Excl usi ve (0] (0] *1
: Song Pos X X
?Ofnt;nm : Song Sel X X
: Tune X X
System : O ock X X
Real Tine : Conmands X X
:Local ON CFF X X
Aux Al Notes OFF X X
Messages :Active Sense X 0]
: Reset X X
Not es *1. Paraneter Change/ Request and MMVC.
Mode 1: OWNI QN, POLY Mode 2: OVNI ON, MONO O Yes
Mode 3: OWNI OFF, POLY Mbde 4: OWI OFF, MONO X: No
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