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Telefon

VARNING!

Denna apparat dr forsedd med ett lithiumbatteri som
kan explodera vid felaktig hantering!

Batteribyte far endast géras av Yamahas auktoriserade
servicetekniker!

Uppgifter att ha tillhands vid teknisk support

Denna apparat har en namnskylt pa undersidan dar modellbeteckning,
serienummer, stromforsoriningskrav m m finns angivet.

Fyli i uppgifterna hir nedan sé& att du har dem tilthands om du behéver
kontakta Yamaha Support,
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Skétselrad

Din QY20 4r en robust apparat som #r gjord for att biras omkring, men den til natrligtvis inte vad som helst eftersom den ar ett
stycke sofistikerad elektronik. Om du bara ser till att f51ja nedanstiende enkla skétselrid kommer den att tjéina dig troget i ratal
framéver.

a

Placering

Du skyddar din QY20 mot deforrnering, missfirgning
och andra mekaniska skador genom att inte i onddan

utsitta den fér nigon av f6ljande pAfrestningar:
o Direkt solljus.

« Higa temperaturer (t ex nira en virmekiilla).
» Hog luftfuktighet.

+ Damm och smuts.

« Starka vibrationer.

Stromforsoérjning
« Sl4 alltid av strémmen nir du inte anviinder den.

« Om du anviinder dig av en batterieliminator bor du
alltid koppla bort eliminatorn frin elnitet nir du inte
tanker anvinda QY20 pi ett tag.

« Koppla alltid bort batterieliminatorn fran elniitet vid
Askvider.

+ Undvik att ansluta QY20:s batteriliminator till sam-

ma stromkrets som apparater med hég strémforbruk-
ning (vi tinker hir pa elvirmeaggregat, spisar m m),
Undvik att anvinda en batterieliminator som 4r av-
sedd for flera apparater p sekundirsidan, eftersom
en sddan kan medfora férsamrad Ljudkvalitet eller
rentav skada QY20.

O Sla alltid av strommen nar du koppilar

$14 alltid av strtdmmen till samtliga berdrda enheter
vid uppkoppling innan du ansluter ljud- och MIDI-
kablar.

O Angaende hantering och transport

Utstitt aldrig kontrollorgan och anslutningsdon for
onddigt vald.

Koppla aldrig bort en kabe] genom att dra i sladden,
utan greppa i stillet om sjilva kontaktdonet.

Koppla alltid bort alla kablar innan du flytar QY20.
Utsitt aldrig QY20 for fysisk dverkan genom att han-
tera den vardslost eller placera tunga fSremal p den.
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Rengoring

.

Rengtr apparathéljet med en torr, mjuk tygduk.

Om hoéljet dr hart smutsat kan du mgjligtvis anvinda
en tygduk fuktad med en mild tvallésning eller lite
fonsterputsmedel.

Anvind aldrig I6sningsmedel som alkohol, thinner
och liknande.

Undvik att placera vinylplastkliddda féremal ovanpa
QY20 eftersom vinylplast kan fastna och missfirga
apparathéljet.

Angaende elektriska stomingar

.

QY20 innehAller digitala kretsar som kan orsaka
storningar i andra elektroniska apparater som ér pla-
cerade i niirheten, t ex radio- och TV-apparater. Om
sidana problem uppstér ar i¢sningen helt enkelt att
flytta QY20 léingre bort frAn den stérda apparaturen.

Angaende databackup

QY20 har ett speciell inglivat backupbatteri som be-
varar minnesinnchallet nir strtdmmen 4r avstiangd.
Backupbatteriets livslangd 4r under normala omstin-
digheter flera &r. N4r batterispanningen sjunker un-
der tillaten nivi visas meddelandet “Backup Batt.
Low!” i dataftnstret, och di miste du omedelbart

se till att fA batteriet utbytt av en av Yamaha auktori-
serad servicetekniker. Forsok aldrig byta batteriet
sjalv! Det dr av s k Lithiumtyp, och kan faktiskt ex-
plodera vid felaktig hantering.

Data i internminnet kan péverkas av felaktigt hand-
havande. Vi rekommenderar dig att regelbundet
sikerhetskopiera viktiga data med hjilp av QY20:s
funktion fér bulkdumpning av MIDI-data (se sidan
163). Du kan t ex anvinda dig av en MIDI Data Re-
corder som Yamaha MDF2. Observera att Yamaha
aldrig kan ta ngot som helst ansvar f6r eventuella
dataforluster som orsakats av batterifel eller felak-
tigt handhavande!

O Angaende service och modifikationer
¢ QY20 innehiller inga delar som kan repareras av

anvéndaren. Om du mixtrar med innanmétet riskerar
du att skada den och att géllande garantier upphivs.
Overlimna all service till av Yamaha avktoriserad
servicetekniker.

Yamaha kan inte ta nagot som helst ansvar fér skador
som orsakas av misskotsel eller felaktigt handhavande!




Angaende denna manual

I denna manual har vi genomgiende anvint féljande enkla ikoner (bildsymboler) for att lyfta fram viktiga saker eller annan
information av betydelse. Ikonerna gér det ocks Littare for dig att skilja mellan vad du méste ldsa omedelbart, och vad du kan
hoppa 6ver for 6gonblicket. Detta gor att du snabbt och effektivt kan sitta dig in 1 hur QY20 fungerar.

44
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Denna ikon vamar fér att hard- eller mjuk-
varufel kan komma att uppsta, eller att nigot
annat allvarligt problem, orsakat av felaktig
hantering av apparaten, kan uppsta.

Denna ikon betyder att det hiir finns informa-
tion som du helt enkelt mdste lisa, dvs viktiga
moment eller operationer som 4r nédvindiga
att utfora korrekt for att QY20 skall fungera
normalt.

Forstoringsglasikonen betyder att det hiir finns
information som inte dr nddvindig fér det rent
generella handhavandet av QY20, utan som i
stillet ir en mer detaljerad forklaring av en
funktion eller en principiell beskrivning av ni-
got. Du kan hoppa dver information av den hir
typen om alla detaljer inte behdvs for dgon-
blicket.

Vid denna ikon hittar du forslag om hur en
funktion kan tillimpas rent musikaliskt.

Vid glodlampsikonen hittar du tips och idéer
om hur en viss operation kan férenklas eller
gorasintressantare.
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Vad QY20 ar, och vad den kan gbra

- Vad &r QY20?

QY20 #r ett komplett system fér musikproduktion med ljudgenerator, sequencer och antokomp, dér allt 4r integrerat i en
enda, kompakt enhet med ett sofistikerat anviandarskal. QY20 har tre funktionsgrupper (Modes) vilka ger tillgang till tre

Overgripande funktionsblock — Voice Mode, Song Mode och Pattern Mode.

QY20 Modes

SONG MODE VOICEMODE
8 spar; 4 sequencerspar AWM-ljudgenerator med
+ 4 kompspar 100 Voices och 8 trumset

PATTERN MODE
Ménster for
kompspéri Song Mode
+ ABC Autokomp

(@)

Vad QY20 ar, och vad den kan gora
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. Voice Mode

[ Song Mode

QY20:s interna AWM-ljudgenerator har 100 Voices med en ljudkvalitet av absolut
toppklass. Uttiver detta har den 4tta kompletta trumset, dir diverse tum- och per-
cussionljud &r utlagda pa olika tonnummer. Du kan ligga ut vilka som helst av alla
dessa Voices pA sequencerspéren (se sidan 38), eller spela dem direkt frin en extern
klaviatur eller nigon annan styrande MIDI-enhet via QY20:s MIDI-interface (se
sidan 168).

6 P4 sidan 172 i avsnittet Bilaga hittar du en komplett forteckning dver
QY20:s Voices.

Vad QY20 ar, och vad den kan gora

Ténk pd QY20:s Song Mode som en 8-spirs bandspelare eller ett Attastimmigt
partitur, dir du kan bygga upp en musikalisk struktur stimma fér stimma, och dir
du sedan kan spela upp alla ingiende stimmor pa en ging. Du kan redigera enskilda
stimmor efter det att de har spelats in och pd si sdtt ratta till fel och finputsa
shutresultatet. I QY20:s internminne kan du lagra upp till 20 kompletta sdnger. Nir
internminnet blir fullt kan du med hjélp av QY20:s bulkdumpningsfunktion 6ver-
fora sAngdata till en MIDI Data Recorder som t ex Yamaha MDF2 (se sidan 163).

De Atta sparen i Song Mode ar uppdelade pa tva grupper om fyra spar vardera, dar
spar 1-4 dr sequencerspdren, och de Aterstiende sparen ar kompspdr. PA nista sida
skall vi titta niarmare p4 vad som skiljer dessa bada spartyper 4t.
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Sequencersparen

Kompsparen

QY20:s sequencer har fyra normala sequencerspér pa vilka du kan l#gga ut valfria
Voices bland QY20:s 100 Voices (eller nigot av de Atta trumseten om du s vill),
och pa vilka du sedan kan spela in precis vad du vill via antinger QY20:s mikro-
klaviatur eller en extern klaviatur, ansiuten till QY?20:s MIDI IN-uttag. Vid inspel-
ningen kan du anvinda dig av antingen Realtime Record Mode (se sidan 109) si att
QY20 registrerar det du spelar exakt s som du spelar, eller s4 kan du anvinda dig
av Step Record Mode (se sidan 115), diir du spelar in ditt material ton for ton. I Step
Record Mode kan du spela in extremt snabba eller komplexa passager som skulle
vara svéra eller rentav omdéjliga att spela in i realtid.

[Sequencerspar 1(TR1) |
, Sequencerspar 2 (TR2) [
Sequencerspar 3 (TR3) l
[Sequencerspar 4 (TAA) |
Kompspar Chord1 (C1)
Kompspar Chord2 (C1)
Kompspar Bass (Ba)

@pspar Drums (Dr) |

Sequencerspar

Kompspér

De Aterstiende fyra spiren 4r reserverade for ackompanjemanget — sparen Chord [
och Chord 2, ett basspdr och et trumspdr. Kompspéren skiljer sig frin sequencer-
spéren i tvi avseenden:

1. Komp produceras genom att man anger att det &r en f6ljd av mdnster som skall
spelas i stillet for individuella toner eller ackord (se sidan 52). QY20 har 100
Preset-ménster som du kan vilja och anvinda dig av, och den kan lagra upp till
100 originalmé&nster som du sjéilv skapar i Pattern Mode (se sidan 78).

Vad QY20 &r, och vad den kan géra
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. Pattern Mode

2. Kompsparen ir forsedda med Yamahas avancerade ABC-system fér autokomp,
Auto Bass Chord (se sidan 47). Du kan naturligtvis ocksa skapa dina komp utan
att anviinda dig av ABC-funktionen.

Vad QY20 &r, och vad den kan gbra

I QY20:s Pattern Mode produceras de kompménster som anvinds av kompsparen i
Song Mode. QY20 har 100 forprogrammerade ménster, vardera med sex variationer
(Intro, Normal, Variation, Fill-in 1, Fill-in 2 och Ending), vilka du enkelt viljer och
anvinder dig av for att skapa komp i en rad olika stilar (se sidan 42). I Pattern Mode
kan du ocks spela in kompletta, egna originalmdnster som du sedan i Song Mode
kan koppla thop for att skapa ett helt kompspdr (se sidan 52). Du kan &ven applicera
autokompfunktionen ABC pi dina egna monster. QY20 kan lagra upp till 100
originalménster, och om du behdver extra lagringskapacitet kan du med hjdlp av
bulkdumpningsfunktionen Gverfora ménsterdata via MIDI till en MIDI Data Recor-
der som tex Yamaha MDF?2 (se sidan 163).

6 Pd sidan 178 i avsnittet Bilaga hittar du en komplett forteckning 6ver
QY20:s Preset-mdnster.

T



] Vad QY20 kan géra. . .
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Vi skall nu ge dig nigra tips om hur du kan anvianda din QY?20. Eftersom QY20 #r en si mangsidig apparat 4r sitten att
anvinda den sikert lika manga som dess anvéandare. Hir har vi bara plats for en handfull férslag.

QY20 som &vningsredskap Skapa komp som du kan 6va till pA din gitarr, din synt eller vad du nu har for
instrument (att sjunga gir forstis ocksd bra). P4 det sattet kan du Gva realistiskt till
t ex en basging med ackord i stillet fér bara en metronom eller en rummaskin (se
sidan 52). QY20 4r den perfekta "music minus one” eftersom den #r si liten och
beh#ndig att du alltid kan ha den med dig.

QY20 som trummaskin Anvind dig av QY20:s trumsets-V oices for att spela in sequencerspdr, eller spela in
rena trumméonster i Pattern Mode som du sedan kedjekopplar i Song Mode. Du kan
ocksd anviinda trumspir fran Preset-mbnsiren (se sidan 75).

Vad QY20 &r, och vad den kan gora
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Komponera och arrangera

Musikproduktion

QY20 som ljudgenerator

Autokomp till din synt

Vad QY20 &r, och vad den kan gora

QY20:s higkvalitativa Voices, mangsidiga sequencer och omfattande redigerings-
mdjligheter gor den till ett perfekt redskap for att testa musikaliska idéer och arran-
gemang, Med QY20 kan du dirmed pA ett enkelt och slagkraftigt sitt presentera din
musik for andra (se sidan 108).

Du kan mycket vil anvinda dig av QY20 &dven i professionella sammanhang vid
inspelning och musikproduktion. Den kan t ex synkroniseras med andra MIDI-
enheter om du behover fler spér i ett arrangemang (se sidan 106).

QY20:s AWM-ljudgenerator 4r pA intet vis nigon kompromiss ljudmaissigt sett. Du
far med QY20 en ljudkvalitet som 4r fullt jamforbar med de bista “fullvuxna”
syntamna. Du kan vilja och spela QY?20:s Voices fran vilken extern MIDI-klaviatur,
sequencer eller musikdator som helst.

Du kan anvinda QY20 som en "autokompexpander” till din synt. Med autokomp
blir musicerandet roligare, och som enmansorkester nar du spelar ute 4r QY20 det
perfekta valet genom sitt behindiga format.

13
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Vad QY20 &r, och vad den kan gdra
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Stromfoérsoérjning

QY20 kan drivas med antingen batterier eller en batterieliminator (finns som extra tillbehdr). Folj nedanstdende instruktioner
beroende p4 vilken typ av strémforsérining du anviinder dig av.

. Batteridrift

Vid batteridrift borjar du med att sétta in sex 1.5-volts batterier av typen AA
(SUM-3 eller R6P) i batterikammaren.

Oppna batterikammariocket Oppna locket till batterikammaren pa apparatens undersida genom att trycka pA
lockets rifflade mittparti och dra det i pilens riktning enligt vidstiende bild.

1K [l

16 Uppkoppling: Strom och anslutningar

LTRSS LT O ) ) A O A O )



Satt [ batterierna Sitt i de sex batteriena, och se noga till att deras poimirkningar stdimmer med
markeringarna i batterikammarens botten,

s Ca— | T

Sitt pa batterikammarlocket och se till att det snapper pa plats ordentligt.

Nér batterispdnningen har sjunkit under den niva som krivs for att QY20 skall
fungera korrekt blir ljudet i regel distorderat, samtidigt som vidstiende meddelande
visas 1 QY?20:s datafnster.

Niar detta meddelande visas skall du omgiende byta ut batterierna mot en komplett
uppsitning med sex nya batterier. Blanda aldrig gamla och nya batterier!

rierna ur batterikammaren for att undvika risken fér skador pd grund av
batterildckage.

@ Om du inte tanker anvénda din QY20 pd ett tag skall du alliid ta ut batte-

Uppkoppling: Strom och anslutningar 17



[} Strémtérsérining med batterieliminator
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Vid drift med batterieliminator (Yamaha PA-3, PA-4 eller PA-40) ansluter du ka-
beln fran eliminatorns sekundirsida till DC IN-uttaget pA QY20:s baksida, och dir-

efter ansluter du eliminatomn till elnitet.

oCIN

@ PA-3
PA-4
PA-40

) — Anslutning ill einétet

ar absolus séker pd att den har exakt samma elektriska speciftkation.

@ Anvind aldrig en annan batterieliminator dn de ovan angivna omdu inte

Om du anvander en frammande eliminator av felaktig typ riskerar du inte
bara att wsdtta din QY20 for irreparabla skador, utan ocksd att utsdtta

dig sjdlv for elektrisk st6t.

Koppla alltid bort eliminatorn frdn eindtet nér du inte tdnker anvdnda din

QY20pd ett tag.

Uppkoppling: Strom och anslutningar
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Uppkoppling

Vad du ansluter QY20 till, och vad du ansluter till QY20, beror férstis pa vilka behov just du har. LAt oss hir ge ett par exempel
P4 vilken roll din QY20 kan spela i olika MIDI-system.

Jj Uttag

Héger sida

Baksida

" YAMAHA LY 22 me sacren
S——

N e VOI UMEF e MAX PHONE S

Uppkoppling: Strém och anslutningar 19



DC IN-uttag

MIDI IN & MIDI OUT

LINE OUT-uttag

PHONES-uttag

20

Detta uitag anvinder du bara nir du driver QY20 frin en batterieliminator i stillet
for med batterier, och det 4r hir du ansluter en batterieliminator av typen Yamaha
PA-3,PA4 eller PA40.

Batterierna koppiar automatiskt bort ndr du satter i batterieliminatorns
anslutningskontakt i DC IN-uttaget.

Om du ténker anviinda en MIDI-klaviatur eller nigot annat styrorgan for att spela
och programmera din QY?20, skall denna enhet anslutas till QY20:s MIDI IN-uttag
(se under "MIDI-anslutningar pa sidan 22). MIDI OUT-uttaget kan du ansiuta till en
extern ljudgenerator om du vill styra en sidan frn QY20:s sequencer, eller till en
MIDI Data Recorder som t ex Yamaha MDF2 om du vill lagra dina singer och
monster pa diskett (se sidan 163).

Via detta miniteleuttag levererar QY20 en stereosignal med linjeniva for anslutning
till en sterecanlidggning (se under “"Ljudanslutningar” p4 nista sida). Utnivan juste-
rar du med hjilp av VOLUME-regeln pA QY20:s hogra sida.

Hir kan du ansluta ett stereohtrlurspar med miniteleplugg for lyssning utan ljud-
anliggning. Utnivan f6r PHONES-uttaget justerar du med hjilp av VOLUME-regeln pa
higer sida.

Uppkoppling: Strdm och anslutningar
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[ Liudanslutningar

Uppkoppling: Strdm och anslutningar

Det enklaste sittet att lyssna pad QY20:s ljud 4r via hérlurar, ansiutna till PHONES-
uttaget. Om du vill lyssna via en extern ljudanliggning anvinder du dig i stillet av
medftljande Y-kabel, dir du ansluter dess miniteleplugg till LINE OUT-uttaget och
dess RCA-kontakter till en linjeingang i ljudanliggningen. Den vita RCA-kontakten
skall d3 anslutas till ljudanliggningens vénstra kanal, och den réda till hoger kanal.

LINE QUT

©
i

O

Stereoanldggning

@ Se 1ill att bdde QY20 och din ljudanldggning dr avsténgda innan du gér
denna uppkoppling.

21



] MiDi-anslutningar

OUT — MID] — N

MIDI OUT

il
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Aven om QY20 kan spelas och programmeras fran sin egen, inbyggda mikroklavia-
tur, fAr du med en extern MIDI-klaviatur ansluten till MIDI IN-uttaget férdelarna
med dels en klaviatur i fullstorlek, dels att den med allra stdrsta sannolikhet dven ir
anslagskinslig. Anslut MIDI QUT-uttaget i din klaviatur till MIDI IN i QY20, och se
till att din klaviatur 4r satt att séinda pA 6nskad MIDI-kanal. QY20:s MIDI-kanal-
utliggningar 4r som foljer:

MiDIl-kanal Voice

| S Sequencerspar TR1

2 Sequencerspir TR2
3o Sequencerspir TR3

4 ... Sequencerspir TR4

5 Kompspar C1 (Chord 1)
6 ............ Kompspér C2 (Chord 2)
T o Kompspér Ba (Bass)

10 ........... Kompspér Dr (Drums)

Detta betyder, att om din klaviatur séinder pA MIDI-kanal 1, kommer den att styra
den Voice 1 QY20 som fo5r tillfallet 4r utlagd pa spr 1, och si vidare. Se sidan 38
for narmare instruktioner om hur du igger ut Voices pa Song Mode-spéren.

producerar ocksd ljud, och vad det resulterar i beror pd vald Pgc Mode
{se sidan 162) och vilka Program Change-meddelanden som QY20 tar
emot (se hdftet " MIDI Data Format” ).

Data som tas emot via andra MIDI-kanaler én de i ovanstdende tabell

Uppkoppling: Strém och anslutningar

PN NrTNIrry



(N VA N P R PR N A N I N IR ¥

JX RO O VR I PRI VR O PR N IR VR I PR N

Lar kanna QY20: Kontrollorganen

Kontrollorganen . .................. 24
Spelademon ..................... 34




Lar kanna QY20: Kontrollorganen

QY20 har ett enkelt, logiskt anviindarskal som, nir du vl har satt dig in i hur det fungerar, gor alla operationer litta och snabba
att utféra. Om du noga liser igenom detta avsnitt och samtidigt provar alla moment under rubriken "Préva detta”, bir du inte f3
négra problem att komma 4t och anvinda dig av QY 20:s manga avancerade funktioner.

[ Kontrollorganen

Baksida
YAMAHA uvaum.m.w
bC N
—
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J
Vénster sida @ Hoger sida
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@® ®
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POWER-omkopplare

on OFF POWER

Datatonster & CONTRAST

CONTRAST

el

MODE-knappen

26

S14 pa strommen till QY20 genom att sitta denna omkoppiare till lige "ON”, och
sting av strémmen genom att sitta omkopplaren till "OFF".

I detta stora datafénster visas alla parametrar och meddelanden som du behéver for
att kunna anvinda QY2( med optimal enkelhet och effekuvitet.

Med CONTRAST-raiten pi baksidan kan du justera kontrasten i datafénstret for basta
ldsbarhet i olika vinklar och belysningsforhallanden.

Med denna knapp véxlar du mellan QY20:s olika funktionsgrupper — Song Mode,
Voice Mode och Pattern Mode.

S14 pa strsmmen till QY20 och tryck pA MODE-knappen nigra
ganger. Lagg mirke till hur datafénstret skiftar utseende. MODE-
knappen kallar i tur och ordning upp Song, Voice och Pattern
Mode.

Larkanna QY20: Kontrollorganen
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Med dessa fyra knappar flyttar du runt markéren i dataftnstret. Var markdren 4r ser
du genom att den #r inverterad (ljusa tecken pA mérk botten), och det &r alltid den
parameter som markSren stir vid som dr den du kan redigera.

Vilj Song Mode-skirmen med hjilp av MODE-knappen enligt
beskrivningen pa fsregiende sida, och prisva sedan att flytta runt
mark&ren med hjilp av markérknapparna.

27



~1/NO och +1/YES
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Dessa knappar anvinds vid redigering av den parameter som markdren for tillfallet
befinner sig vid. Med -1/NO minskar du virdet for vald parameter, medan du med
+1/YES Skar parametervirdet. Om du trycker ner knappen helt kort minskas eller
Okas virdet ett steg i taget i respektive riktning, och om du haller knappen nertryckt
minskas eller 6kas virdet kontinuerligt.

~1/NO och +1/YES anvinds ocksA f6r att besvara frigan "Are you sure?”. Tryck di pa
+1/YES for att g vidare, eller p4 -1/NO fOr att avbryta operationen.

Du kan dstadkomma dnnu snabbare dndringar av vdrdet genom att trycka
pd onskad knapp samuidigt som du hdlier motsatt knapp nertryckt.

Vilj Song Mode-skarmen med hjilp av MODE-knappen
och viilj Transpose-parametern ("Trns” pa skéimmen).
Prova att éndra detta virde med hjilp av -1/NO och +1/YES.
Aterstall vardet till "+00” innan du gar vidare,

«— Detta ir Transpose-parametern

Anvand C -1 ] [ +1 ) forattandra vardet

NO YES

Larkanna QY20: Kontroliorganen
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Create Meas
Quantize
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9 Delete Meas
b Erase Meas

Larkanna QY20: Kontrollorganen

Med MENU-knappen kallar du upp en meny med de funktioner eller subfunktioner
som kan nis frin den funktionsgrupp som QY20 for tillfillet befinner sig i, och med
funktionsknapparna (de smi runda, gula knapparna) viljer du tilthdrande funktion i
den meny som visas pA skirmen.

Vilj Song Mode-skiirmen med hjilp av MODE-knappen. Tryck
dérefter pA MENU-knappen, varvid menyn i skérmbilden hiir till
vanster skall dyka upp.

TW? padenna Tryck direfter pd den 6versta funktionsknappen (knappen till
%?a?f’k'ﬁffgg hdger om ordet "Job” i menyn) for att kalla upp jobblistan f&ér

jobblistan Song Mode.

Flytta markdren uppat

Du kan nu med hjilp av markérknapparna (enbart markér uppét
och nerdt) vilja mellan de olika funktionema i denna jobblista.
Vi limnar skirmen som den #r for 6gonblicket, och tar f&rst en
titt pA ENTER-knappen.

Flytta markéren nerét

29
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30

Forutom att ENTER-knappen anviinds till inmatning av ackord i Song och Pattern
Mode (vilket vi skall titta pi lite lingre fram), anviinds den idven till att kalla upp
vald menyfunktion.

Vi forutsitter att du har gitt igenom "Prova detta”-proceduren
for MENU- och funktionsknappama (se foregaende sida), och att
du dérfér nu bor ha jobblistan f6r Song Mode uppe pé skdrmen.
Vilj jobb nummer 2, "Copy Meas”, med hjilp av markdr upp
eller ner. Tryck sedan pd ENTER for att kalla upp jobbet Copy
Measure, varvid vidstdende skirm visas.

Eftersom vi for tillfillet inte vill anviinda oss av Copy Measure-
Jjobbet skall du rycka p4 MODE-knappen fér att Atergh till Song
Mode. Du skulle ocks4 kunna trycka pa den Gversta funktions-
knappen (bredvid “Exit” pA skirmen) for au forst gi tiltbaks till
Jjobblistan och dirifran Atergd till Song Mode.

Sequencer-knappama kontrollerar in- och uppspelning 1 Song och Pattern Mode,
och med dem kan du dven lokalisera en bestimd takt i en sing eller ett monster.
Deras layout och funktioner liknar transportknapparna i en vanlig bandspelare.

Larkanna QY20: Kontrollorganen
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RECORD READY

Tryck pa denna knapp fr att aktivera
Record Ready Mode. Du maste sedan
trycka pa START/STOP fér att pabérja
sjalva inspelningen.

GA TILL BORJAN
Denna knapp tar dig direkt till férsta
takten (="top") i sangen eller monstret.

Mikrokiaviatur

Larkanna QY20: Kontroliorganen

GA BAKAT
Tryck pa denna knapp helt kort f6r att

h GA FRAMAT
ga en takt bakat, efler hail den intryckt T .
is : A KA ryck pa denna knapp helt kort fér att
attkontinuerligt g bakdt g4 en takt framat, elier hall den intryckt

fér att kontinuerligt g& framat

U
OOOBO awmw

I I Tryck pa denna knapp fér att starta
eller stoppain-eller uppspelning.

Med denna 2-oktavers klaviatur i miniatyrformat kan du programmera QY20 var du
4n befinner dig utan att behdva ha tiligang till en extern MIDI-klaviatur. QY20:s
mikroklaviatur 4r till och med polyfonisk, vilket gér att du kan mata in sivil ackord
som enskilda toner. Det enda den saknar 4r anslagskinslighet, men QY20 reagerar
dock pa Velocity-information frin externa MIDI-enheter.

[ Gt At ct O 709 R0 3 (] 70vn 2asall | -
G+ Ab Bk c Db Eb o0 xRl 208 wed [ I} gim
v

wn il Mo |l swg kd s Fllacos|ll me | frmv7 mr“ri
€ F G A 8 ¢ o M M7 6 7 m m? m& {Hmrma

INTRO NOAMAL VARI. FILLY  FILL2 ENDING

40

Vid programmering av kompspdr anviands mikroklaviaturen #dven for att ange
ackordtyp och grundton i angivna ackord.

31



I Song Mode, placera markdren med hjilp av markérknapparna
vid sequencerspar 1 (=vid "TR1” pa skirmen).

Spela pA mikroklaviaturen. Du bor nu héra den Voice som for
m Bl ket ‘4&%8 tilifsllet &r utlagd pa spr 1. Prva ocksd att flytta markéren till
bas- och trumkompspiren ("Ba” och “"Dr”) och spela dir med
S - 3
equir;‘gq — m? TP? ]Bf 0!1 ;2 B!a D;' for tillfillet utlagda bas- och rum-Voices. I Song Mode spelar
- mikroklaviaturen den Voice som &r utlagd pa for tilifillet valt
Meas) BB10A Stork Igg"l spar (sivida du inte hiller pA med inspelning av Chord-komp-

| O

spér, for d& anvinds klaviaturen i stillet till att ange ackord).

32

Eftersom mikroklaviaturens 2-oktavers omfing inte récker till vid mer krdvande
programmering av musik, kan du i QY20 med knappama oCT DOWN och OCT UP
transponera klaviaturen nerit eller uppat i oktavsteg inom ett omfing av § oktaver.
Varje gng du trycker ner OCT DOWN transponeras klaviaturen ner en oktav tills den
nedre grinsen 4r nidd, och samma sak, fastiin 4t andra hillet, sker nir du trycker pA
OCT UP.

Nér man spelar in ackordkompspar i Step Record Mode anvinds OCT DOWN f6r att
ange ackordens bastoner, medan OCT UP anvinds for att mata in synkoperade
ackord.

Larkanna QY20: Kontrollorganen
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VOLUME-regel

MN o VOLUME ¢ MAX

Larkanna QY20: Kentrollorganen

Med VOLUME-regeln justerar du volymen for den signal som levereras via uttagen
LINE OUT och PHONES. Dra regeln mot "MAX™ for att 6ka volymen, eller mot

”MIN” fér att minska volymen.
Sdtt VOLUME-regeln till " MIN" nar du forsta géngen ansluter QY20 till
en ljudanldggning och dra sedan successivt upp den tills du har énskad

lyssningsnivd. Med denna enkla forsiktighetsdtgdrd undviker du skador
pd dina hogtalare (och dina oron!) pd grund av ovdntat hég signalnivd

Jfrdn QY20.

33
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Nir du nu har kommit igdng med din QY20 och bekantat dig med dess kontroll-
organ kan det vara limpligt att testa vad den gér for genom att spela upp den
forprogrammerade demo som finns lagrad i minnet.

1. Frin Songeller Voice Mode-skirmen (vilj med hjalp av MODE-knappen)
trycker du pA MENU.

e — (=

Welcome
0
DEMO!

2. Tryck pé funktionsknappen till héger om ordet "DEMO”, varvid demoskiirmen

kallas upp.

3. Tryck pASTART/STOP for att starta uppspelningen av demon, som nu spelas tills

du stoppar uppspelningen.

4. Tryck pA START/STOP for att stoppa uppspelningen, och tryck darefter pA MODE-

knappen for att Aterga dll den funktionsgrupp som demon kallades upp frin.

Larkanna QY20: Kontrollorganen
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Voice Mode: Val, spel och utlaggning av Voices och trumset

QY20 har 100 Voices och 8 rumset som i Voice Mode kan viljas, spelas och liggas ut pd Song Mode-sparen. Voice Mode har

ocksi en grafisk “"mixer” pa skiirmen med en Mute-knapp, en panpot och en regel for varje spar (med undantag for trumspéret,
som saknar panpot).

Vilj nu Voice Mode-skiirmen med hjidlp av MODE-knappen.

D),

Aktuellt spar Voice som &r utiagd pa aktuellt spar

b

¢ TR1 881GrandPno
TFiW2R3 R4 C1 CZ B3 Dr |«— Song Mode-spar
Voice-nummer —s- | 115106 1601001896096 0780r4

<4— Mute-knappar
Panpotar ——» | 3
Sow] | ¢— Reglar

36 Voice Mode
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. Préva QY20:s Voices

Qa0 TR1 891GrandPno

T W2 %6 T C1 G2 Ba Dr
" HH!BOIBBIBBIB%B%G?SDN
@

TNo ves
for att valja Voice-nummer

Voice Mode

Flytta markéren till Voice-numret omedelbart under "TR1” pé skirmen (som i
skdrmbilden till vinster). Ligg miirke till att namnet pa den Voice som féir tilifallet
4r utlagd pad TR1 visas i skiirmens &vre, htgra hérn. Spela pd mikroklaviaturen si
att du hor just denna Voice.

I alla QY20:s Modes spelar mikroklaviaturen den Voice som dr utlagd

p pa for tllfllet valt spdr. En extern MIDI-klaviatur, ansluten till QY20:s

PN MIDI IN, spelar ddremot bara den Voice som ar utlagd pd det spdr som

tar emot pd samma MIDI-kanal som den externa klaviaturen sander pd.
MIDI-kanal 1 spelar TR1, kanal 2 spelar TR2, kanal 3 spelar TR3,
kanal 4 spelar TR4, kanal 5 spelar C1, kanal 6 spelar C2, kanal 7 speiar
Ba och kanal 10 spelar Dr. MIDI-kanal 10 spelar ocksd varje annat spdr
pd vilket en trum-Voice ("Drl" till " Dr8" ) dr utlagd.

Bliddra nu fram och tilibaks bland QY20:s olika Voices med hjilp av +1/YES och
-1/NO och lyssna pa dem genom att spela pa klaviaturen.

Om du bléiddrar vidare forbi Voice-nummer 100 viijs trumset 1 till 8§ "Drl” il
”Dr8” pi skirmen). Pri5va att spela dven dessa pa klaviaturen.

6 Pd sidan 174 i avsnittet Bilaga hittar du en komplett forteckning 6ver
QY20:5 8 trumset och de tonnummer som dess trumljud ar utlagda pd.

Om du anvinder mikroklaviaturen kommer du med hjélp av oktav-
knapparna 4t det fulla omfdnget med instrument i varje trumset.

37



[ Utlaggning av Voices pa spar

Q0 TRI 0@2BritePno

E1L W2 2 "¢ C1 2 Ba Dr
27409 19310016%6 036 678Drt

[l Mute-knapparna

38

Nir du #r klar att i Song Mode spela in komp (se sidan 52) eller kompletta sAnger
(se sidan 108), behtver du ange vilka Voices som skall spelas av respektive spér.
Dessa utliggningar gors i Voice Mode. Nar du vill l#gga ut Voices pa sequencer-
och kompspéren flyttar du markéren till Voice-numret for onskat spér, och viljer
sedan Voice (eller rumset) for det sparet med hjélp av -1/NO och +1/YES.

Nar du i Song Mode vdijer ett annat monster dn det akiuella dierkallas
automatiskt Voice-utliggningarna for det monstret, vilket innebdr att alla
BN utidggningar som gjortsi Voice Mode ersdits (instdliningarna for volym
och panorering dndras dock inte).

QN0 C2 Mute = off
Wiz W3 e CL.C2 Ba Dr

Med de grafiska Mute-knappama under spirens Voice-nummer kan du tysta
(=stinga av) motisvarande spér. Flytta markdren till énskad Mute-knapp och ryck

sedan pA +1/YES for att tysta det sparet, eller pa -1/NO for att Ater koppla in ett tystat
Spar.

Eit spAr som #r tystat indikeras genom att bokstaven "M” visas i det spirets Mute-
knapp. Spir som inte innehiller data kan inte tystas, och dirfér visas Mute-knappen
for ett sAdant spar som en vit fyrkant i stiillet for en svart knapp. I skéirmbilden till
viinster innehdller TR 1--TR4 inga data, och deras Mute-knappar dr darfor vita.

Voice Mode
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Mute fran

[ Panpotarna

Mute till

Av de Aterstdende fyra sparen dr Ba-sparet tystat, medan markdren befinner sig tver
C2-spérets Mute-knapp. Ligg miirke till att status fér den Mute-knapp som marké-
ren #r placerad vid ocksé indikeras i skdrmens 6vre, hogra hém (i det hir exemplet
"Mute=off” fr spar C2).

inte vill hora. Du kan ocksad vid inspelning av sdnger och ménster anvin-
SRR da demfor att tystaett " stokigt” spdr som gér det svdrt att hora vad som
hdnder i de andra spdren.

Med Mute-knapparna kan du enkelt och bekvdmt stinga av spdr som du

¢ TR3 Pan Left 4

T®iWm2IE3 R4 Ci C2 Ba Dr
68288 109109165 66 0rd

ol L)
NO YES
Pan véanster Pan hoger
Voice Mode

Precis som med panpotarna i en mixer kan du med panpotarna i Voice Mode
panorera ett spér till valfri position mellan vinster och hoger i stereobilden. Placera
mark&ren vid panpoten for nskat spir och sitt positionen med -1/NO och +1/YES,
varvid den grafiska panpoten roterar till motsvarande liige. Panoreringspositionen
representeras #ven med ett numeriskt viarde mellan 1 och 7, vilket visas i skiirmens
6vre, higra hormn. "Left 7 innebir maximalt vanster, medan "Right 7” & maximalt
héger. 1 skdrmbilden till vinster 4r TR3 panorerat ungefdr halvvigs till vinster
("Left 4™).

DR-spdret har ingen panpot eftersom trumset-Voices bestdr av ett antal
instrument, ddir vart och ett av dessa har sin egen, fasta position i stereo-
$WNN bilden. Dessa postitioner dr satta sd att de skall ge en illusorisk bild av

trumseten somman hir dem " live” .

39



[} Reglarna
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@O0 TR? Volume 858

RIRB2MIMR4 €1 CZ Ba Dr
0328910819165 9% 730

L&gre volym

Hogre volym

Varje spdr har en grafisk regel som du kan anvinda dig av for att balansera spérens
Voices sinsemellan. Placera markdren vid en regel och sitt sedan nivin med hjalp
av -1/NO och +1/YES, varvid regeln 1ér sig nerat eller uppét till motsvarande position
(hogre upp pa skiirmen fr héigre volym, och Lingre ner for kigre volym. Regelposi-
tionen representeras dven med ett numeriskt virde mellan 000 och 127, vilket visas
i skiirmens &vre, hégra hom. “000” betyder minimal volym (dvs inget ljud alls),
medan "127” 4r maximal volym. Normalvirdet for samtliga spr 4r 100", I skirm-
bilden till viinster &r TR2-regeln satt till "50".

\l/y

mz: Du kan ndr du vill skifta mellan Song och Voice Mode — dven under det
Wl alten sdng spelar — vilket innebdr att du i realtid kan justera alla Voice
i Mode-parametrar (byta Voices, tysta spdr, panorera och dndra volym).

\

Voice Mode
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Vélj och spela med Preset-monstren

Med hjilp av QY20:s forprogrammerade monster — Preset-ménstren — kan du Litt skapa komp som du sedan kan spela eller
sjunga till. QY20 har 100 férprogrammerade kompmonster som ticker en rad olika musikaliska stilar och genrer. S4 hir gir det
till att i Song Mode vilja ménster och spela med dem.

enh “tom” sang

Vélj Song Mode och

Sangnummer (1-20)

Anvéind

NO YES

For at du skall kunna vilja och spela de moénster som vi beskriver i detta avsnitt,
maiste du borja med att vilja en 1om sing (dvs en sang i vilken inget dnnu spelats
in). Tomma sAnger indikeras med en rad asterisker ("*¥******”)_ f5ljt av sing-
numret. Du viljer sAngnummer (1-20) genom att flya markoren till sAngnurmret
och ange 6nskat nummer med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Asterisker betyder
for nr attsang ar tom

b

0K BRbtricknik
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QY20 som kompmaskin

[L UL (L LS (DY UL L Ll LIt L

It LEL L

I N e N

in



=

T TR TR TR IR [RE R R TR |

¥ |

Vilj ett mdnsternummer

Flytta med hjilp av markérknapparna markéren till kompsparmumret, och vilj dar

474

EDED 81 doiokkstorkk] § 120

ELiTW2ZWRIM CL C2BaDr

PR N A T

+

| O

Meas| [EDA ABCDE| T
ﬂafﬂf%ﬁm BCDE| Trng

Starta uppspelningen

é@@%@

Placera markéren hir (detta
ar kompspamumret)

med hjélp av ~-1/NO och +1/YES det monster som du vill spela. Preset-ménstren ir
numrerade 001-100.

Tryck pd START/STOP for att starta uppspelningen av valt kompsparménster, varvid
Play-indikatorn visas pA skidrmen, och den grina lysdioden ovanfér START/STOP-
knappen borjar blinka i gillande uppspelningstempo.

Play-indikator ——p

Takinummer ———

g;m}m B dkdckekictek

{ 126
474
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Meas| [[EDA ABCDE
i

B3 Dr

Trns
+A8

]
| O |

QY20 som kompmaskin

H!I\\

Ldgg mdrke till att parametern” Meas"
(taktnummer) pd skdrmen stegar fram
takt for takt under uppspelningens ging.
Uppspelningen fortsatter fram till tak:

" 999" varefter den borjar om frdn takt
"001".
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variationer

Lyssna pa ménstrets

ng B1 dokskkokork

{120
4/4

R N )

BiITRZMRIRe CL C2

Meas A ABCDE
onY ! wf_ﬂomall

Ba Dr

Trns
+B

| Cie

|t
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Varje Preset-ménster har sex variationer eller sektioner (=monstertyper) — INTRO,
NORMAL, VARI, FILLI, FILL2 och ENDING.

INTRO....... Introduktion

NORMAL .... Normalt ménster — anviinds i "verserna” i en sing

VARI ........ Variation — anviinds normalt som chorus eller brygga

FILL1 ....... Fill-in 1 — &vergang frin normalt moénster till variationsménster
FILL2 ....... Fill-in 2 — &verging frin variationsmdénster till normalt ménster
ENDING ..... Avslutande monster

NdrINTRO, FILL1 och FILL2 vdljs under det att ett monster spelasi Song

’ ’ Mode spelas denna sektion en gdng och foljs automatiskt av antingen ett

WO NORMAL- eller ett VARI-monster. INTRO foljs av NORMAL, FILLI f5ljs
av VARI, och FILL2 foljs av NORMAL. FILLI och FILL2 ger automatiskt
mjuka,” musikaliska” évergdngar mellan NORMAL- och VARI-sektioner.
En uppspelning stoppas automatiskt efter en ENDING-sektion.

Den sektion som ar vald for tillfillet visas inom hakparenteser under ménsternumret
och ménstemnamnet.

Hér &r det Normal-sektionen
som spelas for tiltfaliet

QY20 som kompmaskin
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QY20 som kempmaskin

Du kan #dndra monster direkt genom att trycka pé respektive sektionsknapp (E, F, G,
A, B eller C) i mikroklaviaturen under det att markéren 4r placerad vid antingen
ménsternumret eller sektionsnamnet.

Mikroklaviaturens sektionsknappar producerar inte ndgot ljud alls nar de
anvdnds for byte av sektion.

Nir du under uppspelning viljer en ny sektion kommer denna att spelas frin borjan
av nistféljande takt. Ordet "next” visas under ménsternurnret tills den nya sektionen

bdrjar spela.

Har har "Fill 1" valts, vilken kommer att

bérja spela fran bérjan av nésta takt.

6 Du kan ocksd placera markiren ovanfor sektionsnamnet och byta sektion
med hjdlp av -1/NO och +1/YES.

I [:M? I T__ C= ) for attvilja sektioner.

NO YES
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Vélj mbnster och sektioner Med markoren placerad ovanfér ménstemumret kan du under uppspelning vilja
moénsternummer med hjilp av -1/NO och +1/YES, och sektioner med hjélp av mikro-
klaviaturens sektionsknappar. Vilket du 4n gér kommer det nya monstret eller den
nya scktionen att spelas frin borjan av nistfoljande takt, och ordet "next” visas
under m&nsternumret tills det nya monstret eller den nya sektionen borjar spela.

1 . ; Om duflyttar markoren tili tempoparametern (=tidsvdrdet foljt av ett tal
m Blickckiok] 4 7 414 I skdrmens dvre, hdgra horn), kan du med hjalp av-1/NO och +1/YES sdtta
- = Bt uppspelningstempot mellan 30 och 250 slag per minut. Ldgg dock mdrke
'I,B'-J." IFE ]Ff Iﬁ? Ct G2 B3 Or tiil, att om du spelar ett monster som ar programmerat med ett langsamt
Meas! B94DA RBCDE] Trns tempo i ett alltfér snabbt tempo, kan vissa toner komma att bli avkortade.
| Vari, 1l 444 ’
I [:MT | — () [+1) torattsataetttempo fran 30 till 250 slag per minut.

NO YES

Stoppa uppspelningen Stoppa uppspeiningen nér du vill genom att trycka p& START/STOP. Om du vill ha ett
mer musikaliskt slut viljer du ENDING-sektionen. Uppspelningen stoppas automa-
tiskt niir ENDING-sektionen &r slutspelad.

o) o]
@ ® @ %\@ I vissa mdnster kommer en del Voices inte att horas alls om uppspelningen

startas mitt i monstret i stdllet for frdn monstrets borjan.

46 QY20 som kompmaskin
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] Ackordvéxlingar

w—

QY20 har ett sofistikerat autokompsystem -— ABC (Auto Bass Chord) — som automatiskt harmoniserar ackord- och
bassparen si att de foljer de ackord du anger. Med hjilp av ABC-systemet kan du snabbt och enkelt skapa kompletta
kompspér genom att viilja ett ménster och sedan bara ange dnskade ackordvixlingar (se nésta avsnitt for néirmare detaljer).
Vi skall nu g4 igenom hur du matar in ackordvixlingar med hjilp av mikroklaviaturen.

' &

i

Spela ett mOnster Vilj och spela ett av Preset-ménstren enlig beskrivningen i féregdende avsnitt.

S Flytta markoren till Mikroklaviaturen kan bara anvandas for inmatning av ackord nédr markéren befinner
- ackordsymbolen sig ovanfér ackordsymbolen pd skdrmen. Flytta markédren till ackordsymbolen
= langst ned pa skirmen med hjilp av markorknapparna.
B gmg[g B1kkolkiok] § 120
~ 474
_ RiM2MIM4CL1 C2BaDr
- PN AA PN N
_ Meas| 804DA ABCDE| Trns
- [ Vari, 1l +
- I
n

Ackordsymbol
~
~
»

¥



Mata in ett ackord

Exempel: Mata in ett G7-ackord

oo E)

A1 kkickssork] § 120
Y,

IBIR2MIME C1 C2BaADr
r\p-\r\’\!!..

%ﬁ 804DA RBCDELIEBi

Ligg mirke till att knapparna i mikroklaviaturens ligre oktav ar mirkta med grund-
tonsbeteckningarna “E” till "D, och att knappama i den 6vre oktaven 4r méarkta
med olika ackordtyper.

Fi [Jas §jf A cs |l or 700 |l gl 7000 Tsusef f -~ -

Gi Ab Be c Db € batd 1 radedt 1 Rdiied a4 | i dim
v

EGABCD“MQ"’Q!'M"'Q"“7'"7""'

WTRO VARl FuLl FilLz ENDING

<40

For att mata in ett ackord trycker du férst pA knappen f6r tnskad grundton, och
diirefter pA knappen for 6nskad ackordtyp (ackordiypsknapparna viljer vixelvis den
nedre respektive den &vre ackordtypen av de tvA som varje knapp 4r mérkt med . . .
kolla skdrmen). Avsluta inmatingen med att trycka pA ENTER-knappen.

Sjdlva inmamingen verkstills inte fmrén du trycker pA ENTER. Innan du trycker pA
ENTER blinkar angiven grundton och ackordtyp pa skirmen f&r att markera att du
annu inte verkstillt inmatningen.

Det spelar ingen roll i vilken ordning du anger grundton och ackordtyp.

QY20 som kompmaskin
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4

Ackordtyper

Denna tabell foljer knapparnas ordning (frdn vdnster till higer), dir férsia ackordet i varje par hir nedan dr det éversta pd knappen.
Mikroklaviaturens nedre rad (vita knappar) Mikroklaviaturens dvre rad (svarta knappar

add9 . . .. durtreklang med tillagd nona 7(#9) ... septimaackord med §verstigande nona

M...... durtreklang 7(b9) ... septimaackord med liten nona

M9..... dur-9a 7(b13) .. septimaackord med liten sext Gverst

M7..... durseptimackord 7(13) ... septimaackord med stor sext $verst

aug ..... overstigande treklang (plusackord) 7(#11) .. septimaackord med dverstigande kvart Gverst
6....... durtreklang med tillagd stor sext 7(#5) ... septimaackord med ¢verstigande kvint

9 _..... 9a (femklang) 7sus4 ... septimaackord med kvartsforhillning (=kvart ersitter ters)
Teen.. septimaackord (fyrklang) sus4 . ... treklang med kvartsforhillning (=kvart ersitter ters)
addo9 .. . . molltreklang med tillagd nona --- ....¢ej ABC (se nedan)

m...... molitreklang dim .... forminskat septimaackord

mo ..... moll-9a

m7..... mollseptimackord

mM7 ...mollreklang med tillagd stor septima

mé ..... molltreklang med tillagd stor sext

m7(11) . . mollseptimaackord med ren kvart Gverst (nonan ingér oftast)
m7(bS) . . mollseptimaackord med forminskad kvint

é Ackordtypen” - --” ovan dr en speciell " ¢j-ABC” -typ som kan anvindas
’ for art skapa kompmdnster utan de harmoniska begrédnsningar som ABC-
systemet har. Se sidan 95 for ndrmare detaljer.

Omdu anger ackorders grundton utan att ange ackordtyp blir resultatet
endurtreklang.

QY20 som kompmaskin 49
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Prdva olika ackord
med andra ménster

toppa uppspelningen
nar du prévat klart

Under uppspelning kan du flytta upp markéren till ménsternumret, vilja ett annat
monster, flytta tillbaks markéren till ackordsymbolen och préva olika ackord med
det nya ménstret.

Om du flynar markdren till ” Trns” -parametern (Transpose), kan du med
hjdlp av -1/NO och +1/YES transponera hela monstret nerdt eller uppdt i
halvionssteg inom ett omfdng av tvd oktaver. Virdet " +00” ger normal
tonhijd.

Stoppa uppspelningen genom att trycka pA START/STOP. Du kan ocksi stoppa upp-
spelningen p3 ett musikaliskt lampligt stille genom att vilja ENDING-avsnitiet
(mark&ren maste dA befinna sig vid moénsternumret eller sektionsnamnet).

QY20 som kompmaskin
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QY20 som kompmaskin

Med Mute-knappen under spimamnet kan du tysta (=stéinga av) ett spar, bade under
uppspelning och nir uppspelningen 4r stoppad. Flytta markéren till Snskad Mute-
knapp och tryck pa +1/YES for att tysta sparet, eller pA -1/NoO f6r att Ater koppla in ett
tystat spér.

Mute fran Mute till

Ett sp4r som #r tystat indikeras med bokstaven "M” i spirets Mute-knapp. Spar som
inte innehAller data kan inte tystas, och Mute-knappen for ett sidant tomt spar 4r vit
i suillet for en svart fyrkant. Ligg mérke till att en svart Mute-knapp visas inverterat
(vitt mot svart markdr) nir markéren befinner sig dir. I skéirmen 6l vénster inne-
haller TR1-TR4 inga data, och deras Mute-knappar #r dérfor vita. C1- och C2-
spéren i4r tystade, och markoren befinner sig for tillfillet vid C2-spirets Mute-
knapp.

n Med Mute-knapparna kan du ldtt st@nga av spdr som du inte vill hdra for

. Sgonblicket. I exemplet hirintill dr Cl- och C2-spdren avstdngda, och det
BB dr bara bas- och trumspdren som hors.
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Spela in ett komplett komp

Med QY20 kan du genom att ange ménster och ackord spela in ett komp pa tva olika sitt — i realtid (Realtime Record) eller
genom stegvis programmering (Step Record). Realtidsmetoden 4r den snabbaste och enklaste eftersom den liter dig spela in
mdénster och ackordvixlingar direkt sA som du spelar. Med Step-metoden diiremot, kan du exakt kontroliera varje enskild detalj,
och den metoden anvinder du dig limpligen av for att ligga till finesser och besvirliga passager i ett realtidsinspelat komp.

. Realtidsinspelning av komp

Nir du val har Lirt dig hur det 1 Song Mode gér till att vilja monster och sektioner,
och hur du matar in ackord (se foregiende avsnitt), #r realtidsinspelning av ett
kompspar en enkel match. Du kan sedan ligga till repriser och tempoéndringar med

Step-metoden (se sidan 59).
valj Song Mode Vilj Song Mode med hjilp av MODE-knappen, placera markéren vid sangnumret
och en tom sang langst upp pA skéirmen, och villj ett tomt singnummer med hjilp av -1/NO och
+1/YES. Tomma singer indikeras med en rad asterisker ("*******%”) direkt efter
sangnumret.

52 QY20 som kempmaskin
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Sangnummer (1-20) —1 G r— Asterisker indikerar en tom sang

Om ingen av de 20 sdngerna @r tom mdste du borja med
att tomma en sdng pd data med hjdlp av funktionen Clear

Song enligt beskrivningen pd sidan 137,

Aktivera Record Ready Mode genom att trycka p4 @, varvid den rdda lysdioden

Aktivera Record Ready Mode
ovanfor @-knappen tinds.
8¢ )
ENLEY A1k § 120
@ @ @ @ REC REALBSTEP4 /
1 TR2 TR TR4 PatChd Ret T
Meas| (4IDA Stork| Trns
+08 |
Ordet "REC" visas har nér
Record Mode &r aktiverad | [:M? |
QY20 som kompmaskin
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Viij Realtime Record Mode

Placera markéren hér t6r att
vélja Realtime Record Mode

l

G 01 kkbionnkn| § 120
REC NI STEP 4/

i F2 R3 TRd PatChd

Heas| B91DH Storkl Trns
A [Hormalll +40

| B |

- Valj startmonster, sektion,
ackord och tempo

54

Flytta markéren till skirmarean "REC REAL STEP” och tryck pA markor vanster
for att vidlja "REAL” (om det inte redan 4r valt). Vald Record Mode indikeras
genom att Mode-namnet omges av svarta pilar. Nir du valt 8nskad Record Mode
flyttar du markdren vertikalt for att gA till andra areor pa skiirmen. Pilarna omkring
Mode-namnet stannar kvar i samma l4ge oavsett vart du flyttar markdren.

Flytta markéren till moénsternummer-, sektions-, ackord- och tempoparametrarna,
och gor dar 6nskade 4indringar.

Det dr i regel enklare att gora en realtidsinspelning i ett Idngsamt tempo,
vilket ger dig gott om tid are mata in ménster och ackordvdxlingar.

QY20 som kompmaskin
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valj "Pat”-sparet for att spela

in moénster och sektioner
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Spelain
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Realtidsinspelning pagar _r

Negativa taktnummer under inrakningen —3»

QY20 som kompmaskin

Flytta markoren till spArarean pi skidrmen och flytta den diir i sidled for aut vilja
parametern "Pat”. Nar du valt "Pat” flyttar du markéren vertikalt for att g till andra
areor p4 skiirmen. Ett understrykningstecken indikerar valt spar, och detta stannar
kvar dir oavsett vart du flyttar markéren.

Vilj "Pat" for att spela in ménsterindringar

Tryck pA START/STOP for att pAbéirja inspelningen av monsterdndringar. Metrono-
men borjar ljuda, och QY20 ger dig forst en inrdkning om tva takter innan forsta
takten borjar spelas in. Inrikningen indikeras p4 skiirmen med negativa siffror i
"Meas”-parametern. Om du t ex valt ett 4/4-m&nster kommer inrékningen att om-
fatta takterna "-08" till "-01", och dérefier startar inspeiningen fran takt "001”.

TR1 TRZ TR3 R4 B3t (hd

%%@RE%E******** J4 ’1’;’2?]
|

Meac| [z
e EIJIDR Stork Ir*nsl

|t |
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Eftersom du valt "Pat”-inspelning kommer marktren automatiskt ayt flyttas till
ménsternumret nir inspelningen startar, Alit du behtiver géira for att spela in méns-
ter- och sektionséindringar 4r att viilja $nskade monstemummer med hjélp av -1/NO
och +1/YES, och sektionsindringar med hjalp av mikroklaviaturen. G16m inte att alla
mdénster- och sektionséindringar trider i kraft forst frAn bérjan av den takt som féljer
efter det att dndringen matats in. GI6m heller inte ait INTRO automatiskt féljs av
NORMAL, att FILL1 automatiskt f&5ljs av VARI, och att FILL2 automatiskt foljs av
NORMAL.

Sequencerspdren (TR1 —TR4) hors inte under inspelning av kompspdr
dven omde innehdller data.

Stoppa inspelningen, antingen genom att trycka p4 START/STOP eller genom att vilja
ENDING-sektionen. Nir inspelningen stoppas Atergir QY20 automatiskt till Song
Play Mode.

QY20 som kompmaskin
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Aktivera Record Ready igen
och valj "Chd”

*
G%\@@

Asteriskerna har hdr férsvunnit eftersom
sangen nu innehaller data. Ge sangen ett
namn med hjilp av jobbet "Song Name”
enligt beslivningen pa sidan 135.

. Spelain

QY20 som kompmaskin

Tryck pA @ for att aktivera Record Ready Mode igen ("REAL” ér fortfarande det
som giller), flytta sedan mark&ren till spArarean pa skirmen och vilj didr "Chd” for
att spela in ackordvixlingar.

L SUNG J5) SN 1129
REC PRERLASIEP 4,4
i T2 BRI s PALEY] « Vilj "Chd" for att spela in
ackordvéxlingar
Meas| BE1DA Stork] Tres
AR armal 1| +68
| O |

Tryck pA START/STOP fir att pAbdirja inspelningen av ackordviixlingar, Metronomen
borjar ljuda och du fir en inrdkning pa tva takter.

Eftersom du valt "Chd -inspelning kommer markdren automatiskt att flyuas il
ackordsymbolen nir inspelningen startar. Allt du behtver géra for att spela in
ackordvixlingar 4r nu att mata in 6nskade ackord enligt beskrivningen under rubri-
ken " Ackordvixlingar” pa sidan 47.

Ackordvéxlingar sker pd fidrdedelsslag, sd darfor skall dufor varje nytt
ackord forséka trycka pd ENTER exakt pd takisiaget eller en aning innan
det takislag dar du vill att véxlingen skall ske.
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Stoppa inspelningen Tryck pa START/STOP for ant stoppa inspelningen niir tnskade ackordvixlingar dr

o o inmatade. QY20 Atergir automatiskt till Song Play Mode niir inspelningen stoppas.

yssna pa resultatet Tryck pA START/STOP for att spela upp och kolla det komp som du just har spelat in.

Ldgg mdrke till att det ackord som just spelas visas som den normala
ackordsymbolen pd skdrmen, medan ndsta ackord som skall spelas visas
till hoger om ackordsymbolen. Om samma ackord spelas under mer dn
tvd takter visas inte ndsta ackord.

é@@%@

Bekymra dig inte om du gor ett eller annat fel. Enkla misstag i Realtime
Record Mode kaniregel ratias till i Step Record Mode, vilket vi skall gd
igenom hdrndst.

81 JiZ@
TRi TRz 3 Wé C1 G2 Ba Dr

Meas| 891DA Stork Trns]
Hﬁﬁ_l___liﬂnmall +

I G
f N

Har spelas "Am7” Nésta ackord &r "G7"
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[} Stegvis inspeining av komp

Step Record Mode har fyra olika skiirmar f6r inmaming av kompspardata — "Pat”
(monsterandringar), "Chd” (ackordvixlingar), "Rpt” (repriser) och "Tmp” (tempo-
#ndringar). I var och en av dessa skiirmar kan du mata in eller ta bort ménster,
ackord, repriser och tempoéndringar precis var du vill.

Vélj en sang 16r inspelning Vilj en tom sdng om du vill spela in en ny sing i Step Record Mode, eller vilj en
séng som redan innehaller data om du vill géra dndringar eller tillagg.

Aktivera Record Ready Mode Tryck pA @f6r att aktivera Record Ready Mode, varvid den rida lysdioden ovanftr

N ) @ nappen s
%@ OOE

F TR T TR O T PO Y VO T Y P Y R TR Y AR Y AR VR N TR Y
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Vilj Step Record Mode

Placera marké&ren hir {or att
vilja Step Record Mode

Flytta markoren till arean "REC REAL STEP” och tryck pA markdr higer for au
vilja "STEP” (om det inte redan #r valt). Vald Record Mode indikeras genom att
Mode-namnet omges av svarta pilar. Nar du valt 6nskad Record Mode flyttar du
markéren vertikalt £or att g till andra areor pa skdrmen. Pilarma omkring Mode-

REC RERL
TRi TR2 TR3 TR4 Pt Chd FM Trap

FOUNG | alm&m«ml 4129

MP':. BAsDA Train] Trns
i [ Iann]l +Em
[:M?

namnet stannar kvar i samma lige oavsett vart du flyttar markdren.

vali ,’Pat”, l!chdl” I'Rptlf
eller "Tmp”

Flytta markdéren till spirarean pd skiirmen och flyua den dir i sidled for att vilja
"Pat”, "Chd”, "Rpt” eller "Tmp”. Nar du valt nigon av dessa parametrar flytiar du
markdren vertikalt for att ga 1ill andra areor pa skirmen. Ett understrykningstecken

Bﬁfj 8a6DA Tralnl_ﬁéa_s_l
| G

GNP A1 ksiolokiek] § 120
REC RERLMSTEP4 /
TR TR2 TR3 TR4 Gk (hd Rpt TMPI

indikerar valt spar, och detta stannar kvar dar oavsett vart du flyttar markéren.

—— Valj "Pat" for att spela in ménsterandringar, "Chd" fér att
spela in ackordvaxlingar, "Rpt” fér att spela in repriser eller
"Tmp" f6r att spelain tempoéndningar,

60
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LK B

Starta inspelningen Tryck pa START/STOP for att kalla upp vald Step Record-skirm.

Mata in monster, ackord, Se vidare pifoljande avsnitt for detaljer angiende hur datainmatningen skall ske i
repriser och tempoandringar var och en av Step Record Mode-skirmarna.

ﬁ!]m Ba P t+ h. 3 il "Pat” . " . .
DFREC STEP_ Pa atLern <+— Gatll"Pat"™-skarmen :oz: Du kan direkt vaxla mellan inmatnings-
S skdrmarna for monster, ackord, repriser

: BB6DA Tra Chord M @ <«— Gatill "Chd"-skarmen RBW ochtempodndringar genom att trycka pd
/ MENU-knappen for att kalla upp den meny

Rereat. M| (O «— Gatil"Rpt*-skarmen somvisas pd skdrmbilden hr intill, och
ddrefter trycka pd funktionsknappen for
z Tembo M| (O «— catil Tmpskarmen den skiirm du vill hafram.
Stoppainspelningen Tryck p& START/STOP for att limna Step Record Mode och tergl till Song Play
Mode.

é@@é%\@
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”Pat” — stegvis inspelning av ménsterandringar

S4 hir ser Step Record-skiirmen ut vid stegvis inspelning av ménsterindringar om du har valt en tom sing (m&nsterdata
visas bara om vald sang innehlller data).

€ Backing| ..,
REC STEP  Patt =7
Takinummer =

I I I | ,— Fé&rsta takten
Takiart i ﬁ A ry

p | e

|

Fler takter faljer

Markéren hir fr Markéren hér for
val avménster val av sektion
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® Navigering pa skarmen
och inmathing av data

Bldddra uppat
(se ldgre takinummer)

|

f

Bléddra nerat
{se hogre taktnummer)

Bladdra uppat
(se lagre taktnummer)

Som vanligt anvander du markérknapparna for att flyta markoren till den parameter
som du vill 4ndra -— i det hiir fallet i sidled for att komma At parametrarna taktart,
ménsternummer och sektion — och knapparna -1/NO och +1/YES for inmatning eller
andning av data.

Markérknappama anvinds ocks vid forflytming bakat eller framat i sAngen, och da
pd foljande sitt: Genom att flytta markéren "nedanfér” skirmen kommer du 4t
efterféljande takter, och genom att flytta markéren “ovanfor” skirmen kommer du
at foreglende takter (om det finns nigra).

@ ® @ @ I samtliga Step Record-skiirmar kan du dven forflytta dig i sdngen med hjilp av
T sequencerknapparna, dar knappen | < allid tar dig direkt till forsta takten.

G till forsta takten

Bladdra nerat
(se hogre takinummer)



® Monsternummer och sektion

l I
Ggét[?m Backm'a rob
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® Taktart

64

Du kan for varje takt ange valfritt monstemummer frn 001 till 200 (bide Preset-
och User-ménster). Det 4r dock bara Preset-ménstren som har sektioner. Monster-
namnet visas till héger om ménsternumret. Du kan bara ange ett mdnster och en
sektion per takt, och det monstret kommer di att borja spela frin bdrjan av den takt
dir det matades in.

Eut ménster som matats in en gng kommer att spela alls ett annat monster angetts.
Om du vill andra sektioner utan att indra monsternumret, behdver du bara mata in
sektionen.

I exemplet till viinster spelar INTRO-sektionen i ménster 006 under forsta takten,
foljt av NORMAL-sektionen i andra takten.

Aven om det 4 normaltaktarten for valt monster som viljs automatiskt, kan du for
varje enskild takt andra taktart. Tillgéingliga taktarter #r f5ljande:

1/16...... 16/16
1/8....... 16/8
14 ....... 8/4

Om du viljer en taktart som resulterar i kortare takter &n mdnstret du valt, kommer
monstret att kortas av si att lingden blir densamma. Om vald taktart resulterar i
langre takter dn ménstret du valt, kommer monstret att repriseras si att det fyller
angiven taktlingd.

QY20 som kompmaskin
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® Radering av m&nsterdata Med funktionsknappen omedelbart till htger om ordet "ers” pd skiarmen kan du
radera data for taktart, ménsternummer eller sektion vid den position dir markéren
befinner sig. Om du raderar en taktartsangivelse viljs automatiskt normaltaktarten

¥ TR R

¥ /RS TR A F TR MY

H

1

(5 /RNED /S RS AR VI

l |

€y  Backing |
DRec stee Patternl®SY|

E}jﬂlﬁéﬂﬂ TrainlIntrol

i e

QY20 som kompmaskin

f&r aktuellt ménster.

CO<

Tryck pa denna funktionsknapp f6r att
radera ménster-, sektions- eller taktarts-
data vid markérpositionen
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”"Chd” — stegvis inspeining av ackordvéxlingar

S4 hiir ser Step Record-skiirmen ut vid stegvis inspelning av ackordvixlingar om du har valt en tom sAng (ménsterdata visas
bara om vald sing innehiller data).

€E)  Backing
REC STEP e"‘5"I|

} Férsta takten
i

} Andra takten
Placera markodren vid det taktslag Etttakislag

Fier takter foljer
d&r ackordet skall matas in

Taktnummer ==

Taktart ——p
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® Ackord

€t Backing i
pRec step Chord l?rs"l

%ﬁ %Btm

|

® Ange bastonen i ett ackord

Exempel: Matain ett Bm7-ackord
med Eibasen.

g =2 [ [meeS [

BA!

ﬁglgl% o Backingl fi'i
- B
ﬁ” P

QY20 som kompmaskin

Du kan mata in ett ackord per fjirdedels taktslag. Placera markéren vid onskat
fjardedelsslag pa skiirmen och mata in ackordet p& normalt siu via mikroklavia-
turen (se sidan 48). I exemplet har till vinster #r ett A-durackord inlagt pa forsta
taktens frsta taktslag, ett h-moll7 pA tredje taktslaget i samma takt, och ett D-dur-
ackord pA forsta taktslaget i andra takten,

Du kan ange den baston som ett ackord skall anvéinda sig av med hjilp av OCT
DOWN-knappen (l4gg mirke till bendimningen "BASS” under den knappen). Mata in
ackordet pa vanligt sétt och tryck pA OCT DOWN/BASS (ett snedstreck visas under
ackordbeteckningen). Tryck direfter pA den knapp i mikroklaviaturen som mot-
svarar 6nskad baston (angiven baston visas till hoger om snedstrecket).

Du kan ldgga till bastoner i redan angivna ackord (dvs utan att ange
hela ackordet en gdng till) genom att flytta markéren till ackordet och
ddr ange onskad baston med hjdlp av OCT DOWN/BASS-knappen. Du kan
dven ta bort en baston frdn ett ackord genom att placera markdren vid
ackordet och antingen ange ackordet pd nytt eller trycka pd OCT DOWN/
BASS-knappen tvd gdnger.
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® Synkoperade ackord
Exempel: Matain ett synkoperat

D-durackord
o | >
€hd  Backine

|
DREC step_Chord ,9 rsh

i

® Radering av ackord

By

Backing
gsc stee_Chord Ier‘s!i
W m
q

v

M
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Ackord kan synkoperas (=f6rskjutas i tiden si att ackordet bérjar en Attondel fore
det taktslag som det lagts pa) med hjilp av OCT UP-knappen (ligg mérke till not-
symbolen med en bunden &ttondel under den knappen). Mata in ackordet pa vanligt
sitt och tryck diirefter p4 OCT UP-knappen (en synkopsymbol visas under ackord-
beteckningen).

Dukan laggatill en synkop i redan angivna ackord (dvs utan att ange
hela ackordet en gdng till) genom att flytta markdren till ackordet och
ddr trycka pd OCT UP-knappen. Du kan dven ta bort synkoper frdn ackord
genom att placera markéren vid ackorde: och trycka pd OCT UP-knappen.

Med funktionsknappen omedelbart till hdger om ordet “ers™ pd skidrmen kan du
radera det ackord som markéren befinner sig vid.

e

L Tryck pa denna funktionsknapp
fér att radera ackordet vid
markdrpositionen

QY20 som kompmaskin
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@® Ackordskdrmen Inlagda bastoner och synkoper i ackord visas i Song Play Mode enligt nedanstiende
vid uppspelning skirmbilder
L SUNG 2l

prin

FE N LR ESREN

En halvnotindikerar
léngden pa ackordet —— ld H

WiTF2ZWIMI CLC2 B3O

Meas| BBSDA Train| Trns
AR al

1+

l Bm? /E

[ SUNG o

| 41

AT LN N AN

HoReA A K X )
Meas| BB6DR Train| Trhs
Synkop. Ackordet 2a2 _.LNQ.EMUJ_*‘EE_

bdrjar i sjéiva verket
en attondel tidigare. —y» D

TIR2ZRIFI L1 C2 B3 Dr
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<«— "/E" indiikerar hér att
Bm7 spelas med ett
Eibasen
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”Rpt” — repriser vid stegvis inspelning

I "Rpt”-skiirmen i Step Record Mode kan du mata in tre olika typer av repriser p4 &nskade stillen i singen — Start Repeat,
End Repeat alternativt antal repriser, samt End Song.

Markéren hér tor att lsgga in
en repris i borjan av takten

® Repriser

Backing

REC STEP  Repeat o1

A

I_'!

A

1

Markoren hér for attldgga in

en repris i slutet av takten

Start Repeat —t

m

70

4— EndRepeat

YBZ l¢— Antal repriser

Nir markoren 4r placerad 1 borjan av takten kan
du vilja symbolen Start Repeat (JI:) eller End
Song (I|) med hjilp av -1/NO och +1/YES, och nir
markéren 4r placerad i slutet av takten kan du
vilja End Repeat (:I). Nér du valt End Repeat
kan du Zven med hjilp av -1/NO och +1/YES an-
ge antalet repriser mellan 02 och 99. Om du
t ex valt "X02” kommer det avsnitt av singen
som ligger mellan symbolerna | och :l| att
spelas tvd ganger (dvs repriseras en ging).
Sangen spelas sedan vidare tills nista repris
kommer, eller tills sAngen slutar,

QY20 som kompmaskin
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® Radering av repriser

D-REC STEP  Repoat

€y Backing

l ers

28

l
A

M

QY20 som kompmaskin

Dukan dven ldgga in repriser inuti repriser. Upp till 10 repriser kan
laggasininuti en repris.

Med funktionsknappen omedelbart till hdger om ordet “ers” pa skdrmen kan du
radera den repris som markéren befinner sig vid.

O

L Tryck pa denina funktionsknapp
tér att radera reprisen vid
markdrpositionen

Det material som spelats ini kompspdren i Realtime Record Mode efter
inldggning av repriser pdverkas inte av inlagda repriser.
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“Tmp” — stegvis inspelning av tempoéndringar

I "Tmp”-skiirmen i Step Record Mode kan du mata in savil plétsliga tempoéndringar som gradvisa foréindringar av tempot
(ritardandon och accelerandon).

€it)  Backiny
paec st Jac o Iersb{

Takthummer —p
: : Forsta takten

’4/ Andra takten
(1 : : :

I_T__l Fler takter f6ljer

Placera markéren vid det taktslag Etttaktslag
dér tempodndringen skall matas in

72 QY20 som kompmaskin
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Placera markdren i mitten av den taki/takislag
dir du vill att tempoiindringen skall bSrja. Mata
in eit rit” (ritardando) med hjilp av -1/NO, eller
ett "accel” (accelerando) med +1/YES. Mingden

~accel eller "rit tempoindring anges i slag per minut, s4 om ut-
Mangden tempoindring gangsiempot &r 120 slag per minut och du anger
Antal takter som tempoéndringen “accel”-vardet 10 kommer tempot att 6ka med
skall omfatta 10 slag per minut till 130. Den enda begréns-

ningen ir, att du inte kan ange tempo#ndringar
som resulterar i ett IAngsammare tempo dn 30
eller hdigre dn 250.

S4 hidr gor du for att mata in ett accelerando eller ett ritardando: S#tt ftirst Gnskat
virde for "accel” eller "rit” enligt ovanstiende beskrivning. Flyita sedan markéren
till den nedre parametern och siitt med hjilp av -1/NO och +1/YES det antal takislag
som du vill att tempoindringen skall omfatta. I exemplet hiir till vanster kommer
tempot att 6ka med 12 slag per minut under tv4 taktslag (den vigformade pilen
omfattar angivet antal takislag).
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Nista exempel visar ett ritardando med 25 slag per minut under sammanlagt sex

Backmg
REC ST f| talkter.

Den vdgformade pilen som representerar tempodndringens omfdng om-
ﬁ Jattar bara de tvd takter som visas pd skdrmen. Du kan mata in tempodnd-
ringar som omfattar mycket ldngre avsnitt (upp till maximalt 99 takter),

men pilen visas inte dd du bldddrar fram skdrmen for att se
efterfoljande takter.

® Radering av tempoandringar Med funktionsknappen omedelbart till htger om ordet “ers” p4 skiéirmen kan du
radera den tempoéndring som marké&ren befinner sig vid.

RE( STEP Backing r‘Sﬂ @ «— Tryck pa denna funktionsknapp

fér att radera tempoé&ndringen
vid markdrpositionen

74 QY20 som kompmaskin
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QY20 som trummaskin

Aven om du kan skapa kompletta komp med hjilp av Preset-monstren si som vi beskrivit i foregende avsnitt, kan du ocksa tysta
sparen C1, C2 och Ba. Detta limnar endast Dr-sparet kvar ljudande, vilket faktiskt forvandlar QY20 till en trummaskin. Du kan
antingen skapa trumkomp med hjilp av trumspéren i Preset-ménstren, eller si kan du spela in nya trumspér i dina egna mdnster,
och hur det gir 4ll skall vi beskriva i nista avsnitt. En annan variant 4r att spela in trum-Voices i sequencersparen, och hur det
gar till beskriver vi pa sidan 108 i avsnittet ”S4 hiir skapar du en sing”.
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Sa har skapar du egna monster

Sa har spelar du in ett eget JobbeniPatternMode .............. 96
ABC-ménster...................... 78 1. CopyPattern .................. 98
Realtidsinspelning av ménster ....... 78 2:Quantize . ... .. 99
Stegvis inspelning av ménster ....... 86 3: Transpose .................... 100
Uppspelning i Pattern Mode ......... 94 4: Modify Velacity ................. 101
5: Modify Gate Time ... ............ 102

Komp utan begransningar 6: PattemName .................. 103
fl'él'l ABC—Systemet ................. 95 7: Clear Track .................. 1 04
8: ClearPattern .................. 105



Sa har spelar du in ett eget ABC-ménster

Med QY20 skapar du li4tt dina egna kompmonster. Forutom de Preset-ménster som finns lagrade i minnesplatserna 001 till 100,
kan QY20 lagra 100 anvindarprogrammerade ménster (User-mdnster) i minnesplatserna 101 till 200, Liksom i Song Mode kan
du i Pattern Mode skapa egna ménster med hjilp av tv olika metoder — Realtime och Step Record Mode.

[} Realtidsinspeining av ménster

T Realtime Record Mode viljer du det spar du vill spela in pi (C1, C2, Ba eller Dr),
och spelar sedan i realtid in sparet via QY20:s mikroklaviatur eller en extern MIDI-

klaviatur.
Vaij Pattern Mode och Vilj PAT (Pattern) Mode med hjilp av MODE-knappen. Placera markdren vid
ett tomt monster ménsternumret Eingst upp pa skiirmen och vilj dér ett tomt User-monster med hjilp

av -1/NO och +1/YES (de programmerbara User-ménstren ligger inom omradet 101
tll 200). Tomma monster indikeras med en rad asterisker (“********™) efter
ménsternumret.

78 Sa har skapar du egna monster
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Aktivera Record Ready Mode
o€ o
<;%§§E:)<<:) ®E

Sa har skapar du egna monster

NC YES

Vélj ett User-mdnster 101-200 —1 l__ Asterisker indikerar ett tomt ménster

GEID U berrrrirs | 120

£1 €2 B3 Or
ﬁﬂl be1 #a1 Orl

el A LY

g |

Meas
10fd

[

Om samtliga 100 User-ménster innehdller data mdste du med hjélp av
ﬁ funktionen Clear Pattern (se sidan 105 ) t6mma ett ménster innan du kan

fortsaua.

Tryck pA @ for att aktivera Record Ready Mode, varvid den risda lysdioden ovan-
for knappen tinds.

79



80

Ordet "REC" visas har nir ——p

Record Mode &r aktiverad

. Vilj Realtime Record Mode

Placera markdren har for att
vélja Realtime Record Mode

08!

L )

uml 1
RER BT
: LrandPnd

Lt €2 B2 Dr|Meas

B ksoksoleioky J 120

PEY ’n
L L] L4

B'le 881 Dr1| {ofd

GR1B 101 kkrksrsel
REC REALMSTER 4 /
v W4l Lranornd

Li c2 B3 DOr | Moas
BT 81 881 Or1| loid

IR el . W?é
[:____ %& R
7 b e

Flytta markéren till arean "/REC REAL STEP” och tryck pa markdr vinster for att
viillja "REAL” (om det inte redan 4r valt). Vald Record Mode indikeras genom att
namnet omges av svarta pilar. Niir du valt Record Mode flyttar du markdren verti-
kalt till andra areor p4 skiirmen. Pilama som indikerar vald Mode stannar kvar
omkring Mode-beteckningen.

S4& har skapar du egna monster
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Valj inspelningstempo,
taktart och mdnsteriangd

GE1D (B1ibkkkion] § 120])

FEC HSTEP 4/4
B E M LrandPne

L1 c2 B3 Or | Meas
B’Ef_.l Eirﬂ‘l B’B*l [l’r_tl lofd
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Vilj inspelningsspar
aoch Voice for det sparet

S84 har skapar du egna ménster

Flytta markoren till parametrarna tempo, taktart och ménsterldngd och siitt énskade
viirden med hjilp av -1/NO och +1/YES.

Inspeiningstempo

Taktart: 1/16...16/16
1/8...168
1/4 _...8/4

Ménsteriangd: "1of1™ . . . *10f8"
(maximal l&ngd dr atta takter)

Realtidsinspelning underldttas i regel betydligt om du spelar in
i ett ldngsamt tempo.

Flytta markdren till spararean pi skiirmen och flytta sedan markéren i sidled till det
spér som du vill spela in pA — "C1” (Chord 1), "C2” (Chord 2), "Ba” (Bass) eller
"Dr” (Drums). Nar du valt spar viljer du med hjilp av -1/NO och +1/YES den Voice
som du vill anviinda dig av for det sparet. Om du inte vill anvinda dig av ett visst
spdr sitter du Voice-numret for det spéret tll "OFF”.

Flytta markéren vertikalt for att g4 till andra areor pa skidrmen. Valt inspelningsspar
indikeras genom att spirbeteckningen 4r understruken.
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Markbren har for att véija C 1-sparet (Chord 1)
CLa)

Spela in

e o
<E§%;E:>'(:)'(:)<(:)
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f5r att vilja C1-Voice {001-100,
Dr1-Dr8, OFF).

Samma sak géller C2-, Ba- och

Dr-sparen, med undantag for att

du for Dr-sparet bara kan vilja
Dr1-Dr8 och "OFF".

GEI) 181 %kwerens
REC PREAL4STEP

Ll azz LN
E-2 B3 Or
4 b 60l 41 ]

ﬁ?j

[

| — Hér visas nummer och namn
pa den Voice som &r utlagd p2
aktuellt spar.

Du kan ocksd dndra Voice-utldggningar vid ett senare tillfédlle pd samma
satt som vi nyss beskrivit.

Tryck pA START/STOP for att pdborja inspelningen. Metronomen bérjar dé ljuda, och

du fAr en tvatakters inrdkning innan den forsta takten spelas in, Inrdkningen indike-
ras genom att "Meas”-parametern visas med negativa siffror. Om du t ex viljer
taktarten 4/4 kommer inrdikningen att omfatta takt 08" till "-01", och direfter
bdrjar inspelningen frin och med takt "001".

Sa har skapar du egna mdanster

U U, ) O L ) L L L L A L ) ) i



|1 YRR I VI I VRN I P 0 R I JEN IV I B N B VR OV TR BV DR B | 1y A 10 11X

rd}

Realtidsinspelning pagar —»

Sa har skapar du egna monster

10 ket | 120
gnsc REHLE ——— 5] 474
Ll B4 Jazz L

Ll c2 E3 DOr{Meas
823 661 991 Drl| -BS |[«— Negatva wmkinummer
A A% Aw = under inrékningen

i

[:--_ Dellrj'

Ménster kan bara spelas in i tonarten C-dur. Spela in Gnskat avsnitt med hjilp av
antingen mikroklaviaturen eller en extern MIDI-Klaviatur som sénder pA korrekt
MIDI-kanal (se nedanstiende tabell).

MIDI-kanal Spar

S e C1 (Chord 1)
6 ........... C2 (Chord 2)
T o Ba (Bass)

10 ........... Dr (Drums)

Monstret spelas oupphérligen frin forsta takten till den sista, s& du kan fortsitta att
léigga till toner tills du har fatt med allt.
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Radering av feispelningar

(i |
%REC RE%ES -—= ]] 44
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Stoppa inspelningen

é@@é’%\@

n Eftersom diut eget ABC-ménster automatiskt kommer att harmoniseras
gl &' QY20:5 ABC-system, finns det ett par grundregler som du bor hdllai
SR minnet for att du skall f3 basta resultat musikaliskt sett:

I: DuspelariniC-dur, sd tdnk i C-dur.
2:  Anvdndiforsta hand grundtreklang, ters, kvint och durseptima.
3: Spela strikt rytmisks. Undvik melodislingor.

Om du gor fel och vill ritta till dina misstag spelar du bara pA mikroklaviaturen den
ton som du vill radera samtidigt som du hiller funktionsknappen bredvid texten
“Del” nertryckt. Alla toner som motsvarar den utvalda tonen i mikroklaviaturen
raderas dA.

Tryck p4 denna funktionsknapp och 6nskad ton
i mikrokiaviaturen fér att radera alla inspelade
CD «<— toner som motsvarar den utvaida tonen.

Tryck pA START/STOP for att stoppa inspelningen, varvid normal Pattern Play Mode
Ater aktiveras.

Sa har skapar du egna monster
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Nir QY20 Atergir till Pantern Play Mode indikeras inspelade spAr med en tjock,
svart punkt, medan tomma spar indikeras med en streckad, ofylld cirkel.

i » s

.

Detta spar 4r tomt

. Spela in resterande spar

Tryckin och tryck pa (uooe)

Detta sparinnehaller data

Avsluta nu ditt monster genom att vilja resterande spér, ligga ut dnskade Voices
och spela in enligt beskrivningen i moment 5-8 hir ovan.

Sd liinge som Record Mode inte dr aktivt
kan du trycka pd MODE under det att du

Tonhbjden fér den lagsta . v ' 1Tl 2f3s ; hdller MENU intryckt for att se vilken ton-
k';akgm ngfgke'g‘;‘%‘;":g Tan B?g %Eg ﬂgjgﬂ hojd som mikroklaviaturen for tillfallet Gr
oktavknappa?na) — | E2 ‘Mra stdmd till med GCT DOWN och OCT UP,
_ ] 200 08 880 08 Du ser hdr dven villu_z :rumet_sinstrwnent
Mikroklaviatur —> | 330 0G0 000 000 009 som dr utlagda pd mikroklaviaturen.
Trumsetsinstument —- sChnjeCr2lsmColshAg)r L ih
soranvfr?mriggﬂlae\;i;ﬁ: *RabjsRd2s lcg oCabpelGi Se sidan 140 i avsnittet ' Redigering av
a5P][shBYshT1|eskihishiiB sdnger ochmanster” for ndrmare detaljer

S84 har skapar du egna monster

angdende hur inspelade monsterdata kan
redigeras.
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[} Stegvis inspeining av mdnster

86

Valj Pattern Mode och
ett User-moénster

a=nixs BAY

Med hjilp av Step Pattern Record Mode kan du spela in varje spr ton for ton med
exakt kontroll dver timing, tonlingd och styrka f6r varje enskild ton. Du kan spela
in hela spir stegvis, eller si kan du anvinda Step Record Mode for att stéida upp och
lagpa dll data i ett befintligt spér.

Vilj PAT (Pattern) Mode med hjilp av MODE-knappen. Placera markéren vid
monsternumret lingst upp pé skiirmen och vilj dar ett tomt User-monster med hjilp
av -1/NO och +1/YES (de programmerbara User-ménstren ligger inom omradet 101
till 200). Du kan vilja ett tomt moénster om du vill spela in ett nytt ménster frin
scratch, eller ett monster som redan innehiller data om du vill redigera eller ligga
till data.

NO YES
Vilj ett User-ménster Asterisker indikerar
mellan 101 och 200 att mdnstret &rtomt

Vo

[PHI I.lm*‘*****’.'j d 128'
——-_1 4/4

S& hir skapar du egna monster
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Aktivera Record Ready Mode

3 0
%@@@@

Valj Step Record Mode

Placera markoren har for att valja
Step Record Mode

L
Fofgiokok
@ D
: ral

Ll 62 Ba Or
%1 801 881 Orl

XY ,.
& o !-_.! _ S ot LY~ 4

[

Sa har skapar du egna ménster

Tryck pA @ for att aktivera Record Ready Mode, varvid den rida lysdioden ovan-
for knappen tinds.

. (R 1B1kkidokiok 3%
Record Mode & sktverad —> %}J
randPn

B3 Dr

QB‘I 881 5’0‘1 Drl

S Sl hl

Flytta markéren till arean "JREC REAL STEP” och tryck pd markor vénster for att
vilja "STEP” (om det inte redan 4r valt). Vald Record Mode indikeras genom att
namnet omges av svarta pilar. Nir du valt Record Mode flyttar du markéren verti-
kalt till andra areor p4 skiirmen. Pilama som indikerar vald Mode stannar kvar
omkring Mode-beteckningen.
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Satt taktart och mdnsteriangd  Om du valt et tomt ménster flytiar du markéren till taktarts- och ménsterlingds-
(géaller endast tomt monster) parametrarna, och sitter dessa till 6nskade varden.

CPHT BUEC 2z 2 412
REC RERI. 4— Takiart, 1/16...16/16
randPng VA sm

C.2 B3 Or | Meas
Bal 891 381 Drl 10f4 «— Mbnsterlédngd: "1of1~. ., "10f8"

XS L X U XN (maximal kingd &r atta takter)

. Sl L a Sl

[

6 Parametrarna takiart och ménsterldngd kan inte éndras om valt monsier
redan innehdller data.

Valj inspelningsspar Flytta markdren till spararean pA skiirmen och flytta sedan markéren i sidled till det

och Voice for det sparet spar som du vill spela in p — "C1” (Chord 1), "C2” (Chord 2), "Ba” (Bass) eller
"Dr” (Drums). Om du spelar in ett nytt ménster eller spar viljer du med hjilp av
-1/NO och +1/YES den Voice som du vill anvinda dig av i det sparet. Om du inte vill
anvénda dig av ett visst spar sitter du Voice-numret fér det spéret till "OFF”.

Flyua mark&ren vertikalt for att g4 till andra areor pd skiirmen. Valt inspelningsspar
indikeras genom att sparbeteckningen 4r understruken.

88 Sa hér skapar du egna monster
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Marksren har f6r att val -
: C1-spéret(Chord 1) P R ke R YL
- REC REALISTEPA | 4/d |
: nl g:w?(£;w1g v 817 Vibes « Har visas nummer och namn

* Dri-Dr8, OFF). L2 B3 Or |l pé den Voice som &rutlagd pa

Ll as aktuellt s
par.
; Samma sak géller spar C2, Ba och Dr, —b| m 681 661 Dl’l 1ofd
- med undantag fér att du fér Dr-sparet RN LS
bara kan vilja Dr1-Dr8 och "OFF",

. [---

Du kan ocksa dndra Voice-utldggningar vid ett senare tillfille pd samma
sdtt som vi nyss beskrivit.

Spela in Tryck pa START/STOP for att pAbdrja inspelningen, varvid Step Record-skidrmen hir

. ©ooQe

Q51D 181 %0kkxk
D-RE( STEP

Meas "
it

! tie I

Thett]delM

L Takiart
Bl
LNOPR J et

Visning av takt/taktslag/klockpuls —p.
Tonparametrar e—p-

Notarea —p | &

Sa har skapar du egna ménster 89
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BER nf [ Forn |

N

Sitt Onskade tonparametrar

T

Tidsvirde (32-del, Velocity
sextondels triol, sextondel, p=svagt
attondels triol, attondet, mt =medium
fiirdedels triol, fjardedel, f =starkt
halvnotstriol, halvnot
Mata in en ton
1 81 deskdokskeskokok
REC step TR=C1|981 v
Meas Bdl
orm I"St
N
X tie

Flytta markéren till tidsvirdes-, Velocity- och Gate Time-parametrarna och siitt
med hjilp av -1/NO och +1/YES 6nskade virden for den forsta ton som skall matas in.

6 Instdllningarna for Velocity och Gate Time i Step Record-
’ skdrmen motsvarar féljande numeriska vdrden i redige-

ringsskdrmarna (se ldngre framfor ndrmare detaljer):

Velocity "p" = 56
Gate Time "mf’ = 88
Staccato " o= 120
Normal
Slur GateTime  "Staccato” = 50%av normal tonldngd
"Normal" = 90% avnormal tonlingd
” Slur” = 99% av normal tonldngd

Nir du har angett tonparametrarna kan du mata in tonen med hjilp av mikroklavia-
turen eller en extern MIDI-klaviatur. En tidsvdrdessymbol visas i skiirmens notarea,
och notmarkéren gar fram tll nista notposition. Tidsvirdessymbolen visas alltid
som en fjirdedelsnot, oavsett vilket tidsvirde som angetts (dven ackord visas med
denna fjardedel). Hir till viinster ser du hur skdrmen skulle se ut efter det att tva
Attondelar matats in.

S4a har skapar du egna mdnster
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Férsta taktslaget Andra taktslaget
| |
| [ 1
- Varje streck hér
Notmarkér — a ! raapzl}:senterar
| { en 32-delsnot
| TN i (12 klockpulser)
| ]
Tredje taktslaget Fjarde taktslaget

REC STEP =

935_ -an , Bdle
F_mf |Norm |

=] =—=[-1-]- rst¥
v

IJ ' L

Markéren fiyttad till notarean och férvandiad till notmarksr

G 10 bikioniod )

(svart triangel). Lagg marke till att notmarkéren pekar uppat

till noter i Gvre raden och nerattill noter i nedre raden.

S& har skapar du egna mdnster

Notarean

Notarean pa skdrmen kan visa data som ticker en tidsrymd
av totalt fyra fjirdedelssiag (dvs en 4/4-takt). Om vald taktart
resulterar i mer dn fyra fjardedelsslag per takt, kan skirmen
rullas i sidled s att den visar de extra noterna. Om taktarten i
stillet 4r t ex 3/4 anvinds det sista fjirdedelsslaget inte, och
visas didrfor p4 skiirmen som en rad med likhetstecken

Sa har navigerar du | notarean

Du kan flytta ner markéren till notarean (markéren visas i
notarean inte som ett streck, utan som en fylld triangel), och
dar fiytta denna notmarkor till den position dér du vill mata
in en not, eller till en befintlig not som du vill radera. Nir
marktren "landar” pa befintliga noter eller ackord klingar
dessa, och om du flyttar markéren f6rbi notareans #nde visas
nista takt. Om du flyuar férbi sista takten i monstret visas
mdnstrets forsta takt.
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Funktionsknapparna i Step Mode

De fyra funktionsknapparna omedelbart till htger om skiirmen ger tiliging till en
rad anvindbara funktioner i Step Record Mode. Med “del”-knappen raderar du

@ 4— Radera ton vid notmarksr.
G4 bakat med gillande
@ < tidsvérde och radera.

Matain en paus med
@ < gallande tidsvérde.

tonen eller ackordet vid notmarkdren. Med
“Bdl”-knappen flyttar du notmarkéren bakét
med for tlifallet valt tidsviirde, varvid alla toner
som befinner sig pd den positionen raderas.
Med “rst”-knappen lagger du in en paus med
for tillfillet valt tidsvidrde vid notmarkérens po-
sition. Med “tie”-knappen slutligen, forlinger
du féregiende ton genom att binda en annan ton
med samma lingd och tonhojd till den frsta
("tie”-knappen kan bara anvindas omedelbart
efter det att en ton har matats in).

Arean "Meas” i Step Record-skérmen visar notmarkdrens position i takter, fjirde-

deisslag och klockpulser (det gar 96 klockpulser pa en fjardedel). Om du inte 4r
siiker pa vilken takt det #r som du ser pA skiirmen under inspelning, skall du noga

. Matain en fon med samma
! tiem @‘_ tidsvéarde som foregaende
d — ton, och som blir bunden il
denna {vilket i praktiken for-
langer den sista tonen).
jof4-01-00 Arean som visar takt, taktsiag och kiockpuls
Takt(1av4, Fj Klockpuls
2av4,3avd, (01, 02,03, (96 pulser
davdvid4/d) 04 vid4/4) per 1/4) kolla vad denna area siger.

92
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Gor monstret helt klart

é@@ég@

Sa har skapar du egna monster

Repetera moment 7 och 8 tills aktuellt spar i monstret &r helt klart. Tryck ddrefter pa
START/STOP for att stoppa inspelningen och g sedan tillbaks till moment 5 for att
spela in nista spar om du s vill.

é Se avsnittet ” Redigering av sdnger och monster” pd sidan 140 for
ndrmare detaljer om hur du redigerar inspelade minsterdata.
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Uppspelning i Pattern Mode

Monster kan spelas i Pattern Mode pé i stort sett sarnma sitt som i Song Mode.

Ménsternummer. Sektioner kan &ndras via

mikroklaviaturen n&r markdren befinner sig
vid sektionsnamnet. *

Mbénsternamn

Sektionsnamn * —| ¥ S mn Storﬁ 133' +— Tempo
i o hallmhba

Voice-nummer

Mute-knappar. Dessa hanteras pa
samma sétt som i Song Mode. —»

Ackord kan dndras via mikroklaviaturen ——te——o . p I ?

nér markoren befinner sig har.

94

c2 Ba Dr
896 6% 878 Drd
2 & & &

* Det dr bara Preset-monster som har sektioner.
Inga sektionsnamn visas nér ett User-ménster
vélfs,

Starta och stoppa uppspeiningen med START/STOP. Den stora skillnaden mellan
uppspelning i Pattern Mode och uppspelning i Song Mode 4r, att sektionerna inte
vixlar antomatiskt i Pattern Mode. Om du t ex viljer “Fill 17, spelas "Fill 1”
oupphtnligen tills en annan sektion viljs (i Song Mode viljs “Vari” automatiskt
efter det att "Fill 1” spelats en ging). I Pattern Mode &r det ocksi bara kompsparen
som &r tillgéngliga for uppspelning.

Sa har skapar du egna monster
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Komp utan begransningar fran ABC-systemet

Om du vill ha total harmonisk frihet i dina kompspér, dvs helt fritt frAn de musikaliska regler som ABC-systemet har inbyggt i
sig, spelar du helt enkelt in kompet till ditt stycke i mindre avsnitt, dir du spelar in ¢nskade ackord och ackordvéxlingar i si
ménga enskilda monster som ditt stycke kriiver (glom inte att ménster kan vara upp till tta takter langa). Nir du sedan spelar in
kompspdren i Song Mode anvinder du dig av ackordtypen "— — -7, vilket innebir att ménsterdata spelas upp precis som de ar,
dvs helt opAverkade av ABC-systemet. Du kan komma att beh&va spela in ett flertal ménster for att ticka alla de ackordvaxlingar
som ditt stycke kriver, men l5nen fér denna mdda 4r att du slipper oroa dig fér hur ABC-systemet skulle kunna komma att 4ndra
ditt komp vid uppspelningen.

Sahar skapar du egna monster 95



Jobben i Pattern Mode

Pattern Mode har 4tta jobb som hanterar ett antal viktiga funktioner. Pattern-jobben kommer du 4t genom att i Pattern Play Mode
trycka pA MENU och direfter pa funktionsknappen bredvid texten "Job™.

@ Detta kallar upp Pattern-jobblistan. Du viljer valfritt jobb frAn listan genom att
G flytta markdren till $nskat jobb och trycka p4 ENTER.

L e 3 [Edit 1

Tryck pa denna Pattern-jobb 1-6 (markéren Pattemn-jobb 3-8 (markdren
528 0481 U tl 1 1 t,':i " %n:u%r;skn%g% placerad l&ngst upp pa listan) placerad langst ner pd listan)
g I I r Pattern-j
listan

|

BIDA T
) 161D ratmIEmjt.
ransPose

Modi f4 Uelocity
godifg Gate Time
C

3 TransPose
4 Modify Velocity
5 MOdlfU Gate Time

attern Name
lear Track

96 Sa har skapar du egna monster
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s Clear Pattern

._I
@ 1

BUII0 RCade Track=Cl
[Normall

1a{ Track=C1

Sa har skapar du egna ménster

Enbart User-monster!
Eftersom samtliga Pattemn-jobb modifierar ménsterdata p4 nigot sitt, kan de bara
anviindas i User-méinstren (nummer 101 till 200). Om du foérstker anvinda ett
Pattern-jobb nir ett Preset-monster 4r valt, visas felmeddelandet i skdrmbilden har
till vinster. I s fall trycker du bara pa vilken knapp som helst (utom mikroklavia-
turen) for att dterga till jobblistan.

Sa har 1amnar du ett jobb och atergér till Pattern Play Mode
Med funktionsknappen bredvid “Exit” kan du nir du vill limna ett Pattern-jobb och

aterga till Pattemn Play Mode.
@e HICO
Tryck pA "Exit" Tryck pa "Exit”
for att atergd tifi for att terga till
jobblistan 3 TransPose Pattern Play Mode

4 Modify Uelocity
5 Mod1f9 Gate Tine
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Kopierar angivet spar (C1, C2, Ba, Dr ecller All) fran ett

monster till angivet spar i ett User-monster. Du kan ocksi
ange den sektion som skall kopieras om det ir ett Preset-

G 101 M|  monster som ar killmonstret.
Killménsier erni Exit ‘

001-200 L
BEND RCade Track=Cl ‘L
Kiillspéar

Sektion (bara tiigangligt ———» [Normal ]

i Preset-ménster + Ci1, C'.)’z,‘aa, Dr eller All
Destinationsmonster —» | 113 Track=C1 || «— Destinationsspar
101-200 C1, C2, Ba, Dreller All
r_‘> [ Are You sure j —}  Nir du matat in tillimpliga parametrar irycker du pa ENTER,
varvid du fir frigan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att
O ConPleted ! bekrifia att du vill verkstilla kopieringen (som kommer att
Tryck pa -1/NO Co o) : skriva Gver befintliga data i destinationsspiret), eller pA -1/NO
for attavbryta <j E:> for att avbryta operationen.

som byggstenar ndr du skapar nya monster. Du kan t ex kombinera olika
spdr i olika Preset-méonster for att skapa helt nya " hybrid” -ménster.

Du kan naturligtvis ocksd kopiera bara ett eller tvd befintliga spdr och
spela in resterande spdr sjalv. Kopierade spdr kan redigeras i Edit Mode
(se sidan 140) sd att de passar in i mdnster du sjdlv skapar.

6 Beroende pd vilket ménster som dr valt, kommer vissa Voices inte att
horas alls om ett Preset-monster kopieras till ett User-monster.

Med jobbet Copy Pattern kan du anvéinda spdr frdn befintliga ménster

98 $a héar skapar du egna monster
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2 Guanize

181 LA
b 101 eizelExitl

Track=#] «

' .
Quantize= F <

C> | fre 95 sure ? |

Tryck pad-1/NO 4
wranaiys . <G D 0

YES

En takt med 4ttondelar fore kvantisering

NIy

Efter kvantisering

REEREREE

Sa hér skapar du egna ménster

Med deua jobb kan du justera timingen i angivet spir si att alla toner hamnar p4
nirmaste angivna kvantiseringsvirde.

r_ Spar som skall kvantiseras (C1, C2, Ba eller Dr)

Kvantiseringsvirde (32-del, sextondels triol,
sextondel, attondels triol, attondel, fijardedels
triol, firdede!, halwnotstriol, halvnot)

varvid du far frigan "Are you sure?”. Tryck p4 +1/YES for att

m Niir du matat in tillimpliga parametrar trycker du pA ENTER,
bekrifta att du vill verkstilla kvantiseringen (som permanent

ComPleted kommer att indra befintliga data i destinationssparet), eller

pa -1/No for att avbryta operationen.

Kvantisering anvdnds i regel for att réitta till rytmiskt otighta passager.
Virekommenderar dig att anvidnda kvantisering med viss urskiljning,
eftersom alltfér perfekt timing ofta ldter kallt och mekaniskt (sdvida detta
inte dr vad du ar ute efter). Anvdnd alitid ett kvantiseringsvdrde som dr dt-
minstone lika” kort” som de kortaste tidsvardena i det spdr du vill kvanti-
sera. Omdu t ex kvantiserar ett spdr med sextondelar med kvantiserings-
vdrdet 1/8, kommer vissa sextondelar att justeras till nérmaste dttondel,
vilket resulterar i att spdret forstors.
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Med detta jobb kan du transponera alla toner i angivet spir uppdt eller nerét med

angivet antal halvtoner. Negativa viirden transponerar nerdt, medan positiva virden

‘m. 101 o transponerar uppat.
Transposs) Exit)

Trac k:u' - Spér som skall ransponeras (C1, C2, Ba eller Dr)

v
S = +h1) < T ingsintervall i halvtonsst
TransPose= +83 Transponerngsintervallhaivonssteg

[:> ﬁ‘e You sure ?] m Nir du matat in tillimpliga parametrar trycker du p& ENTER,

varvid du far frigan “Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att
bekrifta att du vill verkstélla transponeringen, eller pa -1NO

1
TYkpaINO. (1 > | P | foran avbryta operationen.
NO YES

Du kan raturligtvis transponera samuliga spdr for att dndra tonhijden
n for hela monstret, men du kan ocksd t ex transponera bara C2-spdret for

3l att skapa ett intervall (och didrmed en harmonisering) mellan C1- och
C2-spdren.

100 Sa har skapar du egna moénster
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4: Modity Velocity Med detta jobb kar eller minskar du Velocity-virdet for alla toner i angivet spar
och inom angivet omfAng med takter.

181 » ur sorm skall modif Parametern rate” bestimmer forhllandet
1f4 Uelocity EXltl r (S&,é‘z’f“sie,,e’;‘or; eras mellan lLigre och hégre Velocity-virden. Med

instillningen "100%” bibehdller du det ur-
Track={] « sprungliga forhillandet mellan bertrda toner.
v Ligre virden ger ett mindre dynamiskt omfang,
rate = 1007« Velocity Ratio (000% . . . 200%) medan hogre virden ger ett storre dynamiskt
= < i i omfing,
offsel= +00 <« Mangden Velocity dnding 4 .
Parametern  “offset” bestimmer Velocity-

omfanget. Negativa viarden reducerar omfinget,
medan hogre virden okar omfanget.

|:> ﬁﬂe You sure ﬂ Nér du matat in tillimpliga parametrar trycker du pa ENTER,
{} m varvid du fir frigan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att

bekriifta att du vill verkstilla operationen, eller pd -1/No for
E> ComPleted ! attavbryta,

Tryck pa —-1/NO J
for att avbryta <:' 100
"o VES

Jobbet Modify Velocity dr en utmdrk: metod for att " mjuka upp” monster
n med alltfor stora variationer mellan de svagaste och de starkaste tonerna.
MR Samma sak gdller det omviinda, dvs att ge kraftlosa manster mera punch.
Experimentera med dessa parametrar sd att du fdr en kinsla for vad det
hdr anvéindbara jobbet kan dstadkomma.

Sa har skapar du egna monster 101



5: Modity Gate Time

rate

161 o
Hgg!ﬂ Gate Ti mnl_E}_i_L r
Track=i] «

= 1997 «
offset= +08 <

E> Ure%@usure?

Tryck pa-1/NO
for att avbryta

102

o

Med detta jobb Okar eller minskar du Gate Time-virdet (=klingande langd) for alla
toner i angivet spar och inom angivet omfang med takter.

Spar som skall modifieras
(C1,C2, Baeller Dr)

Gate Time Ratic (000% . . . 200%)

Méngden Gate Time-éndring
{(-99...+400...+99)

Parametem rate” bestammer forhAllandet
mellan kortare och ldngre Gate Time-virden.
Med instiliningen ”100%” bibehaller du det ur-
sprungliga forhdllandet mellan berdrda toner.
Ligre virden ger ett sniivare omfing, medan
hégre virden ger ett storre omfang.

Parametermn “offset” bestimmer méngden Gate
Time-modifiering. Negativa vidrden forkortar
tonernas klingande Lingd, medan hogre virden
forlanger den.

Nir du matat in tillampliga parametrar trycker du pa ENTER,
m varvid du far frigan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES fir att
ConPleted ! bekrifta att du vill verkstilla modifieringen, eller pA -1/NO for

att avbryta operationen.

Med jobbet Modify Gate Time kan du ge ett helt mdnster staccato- eller
n legato-karakidr. Experimentera med dessa parametrar sd att du fdr en
K ‘dinslafor vad det hir jobbet kan dstadkomma.

Sa har skapar du egna monster
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Med detta jobb kan du ge valt ménster ett namn med upp till Atta tecken.

Teckenmarkér. Stegar framat langs
raden vartefter varje tecken matasin,
eller backar nér ett tecken raderas.

l i Namnarea

191+ »
‘mﬁafitﬁm ﬂampl Exit

CDEFGHIJ! KLMHDPQRSTUI
RYZabedefohidklmnor
qrstuzwx928123456789 Teckenlista och

()*+’_./',<_ ) DEL-funktion

] 0 W 5 DEL

8a har skapar du egna ménster

$4 hiir gor du for att mata in ett tecken: Flytta markéren med
hjdlp av markérknapparna till det tecken i teckenlistan som
du vill mata in och tryck pA ENTER. Tecknet dyker di upp dir
teckenmarkdren stir (=den svarta diamantsymbolen pA skir-
mens Oversta rad), samtidigt som teckenmarkoren stegar fram
till nésta teckenposition.

S4 hiir gor du for att radera det senast inmatade tecknet:
Placera markdren vid "DEL” kingst ner till hger pa skiirmen
och tryck pi ENTER. Tecknet raderas di, och teckenmarké&ren
backar till féregiende teckenposition.

Nir hela namnet dr inmatat trycker du pa den 6versta funk-
tionsknappen bredvid “Exit”. Det nya namnet visas under
monsternumret Eingst upp pa skiirmen.

108



7: Clear Track

101 »
e Clear TrackExit

Track=Djl <

Clear!

Qmegm?l

Tryck pa—-1/NO <:| d
férattavbryta \

104

Med detta jobb tar du bort det for tillfllet valda ménstret frin angivet spér.

Spar dér ménster skall tas bort (C1, C2, Ba eller Dr)

tryck pa ENTER, varvid du fir frigan "Are you sure?”,
\ Tryck pa +1/YES for att bekrifta att du vill ga vidare (Clear
Completed Track r en definitiv operation utan angerfunktion), eller
tryck pa ~1/NO fér att avbryta.

m Vilj det spar frin vilket vait monster skall tas bort och

Sa héar skapar du egna monster
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8: Clear Pattern

oJn! lal ’,l
u.lp 2 tern Exit)

»2> Press ENTER <

Tryck pa -1/NO
for att avbryta

Sa har skapar du egna mdnster

Med detta jobb tbmmer du for tillfillet valt User-monster pd alla data.

Tryck p4 ENTER efter det att du valt jobbet Clear Pattern.
Du far da frigan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att
bekrifta att du vill ga vidare (Clear Pattern 4r en definitiv
operation utan angerfunktion), eller tryck pa -1/No for att

avbryta.
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Sa har skapar du en sang

Inspelning av sequencerspa

Forberedelser f6r inspelning
— Utlaggning av Voices

Realtidsinspelning av spar
Stegvis inspelning av spar

ren

JobbeniSongMode................ 122
1: MixTrack .................... 124
2: CopyMeasure ................ 125
3: CreateMeasure ............... 126
4: Quantize ..................... 127
5: DeleteMeasure ............... 128
6: EraseMeasure . ............... 129
7. Transpose .............ccuv.n.. 130
8: MoveClock .................. 131
9: RemoveEvent ................ 132

10: Modify Velocity . ............... 133
11: Modify Gate Time .............. 134
12: SongName .................. 135
13: ClearTrack . .................. 136
14: ClearSong ................... 137



Inspelning av sequencersparen

Efter det aut du spelat in kompsparen i Song Mode med hjilp av antingen Preset-ménsiren (se sidan 52) eller dina egna ménster
som du har skapat i Pattern Mode (se sidan 78), fortsitter du med att i sequencersparen i Song Mode (TR1-TR4) spela in
melodislingor, harmoniseringar och Gvriga paligg i din komposition. I Song Mode kan du spela in sdvil sequencerspiren som
kompsparen bide i realtid och stegvis.

] Forberedelser 6r inspelning — Utléiggning av Voices

Innan du pabdrjar inspelningen bdr du ga Sver till Voice Mode och dir ligga ut
dnskade Voices pA Song Mode’s sequencerspir (se sidan 38). Du kan naturligtvis
gora dessa utliggningar senare, men det ir bitore om inspelningen sker med de
Yoices som singen i slutindan skall klinga med.

Aktuelit spar —j G r— Voice som &r utlagd pd aktuellt spar

@10 TR1 601GrandPho
TRL Rz T3 4 C1 CZ B3 Dr |«— Song Mode-spar
Voice-nummer — | X5100100108109608966780rd

«—~ Mute-knappar
Panpotar —sp | {4 3 G IE
w] | «— Reglar

108 Sa har skapar du en sang
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[} Realtidsinspeining av sequencerspar

1 Realtime Record Mode viljer du first det spar du vill spela in pA (TR, TR2, TR3
eller TR4), och spelar sedan materialet pA mikroklaviaturen eller en extern MIDI-

klaviatur.
) vilj Song Mode och den Vilj Song Mode med hjilp av MODE-knappen. Placera marké&ren vid sAngnumret
sang som du vill speia in lingst upp pA skirmen och viilj dir med hjilp av -1/NO och +1/YES den sing som du
- vill spela in.
=
= G EnjED,
NO YES

~ Vilj sangnummer (01-20)
= m Mjk*****#* 14 }’Eﬁ
- RBiR2 TR? Re CL C2BaDr
- Meas| B81DR Stork| Trns
= i [Normal ]l +
——
= |ltw |
~
~
~
=

=% Sa&harskaparduenséng 109



Aktivera Record Ready Mode

3 o
%@@@@

Vilj Reaitime Record Mode

Placera markéren hér for att valja
Realtime Record Mode

CIRERB 1 Frtorinnk] § 12
_REC WiamsTep 44
12 R? TRé PatChd

Meas| BA1DA Storkl Trns
—[Norma) ]

| G |

=

110

Tryck pA @ for att aktivera Record Ready Mode, varvid den rda lysdioden ovan-

for knappen tinds.
o LD B+ rkions 4[[411.1
e i Fiaady oy — | _REC PRERLUSIEP 47

IRi TR2 RS TR4 PatChd

Meas| @81DR Stork| Trns
A IHI"I[’_"mal +iR

| O |

Flytta mark&ren till arean "REC REAL STEP” och tryck pa markér vinster for att
vilja "REAL” (om det inte redan #r valt). Vald Record Mode indikeras geaom att
namnnet omges av svarta pilar, Nir du valt Record Mode flyttar du markéren verti-
kalt till andra areor pA skfirmen. Pilarna som indikerar vald Mode stannar kvar
omkring Mode-beteckningen.

Sa héar skapar du en sang
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Satt inspelningstempo och Flytta markéren till tempo- och transponeringsparametramna och sétt dnskade vir-
transponeringsparametrar den med hjilp av -1/NO och +1/YES (eftersom vi utgar frin att du férmodligen redan
har spelat in kompspdren kan taktarten inte dndras).

(.j!h‘lg B 1okt J 129
REC MILIMSTEP I é/ﬂ ‘—L
Inspelningstempo

L R2 R3 TRd Fatdhd

% CTRNE Storkl |
| Dy |

Realiidsinspelning underlittas i regel betydligt om du
spelar ini ett ldngsamt tempo.

Valj inspelningsspar Flyua markdren till spirarean pa skiirmen och flytta sedan markdren i sidled till det
spar som du vill spela in pA — TR1, TR2, TR3 eller TR4. Flytta markéren vertikalt
for ant gi till andra areor pA skidrmen. Valt inspelningsspir indikeras genom att
spérbeteckningen &r understruken.

€NIED By J 120
Marksren har for att valia REC DREALY STEP 4/4
TR1 som inspelningsspar —»-| YV TRZ RS TR4 Pat(hd

Meas| @81DR Stork| Trns
22D [Nornall) +69

| O |

$a har skapar du en sang 111
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Reahtidsinspelning —» EF.’EC FEAL

i 120
44

pagar TEL Rz T3 R4 Pavihd

wvamakmummer —| 11225] B81DR Stork
Negu?'ludermkningen | - 3 Iugtmall

Trns
+AR

e |
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Tryck pa START/STOP for att pAbdrja inspelningen. Metronomen bérjar di ljuda, och
du far en tvitakters inr#kning innan den forsta takten spelas in. Inrikningen indike-
ras genom att "Meas”-parametern visas med negativa siffror. Om du t ex viljer
taktarten 4/4 kommer inrdkningen att omfatta takt "~08" 1ll "-01”, och darefier
borjar inspelningen frin och med takt "001".

Spela in 6nskat avsnitt med hjilp av antingen mikroklaviatu-
ren eller en extern MIDI-klaviatur som sidnder pA korreki

MIDI-kanal (s¢ nedanstiende tabell).
M{Dl-kanal  Spéar

1 TR1

2 TR2

3 TR3

4 TR4

Om inspelningsspdret redan innehdller data, kommer dessa data ait rade-
ras och ersdttas med det nya materialet. Om du vill spela inflera separata
avsniit i samma spdr (med samma Voice forstds), mdste du anvinda dig
av Song-jobbet Mix Track (se sidan 124) fér au du skall kunna kombinera
spdr som spelats in var for sig.

Sahér skapar du en sang
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Detta spar &rtomt

Tryck pd START/STOP fér att stoppa inspelningen, varvid normal Song Play Mode
dter aktiveras.

LoUNG LY

y

ds4

/120

|

Sparmeddata —p s h e

| O

FiFIReTRIClC2
Meas| EMJIDA Stork
— [Horpall

|

Ba Dr

Trne
+A

Spela in resterande spar

S4 har skapar du en sang

Nir QY20 aterghr till Pattern Play Mode indikeras inspelade
splr med en tjock, svart punkt, medan tomma spér indikeras
med en streckad, ofylld cirkel.

Avsluta nu ditt monster genom att Ater viilja Record Mode, viilja nasta spir som
skall spelas in och sedan spela in det enligt beskrivningen i moment 2 samt moment
5 till 7 hér ovan.
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Tryck in @ och tryck pa

Tonhsjden for den lagsta

knappen i mikroldaviaturen

(kan dndras med hjdlp av
oktavknappama) ——p

Mikroklaviatur —p-

Trumsetsinstrument
som for tilifallet spelas —p
avmikroklaviaturen

® Skarmen "Used Memory”

*1Bal 1 Tipshi
*1R9

*Tam
*hCo Cla
‘Mra

E2
000 08 488 00
290 900 Q00 900 000
oChpjsCr2lemCaehAS}s b
sRolbleRaZ}s 1CaleCabie] G
«3p 1{ohBafshT 1 jskhishiB

‘Cow
'Urs

data.
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Sd ldnge som Record Mode inte dr aktivt
kan du trycka pd MODE under det att du
hdller MENU inirycks fGr att se vilken ton-
hdjd som mikroklaviaturen for tillfaliet ar
stdmd till med OCT DOWN och OCT UP.

Du ser hdr dven vilka trumseisinstrument
som dr utlagda pd mikroklaviaturen.

Se sidan 140 i avsnitlet " Redigering av
sdnger och monster” fér ndrmare detaljer
om hur redigering av inspelade ménster-
data gdr tll.

Du kan niir som helst utom i Record Mode se hur mycket minne som finns tillging-
ligt genom att trycka pA OCT DOWN och OCT UP samtidigt.

Nir den liggande stapeln pé skiirmen nar upp till 100% dr QY 20:s minne fullt (eller
nistan fullt), och inget kan ingre spelas in sdvida du inte raderar material du inte
behdver eller frigbr minne genom att Gverfora data till en extern lagringsenhet med
hjilp av bulkdumpningsfunktionen (se sidan 163).

Omminnet tar slut under realtidsinspelning visas meddelandet " Memory
Full” samtidigt som inspeiningen automatisk: stoppas.
= Aven om Used Memory-skdrmen i ett sddant idige inte alltid behdver visa
" 100%" , kan inspelningen inte forisdtia forran du raderat en viss mangd

Sa har skapar du en sang
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[ Stegvis inspelning av sequencerspér

: Valj Song Mode och den
sang som skall spelas in

Vilj sdngnummer (01-20)

EED Kbtk § 1‘29'
44

BRiR2RIM4 C1 C2BAaDr

TR T e T

Bﬁfﬂ BOLTA Storkl T
| By

Sa har skapar du en sang

I Step Record Mode kan du spela in varje spar ton f&r ton med exakt kontroll tver
timing, tidsviirde och styrka for varje enskild ton. Du kan spela in hela spir i Step
Record Mode, eller anvinda denna metod for att ritta till ett spér eller iigga till nya
data till ett befintligt spir.

Vilj Song Mode med hjilp av MODE-knappen, placera markdren vid sAngnumret

lingst upp pA skiirmen och viilj den sing som du vill spela in med hjalp av -1/NO
och +1/YES.

115



¢ Aktivera Record Ready Mode

3 o
%@@@@

Placera mark&ren har fér att
vilja Step Record Moda

REC REAL
JEL TR2 TR3 TR4 PatChd Ret Tow

Elgﬁ #A1DR StorkllEE
I

CSONG Bl*&**m 4120
474 |

116

Tryck pA @ for att aktivera Record Ready Mode, varvid den riida lysdioden ovan-
for knappen tiinds.

e 0D B1 kdckokiont] J JLL
R P e | _REC DREALUSIEP 47
L2 73 T4 PaLihd

Meas K Trns
a1 | [Horpaldl +48
e |

Flytta markéren till arean "REC REAL STEP” och tryck pad markér héjger for att
viilja "STEP” (om det inte redan ér valt). Vald Record Mode indikeras genom att
namnet omges av svarta pilar. Nir du valt Record Mode flyttar du markéren verti-
kalt till andra areor pA skfrmen. Pilama som indikerar vald Mode stannar kvar
omkring Mode-beteckningen.

Sahar skapar du en sdng
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Vilj inspelningsspar Flytta markéren till sprarean pA skiirmen och flytta sedan markéoren i sidled till det
spér som du vill spela in pA — TR1, TR2, TR3 eller TR4. Flytta markéren vertikalt
for att gi till andra arcor pd skiirmen. Vait inspelningsspar indikeras genom att
sparbeteckningen dr understruken.

D Bk § 126
REC REALMSIEF4 4,4

. ) W1 ¥ R3 TRé FatChd Rrt Tmp

TR e e et
Meas| 96108 Storkl Trns

M1 | INorpalll +89

| G |

Spela in Tryck pd START/STOP for att pAborja inspeiningen, varvid denna Step Record-skirm

é@@%\@ —

gm;[g) Bl %bkkpbhk
REC_STEP IR=2 ‘dLel .J inspelningsspar
Meas Bdl»
Takv/taktslag/klockpuls — ﬁi} -ﬂ] -?ﬁ Y% Taktart
Tonparametrar —|’ mt | NOrm II“St"
]

! tiE‘"I

Notarea —»| &

8S& hér skapar duen sang 117



Satt dnskade tonparametrar

Flytta markdren till tidsvirdes-, Velocity- och Gate Time-parametrama och sitt

med hjélp av -1/NO och +1/YES Onskade virden for den forsta ton som skall matas in.

mf | Horn |

1

Tidsviirde (32-del,
sextondels friol, sextondel,
attondels triol, attondel,
fiardedels triol, fjardedel
halvnotstriol, halvnot

Mata in en ton

T L_—I

Velocity Gate Time
p =svagt Staccato
mi =medium Normal

f =starkt Slur

Installningarna for Velocity och Gate Time i Step Record-
Skdrmen molsvarar féliande numeriska virden i redige-
ringsskdarmarna {se ldngre fram for ndrmare detaljer):

Velocity

Gate Time

”p’l - 56
"mf" = 88
"fro= 120
" Staccaro”

" Normal”

" Stur”

50%av normal tonldngd
90% av normal tonldngd
99% av normal tonlingd

Niér du har angett tonparametrarna kan du mata in tonen med hjilp av mikroklavia-
turen eller en extern MIDI-klaviatur. En tidsvirdessymbol visas i skiirmens notarea,

EED B1 koo
REC_STEP =

2as _ , IBdl
mt__| hord |

tiek

delbl

rst

118

och notmarkéren gir fram till niista notposition. Tidsvirdessymbolen visas alltid
som en fjirdedelsnot, oavsett vilket tidsvirde som angetts (4ven ackord visas med
denna fjiirdedel). Hir till vinster ser du hur skiirmen skulle se ut efter det att tvi
Attondelar matats in.

84 hér skapar du en sang
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Forsta takislaget Andra taktslaget Notarean

] ! Notarean p4 skirmen kan visa data som ticker en tidsrymd
I_ i I av totalt fyra fjirdedelsslag (dvs en 4/4-takt). Om vald taktart
Notmarksr — g ' r‘gp”;:g:gr;a’ resulterar i mer 4n fyra fjirdedelsslag per taki, kan skirmen
! [T~ en32-delsnot rullas i sidled sA att den visar de extra notema. Om taktarten i
| 1l | (12klockpulser) stillet &r t ex 3/4 anviinds det sista fjirdedelsslaget inte, och
i t [ visas darfor som en rad med likhetstecken pi skiirmen
Tredje takislaget Fjérde 1aktslaget [ —

Sa har navigerar du i notarean
REC STE%l****?Ei‘* del Du kan flytta ner markéren till notarean (marktren visas i
Meas notarean inte som ett streck, utan som en fylld triangel), och
001 93"?9 l Bdl déir flytta denna notmarkar till den position dar du vill mata
- -HAJ— in en not, eller till en befintlig not som du vill radera. Nir
= q'_'_"_ - -?ﬂ;ﬂ- Pst marktren "landar” pA befintliga noter eller ackord Klingar
v fl - J dessa, och om du flyttar mark&ren férbi notareans 4nde visas
|‘_’ | i tie nista takt. Om du flyttar forbi sista takien i singen visas
— singens forsta takt.

Markdren fiyttad till notarean och frvandlad till notmarksr
{svart triangel). LAgg mérke till att notmark&ren pekar uppat
tilt noter i évre raden och nerat till noter i nedre raden.

Sa hér skapar du en sang 119
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tie:l

001-63-60

S

Takt(1av4,
2avd4, 3av4,
4 av4 vid 4/4)

120

Fjardedel
{01, 02, 03,
04 vid 4/4)

Kiockpuls
(96 pulser

per 1/4)

Funktionsknapparna i Step Mode

De fyra funktionsknapparmna omedelbart till héger om skiirmen ger tiligng till en
rad nyttiga funktioner i Step Record Mode. Med “dei”-knappen raderar du tonen

() +— Radera ton vid notmaricr.
( Qe
C O+
C O«

G4 bakét med galiande
tidsvarde och radera.

Mata in en paus med
gallande tidsvarde.

Mata in en ton med samma
tidsvirde som féregaende
ton, ach som blir bunden till
denna {vilket i praktiken f&r-
idnger den sista tonen).

cller ackordet vid notmarkéren. Med "Bdl™-
knappen flyttar du notrnarkdren bakit med for
tillfillet valt tidsvirde, varvid alia toner som
befinner sig pd den positionen raderas. Med
"rst”-knappen Eigger du in en paus med for till-
fillet valt tidsvirde vid notmarkérens position.
Med “tie”-knappen slutligen, férlanger du fore-
giende ron genom att binda en annan ton med
samma lingd och tonhd&jd till den forsta ("iie™-
knappen kan bara anviindas omedelibart efter
det att en ton har matats in).

Arean som visar takt, taktsiag och klockpuls
Arean "Meas” i Step Record-skdrmen visar notmarkérens position i takter, fj4rde-

kolla vad denna area siger.

delsslag och klockpulser (det gar 96 klockpulser pd en fjiardedel). Om du inte 4r
siker pa vilken takt det 4r som du ser pA skirmen under inspelning, skall du noga

5S4 har skapar duen sang
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GOr sangen helt klar

é@@%\@

Sa har skapar du en sang

Repetera moment 7 och 8 tills aktuellt spr i sAngen &r helt klart. Tryck direfier pa
START/STOP for att stoppa inspelningen och g sedan tillbaks il moment 5 fér att
spela in nista spAr om du s vill.

6 Se sidan 140 i avsnittet " Redigering av sdnger och manster” for
nirmare detaljer om hur du redigerar inspelade sdngdata.
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Jobben i Song Mode _
Song Mode har 14 olika jobb somn hanterar en rad viktiga funktioner. Singjobben kommer du 4t genom att i Song Play Mode :;
trycka pd MENU och dédrefter p4 funktionsknappen bredvid texten “Job”.
ol
f=
Detta kallar upp sdngjobblistan. Du viljer valfritt jobb frin listan genom att flytta
markdren till tnskat jobb och trycka pa ENTER. -
=
4 |[@e)
® '1'E‘—§ o e { -y =
£ £S5 Edlt " Lw?paﬁnna o
Meas| 081DA | 111 rionslose? =
i 1 i tg b- for sangjobblistan

=

| T DEMO
— =
=
=
-
=
=
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20 14
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Sangjobb 7-12

Sdangjobb 914

3 Create Me
4 Quantize
9 Delete Meas

B Frass Meas

Tl

€ o1

ransPose

ondy Name

izt [Exit]

8 Move Clock

9 Remove Event

18 Modify Uelocity
11 Modify Gate Time

._l

 SUNG )l

l
Job | jst IEx1t
Sfiove EVen

Modify Uelocity
Modify Gate Time

19
11
12
13 Cla sk

€ o1 »
Mix TrmﬂJExzti

TR#![ZZZEEZEEZEZEE
TR-—2 AR

+
JR=2 SRR

S4& hér skapar du en sang

S4 hér lamnar du ett jobb och atergar till Song Play Mode
Med funktionsknappen bredvid “Exit™ kan du n4r du vill limna ett s&ngjobb och

Atergé till Song Play Mode.
o O
Tryck pa "Exit” Tryck pa "Exit”
for ait aterga til for att dterga till
jobblistan 3 Create Meas Song Play Mode

4 Quantize
5 Delete Meas
a e

123



Med detta jobb kan du kombinera data fran tv angivna kall-

spir och placera resultatet i ett tredje destinationsspir. Desti-

i kan kil X
m ol . - » nationsspéret vara ett av kiillspéren
k| Ex1 tl
Forsta kiillsparet

RITRe | TR BT
Andra killsparet

+
TR1-TR4 — | TR=1 ARRRRNRW
Destination +
it —»| I2=1 SEVNETNNY
[> [Fre You sure ?J Nir du satt nskade parametrar trycker du pA ENTER, varvid
m du far frAgan "Are you sure?”. Tryck pé +1/YES for att bekrif-
ta att du vill g& vidare med Mix Track-jobbet (som kommer

ConPleted ! att skriva gver befintliga data i destinationsspéret), eller pa
—1/NO for att avbryta operationen.

%

Tryck pa—t/NO
for att avbryta

Ibland behdver man dubba, dvs ldgga till nytt material utan ait radera be-
fintligt material. Detta dr en riskabel operation, eftersom man iatt kan for-
stéra eut eller flera skikt genom att gdra fel under en pdféljande dubbning.
QY20 eliminerar risken for detia genom ait bara tilldta Replace Record
(dvs att material som spelasin i ert spdr ersdtter befintligt material).

Om du vill spela in mer dn ett skikz i ett spdr, mdste du borja med att spela
in de nya skikien i separata spdr. Efter det att du kollat att det inte finns
ndgrafel, kombinerar du dessa spdr till ett enda nyt spdr med hjalp av
Mix Track-jobbet. Om bdda kilispdren dr satta till samma spdrnummer,
kommer data frdn det spdrei att bara kopieras till destinationsspdret.
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2: Copy Measure

Forstataktavde som skall ~ Sistataktavde
kopieras (001-899) —  SOM skall kopieras

Kaillspar
(TR1-TR4, Chd) —»

Destinationsspar
(TR1-TR4, Chd) —p

Takt till vitken kélitakterna _43
skall kopieras (001-999)

{001-999)

& o1 »
Cabu Mekal Exit

MABL ~ 699
TRAINERNY

TP- 1mm:a
MAR  x@A1

[>[ﬂre

Tryckpa ~<1/NO
for att avbryta <]

Sa har skapar du en s&ng

)

NO YES

You sure ? |
iy} =N

Q ComPleted !

Med detta jobb kan du kopiera et angivet omfing med takier
frin ett spdr till angiven takt i eit annat spar. Denna operation
skriver &ver data frin birjan av angiven destinationstakt med
data frin killtakterna, dvs befintliga data i destinationen gir
forlorade. Om "Chd"-spéret viljs, kommer dven dess ackord-
viixlingar att kopieras.

L Antal ganger som angivet omfang
med takter skall kopieras (01-99)

Nir du satt Snskade parametrar trycker du pA ENTER, varvid
du far fragan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att bekrif-
1a att du vill g4 vidare med Copy Measure-jobbet (som kom-
mer att skriva $ver befintliga data i destinationsspéret}, eller
pa -1/NO for att avbryta operationen.

Med Copy Measure-jobbet kan du ldtt anvdnda dig av fraser eller till och

n med hela avsnitt (t ex ett helt chorus) pd mer dn ett stdlle i en sdng. Du kan
kopiera en fras som spelas av en Voice och ldta den repeteras av en annan
Voice ldngre fram i sdngen. Du kan alltid redigera de kopierade avsnitien
for att skapa variationer av det musikaliska materiaiet.
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Med detta jobb skapar du i samtliga spar ett angivet antal

tomma takter med angiven taktart. De skapade takterna fogas
in vid et angivet taktnummer, och alla efterftljande takter

L SUNG ) M|  fiynas framat i sAngen for att ge plats At de infogade takterna,
‘reate Meac)Exit)
Takt dér skapade
takter skall infogas ——————— |3[51%
(001-999) Yo [ A ADARLXSNNs
Fat
=l 474 Bileas
F F 3
Taktart {6r de takter som skall skapas — L— Antal takter som skall skapas
(174-8/4, 1/8-16/8, 1/16-16/16 (01-99)

du far frigan "Are you sure?”. Tryck p& +1/YES fOr att bekrif-
ta att du vill g vidare med Create Measure-jobbet, eller pA

Tryck pa-1/NO Conpleted !
fa? angavbcya <:l |:> ¢ -1/NO fbr att avbryta operationen.
NO YES

E> [&‘e You sure ? ] g Ni#r du saut 6nskade parametrar trycker du pi ENTER, varvid

vill ldgga till nyu material ndgonstans i mitten av material du redan har
spelat in. Borja med ait skapa dnskat anial takter, och fortsait sedan med
att antingen kopiera data frdn befiniliga takier med hjdlp av jobbet Copy
Measure, elier spela in helt nytt material.

Anviind jobbet Create Measure ndr du utan att radera befintligt material
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[ SUNG 22N
Forstz taktinom det
omfang som skall

modifieras (001-899) —————— NP1 ~ A99 <

> TR} 2R 7

Puantize= F <«

Spar (TR1-TR4)

l'"
pantizei Exit

> [ fre uoOusure ? |

Tryck pA-1/NO
iiamidal enlwn u

En takt mec? attondelar fore kvantisering
FIYRIIES
Efter kvantisering

22202202

Sa har skapar du en sang

ConPleted !

Med detta jobb kan du justera timingen i angivet spar si att
alla toner hamnar p4 néirmaste angivna kvantiseringsvirde.

Sista takt inom det omfang som skall modifieras
{001-0959)

Kvantiseringsvarde (32-del, sextondels triol,
sextondel, attondels triol, attondel, fidrdedels
triol, fjirdedel, halvnotstriol, halwnot)

Nir du matat in tillimpliga parametrar trycker du p4 ENTER,
varvid du far frigan "Are you sure?”, Tryck pd +1/YES for att
bekriifta att du vill verkstilla kvantiseringen (som permanent
kommer att indra befintliga data i destinationsspéret), eller
pa -1/NO for att avbryta operationen.

Kvantisering anvdnds i regel for au ritta till rytmisk: otighta passager.
Vi rekommenderar dig att anvdnda kvantisering med viss urskiljning,
eftersom allifor perfekt timing ofta ldter kallt och mekaniskt (sdvida detta

inte dr vad du ar ute efter). Anvand alltid ett kvantiseringsvdrde som dr di-
minstone lika " kort” somde kortaste tidsvdrdena i det spdr du vill kvanti-
sera. Omdu t ex kvantiserar ett spdr med sextondelar med kvantiserings-
vdrdet 1/8, kommer vissa sextondelar att justeras till ndrmaste dttondel,
vilket resulterar i alt spdret forstors.
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5: Delete Measure

3

) »
Jie]lete Megz| Exit
Férsta takten inom det

r.gffjgggsgr;m skall tas bort ————bmgjgg' § ":7
$ Dalate
E3 [ZEZZ

Q[Wegésm?] m

Tryck pa—1/NO Comrleted !
for att avbryta <3 E>
NO YES

Med detta jobb tar du bort angivet omfing med takter frin
samtliga spér.

Sista takten inom det omfang som skall tas bort
(001-999)

Nir du matat in tillimpliga parametrar trycker du pi ENTER,
varvid du fr frigan “Are you sure?”. Tryck pi +1/YES fir att
bekrifia ant du vill verksiilla Delete Measure-jobbet (som
permanent kommer att 4ndra befintliga data i destinations-
spéret), eller p4 -1/NO for att avbryta operationen.

Glom barainte att Delete Measure pdverkar alla spdr samtidigt, och att

Med Delete Measure kan du enkelt ta bort odnskat material frdn en sdng.

takter som kommer efter det boritagna omfdnget flyttas bakdt i sdngen for
att ersdtia det tomrum som de borttagna takierna efterlimnar.
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6: Erase Measure

Forsta takten inom det
omfang som skall
immas (001-999) —

Spar (TR1-TR4)

L SUNG 2} I M
=p Meaz| Exit)

Med detta jobb témmer du i angivet spir angiven takt eller
omfing med takter pi alla data (bade tondata och andra hiin-
delser). Erase Measure Eimnar med andra ord kvar angivna
takter i sAngen, men helt utan data.

—— 301 ~ B99 <
> TR EZRRRR 73
¢ Erase

/ re You sure ?
:>uO ) e

Tryck pa—1/NO ) Completed !
sty <) >
Y

84 har skapar du en sang

'— Sista takten inom det omfang som skall tdmmas
(001-999)

Nir du matat in tillampliga parametrar trycker du p ENTER,
varvid du fir frigan "Are you sure?”. Tryck p4 +1/YES for att
bekrifta att du vill verkstilla Erase Measure-jobbet (som per-
manent kommer att indra befintliga data i destinations-
spéret), eller pd -1/NO fér att avbryta operationen.

Till skilinad frdn Delete Measure tdmmer jobbet Erase Measure angivna
n takter pd data i enbart angivet spdr. En annan skillnad dr, att takterna
RUNEY (O pd data men ldmnas kvar i spdret (dvs efterféljande takter flytias inte
’ bakdt i sdngen). Efter en Erase Measure-operation kan du spela in nytt
material i de tomma takter som det hir jobbet idmnar kvar i spdret.
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Med detta jobb kan du transponera alla toner inom angivet

avsnitt uppit eller nerdt med angivet antal halvtonssteg.
Negativa virden transponerar nerit, medan positiva virden

m %) ] transponerar uppit.
o Exit
Férsta takten inom det

omiang som skall

transponeras (001-999) -——-——b MAa1 ~ B99 < Sista takien inom det omfang som skall ransponeras
Soar (TR1-TRe)  —L» TR} [ IR 72773 (001-939)
v

TransPose=+80 < Transponeringsomfang i halvtonssteg
(~12...400. .. +12))

[:> | fre You sure 7 |

Nir du matat in tilléimpliga parametrar trycker du pi ENTER,
O varvid du fir frAgan "Are you sure?”. Tryck pA +1/YES for att
Tryck p&~1/NO ConPleted I bekrifta ant du vill verkstilla transponeringen, eller pA -1/NO
fé? attavbryta <:l Gllg for att avbryta operationen.
YES

Du kan forstds transponera alla erforderliga avsnitt i sdngen fér an ldgga
n om hela sdngen till en annan tonart, men Transpose-jobbet dr egentligen
bdst ldmpat for transponering av avsnit! i enskilda spdr. Genom detta kan
du rilifilligt modulera till en annan tonart, eller sd kan du skapa harmoni-
seringar geniemot et annat spdr.
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8: Move Clock

[ 50N Xob l »
Fértsétﬁ takten igrln det e G —Eil't‘
?nrgdmegr::r?031~999) > MEB1 ~ B9 «—
Spar (TR1-TR4) - TR B2 R 7777
v
Clock=+08 <
[> [ Are you sure ? | m
Tryck pa —1/NO {} Comrleted !
ioninden >
Sa hér skapar du en sang

Med detia jobb kan du flytta alla toner och handelser inom
angivet omfang i angivet spar framat eller bakit i sparet med
angivet antal klockpulser (96 klockpulser per fjardedel).

Sista takten inom det omfang som skall modifieras
(001-999)

Antal klockpulser med vilket data i angivet omfang
skall fiyttas (=59 . .. +00 ... +80))

Nir du matat in tillampliga parametrar rycker du pA ENTER,
varvid du far frdgan "Are you sure?”. Tryck pA +1/YES for att
bekrifta att du vill verkstilla Move Clock-jobbet, eller p
~1/NO for att avbryta operationen.

n Eftersom Move Clock flyttar alia toner och andra hindelser i angivna

takter framdt eller bakdt i spdret, kan detta jobb i hég grad dndra styckets
RN karaktir, Dukan t ex flytta tonerna framds (positivt vérde), vilket ger en

" lgid back™ -feeling, eller bakdt (negativa virden) for att driva pd stycket.
Du kan naturligvis ocksd anvdanda Move Clock for att rdtta till timingfel
som kanske inte gdr att korrigera med en kvantisering.
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9: Remove Event
Férsta takten inom det

?f‘g 7)) I j
opavs Fusnt| Exit
omfang som skall

modifieras (001-989) —+—————» MBEAL ~ P9I <

Spar (TR1-TR4) ——b» TR 22 R2RRR-Z7727
v
Not.e -

[:> [&*e%@usure?]

Tryck pa-1/NO
wranavin <J I L>
NO YES

Med detta jobb kan du i angivet spar ta bort Pitch Bend-,
Program Change- eller Control Change-data frin angiven
takt eller omfing med takter.

Sista taklen inom det omfang som skall modifieras
(001-999)

Typ av hiindelse som skall tas bort fran angivna takter
(Note, Program Change, Sustain, Pitch Bend, Modulation,
Pan, Volume, Expression, Data Entry LSB, Data Entry MSB,
RPN LSB, RPN MSB}

Nir du matat in tillimpliga parametrar trycker du pA ENTER,
varvid du fir frigan "Are you sure?”. Tryck pd +1/YES for att
bekrifta att du vill verkstilla Remove Event-jobbet (som per-
manent kommer att dndra befintliga data i destinations-
sparet), cller pA -1/NO fr att avbryta operationen.

det mycket enklare att i en enda operation ta bort en viss typ av hdndelser

Aven om du kan ta bort enskilda hindelser i Edit Mode (se sidan 145), Gr

inom ett bestimt omfdng takter med jobbet Remove Event. Detta jobb dgr
speciellt anvdndbart néir det gdller ait ta bort gradvisa Pitch Bend- eller
volymdndringar som bestdr av en rad individuella héindelser bara for en

enda effek:.
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10: Modify Velocity

Sista takten inom det omfang som
skall modifieras (001-999)

Forsta takten inom det 1

omfang som skall
modifieras (001-999)

Spar (TR1-TR4) u

Velocity Ratio

(~99...+00...+99)

> TR§) EZ AR 7777
v

(000% . . . 200%)
LS rate =10
Méngden Velocity-indring ~——-—» 0f fsat =+AR

N3 2} ]
a]oo] '-lEXig

— MAB1 ~ 839

D(&emm?] m

Tryck pad-1/NO
for attavbryta <:.]

84 har skapar du en sang

D

%

E> ComPleted !

YES

Med detta jobb dkar eller minskar du Velocity-virdet for alla
toner i angivet spar och inom angivet omfing med takter.

Parametern “rate” bestimmer férhillandet mellan lagre och
higre Velocity-virden. Med instiliningen 100%™ bibehiller
du det nrsprungliga férhillandet mellan berdrda toner. Ligre
viirden ger ett mindre dynamiskt omfang, medan hégre vir-
den ger ett stérre dynamiskt omnfng.

Parametem “offset” bestimmer Velocity-omfanget. Negativa
virden reducerar omfinget, medan hogre virden Skar om-
fanget.

Nir du matat in tillimpliga parametrar trycker du pa ENTER,
varvid du far frigan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att
bekriifta att du vill verkstilla operationen, eller pa -1/NO for
att avbryta.

Jobbet Modify Velocity dr en wtmdrkt metod for att " mjuka upp” material
n med allifdr stora variationer mellan de svagaste och de starkaste tonerna.
B Sarmma sak gdller det omvdnda, dvs att ge kraftlést material mera punch.
Experimentera med dessa parametrar sd att du fdr en kdnsla for vad det
hdr anvandbara jobbet kan dstadkomma.
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11: Modify Gate Time

Sista takten inom det omfang som

skall modifieras (001-999)
Férsta takten inom det !

ociaras 001 al N
mocifaeras(OO1—999)~L ‘e Tibol Exit
SRR~ UL, want ~ 699
%&Fme pato » TRf{ Ezm
i rate =187
Miingden Gate Time- Y Df‘rﬁﬂﬁ'{'ﬁﬂ
dndnng (99 ... +00...4+99)

ComPleted !

EZ> @regmﬂ

Tryck pa —1/NO
o <JCILD >
NO YES

Med detta jobb Gkar eller minskar du Gate Time-virdet
(=klingande lingd) for alla tomer i angivet spir och inom
angivet omfing med takter.

Parametern ”rate’” bestimmer forhillandet mellan kortare
och Lingre Gate Time-virden. Med inst4llningen ”100%" bi-
behalles det ursprungliga forhillandet mellan bertrda toner.
Liagre vérden ger ett snédvare omfing, medan hogre virden
ger ett stérre omfing.

Parametern "offset” bestimmer mangden Gate Time-modifi-
ering. Negativa virden forkortar tonemas klingande lingd,
medan hijgre virden férlinger den.

Nir du matat in tillimpliga parametrar trycker du pi ENTER,
varvid du far frigan "Are you sure?”. Tryck pa +1/YES fir att
bekriifta att du vill verkstilla modifieringen, eller pA -1/NO for
att avbryta operationen.

legato-karakadr. Experimentera med dessa parametrar sd att du fdr en

Med jobbet Modify Gate Time kan du ge ett helt spdr staccato- eller

NI kdnsia for vad det hr jobbet kan dstadkomma.
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12: Sceng Name

Teckenmarkdr. Stegar framét ldngs
raden vartefter varje tecken matas in,
eller backar n4r ett tecken radera.

l * Namnarea

[ SUNG X5 »
Sond Naﬂ&

CDEF GHIJKLMNOPORSTU
g -
IVRER Cokbr = s33¢ayy|| [ DELhnkson
die (e e

Sa har skapar du en sang

Med detta jobb kan du ge vald sing ett namn med upp till
auta tecken.

SA4 hir gor du for att mata in ett tecken: Flytta markdren med
hjdlp av marktrknappama till det tecken i teckenlistan som
du vill mata in och tryck p2 ENTER. Tecknet dyker di upp dir
teckenmarktren stdr (=den svarta diamantsymbolen pA skiir-
mens Oversta rad), samtidigt som teckenmarkdoren stegar fram
till nista teckenposition.

S4 hér gér du for att radera det senast inmatade tecknet:
Placera markéren vid "DEL” Lingst ner till héger pA skiirmen
och tryck pA ENTER. Tecknet raderas di, och teckenmarkéren
backar till fsregaende teckenposition.

Nir hela namnet 4r inmatat rycker du pA den 6versta funk-
tionsknappen bredvid "Exit”. Det nya namnet visas till htger
om sAngnumret lingst upp pa skiirmen.
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13: Clear Track

Spar som skall
tommas (TR1-TR4)

|
O e TracExit]

_,TR_—_[. | XA KX KRS
+ (lear

> [Rrego@usure?J

Tryck pa-1/NO <:| :

fér attavbryta

136
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Comeleted !

Med detta jobb tdmmer du angivet spar i for tillfillet vald
sing helt p4 data. Om "BK?" #r valt wms alla kompspir.

Vilj det spar som skall tsmmas och tryck pa ENTER. Du far
d4 frAgan “Are you sure?”. Tryck pA +1/YES for att bekrifta
att du vill verkstilla Clear Track-jobbet (som permanent
kommer att #ndra befintliga data), eller pA -1/NO fér att av-
bryta operationen.

84 hér skapar du en sang
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14: Clear Song Tommer for tillfallet vald sing helt pa data.
L SUNG it M
) Sona) Exit]

#2 Press ENTER <<%

"Are you sure?”. Tryck pa +1/YES for att bekrifta att du vill

E> |_Are vou sure ? | m Vilj jobbet Clear Song och tryck pA ENTER. Du fir dA frigan

Tryek p& —1/NO _ ComPleted ! verkstilla ttmningen (som odterkalleligt kommer att radera
té?an Zévbrm <:‘ E> befintliga data), eller pA -1/NO foir att avbryta operationen.
NO YES
Sa har skapar du en sang 137
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Redigering av sanger och monster

Sa hér aktiverar du Edit Mode . ...... 140
Redigering i Change Mode . ......... 143
RedigeringiinsertMode . ........... 146



QY20:s redigeringsmdéijligheter g6r det Litt att riitta till fel som uppstatt vid inspelning av singer eller ménster, och kan #ven rent
generellt anviindas for att finputsa slutresultatet.

Med Song och Pattern Edit Change Mode kan du i detalj modifiera timing, tonhéjd, Gate Time (klingande lingd) och Velocity
for varje enskild ton i ett monster. Det finns ocksi en Edit Inserr Mode dir du var som helst i ett ménster kan foga in data f6r
toner, Program Change, Sustain On/Off, Pitch Bend, modulation, panorering, volym, Expression och andra héndelser.

. S4 hér aktiverar du Edit Mode

140

MENU

Fran Song Mode: O

N 61

TR2 TR3 R4 ¢

LAY P%‘

Meas| 681 DR
__[No.

Job b
[Edit P
Utilituhy

| G

DEMD M

Du aktiverar Edit Mode genom att i Song eller Patiern Mode placera markéren vid
det spar som du vill redigera. Tryck pad MENU och direfter pd funktionsknappen till
héger om texten "Edit™.

e
t

Tryck pa denna

funktionsknapp
6r attkalla upp

Song Edit Mode
fér valt spar

Fran Pattern Mode; {}

2 101

LG e
8% 678
! Y ' 5}

Job W
Edit M
Utilitum
------- g

e

Tryck pAdenna
funktionsknapp
{6r att kalla upp
Pattern £dit Mode
for valt spar

Redigering av sanger och manster
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Edit Change Mode
(detta &r detnormala ——p
redigeringsiiget)

Spér som redigeras

Edit-skiirmen ser ut ungefir si hir (bortsett frin art tondata
givetvis kommer att vara annorlunda).

@1-808 08-96 893
92-98 @8-86 @33
M-8 G 3 @8-85 993
04-60 C 4  0@-86 €39

«+— Singensborjan

«— Entonperrad

ttr 1t

Takt-Klockpuls Ton GateTime Velocity

(lonhdid}  (taktklockpuls)

"11

e Dl

bkl 4/

| for spardaca

81-@0 BB-85 483

g2-g0 D 3 B8-86 928
g3-p9 £ 3 @8-86 028
@4-00 G J 0@-86 B33

Redigering av sanger och monster

Pattern Edit-skiirmen ser nistan exakt likadan ut. Den enda skillnaden &r, att det
som hiar redigeras (C1, C2, Ba eller Dr) visas i skirmens &vre, h6gra hom i stéllet
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@ Navigering

Markéren just —3»
nu i takt 002

Taktstreck —»

142

Vilka virden en ton har avseende timing, tonhdjd, Gate Time och Velocity, visas pd
en och samma rad pa skiirmen. Tonema 4r ordnade uppifrdn och ner. Du kan flytta
runt inne i ménstret genom att helt enkelt flytta markéren. Om du flyttar forbi
botten av skiirmen kommer tondata att rullas uppit, dvs du tas lingre fram mot
slutet av monstret, och om du flytiar forbi toppen av skarmen sker det motsatta, dvs

du tas bakit mot bdrjan av ménstret.

Forutom raderna med tondata visas symboler for singens bérjan och slut, samt

takistreck med takmummer.

94-@8 C4
=== Heas 902 ===
B1-88 G #0-86 883
82-60 I!I ¥8-26 889

68-86 888

! TR=1 |
11 Change IDEIJ

a /

= ¥- 3
02-08 C 3 ©0-86 698
83-90 6 3 ©9P-8o 088
@4-00 C 4  B2-86 038

{¢— Slutet av sangen

Redigering av sanger och manster
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[} Redigering i Change Mode

0420 ( ! ae—as asa

B1-08 G 3 98-86 083
02-00 |3kl ©60-8o 888

Placera t ex marksren hirom du vill
&ndra tonhdiden #6r den andra tonen
i den andra takten.

E-e9 C 3 86-85 088

Redigering av sanger och monster

Nir Edit Mode aktiveras 4r det alltid i Change Edit Mode. Om du vill redigera en
ton i sAngen eller ménstret flyttar du bara markdéren till Snskad rad pd skiirmen och
sedan till 6nskad parameter p4 den raden, diir du sitter 6nskat nytt viirde med hjilp
av -1/NO och +/YES. Den redigerade raden blinkar nir ndgon parameter pA raden har
blivit #ndrad. Detta indikerar att en lindring har gjorts, men att #ndringen innu inte
har matats in. Tryck pA ENTER for att verkstilla inmamingen, eller flytta markéren
till en annan rad om du ine vil att Andringen skall matas in.

Taktslag-Klockpuls
Den forsta kolumnen i raden hir intill anger tonens placering i tiden. Talet tli
vanster anger vilket fjardedelsslag tonen ligger pé i aktuell takt (1 till och med 4 ien
4/4-1akt), och talet till htger anger vilken klockpuls i det taktslaget som tonen ligger
pd (00 dll och med 95). Taktslags- och klockpulsvirden kan viljas och redigeras
oberoende av varandra.
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1-80 60-85 033

P1-08 £ 3 (MY 983

B1-686 C 3 @B8-86

Tonhdjd
Detta fir tonhdjden. Omfinget 4r C-2 till G8.

Gate Time

Parametern Gate Time &r tonens klingande lingd riiknat i klockpulser. En normal
fiirdedel 4r t ex 86 klockpulser lAng. Detta 4r cirka 90% av det noterade virdet, som
#r 96 klockpulser. Varje tons normala Lingd 4r med andra ord nigot férkortad for att
tonerna inte skall g4 i varandra. I musikaliska termer kaliar man detta ett portato.
Om tonerna skulle klinga med niistan hela sin noterade Lingd skulle det bli ett
legato, medan hela det noterade virdet i klingande form skulle bli samma sak som
om tonema vore bundna med varandra (Slur pa engelska). Det viinstra talet repre-
senterar fjardedelsslaget i takten (96 klockpulser), och det higra talet representerar
antalet klockpulser som tonen klingar med. Omfanget 4r 0001 till 99-95,

Velocity
Denna parameter bestimmer tonens Velocity (styrka). Omfanget dr 001 tili 127.

Redigering av sanger och mdnster
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— @ Radering av handeiser
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= Redigering av sanger och ménster

Du kan radera toner och andra hiéindelser (Sustain On/Off, Pitch Bend etc) genom
att placera mark&ren pa den rad som innehAller handelsen du vill radera, och sedan
trycka pA funktionsknappen bredvid texten "Del”.

J vy
04-08 C 4 09-86 088
=== Meas ===

81-6 G 3 B8-86 B83
62-00 |9k ©p-86 0988

(O

Tryck pa denna funktionsknapp
for att radera den rad (=ton eller
annan hindelse) som markéren
befinner sig pa.
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[ Redigering i Insert Mode

Edit Insert Mode anviinds for att infoga nya toner och andra hiindelser pa en be-
stimd plats i monstret.

Placera markoren dar du vill
infoga en ton eller hindelse

Placera markoren vid
infogningspositionen ——i

146

Flytta markéren till den rad dir du vill infoga nya data.

Ba-86 068
02-88 0@-86 098
B3-89 A8-86 @83
04-68 C 4 0B-86 088

Redigering av sanger och ménster
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: Aktivera Insert Edit Mode

l@]
O
%ﬁ’ g Insert M| CO < Tckoaderna
%] 7/ firatt aktivera
popere T | 2 insert Edit Mode
88 C3 |
#2-00
83"99 ——————— '_
64-8 C 4

® «— TryckpAdenna
funktionsknapp
for att kalla upp
héndelselistan

Redigering av sanger och ménster

Tryck pd MENU och direfter pi funktionsknappen bredvid
texten “Insert” for att aktivera Insert Edit Mode.

Om den skéirm som motsvarar den typ av hindelse som du
vill infoga inte dyker upp med en gang (det #r alltid den
senast valda typen av hiindelse som visas), skall du trycka
p funktionsknappen bredvid texten “evt” pa skiirmen for
att kalla upp héndelselistan f6r Insert Edit Mode.
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Valj vilken typ av handeise
som skall infogas

Owre halvan av handelselistan

Flytta markéren till den typ av hindelse som du vill infoga (se nedanstiende listor),
och tryck p4 ENTER for att kalla upp skiirmen f6r vald hindelse.

Nedre halvan av hdindelselistan

Pitch Bend
Modulation
Pan

'_l
cert, Euent Exitl

olume
ExPression
Data Entry LSB
Data Entry MSB
RPH LSB

-‘I':

. Satt parametrarna for vaid
handelsetyp

148

Alla hiindelser har Atminstone tv3 parametrar — vanligtvis positionen for handelsen
(taktslag-klockpuls) samt viirdet for sjilva hiindelsen. Flytia markoren till hindelse-
parametrarna och sitt ¢nskade varden med hjélp av -1/NO och +1/YES. Ligg mérke
till art taktnumret ovanfér raden med hiindelseparametrarna di andras si au det
visar den nya positionen (M001-M999).

Redigering av sanger och ménster
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Position Tonhdjd Gate Velocity
Time

Note

Nya toner kan infogas vid valfri position. Tonomfinget 4r fran C-2 {ill G8,
och du kan liven ange Gate Time- och Velocity-virde.

Program Change

Med Program Change-hiindelser kan du byta Voice var som helst i sparet.
Du kan vilja Voice “001” till "100” och trumset "Dr1” till "Dr8".

Position  Voice- Voice-namn {namnet féljer

nummer valt Voice-nummer)

Redigering av sanger och ménster
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Position ON eller OFF
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-bY Bend
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Position
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Mingden
Pitch Bend

Sustain

Infogning av en Sustain-h4ndelse har samma effekt som om du trycker ner Sustain-
pedalen till en MIDI-klaviatur, Alla efterf6ljande toner hills kvar (giller bara med
Voices som #r programmerade for Sustain) tills en Sustain Off-héindelse dyker upp.
Se bara till att du vet vad som tidigare 4r valt ("ON" eller "OFF”’) innan du liigger in
en Sustain-hiindelse.

Pitch Bend

Med Pitch Bend-hiindelser kan du producera Pitch Bend-effekter. Miangden Pitch
Bend som varje enskild hiindelse skall producera kan sittas frin "-64” via ”+00" till
“+63”. Forr att du skall fA mjuka Piich Bend-effekter maste du infoga en flertal smi
Pitch Bend-steg som #r jémnt utspridda lings tidsaxeln. Glom inte att Aterstilla
tonh&jden till normal tonhd&jd igen efter ett avsnitt med Pitch Bend-effekter.

Redigering av sanger och monster
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TRl

1 I
Position Modulationsméangd

TRl
/ J

Position Panoreringsposition

Redigering av sanger och monster

Modulation

Med modulatdonshindelser applicerar du tonh§jdsmodulation (vibrato) pad Voices.
Mingden modulation kan siuas frin "000” (ingen modulation) till 127" (maximal
modulation). Applicerad modulation forblir verksam tills en modulationshéndelse
med virdet "000” nis.

Pan

Med Pan-hindelser kan du panorera vald Voice till en bestimd position i stereo-
bilden (rum-Voices kan inte panoreras). Panoreringspositionen kan séittas frin "L7”
(maximalt vénster) via "C” (mitten) till "R7” (maximalt héiger).
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Position

|
Volume-niva

Position

182

Expression-niva

Volume

Genom att infoga en eller flera Volume-hiindelser kan du skapa bade plétstiga och
gradvisa styrkeftsrindringar. Omfanget 4r frin "000™ (minimal volym) dll 127"
(maximal volym). Crescendon och diminuendon astadkommer du med hjilp av ett
antal i tiden jimnt utspridda Volume-hindelser med nirliggande viirden.

Expression

Expression-hiindelser ger i stort sett samrna effekt som Volume-hindelser, men kan
anvindas for att skapa mer subtila styrkevariationer. OmfAnget 4r frin "000” (l4gre
volym) till 127" (h&gre volym). Genom att infoga ett antal i tiden jimnt utspridda
Expression-hiindelser med narliggande vérden kan du skapa gradvisa férindringar.

Redigering av sanger och mdnster
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Position Data Entry LSB, varde

L 1
Position Data Entry MSB, varde

Redigering av sanger och monster

Data Entry LSB och Data Entry MSB

Data Entry-hindelser kan anvindas tillsammans med RPN-héndelser (beskrivs pa
nista sida) for att kontrollera en rad clika parametrar. En RPN-héndelse anvinds ftir
att ange den parameter som skall kontrolleras och direfter 1iter man en Data Entry-
h#ndelse ange virdet for den kontrollerade parametern. En enskild Data Entry-
hindelse bestir av tvi bytes med data — LSB (Least Significant Byte) och MSB

(Most Significant Byte). Se medfdljande hifte "MIDI Data Format™ for nirmare
tekniska detaljer.
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Position

Position

RPN MSB, virde

RPN LSB och RPN MSB

RPN stir fir Registered Parameter Number, och dessa hindelser kan anvindas
tilsammmans med Daita Entry-hindelser (beskrivna pd féreglende sida) for att
kontrollera Pitch Bend-kiinslighet, stiimning och andra grundliggande instéllningar
for en ljudgenerator. En RPN-hiindelse anvinds fir ait ange den parameter som
skall kontrolleras, och direfter IAter man en Data Entry-handelse ange virdet for
den kontrollerade parametern. En enskild RPN-héndelse bestir av tvA bytes med
data — LSB (Least Significant Byte) och MSB (Most Significant Byte). Se med-
f5ljande hiifte "MIDI Data Format™ fir nirmare 1ekniska detaljer.

Redigering av s&nger och mdnster
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Mata in angiven handelse Tryck p4 ENTER f6r att mata in angiven hiindelse, varvid ett klickande ljud hérs som

en bekrifteise pd inmatningen.
E> (( cucx'))))

Tryck pA MENU och darefter pA funktionsknappen bredvid texter "Change™ for att
AtergA 1ill Change Edit-skéirmen, dir du kan forts#tta redigeringen om du vill.

' Chanze B|C O ‘1 r:ramemzljn’?l"i
e ) / J
T ke | e
e fg;:naeteefggﬂ::de B2-80 E BB-86 B8S | Pitch Bend-handeiseinfogad har.
ng 82'89 Nérhandelsen vil &r infogad kan
— 0 2y P g cumisemhindters foor

Tryck pA MODE fir att limna antingen Change eller Insert Edit Mode och AtergA till
Song eller Pauern Play Mode.

Redigering av sanger och monster 155
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Utility-funktioner

Sa hér aktiverar du Utility Mode . ..... 158
Systemparametrar ....... e 160
Bulkdumpning .................... 163
ABCZone ....................... 165
Memory Initialize . ................. 166




Utility Mode &r en funktionsgrupp med en rad §vergripande funktioner som ar viktiga for det generella handhavandet av QY20,
t ex hantering av MIDI-data, kommunikation med externa enheter, lagring av sing- och ménsterdata till en extern lagringsenhet,
hantering av ABC-systemet, etc.

Jl] Sa hir aktiverar du Utility Mode

%

158

[ SUN5 24

Job b

TRi JBZ TR3 R4 (

PRNFEN
4

Meas| 681DA
__INo

Edit ™
Utilitym
DEMO M

| G

——————

Du kan aktivera Utility Mode frin Song, Voice eller Pattern Mode. Tryck bara pA

MENU och sedan p4 funktionsknappen bredvid texten "Utility™.

CO+

Tryck pa denna funktionsknapp
t6r att aktivera Utility Mode

Utility-funktioner
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Nir du valt Utility Mode kan du kalla upp 6nskad Utility-skdrm bland de tre som

finns genom att férst trycka pd MENU och direfter tilldmplig funktionsknapp enligt
vidstAende skirmbild.

W
UL Sicten B
NIDI Gl |Bulk P
e el ™ Y
o

Tryck hir fér
<— systemparametrar
i Utility Mode

CD <= Tryck har fér att
bulkdumpa via MIDI

@4_. Tryck harfér att

Pattern eller Voice Mode dr det senast

Saaen ABC-zon E Nér Utility Mode aktiveras frdn Song,

valda Utility-skdrm som kallas upp.

® Sa harlamnar du Utility Mode  Du limnar vilken som helst av de tre Utility-skirmarna genom att trycka pi

Utility-funktioner

funktionsknappen bredvid ordet "Exit”, varefter QY20 Atergar till Song, Voice eller
Pattern Mode.

Tryck pa denna funktionsknapp

Utility . Exirl CO+ for att lamna Utility Mode

il

Low=C 1 Hish=Fs 2
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[} Systemparametrar

160

Ut,ilit‘:lM e
Une =

MIDI Ctl =

Device No. = All
Master Tune = +08
Metronome = Record
MIDI Sync
MID! Synchronization Mode

Instaliningar: Int, Ext

MIDI Cti
MIDI Control
Instaliningar:On, Otf

System-skiirmen har 6 parametrar vilka paverkar det grundliggande handhavandet
av QY20. Flytta markdren till den parameter som skall justeras, och sitt den med
hjilp av -1/NO och +1/YES.

Nir denna parameter #r satt till Int kontrolleras QY20 vid in- och uppspelning av
sin egen, interna klocka.

Nir den #r satt till Ext kontrolleras QY20 av en MIDI Clock-signal frAn en extern
enhet som t ex en sequencer eller en musikdator med sequencerprogram. Ligg hir
mirke till att QY20 inte kan spela av sig sjidlv om denna parameter 4r satt till Ext.

Denna parameter bestimmer om QY20 skall styras externt via MIDI eller inte.
Notmalinstiillningen 4r On, och med denna instillning tar QY20 frAn en extem
MIDI-enhet emot data av typen Note On/Off, Program Change och Control Change.
I detta Liige 4r dven funktionerna f6r sidndning och mottagning av MIDI Clock Start,
Stop och Continue aktiva, samtidigt som QY20 sjilv sander MIDI Clock.

Nar MIDI Ctl #r satt till Off svarar QY20 inte alls p4 inkommande data frin externa
MIDI-enheter.

Utility-funktioner
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Device No.
MIDI Device Number
instaliningar:Off, 1-16, All

Master Tuhe
Grundstamning
Instaliningar:-64 ... +00 ... +63

Metronome

Metronom

Instéiliningar:Off, Record
Rec/Ply, Always

Utility-funktioner

Parametem Device Number bestimmer vilken sindningskanal QY20 skall anviinda
sig av vid bulkdumpning av System Exclusive-data till en extern enhet (se sidan
163), eller vilken mottagningskanal den skall anvinda sig av vid mottagning av en
bulkdumpning frin en extern enhet.

Nir parametern Device Number #r sait till Off kan ingen bulkdumpning ske &ver
huvud taget.

Nir Device Number 4r satt till ett kanalnummer mellan 1 och 16 sker bulkdump-
ningen via angiven kanal.

Nir Device Number #r satt tll All sker savil sindning som mottagning av bulkdata
via samtliga MIDI-kanaler,

Denna parameter bestimmer QY?20:s dvergripande stimning. Omfanget fér Master
Tune &r frin —64 via +00 tll +63. Varje steg motsvarar cirka 2 cent (en cent ir
1/100-dels halvton), Instillningen +00 ger normal stimning (A4 =440 Hz).

Denna parameter bestimmer nir QY20:s metronom skall htras. Normalt hors me-
tronomen bara under realtidsinspelning — instillningen Record. Men du kan ocksa
sétta Metronome till Off s3 au metronomen aldrig hors, till Rec/Ply s ati den hors
bade under realtidsinspelning och uppspelning, eller till Always s att den hors hela
tiden, dvs Aven niir QY20 inte spelar eller spelar in.

Data i internminnet kan skadas om strémmen slds av ndgr Metronome-
skdrmen visas!
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Pgc Mode
Program Change Table Mode
Instaliningar:Normal, GM

Denna parameter bestimmer vilka av QY20:s Voices som skall spelas av vilka
MIDI-kanaler.

Med instillningen Normal spelas de Voices som 4r utlagda pA QY20:s olika spér av
foljande MIDI-kanaler:

MIDi-kanal Voice

; Sequencerspar TR1

2 . Sequencerspar TR2

K, T, Sequencerspar TR3

4 ..., Sequencerspir TR4

- I Kompspér C1 (Chord 1)
6 ........... Kompspar C2 (Chord 2)
T o Kompspar Ba (Bass)

10 ........... Kompspér Dr (Drums)

Med instdllningen GM (General MIDI) kontrollerar varje MIDI-kanal den typ av
Voice som standarden General MIDI Level 1 foreskriver. Detta betyder att du kan
anviinda QY20 som en GM-kompatibel ljudgenerator tillsammans med sequencers,
syntar med inbyggd sequencer eller datorbaserade sequencers, dir musiken som
spelas 4r orkestrerad fr GM-kompatibel utrustning.

Utility-funktioner
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] Bulkdumpning

MIDI IN

MDF2

[=Jooon

404> 300

Typ av data som
skall séndas {(Son

Pattern eller All) g'-——Jh—-b sonY

Sang- eller ménster-
nummer {(inget nummer
alts nar datatypen "All"
&r vald

Utility-funktioner

Aven om QY20 i sitt minne kan lagra upp till 20 sAnger och 100 User-monster,
kommer du siikert att behéva lagra sing- och mdnsterdata i en extern lagringsenhet
for att minnet blir fullt, eller som en siikerhetsatgird for att skydda ditt material mot
oavsiktlig radering. En idealisk sidan extern lagringsenhet for anvindning med
QY20 4r Yamaha MDF2 MIDI Data Filer.

S& hir gir det till att Sverfora data frin QY20 till MDF2: Borja med att ansluta en
MIDI-kabel mellan QY20 M1 oUT och MDF2 MIDI IN. Forbered MDF2 for
moitagning (s¢ MDF2-manualen). Se ocksi till att parametern Device Number i
System-skiirmen i Utility Mode ir satt till 6nskat nummer, eller till "All”.

ULility v
I Dyl Exit]

Vilj direfter Bulk Dump-skiirmen i Utility Mode. Vilj dir
”Song” om du vill lagra data for en sing eller samtliga sing-
er, "Pattern” om du vill lagra data for ett moénster eller samitli-
ga mdnster, eller "All” om du vill lagra samtliga sdng- och
monsterdata.

Om du viiijer "Song” flyttar du markoren till sAngnummer-
parametern och viljer ett sAngnummer (01-20) eller "All” fér
att lagra samtliga singer.

Om du viljer "Pattern™ flyttar du markéren till mdnster-
nummerparametemn och viljer et ménsternummer (101-200)
eller "All” for att lagra samtliga monster.
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EI> @e?}sure?]

Tryck pa -1/NO

oranavoryta <1 (] o) L
NO YES

Mottagning av sang-
och ménsterdata

MDF2

[E==]TT

4bdp 000

Nir du satt nskade parametrar trycker du pA ENTER, varvid
du far frigan “Are you sure?”. Tryck pA +1/YES for att gi
vidare med bulkdumpningen, eller p& -1/NO for att avbryta
operationen. Under $verforingen visas meddelandet "Trans-
Complated ! mitting”, f6ljt av en bekriftande "Completed!” niir allt 4r
kiart. Tryck pa vilken knapp som helst (utom mikroklaviatu-
1ens) fr att Atergd till Bulk Dump-skirmen.

Om ingen annan operation pagr (t ex inspeining) och QY20 &r satt till Song eller
Pattern Play Mode, kommer QY20 ait automatiskt ta emot bulkdumpningar med
sing- och monsterdata frin MDF2. For att mottagning av bulkdata skall kunna ske
miste bade MDF2 MIDI OUT vara anslutet till QY20 MIDI IN och QY20 MIDI OUT
till MDF2 MIDI IN. Se ocks till att parametern Device Number i System-skéirmen
i Utility Mode #r satt till antingen rétt Device Number eller "All”.

Utility-funktioner
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. ABC Zone

Sitter parametern
ABC tllOnelierOff ——p

Grafisk markering av
omfanget (pilar visas

om omianget stracker

sig utanfor skimen —p

Utility-funktioner

Utility
C

Wil

+

Low=C 1 Hish=f# 2 |

M
[ Zone |Exit

L

t f

Légsta toni Hogstatoni
ABC-omfanget = ABC-omfanget

Med denna Utility-funktion bestims det tonomfing — ABC
Zone — inom vilket spelade ackord skall ki#nnas igen av
QY20:s ABC-system (se under "10: QY20 som ljudgenera-
tor och ABC-expander” p sidan 170).

Aktivera eller deaktivera QY20:s ABC-system genom att
sétta parametern "ABC” till "On” respektive "Off”.

Parametrarna "Low” och "High” lingst ner pA skiirmen be-
stimmer omfinget. Maximalt omfing 4r frin C-2 till G8
(parametern "High” kan inte sittas ligre #n parametern
"Low™). Ndr ABC &r satt tll "On” kommer ackord som
spelas inom angivet ABC-omfing att kdnnas igen av ABC-
systemet, och kompackordet kommer di att f6lja styckets
harmonisering under uppspelning av singspar eller inspel-

ning av ackordspar. Ackord som spelas inom angivet omfing pi antingen QY20:s
mikroklaviatur eller en extern MIDI-klaviatur kinns igen. Toner som spelas under
Low-parameterns angivna tonh&jd tolkas som bastoner. PA sidan 179 i avsnittet
Bilaga hittar du en ackordtabell med de ackord som QY20 kéinner igen.

6 Ndr ABC dr satt till On kommer toner som speias under den angivna ton-
’ hojden for High-parametern inte att spelas, alternativs inte att spelasini

Realtime eller Step Record Mode.
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[ Memory Initialize

166

B>
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G»

As
Bk

U
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OFF POWER

Denna funktion hér till Utility Mode fiven om den inte Aterfinns i jobblistan for
Utility Mode. Med Memory Initialize kan du i en enda operation témma och initia-
lisera bade sang- och ménsterminnena och Aterstélla alla parametrar,

S4 hiir gbr du f5r att initialisera QY20:s minne: S14 pA strdmmen samtidigt som du
haller knapparna OCT DOWN, OCT UP och A#Bb intryckta. Slipp sedan dessa knappar
sé fort initialskiirmen vid strtdmpAslag visas.

Eftersom alla data i internminnet raderas vid en minnesinitialisering, maste du
dessforinnan ha sett till att ha Sverfért data du vill bevara till en extern lagrings-
enhet (se sidan 163).

Utility-funktioner
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QY20 som ljudgenerator och ABC-expander m

QY20 som ljudgenerator ............ 168
QY20 som ABC-expander .......... 170



Férutom att QY20 kan spelas frén sin egen klaviatur och sequencer, kan den iiven styras frin en extern klaviatur, sequencer eller

musikdator med sequencerprogram.

[ QY20 som ljudgenerator

Anvvand Cr ] (o) forattvila

NG “vEs  Voice-nummer

¢ TR! 601GrandPno

i1 Wz Tho R4 C1 C2 B4 Dr
M]ﬂﬁlﬁﬁlﬁﬁlﬁ% B368780rd

168

Nir QY20 anvinds som en ren ljudgenerator kan den via var sin individuell MIDI-
kanal spela Atta olika Voices (sju normala och en trum-Voice). Vilka Voices som
skall spelas av vilka MIDI-kanaler bestiims normalt av de Voice/spar-utliggningar
som gors i Voice Mode.

QY20:s Atta spr kontrolleras av var sin MIDI-kanal enligt féljande utliggningar:
MIDi-kanal Voice

1 ... Sequencerspir TR1

2 Sequencerspir TR2

K Sequencerspar TR3

4 ... Sequencerspir TR4

5 Kompspar C1 (Chord 1)
6 ........... Kompspar C2 (Chord 2)
T o Kompspar Ba (Bass)

10 ........... Kompspér Dr (Drums)

QY20 som ljudgenerator och ABC-expander
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Data som tas emot via andra MID{-kanaler an de i utl@ggningstabelien

pd foregdende sida kan ocksd producera ljud i QY20, beroende pd vald
" Pgc Mode ' {sidan 162 } och mottagna Program Change-meddelanden
{se det medftljande hiftet " MIDI Data Format™ ).

Du kan ligga ut vilkken som helst av QY20:s 100 Voices och 8 trumset pi de spir
som styrs via MIDI-kanalerna 1 till 7. Ligg dock mérke till att det bara 4r trumsets-
Voices som kan liggas ut pa Dr-sparet, vilket styrs via MIDI-kanal 10.

® General MIDI Mode Om du spelar QY20 frin en sequencer med material som orkestrerats enligt General
MIDI Level 1, skall du stilla om QY20 till "GM” Mode si att den spelar med
Ubility korrekta Voices via clika MIDI-kanaler. Detta gor du genom att sitta parametern

8 Exit "Pgc Mode™ i System-skirmen i Utility Mode till "GM” (se sidan 162).

unc
MIDI Ct}
Device No.
Master Tune

Metronome Record
=]

<4 S&tt "Pgc Mode" till "GM" f6r kompatibilitet med
General MIDI Level 1

Se till att parameten "Pgc Mode” 4r sat till "Normal” om du inte behéver ha
General MIDI-kompatibilitet, annars kommer de Voices du har lagt ut inte att
spelas som du har tinkt dig.
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[ QY20 som ABC-expander

Séitter parametem
ABC tll On ellerOff —p

Grafisk markering av
omfanget (pilar visas

om omfanget stréicker

sig utanfir skAmen «.p.

Utility »
. 2 xitl

o= 1 9h=F#
Lagstatoni Hogstaton i

ABC-omfanget ABC-omfanget

% .co

I ﬂﬂ:l
‘oocco

i

ABC-sektion

170

QY?20:s avancerade ABC-system kan ocks? styras frin en
extern klaviatr, vilket frvandlar QY20 till en fristiende
ABC-modul. Med hjélp av ABC Zone-funktionen i Utlity
Mode {se sidan 165) anger du tonomfinget inom vilket du
vill att QY20:s ABC-system skall kiinna igen ackord. Du
kan sedan A kompackorden agt véxla under uppspelning
av en sing genom att helt enkelt spela tnskade ackord
inom angivet omfing pA klaviaturen. P4 sidan 179 i
avsnittet Bilaga hittar du en ackordtabell med de ackord
som kiinns igen av QY20:s ABC-system.

Omdu under uppspeining av en sdng
placerar markdren vid monsternumret
elier sektionsnamnet, kan du med hjilp
avmikroklaviaturens sektionsknappar
byta sektion under uppspelningen.

QY20 som ljudgenerator och ABC-expander
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i e # | VoiceName = # | Voice Name # | VolceNisw
5 U Phano 28 | Elecrric Guitar (muted1) Brass 83 | Pad 5 (warm)
1 | Acoustic Grand Piano 29 | Electic Guitar (muted?) 57 | Trumpet 84 | Pad 6 {polysynth)
2 B”ght Acoustic Piano 30 Overdriven Guitar 58 Trombone 85 Pad 7 (Choir)
3 | Electric Grand Piano 31 | Distortion Guitar 1 53 | Muted Trumpet 86 | Pad 8 (bowed)
4 | Honky-tonk Piano 32 | Distortion Guitar 2 60 | Brass Section 87 | Pad 9 (haio)
5 | Elecric Piano 1 33 | Distortion Guitar 3 61 | Synth Brass 1 88 | Pad 10 (sweep)
6 | Electric Piano 2 34 | Guitar harmonics 62 | Synth Brass 2 T 'SynthEffects
7 | Electric Piano 3 Bass 63 | Synth Brass 3 89 | FX 1 (soundtrack)
8 | Electric Piano 4 35 | Acoustic Bass 64 | Synth Brass 4 90 | FX 2 (crystal)
9 | Clavi 36 | Electric Bass (finger1) Roed g1 | FX 3 (atmosphere)
Chromatic Percussion 37 | Blectric Bass (finger2) 65 | Alto Sax 82 | FX 4 (brightness)
10 Glockenspiel 38 Electric Bass (pick) 66 Tenor Sax 93 FX § (echoes)
11 | Music Box 39 | Fretless Bass 67 | Baritone Sax 94 | FX 6 (sci-fi)
12 | Vibraphone 40 | Slap Bass 68 | Clarinet ~ Etheic.
13 | Marimba 41 | Synth Bass 1 Pipe 95 | Banjo
Otgun 42 | Synth Bass 2 & | Biue 96 | Kalimba
74 | Drawbar Organ 1 ﬁ :y::: g:::i 70 | Shakuhachi 97 | Fiadle
15 | Drawbar Organ 2 45 Synth Bass 5 71 | Ocarina i Percossive’
16 | Percussive Organ y Synth Lead 98 | Tinkle Bell
17 Rock Organ . w 72 Lead 1 (square) o9 Steel Drums
18 | Accordion 46 | Violin 73 | Lead 2 (saw tooth) 100 | Reverse Cymbal
19 | Harmonica 47 Tremolo Stings 74 | Lead 3 (calliope) "Drum Set
Guitar 48 | Pizzicato Strings 75 | Lead 4 (charang) 101 | Standard Set
20 | Acoustic Guitar (nylon) Ensemble 76 | Lead 5 (voice) 102 | Pop Set
21 | Acoustic Guitar (stesl) 49 1 String Ensemble 1 77 | Lead 6 (fifth) 103 | Power Set
22 | Acoustic Guitar (12strings) 50 | String Ensemble 2 78 | Lead 7 (bass+lead) 104 | Process Set
23 | EBlectric Guitar (jazz) 51 | String Ensemble 3 Synth Pad 105 | Analog Set 1
24 | Electric Guitar (clean1) 52 | Synth Strings 79 ] Pad 1 (bell stings) 106 | Analog Set 2
25 | Electric Guitar (clean2) 83 | Choair Aahs 80 | Pad 2 (piano) 107 | Jazz Set
26 | Electric Guitar (clean3) ; goict: eqhs 81 | Pad 3 (seq) 108 | Brush Set
27 lectri itar (1 i ynth Voice
Electric Guitar (12strings) o | Orchesta Hit 82 | Pad 4 (new age)
172 Bilaga
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. Voices / GM Mode

==

: Acbuén’c Grand Piano

029
030
031

034

Electric Guitar (muted1)
Electric Guitar (muted2)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar 1
Distortion Guitar 2
Distortion Guitar 3
Guitar Harmonics

Bass. -

Acoustic Bass
Electric Bass (finger1)
Elecrric Bass (finger2)
Electric Bass (pick)
Fretless Bass

Slap Bass

Synth Bass 1

Synth Bass 2

Synth Bass 3

Synth Bass 4

Synth Bass 5

Pad 6 (polysynth)
085 | Pad 7 (choir)
086 | Pad 8 (bowed)
087 | Pad9 (halo)

088 | Pad 10 (sweep)

3 -

FX1 (soundirack)
090 | FX2 (crystal)

091 { FX3 (atmosphere)
092 | FX4 (brightness)
093 | FX5 (echoes)

094 | FX6 (sci-fi)

095 | Banp
096 | Kalimba

097 | Fiddle

Violin
Tremolo Strings
Pizzicato Strings

001
002 | Bright Acoustic Piano
003 | Electric Grand Piano
004 | Honkey-tonk Piano
005 | Electric Piano 1
006 | Electric Piano 2
007 | Electric Piano 3
008 | Electric Piano 4
009 | Clavi

Chromatic Percussion
010 | Giockenspiel
011 | Music Box
012 | Vibraphone
013 | Marimba

Organ
014 | Drawbar Organ 1
015 | Drawbar Organ 2
016 | Percussive Organ
017 | Rock Organ
018 | Accordion
019 | Harmonica
‘Guitar

020 | Acoustic Guitar (nyion)
021 | Acoustic Guitar (steel)
022 | Acoustic Guitar (12strings)
023 | Electric Guitar (jazz)
024 | Electric Guitar (clean1)
025 | Electric Guitar (clean2)
026 | Electric Guitar (clean3)
027 | Electric Guitar (12strings)

Ensembile

Bilaga

String Ensemble 1
String Ensemble 2
String Ensemble 3
Synth Strings
Choir Aahs

Voice Oohs

Synth Voice
Orchestra Hit

ittt

v 098 Tinkle Bell

099 | Steel Drums
100 | Reverse Cymbal

057 | Trumpet

058 | Trombone

059 | Muted Trumpet

060 | Brass Section

061 | Synth Brass 1

062 | Synth Brass 2

063 | Synth Brass 3

064 ;| Synth Brass 4

Reed

065 | Alto Sax

066 | Tenor Sax

067 | Baritone Sax

068 | Clarinet

069 | Flute

070 | Shakuhachi

071 | Ocarina

072 | Lead 1 (square)

073 | Lead 2 (saw tooth)

074 | Lead 3 (calliope)

075 | Lead 4 (charang)

076 | Lead5 (voice)

077 | Lead 6 (fifth)

078 | Lead 7 (bass+lead)
Synth Pad

079 | Pad 1 (bell strings)

080 | Pad 2 (piano)

081 | Pad 3(seq)

082 | Pad 4 (new age)

083 | Pad 5 (warm)

Dri | GM Standard Set
Dr2 | Pop Set

Dr3 | Power Set

Dr4 | Process Set

Dr5 | Analog Set 1

Dré | Analog Set 2

Dr7 | Jazz Set

Dr8 | Brush Set

OFF | No Sound
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. Trumset / tonnummer 29-55

Bass Drum 2

Bass Drum 1

Gated Bass Drum 1

Bass Drum 3

29

30

31

32

33

34

35

36 C1 <— Gated Bass Drum 1 Gated Bass Drum 2 Analog Bass Drum 1
37 c#1 <— <— <— <=

38 D1 Light Snare Power Snare Gated Snare Analog Snare 1
9 D1 <— <— <— <—

40 E1 Rim Snare Reverb Rim Snare 1 Power Rim Snare Reverb Rim Snare 2
41 F1 Room Low Tom 2 Power Low Tom 2 Power Low Tom 2 Power Mid Tom 3
42 F$1 <— <— <— Anailog CHH 1

43 G1 Room Low Tom 1 Power Low Tom 1 Power Low Tom 1 Analog Low Tom 1
44 Gkt . Ma—ﬁa\ <— <— <— Analog CHH 2

45 Al - ow Fom Room Mid Tom 2 Power Mid Tom 2 Power Mid Tom 2 Power Mid Tom 1
46 AR gTuT <— < P Analog OHH

47 B1 AN b Room Mid Tom 1 Power Mid Tom 1 Power Mid Tomn 1 Analog Mid Tom 1
48 Cc2 “HRMd Tom = Room Hi Tom 2 Power Hi Tom 2 Power Hi Tom 2 Power Hi Tom 1
49 CH2 iCrast Cymbal 1 <— <— <— <—

50 D2 ~elighTom " Room Hi Tom 1 Power Hi Tom 1 Power Hi Tom 1 Analog Hi Tom 1
51 Di2 | ‘Fide Cyrmbal 1 - <— < «— <—

52 E2 5 ase Oyt < < <— <

53 F2 <— <— <— <—

54 F#2 o <— <— <—

55 G2 <— <— <— <—

174
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29

30 F40

31 GO

32 G#0

33 AD

34 A0

35 BO Acoustic Bass Drum Analog Bass Drum 1 Acoustic Bass Drum Acoustic Bass Drum
36 C1 Bass Drum 1 Analog Bass Drum 2 Bass Drum 4 Bass Drum 4
37 =1 SideSuck . .. < <— <—

38 D1 Acoustic Snare. Electric Snare Acoustic Snare Soft Brush Swish
39 [T} Hand Clap | <— <— Brush Slap

40 £1 Blectic Snare Analog Snare 2 Acoustic Snare Brush Roll

41 F1 Low Floor Tom:. Analog Low Tom 2 Low Floor Tom Low Floor Tom
42 F#1 Closed Hi-Hat Analog CHH 1 Closed Hi Hat Closed Hi Hat
43 G1 High Floor Jom Analog Low Tom 1 High Fioor Tom High Floor Tom
44 G#1 Peda Hi-Hat Analog CHH 2 Pedal Hi-Hat Pedal Hi-Hat
45 Al ‘Low Jom Analog Mid Tom 2 Low Tom Low Tom

46 Akt { Hi-Hat Analog OHH Open Hi-Hat Open Hi-Hat
47 B1 Low Nid Tom Analog Mid Tom 1 Low-Mid Tom Low-Mid Tom
48 c2 i Mid Tom Analog Hi Tom 2 Hi Mid Tom Hi Mid Tom

49 C#2 Crash Cymbat 1 < <— <—

50 D2 ‘High Tom Analog Hi Tom 1 High Tom High Tom

51 D¥2 ‘Ride Cymbal 1 <— < <—

52 E2 Chinese Cymbal < <— <—

53 F2 Ride Bell <— <— <

54 F#2 Tambourine <— <— <—

55 | G2 “Splash Cymbal < P «—
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- Trumset / tonnummer 56-82

Analog Cowbell

57 A2 <— <— <=

58 Al2 <— <— <—

59 B2 <— <— <—

60 C3 & — < o

61 Ci3 <— <— <—

62 D3 <= <— Analog Hi Conga
63 D#3 <— <— Analog Mid Conga
64 E3 <— <— Analog Low Conga
65 F3 <— <— <—

66 F#3 <— < <=

67 G3 <— <— <~

68 G#3 < <— P

69 A3 e L <

7C Ak3 <— G <

71 B3 < <— <—

72 Cc4 <— <— <

73 (<7} <— < <—

74 D4 <— <— <—

75 D4 <— P <—

76 E4 <— <— <—

77 F4 <— <— <—

78 F44 <— <— <—

79 G4 <— <— <—

80 G#a < <— <—

81 Ad <— <— <—

82 AR4 <— < <—
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58 A¥2 <— <— <—

59 B2 <— <— <—

60 c3 <— <— <—

61 C¥3 <— <— <

62 D3 Analog Hi Conga Mute Hi Conga Mute Hi Conga
63 D#3 Analog Mid Conga OpenHi Conga OpenHi Conga
64 E3 Analog Low Conga Low Conga Low Conga
65 F3 <— <— <—

66 F#3 <— <— <—

67 G3 <— <— <—

68 Gi3 <— <— <—

69 A3 <— < <—

70 AY3 <— < <—

71 83 <— <— <—

72 Cca <— <— <—

73 Cha <— <— <—

74 Da <— <— <—

75 D¥4 <— <— <

76 E4 o <= <— <—

77 F4 <— <— <—

78 Fk4 < <— <—

79 G4 i : s <— <— <—

80 G4 “MuateTriangle - <— < <—

81 A4 Open Triangle . <— <— <

82 Akd Shaker. ... <— < <—
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. Preset-monster

JA BeBop
JA Dixie
JAZ2z2.
JA Foxy!
JA Vince
JA WFuse
JA EFuse

Bebop
Dixie

Jazz Ballad
Slow Fox
Jazz Waltz
West Coast
'80s Fusion

Sggzsazafsssaad

LA Salsa
LA Bamba
LA Latin
LA Samba
LA Bossa
LA ChCha
LA Lumba
LA Tango

Salsa

Pop Salsa
Pop Latin
Jazz Samba
Bossa Nova
ChaCha
Rhumba
Tango

8 el

[+
w

FE Cycle
RE Tired

24 Béat Reggae
24 Beat Pop
Reggae

16 Beat Reggae

RE Gular

World

SB8EILRE

WO Ethno
WO Grass
WO Polka
WO Mrchi
WO Mrch2
WO Waltz
WO RCade

African Pop
Bluegrass
Polka

March

6/8 March
Vienna Waltz
Game over

#*
. 6/8 Ballad 52 | RB Motor | Detroit R&B
1 | DA Stork | Dance 30 | BARWalz | R&B Waltz 53 | RB Going | Soul
2 | DA Mage! | Dance 31 | BACWalz | Country Ballad Waltz || 54 | RB Brass | San Fransisco R&B
3 | DA Frame | Dance 32 | BA EWalz | Slow Waltz funk
4 | DA ABCDE | Dance “Rockd Pop 55 | RB NFunk | Modern Funk
5 | DADisco | Disco 3P Mouth | 705 Counby ROk PR || oo | o o | g fé‘gﬁ e
6 |DATrain | Disco 34 | RP GetUp | '70s Rock Pop Shuffe jeel)
; 8: ;3:;2 Lil;r:; 35 | AP Rozza ;ag; Mid-Tempo Rock || 58 | RB Lucky | Bluesy R&B
1]
9 | DA lbiza | House 36 | RP Faces | '80s Synth Rock Pop ‘;’g gg 2,1:5&1. g::mYeor:‘kgz::e?huﬂle
10 | DA Light | House 37 | RP Urple | '80s Dance Rock Pop —
11 | DA Chuck | Rap 38 | RP Rhino | Philly Rock Pop ... HardRock = i -
12 | DA Quiri Rap 33 | RPN.Y.! | New York Rock Pop 61 | HR Sp_eed Hl_-Ten'po Hard Rock
13 | DA Funky | Funk Shuffie 40 | RP Lady? | '80s German Rock Pop || 62 | HR Drive | Mid-Tempo Hard Rock.
14 | DA GitUp | Dance Shutfie 41 |RPStart | 70s Country Rock Pop || 63 | HR HunN | Hard Rock Ballad
15 | DA Queen | Rap Shuffle Shuffie 64 | HR Nervs | Funk Metal.
16 | DA Dark? | Rap Shuffle 42 | RP Troll Philly Rock Pop Shuffie || 65 | HR Piles Slash Metal
17 | DA Mitch | Rap Shuffie 43 | RP Stash | Guitar Rock Pop Shuffle || 66 | HR BoogE | Hard Rock Shuffie
; 44 | RP Earth | '80s British Rock Pop 67 | HR Help! | Six eight Progressive
18 | DA Weigh | Rap Shuffle Shuffle ROcK.
Ballad 45 | RP Candy | New York Rock Pop .
9 1BAUlade | Pop Balad Shuffie — Beac’:""‘s‘ l;’;:c"k
20 | BA Group | R&B Ballad 46 | RP SeeYa | '80s American Rock . "
22 | BA Quiet | Folk Ballad 47 | RP River | '80s Southern Rock Pop || 70 | AR Tongs | '70s British Rock & Roll
23 [BALovit |CountyBallad ||48 | RPJudge | '80sDC GoGoRock | 71| R Crock | Prom Rock
24 | BA Magma | Newage Ballad Pop 72 | RRBilly | Rockabilly
25 | BA Venus | 16-Beat Pop Ballad 49 | RP Slap! | European Funk Shuffie || 73 | RR Kling | '50s Rock & Roll Shutfle
26 | BA Human | 16-Beat Soul Bailad 50 | RP Sink! | Britsh Three-beat Rock { | T Jezz » "
27 | BARioDJ | Latin Ballad ’ 74 | JA Dook! | "40s Jazz
28 | BA Grand | Soul Ballad Shutfie |} 51 | RB Shore | Slow R&B 75 | JA Swing | Big Band swing
178
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[ Ackordtabell fér ABC-systemet

Denna tabell visar de ackord som kinns igen av QY20:s ABC-system. Du kan anvénda tre-, fyr- och femklanger, beroende
pi vilka omviindningar och férhAllningar som kriéivs. 17 stir for grundtonen, "3 for tersen, 7 for septiman, och s vidare.
Ligg ocksa miirke till att vi anvinder de engelska beteckningarna Maj (major) for dur, m eller min (minor) for moll samt
B for tonen H. Under rubriken "Kommentar” hittar du omvindningar som bdr undvikas f6r att de resulterar i andra ackord.

Amadd9 niir E &r isgsta ton
Maj7 14547
143+5+7
Maj 14345
6 3+5+6
143+546 Am7 nar inte C ar lagsta ton
Maig 1434749
143454749
addd 1434549
34549 Em7 nir E & lagsta ton
min 146345
minG 1+b3+5+6 FQ ndr Eb &r lagsta ton. Am7(b5) ndr G eller A ar l&gsta ton.
146346
min7 1+b34b7 Abadd9 ndr Eb eller Bb ar lagsta ton
14+63+5+b7 Eb6 ndr Eb ar lagsta ton
min7(b5) 1+b3+b5+b7 Ebm6 nar Eb &r lagsta ton. Ab9 nér Gb dr lagsta ton.
; 1+03+7
mMaj7
Mal 1+6345+7 -
ming 1+b3+b7+8 R
14634546749
mi 16 14634548 :
b3+5+9 EbMaj7 nar Eb eller D &r lagsia ton

Bilaga
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14b3+b7+11

min?(1) F7sus4 nar F eller Bo & lagsta ton
14+b345+b7+11
7 1+3+b7
143+5+b7
7 (#5) 3+#5+b7
143+#5+b7
7 (69) 143+b7+b9
143+5+b7+b9
1+3+b7+9
9 345457+9 Em7(65) nér € eller D ar 1agsta ton, Gm6 nar G ar lagsta ton.
1434546749
3+b7+#9
7(#9) 1+3+b7+#9
345+b7+#9
14+3+5+b7+#9
7(011) 143+b7+#11
143454574411
3+5+67+b13
143+54+b7+b13
7®13) 143+b7+08+013
1434b7+9+613
143+b7+#9+513
14+3+b7+13
3454b7+13
7013) 3+b7+9+13
14345457413
1434b7+69+13
14345749413
7sus4 1+4+b7 Fsus4 ndr inte C &r lagsta ton
14445407 Gm7(11) nér G eller Bo &r ligsta ton
sus4 14445 G7sus4 nir G ar lagsta ton
dim 1+b3+b5+6 Endast C (grundtonen) accepterad som lagsta ton
aug 14+3+#5 Endast C (grundtonen) accepterad som lagsta ton
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] Feisékning

Om nigot inte fungerar som du forvintar dig skall du noga kontrollera fSljande punkter innan du tar for givet att det 4r din

QY20 det #r fel pa.

Om du anviéinder dig av batterieliminator — dr eliminatorn korrekt ansluten
till bade elnditet och QY207 Se sidan 18.

QY20 spinningssitts inte
Om du anvinder batterier — 4r en fungerande uppsiittning bauerier korrekt
isatt i batterikammaren? Se sidan 16.

) Ar volymregeln uppdragen till en horbar niva? Se sidan 33.

Inget ljud -
Ar sparens Volume-parametrar satta till 1impliga nivaer? Se sidan 40.

Felaktig tonhojd Ar Transpose-parametern satt till normalvirdet ("0™)? Se sidan 111.

Toner Klipps av eller utelamnas helt Har QY20:s maximala rostantal $verskridits? QY20 kan inte spela mer 4n

28 toner samtidigt!

Uppspelning startar inte nir START/STOP
trycks in

Har du kanske valt en sing eller ett monster som inte innehalier nigra data?
Se sidan42,

Uppspelning kan inte kontrolleras frin QY20:s frontpanel nar parametern
MIDI Sync #r satt till "Ext”. Se sidan 160.

Bilaga
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Taktarten kan inte 4ndras

Taktarten kan inte iindras i sAnger eller ménster som redan innehAller data.

Uppspelningen stoppar mitt i en sing

Har du lagt in en End-markering i singen? Se sidan 70.

Har du lagt in en End-sektion frin ett Preset-monster ndgonstans i singen?
Se sidan 62.

ABC-systemet fungerar inte

ABC Zone-funktionen kan vara satt till "Off”. Se sidan 165.

Ar ABC Zone High och Low Limit satta till r4tta tonnummer? Se sidan 165.

Ar markéren placerad p4 ett annat stille 4n ackordarean? Se sidan 47.

Taktart och/eller monster skiftar nir

Du har férmodligen spelat in taktarts- och monsterbyte i kompspéren.

uppspelning av singen startar Se sidan 62.
Ar QY20:s Device Number satt till samma kanal som den sandande en-
heten? Se sidan 161.
Ar det Song Play- eller Pattern Play-skiirmen som visas? Se sidan 164.
Bulkdata tas inte emot

Vid mottagning av en bulkdumpning med en enskild sang eller ett enskilt
monster — 4r vald sing eller monster i QY20 tomt och dirmed tillgingligt
for mottagning av data?

Bulkdata kan inte tas emot under uppspelning av singer eller monster.

Bilaga
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. Felmeddelanden

Fel uppstir alltid emellanit, och nir nigot inte #r som det skall visar QY20 vanligtvis ett felmeddelande som indikerar
vilken typ av fel det ror sig om. Med ledning av nedanstiende felmeddelanden kan du enkelt och snabbt rétta till problemen

och atergA till normala operationer.

Hlegal Input

Detta felmeddelande visas om du férstker mata in ett

virde som ligger utom tillatet omfang, eller om viirdet
av nigon annan anledning inte 4r acceptabelt i aktuell

situation.

Memory Full
QY20:s minne 4r fulit eller nistan fullt varfor angiven
operation inte kan verkstillas. Radera otnskade sing-

och/eller monsterdata for att fristiélla erforderligt minne.

Battery Low

Batterispinningen ligger under den niva som erfordras
for att QY20 skall fungera korrekt. Ljudet kan ocks bli
distorderat n#ir detta meddelande visas. Ersiitt de gamla
batteriema med en komplett, firskt uppsitming s4 snart
som mdjligt. Data i internminnet bibehAlls under det att
batterierna byts.

Backup Batt. Low

Detta meddelande visas vid strompéslag om spﬁnnmg—
en 1 QY20:s backupbatteri 4r f6r 1ag f6r att hilla kvar
data i internminnet.

Bilaga

Now Working

Detta meddelande kan visas om ett datafel upptiicks nir
QY20 slas pA. Meddelandet "Now Working” indikerar
att defekta data "repareras” av QY20. Viinta bara nigra
sekunder tills meddelandet forsvinner.

Preset Pattern

Eftersom Preset-ménster inte kan @ndras p4 nagot siitt,
visas detta meddelande om du under det att ett Preset-
monster 4r valt férstker géra en minnesfrindrande
operation.

Repeat Exist

Detta meddelande visas om du med hjilp av sngjobbet
Copy Measure forsoker kopiera ett ackordavsnitt med
en eller flera repriser inlagda i kompsparen. Radera da
alla repriser i Step Record Mode och verkstill sedan
Copy Measure-jobbet som vanligt.
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MIDI Data

QY20 har upptiickt ett fel i mottagna MIDI-data. Kolla
alla relevanta instillningar och gor ett nytt férstik att ta
emot data.

Check Sum

QY20 har upptickt ett fel i en mottagen bulkdumpning.
Kolla alla relevanta instillningar och gir ett nytt forssk
att ta emot data.

Bufter Full
QY20 har tagit emot fi5r stor dataméingd pa en ging.
Reducera miingden data som s#nds till QY20,

lllegal Data

QY20 har tagit emot en bulkdumpning med data som
den inte forstar. Se till att alla bulkdata som siinds till
QY20 stimmer med QY20:s MIDI-specifikation.

Devicei# Off

Bulkdata har inte kunnat siindas eller tas emot f6r att
parametern Device Number i QY20 #r satt till "Off”.
Siet ett giltigt Device Number innan forstk att sinda
eller ta emot bulkdata girs.

Device# Mismatch

Bulkdata har inte kunnat tas emot for att parametern
Device Number i QY20 inte varit satt till samma kanal
som dataséindningen. Sitt QY20:s Device Number till
ett korrekt virde (eller till " All”) och gér ett nyit forsok
att ta emot data.

Now Running

En bulkdumpning har tagits emot under uppspelning
av en sing eller ett monster (vilket innebér att mottagna
data gir firlorade). Stoppa uppspelningen och gor ett
nytt férstk att ta emot data.

Data Exist

QY20 har tagit emot en bulkdumpning med en enskild
sing eller et enskilt ménster samtidigt som for tillfillet
vald sing eller minster redan har innehallit data, vilket
faut till foljd att mottagna data inte laddats in i minnet.
Se till att en tom sang eller ménster viljs innan férsdk
gOrs att ta emot denna typ av data.

Bulk ignored

Bulkdata har siints till QY20 under det att QY20 varit
satt till en Mode dér mottagning av bulkdata inte 4r
mdjlig. QY20 kan bara ta emot bulkdata nir niigon av
skirmarna Song eller Pattern Play visas.
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. Tekniska data

Sequencer
Antal spdr

Record Modes
Datakapacitet

Preset-monster

Preset-ackord
Uppldsning
Polyfoni

Bilaga

8 singspar:
(TR1-TR4, komp x 4)
4 ménsterspar:
(C1,C2,Ba, Dr)
Realtime, Step

Cirka 28.000 woner

20 singer

100 User-monster

600 (100 x 6 sektioner: Intro,
Normal, Variation, Fill 1, Fill 2,
Ending)

25 ackordtyper
96 klockpulser per fjirdedel
32 toner

Ljudgenerator

Typ

Max réstantal
Muliitimbralitet
Preset Voices

Datavisning

Uttag

Strémforsarining

Dimensioner
Vike

AWM (Advanced Wave Memory)
28 toner
16 stimmor (dynamisk allokering)

100 stiimda Voices
100 trum-Voices (8 rumset)

128 x 64 punkters grafisk skirm
med flytande kristall

LINE OUT (minitelejack, stereo)
PHONES (minitelejack, stereo)
DCIN

MIDI IN

MIDI OUT

6 x 1.5V alkaliska batterier,
AA-storlek (SUM-3 eller R6P).
Batterieliminator PA-3, PA-4
eller PA-40 (extra tillbehér).

188x37x 104 mm (Bx Hx D)
Cirka 400 gram utan batterier

Tekniska data kan komma att dndras utan foregdende notis
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