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Forord

Denna svenska snabbguide dr tinkt som ett komplement till den
engelska orginalmanualen, och meningen med den &r att du skall
komma igdng snabbare med din V-50. Guiden innehdller de vanli-
gaste momenten, samt lite tips om hur du kan arbeta med V-50.
Den idr uppdelad i tre huvudavsnitt som behandlar synthesizemn,
trummaskinen samt sequencern, i nimnd ordning. Syntavsnittet
behandlar ocksd den inbyggda effektprocessorn, och sequencer-
avsnittet dven grundldggande funktioner betridffande Performance-
instidllningar. Varje avsnitt dr i sin tur uppdelad i tvd svarighets-
nivder. Den forsta nivin ger dig ett grepp om hur just den enheten
i V-50 fungerar, och den andra dyker ner lite djupare i fakta och
speciella kommandon.

Lycka till med din V-50!

Per Malmstedt
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Synthesizern

Synten i V-50 kan anviindas p4 tv4 sitt. Antingen spelar du p ett
av de 100 forprogrammerade eller 100 programmerbara, enskilda
ljuden, som i V-50 kallas Voices, eller s& sammanstiller du flera
sddana Voices till nigot som kallas en Performance-instillning.
LAt oss borja med att lyssna pé ett par av de firdiga ljuden.

Sa hir viljer du enskilda ljud

Du viljer ett enskilt ljud genom att trycka pd knappen SINGLE,
och du kan di bestimma vilket minne du vill himta ljudet ifrén.
Det finns tre olika minnen, varav det minne som dr mérkt CARD
kriver ett speciellt minneskort, MCD32, som du kan skaffa via
din musikhandlare. Varje minne innehdller 100 olika ljud. Om du
vill spela pd ett ljud i Preset-minnet trycker du pd minnesknappen
mirkt PRESET, och viljer sedan ljud genom att med sifferknap-
parna ange ett virde mellan 0 och 99. Du kan ocksé byta till nésta
eller foregdende minnesplats genom att trycka pd -1 eller +1.
Prova ett par olika ljud innan vi fortsitter.

Sa hir ligger du pa en effekt pa ett ljud

Eftersom du har tillgang till en effektprocessor i V-50, kan det
kanske vara kul att prova den nu. De flesta fardiga ljuden i V-50
anvinder sig av nigon sorts effekt, men du kan dndra pa detta for
att pa s4 sitt 4 ljudet att stimma Gverens med din smak. Nér du
valt det ljud som du vill &ndra trycker du pad EFFECT.

Sa hir dndrar du virden och instédllningar

Nir du har tryckt pA EFFECT kan du vilja vilken sorts effekt du
vill ha med hjilp av -1 och +1, och eventuellt ocksd #ndra vérde-
na pé effekten. Nir du har kallat upp en funktion — som i det hér
fallet Effect — kan du f upp de olika alternativen genom att trycka
flera génger p& samma funktionsknapp. Om du till exempel tryc-
ker pd EFFECT upprepade gdnger kommer fonstret att visa de oli-
ka parametrar du kan dndra p&. Om du far upp flera parametrar dn
en i fonstret (vilket du oftast fir), sd kan du vilja vilken som skall
dndras genom att trycka p& den knapp som sitter precis under det
du vill &ndra. Dessa knappar omedelbart under datafonstret kallas
softkeys just darfor att de dr "mjuka” — de skiftar funktion beroen-
de pd vad texten i fonstret sidger. Du kan sedan ange valfritt véirde
P4 olika sitt. Ibland &r det enklast att ange virdet genom att mata
in det med sifferknapparna, ibland genom att mata in det med
hjdlp av DATA ENTRY-regeln till vinster pa frontpanelen. Ett
tredje sitt ér att anviinda —-1/NO och +1/YES.
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Ett praktiskt exempel
Jag skall nu forklara hur du dndrar effektinstéllningen for ett ljud.

Borja med att vilja ljud nummer 45 frin Preset-minnet. Om du
har gjort riitt skall det st "P45 PEGvoice" till vinster i datafon-
stret. Mitt p4 den Ovre raden bor du se "EFCT=RevHall: 63",
vilket betyder att just det hir ljudet anvinder en effekt som heter
RevHall med en styrka av 63 (pd en skala mellan 0 och 100).

Tryck p& knappen EFFECT. Du ser nu denna information igen,
men utskriven i sin helhet, dvs utan forkortningar. Du ser ocksd en
liten dubbelriktad pil i fonstrets 6vre hogra horn, vilket markerar
att DATA ENTRY-regeln kan anvéndas hir. Anvind den for att
ta fram en effekt som heter "5:DELAY L/R". Denna effekt an-
vinds for att 1dgga pa 14nga ekon, typ gammaldags bandekon. Du
kan dndra volymen pd effekten genom att trycka pd knappen un-
der "Balance" och prova olika volyminstéllningar med DATA EN-
TRY eller -1/+1. Ténk bara p4, att om du anger en volym som lig-
ger hogre dn 50%, s& kommer volymen fran sjdlva direktljudet att
bli svagare och svagare ju hogre virdet dr. Om du anger ett virde
pd 100% kommer du bara att hora ekot, inget direktljud alls. Still
tillbaks volymen pd runt 60%, och tryck tva ginger till pd EF-
FECT. Du kommer nu att se tre olika alternativ i fonstret, varav
det forsta, "Lch Dly", bestimmer ldngden pé ekots fordrojning i
vénster kanal. Prova olika tider med DATA ENTRY-regeln.
Tryck sedan pd knappen under "FB Gain" (Feedback Gain), och
prova olika virden dér. Denna parameter bestimmer hur minga re-
petitioner ekot skall gora innan det forsvinner helt. Om du anger
ett for hogt virde kommer V-50 att std och eka i evighet. Ett véirde
av 50% brukar fungera bra for sololjud.

Sa hér dndrar du lJjudets karaktér

Det dr mycket ldtt att dndra ljudets egen karaktir eftersom V-50 dr
utrustad med ndgonting som kallas Quick Edit. Med denna funk-
tion dndrar du de vanligaste parametrarna pd ett enkelt sétt.

Om du trycker pd QUICK EDIT kommer det forsta alternativet
att bli ATTACK, dvs ljudets attack. Prova att dndra attacktiden
med hjidlp av DATA ENTRY, och ligg mirke till att alla fyra ope-
ratorerna dndras samtidigt. Drar du regeln neddt minskar virdet,
och attacktiden forldngs. Drar du den uppét forkortas attacktiden.
Still in en rétt l&ngsam attack med OP1 satt till 5. Tryck en ging
till pA QUICK EDIT. Du fér di fram en parameter som heter "RE-
LEAS". Denna parameter bestdimmer hur ldnge ljudet skall klinga
efter det att du har sléppt tangenten. Prova olika virden p4 samma
sédtt som forut, men still sedan tilibaks virdet till OP1=5.
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Nista tryck pA QUICK EDIT liter dig stilla in ljudets volym.
Lamna denna parameter som den &r, dvs med OP1 satt till 99.

Sista tryck pA QUICK EDIT later dig stilla in ljudets briljans —
BRIL (Brilliance). Denna parameter bestémmer ljudets klangfirg,
vilket dr det samma som dess Overtonshalt. Prova olika virden,
men tink bara p att du inte hor en éndring forriin du tar en ny ton
eller ett nytt ackord! Nar du provat fardigt stdller du BRIL med
OP2 satt till 49.

Sa hér jaimfor du med originalljudet

Du kan alltid jagmftra en ny version av ett ljud med den gamla ge-
nom att trycka p& knappen COMPARE. I det hér fallet mérker du
sidkert att det nya ljudet &r betydligt mjukare! Nir det &r original-
ljudet som hors blinkar lampan bredvid knappen SINGLE.

Sa hir sparar du ett ljud till internminnet

Eftersom Preset-minnet inte kan &ndras, finns det ytterligare ett
minne dér du kan lagra nyproducerade ljud — internminnet — och
det kan programmeras om hur mdnga gdnger som helst. Innehéllet
i internminnet forsvinner inte nér du slir av strémmen, det backas
upp av ett litet batteri som varar cirka 5 ir. S4 hir sparar du dina
egna ljud:

1. Tryck p& SINGLE (det lilla "p"et i datafonstrets dvre
vénstra horn indikerar att ljudet har blivit dndrat).

Tryck in STORE-knappen och héll den intryckt.

3. Om minnesskyddet skulle vara paslaget (texten "Memory
Protected!" blinkar) kan du stidnga av det temporirt genom
att trycka pd knappen under "prot off” i fonstret. Minnes-
skyddet slés pd igen s fort denna operation r slutférd.

4, Vilj med sifferknapparna en internminnesplats mellan
00 och 99.

S. Slipp STORE-knappen varvid frigan "OK?" blinkar i
fonstret

6. Bekrifta genom att trycka pd YES.

Om du nu trycker pd SINGLE kommer V-50 att automatiskt vilja
ditt nya ljud. Du behover inte oroa dig for att du skulle ha forstort
ndgot ljud som 13g pa den minnesplats du valde — ljuden i intern-
minnet dr dn sd linge bara kopior av motsvarande ljud i Preset-
minnet. Om du ddremot har sparat en massa egna ljud redan, eller
om du har kopt din V-50 begagnad, bor du forst se till att backa
upp internminnet pd diskett (se sidan 16) innan du borjar hérja.
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Trummaskinen

Vi skall nu g8 in p nésta enhet i V-50, som dr trummaskinen.
V-50s trummaskin bestdr av 61 PCM-samplade trumljud. Dessa
trumljud &r spridda 6ver hela klaviaturen pd si sitt att varje tan-
gent har tilldelats sitt eget ljud.

Om du trycker pd knappen RHY THM kommer datafonstret att
skifta till att se ut som en trummaskins datafonster. Tittar du nér-
mare i fonstret ser du att du ldngst till hoger kan vilja vad klavia-
turen — KBD - skall ha for funktion. Om det stdr "SYN" nedan-
for, skall du dndra detta till "RHY" genom att trycka pa knappen
under, och direfter pd —1. P4 detta sitt kan du vilja om klaviatu-
ren skall vara kopplad till synten ("SYN") eller till rummaskinen
("RHY"). Om du nu spelar p olika tangenter kommer du att héra
en rad olika trum- och percussionljud. Jag rekommenderar dig att
spendera en stund pé att 1dra dig var de olika ljuden befinner sig
p4 klaviaturen for att du senare skall kunna jobba snabbare.

Nir du har lirt dig trumljudens platser pé klaviaturen (vilka du i
och for sig kan dndra om du vill, men d& fér du titta i orginalma-
nualen), s vet du att du kan vilja mellan ett flertal olika bastrum-
mor, virveltrummor mm — detta for att du skall kunna hitta ett
trumset som passar din smak. Personligen tycker jag att bastrum-
man pd tangent D#1 och virveltrumman pd tangent C5 dr grymma!

Sa hir ldgger du en effekt pa trummorna

Du kan vilja om du vill ha den effekt du valde i Performance-
minnet dven pi dina trumljud genom att trycka p4 knappen JOB,
knappen under "Inst", samt ddrefter p4 knappen under "Efct".
Det finns tre olika alternativ som du kan hoppa mellan genom att
trycka pd -1 och +1. Dessa tre alternativ ar:

off Effekten anviinds inte alls for trummorna.
on Allt trumljud skickas endast via effekten

mix Trummornas ljud blandas med effekten, vilket innebdr att
stereobilden bibehdlls och att méngden effekt kan balanse-
ras pd samma sitt som i syntljuden. Mixldget &r ofta att f6-
redra om man 6verhuvud taget skall ha nigon effekt pd
trummorna. Vilj darfor "mix" tills vidare.

Detta innebir ocksd att man, ndr man viljer effekt i Performance-
minnet, miste ta hdnsyn till att effekten skall passa dven trummor-
na. Det kommer t ex att bli vdldigt rérigt om du har valt att anvén-
da ett eko med ménga repetitioner, och ldgger den effekten pé
trummorna. Det kan ju i och for sig bli vansinnigt bra ocksé!
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Du byter effekt genom att, enligt tidigare beskrivning, trycka pé
EFFECT efter att forst ha valt Performance-instillning. Vilj till
exempel "9:Gate Reverb", som passar mycket bra till trummor,
och tryck sedan pA RHYTHM igen. Nu har du Gatereverb pa
trummorna, sa 14t oss dédrfor borja jobba med ett trumriff!

Sa hér spelar du upp ett monster

Ett trumriff pd 1 till 4 takter kallas ett Pattern — ett ménster. V-50
har 100 forprogrammerade monster och 100 programmerbara
monsterminnen. Du kan ha ytterligare 100 monster pd ett minnes-
kort, om du har ett s&dant. Du skall forst se till att du verkligen &r
1 status Pattern, vilket markeras med att det star "PTN PLAY" i
datafonstrets 6vre vinstra horn. Om inte, dvs om det stir "SONG
PLAY", trycker du en ging pa knappen under "to PTN".

Du kan prova de férprogrammerade monsterminnena genom att
trycka pd PRESET och vilja ett ménsternummer mellan 00-99.
Tryck pd PLAY-knappen (den med en hogerriktad pil), s startar
V-50. Du kan nu byta till vilket monster som helst genom att mata
in monstrets nummer med sifferknapparna, eller med -1 och +1.
Lyssna p4 ett par olika monster innan vi fortsétter.

Sa hédr programmerar du ett monster

Nista steg blir att vi programmerar ett eget monster. Stoppa trum-
maskinen genom att trycka pA STOP (fyrkant), om du inte redan
har gjort det. Vilj monster nummer 99 i internminnet (INT 99).
Detta monster ér med storsta sannolikhet tomt, vilket du kan se ge-
nom att det inte stir ett litet "w" efter monsternumret — ett mons-
ter som innehdller ndgonting har just ett litet "w" direkt efter num-
ret. Om sé skulle vara fallet trycker du pA JOB och knappen un-
der "CIr" i fonstret. Vidare trycker du pd knappen under "Pattern”
och knappen under "GQO". Svara ja pé frigan "Are you sure?" ge-
nom att trycka pd YES, varvid detta lilla "w" forsvinner.

Om du nu trycker pA RECORD (rund prick) dr V-50 beredd att
spela in. Fonstret visar nu sju olika funktioner:

P.REC Denna forsta funktion bestimmer pd vilket sitt in-
spelningen skall goras. Du kan vilja mellan Real,
vilket stdr for realtidsinspelning, och Step, vilket
stér for stegvis inspelning.

Vi skall koncentrera oss pa realtidsinspelning,
vilket innebér att man spelar efter en metronom
(ett s k click). Om det inte stir "Real” lingst till
vénster dndrar du till detta med -1.
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PTN Nista funktion bestimmer vilket monster som
skall spelas in. Dér str det redan 199, sé det
behdver inte dndras.

Time Hir bestimmer du taktarten. Jag foreslar 4/4. Vill
du anvénda en annan taktart trycker du pd knappen
under "Time" och viljer med -1 och +1.

Bar Denna funktion bestimmer monstrets ldngd i antal
takter. Du kan vilja mellan 1 och 4 takter. Vilj 1.

Tempo Hir bestdimmer du tempot, vilket normalt &r satt
till 120 BPM (Beats Per Minute, slag per minut).
Du kan stilla in tempot mellan 30 och 240 BPM.

Qntz Den nist sista funktionen dr Ontz, vilket stir for
kvantisering. Denna funktion gor att du kan be-
stimma hur exakt V-50 skall vara nir den lidser in
det du spelar pa klaviaturen. Om du viljer 1/16 s
kommer alla toner du spelar att justeras till nirmas-
te exakta sextondel. Detta dr mycket anvindbart,
eftersom trummor helst skall vara "tajta" medan
man oftast spelar mer eller mindre "otajt". Vilj hir
lampligt kvantiseringsvirde med tanke p4 det du
vill spela in. Observera att kvantisering verkstills
direkt — du kan alltsd inte ta bort den i efterhand!

Exit Med denna sista funktion limnar du detta fonster.

Nir du ér ndjd med dina val behover du bara trycka p4d START
for att borja spela in. Du kan hélla pd och spela in hur linge som
helst, for V-50 liter bara monsterminnet "snurra runt” tills du
trycker pd STOP. Om du spelar fel kan du ta bort felspelade slag
genom att hilla knappen LETTER ERASE intryckt samtidigt
som du trycker pd den eller de tangenter du spelade fel pd. Du kan
ocksd dndra kvantisering nir som helst. Om du vill stoppa for att
leta upp ett ljud, eller om du vill stoppa av nigon annan anled-
ning, trycker du bara pd STOP. Nir du sedan vill teruppta inspel-
ningen trycker du pA RECORD och START precis som forut.
Ett monster kan i princip innehélla hur ménga slag som helst, men
du kan aldrig spela med mer én 8 olika trumljud p4 samma géng.

Sa hér kopierar du ett monster

Om du har gjort ett monster som innehéller ett bra riff, och du
skulle vilja gora ett annat ménster med samma riff, men med t ex
en cymbal pi forsta slaget, behover du inte gora om hela riffet.
Tryck istillet p& JOB och knappen under "Copy". Du kan nu ko-
piera monstret till ett annat ménsternummer genom att trycka pa
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knappen under "ptnI**" ldngst till hger och ange destinationen,
dvs det monsternummer dir kopian skall hamna. Du kan ocksa
ange ett andra monster som skall kopieras in efter det forsta, bara
de tillsammans inte dverstiger fyra takter. Du matar i s fall in
detta monsternummer i "ptn***"(efter "+"-tecknet).

Volym, panorering, utliggning och effektval

Om du trycker p4 JOB och knappen under "Inst" kan du bestdm-
ma hur varje Jjud skall 1dta. Du borjar med att trycka pé den tan-
gent vars ljud du vill dndra, och du kan sedan éndra volym pé det
ljudet, samt bestdmma var i stereobilden det skall vara placerat,
vilket du gor under "Pan".

Du kan ocksé bestimma pd vilken tangent ljudet skall ligga. Jag
rekommenderar dig att inte dndra pa den befintliga instillningen
om du inte vet exakt vad du gor. Det kan nimligen ldtt bli en otro-
lig oordning mellan ljuden och tangenterna, och Gud hjilpe dig
om du skall f& ordning p detta utan att forst ha lart dig beméstra
V-50 totalt!

Du kan ocksi bestimma den totala volymen for hela trumsektio-
nen under "R.Vol". Den sista funktionen slutligen, &r effektvalet,
vilket vi redan har gatt igenom.

Sa hir fogar du ihop monster till en hel lat

Nista steg i trumprogrammeringen 4r att binda ihop flera monster-
minnen i en foljd sé att den rytmiska strukturen stimmer med den
14t du héller p4 att skapa. Man vill ju till exempel att pukor och
cymbaler skall komma in pé ritt stillen, och sd vidare. Till detta
anvinder vi ett minne som kallas sdngminnet. Det finns plats for 8
sdnger 1 V-50, och varje sdng kan besta av en mingd olika mns-
ter, sorterade i 6nskad ordning. Du kommer till status for sdng-
programmering genom att trycka pA RHYTHM, och direfter pd
knappen under "toSONG" i fonstret. Du far d& upp foljande fem
nya funktioner i fonstret:

Song  Hir bestimmer du vilken av de 4tta sdngerna du skall
arbeta med. Om det stir "NewSong" under "Song" inne-
bér det att detta &r en ny, "oanvidnd" sing.

Meas  Hir ser du vilken takt du befinner dig i for tillfallet.
Det stir med stor sannolikhet "001", eftersom vi inte
har borjat arbeta dn.

Part Betyder del, och visar helt enkelt vilket monster i ord-
ningen du spelar upp for tillfillet. Aven Part bor std pa
"001" just nu.
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Tempo Visar gillande tempo. Detta kan du givetvis dndra om
du vill.

KBD  Fungerar pd samma sitt som forut, dvs bestimmer om
klaviaturen skall styra synten ("SYN") eller trummaski-
nen ("RHY").

OBSERVERA!

Om du just har startat V-50, och inte har laddat in demoprogram-
met eller ndgon annan information, kommer alla 4tta sdngerna att
vara tomma darfor att .....

trummaskinen tappar minnet néar du slir av strommen !!!

Man mdste alltsd spara sina trumriff och sdnger pé ett minneskort
(CARD), eller — som vi snart kommer att gora — pé diskett! Sjilv
lyckades jag radera ungefir sju timmars programmering genom
att inte spara minnet innan jag stingde av V-50. Detta héinde 1 och
for sig under min forsta bekantskap med V-50, d4 jag arbetade
utan manual. GI6m med andra ord aldrig att spara det du &dr nojd
med p& minneskort eller diskett!

Om du nu trycker pd JOB kommer du att f4 upp 4tta olika funktio-
ner i fonstret. Vi skall koncentrera oss pa ett par av dessa.

Tryck pd knappen under "Edit". Du far nu upp ett fonster som be-
stdr av sdngens nummer, fyra stycken pilar, en funktion som heter
"JOB", samt texten "Part 001 = PTN ***" Detta dr vad du skall
arbeta med for att gora din forsta sdng. Vad du nu skall gora &r ju
att binda ihop flera monster s att de spelas upp efter varandra i
den ordning du Onskar. Varje steg i ordningsfoljden kallas Part,
och PTN dér forstds en forkortning av Pattern, dvs monster. Efter-
som vi for tillfdllet stdr i den forsta delen kan vi nu ange vilket
monster som séngen skall borja med.

Tryck till exempel pd PRESET och sedan pa siffroma 3 och 0,
vilket blir 30. Du ser nu att den forsta delen innehdller PTN P30
("w" markerar, som du sikert minns, att monstret inte dr tomt).
Tryck ddrefter pd hogerpilen under "Part". Vilj till exempel P31.
Fortsitt sedan att ligga in olika monster i den ordning du dnskar.
Du kan fritt blanda firdiga monster (himtade frin PRESET) med

dina egna monster (som du har liggande i INT).

Nir du har matat in 6nskat antal monster, trycker du pa knappen
under "JOB" for att sedan vilja "Name" i den meny som kommer
upp da. Dop denna sing till ngot 1ampligt, och tryck direfter pd
RHYTHM. Tryck pd PLAY, s4 spelar V-50 upp dina mdnster i
vald ordning.
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Sa hir d@ndrar du ett monster i en sing

Du kan enkelt g8 in och dndra monster i en sdng genom att trycka
pa JOB och knappen under "Edit". Sedan dr det bara att med pil-
knapparna leta upp den del du vill &ndra och mata in det nya num-
ret i stillet.

Sa hir kor du monster om och om igen

Det dr vanligt att man vill kora ett trumriff p exempelvis 16 tak-
ter om och om igen for att 6va in ett speciellt parti. Detta l1ater sig
goras mycket enkelt, eftersom sdngminnet har sddana funktioner.
Vi forutsitter att du matade in mer én fyra olika delar i momentet
hér ovan. Vi skall nu loopa dessa. Tryck pd JOB och pd knappen
under "Edit". Tryck dérefter pd knappen under "JOB", och vilj
"Ins". V-50 frigar da "Insert Part ?". Svara ja med YES. Part 001
kommer nu att bestd av en nyinsatt, tom takt. Tryck sedan pd
hogerpilen under "PTN ***", Texten skiftar dA till tecknet for att
paborja en repris. Andra del med hogerpilen under "Part" tills
"Part 006" kommer fram. Gér nu som ovan, men tryck tva gnger
pa hoger pil under "PTN ***" och ange direfter med siffor hur
minga gnger du vill att de forsta fyra delarna, som nu ligger pd
del 2-5, skall repeteras. Om du anger 99 kommer dessa takter att
repeteras 100 glnger, eftersom de forst spelas upp en géng innan
sdngen kommer till starttecknet f6r reprisen! Bekrifta med YES,
och ldmna med "EXIT".

Lyssna nu genom att trycka pA RHYTHM och starta uppspelning
med PLAY. Liagg mirke till att "Meas" 6kar hela tiden under det
att "Part” cirkulerar mellan 2 och 5.

.....

Du har nu tagit dig igenom de viktigaste funktionerna i V-50s
trummaskin. Det finns naturligtvis en méngd andra funktioner
ocks8, men dessa fir du ldsa om i den engelska manualen.
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Sequencern

En sequencer 4r en sorts "bandspelare utan band” som kan minnas
vad du spelar, och dér resultatet ocksé kan redigeras i efterhand
pa ett sétt som du aldrig kan komma i nédrheten av med en vanlig
bandspelare. S4 hir fungerar en sequencer i stora drag: Varje ton
du tar efter det att du startat sequencerns motor, dvs dess klocka,
lagras i ett minne. Vid uppspelningen himtas data upp ur minnet,
aterigen styrt av klockan, men om du vill kan du gora en hel del
fordndringar som dr omdjliga att géra med en bandspelare. De tvé
mest pitagliga exemplen p detta ér att du kan dndra tempot utan
att tonhdjden dndras, och tvirtom. For en dndring av tempot behd-
ver du bara speeda upp klockan — det ir ju fortfarande samma to-
ner som ligger i minnet — och om du vill transponera med bibeh4l-
let tempo dr det bara att "flytta" tonerna (=tonnumren) ett par steg
uppét eller nerdt. Har du spelat fel kan du korrigera det genom att
byta ut de felspelade tonerna mot rétta. Listan 6ver vad som later
sig gbras kan latt bli hur 14ng som helst. Vi ndjer oss med detta
for 6gonblicket.

Performance-minnet och sequencern

For att du i V-50 skall kunna utnyttja sequencerns alla mojligheter
méste du forbereda ett Performance-minne s att det bestér av fle-
ra olika ljud, separerade frin varandra genom att de ldggs pa olika
MIDI-kanaler. En MIDI-kanal kan du se som en fil p4 en motor-
vdg — om ljudet ligger i forsta filen, dvs stillt for mottagning via
kanal 1, miste klaviaturen ocksd "aka i" den filen, dvs séinda pé
samma kanal, for att den skall kunna f4 ljudet att reagera. Det
finns sexton MIDI-kanaler, men sequencern i V-50 kan bara hélla
reda pd 4tta av dessa i taget. Vilka bestimmer du sjdlv, men det
mest logiska och littaste att komma ihag ér att anviinda kanal 1-8.
I detta exempel skall du skapa ett Performance-minne som inne-
héller f6ljande fyra ljud, utlagda pd kanal 1-4:

Basgitar = kanal 1
Elpiano =kanal 2
Matta  =kanal 3
Vibrafon = kanal 4

Initialisering av ett Performance-minnne

For att forenkla tillvaron for dig finns det vissa fardiga normal-
instéllningar. Dessa initialiserar ett Performance-minne si att det
dr forberett for att jobba ihop med sequencern. Du kan forstés stil-
la in alla védrden pé egen hand, men detta gér garanterat snabbare!
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S4 hér initialiserar du ett Performance-minne;

Tryck forst pA PERFORMANCE och direfter pA OTHERS.

Du far dé till vinster i fonstret upp en funktion som heter "Init".
Tryck pd knappen under "Init". Nu ser du sju olika initialiseringar
som alla passar bra till olika andamail. Vilj "SEQ4", och bekrifta
valet med YES. Tryck pA PERFORMANCE igen och sedan pa
VOICE NUMBER. Du ser nu att ljud nummer 100, 101, 102 och
103 &r forvalda. Dessa skall du ersiitta med ljud ur Preset-minnet.
Byt till f6ljande ljud:

100 = P56 SynBass 2
101 = P10 E.Piano 2A
102 = P46 Ensemble 3
103 = P15 Vibe

Du skall dessutom dubblera mattan Ensemble 3 genom att kalla
upp ett nytt ljud och ldgga det ovanpé.

Kalla upp ett ljud och tilldela det roster

Kalla upp ett nytt ljud genom att forst trycka pd knappen NOTES.
De fyra forsta ljuden dr satta till O toner. Detta kan verka konstigt,
men forklaringen ir enkel — V-50 kan sjilv bestimma hur minga
roster varje ljud skall fa i varje 6gonblick. V-50 delar alltsd ut de
16 tillgéingliga rosterna till de ljud som for tillfallet behover dem.
Detta kallas for Dynamic Voice Allocation (DV A), och kan nér-
mast Oversittas med dynamisk tilldelning (dven kallat dynamisk
allokering). Du kan givetvis kringg detta och sjélv bestimma
exakt hur manga roster varje ljud skall f& disponera, men du kom-
mer att mirka att DVA fungerar utmirkt! Du behver med andra
ord bara aktivera en rost, sd skoter V-50 tilldelningen. Tryck pé
knappen under den femte rosten (off) och tryck direfter pd +1.
G4 sedan tillbaks genom att trycka pA VOICE NUMBER och
vilj nummer P46 dven for detta ljud.

Dubblering av ljud i Performance-minnet

Vad du nu skall gora dr, att se till att tredje och femte ljudet arbe-
tar som ett par. Borja med att se till att ljuden &r satta till samma
MIDI-kanal: Tryck p4 knappen RECV CH och dndra femte lju-
det till MIDI-kanal 3, eftersom tredje ljudet &r satt till den kanalen.

Du skall nu se till att dessa tva ljud dr en aning snedstdmda i for-
hdllande till varandra. Tryck pd INST DETUNE, och éndra tredje
ljudet till -2 samt femte Jjudet till +2.
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Det sista du skall gora dr, att ldgga ut de bida enskilda ljuden i
detta dubblerade ljud pa var sin utgéng. S& hir gir det till: Tryck
pid OUTPUT ASSIGN. Andra tredje ljudet till "L" (vinster ut-
gdng) och femte ljudet till "R" (hoger utgéng).

Sa hir byter du MIDI-kanal pa klaviaturen

Prova nu de olika ljuden genom att trycka pa knappen MIDI,
samt pd knappen under "ChInfo". Tryck sedan p knappen under
"KbdTch" (Keyboard Transmit Channel), och vilj vilken MIDI-
kanal klaviaturen skall séinda pd. Genom att skifta mellan kanaler-
na 1-4 nér du frin klaviaturen de fyra olika instrumenten, dvs lju-
den, i den Performance-kombination du just har skapat.

Val av effekt for Performance-minnet

Eftersom effekten kommer att vara gemensam f6r trummoma och
synten bor du vilja en effekt som passar bdda. Hittar du ingen
lamplig effekt kan du stdnga av effekten fér trummorna pé det sitt
som beskrevs i avsnittet om trummaskinen. Vilj i annat fall en ef-
fekt som passar det du vill spela in. Genom att trycka pa respekti-
ve knapp under fonstret kan du for varje enskilt ljud koppla effek-
ten till och frdn ("on" eller "off™), och du skiftar mellan effektval
och effekt till/fr&n for de enskilda ljuden genom upprepade tryck-
ningar pA EFFECT. Du kan skifta mellan trummor och synt ge-
nom att trycka pA RHYTHM respektive PERFORMANCE, och
pa det sittet komma fram till en bra balans mellan effekten och
direktljudet.

Nu dr det sd dntligen dags att borja arbeta med sequencern!

Leta upp en ny, tom sang

Om du trycker p4d SEQ kommer fyra olika saker upp i fonstret:
Forst ser du att V-50 har valt sding nummer 1, "NewSong", som
alltsd inte innehdller ndgon information &n. Om du skulle ha nd-
gonting i sequencern redan bor du stega igenom sdngnumren med
+1 tills namnet "NewSong" syns. V-50 kan ha upp till 8 singer i
sitt sequencerminne. Om du har en sdng som du inte vill behélla
kan du radera hela sdngen med ett enda kommando. Det gér till
pa foljande sitt.

Sa hir raderar du en sang i sequencern

Tryck pd JOB och knappen under "Song" 1 fonstret. Du ser nu en
funktion som heter "Song Clear". Vilj detta, och svara med att
trycka pd YES pi frigan "Are you sure?". Nir du dérefter trycker
p& SEQ igen kan du vara siker pi att denna sdng ar tom.
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Starta inspelningen

Om du nu trycker pA RECORD far du upp fem olika funktioner —
"Mode", "Voice", "Time", "Meas" och "Tempo". De tvé forsta be-
hover du inte bry dig om just nu, men den tredje, "Time", bestdm-
mer taktarten. 4/4 #r vil det vanligaste, men om du vill édndra pa
detta méiste du gora det innan du borjar spela in. Den fjarde funk-
tionen, "Meas", talar om att vi befinner oss i takt "001", vilket dr
logiskt eftersom sdngen dr tom. Den femte funktionen, "Tempo",
anger i vilket tempo inspelningen kommer att ske. Du kan ange
vilket tempo du vill inom omridet 30-240 BPM.

Du ser ocksé att lampan bredvid TR1-knappen lyser réd. Om du
spelar pa klaviaturen hor du att den dr kopplad till basen. Detta
sker automatiskt eftersom vi lade ljuden pd MIDI-kanal 1-4.

Anm: Hoér du inget nédr du spelar méste du kolla hur sequencerns
"SETUP" ser ut. Detta gor du pa foljande vis:
Tryck p& JOB och knappen under "Setup”. Se till att
"Rch" dr satt till "Kbd". Bland 6vriga funktioner hér bor
"Click" vara satt till "Rec", medan "Sync" maste vara satt
till "int" — annars stdr V-50 och vintar pé en yttre synk via
MIDI IN i stillet!

Allt OK? D4 gér vi vidare! Om du trycker pd TR2-knappen kan
du lyssna pé elpianot istillet. Du byter med andra ord MIDI-kanal
samtidigt som du byter inspelningsspar. Vilken MIDI-kanal de
atta olika inspelningsspéren skall jobba med kan du vilja med
hjdlp av JOB och funktionen "Tch", men jag foreslar att du ldm-
nar det som det dr. Vilj i stillet spdr 1 genom att trycka pd TR1,
och dérefter pA PLAY. Du kommer att hora tvd inrikningsslag,
och sedan startar de trummor du programmerade in forut.

Om du vill stanna trycker du pd STOP, och om du vill backa upp
till bérjan trycker du pd STOP och BWD samtidigt.

Prova nu att spela in ndgonting med basgitarren pa spér 1. Nér du
ar klar och har tryckt pd STOP séger fonstret "Executing!"” under
ett kort 6gonblick medan V-50 sorterar in det du just har spelat.
Om du sedan trycker pd PLAY kan du hora att V-50 har sparat
exakt det du spelade (inklusive eventuella fel och otajtheter).
Sequencern kvantiserar alltsd inte ditt spel automatiskt.

Vad ir kvantisering, och hur gar det till?

Kvantisering innebdr att slarvigt spelade toner korrigeras av se-
quencern s att de hamnar p4 nirmast liggande, exakta tidsvérde.
Vilket, ja det beror pd vad du vill kvantisera till. Det kan t ex vara
fjdrdedelar for en baskagge, och sextondelar for en hihat.
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S4 hir gir kvantisering av ett spér till. Tryck pa JOB, och dérefter
pa knappen under "Edit". Du ser d ett antal funktioner, varav en
dr "Qntz". Vilj den. Vilj vilket spdr som skall kvantiseras med
knapparna TR1-TR8. Bestim sedan under "Size" hur noga V-50
skall kvantisera (=kvantiseringsvérdet). Tryck dérefter pd knap-
pen under "GO" och svara YES p4 frigan "Are you sure?".
Avsluta genom att trycka pd SEQ igen.

Spela in de ovriga sparen

Nu kan du spela in spar 2. Tryck pd RECORD och TR2. V-50
byter automatiskt till MIDI-kanal 2, s3 det dr bara att starta och
spela in elpianot. Fortsitt sedan med att pd samma siitt spela in de
Ovriga tv spdren, som alltsd kommer att innehdlla mattan och
vibrafonen.

Flera stimmor med samma ljud

Du kommer troligtvis att hamna i situationer dr du vill spela in
flera stimmor med samma ljud. Det g&r, men du méste d3 vara
helt siéiker pa vad du gor. Det finns namligen tv4 olika sitt att spe-
la in flera stémmor for samma ljud. Det forsta 4r att man spelar in
pA samma spir som férut utan att ta bort det som redan fanns pa
spéret. Detta kallas Record Overdub — 6verlagring. Det andra &r
att spela in pd ett nytt spar, men med samma MIDI-kanal.

Om du vill gora en 6verlagring trycker du forst pA SEQ och dér-
efter pd JOB. Vilj "Rec" och dndra "Condition" fr&n "Replace”
till "Overdub" med —1. Du kan nu spela in p4 samma sétt som for-
ut, men V-50 kommer inte att sudda ut det som tidigare fanns i
spéret. Nir du dr klar med Gverlagringen bor du stilla tillbaks
"Condition" till "Replace”, eftersom det dr normalinstillningen.

Om du istéllet vill att den forsta och andra tagningen skall ligga at-
skilda s& att du kan jimfora och eventuellt &ndra i ndgon av tag-
ningarna, ja di méiste du spela in pé ett nytt spar. Du méiste i s&
fall se till att det nya sparet &r satt till samma MIDI-kanal som den
tagning du vill dverlagra. S& har gér det till:

Tryck i tur och ordning pd SEQ, JOB, och knappen under "Tch".
Den rad av siffror som d4 kommer fram i fonstret skall tolkas pd
foljande sitt. Den ovre raden borjar med ett "R", vilket avser den
MIDI-kanal varje ljud i Performance-minnet tar emot pd (R=Re-
ceive Channel). Om du har f6ljt exemplet bor det se ut sa hir:

R 1/ 2/ 3/ 4/ 3/ */ */ *
T 1/ 2/ 3/ 4/ 5/ 6/ 7/ 8
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Detta betyder att vi har anvint kanal 1-4 for de forsta fyra ljuden,
samt Overlagrat kanal 3 med ett extra ljud. Den nedre raden, "T",
visar vilken kanal varje spdr i sequencern arbetar med (T=Trans-
mit Channel). Vi har anviint fyra spér, och kan alltsa éndra spér 5
till ndgon MIDI-kanal som passar. Om du till exempel vill dver-
lagra vibrafonen trycker du pa knappen under 5:an och dndrar den
till 4 med —1. P4 detta sitt kan du nér som helst dndra MIDI-kanal
for varje enskilt spér.

Mixa tva spar till ett

Nir du édr ndjd med den nya tagningen kan du mixa ihop de tva
spdren for att pd detta sitt ater fa det femte sparet ledigt. Du gor
det genom att trycka pd SEQ och JOB igen. Tryck dérefter pd
knappen under "Edit", och vilj "Mix". Du kan nu vilja vilka tvd
spér som skall mixas ihop, samt destinationsspéret, dvs det spar
pé vilket resultatet skall hamna ("TR4 and TRS to TR4"). Om du,
som 1 det hir fallet, mixar ner spér 4 och 5 till spér 4, kan du se-
dan radera spér 5.

Sa hir raderar du ett spar i sequencern

Tryck pd SEQ och JOB, och vilj "Edit" i fonstret. Vilj sedan
"Eras" och bestdm vilket spir som skall raderas (i det hir fallet
TRS), samt vilka takter i sparet raderingen skall omfatta. Om du
vill radera hela spéret kan du ange négot virde som ligger langt
forbi den sista takten (ex: "Tr5 from 001 to 100"). Tryck sedan pa
knappen under "GQO", och verkstéll operationen genom att trycka
p& YES. Om spar 5 nu tomts helt slocknar den gréna lampan bred-
vid TRS-knappen.

.....

Du har nu lirt dig de viktigaste funktionerna i sequencern. Det
finns naturligtvis en mingd andra funktioner som t ex stegpro-
grammering, avancerad redigering m m, men det fir du ldsa om
i den engelska manualen.

OBSERVERA!

Liksom trummaskinen tappar sequencern minnet om du stinger
av strommen. G4 dirfor — innan du slar av strommen — omedel-
bart vidare till ndsta avsnitt, som handlar om diskettstationen, och
lar dig hur man lagrar data frdn sequencern!
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Diskettstationen

Eftersom minnet i V-50 inte behéller sin information nidr man
stidnger av strommen, dr den utrustad med en 3.5-tums diskett-
station. Denna diskettstation kan lagra upp till 720.000 bytes p
en diskett (720kB), vilket motsvarar cirka 135.000 spelade toner.
Nir du har spelat in ngonting i sequencern eller trummaskinen
méiste du spara detta till diskett for att ditt arbete inte skall gd
forlorat.

Formatering av en diskett

Innan du kan spara ndgonting till diskett maste disketten forbere-
das for att kunna ta emot data — den méste formateras. S& hir gir
det till:

Stoppa in en ny diskett med ovansidan uppét och metalluckan
indt. Tryck sedan pa DISK och knappen under "Job" i fonstret.
Du far da bl a upp en funktion som heter "Format". Nir du viljer
den funktionen frigar V-50 forst "Are you sure?". Svara ja genom
att trycka pd YES, varvid V-50 pdborjar formatering av disketten.
Detta tar cirka 90 sekunder. T4nk bara p4, att ndr du formaterar
raderas all befintlig information p4 disketten! Det finns ingen
mojlighet att ridda en diskett som har formaterats av misstag!

Sa hér sparar du data till diskett

Tryck p& DISK igen och vilj dérefter "Save". Ett flertal olika
funktioner kommer di upp, men jag rekommenderar dig att tills
vidare anvinda funktionen "ALL". Denna funktion gor en kopia
av allting i V-50 och spar detta som en enda fil. Nér du trycker p&
"ALL" kommer du att f4 fram en sida i fonstret som talar om att
den forsta filen — "File 01" — dr en ny och oanvind "NewFile".
Flytta markoren till namnet och dop den till ndgot ldmpligt. Tryck
sedan pa knappen under "GO", och svara med YES pé frigan om
du r siker.

Du bor alltid dopa filerna till nigonting, eftersom det annars

inte gar att se vad de innehdller. En sddan hiir fil tar inte speciellt
mycket plats pa disketten, varfor en diskett kan innehdlla en
mingd olika filer. Nar du har sparat filen kan du se exakt hur
mycket plats den tog — det kan, for att ta ett exempel, rora sig om
41K, dvs 41.000 bytes.

Du har nu sparat ditt arbete och kan i lugn och ro stinga av V-50
for att ta en paus.
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Sa hiir laddar du in data fran diskett

Innan du kan ladda in ndgonting frin en diskett méste du forst
stinga av det minnesskydd som alltid aktiveras nér du slir V-50
pé och av. S& hir gér det till:

Tryck pA MEMORY PROTECT, se till att markoren stir vid
"INT", och tryck pa -1 for att indra frn "on" till "off". Tryck dir-
efter pd DISK, vilj "Load", och vilj diar "ALL". Vilj den fil du
vill ladda in, och tryck pd knappen under "GO". Bekrifta att du
vill ladda in filen med YES, varvid V-50 pdborjar inladdningen
under det att meddelandet "Now loading" visas. Nir texten "Com-
pleted!" syns i fonstret kan du forslagsvis trycka pd SEQ och lyss-
na pd det inladdade stycket.

Ovriga funktioner for diskettstationen

Ovriga funktioner som du kan anvinda i samband med att du spa-
rar eller laddar é&r:

SYN Endast syntens minne sparas eller laddas, dvs alla
ljud (voices) och alla Performance-minnen i intern-
minnet. Du kan p4 detta sitt bygga upp banker

med syntljud p diskett.
SEQ Endast minnet i sequencern sparas eller laddas.
R.SEQ Endast minnet i trummaskinen sparas eller laddas.
CARD Om du har ett minneskort (MCD32) kan du med

detta kommando gora en kopia av ett minneskort,
eller ladda till ett minneskort.

DELETE Denna funktion anvinder du for att radera en fil pa
en diskett. Vilken fil du vill radera bestimmer du
enligt ovan.

RENAME  Denna funktion anviénder du for att byta namn pa
en fil pd en diskett. Vilken fil du vill byta namn pé
bestimmer du enligt ovan.

MDR Denna funktion anvinder du dé du vill spara eller
ladda nigot till eller frdn en yttre synt, eller nigon
annan MIDI-apparat.

Om den andra apparaten klarar att témma sitt min-
ne via MIDI, kan du anviinda V-50s diskettstation
som en generell lagringsenhet. Se den engelska ma-
nualen for vidare information om detta.

DIR Med denna funktion kan du se vilka filer som finns
lagrade pd disketten, och av vilken typ varje fil ar.
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Epilog

Till sist vill jag bara 6nska dig lycka till med din V-50. Du kom-
mer snart att lira dig de funktioner och mdjligheter som jag har
beskrivit i denna snabbguide, och dérmed vara klar att dyka ner i
mer invecklade saker. Den engelska manualen dr mycket utforlig,
och bor kunna ge svar pd alla svérare frigor. Snabbguiden &r ju —
som redan namnet siger — bara tinkt att hjélpa dig pd traven i bor-
jan. Det finns t ex vildigt minga bra funktioner gémda under
knapparna OTHERS och SETUP. Att géra mer komplicerade
ljud med V-50 dr ocksa en konst som inte l14ter sig beskrivas i en
sddan har kortfattad instruktion. Dessutom dr MIDI-hanteringen
ytterst avancerad, sd om du vill f4 maximalt utbyte av din V-50
bor du studera dessa mdjligheter noga.

Tack for din tid!

Per Malmstedt
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