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Gratulerar!

Du ar nu stolt agare till ett fornamiligt elektroniskt keyboard. Yamaha PSR-620 PortaTone forenar
avancerad AWM tongenereringsteknik med den mest férndmliga digitala teknik i sitt slag som ger Dig
forbluffande hég ljudkvalitet och maximait musikaliskt utbyte. En ny stor grafisk textruta och smidiga
kontroller underlattar i hég grad hanteringen av detta avancerade instrument.

For att f& allra basta utbyte av Din PortaTone's mdjligheter och funktioner, uppmanar vi Dig att
ldsa igenom hela denna bruksanvisning medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs och
spara den for framtida referens.

Viktiga funktioner

® 141 fédrnamliga ljud och &tta trumset.

® En Voice Set funktion valjer automatiskt Iampliga installningar varje gang ett ljud véljes.

® 100 ackompanjemangsmdnster, vart och ett med individuell introduktion, A och B variation, 4 fill-
ins samt avslutningsmdnster.

® Avancerat automatiskt ackompanjemang ger Dig ett fullt orkestrerat ackompanjemang som
backar upp det Du spelar pa klaviaturen.

® Stor LCD textruta med massor av information gor det Iatt att valja och andra instéliningar.

® One Touch Setting funktion ger Dig direkt fyra olika kompletta registreringar, alla perfekt
anpassade till det valda ackompanjemangsmdonstret.

® Digitala effekter — Reverb, Chorus och DSP — ger Dig frihet att skapa en 1ang rad ljudmiljéer och
effekter.

® Minus One och Repeat funktioner &r idealiska fér att lara nya melodier och forbattra Din
spelteknik.
En inspelningsfunktion gér att Du kan spela in tvd melodispér och ett ackompanjemangsspar.

® Med Multi Pads kan Du spela in en rad korta rytmiska och melodiska sekvenser som ytterligare
kommer att krydda Ditt framforande.
Med Registration Memory kan Du spara och direkt aterkalla 128 av Dina favoritinstallningar.

® Yamaha Music Cartridge, som finns som tillbehér, kan sattas i och ge fardiginspelad musik som
Du kan spela tillsammans med. Du kan dven fa ytterligare ackompanjemangsménster.

® Inbyggd 3,5" floppydiskstation ger utdkad kapacitet till interna minnen och snabb hantering.

® MIDI-kompatibilitet och en rad MIDI-funktioner gér PSR-620 anvandbar i en rad avancerade
MIDI-system.

® Det inbyggda forstarkare- och hogtalarsystemet har en atergivning av s& hdg kvalitet att nadgon
ytterligare anslutning knappast kravs.
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Skotsel av Din PortaTone

Din PortaTone kommer ait ge Dig aratal av spelgladje bara Du fdljer nedanstaende enkla

regler:

Omgivning

Utsitt inte instrumentet for de forhallanden
som namns nedan. Det kan leda till skador, defor-
mation eller missfirgning.

©® Direkt solljus (t ex i ett fonster).

® Extremt hoga temperaturer (t ex nira en

het killa, i en bil i solljus, etc).

® Extrem fuktighet.

@ Extremt dammig miljo.

® Skakningar.

Stromférsorjning

@ Sl3 av strommen nér instrumentet inte
anvands.

® Dra ur sladden for ndtadaptern (PSR-620
kan drivas alternativt med batteri eller
nitadapter) om instrumentet inte skall
anvindas under en langre period.

® Koppla ur nitadaptern om det finns nisk
for &ska.

® Undvik att anvinda vigguttag till en
krets som redan har anslutna apparater
med hog stromforbrukning som TV eller
ugn. Undvik dven grenkontakter med
flera uttag. Det kan resultera i forsdmrat
ljud eller skador.

Bryt strommen fére anslutningar
® For att undvika skador péd instrumentet
och annan ansluten utrustning, sla av all

strém innan anslutningar géres med
MIDI kablar.

Hantering och transport

® Bruka aldrig 6verdrivet vild mot
kontroller, anslutningar eller andra delar
pA instrumentet.

@ Hall stadigt i stickkontakten nédr Du drar
ur sladden.

® Dra ur alla sladdar innan Du flyttar in-
strumentet.

® Att tappa, sla eller placera tunga saker pa
instrumentet kan resultera i mérken och
skador.

Rengdring

® Rengdr instrumentets yttre med en torr,
mjuk trasa.

@ Om rengoringen s kriver, kan man anvéin-
da en svagt fuktad trasa.

® Anvind aldrig rengéringsmedel som t ex
sprit eller thinner.

® Undvik att placera plastforemal pa instru-
mentet, eftersom dessa kan fastna pa ytan.

Elektriska stérningar
@ Eftersom instrumentet innehaller digitala
kretsar, kan det orsaka storningar om det
placeras nira radio- eller TV-mottagare.
Om detta hédnder, flytta instrumentet bort
fran den stdrda apparaten

Data Backup

® Interna data (t ex Registration Memory
data) ligger kvar i minnet &ven om strom-
brytaren slds av, under férutsittning att
backup batterier stoppats i eller nitkabeln
ar ansluten. Det interna minnet kan emel-
lertid saboteras av felaktig hantering. Se till
att regelbundet spara viktiga data pa dis-
kett s3 att Du har en backup att ta till om
data 1 minnet skulle forsvinna av misstag.
Ligg ocksa mirke till att magnetfélt kan
forstora data pa disketter, si vi rekommen-
derar att dven gora ytterligare en backup
av disketter som innehdller sirskilt viktiga
data. Forvara alltid backupdisketter pa sé-
ker plats, borta fran starka magnetfalt (t ex
hogtalare, apparater med motorer, etc).
Fler viktiga forsiktighetsatgirder 1 samband
med diskettanvindning finns i avsnittet
"Anvind floppy disketter” som bérjar pd
sid 64.

Service och modifiering
@ PSR-620 innehéller inga delar som kan
repareras av anvindaren. Om Du 6ppnar
det riskerar Du sval att skada instrumen-
tet som att sjdlv drabbas av elektriska sto-

tar. Overlimna all service till kvalificerad
YAMAHA personal.

YAMAHA ansvarar inte for skador som orsakats av felaktigt handhavande.



Panelkontroller

Framre panelkontroller

Strombrytare...........coeveeeeee sid 8

MASTER VOLUME-kontroll.....sid 8

DEMO-knapp..........cocevemreeeeenn. sid 9
DIGITAL EFFECT-sektion

‘REVERB-Knapp........ccccevenneeee sid24
‘CHORUS-Kknapp......ccccovernnee sid 24
‘DSP-KNapp......ccovemmeemerivcnnns sid 24
‘DSP VARIATION-knapp....... sid 24
LCD-textruta..........ccovveeeeeenenn. sid 10
Dataratt.........cocoeveeeceinnanne sid 9,14

Sifferknappar 0-9 och
+/YES, -/NO-knappar......... sid 9, 13

SONG-sektion

‘REC-knapp.........cceeeeeennn. sid 47, 50
‘PLAY/STOP-knapp...sid 48, 51, 52
‘REPEAT PLAY-knapp........... sid 75
-MINUS ONE-knapp.............. sid 74

AUTO ACCOMPANIMENT-sektion
-SYNC-START/STOP-knapp sid 35
-START/STOP-knapp......sid 35, 37

‘INTRO-knapp......ccooceeeciinneen. sid 35
‘MAIN A/B-knappar.......... sid 35, 37
‘ENDING-Knapp.........ccccuenene. sid 37
*ACCOMP LARGE/SMALL-

[ E=To] o NS sid 39

TEMPO a,¥-knappar............. sid 34
FUNCTION a,v-knappar....... sid 10

REGISTRATION MEMORY -sektion

‘MEMORIZE-knapp.........ccuu.e sid 44
*1-4-knappar......c...cccvrereeee sid 44-45
ACCOMP FREEZE-knapp.....sid 45
MODE w-knapp....-.ccccorveveennnns sid 11
DISK-sektion

+JOB SELECT-knapp............ sid 67
‘EXECUTIVE-knappar........... sid 65
QUIT-Knapp....cccooecerererceeeen sid 68
*STYLE-KN@pP....cevveercreeennnnn sid 33
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VOICE-Knapp....ccooeererreriicverennenn. sid 12

ONE TOUCH SETTING-knapp...sid 42
Music CARTRIDGE-lucka........... sid 60

KEYBOARD-sektion
*TOUCH RESPONSE-knapp....... sid 17

‘DUAL VOICE-knapp........cccueee.. sid 17
‘HARMONY/ECHO-knapp........... sid 20
-SUSTAIN-KNapp...cccccccveeeeneernnnnn sid 22
MULTI PADS-sektion

‘MULTI PADS 1-4.................. sid 56, 58
‘REC/END, TERMINATE-

({4 E=1o] o JUNUUEOU SRR sid 56, 58
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@ PITCH BEND-hjul.......cooocuecernanne. sid 23 .
Notstallet
€ PHONES-uttag.....ccooocomrrmrrvrnnens sid 7
@ Disketistation..........ccoeeccvercns sid 64

B Bakre panelkontroller

€ MIDI OUT och IN-anslutning sid...7, 81
@ SUSTAIN-uttag.......ccoooorvrnmernnnees sid 7
@ AUXOUTR, L+R/L-uttag.............. sid 7
@ DCIN10-12V-uttag.....cooorverumnecne. sid 6

PSR-620 leveras med ett notstéll som kan
stickas ner i spéret i bakre kanten av panelen




Forberedelser

bérjar spela pa Din PSR-620.

Detta avsnitt innehaller information om hur Du stéller iordning
Din PSR-620 for att borja spela. Las detta noga innan Du

Stromforsorjning

Din PSR-620 kan drivas antingen med batterier eller med néitadap-
ter. F6lj instruktionerna nedan for den stromkiélla Du tinker anvinda.

Anvand natadapter

Anslut DC kabeln fran en nétadapter Yamaha PA-S till DC IN
uttaget pa den bakre panelen av PSR-620, och anslut sedan adapterns
nitkabel i ett lampligt vigguttag. De interna batterierna kopplas auto-
matiskt bort nér nitadapter anvénds.

DCiIN102V
o -

PA5 l:ﬂ -—» Till vigguttag

d fmn

Anvand batterier

For batteridrift av PSR-620 behovs sex stycken 1,5V SUM-1, "D"
format, R-20 eller motsvarande batterier.

Nar batterierna behover bytas visas "Btry Low" i textrutan. Ocksé
volymen bli reducerad, ljudet orent, och andra felaktigheter kan mér-
kas. Nar s sker, sl av strémmen och byt batterier eller ansiut en
nitadapter.

Nér batterierna ir slut, byt enligt féljande:

ok

Oppna locket dver batteriutrymmet pa instrumentets undersida.

2 Stoppa i sex nya batterier, och var noga med att de 4r véinda &t ratt
 hall, sdsom visas i utrymmet.

3  Satt tillbaka locket och forsikra Dig om att det verkligen laser pa
plats.

@_“®EE>§

[z VARNING

- Avbryt aldrig strémférsorj-
ningen (dvs ta ur batterier
eller koppla ur nétadapter)
nér Du goér ndgon program-
meringsoperation i PSR-620.
Det kan resultera i att dafa
gar férlorad.

[: VARNING

« Anvénd endast en Yamaha
PA-5 nétadapter nir Du
stromférsérjer Ditt instru-
ment med nétstrém. Anvind-
ning av annan adapter kan
orsaka oreparerbara skador
pa savdl adapter som PSR-
620.

[ vARNING

- Byl samtliga sex batterier
samtidigt. Blanda ALDRIG
gamia och nya batterier.

- Blanda aldrig olika typer av
batterier.

« Tag ur baiterierna for att
undvika skador p gr av bat-
terilickage om instrumentet
inte skall anvédndas dver en
fangre period.



Anslutniniar

PHONES uttaget

Ett par vanliga stereohorlurar kan
anslutas till uttaget sa att Du kan
6va ostort eller spela mitt 1 natten.
Det interna hogtalarsystemet kopp-
las automatiskt bort nér ett par hor-
lurar anslutes till PHONES uttaget.

SUSTAIN uttaget

En fotkontakt Yamaha FC4 eller
FCS5 (extra tillbehor) kan anslutas i det
bakre SUSTAIN uttaget. Pedalen
kommer att fungerar precis som dim-
parpedalen pa ett piano och styr
sustain-effekt. Genom att trampa ner
pedalen kommer tonerna att klinga
bort efter det att tangenterna slappts

upp.
AUX OUT R och L+R/L uttag
AUX OUT R och L+R/L uttagen
s ar utgéngar for ljudet frdn PSR-620

for att ansluta till keyboardforstér-
kare, stereoanldggning, mixer eller
bandspelare. Anvind enbart L+R/L
uttaget om Du ansluter till ett mo-
nosystem. Fran detta uttag blandas

O O vianster och hoger ljudkanaler och
O Sore O Du gar dirigenom inte miste om na-
_System [ got ljud.

MIDI IN och OUT anslutningar

MIDI IN uttaget tar emot MIDI
data fran yttre MIDI apparat (t ex en
sequencer) som kan anvindas for att
kontrollera PSR-620. MIDI OUT utta-
get sinder MIDI data som genereras
av PSR-620 (t ex data for toner och
anslag som uppstar genom att man
spelar pa klaviaturen).

[CoBs

« Se till att inte trampa ner pedalen me-

dan strémmen slés pa. TILL/FRAN
Iaget for pedalen kommer d att bli
omkastat.



Demonstration

& Sa snart Du stéllt i ordning Din PSR-620, prova och lyssna till den

| inprogrammerade demonstrationsmusiken — den kommer att ge Dig
| en uppfatthning om vad PSR-620 kan géra! Totalt 25 melodier finns

}| programmerade — Song 01 till 17 har gjorts for att ge exempel pa

| flera av instrumentijuden medan Song 18 till 25 i férsta hand
demonstrerar en rad ackompanjemangsmanster.

?l

BPUT

J

FNGERED

3

:

DELETE
FORMAT

1 s1a pa strommen

Sla pa strommen genom att trycka pad [POWER] knappen.

2 stallin volymnivan
Borja med att vrida upp [MASTER VOLUME] ratten (med-
sols) till ungefér en fjardedel fran sin minimiposition. Nér sedan
musiken borja spela kan Du justera till en lagom niva.

MASTAR
VOLUME




3 Tryck [DEMO] knappen

Tryck [DEMOJ] knappen for att starta uppspelningen av de-
monstrationen. SONG funktionen i PSR-620 blir automatiskt vald
och numret och namnet for den forsta demomelodin visas 6verst i
textrutan och SONG [PLAY/STOP] indikatorn lyser. Demon
botjar spela automatiskt. Demonstrationsmelodierna kommer att
spelas upp i en f6ljd och repeteras tills man stoppar.

/ PR

4 Hoppa till bérjan av en annan Demo Song...............

Medan demonstrationen spelar kan Du med hjélp av [-/NO] och
[+/YES] knappar, sifferknappar eller dataratten valja vilken som
helst av de 25 melodierna. Uppspelningen hoppar direkt till borjan
av den valda melodm.

VOICE |
STYLE

--
TS
i1

(]
Iy
w

i

REGIST MBMORY
MULTI PAD

;
g

§
:

£
:

%

i

5 Lamna demonstrationen

Stoppa demonstrationen genom att trycka antingen [DEMO]
knappen, SONG [PLAY/STOP] knappen eller AUTO ACCOM-
PANIMENT [START/STOP] knappen. Tryck darefter [VOICE]
knappen for att 1amna SONG funktionen och atergs till normalt
spelldge.

{0 oBs

« Medan demonstrationen spelar kan Du

samtidigt spela med pa kiaviaturen pa
PSR-620.

Medan demcanstrationen spelas kom-
mer volymstaplarna i nederkanten av
textrutan att réra sig i enlighet med
volymema i Song spéren.

« Nér man spelar demomelodier som

utnyttjar de interna ackompanje-

mangsstilarna i PSR-620:

- Ackordsnamnen visas i textrutan
och volymstapiama fér ackompan-
femangsspéaren kommer att réra sig
i enlighet med volymerna.

= Harmony effekten (se sid 20) kan
laggas till ndr man spelar melodi-
stamman.

([Qoss

- Om Du stoppar mitt i en uppspelnings-

i6ljd och sedan startar igen genom att
trycka [PLAY/STOP] knappen, kom-
mer endast den aktuella demomelodin
att spelas och stoppas automatiskt.



Allmant om textrutan

. som samtidigt bade visar

8 Centralpunkten i PSR-620's panel utgdres av en stor LCD textruta

| detta avsnitt ges en sammanfattning av principen f6r hur den han-
teras savél som for CURSOR, FUNCTION, MODE, JOB SELECT
och sifferknapparna samt betydelsen av olika ikoner.

och ger tillgang till alla viktiga parametrar.

1

CURSOR knapparna

CURSOR knapparna anvands for att valja de
olika parametrar som visas i textrutan. Beroende
pa vilken parameter som valts kommer "markd-
ren” att visas som en understrykning eller genom
att den valda ikonen eller vardet helt enkelt blin-
kar.

Varje CURSOR knapp flyttar markdren i motsva-
rande riktning. [+] och [+] CURSOR knapparna
anvands ibland dessutom f&r att vélja 6nskad

2
FUNCTION

PSR-620 har en rad funktioner som va-

funktion inom ett lége som valts i FUNCTION.
S e

3

lkoner
DISK

Visas nar en vaid Song, Style, Multi Pad
eller uppsattning Registration Memory ham-
tas fran diskett (sid 64).

CART (Cartridge)

Visas néar en vald Song, Style, Multi Pad
eller uppséattning Registration Memory hédm-
tas fran en Music Cartridge (sid 60).

BEAT

Blinkar i takt med det aktuella tempot och
indikerar taktslagen nar ett ackompanje-
ma‘r]_gLeller en Sﬂg spelas.

FUNCTION
1 cursor

69

B 2 rErarcPro
2688 5 0 BPE o b o

e T EE[T
{3502 730 3101
~rESESEEEE >

ACCOMP TRACK SONG TRACK
| —— 1

s

REGST MEMORY

%
DUAL YGICE |

SPLIT VOKE
HARMSECHO

é

;

4 8§

lies via FUNCTION [+] och [~] knappar-
na, t ex vat av ljud, kompstil, Song num-
mer, etc. Den aktuella funktion som valts
indikeras med en pil i listan dver funktio-
ner som finns tryckt i vansterkanten av
textrutan. Alla upprdknade funktioner
kan véljas genom att man trycker anting-
en FUNCTION [a] eller [*] knappen sa
manga ganger som behdvs tills pilen
star intill texten for den 6nskade funktio-
nen.

4
Accompaniment Track parametrar och ikoner

PSR-620 har 8 ackompanjemangsspar (RHYTHM 1/2, BASS,
CHORD 1/2, PAD och PHRASE 1/2), vart och ett med TILL/FRAN,
ljudnummer och volymparametrar vilka kan stéllas enligt 6nskan (sid
39). Varje spar symboliseras med en ikon; trumset fér RHYTHM 1 och
2, akustisk bas for BASS, elgitarr f{6r CHORD 1 och 2, violiner f&r PAD
och trumpet for PHRASE 1 och 2, vilka visas nér respektive spar &r
TILL.

RMYTHM BASS CHORD PAD PHRASE

M A e 8 o
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3 (forts)

g
ol

REGIST (XN

TEMPO

TRANSPOSE

MEASURE

-
ot
REPEAT

OTS (One Touch Setting)

Visas nar ONE TOUCH
SETTING funktionen ar aktiverad
(sid 42).

REGIST (Registration Memory)

Indikerar numret for aktuellt vait
REGISTRATION MEMORY (sid
45).

TEMPO

Visar aktuellt tempo vid ackom-
panjemang/Song uppspelning
(sid 34).

TRANSPOSE

Aktuellt transponeringsvarde (sid
23).

MEASURE

Indikerar aktuellt taktnummer vid
in- och uppspelning av Song (sid
53).

REPEAT

indikerar "A" och "B" punkter vid
programmering av frasrepetering
(sid 75).

CHORD

Visar aktuellt ackordsnamn vid
ackompaniemang/Song uppspel-
ning {sid 36).

6

MODE

Med MODE knappen till hdger om textrutan véljer man ett av
spellagena for PSR-620; NORMAL, SPLIT, SINGLE och
FINGERED. Det valda laget indikeras av pilen som pekar pa
den tryckta texten omedelbart till hdger om textrutan. Man
vélier genom att trycka sa manga ganger som behdvs tills
pilen pekar pa dnskat lage.

NORMAL: Normalt spellage (sid 12).

SPLIT: Splitlage, i vilket man kan spela med skilda ijud
fér hger och vanster hand (sid 15).

SINGLE: En-fingers ackompanjemang som ger fullt or-
kestrerat ackompanjemang redan med ett en-
da finger (sid 31).

FINGERED: Ackompanjemangsautomatik som ger fullt or-
kestrerat ackompanjemang enligt det ackord

Du sjalv spelar (sid 31).
7
lkoner for olika funktioner
MINUS ONE
o Q Visas ndr MINUS ONE funktionen &r TILL (sid
MINUS ONE 74).

REVERB
REVEWB(((.’)) Visas nidr REVERB EFFECT ar TILL (sid 24).
CHORUS
Visas nar CHORUS EFFECT &r TILL (sid 24).
DSP
Visas nar DSP EFFECT ar TILL (sid 24).
TOUCH (Touch Response)
TOUCH Visas nar TOUCH RESPONSE &r TILL (sid
17).
DUAL % DUAL (Dual Voice)
Visas nar DUAL VOICE funktionen &r TILL (sid
umaomal-llg 17).
HARMONY
SUSTAIN J Ih.  Visas nar HARMONY/ECHO ar TILL (sid 20).
SUSTAIN
Visas nar SUSTAIN ar TILL (sid 22).

5

Song Track parametrar & ikoner

Precis som ackompanjemangssparen, har
varje Song spar en TILL/FRAN knapp,
ljudnummer (MELODY spér) och volym-
parametrar som kan stallas enligt dnskan
{sid 46). Varje spar har sin ikon som visas
nar sparet ar TILL,

ACCOMP MELODY MELODY

W&\

8

Disk funktioner

[JOB SELECT] knappen till hdger om textrutan valier en av PSR-
620's fyra diskfunktioner; LOAD, SAVE, DELETE och FORMAT.
Aktuell vald funktion indikeras av pilen intill den tryckta listan. Valj
genom att trycka s& manga ganger som behdvs for att stalla pilen
mot dnskad funktion.

LOAD: Laddar data fran floppy disk (sid 68).

SAVE: Sparar specificerad data till floppy disk (sid 66).
DELETE: Raderar specificerad fil fran floppy disk (sid 72).
FORMAT: Formaterar disk for PSR-620 anvéndning (sid 65).

11




Spela pa PSR-620

Vélj ljud & spela

PSR-620 har 141 otroligt realistiska instrumentljud (ljudnummer 01 till 141) och & olika trumset
(nummer 142 till 149) som Du kan vilja och spela pa klaviaturen.

1 valj NORMAL lage

Om Du vill spela ett enstaka ljud 6ver hela klaviaturomfénget pa
PSR-620, maste Du vdlja NORMAL ldge. For att gora detta, tryck
[MODE] knappen s& manga génger som behovs for att pilen i
textrutan skall peka mot "NORMAL" i listan omedelbart till hoger
om denna. De andra ldgena forklaras langre fram i denna bruks-

anvisning.
i
. . [208s
2 Valj VOICE funktion = "Kybd Voi" funktion (se sid 77) under

OVERALL funiktioner kan snabbvalijas
s : . - nom att trycka och halla [VOICE]
Innan Du viljer ett ljud att spela med, méste Du vilja denna fﬁappen ,,e'g,,yc,m [VOICE]

funktion for PSR-620. Det enklaste séttet ar att trycka [VOICE]
knappen. D4 viljs VOICE funktionen direkt, oavsett vilken funk-
tion som tidigare varit aktuell.

En alternativ metod &r att trycka [FUNCTION] knappen till
vénster om textrutan s8 manga ganger som behovs for att pilen 1
textrutan skall peka mot "VOICE" i listan éver funktioner.

L i iarandPho / voe
/

Fhy

£
§

i

:
i
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3 vilj ett ljud

PSR-620 har 149 ]jud som kan véljas antingen med hjilp av
[</NOJ] och [+YES] knapparna, sifferknapparna eller dataratten.
Ljuden ér angivna 1 VOICE listan som finns tryckt 6verst pa in-
strumentets panel. Nummer och namn f6r det aktuella ljudet visas
Overst i textrutan sd linge VOICE funktionen ar vald.

® [-NO] och [+YES] knapparna
Nér VOICE funktionen valts kan man med dessa knappar forflytta
sig stegvis upp och ner i listan éver PSR-620's ljud. Goér en kort
tryckning for att flytta ett steg, eller hall knappen nedtryckt for att
snabbt forflytta i 6nskad riktning.

7 8 9

¢ Sifferknapparna
Sifferknapparna kan anvéndas for att direkt sl& numret for 6nskat
ljud, och dirigenom direkt erhilla defta utan att behova forflytta sig
genom en rad andra ljud.

Tvésiffriga ljudnummer (dvs "01" till "99") viljs genom att man
helt enkelt trycker siffrorna i tur och ordning — for att t ex vélja ljud
nummer "57", tryck forst kort pé [5] knappen och sedan [7] knap-

pen.

Tresiffriga ljudnummer (dvs "100" till "149") erhilles genom att
man forst trycker och haller [1] knappen tills "1" visas i hundra-
talsposition 1 textrutan, och darefter trycker de dterstdende tva

siffrorna i tur och ordning.
1'- 2 GraradFrs /%
(EE N K
(o R-roflves)

[QoBs

« Liudnummer 150 - 151 finns men kan
enbart anvédndas som Dual ljud — se

sid 19.

[2oBS

|

« Vare gang Du véljer eit nytt ljud, kom-
mer ldmpliga parametrar for detta jud
att stillas in autornatiskt, Detta dr vad
vi kallar Voice Set funktionen i PSR-

620. Om s4 6nskas kan Voice Set

funktionen kopplas bort —se sid 78.
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® Dataratten
Detta dr tveklost det enklaste séttet att vilja bland ljuden. Vrid helt
enkelt ratten medsols for att 6ka eller motsols for att minska.

4 Spela & justera volymen

Du kan nu spela det valda ljudet pd PSR-620's klaviatur. An-
vand [MASTER VOLUME] kontrollen for att justera totalvoly-
men.

[CoBs |
«» Varfe ljud har stéllts i det mest Idmpade
oktavidget (OVERALL funktion: Octave
= 0).(Undantag for Keyboard Percus-
sion ijuden. )

[coBs |

= Volymen for kiaviaturen kan via "Kybd
Vo!” funktioner i OVERALL gruppen
stillas separat i forhaltande till ackom-
panjemangets volym —se sid 77.
"Kybd Vol" funktionen kan snabbvaljas
genom att man trycker och halier nere

[VOICE] knappen.

= Keyboard Percussion

Nar ett av de 4tta PERCUSSION KIT ljuden valts — ljud num-
mer 142 till 149 —kan Du spela trummor och andra rytminstrument
pé klaviaturen. De trummor och rytminstrument som varje tangent
aterger finns indikerade med symboler nedanfor tangenterna.

- e g O )

® De olika trumseten

142 | Standard Kit

143 | Room Kit

144 | Rock Kit

145 | Electronic Kit

146 | Analog Kit

147 | Jazz Kit
148 | Brush Kit
149 | Classic Kit

{Qoes |

= Harmony/Echo och Dual funktionermna
(sid 20 och 17) kan inte kopplas TILL
nér ett Keyboard Percussion ljud valts
och de kommer att kopplas FRAN om
de ar TILL nér ett Keyboard Percus-
sion ljud véis.

« TRANSPOSE funktionen (sid 23) har
ingen effekt pa Keyboard Percussion
ljuden.

+» Se sid 98 i originalboken for en kom-
plett lista dver rytminstrumentens pro-
grammering till respektive tangenter.

14




Split lage

Med SPLIT lage kan Du spela med olika Jjud i vénster och hoger
hand. Du kan t ex spela bas i vanster hand medan hoger hand spelar
plano. Ljudet for héger hand viljes pa normalt sitt (sid 12) och for
vanster hand via SPLIT VOICE funktionen, som beskrivs nedan.
"Split-punkten” &r som utgangslage instilld vid B2 (ton nummer 59),
men kan stillas vid vilken tangent som helst pa klaviaturen.

SPLIT laget erhdlles genom att man trycker [MODE] knappen tills

pilen i textrutan pekar mot "SPLIT" i listan omedelbart till hdger om
denna.

Split punkt Ljud vait via VOICE
lm =
Split fjud - :
]|IIIIIIF|I|I HEI

[0 oBs

« SPLIT lage och DUAL VOICE funktio-
nen (sid 17) kan utnyttjas samtidigt. |
s4 fall kan dual fjud &terges enbart fr
héger hand.

Andra Split ljud & tillhérande parametrar

1 vilj SPLIT VOICE funktionen

Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan s

ménga ginger som behovs tills pilen i textrutan pekar mot "SPLIT
VOICE" i listan till vinster om denna.

)

_S55' Mo, Bass

-
2

;
;

:
B

lé

OVERALL
|mm

2 vilj funktion och still enligt dnskan

Anvind Cursor {a] och [v] knapparna for att vilja onskad
funktion, och darefter [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknap-
parna eller dataratten for Onskad instéillning (namnet pa den valda
funktionen och dess aktuella instéllning anges Gverst i textrutan).

15



CURSOR

Funktion

Beskrivning

[CoBs

Split Voice

Split ljudet kan &ndras enligt dnskan medan nummer
och namn f6r aktuellt split ljud visas éverst i textrutan.

S.Volume

Stélier volymen for split ljudet sa Du kan skapa en per-

fekt blandning med hdger-hands fjudet. Volymomfanget
stracker sig fran "00" (inget ljud) till "127" (maximal vo-

lym fér split ljudet).

$.0ctave

Andrar tonhdijd for split ljudet med tva oktaver upp eller
ner. "-1" &r en oktav ner, "-2" &r tva oktaver ner, "+1" ar
en oktav upp och "+2" ar tva oktaver upp.

S.Revlvl

Stéller reverbens sé@ndningsniva for split ljudet. Sand-
ningsnivan bestammer hur mycket av ljudsignalen som
skall g4 till reverb effekten. Omfanget stracker sig fran
"00" (ingen effekt) till "127" (maximal effekt).

§.Cholvl

Staller choruseffektens sédndningsniva for split ljudet.
Séndningsnivan bestammer hur mycket av ljudsignalen
som skall g4 till chorus effekien. Omfanget stracker sig
fran "00” (ingen effekt) till "127" (maximal effekt).

§.Pan

Stéller split ljudets position i stereobilden. Pan omfanget
stracker sig fran "-7" till "+7". "-7" &r helt till vanster och
"+7" &r helt till hoger.

S.5plit

Staller splitpunkten for klaviaturen, d v s den tangent
som separerar vanster- och hégerhands ljuden (tangen-
ten biir vAnsterhands sektionens hégsta ton). Tryck helt
enkelt den tangent Du vill ha som split punkt. Numret for
den tangent Du trycker visar sig till vanster om "S.Split"
Overst i textrutan. Du kan ocksa anvanda [-/NOJ och
[+/YES] knapparna, sifferknapparna elier dataratten for
att ange tangenten for split punkten. Den lagsta tangen-
ten pa klaviaturen (C1) ar tangent nummer "36", mitte! C
{C3) ar nummer "60" och den hégsta tangenten (C8) ar
"96". Split punkten kan stillas pa vilket tangentnummer
som helst, fran 00 till 127. | MIDI sammanhang kan det
bli aktuellt att stalla punkten utanfér omfanget for PSR-

620's klaviatur, Utgangslaget for split punkten ar 59 (B2).

3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att ga
ur SPLIT VOICE funktionen.

16

+ Om Voice Set funktionen &r ON (sid
79), kommer Split Voice instaliningar
att automatiskt dndras sé snart man
vélfer ett annat jud.

- Vald Spiit Voice parameter kan direkt
aterfa sin fabriksgforda standardinstall-
ning genom att man samtidigt trycker
béde [-/NO] och [+/YES] knappama.

Negativ "S.Octave” och "S.Pan” in-
stélining erhdlles genom att haila
{~"NOJ knappen nediryckt och sedan
trycka sifferknapparna.

« Reverb och Chorus nivderna kan and-
ras via "RevRtnLv" och "ChoRtnLv" i
DIGITAL EFFECT funktionen — se sid
25 och 27.



AnslagLskénslighet

Du kan vilja om Du vill ha klaviaturen anslagskinslig eller e;.
Anvind KEYBOARD [TOUCH RESPONSE] knappen for att koppla
TILL eller FRAN funktionen enligt 6nskan. Symbolen for anslags-
kansligheten visas vid "TOUCH" i textrutan nir anslagskénsligheten ar
TILL. Anslagets verkliga kinslighet kan stillas via "TouchSns" funktio-
nen i OVERALL gruppen (sid 79). Vid FRAN (d v s nir symbolen inte
visas i textrutan) erhélles samma volym oavsett hur hart eller 16st
klaviaturens tangenter slas an. Anslagskénsligheten kan kopplas frén for
att gora ljud som normalt inte ar anslagskénsliga mera realistiska; t ex
orgel och cembalo ("harpsichord™).

KEYBOARD

DUAL

SUSTAIN

{0 oBs

» Anslagskansligheten blir tillkopplad
varje gang strommen slds pa.

« "TouchSns" funktion under OVERALL
funktioner kan snabbvaljas genom att
trycka och halla [TOUCH RESPONSE]
knappen nediiryckt.

Dual ljud

Nar DUAL VOICE funktionen &r aktiverad kan Du spela med tva
ljud samtidigt 6ver hela klaviaturen — det ljud Du valt pd vanligt satt
{(sid 12), och ett "andra" ljud valt via DUAL VOICE funktionen.

DUAL VOICE funktionen kopplas TILL och FRAN genom att
trycka [DUAL VOICE] knappen. Symbolen for funktionen (tva
klaviaturer som Gverlappar varandra) visas vid "DUAL" i textrutan nér
DUAL VOICE ér tillkopplat.

KEYBOARD
@ TOUCH RESPONSE
ToucH 7~
OUAL % , \
HARMONY
SUSTAN i /

17




Andra Dual ljud & tillhérande parametrar

1 vilj DUAL VOICE funktionen

Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan s manga
génger som behovs tills pilen i textrutan pekar mot "DUAL VOICE" i

listan till vinster om denna.

2 Valj funktion och still enligt 6nskan

13 5hin

P

Ta]

Anviénd Cursor [4] och [¥] knapparna for att vilja 6nskad
funktion, och dérefter [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknap-
parna eller dataratten for 6nskad instillning (namnet pé den valda
funktionen och dess aktuella instillning anges dverst 1 textrutan).

FUNCTION §

CURSOR

;
2

;
]

:
:

HARNY ECHO

E

g
i

o

SO0 Uhalume
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[CoBs

« "DUAL VOICE" funktionen kan snabb-
valjas genom att man trycker och hal-
ler [DUAL VOICE] knappen nedtryckt.



Funktion

Beskrivning

[0 oBs

Dual Voice

Dual ljudet kan andras enligt 6nskan medan nummer
och namn {&r aktuelit dual ljud visas dverst i textrutan.
PSR-620 har 143 dual ljud (ljudnummer 01-141 och 150-
151). Ljudnummer 150-151 kan enbart anvéandas som
dual ljud.

D.Nolume

Staller volymen fér dual ljudet s& Du kan skapa en per-
fekt blandning med dvriga ljud. Volymomfanget stracker
sig fran "00" (inget ljud) till "127" (maximal volym for dual
ljudet).

D.Octave

Andrar tonhdjd for dual ljudet med tva oktaver upp eller
ner. "-1" &r en oktav ner, "-2" ar tva oktaver ner, "+1" &r
en oktav upp och "+2" ar tva oktaver upp. Original oktav-
laget for dual ljudet bestadms via "Octave” funktionen i
OVERALL gruppen —sid 77.

D.Revlvl

Staller reverbens sdndningsniva for dual ljudet. Sand-
ningsnivan bestdmmer hur mycket av ljudsignalen som
skall ga till reverb effekten. Omfanget stracker sig frén
"00" (ingen effekt) till "127" (maximal effekt).

D.Cholvl

Staller choruseffektens sandningsniva for dual ljudet.
Sandningsnivan bestdmmer hur mycket av ljudsignalen
som skall ga till chorus effekten. Omfanget stracker sig
fran "00" (ingen effekt) till "127" (maximal effekt).

D.Pan

Stéller dual ljudets position i stereobilden. Pan omfanget
stracker sig fran "-7" till "+7". "-7" ar helt till vanster och
"+7" ar helt till héger.

3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att gi
ur DUAL VOICE funktionen.

= Om Voice Set funktionen dr ON (sid
79), kommer Dual Voice instaliningar
att automatiskt andras s4 snart man
véljer ett annat ljud.

Keyboard Percussion ljuden kan inte
anvédndas som Dual jjud.

Vald Dual Voice pararneter kan direkt
aterfa sin fabriksgjorda standard-
installning genom att man samtidigt
trycker bade [-/NOJ och [+/YES] knap-
pama.

Oktavidget for det forst vaida och dual
ljudet kan andras via "Oclave” funktio-
nen i OVERALL gruppen —sid 77.

Negativ "D.Octave" och "D.Pan" in-
stéllning erhalles genom att halla
[~/NOJ knappen nedtryckt och sedan
trycka sifferknappama.

Reverb och Chorus nivderna kan dnd-
ras via "RevRtnLv" och "ChoRtnLv" i
DIGITAL EFFECT funktionen — se sid
25 och 27.
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Harmony/Echo

Harmony effekterna (01 - 10) ligger automatiskt till harmonitoner
till den melodistimma Du spelar pa klaviaturen. De toner som liggs till
bestams av det ackord Du spelar i vansterhands sektionen.

Echo effekterna (11 - 22) ger olika repeterande effekter till hoger-
handens melodistimma.

Tryck [HARMONY/ECHO] knappen for att koppla TILL och
FRAN effekten. Nar HARMONY/ECHO ir tillkopplat visas en not-
symbol vid "HARMONY" i textrutan.

KEYBOARD

G TOUCH RESPONSE
TOUGH
@ DUAL VOICE

£ HarmonyECHO

AIN

Vilj typ av Harmony/Echeo

1 valj Harmony/Echo funktionen

Tryck [FUNCTION] knappen till vanster om textrutan s
manga ganger som behovs tills pilen i textrutan pekar mot "HARM/
ECHO" i listan till vanster om denna.

_05:Block

Du kan ocksd vilja HARM/ECHO funktionen genom att trycka
och hilla [HARMONY/ECHO] knappen nedtryckt tills pilen
hoppar till "HARM/ECHO" position och aktuellt harmony/echo
namn visas i textrutan.

20

o oBs

« Harmony/Echo effekt kan inte kopplas

TILL ndr keyboard percussion vaits
som ljud.

= Harmony effekt dterges inte ndr man

utnyttjar Chord Cancel funktionen (sid
32).

= Harmony kan inte anvandas i NOR-

MAL lge.

- Harmony fungerar inte bara i SINGLE

och FINGERED i4gen utan dven i
SPLIT iage.

= Harmony/Echo effekt kan inte kopplas

TILL ndr FINGERED FULL lage utnytt-
jas (sid 33) och kommer ait kopplas
FRAN automatiskt nar FINGERED
FULL lage véljes.




2 Vilj en Harmony/Echo typ

Anviand [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller
dataratten for att vilja en av de tiligangliga harmony/echo typerna
(enligt listan nedan).

® Harmony (01 - 10) & Echo (11 - 22) typerna

Typ Beskrivning

01: Duet Denna typ skapar en duofonisk melodi med en an-
drastdmma under melodin.

02: 145 Ett parallelit ljud aterges en kvint 6ver melodiljudet.

03: Country Lika som Duet, men andrastimman spelas ovanfor
melodistamman.

04: Trio Denna typ lagger till tva toner nedanfér melodi-stam-
man.

05: Block Tre eller fyra toner I&ggs till melodin for att ge ackord

med fyra eller fem toner.

06: 4WayClose1

Skapar tre tillagda toner for att ge ackord med sam-
manlagt fyra toner.

07: 4WayClose2

Liknande foregaende typ, men blir ibland fargstarka-
re beroende pa de ackord som spelas.

08: 4WayOpen

Fyratoners ackord i 6ppet lage (stérre intervall mel-
lan tonerna). Resultatet blir ett mycket "6ppet” jjud.
Eftersom tillagda toner kan ljuda s& mycket som tva
oktaver under melodistdmman, bdr man undvika att
spela i alltfor laga register.

09: Octave En ton laggs till en oktav under melodin.

10: Strum Toner och &tergivning ar densamma som fér block
men spelas brutet (arpeggio).

11: Echo 1/4 Repeterande eko i fjardedelar. J

12: Echo 1/6 Dito med fjardedelar i trioler 737

13: Echo 1/8 Dito med attondelar J)

14: Echo 1/12 Dito med attondetar i trioler ippl

|CoBs

« Om Voice Set funktionen &r ON (sid
78), kommer harmony/echo typ att
automatiskt ndras s& snart man valjer
ett annat ljud.

« Harmony/echo typen kan direkt aterfa
sin fabriksgjorda standardinstélining
genom alt man samtidigt trycker bade
[-/NOJj och [+/YES] knapparna.
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Typ

Beskrivning

15: Tremolo 1/8

Tremolo med attondelar g

16: Tremolo 1/12

I
j

Dito med attondelar i trioler

S|

17: Tremolo 1/16

Dito med sextondelar

18: Tremolo 1/32

Yy | &=

Dito med trettiotvaondedelar

L
J

19:Trill 1/12 Drill med attondelar i trioler 7

20: Trill 1/16 Dito med sextondelar A

21: Trill 1/24 Dito med sextondelar i trioler ﬁ’q

22: Trill 1/32 Dito med trettiotvdondelar j
3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att gd
ur HARM/ECHO funktionen.

Sustain

Nér Sustain funktionen ar TILL (sustain symbolen kommer att
visas intill "SUSTAIN" i textrutan), kommer toner som spelas pd
klaviaturen att lingsamt avklinga. Tryck [SUSTAIN] knappen for att
koppla TILL och FRAN SUSTAIN effekten.

22

KEYBOARD

@ TOUCH RESPONSE

ToUCH
@ DUAL VOICE

[
HARMONY / @ HARMONY/ECHO
- &

(CoBs

+ P4 en del ljud har Sustain effekten ing-
en inverkan.



Transponering

Med denna funktion blir det méjligt att &ndra den totala tonhdjden for PSR-620 upp eller ner maximalt

en oktav i halvtonssteg.

1 Flytta markéren till Transpose virdet

Anvind CURSOR knappama for att vilja siffran till hoger om
klaviatursymbolen 1 textrutan markt "TRANSPOSE" (siffran skall
blinka).

n
TRAN@POSE o

T

2 stall 6nskad grad av transponering

Anvind [-/NO] och [+/YES] knappamna, sifferknapparma eller
dataratten for att valja onskad grad av transponering. Transpone-
ringsomfinget stricker sig frin -12 till +12, vilket ger en maximal
transponering ner eller upp med 1 oktav. "0" representerar normal
tonhojd.

[QoBs

- Genom atlt trycka [-NQOJ och [+YES]
knappama samtidigt erhélles transpo-

neningsvérdet "0" direkt.

iz oBS

« Negativt varde erhélles genom att

[-NOJ] knappen hélles nediryckt medan

man anvander sifferknapparna.

Pitch Bend

Med PITCH BEND hjulet, som sitter till vinster om klaviaturen,
kan tonerna "bojas" upp eller ner - vrid hjulet ifrin Dig for att hoja
tonen och mot Dig for att sinka den.

Omfanget for hjulet kan justeras via "PBRange" funktionen vid
OVERALL gruppen (sid 80).

PITCH BENG
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Digitala effekter

PSR-620 har en rad digitala effekter — 12 Reverb effekter, 9 Chorus
effekter och 45 DSP effekter — vilka kan skapa enorma variationer

Anvand ﬂgitala effekter

Digitala effekter kopplas TILL och FRAN med respektive [RE-
VERB] knappen, [CHORUS] knappen och [DSP] knappen. Varje
DSP effekt har en variation vilken erhilles med [DSP VARIATION]
knappen. Motsvarande symbol(er) visas i textrutan nér effekterna ar
TILL kopplade.

DiGITAL EFFECT

H
H
osP
CHORUS VARIATION

0BS

]

[=

Om Voice Set funktionen (sid 78) ar
ON, blir TILL/FRAN lage fér REVERB,
CHORUS och DSP vait automatiskt.
DSP biir TILL koppiat vaije gang ett
nytt fjud valjs via VOICE funktionen.

Andra Reverb effekt

Vilj typ av Reverb effekt

1 valj Reverb funktion

Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan s
manga ganger som behovs for att stilla pilen vid "DIGITAL
EFFECT" i listan 6ver funktioner till vanster om textrutan och
anvind Cursor [4] och [v] knapparna for att vilja Reverb funktion
"Reverb -".

R
i
i
"~
[
4

24




2 Vilj typ av Reverb

Anvind [»] Cursor knappen for att komma in pa Reverb typ och

vidlj sedan en av de 13 typerna genom att anvénda [-/NOJ] och
[+/YES] knapparna, sifferknapparna eller dataratten. Nammnet for
den valda reverbtypen visas dverst i1 textrutan.

- % OreHalll

it

y
:

L

Du kan ocksé komma in i funktionen for Reverb typ genom att
trycka och halla [REVERB] knappen nedtryckt tills pilen hoppar
till "DIGITAL EFFECT" position och namnet for den aktuella
reverbtypen visas i textrutan.

3 Limna

Tryck [VOICE] knappen eller vil} en annan funktion for att g
ur DIGITAL EFFECT funktionen.

Stall Reverb Return Level

looBs

« Se sid 89 for en kompiett lista Gver
reverbtypema.

« Reverb typen kan direkt aterfa sin
fabriksgjorda standardinstalining ge-
nom att man samtidigt trycker bade
[/NO] och [+/YES] knapparna.

« Du kan aterkomma fifl det foregdende
laget "Heverb-" genom att trycka [«]
Cursor knappen, och vdlja CHORUS
eller DSP effekt.

= Reverb typ kan komma att dndras au-
tomatiskt ndr man valjer ny ackompan-
Jjemangsstil.

« Om Du vill koppla bort reverb effekt for

allt utom ljud via VOICE funktionen,
valj OFF nér Du véljer typ.

Reverb typer

01-04 Hall 1-4

05-08 Room 1-4

09, 10 Stage 1, 2

11, 12 Plate 1, 2

13 OFF

Denna instillning bestimmer mangden av reverb effekt som gar ut till forstirkaren.

1 Vilj Reverb Return Level funktion

[0 oBs

Tryck [FUNCTION] knappen till vanster om textrutan sa
ménga ganger som behovs for att stélla pilen vid "DIGITAL
EFFECT" i listan 6ver funktioner till vinster om textrutan och
anvind Cursor [4] och [ ] knapparna for att valja Reverb Return
Level funktion.

[T B4 EeuRirly

2 still Reverb
Return Level

Anvind [-/NO] och [+/YES] knappama, sifferknapparna eller
dataratten for att stilla 6nskad mangd. Omfinget stricker sig fran
"00" till "127".

3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att g
ur DIGITAL EFFECT funktionen.

« Se sid 88 for mer detaljer kring digitala
effekter.

» Den Reverb Return Level som speci-
ficeras har paverkar den totala install-
ningen. Reverb Send Level kan emel-
lertid stillas individuellt for ljud som
valts via VOICE funktionen, split voice
och dual voice via "RevLevel” i
OVERALL funktionsgruppen,
*S.RevLvl" | SPLIT VOICE funktionen
och "D.RevLvl" i DUAL VOICE funktio-
nen (se sid 88, 16 och 19).

« Fabriksinstalliningen for Reverb Return
Level =64 kan direkt 4terkalias genom
att man sarmtidigt trycker bade {-/NOJ
och [+/YES] knapparna.

25



Andra Chorus effekt

Viilj typ av Chorus effekt

I vilj Chorus funktion...

Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan si
manga ganger som behdvs for att stilla pilen vid "DIGITAL
EFFECT" i listan &ver funktioner till vinster om textrutan och
anvind Cursor [4] och [v] knappamna for att vilja Chorus funktion
"Chorus —".

)

Chorus <

0

i

2 Vilj typ av Chorus

Anvind [»] Cursor knappen for att komma in pa Chorus typ och
vilj sedan en av de 10 typerna genom att anvénda [-/NO] och
[+/YES] knappama, sifferknapparna eller dataratten. Namnet for
den valda chorustypen visas Gverst i textrutan.

ZreChorusl

B

b

Du kan ocksd komma in i funktionen for Chorus typ genom att
trycka och hilla [CHORUS] knappen nedtryckt tills pilen hoppar
till "DIGITAL EFFECT" position och namnet fér den aktuella
chorustypen visas i textrutan.

26
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- Se sid 89 for en komplett lista Gver
chorustypema.

« Chorus typ kan komma att andras au-
tomatiskt ndr man valjer ny ackom-

panjemangsstil.

« Du kan 4terkomma till det foregaende
laget "Chorus-" genom att trycka [«]
Cursor knappen, och valja REVERB
eller DSP effekt.

= Chorus typen kan direkt aterfa sin
fabriksgjorda standardinstalining ge-
nom att man samtidigt trycker bade
[/NOJ och [+/YES] knapparna.

« Om Du vill koppla bort chorus effekt for
alit utom ljud via VOICE funktionen,
valj OFF nar Du véljer typ.

Chorus typer

01-05 Chorus 1-5

06-09 Flanger 1-4

10 OFF




3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att g
ur DIGITAL EFFECT funktionen.

Stiall Chorus Return Level

Denna instéllning bestimmer méngden av chorus effekt som gér ut till forstarkaren.

- . [QoBs
1 Vilj Chorus Return Level funktion + Se sid 88 for mer detaljer kring digitala
effekter.
Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan sd « Den Chorus Retum Level som specifi-
manga ginger som behovs for att stilla pilen vid "DIGITAL ceras héé ﬁéveﬂéaf t:’jelf_? tol7l: insfé”-l
"o . . : . ningen. orus oenda Level Kan emel-
EFFECT" i listan 6ver funktioner till vanster om textrutan och lertid stafias individuelt f6r fud som
anvand Cursor [4] och [ ] knappama for att vilja Chorus Return valts via VOICE funktionen, split voice
Level funktion. och dual voice via "Cholevel” i

OVERALL funktionsgruppen,
"S.CholvI" i SPLIT VOICE funktionen
och "D.CholvI" i DUAL VOICE funktio-
nen (se sid 88, 16 och 19).

Y Choktnle

« Fabriksinstaliningen for Chorus Return
Level =64 kan direkt alerkallas genom
att man samtidigt trycker bade [-/NQOJ
och [+/YES] knapparmna.

2 Stéll Chorus Return Level

Anvind [-/NOJ och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller
dataratten for att stilla onskad méngd. Omfanget stracker sig frén
"00" till "127".

3 Limna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att g&
ur DIGITAL EFFECT funktionen.
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Andra DSP effekt

Vilj typ av DSP effekt

1 viilj DSP funktion

Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan s
manga ganger som behovs for att stilla pilen vid "DIGITAL
EFFECT" i listan 6ver funktioner till vinster om textrutan och
anvand Cursor [4] och [*] knapparna for att vilja DSP funktion
"Dsp -".

i
11
L
4

FUNCTION

MULTI D

;
i

8
B

|

|

2
F

g
:

2 V& DSP YD

Anvind [»] Cursor knappen for att komma in p& Chorus typ och
vilj sedan en av de 46 typerna genom att anvéinda [-/NO] och [+/YES]
knapparna, sifferknapparna eller dataratten. Namnet for den valda DSP
typen visas Overst i textrutan.

—VOIcE [T LR g R Py
N ':l-‘ o
FUNCTION smie —ttd® —'t"ﬂ- e adiee
GURSOR u AT NEIORY
(o MULT! 8AD
n DAL VOICE
: SPLIT VOICE
" | mawecn
OVERALL
DIITAL EFFECT
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DSP typer

01-04 Hall 1-4

05-08 Room 1-4

09, 10 Stage 1, 2

11,12 Plate 1,2

13, 14 Early Reflection 1, 2

15 Gate Reverb

16 Reverse Gate

17-21 Chorus 1-5

22-25 Flanger 1-4

26 Symphonic

27 Phaser

28-32 Rotary Speaker 1-5

33,34 Tremolo 1, 2

35 Guitar Tremolo
36 Auto Pan
37 Auto Wah
38 DelayL,C, R
39 Delay L, R
410 Echo
4 Cross Delay
42 Distortion Hard
43 Distortion Soft
44 EQ Disco
45 EQ Telephone
46 OFF

[ oBs

« Se sid 89 16r en komplett lista éver
DSP typema.

« DSP typen kan direkt aterfa sin fab-
nksgjorda standardinstalining genom
att man samtidigt trycker bade [-/NOJ
och [+/YES] knapparna.

= Om Voice Set funktionen &r ON (sid
79), kommer DSP typ att automatiskt
&ndras s snart man véljer ett annat
fjud.

« N2r Rotary Speaker 1-5 valts, vaxlar
[DSP VARIATION] knappen hastighe-
ten for rotationen mellan snabb (TILL)
och langsam (FRAN).



Varje DSP effekt har dessutom en variation. Tryck [DSP VA-
RIATION ] knappen for att aktivera denna.

Du kan ocksd komma in i funktionen for DSP typ genom att
trycka och hélla [DSP] knappen nedtryckt tills pilen hoppar till
"DIGITAL EFFECT" position och namnet for den aktuella DSP
typen visas i textrutan.

3 Lamna
Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att ga
ur DIGITAL EFFECT funktionen.

Stiall DSP Return Level

» Du kan aterkomma till det foregdende

laget "DSP-" genom att trycka [«]

Cursor knappen, och valia REVERB

elter CHORUS effekt.

« Om Du vill koppla bort DSP effekt for

allt utom ljud via VOICE funktionen,
valj OFF nér Du véljer typ.

Denna instéllning bestimmer mangden av DSP effekt som gar ut till forstarkaren.

1 Vilj DSP Return Level funktion

Tryck [FUNCTION] knappen till vinster om textrutan s
ménga ganger som behoévs for att stilla pilen vid "DIGITAL
EFFECT" i listan 6ver funktioner till vinster om textrutan och
anvénd Cursor [4] och [v] knappama for att vilja DSP Return
Level funktion.

|| -&4:DpRtrly

2 still DSP Return Level

Anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller
dataratten for att stilla 6nskad mingd. Omfanget stricker sig fran "00"
till "127". DSP nivén kan justeras via "DspLevel" funktionen 1 OVER-
ALL funktionsgruppen — se sid 78.

3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att g
ur DIGITAL EFFECT funktionen.

[coBs

]

- Se sid 88 for fler detaljer kring Digital

Effects.

= DSP Return Level kan inte dndras f6r s

k "Insertion DSP" typer (se sid 88).
sadana fall visas "--" i textrutan.

!

- Fabriksinstaliningen for DSP Return
Level =64 kan direkt 4terkallas genom
att man samtidigt trycker bade [-/NOJ

och [+/YES] knapparna.
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1 valj SINGLE eller FINGERED ackompanjemangs

30

Anvand Auto Accompaniment

PSR-620 har 100 olika ackompanjemangsstilar som anvands for att
ge fullt orkestrerade ackompanjemang. PSR-620's sofistikerade
Auto Accompaniment system ger automatisk bas och ackords-
ackompanjemang som perfekt anpassats till den valda stilen.

Qoss
. Det maximala antalet toner som kan spelas samtidigt pa PSR-620's klaviatur blir reduceral ndr
Auto Accompaniment anvands.

ffande PSR-620 Styles och Yamaha Style File formatet

le File Format ar Yamaha's egen standard fér ackompanjemangsménster vilken har utvecklats och
‘Grbattrats under en l&ng rad av ar. Tack vare Style File Format far Du tiligang till exceptionellt hég-
litativa ackompanjemang som kan hantera en rad olika ackordstyper tack vare dess unika inversions-
ystem. Ackompanjemangsmanster i Style File Format, vilket baserar sig pa GM system level 1, kan
pelas med den GM kompatibia tongeneratomn. Férutom de interna ménstren, far Du som extra tillbehor
illgang till ytterligare monster pé disk eller cartridge skapade med Style File Format.

e interna ménstren i PSR-620 Sverrensstammer med Style File Format. Den inbyggda diskettstationen
n ocksd hantera Style File Format och Du har darmed tillgang till eft hett diskettbibliotek av
ckompanjemangsstilar.

lage

Tryck [MODE] knappen till héger om textrutan s manga
génger som behovs tills pilen i textrutan mot "SINGLE" eller
"FINGERED" i listan till hoger om textrutan. Om Du viljer
"SINGLE" lage, spelas ackompanjemangets ackord pa foljande

satt:




¢ SINGLE FINGER ACKOMPANJEMANG

SINGLE FINGER ackompanjemanget gor det mojligt att mycket
enkelt fA fornimliga orkestrala ackompanjemang i savél dur, moll,
septima som mollseptima genom att sla an ett minimalt antal tan-
genter pd den nedre delen av klaviaturen inom vénsterhands sektio-
nen. Ackordsanalysens beteckningar spelas pa foljande sitt:

=N

" m B  For dur-ackord, tryck enbart tangenten for

grundtonen.

W M For moll-ackord, tryck grundtonen och en
svart tangent till vinster om denna.

B For septim-ackord, tryck grundtonen och en
vit tangent till vinster om denna.

B For mollseptim-ackord, tryck grundtonen
och béde en vit och en svart tangent till
vanster om denna.

g?

Q
-~

2 Om FINGERED lage viljs, vilj 6nskad typ av

Fingering

PSR-620 har tre olika varianter for denna typ av ackompanje-
mang — Normal, Bass och Full. NORMAL ér det lage som automa-
tiskt blir inkopplat varje géng strémmen slas pa. For att vilja annan
typ, vélj forst OVERALL funktioner genom att trycka [FUNC-
TION] knappen till vanster om textrutan s& ménga gdnger som
behovs tills pilen i textrutan stir vid "OVERALL" i listan till vins-
ter om textrutan. "FngrngMd" skall visas dverst i textrutan (om
annan OVERALL funktion valts, tryck Cursor knapparna [4] eller
[v] s manga ganger som behdvs tills "FngrngMd" visas). Anvind
sedan [-/NO] och [+/YES] knappamna, sifferknapparna eller data-
ratten for att vilja 6nskad typ (vald typ anges till vinster om
"FngrngMd" i textrutan).

nor ' Frdriaiid

T

Normal ("nor"), Bass ("bAS") och Full ("Full") typerna fungerar
enligt foljande:




e NORMAL
Detta ér standardléget for FINGERED ackompanjemangslidget.  NORMAL liget kan Du skapa Dina
egna ackord i vinsterhands sektionen p4 klaviaturen (d v s tangenter till vinster om och inklusive
splitpunktstangenten — normalt 54), medan PSR-620 ger anpassad orkestrerad rytm, bas och ackordsac-
kompanjemang enligt den valda stilen. FINGERED léget accepterar foljande ackordstyper enligt listan
nedan (toner inom parentes kan uteslutas):

Exempel med "C" ackord

o i e e e

c8

7 T (o e i O e e

Cyttt

g vy e 5 o

Ackordstyp/Ttérkontning] Forakommands taner Ackord (C) Visas lD OBS
our 155 c c + Om tr.'e'mtilliggande tangenter spelas
samtidigt (vita och svanta tangenter),
Sexackord (6] 1356 8 c6 kopplas ackordsackompanjemanget
Sor sestin (il . cmai? ctr bort och enbart trummorna aterges.
Stor septim med dverstigande 11 fmai7#11] 1-(2)-3-84457 cmai7it1t cM7(#11) « Spelas en oktav (1+8)aterges ett ac-
. kompanjemang baserat enbart pa

Nona [9] 1235 Cmaj add9 CM(3} ngﬂdtOﬂ en.
Stor septim add9 [majS] 1-2345)-7 Cmai9 oM7)

» Spelas en ren kvint 4terger ackompan-
Sexada 6] 123456 oes =6 Jjemanget enbart grundton och kvint
Sversigande [aug] s o Caug ;ilket kan anvéandas i saval moll som

ur.

Mol [m] 1-43-5 Cm om

« | tabellen &r alla ackorden i "grundlage”

. G Cm6
el bt i men andra inversioner kan anvéndas -
Molseptim [m7) 1-4345)-47 cm? cm7 med foljande undantag:
* Sexackord fungerar enbart i grund-

Moliseptim frminskad kvint (m745) 136547 cm7-5 Cm7L5

dge. Alla andra inversioner tolkas

Mol add nana (madds} 12635 Cmadd® cm(©) som m?7.

* 69 ackord fungerar enbart i grund-
lage. Alla andra inversioner tolkas

Moil eva [m11} 142163-4-5-(67) cm11 ) som mii.

Molinana [mg} 1-263-(517 cmo cm7(9)

* mé6 ackord fungerar enbart i grund-

En plus tvh plus fem [1+2+5]

125

Cl42+5

c

32

Moll med stor septim immai7] 1434847 Gmmai? SmM? lage. Alla andra inversioner tolkas

Molinona med stor septim [mmajg] 1-2-b3-(5).7 Cmmaj9 CmM7(9) . ':i;:rg;fnsg'e’ar en ’ grund[age

Fominsiat fdim) 1-43-45 Cdim Cdim Alla andra inversioner tolkas som

i . i sus4.

Farminekat septim [dim7) 1-43-05-6 Cdim? cdiim? * Med aug dim7 rd kommer

Sepitm [7] 1345747 c7 cr den ldgst spelade tonen att uppfat-
tas som grundton.

Septim mad tdrhillen kvart [7suss) 14567 CTsusa C7suss * Med 7411 ackord kommer den

Septim mad $5rminakad kvint [7-5] 194547 c7s cTs ldgst spelade tonen att uppfattas
sorn grundton eller 57.

Septimnona [7 9) 1:2:3-(5)67 c79 c7@)

Septim med Sverstigande aiva [74#11] 1-2:3-34-{5)-47 oller 142)-3-24-5-7 C7+11 c7(I11)

Septim tretton [7 13] 1.3(51-6-b7 ellor 2-3-5-6-b7 ©713 c7(13)

Septim med fiten nona [758] 1-623(51-57 cr-9 cr(s9)

Septim med trminskad tretion {7 13] 1355647 €713 Cb13)

Septim med Sverstigande nona [749] {1)-2423-(5)-07 C7+9 C7(49)

Stor septim med dverstigande kvint [maj7aug] 1-3-457 Cmaij7aug CM7aug

Septim med &varsigands kvint {7aug) (1)-3-45-7 Claug C7aug

Forhalen kvart [susé] 145 Caus4 Csusé



® BASS

Detta &r i princip samma som NORMAL lédge, ovan, forutom att
den lagst spelade tonen — i stillet for grundtonen — 1 Auto Accom-
paniment sektionen pé klaviaturen kommer att bestimma bastonen.

I detta lage skiljer PSR-620 automatiskt pa vénsterhands ackord
och hogerhands melodi, oavsett var de spelas pa klaviaturen.
Hogerhands ackord med en basgang i vénster hand — enkla toner
eller oktaver —kan ocksa tolkas. I det forsta fallet kommer vanster-
hands ackorden att tolkas och ackompanjemanget 4terges pa
samma sitt som i NORMAL lége, i det senare fallet kommer
hogerhands ackorden att tolkas pd samma sitt men ackompanje-
mangets basging kommer att styras av den basgang Du spelar i
vénster hand. Detta betyder att Du kan anvédnda den spelteknik Du
Onskar var som helst pa klaviaturen, och PSR-620 kommer auto-
matiskt att producera ett korrekt ackompanjemang.

3 valj Style funktionen

Genom att trycka [STYLE] knappen viljs STYLE funktionen
direkt.

Ett annat sétt dr att trycka [FUNCTION] knappen s& manga
ganger som behovs tills pilen i textrutan star vid “STYLE" i listan
till vanster om textrutan.

Hmcnou

g i BBeat PoE /

L

[CoBs

= En enstaka ton som spelas en oktav
lagre &n ackordets lagsta ton kommer
att tolkas som en baston, och en en-

staka ton spelad elva toner hégre kom-

mer att tolkas som meloditon utan ac-
kordspéverkan.

» Harmony/Echo funktionen (sid 20) har
ingen effekt i FULL lage.

{ooBs

» "AcompVol” funktionen i OVERALL
gruppen kan snabbvdljas genom att
man trycker och héfler nere ([STYLE]

knappen.

33



4 vilj en Style

5 stall Tempo

34

PSR-620 har 100 ackompanjemangsstilar som kan viljas med
antingen [-/NO] och [+/YES] knappama, sifferknapparna eller
dataratten (d v s pd samma sitt som vid [judval —se sid 12). Stilar-
na ar angivna i STYLE listan som finns tryckt dverst p4 instrumen-
tets panel. Nummer och namn fér den aktuella stilen visas Gverst i
textrutan si lange STYLE funktionen &r vald.

Nér Du viljer en ny stil, och ackompanjemanget inte spelar, blir
"standard" tempot for den stilen ocksé valt och tempot anges i
fjardedelsslag per minut till hoger om metronomesymbolen "TEM-
PQO". Om ackompanjemanget spelar och One Touch Setting funk-
tionen dr FRAN (sid 42), kommer samma tempo att bibehdllas dven
om Du byter stil.

Du kan emellertid dndra tempot till vilket virde som helst mellan
32 och 280 slag per minut med hjilp av TEMPO [4] och [*] knap-
parna. Gor en kort tryckning pa nigon av knapparna for att 6ka
eller minska tempot med ett steg, eller hill den nedtryckt for en
kontinuerlig férandring. Standard tempot for den valda stilen kan
nir som helst direkt iterkallas genom att trycka bdda TEMPO [+]
och [v] knapparna samtidigt.

Du kan ocksa anvinda CURSOR knapparna for att vilja tem-
povirdet i textrutan och sedan anvinda [-/NO] och [+/YES]
knapparna, sifferknapparna eller dataratten for att stilla 6nskat
tempo. I detta fall kan [-/NO] och [+/YES] knapparna tryckas
samtidigt for att dterkalla standard tempo. Detta kan goéras antingen
innan ackompanjemanget startas eller medan det spelar.

CURSOR

[0 oBs

« Se sid 61 for detaljer kring att valja
stilar frén Music Cartridge.

= En Style File Format stil fran diskett
kan laddas i PSR-620's speciella min-
nesplats for detta (stil nr 101) och an-
vandas pa samma satt som de interna
stilarna. Se sid 68 f6r instruktioner
kning att ladda stilar frén disketter.

|2 oBs

]

- Tresiffriga varden (dvs 100" till "280"}
erhdlles genom att man fGrst trycker
och hélier [1] efler [2] knappen tills *1"
eller 2" visas i hundratalsposition i
textrutan, och dérefter trycker de ater-
stdende tva siffrorna i tur och ordning.



6 starta ackompanjemanget

Ackompanjemanget kan startas pa flera olika sitt:

® Direkt start:
Tryck [START/STOP] knappen. Rytmen kommer omedelbart att
bdrja ljuda utan bas- eller ackordsackompanjemang. Den MAIN
[A] eller [B] sektion som for 6gonblicket valts kommer att spela.

ENDING
o)

INTRO MAIN
SI'ARTISIOP STARY/STOP Q @ awrtoru O

¢ Starta med en introduktion f6ljt av MAIN A sektionen:
Tryck [INTRO] knappen sé att dess indikator lyser, tryck MAIN
[A] knappen (behovs inte om dess indikator redan lyser), och tryck
sedan [START/STOP] knappen.

SSRIGTOP STARTISTOP oo _m o ENDING
O 1=
—

¢ Starta med en introduktion féljt av MAIN B sektionen:
Tryck [INTRO] knappen s att dess indikator lyser, tryck MAIN
[B] knappen (behévs inte om dess indikator redan lyser), och tryck
sedan [START/STOP] knappen.

MAIN ENDING
Sﬂ% START/STOP T.? O mromse O - =]

¢ Synkroniserad start:
Var och en av de ovan beskrivna starttyperna kan synkroniseras
med den forsta ton eller ackord som spelas i védnsterhands sektio-
nen pd klaviaturen (d v s tangenter till vinster om och inklusive
split-punkts tangenten — normalt 54) genom att man forst trycker
[SYNC-START/STOP] knappen.

MAIN ENDNG
STAR’YI&OP START/STOP & wiosi O

@]EHII-ED

{ooBs

« Man kan vélja MAIN A eller B sektion

innan man gor en direkt start — se

"8.Valj MAIN A eller B sektion enligt

Onskan", nedan.

[ooBs

=« [INTRQO] knappen kan anvdndas fér att
vélja INTRO sektionen &ven medan

ackompanjemanget spelar.

[0 oBs

+ Om Du trycker [SYNC-START/STOP]
knappen medan ackompanjemanget
spelar, kommer ackompanjemanget att
Stoppas och synkrostart ldget aktive-

ras.

« Ackompanjemangets splitounkt kan

&ndras via "AccSpPnt” funktionen i

OVERALL gruppen —se sid 41.
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Trycker man enbart [SYNC-START/STOP] knappen resulterar
detta i en direkt start nir forsta tonen eller ackordet spelas. Tryck
[SYNC-START/STOP] knappen och [INTRO} och énskad
[MAIN] knapp for att f2 synkroniserad start med introduktion. Nar
synkrostart 1dge valts blinkar textrutans BEAT indikatorerna i takt
med det aktuella tempot.

Synkrostart laget kan ter kopplas bort, innan man verkligen star-
tat, genom att man trycker dnnu en gang pd [SYNC-START-
/STOP] knappen.

7Spe|a inom ackompanjemangssektionen pa kla-

36

viaturen

S4 snart Du spelar tangenter som PSR-620 kan tolka som ett
korrekt ackord inom vinsterhands sektionen pé klaviaturen (eller
var som helst pa klaviaturen om FULL lige valts), kommer PSR-
620 att spela anpassad basging och ackordsmdnster tillsammans
med den valda stilen. Ackompanjemanget kommer att fortsétta
spela dven nér Du slapper upp tangenterna.

Namnet for det ackord som tolkas kommer att visas ovanfor
"CHORD" i textrutan.

Taktslagsindikator
De fyra punkterna vid BEAT i textrutan ger en visuell indikering av
det valda tempot och taktslagen enligt foljande:

4/4 takt 3/4 takt
1 beat oo * o eo o o
2 beat «. @ + & c® - .
3 beat « . @ - ¢ + @ -
4 beal o+ c ® BEAT
BEAT

DoBS ]

= Om Du trycker och héaller [SYNC-
START/STOP] knappen nedtryckt
kommer "InitSnd?” funktionen att valjas
—se sid 85.




8 Vilj MAIN A eller B sektion enligt 6nskan........

MAIN A och MAIN B sektioner kan nir som helst viljas medan
ackompanjemanget spelar genom att man trycker motsvarande
knapp. S4 snart Du trycker MAIN [A] eller [B] knappen, medan
kompet spelar, kommer PSR-620 att aterge ett passande "fill-in"
(ett av fyra typer), vilket pé ett smidigt sitt skapar en 6vergdng om
man byter mellan sektionerna eller en variation inom samma sek-
tion. Till exempel, om Du trycker MAIN [A] knappen medan
MAIN A sektionen spelar aterges ett fill-in monster, och MAIN A
fortsatter att spela. Nér Du véljer en annan sektion, aterges genast
fill-in monstret och den nya sektionen bérjar spela i och med forsta
slaget i nésta takt, sdvida inte MAIN [A] eller [B] knappen trycks
pa sista slaget i takten, da fill-in monstret kommer att aterges fran
och med forsta slaget i néstfoljande takt.

INTRO MAN . . ENDING
STARTSTOP START/STOP o ® AUt fLeCen 0

9 Stoppa ackompanjemanget

Ackompanjemanget kan nar som helst stoppas genom att man
trycker [START/STOP] knappen. Tryck [ENDING] om Du vill
stoppa via ett avslutningsmonster. Avslutningsmoénstret startar frin
och med forsta taktslaget i nasta takt.

. SYM INTRO
STARTI&OP START/STOP )

O=1 1=

SV INTRO
STARTSTOP  START/STOP o

| =] | =

MAIN ENDING
o]

[ooms

= En del INTRO och ENDING ménster
har ett programmerat ackordsfériopp,
vilket spelas i den aktuella tonarten.

« Om MAIN [A] eller [B] knappen trycks
medan ENDING ménstret spelar, 4ter-
ges det aktuella fill-in ménstret och
ackompanjemanget atergar till MAIN A
eller B sektionen.

+» Ackompanjemangsvolymen kan
Jjusteras individuellt i forhallande till den
totala volymen via "AcompVol" funktio-
neni OVERALL gruppen — se sid 79.

B Stilar med fler typer av sektioner

En del stilar som finns pé cartridge eller disk (se sid 61 och 34), kan ha olika monster fér A och B
sektioner dven for Intro och Ending. I sidana fall erhalles olika ménster beroende pd om A eller B ér
aktiverad nir [INTRO] knappen trycks. P4 motsvarande sitt erhalles olika avslutningar nir [ENDING]

trycks.

® Nar ackompanjemanget ar stoppat

Nar SINGLE eller FINGERED lédge ar valt kommer ackord som spelas inom Auto Accompaniment
sektionen att tolkas och dterges av Auto Accompaniment systemet i PSR-620 dven ndr ackompanje-
manget ir stoppat (undantag for FULL FINGERED léget). I detta fall kommer baston och ackordsljud

att valjas automatiskt.
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Accompaniment Track kontroll

PSR-620 har atta ackompanjemangsspar — RHYTHM 1/2, BASS,
CHORD 172, PAD och PHRASE 1/2 —som kan kontrollera och for-
dndra "orkestreringen" och dirmed den totala &tergivningen av ackom-
panjemanget. Nar strommen slas pé eller en ackompanjemangsstil
véljes, visas RHYTHM 1, CHORD 1 och PHRASE 1 i textrutan.
RHYTHM 2, CHORD 2 och PHRASE 2 kan viljas genom att med
Cursor {«] eller [»] knapparna forflytta sig fran spér till spdr medan
markdren ar placerad vid ndgon av symbolerna for ackompanjemangs-
sparen. Om t ex RHYTHM 1 &r valt och Cursor knappen trycks ett
steg at hoger kommer inte att egentligen flyttas, men "RHYTHM 2"
kommer att visas istéllet for "RHYTHM 1" och parametrar for
RHYTHM 2 spéret kan dndras enligt 6nskan. Samma metod géller for
CHORD 1 och 2 samt PHRASE 1 och 2 spéren.

® Vad sparen aterger

ACCOMP TRACK

RHYTHM 1&2 | Bada dessa spar aterger trummor och/eller rytminstru-
mentljud.

BASS BASS sparet spelar alltid en basgang, men ljudet kan
véxla for att passa den valda stilen; akustisk bas, synt-
bas, tuba, etc.

CHORD 1&2 Bada dessa spar ger rytmiskt ackordsackompanjemang
anpassat till varje stil. Har finner Du gitarr, piano och
andra typiska ackordsinstrument.

PAD Detta spar spelar liggande ackord nar sa ar lampligt, med
instrument och ljud som t ex strékar, orgei eller kér.

PHRASE 1&2 Har finner vi mer av musikalisk utsmyckning. PHRASE

sparen anvands for effekfulla brasstétar, brutna ac-
kordsslingor (arpeggio) och annat som gor ackompanije-
manget mera intressant.
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- Nar en ackompanjemangsstil valjes
visas symbolerna for de spdr och sek-
tioner som innehdller data.



B Large/Small ackompanjemang

Den enklaste kontrollen 6ver ackompanjemangsspéren har man
med [ACCOMP LARGE/SMALL] knappen. Denna knapp kopplar
TILL och FRAN lampliga spar, och dndrar dirmed antalet foreteelser
som ingar i ackompanjemanget, m a o stort eller litet komp. Nir LAR-
GE ackompanjemang valts visas symbolerna i textrutan for allt som
forekommer i kompet. Nar SMALL valts blir ndgot eller ndgra spar
bortkopplade och dess respektive symbol(-er) forsvinner.

ACCOMP LARGE/SMALL

m Tysta individuella spar

Det automatiska ackompanjemangssystemet i PSR-620 inkluderar
fem TRACK knappar som ger Dig smidig kontroll fver arrangemanget
medan Du spelar. Ackompanjemangssparen kan kopplas FRAN (tystas)
eller TILL genom att man trycker motsvarande TRACK knapp. Sym-
bolen for ett spar forsvinner nér ett spar ér tystat.

Till exempel, PHRASE 1 och 2 spéren kopplas TILL eller FRAN
nir PHR ASE knappen trycks. Samma princip géller for RHYTHM 1
och 2 och CHORD 1 och 2 sparen.

Man kan ocksé koppla till och frén individuella ackompanjemangs-
spar genom att med Cursor knapparna vilja symbolen for 6nskat spar
(symbol och namn blinkar), och sedan anvénda [-/NO] och [+/YES]
knapparna eller dataratten for att koppla respektive spar FRAN eller
TILL. Med denna metod kan man individuellt koppla RHYTHM 1 och
RHYTHM 2 sparen FRAN eller TILL. Samma princip giller for
CHORD 1 och 2 och PHRASE 1 och 2 spéaren.

[QoBs

» Nar man véljer en ny stil biir alftid LAR-
GE ackompanjemanget valt.

» Lagg mérke till att vilka spar som ut-
nytijas beror pa den valda stilen och ait
alla spdr inte alitid 4r aktiverade dven
nér LARGE ackompanjernang valts.
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Du kan dndra ljuden for varje spar som anvinds genom att med
Cursor knapparna vilja VOICE numret for 6nskat spér (siffran blinkar)
och sedan anvinda [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna
eller dataratten for att vilja 6nskat [judnummer. Lagg mérke till att det
inte 4r panelens ljudnummer utan GM ljuden som anvinds for ackom-
panjemanget. Ljudnumren i ackompanjemanget skiljer sig darfor fran de
pa panelen pa PSR-620. Vi hanvisar till GM Voice List pa sid 97 1
originalbruksanvisningen fér GM ljudens respektive nummer och namn,
Foér RHYTHM spéren kan endast nummer 1 till 8 anvindas. I detta fall
motsvarar siffrorna 1 till § PERCUSSION KIT numren 129 till 136.
Ljudnumren 01 till 136 kan viljas for alla andra spar.

PAD

&l

-

—— Ljud nummer

ig s

Volymen for varje ackompanjemangsspar kan justeras for att uppna
perfekt "mix" mellan spéren. Anvénd Cursor knapparna for att vilja
volymstapeln for 6nskat spar (volymstapeln blinkar), och anvind sedan
[-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten for att stilla den
maxvolym som Onskas for sparet. Ju liagre stapel, desto lagre volym.
Vid uppspelning kommer det 6versta strecket i varje volymstapel att
ligga kvar pa den maximala volymen, medan de underliggande kommer
att rora sig enligt den grad av aktivitet som sker for varje spar.

A
PAD
ON/
OFF
voce {7
VoL —
= — Volym
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~ N&r man valjer ett nytt Style nummer

kommer alla parametrar f6r ackompan-
femangsspdren att aterstéllas till sina
standardidgen. Anviand REGISTRA-
TION MEMORY —sid 43— om Du vill
spara en instalining och direkt kunna
dlerkalla den senare.

« Efter att ha dndrat ljud eller volym kan

den fabniksgjorda standardinstaliningen
direkt terkallas genom att man trycker
[-/NO] och [+/YES] knappama samfi-
digt.

« Gjorda andringar kornmer att galla

samtliga sektioner inom ackompanje-
mangssmonstret.

- Att tysta individuella spar, dndra ljud

eller volym f3r sparen kan inte géras
samtidigt sorm man spelar in en Song.



A

Andra split punkten fér ackompanjemanget

1 Vélj Accompaniment Split Point funktion...............

Tryck [FUNCTION] knappen till vianster om textrutan sa
manga ganger som behovs for att stilla pilen vid "OVERALL" i
listan &ver funktioner till vanster om textrutan. Anvénd sedan
Cursor [+] och [v] knapparna for att valja "AccSpPnt" bland alla de
funktioner som férekommer inom OVERALL laget.

2 stall enligt 6nskan

S14 helt enkelt an den tangent Du vill ha som split-punkt. Num-
ret for den valda tangenten visas till vinster om "AccSpPnt" pa
Oversta raden i textrutan. Du kan ocksa anvinda [-/NO] och
[+/YES] knapparna, sifferknapparmna eller dataratten for att vilja
tangentnummer f6r split-punkten. Den lagsta tangenten pd klaviatu-
ren (C1) dr tangent nummer "36", mittel-C (C3) ir "60" och den
hogsta tangenten (C6) ar "96". Split-punkten kan stéllas vid vilket
tangentnummer som helst fran 00 till 127, vilket gor att split-punk-
ten kan ligga utanfér omfanget for klaviaturen pd PSR-620. Detta
kan vara anvindbart i speciella MIDI uppkopplingar.

3 Lamna

Tryck [VOICE] knappen eller vilj en annan funktion for att gi
ur OVERALL funktionen.

[Doss

« Split-punktstangenten blir den hégsta
tangenten inom Auto Accompaniment
sektionen pa klaviaturen.

 Utgéngslaget for split-punkten (54) kan
direkt dterkallas genom att man trycker
bdda [-/NO} och [+/YES] knappama
samtidigt.
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One Touch Setting

One Touch Setting ger Dig direkt tillging till panelinstillningar
som passar den valda stilen. Varje stil (100 st) har fyra variationer.
Detta betyder att Du fritt kan vélja mellan 400 olika panelinstillningar.
One Touch Setting funktionen stiller automatiskt in foljande parame-
trar:

Lista 6ver One Touch Setting parametrar

- Voice nummer - Keyboard volym - DSP Variation TILL/FRAN
« Octave » Reverb niva - Multi Pad upps nummer
e Pan - Chorus niva » Style parametrar=standard
» Dual Voice (Voice nummer, vo- » DSP niva = Synchro Start=TILL
lym, oktav, reverbniva, chorus- « Harmony/Echo TILL/FRAN,typ « Accomp volume=100
niva, pan) + DSP typ « Accomp split point=54
- Dual TILL/FRAN - Sustain (panel) TILL/FRAN » Accomp large/small=large
« Split Voice (Voice nummer, vo- « Reverb TILL/FRAN » Tempo=Standard(fér den aktu-
lym, oktav, reverbniva, chorus- « Chorus TILL/FRAN ella stil som valts)
niva, pan, split punkt=59) « DSP TILL/FRAN - Main A/B sektion

[coBs

1 Koppla in One Touch Setting

» Om One Touch Setting kopplas TILL
ndr NORMAL eller SPLIT i4ge valts,

Tryck [ONE TOUCH SETTING] knappen si att "OTS"
symbolen visas vid BEAT och siffran "1" (i mork fyrkant) visas
over "REGIST" i textrutan. Nu har Du automatiskt fatt panelin-
stillningar som passar den valda stilen, klara och firdiga att spela
med.

BEAT indikatorns punkter blinkar i aktuellt tempo och synchro

kommer FINGERED lage att automa-
tiskt koppias in.

- Du kan skapa Dina egna instaflningar

genom ait andra One Touch Setting
data och lagra detta i Registration Me-
mory — se sid 43.

start laget ar aktiverat.

_ N
IE';"—— /'/ ﬁ /' %R“&“‘

+ "No OTS" kommer att visas i textrutan
om man utnytijar stil frdn Carlridge
eller disk som inte programmerats med
One Touch Setting data.

REPEAT e CHORD e

2 Vilj en annan instillning

Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna [2]-[4]
for att vilja en annan instillning. Motsvarande nummer visas dver
"REGIST" i textrutan och informationen i textrutan dndras i enlig-
het med instillningarna.

MEMORZE 1 2 3 4 VRE

One Touch Setting kan kopplas FRAN genom att trycka [ONE
TOUCH SETTING] knappen en andra ging, si att "OTS" sym-
bolen forsvinner i textrutan.
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Registration Memory

Registration Memory funktionen i PSR-620 kan anvandas for att
memorera 128 kompletta panelinstéliningar (32 banker med 4 i
varje) som direkt kan aterkallas nar helst Du dnskar.

Memorera panelinstaliningar

1 Gér 6nskade instéaliningar

Gor de instillningar Du 6nskar pa panelen. Foljande instéllning-
ar memoreras av Registration Memory funktionen:

o Data som lagras i Registration Memory

VOICE PARAMETRAR

+ Voice nummer

+ Keyboard volym

« Octave

+ Pan

« Split Voice (Voice nummer, vo-
lym, oktav, reverbniva, chorus-
niva, pan, split punkt)

+ Dual Voice (Voice nummer, vo-
lym, oktav, reverbniva, chorus-
niva, pan)

» Dual Voice TILL/FRAN

« Touch Response TILL/FRAN,
kanslighet

2 Vilj en Registration Bank (om sa behovs)

L] [ ] * [ * * L] *

Harmony/Echo TILL/FRAN, typ
DSP TILL/FRAN, DSP (typ, re-
turn level)

DSP Variation TILL/FRAN
Reverb TILL/FRAN

Chorus TILL/FRAN

Sustain (panel) TILL/FRAN
Reverb niva

Chorus niva

DSP niva

Pitch Bend omféng

Via REGIST MEMORY funktionen kan man vélja en av 32
Registration Memory banker. Anvind [FUNCTION] knappen for
att stilla pilen vid "REGIST MEMORY" i listan éver funktioner till
vénster om textrutan, och anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna,
sifferknapparna eller dataratten for att vilja 6nskad Registration

Memory bank (01 till 32).

:H_ Bark]

ACCOMP PARAMETRAR

» Mode (NORMAL/SPLIT/SING-
LE/FINGERED)

« Style nummer

» Tempo

« Spiit punkt (Accomp)

« Fingering lage

« Accompaniment volym

« Track data (Track TILL/FRAN,
voice, volume)

- Main A/B sektion

« Transpose

« Multi Pad upps nummer

» Reverb (typ, return level)

= Chorus (typ, return level)

{QOBS

]

« REGIST MEMORY funidionen kan

snabbvaéljas genom att trycka och hélla

nere [MEMORIZE] knappen.
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3 Memorera instéliningen

Medan [MEMORIZE] knappen hélles nedtryckt, tryck en av
REGISTRATION MEMORY knapparna. Varje data som tidigare
fanns i den valda knappen raderas och erséttes med den nya instill-
ningen. Motsvarande Registration Memory nummer visas dver
"REGIST" i textrutan.

Skriv in ett namn fér Registration banken

Vi rekommenderar att Du skriver in ett beskrivande namn for
den Registration Bank Du programmerat. Det blir dd mycket
lattare att 4terfinna den senare.

Anvind Cursor [»] knappen for att flytta markoren till forsta
tecknet i namnet for Registration banken. Ett Registration Bank
namn kan bestd av upp till 8 tecken. Positionen for det tecken Du
vill skriva eller dndra viljes genom att flytta markéren.

Anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten for att
vélja tecken enligt listan nedan. Sifferknapparna kan ocksa anvin-
das for att skriva en siffra. Om Du vill skriva in ett streck vid
markdren, tryck Cursor [a] knappen. Om Du vill ta bort ett tecken
vid markdren, tryck Cursor [} knappen. Nér Du ér klar med
inskrivningen, flytta markéren till en annan position &n Registration
Bank namnet. P4 sd sitt blir det nya namnet memorerat.

Lista over tecken
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ABCDEFGHI JKLMNOPBRS TUUWKYZ
abedefahidk lmnorarstuvwxsz
8123456789 _

|| _8#Yamaha

[QoBs

+ Tank pa att varje gang Du lagrar n&-
gonting i en REGISTRATION MEMO-
RY knapp, kommer alla tidigare install-
ningar i denna knapp att raderas och
ersdttas av de nya instaliningama.

i0oBs

|

« Ragistration Memory data, inklusive
namnet, kommer alt ligga kvar i minnet
&ven om strémmen slds av med PO-
WER knappen under forutséattning att
batterier ar istoppade eller natadaptemn
ar ansiuten. Det &r emellertid en god
idé att spara viktiga registreringsdata
till en diskett s& ait Du har en back-up i
hdndelse av en ofrivillig radering (se
sid 66).



Aterkalla memorerade panelinstiliningar

Vilj helt enkelt aktuell bank enligt beskrivningen ovan och tryck
onskad REGISTRATION MEMORY knapp for att nér som helst
aterkalla en memorerad instillning. Motsvarande Registration Memory
nummer kommer att visas 6ver "REGIST" 1 textrutan.

S& snart man gér ndgon dndring av registreringen pa panelen
kommer indikatorn for valt REGISTRATION MEMORY nummer att
blinka. Med andra ord, om REGISTRATION MEMORY indikatorn
blinkar, betyder detta att den nuvarande panelinstillningen skiljer sig
frén den som finns memorerade i Registration Memory knappen.

Négon REGISTRATION MEMORY indikator visas inte nir
strommen slés pa for PSR-620 eller nir man valt bank.

O Barnkl

FUNCTION

[2oBs

« Registreringar fran Cartridge elfer dis-
kett kan dterkallas enligt beskrivning

pa sid 63 och €8.

- Om Accomp Freeze funktionen &r TILL
ndr en REGISTRATION MEMORY
dterkallas, kommer dess nummer att

biinka.

« Registration Bank 01 kan snabbvaljas

genorn att man trycker bada [-/NOJ och

[+/'YES] knappama samtidigt.

« Nar One Touch Setting dr TILL, kan
Registration Memory data inte dterkal-

las.

Accomp Freeze funktionen

Niar ACCOMP FREEZE funktionen &r aktiverad, kommer de
Accomp parametrar som finns listade pa sid 43 inte att &ndras nér ett
REGISTRATION MEMORY éterkallas. Tack vare detta kan Du i
samband med Auto Accompaniment kalla fram flera olika REGISTRA-
TION MEMORY instéllningar utan att ackompanjemanget &ndras.
ACCOMP FREEZE funktionen kopplas TILL och FRAN genom att
trycka [ACCOMP FREEZE] knappen. Nar funktionen &r TILL visas
"FREEZE" vid sidan om "REGIST" i textrutan.

[QoBs

« Accomp Freeze forblir TILL dven om

man véljer en annan Registration
Bank.

« N&r Du éterkallar REGISTRATION

MEMORY instéliningar medan Song
in- eller uppspelning sker, blir enbart

Voice parametrar dterkallade, dven
ACCOMP FREEZE funktionen &r
FRAN.

om
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Song inspelning

Med PSR-620's SONG TRACK kan Du spela in och aterge en
| komplett melodi som inkluderar ackordsfdljder skapade med Auto
| Accompaniment funktionen och melodistdmma spelad pa klaviatu-
. ren. SONG TRACK innehéller ett ACCOMP spar och tva MELODY

spar. Song nummer 26 ar tillganglig fér Din egen musik ("User"
song). Endast en melodi i taget kan ligga i det interna minnet i PSR-

| 620, men det Du spelar in kan sparas pa en diskett — upp tilt 100

melodier pa en diskett (det verkliga antalet bestdms av den totala
méangden Song data) — och sedan ater laddas in nar helst Du vill
spela dem (se sid 66).

D oBs |

» Material inspelat i SONG TRACK ligger kvar i minnet dven om strommen bryts med POWER knappen
om batterier ar isatta eller natadaptern ansluten. Vi rekommenderar emellertid att spara viktiga Song
data till diskett s4 att Du har en back up i handelse av ofrivillig radering.

« | samband med inspelning kommer inspelad data ait g& fériorad om strommen bryts, nitadaptern
kopplas bort eller batterierna inte dr OK.

= Ca 1500 toner kan spelas in i MELODY spédren eller ca 750 ackord kan spelas in i ACCOMP spéret.

il

i

Spela in ett melodispar

SONG MELODY spéren spelar in foljande operationer och data:

volym, octave, reverbniva, (endast MELODY 1 spar)

chorusnivé, pan) + DSP Variation TILL/FRAN
+ Keyboard volume* (endast MELODY 1 spa2
» Pitch Bend = Sustain (panel) TILL/FRAN

« Pitch Bend omfang* (Sustain pedal TILL/FRAN)
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Dual voice TILL/FRAN
Dual voice (voice, nummer,

« Ton TILL/FRAN + Reverb niva

- Anslag « Chorus niva

» Voice nummer « DSP niva (endast MELODY 1 spar)
» Octave « Harmony/Echo TILL/FRAN, typ

- Pan + Reverb TILL/FRAN

Chorus TILL/FRAN
DSP TILL/FRAN, DSP typ

» (Taktart gemensamt fér melodi & komp-
spar)

* Spelas bara in i bérjan av en Song; &n-
dringar kan inte gbras under inspelning.




1 Valj User Song numret

Om s4 behovs, anvind [FUNCTION] knapparna for att vilja
SONG funktion och sedan [-/NO] och [+/YES] knapparna, siffer-
knapparna eller dataratten for att vialja SONG nummer "26"

("UserSong" numret).
[ _Z6:Lzer5ong
e

2 Viilj ett ljud och dess instéllningar

Vilj det ljud Du vill spela in med och stll digitala effekter och
andra instillningar enligt 6nskan.

JGai inspelningsldge for MELODI spar
Tryck SONG [REC] knappen. [REC] indikatorn blinkar och

"REC" visas vid MELODI 1 positionen 1 textrutan, vilket indikerar
att PSR-620 ar klar for inspelning. Blinkande klammer vid bade
MELODY 1 och MELODY 2 spéren anger att vilket som helst av
dessa nu kan viljas —anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna eller
dataratten for att vilja det MELODY spér som skall spelas in
("REC" visas fdr det valda sparet).

W/ILTI&lﬁj

PLAYISTOP

BEAT indikatorns punkter blinkar i aktuellt tempo. Om "Metro-
nom" funktion under OVERALL é&r TILL-kopplat, kommer ocksd
metronomen att ljuda i det aktuella tempot (sid 80).

[Qoes

* Man kan inte spela in i SPLIT lage —

NORMAL lage blir automatiskt valt nar
Kklariage for inspelning aktiveras.

[DoBs

« Om tidigare inspelning skeit och

SONG ACCOMP spéret ar TILL
(SONG ACCOMP sparets symbol vi-
sas), kan man héra detta medan man
spelar in ett MELODY spar. Om Du
inte vill héra ACCOMP sparet, fiytta
markéren till dess symbol och tryck
{+NOJ knappen f6r att koppla det
FRAN.

= Om man valt ett Song nummer som

[

inte &r inspeiningsbart och inspel-
ningslage aktiveras blir song nummer
26 automatiskt vaft.

Volymen for Melody sparet ar densam-
ma som aktuell Keyboard Volume in-
stalining — se sid 77.

Endast ett Melody spér kan spelas in
at gangen.

» Klarlaget for inspelning kan kopplas

bort genom att trycka annu en gang pa
[REC] knappen.

+ Nar kiaridge for inspelning aktiveras

aterstélls taktnumret till 01. (Inspelning
kan inte stanta fran specificerad takt )
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4 . [ooBs |

Spela in « S4 snart Du spelar in négot i SONG
Inspelningen startar s snart Du spelar en ton pa klaviaturen 2”:5"2%, ‘;’;‘;’grma‘;’ ;’Ze";‘;’lgga"‘ material

eller trycker SONG [PLAY/STOP] knappen, och BEAT indika- )

torns punkter markerar taktslagen pd samma sitt som i Auto

Om Du startar inspelningen genom att
trycka [PLAY/START] knappen, kom-

Accompaniment funktionen. MEASURE parametern visar ocksi mer ingenting att bil inspelat 517 Du
det aktuella taktnumret. [REC] indikatorn lyser fast nér inspelning- bérjar spela pé Klaviaturen.
en startat,

Melody Track data kan rensas genom

ait trycka [PLAY/STOP] knappen for

att starta inspelning och stoppa igen

/ utan att spela pd klaviaturen (Melody
Track Data Clear).

Inspelningen genomfors i 1-takters
avsnitt. Om du stoppar inspelningen
mitt i en takt, kommer pauser automa-
tiskt att spelas in till slutet av denna
takt.

Om SONG MEMORY biir fuilt under
inspelning, kommer "Full” att visas i
textrutan och inspelningen stoppas.

Om Du vill géra om inspelningen fér

det Melody-spar som indikerats med
"Full", genomfér "Melody Track Data
Clear" operationen enligt ovan, innan

Du startar inspelningen.
" . « Endast numret for VOICE funktio
5 stoppa inspelningen arunclud visas | textatan vid Mekody
Stoppa inspelningen genom att trycka SONG [PLAY/STOP] ;’g’k (4uanummer fér Dual voice visas

knappen. [REC] indikatorn slocknar och MEASURE siffran i
textrutan atergar till "01".

Melody spérets ljudnummer och volyminstillning visas i textrutan.
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Spela in ackompanjemang med eller utan melodi

SONG ACCOMP spéret spelar in foljande operationer och data:

« Byten mellan sektioner

 Style nummer*

Andringar av Accompaniment Tracks*(spar TILL/FRAN, ljudnummer,
volym)

Accompaniment volym*

Ackordsbyten, indelning

Reverb typ

Chorus typ

Inspelas endast i bérjan av melodin; andringar kan inte géras under
inspelning.

% ® L[] L] L

1 Vilj User Song numret
Om s4 behovs, anvind FUNCTION knapparna for att vélja
SONG funktion och [-/NO] och [+/YES] knappama, sifferknap-
parna eller dataratten for att vilja SONG nummer "26" (UserSong
numret, d v s den plats d4r Du kan gora/spara Dina egna inspel-
ningar).

6 serSod

FUNCTION §

2 Vilj SINGLE eller FINGERED lage och Style..........

Vilj SINGLE eller FINGERED lége (sid 30) och en ackompan-
jemangsstil som passar den musik Du vill spela in. Vilj ocksa det
FINGERED lidge Du 6nskar, om s behovs.

i

3

;

PMGERED

W\ MOOE
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Tryck SONG [REC] knappen. [REC] indikatorn blinkar och
"REC" visas vid ACCOMP och MELODI 1 positionen i textrutan,
vilket indikerar att PSR-620 dr klar for inspelning. Blinkande
klammer vid bdde MELODY 1 och MELODY 2 spiren anger att
vilket som helst av dessa nu kan viljas — anvind [-/NO] och
[+/YES] knapparna eller dataratten for att vélja det MELODY spar
som skall spelas in, eller inget om Du bara vill spela in ACCOMP
sparet ("REC" visas for det valda spéret).

BEAT indikatorns punkter blinkar i aktuelit tempo. Om "Metro-
nom" funktion under OVERALL é&r TILL-kopplat, kommer ocksa
metronomen att ljuda 1 det aktuella tempot (sid 80).

‘
CREC] CRECI € 1 /

Spela in

Inspelningen startar s& snart Du spelar ett ackord inom Auto
Accompaniment sektionen pd klaviaturen. Om Du valt att spela in
MELODY spér tillsammans med ACCOMP spiret kommer dven
en meloditon i hogerhands sektionen att starta inspelningen. [REC]
indikatorn lyser fast nér inspelningen startat.

SONG

HAYISI'DP REPEAT
PLAY

-IEL.__I

Inspelning kan ocks3 startas genom att trycka ACCOMPANI-
MENT CONTROL [START/STOP] knappen. I sa fall kommer
enbart rytmen att starta, utan bas eller ackordsackompanjemang
tills Du spelar det forsta ackordet inom Auto Accompaniment
sektionen pa klaviaturen.

{CoBs

« Om tidigare inspelat MELODY spar &r
TILL (dess symbol visas), kan man
hdra detta medan man spelar in. Om
Du inte vill héra detta, flytta markéren
1ill dess symbol och tryck [-/NOJ] knap-
pen 16r att koppla det FRAN.

« Volymen for Accompaniment sparet &r
densamma som aktuell Accompani-
ment Volume instélining — se sid 79.

+ Nar klaridge for inspeining aktiveras
&terstdlls taktnumret till 01. (Inspelning
Kan inte staria frdn specificerad takt.)

|2 oBs

- Sa snart Du spelar in ndgot i SONG
MEMORY kommer allt tidigare material
pa samma spér att raderas.

~ Om SONG MEMORY bilir fullt under
inspelning, kornmer "Full” at visas i
textrutan och inspelningen stoppas.

« Inspeiningen genomifrs i 1-takters
avsnitt. Om du stoppar inspelningen
mitt i en takt, kommer pauser automa-
tiskt att spelas in till siutet av denna
takt.

+ Om Du startar ACCOMP spar in-
spelningen genom att trycka
[PLAY/START] knappen, kommer
ingenting att bli inspelat forrdn Du bér-
jar spela pa klaviaturen.



Spela de 6nskade ackorden inom Auto Accompaniment sektio-
nen pé klaviaturen. Om Du ocks2 valt inspelning for MELODY
spdr, spela melodistimman samtidigt inom hogerhands sektionen.
MEASURE siffran i textrutan visar taktnumren efterhand som
inspelningen framskrider.

& oo

5 Stoppa inspelningen

Stoppa inspelningen genom att trycka SONG [PLAY/STOP]
knappen, AUTO ACCOMPANIMENT [START/STOP] knappen,
eller stoppa med ett avslutningsménster genom att trycka AUTO
ACCOMPANIMENT [ENDING] knappen. [REC] indikatorn
slocknar och MEASURE siffran i textrutan atergér till "01".

ACCOMP spérets volyminstillning visas 1 textrutan.

Skriv in ett namn fér den Song Du spelat in

Vi rekommenderar att Du skriver in ett namn for den Song
(Song nummer 26) Du spelat in.

Anvind Cursor [»] knappen for att flytta markdren till forsta
tecknet i namnet for Din Song. Ett Song namn kan besta av upp till
8 tecken. Positionen for det tecken Du vill skriva eller dndra véljes
genom att flytta markdren.

Anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten for att
vilja tecken enligt listan nedan. Sifferknapparna kan ocksa anvin-
das for att skriva en siffra. Om Du vill skriva in ett streck vid
markdren, tryck Cursor [4] knappen. Om Du vill ta bort ett tecken
vid markéren, tryck Cursor [v] knappen. Nér Du ar klar med
inskrivningen, flytta markdren till en annan position d&n Songnam-
net. P4 sd sitt blir det nya namnet memorerat.

Lista 6éver tecken

ABCDEFGHI JKLMNOPRRSTUWRYZ
abcdefahi ik Imnorsrstuvxyz
8123456729 _

|| _26 TOOFUHEY

6 Spara Din inspelning till en Floppy Disk...........

Nar Du ir klar med Din inspelning — eller spelat in s& mycket Du
for tillfillet onskar — kan Du spara det till en floppy disk enligt
beskrivningen pé sid 66. Gor gérna detta till en vana for att undvika
att ofrivilligt forlora data.

[coBs 1

« Song data, inklusive namnet, kommer
att ligga kvar i minnet dven om strom-
men sléds av med POWER knappen
under forutsétining att batterier ar i-
stoppade eller ndtadaptern ar ansluten.

o1



Uppspelning av ackompanjemang och melodi

1 Vélj User Song numret

Om s3 behovs, anvind FUNCTION knapparna for att vélja
SONG funktion och [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknap-
parna eller dataratten for att vilja SONG nummer "26" (UserSong
numret) som innehaller den Song Du spelat in.

2 Starta uppspelningen

Uppspelningen startar s snart SONG [PLAY/STOP] knappen
trycks. ACCOMP och MELODY spéren kan kopplas TILL och
FRAN under uppspelningen enligt 6nskan.

3 Spela med om Du vill

Om Du si vill kan Du samtidigt spela pé klaviaturen . Du kan
ocksé dndra tempo under uppspelningen.

[QoBs

4 Stoppa uppspelningen
Uppspelningen av ackompanjemang och melodi stoppar automa-

tiskt ndr all inspelad data spelats upp. Du kan nir som helst stoppa
uppspelningen genom att trycka SONG [PLAY/STOP] knappen.
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+ Du kan ocksa staria uppspelningen
fran en specificerad takt (se sid 53).

» Individuella spar kan kopplas FRAN
(tystas) eller TILL genom att med Cur-
sor knapparna véija symbofen for ons-
kat spar (symbol och namn for spéret
blinkar) och sedan anvanda [-/NOj och
[A/YES] knapparna eller dataratten for
att koppla TILL eller FRAN. Symbolen
16r sparet fGrsvinner nér sparet tystas.

NORMAL lage blir automatiskt inkop-
plat nar uppspelning av SONG startas.

Data for ljud och volymer kan gbras
om i samband med uppspeining — se
"Andra ljud och volym" nedan.

.

Nér uppspelning av en Song stoppas,
kommer DSP typen att 4ndras i enlig-
het med det valda ljudet, och reverb
och chorus typ kommer att dndras en-
ligt den aktuella stil som valts.

« User Song data lagras i PSR-620's
interna minnesplats fér detta (Song
nummer 26). Se sid 68 for instruktioner
hur man laddar Song data fran diskett.




Spela fran specificerad takt

Du kan starta uppspelning fran vilken takt som helst, under forut-
sittning att denna takt finns inom det omfing som spelats in:

1 vilj MEASURE parametern
S4 lange en inspelning eller uppspelning inte pagar, anvind
CURSOR knapparna for att vilja MEASURE parametern i textru-
tan.

o B= ong
/ MEASURE &J
-

2 Ange O6nskat taktnummer
Anvind [/NO)] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller
dataratten for att ange numret for 6nskad takt.

3 sStarta uppspelningen
Du kan nu starta uppspelning frin den valda takten.

{0 oBs

« Tre-siffriga nummer erhdlles genom att
trycka och halla nere [1] elfer [2] knap-

pen tills "1" eller "2" visas vid posi-
tionen fér hundratal i textrutan, och

darefter ange de dterstiaende siffroma i

en folid.
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® Andra ljud och volym

Du kan dndra det senast gjorda inspelade ljudbytet i vilket
individuellt spar som helst i samband med uppspelning, genom att
anvinda Cursor knapparna for att vilja ljudnumret for sparet
(ljudnumret blinkar) och sedan anvinda [-/NO] och [+/YES]
knapparna, sifferknapparna eller dataratten for att vilja 6nskat
ljudnummer. Det nya ljudet kommer att bli memorerat nir
[PLAY/STOP] knappen trycks, slutet pa inspelningen nds eller nér
niista ljudbyte sker i den inspelade datan. Innan detta sker kan det
ursprungliga ljudnumret aterkallas genom att trycka bade [-/NO]
och [+/YES] knappama samtidigt. Alla andra ljudbyten i den
inspelade datan kommer att ske vid de tidpunkter de spelats in.

Volymen for varje spar kan pa samma sétt géras om 1 samband
med uppspelning. Anvidnd Cursor knapparna for att vélja volymsta-
peln for 6nskat spér (stapeln blinkar), och anvind sedan [-/NO]
och [+YES] knapparna eller dataratten for att stilla den maxvolym
som Onskas for sparet. Den nya volymen kommer att bli memore-
rad nir [PLAY/STOP] knappen trycks eller slutet pa inspelningen
nas. Innan detta sker kan den ursprungliga volymen aterkallas
genom att trycka bade [-/NO] och [+/YES] knapparna samtidigt.
Den nya volymen anges endast i borjan av spéret och paverkar hela
spéret.

CURSOR

T
ACCOMP MELQOY PELzDDY

LRECY CREC] CRECT

B Tom SONG TRACKS
All data i ACCOMP, MELODY 1 och MELODY 2 spéren for
User Song (nummer 26) kan raderas helt och héllet genom att man
forst haller [REC] knappen nedtryckt och trycker [MINUS ONE]
knappen. Textrutan frigar "Clear?" och tryck di [+/YES] for att
bekrifta och genomfora témningen (eller [-/NO] om Du &ngrar
Dig).

SONG
REC PLAV/STOP  REPEAT MINUS
3 3] PLAY  ONE /
=) ;[T 28 Clear 7
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« Nar ljudet for ett Melody spér andras,
&ndras ocksa Dual fjudet automatiskt.

- Data for ljud och volym kan bara &nd-
ras i melodier Du sjalv spelat in.

[QoBs ]

« Endast melodier Du sjalv spefat in kan
émmas.

« Om ett icke inspelningsbart Song num-
mer &r valt nar "Clear?” laget aktiveras
blir User Song nr 26 automatiskt valt.




Multi Pads

PSR-620's MULTI PADS &r programmerade med 84 korta rytmiska
och melodiska sekvenser som kan anvandas for att utsmycka och
ge variation &t det Du spelar pa klaviaturen. Nagra av sekvenserna
spelar helt enkelt upp det som programmerats, medan en del
paverkas och foljer de ackord Du spelar via Auto Accompaniment

funktionen i PSR-620.

| PSR-620's MULTI PADS kan ocksa anvandas for att spela in korta
rytmiska eller melodiska sekvenser, fill-ins, eller enkla rytmljud, som
| nar som helst kan spelas upp genom att helt enkelt trycka pa den

I aktuella "pad":en. Multi Pad nummer 22 (UserPad) ar tiliganglig for
| Dina egna inspelningar. Endast ett set av MULTI PAD data kan

| samtidigt memoreras av PSR-620 men tack vare diskettstationen
kan hur manga MULTI PAD inspelningar som helst i princip spelas
| in och lagras pa floppy disk och hamtas tillbaka nar sa dnskas (se

| sid 66).

2

T

B

hill

Spela Multi Pads

PSR-620 har 21 Multi Pads uppsittningar, var och en innehallande en komplett uppséttning av 4 MULTI
PAD fraser — totalt 84 stycken. Innan Du anvinder MULTI PADS, vilj den MULTI PAD uppséttning som

innehaller det Du 6nskar enligt foljande:

. . [Qoss l
1 valj MULTI PAD funktion Ty m——
For att vilja en Multi Pad uppséttning, vilj forst MULTI PAD programmeringarna 1or Multi Pads.
funktionen genom att trycka [FUNCTION] knappen tills pilen i « MULT! PAD funktionen kan snabb-
textrutan stir vid "MULTI PAD" i listan till vinster om textrutan. véljas genom att trycka och halla nere
{REC/END] knappen.
roncron ey | —22| | L HFREEI0
=
SPUT VOICE
i
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[coss |

2 Vilj ett Multi Pad nummer Yy TET T p——
Anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller lagras vid minnesplatsen for PSR-
) 3 ’ . 's User P, P
dataratten for att vilja en av de 21 tillgangliga uppséttningarna. ﬁﬁﬁf,,;‘;;) f}Z,,‘ ﬁmmg
satt som de fabriksprogrammerade

interna 21 uppsattningama. Se sid 68
f8r instruktioner hur man laddar Multi

Pad data fran diskett.
3 Spela Multi Pad - Hastigheten fr uppspeiningen av
. . MULT! PAD bestams av den aktuella
Tryck helt enkelt pd vilken som heist av MULTI PADS, nir som TEMFO instéliningen.

helst, for att spela upp dess innehall. Uppspelningen av MULTI
PAD startar omedelbart nir plattan trycks. Du kan t o m &terge tva,
tre eller fyra MULTI PADS samtidigt. Du kan 4ven skapa speciella
effekter genom att trycka upprepade génger pé knappen innan dess
innehall spelats fardigt.

MULTI PAD ljuden aterges oberoende av det ljud Du valt for
vad Du vill spela p klaviaturen. Du kan t ex spela piano pa klavia-
turen medan MULTI PAD spelar inldgg frin en brassensemble.

Néir en MULTI PAD iér "chord match" kommer frasen som
spelas upp att automatiskt harmoniseras enligt de ackord Du spelar
med Auto Accompaniment funktionen i PSR-620.

MULTI PAD uppspelningen kan nir som helst avbrytas genom
att man trycker MULTI PAD [TERMINATE] knappen.

® Multi Pad uppséttningarna

Chord Match Chord Match

Kit Pad 1|Pad 2|Pad 3|Pad 4| | Kit Pad t{Pad 2|Pad 3 |Pad 4
01 Arpeggic © o} (2] (o] 12 Guitar Play 0 o} (o o]
02 Brass Hit © o O o 13 Drum Flam1 - - - -
03 Synth Arpeggio | © O o] o] 14 Drum Flam2 - - - -
04 Pianist (o] o) O (o] 15 Drum Kit - - - -
05 Fanfare - - - (o] 18 Conga & Vibrasiap| - - - -
06 Synth SFX (o] o o] o 17 Timbales - - - -
07 Wet Synth (o] O (o] o] 18 Latin Percussiont| - - - -
08 Synth Sound O O o] O 19 Rock Orum - - - -
09 Human Vox o] o} (o] o) 20 Latin Percussion2| - - - -
10 Twinkle (o] o] (o] (o] 21 Drum Fill - - - -
11 Open Air - - - -
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Spela in MULTI PADS

MULTI PADS spelar in fSljande data:

% @ L] * L] L] L ] L] * L ]

1 vilj MULTI PAD funktion

Ton TILL/FRAN

Anslag

Voice nummer

Octave

Pan

Dual voice TILL/FRAN (voice nummer, volym, oktav, reverbniva,
chorusnivé, pan)

Keyboard volume*

Reverb niva

Chorus niva

Harmony/Echo TILL/FRAN, typ

Reverb TILL/FRAN

Chorus TILL/FRAN

Pitch Bend

Pitch Bend omfang®

Sustain (panel) TILL/FRAN (Sustain pedal TILL/FRAN)

Inspelas endast i borjan av en fras; andringar kan inte goras under
inspelning.

For att vilja en Multi Pad uppsittning, vilj forst MULTI PAD

funktionen genom att trycka [FUNCTION] knappen tills pilen i

2 Valj User Multi Pad uppséttningen

textrutan stir vid "MULTI PAD" 1 listan till vinster om textrutan.

Anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller

dataratten for att vélja Multi Pad uppsatining "22" (User Pad).

[T 22 lbzerfad /

/

[0 oes B

« Material inspelat i MULTI PADS (User
Pad data) ligger kvar i minnet dven om
strommen bryts med POWER knappen
under forutséttning att batterier ar i-
stoppade eller ndtadaptern ansiuten.

» Inspelad data gar ibriorad om strém-
men bryts, natadaptern tas ur eller bat-
terier &r for svaga i samband med in-
spelning.

= Upp till ca 200 toner (for User Pad upp-
sattningen) kan spelas in i PSR-620.

(CoBs

« MULTI PAD funktionen kan snabbva-
ljas genom ait trycka och halla
[REC/END)] knappen.
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3 Vilj ett ljud och andra parametrar,

Vilj ett ljud och de parametrar Du vill spela in i MULTI PADS.
Du bor kanske ocksa vilja ett tempo som kénns lampligt att spela
ini

Nar Du viljer ett ljud med specifik tonhdjd for inspelningen,
kommer dess data att automatiskt transponeras enligt de ackord
som spelas med Auto Accompaniment funktionen ("chord match").

4Gai inspelningslédge f6r MULTI PAD

Hall nere [RECORI/END] knappen och tryck en av MULTI
PAD knapparna [1] till [4]. [REC/END] indikatorn blinkar for att
ange inspelningslige.

De fyra punkterna i BEAT indikatorn blinkar i aktuellt tempo.
Om "Metronom" funktion under OVERALL ér TILL-kopplat,
kommer ocksa metronomen att ljuda i det aktuella tempot.

5 Spela in

Spela en kort sekvens. [REC/END] indikatorn lyser fast under
inspelningen och BEAT indikatorerna visar de aktuella taktslagen.
Om Du vill kunna spela upp den inspelade sekvensen som en

"chord match" typ, maste Du spela in frasen harmoniskt som
Cmaj7. Ljudet kommer att transponeras perfekt niar Du anviander
det tillsammans med Auto Accompaniment funktionen.

6 Stoppa inspelningen

Stoppa inspelningen genom att trycka [REC/END] knappen.
Dess indikator slocknar.
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[coBs
« Du kan inte spela ini SPLIT/-
SINGLE/FINGERED lage — NORMAL
lage blir automatiskt valt ndr man gar i
inspelningsiage for MULTI PAD.

« Om man vait ett Multi Pad nummer
sorn inte &r inspelningsbart och inspel-
ningsiage aktiveras blir Multi Pad num-
mer 22 automatiskt vaft.

.

Volymen for Multi Pad inspelningen
kommer an p4 aktuell Keyboard Volu-
me instalining — se sid 77.

« [DSPj effekter kan inte anvéndas till-
sammans med Multi Pad inspeining.
DSP blir automatiskt bortkopplat nar
man gér i inspelningslage.

|0 oBs ]
« S4 snart Du spelar in i en MULT] PAD
kommer all tidigare data i denna att helt
raderas och erséttas med det nya ma-
terialet.

» Om MULTI PAD minnet blir fullt i sam-
band med inspelning, kommer "Full” att
visas i textrutan ach inspelningen stop-
pas.



7 Spela Multi Pad

Tryck pa nadgon av de MULTI PADS Du spelat in. Din inspela-
de data kommer spelas upp enligt exakt samma princip som De
fabriksprogrammerade.

@ Skriv in ett namn fér Din Multi Pad uppsattning

Vi rekommenderar att Du skriver in ett namn for den Multi Pad
uppséttning (nummer 22) Du spelat in.

Anvind Cursor [»] knappen for att flyita markoren till forsta
tecknet i namnet for Din Multi Pad uppsittning. Ett namn kan besta
av upp till 8 tecken. Positionen for det tecken Du vill skriva eller
indra viljes genom att flytta markoren.

Anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten for att
vilja tecken enligt listan nedan. Sifferknapparna kan ocksé anvén-
das for att skriva en siffra. Om Du vill skriva in ett streck vid
markoren, tryck Cursor [s] knappen. Om Du vill ta bort ett tecken
vid markoren, tryck Cursor [v] knappen. Nar Du ar klar med
inskrivningen, flytta markoren till en annan position dn Multi Pad
namnet. P4 s4 sitt blir det nya namnet memorerat.

Lista 6ver tecken

ARCDEFGHIJKLMNOPRRSTUUWENE
sbhcdefahi ik Imnoparstuvwxaz
A123456759_

IEAETE

8 Spara Dina MULTI PAD data till floppy disk............

Nar Du ar klar med inspelningen av Dina MULTI PAD data,
spara dem till floppy disk enligt beskrivningen pa sid 66. Gér garna
detta till en vana for att undvika att ofrivilligt forlora data.

[0 oBs

« Multi Pad data, inklusive namnet, kom-
mer att ligga kvar i minnet aven om
strommen slds av med POWER knap-
pen under forutsattning att batterier 4r
istoppade eller natadaptern ar an-
sluten.
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Anvand Music Cartridge

| PSR-620 ar utrustad med en port avsedd for fabriksprogrammerade
Yamaha Music Cartridge innehallande ackompanjemangsstilar,
musik och/eller registreringar. Ett prov pa en Music Cartridge med-
| folier PSR-620. Du kan kdpa flera hos Din Yamaha-handlare.

Sitt i Music Cartridge i anslutningsporten med dess kon-
taktsida vind nedat och tryck ner tills den sitter ordentligt.
Music Cartridge &r utformad si att den bara kan sittas 1 pé ett
enda satt — forsok inte tvinga i den pé felaktigt sétt.

@ Skotsel av Music Cartridge

2 0BS

Lamna inte Music Cartridge i miljoer som &r extremt varma eller fuktiga.

Utsitt inte Music Cartridge for 6verdrivet vald. Tappa inte heller Music Cartridge eller utsétt den for
stotar.

Tag inte isdr Music Cartridge.

Peta inte direkt pd Music Cartridge's elektriska kontakter. Det kan sdvél skada kontakterna som
generera statisk elektricitet. Statisk elektrisk laddning kan orsaka att data gar forlorad och resultera i
otillforlitlig funktion.

Sitt inte i andra foremal eller andra cartridge's &n Yamaha Music Cartridge's i cartridge porten pd
PortaTone. Det kan orsaka allvarliga skador p4 instrumentet.

Man bér inte sétta i eller ta ur Music Cartridge nér strdémmen &r péslagen. Det kan resultera i forlust
av minnesdata for PSR-620 eller att instrumentet inte kan kontrolleras.

Det kan hinda att Music Cartridge data inte blir valt eller uppspelat korrekt om de elektriska
kontakterna blivit nedsmutsade. Om detta hander, sétt i och ta ur Music Cartridge flera gdnger. Detta
kan 16sa problemet. Om problemet fortfarande finns kvar, torka rent de elektriska kontakter pd Music
Cartridge med en mjuk trasa.

. GIom inte att sdtta i Music Cartridge innan Du farsbker hamta registreringar eller spela upp musik som baserar sig pa Music Cartridge data. |
annat fall kommer “No Cart” (Ingen Cartridge) eller "WrongCrt” (Fel Cartridge) att visas i textrutan.
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Ackompanjemangsstil fran Cartridge

Den medfoljande Music Cartridge till PSR-620 innehiller ytterligare 8 ackompanjemangsstilar som kan

anvindas pd samma sétt som de interna ackompanjemangsstilarna.

Vilj Cartridge stilar

1 vaij style funktion

Tryck [STYLE] knappen for att vilja STYLE funktion direkt,
eller tryck [FUNCTION] knappen s& manga ginger som behovs
tills pilen i textrutan stir vid "STYLE" i listan till véinster om
textrutan.

2 Vilj och anviand en Cartridge stil

For att villja en cartridge stil, tryck forst och hall nere nummer
[3] knappen (nedanfor cartridge symbolen pa panelen), tills cartrid-
ge symbolen visas i textrutan till vinster om namnet for stilen. Sla
sedan numret med sifferknapparna pa vanligt sétt for den cartridge
stil Du vill anvinda (2 siffror). Cartridge stil kan ocksd viljas med
hjalp av [-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten genom att
g forbi det hogsta interna stilnumret eller det ldgsta stilnumret frén
diskett. Befinner Du Dig t ex vid interna stilnumret 00 (eller user
stil numret 101) kan Du vilja cartridge stil nummer 01 genom att
trycka [+/YES] (cartridge symbolen visas).

Cartridge stilarna anvinds pé exakt samma sitt som de interna
ackompanjemangsstilarna (sid 34).

% 0+ ORGREBLD /

R

luoBs

|

= "No OTS" visas i textrutan om cartrid-

ge stilen saknar One Touch Setting
data.
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Songs fran Cartridge

1 vilj song funktion

2 Vilj ett Cartridge Song nhummer
For att vilja en cartridge song, tryck forst och hall nere nummer

3 starta uppspelning

62

Med hjélp av Yamaha Music Cartridge (den medfoljande till PSR-620 har 8 melodier och fler finns att
kopa hos Din Yamaha-handlare) kan PSR-620 automatiskt spela upp musik som Du kan spela tillsammans
med. Det kan ocksa fungera som "Din privata musikldrare" eftersom Du kan vélja ut fraser som Du vill 6va
lite extra.

Uppspelning av Song fran Cartridge

Anvind FUNKTION [4] och [*] knapparna for att vilja SONG
funktion.

[3] knappen (nedanfor cartridge symbolen pa panelen), tills cartrid-
ge symbolen visas i textrutan till vinster om namnet for melodin.
S14 sedan numret med sifferknapparna pé vanligt sétt for den
cartridge song Du vill anvinda. Cartridge song kan ocksa viljas
med hjilp av [-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten
genom att ga forbi det hogsta interna songnumret eller det lagsta
songnumret frin diskett. Befinner Du Dig t ex vid interna song-
numret 26 kan Du vilja cartridge song nummer 01 genom att
trycka [+/YES] (cartridge symbolen visas).

{a: 02 FLTRATH

i

Uppspelningen startar s3 snart SONG [PLAY/STOP] knappen
trycks.

Uppspelningen kan nir som helst stoppas genom att dnnu en
gang trycka SONG [PLAY/STOP] knappen.

{DoBs

- Uppspelning kan startas fran vilken
takt som helst — se sid 53.

« Volymstaplama f6r Song Track i ne-
derkanten av textrutan kommer att rora
sig i enlighet med datan i varje spar
medan Cartridge Song spelas.

« Nar man spelar melodier som anvan-
der ackompanjemangsstil fran Cartrid-
ge:
*  Ackardsnamn visas i textrutan och

volymstaplamna fér Accomp Track

kommer att rora sig i enlighet med
datan i varje spar medan Cartridge

Song spelas.

* Harmony effekt (se sid 20) kan ut-

nyttias nér man spelar tillsammans
med ackordsfoliden i en song.

- Tempo for uppspeiningen kan fritt stai-
las enligt énskan.

- Ljud och volym data for Cartridge Seng
Track kan inte dndras.



Registreringar fran Cartridge

Den Music Cartridge som medfoljer PSR-620 innehdller 8 banker med fabriksgjorda registreringar (8
banker x 4 Registration Memory = totalt 32 st) vilka ger en rad anvindbara fardiga instéllningar (se sid 43 for
detaljer kring Registration Memory).

Vilj registrering fran Cartridge

1 Vilj Regist Memory funktionen

Tryck nidgon av [FUNCTION] knapparmna till vanster om text-
rutan sd manga ganger som behévs for att stalla pilen vid "REGIST
MEMORY" i funktionslistan till vinster om textrutan.

- - . . . [EER
2 Valj och anvand en Cartridge registrering.............. - Eqna regictreringar kan inte gras i
For att vilja ett cartridge Registration Memory, tryck forst och Cartridge Registration Memory.
héll nere nummer [3] knappen (nedanfor cartridge symbolen pa « De fjud som kallas fram via Cartridge
panelen), tills cartridge symbolen visas i textrutan till vénster om ﬁg;’:_tféfzngr ar rgt; rlf_e 52 Af;;angfen 5_&
- N - s an ua. r LUu vaijer

Bank numret for registreringen. S14 sedan numret med sifferknap- on Carmidge registrering bir dot GM
parna pd vanligt sitt for den bank Du vill anvénda. Cartridge fjud som anvands. Som en konse-
Registration Memory kan ocks3 viljas med hjilp av [-/NO} och "n;;":e?',’ r"’e“a visas "—" och GM ljud-
[+/YES] knapparna eller dataratten genom att ga forbi det hogsta GM fjuden kan ocksa spelas pé klavia-
interna banknumret eller det ligsta banknumret frin diskett. Befin- turen och spelas in till SONG MEMO-
ner Du Dig t ex vid interna banknumret 32 kan Du vilja cartridge RY eller MULT! PADS.
bank nummer 01 genom att trycka [+/YES] (cartridge symbolen
visas).

De individuella Cartridge registreringsminnena kallas fram via
REGISTRATION MEMORY knapparna och anvands pa exakt
samma sitt som de interna registreringsminnena (sid 45).

v
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Anvand Floppy Disketter

ter.

PSR-620 &r utrustad med en disketistation som i praktiken innebar
obgransad lagring av User Songs, User Pad uppsattningar (som Du
sjalv spelat in), User Styles (laddade fran Style File Format Style
Disks) och Registration Memory data. PSR-620 disk data kan valjas
pa samma satt som intern data vid motsvarande funktion i textrutan.
Diskettstationen mdjliggdr ocksa fér PSR-620 att spela Standard
MIDI filer (format Q) och Yamaha Disk Orchestra Collection disket-

m Skotsel av floppy disketter
Floppy disketter ar ett billigt, bekvamt och palitligt
sétt att lagra Din musikdata. De &r emellertid inte ofdr-
stérbara och skall hanteras med omsorg. Lagg marke
till foljande punkter for att fa langvarig nytta av dina
disketter och dess data.

Typ av disk

«  Anvand enbart 3,5" fioppy diskar av typ 2DD
{double-sided double density) till PSR-620.

Skotsel av Dina disketter

»  Forsok aldrig trycka ut en diskett under en Ias-
elier skrivoperation (dvs medan diskettstationen
arbetar). Detta kan skada saval diskett som dis-
kettstation.

»  Sla aldrig av och pa strommen med en diskett
isatt. Tryck alltid ut disketten innan strémmen
bryts.

«  For att ta ur en diskett ur diskettstationen, tryck
utkastarknappen i botten lugnt och bestamt. Tag
sedan ur disketten for hand. Disketten kanske inte
sticker ut tillrackligt om utkastarknappen trycks for
snabbt elier ofillrdckligt (knappen kanske fastnar
halvvags och disketten sticker ut med endast na-
gon millimeter). Om detta intraffar, forsok inte att
dra ur disketten. Detta kan skada diskettstationens
mekanism och/eller disketten. Forsok istéllet trycka
utkastarknappen annu en gang eller tryck in dis-
ketten igen och gor om proceduren noggrant.

«  Stick inte in nagot annat an en floppy disk i dis-
kettstationen. Andra foremal kan skada saval dis-
kettstation som diskett.

+ Oppna aldrig diskettens metallucka for hand eller
peta pa diskettens interna ytor. Smuts, damm och
fett pa diskettens magnetytor kan orsaka datafel.

« LAamna aldrig disketter nara hogtalare, TV elier
andra apparater som avger starka magnetfalt.

Detta kan delvis radera data fran disketter.

« Forvara inte disketter i direkt solljus eller intill andra
varma kallor. Acceptabel lagringstemperatur stric-
ker sig fran 4° till 53°C.

« Forvara inte disketter i extremt torra eller fuktiga
miljder. Acceptabel relativ fuktighet stracker sig fran
8 till 90%.

« Forvara inte disketter i miljder férorenade av damm,
sand, rék, etc.

+ Placera inte tunga foremal, t ex bocker, ovanpa
disketter.

+ Undvik att disketier blir vata, speciellt med oljiga
eller klibbiga vatskor. Om det kommit vatten pa en
diskett, 14t den sjélviorka innan den anvands. Dis-
ketter som fdrorenats av andra vétskor kan fororsa-
ka skada pa diskettstationen och bor kasseras.

» Se till att applicera etiketter pa ratt saft pa disketter.
Klistra aidrig ytterligare etikett ovanpé en tidigare;
avlagsna forst den gamla.

Rengdéring av tonhuvud

« Efter langvarigt bruk kan las/skriv huvudet i diskett-
stationen bli nedsmutsat med damm eller andra
partiklar som kan orsaka datafel. Om detta intraffar,
rengdr huvudet med en 3,5" rengdringsdiskett som
kan anskaffas i de flesta databutiker.

Data backup

» For maximal sakerhet rekommenderar vi starkt att
Du har tva kopior av viktiga data pa separata disket-
ter. Det basta ar att dessa tva forvaras skilda fran
varandra. P4 s satt har Du tillgang till Dina data
dven om en disk blir forstdrd eller forsvinner.

Skydda Dina data (Write Protect Tab)

» For att skydda data fran ofrivillig radering, stéll
skyddstappen i "protect” lage (halet 6ppet). | denna
position kan data lasas fran disketten men den géar
inte att programmera till.
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Formatera en ny Floppy Disk

Till PSR-620 skall endast anvindas 3,5" 2DD floppy disketter. Innan Du kan anvanda en ny diskett for
att spara data, méaste den "formateras” enligt beskrivningen nedan.

1 satt i den disk som skall formateras
Se till att skyddstappen star i "skriv" position (hélet stingt), och
sitt i den nya disken i diskettstationen med metailuckan vind mot
diskettstationens oppning och med diskens etikettsida vind uppat.
Disketten skall "klicka" pa plats ordentligt.

(QoBs
Nir en oformaterad disk &r korrekt isatt blir FORMAT posi- « Se upp s4 att Du inte formaterar en
tionen automatiskt vald. "Unformat" (="Oformaterad") visas i ‘:’asr’;e“ ;z%’;f”;z’;;‘;ﬁz‘; vilbe-
textrutan och [EXECUTE] indikatorn blinkar. rar alla data fran floppy disketten!

Tag aldrig ur en diskett, eller bryt
strémmen medan "Formatng” texten
visas.

|| — UrFormat. / L
/ T —

DELETE
P | Forut

"Unformat" texten kommer ocksd att
visas om Du satter i en diskett som
PSR-620 inte kan ldsa.

Tryck [EXECUTE] knappen. "Sure?" (="Séker?) visas i textru- Nar en oformaterad, skrivskyddad disk

tan. sdtts i visas "Unformat”™. Om Du tryc-

ker [EXECUTE] knappen visas "Pro-
; - tected" (="Skyddad”). Se till att

| I e ¥ | — - l_."‘ s skyddstappen ar i "fran" position fore

formatering.
/ Nér Du vill formatera om en redan for-

materad disk, tryck [JOB SELECT]
knappen till hoger om textrutan s&
manga ganger som behévs lilis pilen
star vid "FORMAT" i listan till hbger om

textrutan. [EXECUTE] indikatom blin-
2 Formatera kar och "Format?" visas i textrutan.
. T EXECUTE] fér att formatera.
Tryck [+/YES] knappen for att genomfora formateringsopera- g,",’;ﬁ visas | te,{m,ta,, och formate-
tionen (eller tryck ut disketten om Du &ngrar Dig). Under formate- F%'ng;es genom att trycka

ringen visas "Formatng" i textrutan. Nér disketten formaterats
slocknar [EXECUTE] indikatorn.

|7Ia||a|
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Spara, ladda & radera diskettfiler

Spara till disk

En enda floppy disk kan hantera upp till 100 separata filer (beroende pa dess storlek). Varje fil pa en disk
har ett unikt filnummer (01 till 00) och ett filnamn. Du kan specificera bade filnummer och filnamn Du vill
spara till.

Niér Du spar data till diskett maste Du ocksa specificera typ av fil beroende pé vad slags data Du 6nskar
spara. Filtypemna é&r foljande:

Typ Fil férkortning | Data som sparas [20es
« User Style data laddas fran disk till
s°ng SGD User Song data minnespiatsen for detta i PSR-620
(Style nummer 101).
Style STY User Style data - Varje typ av fil motsvarar en funktion i
Multi Pad .MPD User Multi Pad data: pad [1] till [4] PSF-620.
Registration .SRD Data for den aktuella bank som valts:
Memory Registration Memory instéliningar [1]
till [4]
.RAL Alla bankers registreringsdata

*  "Fil forkortning” bestar av en punkt och tre bokstaver i ansiutning till
filnamnet som identifiering vilken typ av fil.

1 Satt i en formaterad disk

Satt i den diskett Du vill spara till, om det inte redan ar gjort. Om
si erfordras, formatera disketten enligt foregdende beskrivning
innan Du gir vidare.
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2 Vilj SAVE position
Tryck [JOB SELECT] knappen till hoger om textrutan sa
ménga ginger som behdvs tills pilen stir vid "SAVE" i "job" listan
till héger om textrutan.
STYLE funktionen blir automatiskt vald och User Style nummer
"101" visas (é4ven om User Style nummer "101" inte har nigon

data) 1 textrutan.
=

Om det valda datanumret innehéller data, blinkar [EXECUTE]
indikatorn.

3 Vilj typ av data (om sa behdvs)

Vilken som helst av fyra datatyper — Style, Song, Registration
Memory eller Multi Pad — kan viljas.

Om Du Onskar annan typ av data &n Style, tryck [FUNCTION]
knappen till vinster om textrutan s ménga ginger som behovs tills
pilen i textrutan stir vid "SONG", "REGIST MEMORY" eller
"MULTI PAD" i listan till vanster om textrutan.

Hﬁ HlesrSona

FUNCTION

[Qoes

« Om inte nagon diskett satts in i PSR-
620's diskettstation gar det inte att val-
ja position med {JOB SELECT] knap-
pen.

« Om User Style numret "101" inte
innehaller ndgon data, visas """
tilf héger om datanumret i textrutan.

» Nér en av positionema for diskjobb
valts med [JOB SELECT] knappen,
kan inga andra operationer &n den som
har med disketten att gora utforas.

[JOB SELECT] knappen kan inte an-
vandas under foljande forutsaitningar:
medan en Song, Style eller Multi Pad
spelas; medan inspeining av Song eller
Multi Pad pdgar; ndr inspelningsidge ar
aktiverat.

(2 oBs

4 Vilj ett datanummer (om sa behévs)

Nér Du véljer STYLE, SONG eller MULTI PAD funktion, blir
User Style nummer "101", User Song nummer "26" eller User Pad
uppséttning nummer "22" automatiskt valt.

Nir Du sparar Registration Memory data, vélj onskad Registra-
tion Memory Bank (01 till 32) med [-/NO] och [+/YES] knappar-
na, sifferknapparna eller dataratten. Om Du vill spara all PSR-620
Registration Memory data pa en gang, vilj "33:AllBank” i REGIST
MEMORY funktionen.

» PSR-620 skapar automatiskt ett fil-
namn, vilket blir detsamma sonm nam-
net p& den data Du sparar. Om Du
namngivit filen (vilket rekormmenderas),
iag fram texten for det namn Du skiivit
in (se sid 44, 51 och 59) innan Du ge-
nomiar Save operationen.
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5 Tryck [EXECUTE] knappen

looBs

Nér [EXECUTE] knappen trycks visas "SELECT DESTINA-
TION" indikeringen i textrutan.

RO Y amahs

b

|
g

:
:

DUAL VOICE ;
SPUT VOCE
HARM/ECHO

OVERALL

g
:

6 Vilj en destinationsfil pa disketten.

Vilj det filnummer Du vill spara informationen till med hjilp av
[-/NOJ} och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller dataratten.

7 Genomfér SAVE operationen

Tryck [EXECUTE] knappen énnu en géng for att verkligen
genomfora operationen att spara. "Saving" visas i textrutan medan
data sparas och [EXECUTE] indikatorn lyser. Nir datan har
sparats slocknar [EXECUTE] indikatomn.

Save operationen kan avbrytas genom att trycka [QUIT] knap-
pen medan [EXECUTE] indikatorn blinkar.

|| —Sauing

Q aem

/

Ladda fran disk

1 Vilj typ av data

Vilken som helst av de fyra datatyperna — Style, Song, Registra-
tion Memory eller Multi Pad —kan viljas.

Tryck [FUNCTION] knappen till vénster om textrutan s&
ménga ginger som behdvs tills pilen i textrutan stir vid "SONG",
"REGIST MEMORY™ eller "MULTI PAD" i listan till vinster om
textrutan.

FUNCTION 4
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Tag aldrig ur disketten eller bryt strém-
men medan "Saving” visas i textrutan.

Nar en fil valts visas "™*******" till hoger
om filnumret om filen inte innehélier
data.

Om Du valjer och férsGker spara til ett
filnummer som redan innehdller data
vill PSR-620 att Du bekréftar
*Overwr?" (=Skriv éver?). Om Du ar
séker pa detta, iryck [+/YES] knappen.
Den ursprungliga datan blir raderad
och ersatt av den nya.

» Om disketien blir full nar Du forséker

spara, visas "DiskFull” i textrutan och
operationen kan inte genom{Gras. Ra-
dera antingen data som Du kan undva-
ra fran disketten for att skapa mer
utrymme, eller anvénd en annan disk.

Dubblering av filnamn accepteras inte.
Om Du férséker spara en {il vars namn
redan existerar pa disken, visas "Same
Name" (*Samma namn’) for ett 6gon-
blick i textrutan och den fil av samma
typ som har samma namn blir automa-
tiskt vald som destinationsfil. Om Du
anda vill spara till denna fil, tryck [EXE-
CUTE] knappen. (Tryck [QUIT] knap-
pen om Du angrar Dig.) PSR-620 ber
Dig bekrafta "Overwr?”. Om Du sdkert
vill skriva dver existerande data, tryck
[+/YES] knappen.

Om ndgot fel uppstar medan man spa-
rar data till disk, visas “WriteErr" i text-
rutan. Prova och gér om operationen.
Om felmeddelandet kvarstar kan det
vara nagot fel pa disketten. Prova en
annan disk.



2 vilj en fil

For att vilja det filnummer Du vill ladda, tryck forst och hall
nere nummer [2] knappen (nedanfor diskett symbolen pa panelen),
tills diskett symbolen visas i textrutan till vinster om Style, Song,
Registration Bank eller Multi Pad uppséttningens namn i textrutan,
och ange sedan numret for onska diskettfil pa vanligt satt (2 sif-
fror). Diskettfiler kan ocksd véljas med hjélp av [-/NO] och
[+/YES] knapparna eller dataratten for att gir forbi det hogsta
Cartridge numret eller ldgsta interna data nummer. Om den valda
filen kan laddas blir LOAD positionen automatiskt vald och [EXE-
CUTE] indikatorn blinkar.

)

3 Genomiér LOAD operationen

{0 oBs

|

« Om den valda Song:en kan spelas via
Quick Play funktionen, blir inte LOAD
positionen automnatiskt vald och [EXE-
CUTE] indikatorn blinkar inte.

« Att vdlja fil kanske inte gér omedelbart
efter att disketten satts i diskettstatio-
nen och medan PSR-620 ldser diskda-
tan.

+ Om RAM minnet i PSR-620 biir fullt
eller det 8r nagot fel pa disketten eller
datan pa disken skadats visas "Load
Err" ndr Du fSrsdker ladda.

|goss

|

Nar onskad fil specificerats, tryck [EXECUTE] knappen. Om
Du valt en STYLE, SONG eller MULTI PAD datafil, kommer dess
fildata att automatiskt laddas till User Style nummer "101", User
Song nummer "26" eller User Multi Pad uppsittning "22".

Om Du valt en REGISTRATION datafil kommer "SELECT
DESTINATION" indikering att visas ¢ver Beat indikatorerna i
textrutan. Vilj den Registration Memory Bank (01 till 32) Du vill
ladda till med hjélp av [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknap-
parna eller dataratten. Nar onskad Registration Memory Bank
specificerats, tryck [EXECUTE] knappen dnnu en gang.

| _O ! Barkl
|4

"Loading" visas i textrutan medan datan laddas. Nar detta ar
klart slocknar [EXECUTE] indikatorn.

:ﬁ‘l —Loading /[ Op
/| B
L ”]

Laddningsoperationen kan avbrytas genom att trycka [QUIT]
knappen medan [EXECUTE] indikatorn blinkar.

« Tag aldrig ur disketten eller bryt strém-
men ndr "Loading” visas i textrutan.

+ Lagg marke till att ndr Du laddar data
frdn en disk kornmer denna nya data
att ersétta aktuell data av samma typ i
det interna minnet hos PSR-620.

« Du kan ocksa vélja LOAD positionen
genom ait trycka [JOB SELECT] knap-
pen innan Du valjer den fil Du vill iad-
da.

Nar Du véljer LOAD position genom ait
trycka [JOB SELECT] knappen kom-
mer fil nummer "01" att visas i textru-
tan. VAl den fil Du 8nskar ladoa genom
att anvanda [~/NQOJ och [+/YES] knap-
parna, sifferknapparna eller dataratien.

« Om Du véljer den fil som innehdller alla
Registration Memory data frén bank 1
till 32 och genomiGr en Load operation
kommer "AllBank?" (=Alla bankerna?)
att visas i textrutan. Om Du ar sdker
pa att ladda alla dessa data, tryck
[+/YES] knappen. Alla aktuella Regis-
tration Memory data i PSR-620 kom-
mer att raderas och ersattas av den
nya datan.
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Hanvisningsfil

En del Song och Registration filer kan ha "hdnvisnings" fil(-er).

Om, till exempel, en laddad Song fil en ging spelats in med en User Style, kommer denna Song fil inte att
spelas upp korrekt om inte ocksd User Style filen laddats. Samma géller om en Registration instidllning
inkluderar en User Style och/eller User Pad data. I s fall maste ocksa dessa laddas for att Registration
instillningen skall fungera korrekt.

Niér Du spelar in en Song med en User Style eller memorerar en registrering med en User Style och/eller
User Pad data, kommer User Style:en och/eller User Pad datan att hanteras som "hanvisnings" fil(-er) for
denna Song eller registrering. Om Du sparar Song eller registrerings data med hinvisningsfil(-er) till disk, se
till att ocksa spara hinvisningsfil(-er) (User Style och/eller User Pad data) till samma diskett utan att dndra de
namn som programmerats for dessa.

m Song fil med hanvisning till User Style fil

— Nir Du laddar Song filen kommer den hénvisade Style filen att laddas automatiskt om bada filerna

existerar pd samma disk.
(— ) Exempel:
Song fil: "DISCOSNG" med User Style "DISCO",
Style fil: "DISCO"

Nar Du laddar Song filen "DISCOSNG" blir hanvisningsfilen med
stiten "DISCO" automatiskt laddad.

— Nir [PLAY/STOP] knappen trycks for att spela musiken, eller [REC] trycks for att géra om inspelning-
en, visas "RefLoad?" (= Ladda hinvisning?) i textrutan och [EXECUTE] indikatorn blinkar om den
isatta disken innehiller den Style fil som Song filen hinvisar till och Style filen inte har laddats. Tryck
[EXECUTE] knappen for att ladda hanvisningsfilen. Nar den hanvisade Style filen laddats kommer
uppspelning av musiken att starta automatiskt, eller inspelningsldget automatiskt att aktiveras.

— Nir [PLAY/STOP] knappen trycks for att spela musiken, eller [REC] trycks for att géra om inspelning-
en, visas "WrongDsk" (= Fel disk) eller "No Disk" (= Ingen disk) i textrutan om den isatta disken inte
innehaller tillamplig hanvisningsdata eller att en sddan disk inte satts i. Sétt i en disk med tillimplig data
och genomfor laddningsoperationen for User Style filen.
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® Registration fil med hanvisning till User Style eller User Pad filer

— Nir man kallar fram en uppséttning registreringar med hanvisning till User Style och/eller User Pad
fil(-er), blinkar [EXECUTE] indikatorn och "Refl.oad?" (=Ladda hénvisning?) visas i textrutan om den
isatta disken innehaller User Style och/eller User Pad fil(-er) och dessa inte laddats. Tryck [EXECUTE]
knappen for att ladda dem.

Exempel:
Registration fil "DISCO_1" med User stil "DISCO"
Style fil: "DISCO"

! ™) r i

REGIST }| STYLE REGIST }| STYLE
‘oisco_m }| -oiscor “misco_1 || roisoor

MEMORIZE 1
CLOAD> ® REGI&MTWID?
REGIST BANK
“01:DISCO_1"

USER STYLE
REGIST BANK NUMBER

“01:DISCO_17[ | “101:01SCO~

]

Né&r Du kallar fram registreringsinstaliningen "DI-
SCO_1", visas "RefLoad?" i textrutan om hanvis-
ningsfilen "DISCO" finns pa den isatta disketten och
inte har laddats.

- Nir REGISTRATION MEMORY [1] - [4] knapp trycks for att kalla fram en registrering, visas
"WrongDsk" (= Fel disk) eller "No Disk" (= Ingen disk) om den isatta disken inte innehaller User Style
och/eller User Pad fil(-er) eller om tillamplig disk inte satts i diskettstationen. Sétt i tillamplig disk och
genomfor laddningsoperationen fér User Style och/eller User Pad fil(-er).

® User Style fil med hanvisning till Registration fil...

Om en Registration fil har samma namn som en User Style fil, hanteras Registration filen som One Touch
Setting data for User Style filen.

— Niar Du laddar User Style filen, kommer den hinvisade Registration filen (One Touch Setting data)
automatiskt att laddas om bada filerna existerar pd samma diskett.
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Radera en diskettfil

1 valj DELETE position
Tryck [JOB SELECT] knappen till héger om textrutan sa
manga ganger som behdvs tills pilen star vid "DELETE" 1 "jo

listan till h6ger om textrutan.

LOAD
SAVE

P jDELETE
FORMAT

Sur

DISK

2 Vilj den fil som skall raderas
Anvand [-/NO] och [+/YES] knapparna, sifferknapparna eller
dataratten for att vilja numret for den fil som skall raderas. Om den
valda filen kan raderas, blinkar [EXECUTE] indikatorn.

3 Genomfor Delete operationen
Tryck [EXECUTE] knappen. "Sure?" (= Saker?) visas i textru-
tan. Tryck [+/YES] knappen for att radera den valda filen, eller
[-/NO] for att avbryta om Du angrar Dig.
"Deleting" visas i textrutan under nigra sekunder medan datan
raderas. Nar detta dr klart slocknar [EXECUTE] indikatorn.

(A

/ S:\ o) =

|| S 7
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« Delete operationen kan avbrytas ge-
nom att trycka [QUIT] knappen medan
[EXECUTE] indikatorn blinkar.

 Tag aldrig ur disketten eller bryt strém-
men medan "Deleting"” visas i textru-
tan.



Quick Play: Disk Orchestra Collection & Standard MIDI File

disketter

Forutom att anvénda filer som programmerats med PSR-620 direkt, kan PSR-620 spela upp fardigpro-

1 sitt i disketten

Sétt 1 en Disk Orchestra Collection, PianoSoft eller Standard
MIDI File diskett.

=

2 Viélj ett Song nummer

Anvind FUNCTION [4] och [v] knapparna for att vilja SONG
funktionen. For att valja en diskett song, tryck forst och hall nere
nummer [2] knappen (nedanfor diskett symbolen pa panelen), tills
diskett symbolen visas i textrutan till vinster om namnet for melo-
din. S13 sedan numret med sifferknapparna pa vanligt sitt for den
disk song Du vill anvinda. Disk song kan ocksd viljas med hjélp av
[-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten genom att ga forbi
det hogsta cartridge songnumret eller det ldgsta interna songnum-
ret.

Om den valda musiken kan spelas via Quick Play funktionen,
blir inte LOAD funktionen automatiskt vald (om den valda musiken
kan laddas blir LOAD automatiskt valt).

=8 [ FROGILE

SPUT VOICE
HARM/ECHO

R

:

é

:

3 starta uppspelning

Uppspelningen startar s& snart SONG [PLAY/STOP] knappen
trycks.

Uppspelningen kan nir som helst stoppas genom att &nnu en
ging trycka SONG [PLAY/STOP] knappen.

SONG

REPEAT MINUS
PLAY

ONE

grammerade Yamaha Disk Orchestra Collection disketter, Yamaha Disklavier PianoSoft, ESEQ filer och
Standard MIDI File (filformat 0) disketter inspelade med annan utrustning.

[QoBs

 Att vélja song kanske inte gar omedel-
bart efter att disketten salts i diskett-
stationen och medan PSR-620 liser

diskdatan.

l2oss

« | samband med Quick Play kan Du

Justera tempot or uppspelningen (se

sid 34).

« | samband med Disk QOrchestra Collec-
tion eller Disklavier PianoSoft disketter

blir minus-one vénster- och héger-

hands delama stallda automatiskt (se

sid 80).
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Ovningsfunktioner

PSR-620 ar utrustad med tva funktioner som kan vara till
for att lara sig spela och att 6va pa klaviaturen.

il

stor hjélp

Minus One Ié‘nge

Nir Minus One laget aktiveras kommer vénsterhands-, hogerhands-
eller bada dessa stdimmor i en melodi — frén intern demo, Music Cartrid-
ge eller Disk — att kopplas FRAN si att Du sjélv kan spela dem pa
klaviaturen pd PSR-620. Via "MinusOne" funktionen under OVERALL
bestdmmer Du sjélv vilken stimma som skall kopplas bort nir Minus
One laget aktiveras.

For att koppla TILL Minus One funktionen, och dérigenom tysta
valda stimmor, tryck [MINUS ONE] knappen. MINUS ONE symbo-
len visas i textrutan nir Minus One funktionen 4r aktiverad.

R PLAY/STOP EEAPYE“ IOA;“NéJS

/ T

[=!

OBS

®m Specificera stimmor som skall kopplas Till eller

Fran
For att specificera hogerhands-, vinsterhands- eller bada stam-

morna som skall kopplas FRAN nér Minus One aktiveras, vilj forst
OVERALL funktioner genom att trycka nigon av [FUNCTION]
knapparna till vinster om textrutan s manga ginger som behovs
tills pilen 1 textrutan stir vid "OVERALL" i listan till vianster om
textrutan. Anvind sedan Cursor [+] och [¥] knapparna for att
lokalisera "MinusMod" funktionen. Slutligen anvénder Du [-/NO]
och [+/YES] knapparna eller dataratten for att vilja 6nskat Minus
One lige.
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- Se sid 80 for information kring att an-

vanda Minus One lage for specificerad
kanal.

» Med melodier Du sjélv spelar in mot-

svarar MELODY 1 hégerhands stam-
man och MELODY 2 vinsterhands
stdmman.

« "MinusOne" funktionen under OVER-

ALL kan snabbvéljas genom alt trycka
och hélla nere [MINUS ONE] knappen.

« " _r" (héger hand) blir automatiskt valt

varje gang strémmen slas pa.




luz: MM
0

Lage Stimma som kopplas fran
L, Hdéger hand

[ Vanster hand

L.r Vanster och higer hand

Repeat Play

Tack vare denna funktion kan Du specificera ett 6nskat avsnitt i
melodin — fran cartridge, disk eller internt — som sedan repeteras
kontinuerligt.

Medan musiken spelar, tryck [REPEAT PLAY] knappen en gang i
borjan av det avsnitt som skall repeteras ("A" REPEAT indikeringen
visas i textrutan) och tryck dnnu en ging i slutet av 6nskat avsnitt som
skall repeteras ("B" REPEAT indikeringen visas i textrutan). Sa snart B
punkten specificerats startar den repeterande uppspelningen fran A
punkten och fortsitter tills [REPEAT PLAY] knappen trycks 4nnu en
gang, och dirmed upphéver funktionen, eller tills Song uppspelningen
stoppas.

Man kan ocksé bestimma repeterande avsnitt medan uppspelningen
ar stoppad. Anvand forst MEASURE parametern for att specificera
punkt A och tryck sedan [REPEAT PLAY] knappen. Specificera
direfter punkt B och tryck [REPEAT PLAY] knappen igen. Det
specifierade A-B avsnittet spelas upp repeterande nir [PLAY/STOP]
knappen trycks.

looBs

= Om endast A punkten specificeras

kommer musiken att repeteras fran A
punkten och till siutet av melodin.

« Om Du t ex specificerar takt nummer 8

13r punkt A och takt nummer 2 for
punkt B, kornmer uppspelningen att
repeteras fran takt 2 till 8.
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Overall funktioner

En del av funktionerna i OVERALL gruppen har redan beskrivits i
tidigare kapitel i denna instruktionsbok. Andra presenteras for forsta
gangen i detta kapitel. Se tabellen nedan pa vilka sidnummer varje
funktion beskrivs. Tabellen upptar ocksa det kompletta namnet fér
varje funktion, dess férkortning som anges i textrutan samt médjliga
instéliningar eller omfang av instaliningar. For omfang som har flera
varden anges |agsta och hogsta separerade av punkter (...).

E5|§

FINGERED

§!§

DELETE
FORMAT

Funktion Textrutan Instaliningar Sid
Keyboard volym Kybd Yol 00..127 77
Oktavering Octave 2.0.2 7
Reverb niva Revievel 00 ... 127 78
Chorus niva Choleve! 00 .. 127 78
DSP niva Dsplevel 00 ... 127 78
Panorering Pan 7..0..7 78
Ljudinstaliningar VoiceSet oFF, on 79
Automatiktyp FngragMd nor, bAS, Full 31

Ackompanjemangsvolym AccompVol 00 .. 127 79
Ackompanjemangssplitpunkt AccSpPnt 00 ... 127 41

Anslagskanslighet TouchSns 00 ... 127 79
Minus One lage MinusMed sL.,Lor 74
Minus One hoger hands kanal HinusChRk 01..16 80
Minus One vanster hands kanal MinusChl 01..16 80
Pitch Bend omfang PBRange 01..12 80
Metronome Metronom ofFF, on 80
Finstamning Tuning -16...16 80
Mottagande kanal RemoteCh oFF,01...16 83
Sandning av keyboard data KybdOut oFF, on 83
Sandning av Song data SongOut oFF, on 83
Sandning av ackompanjemangs data AcompOut oFF, on 84
Local Control Local ofFF, on 84
External Glock ExtClock oFF, on 85
Sandning av panel data InitSnd? - 85
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For att komma 4t en OVERALL funktion, tryck nidgon av [FUNCTION] knapparna till vinster om
textrutan s ménga génger som behovs tills pilen i textrutan stir vid "OVERALL" i listan till vinster om
textrutan. Anvand sedan Cursor [4] och [*] knapparna for att vdlja 6nskad funktion inom OVERALL
gruppen. S& snart en funktion valts, anvind [-/NO] och [+/YES] knapparna eller dataratten (sifferknapparna

dar s4 dr tillampligt) for att stialla funktionen enligt 6nskan.

l."ﬂﬂ bt Lol

Huvudsakliga funktioner

[QoBs |

® Keyboard volym
Stiller volymen for ljudet frin klaviaturen (inklusive dual och
split ljud) i forhallande till ljudet fran ackompanjemang och Song
uppspelning. Omfanget stricker sig fran "00" till "127". Instillning-
en "00" ger inget ljud medan "127" ger maximal volym.

|| J20 kubd Lol

® Oktavering
Skiftar hogerhands klaviaturljud (inklusive dual ljudet) tva
oktaver upp eller ner. "-1" innebir en oktav ner, "-2" innebér tva
oktaver ner; "+1" och "+2" innebir en respektive tva oktaver upp.

» "Kybd Vol” funktionen kan snabbvéljas
genom ait trycka och hélla nere [VOI-
CE] knappen.

= Standardinstéliningen = 100 kan direkt
dterkallas genorm att trycka baadza
[-/NOJ och [+/YES] knapparna samti-
digt.

QoBs
« Negativa varden kan erhéllas genom
att hdlla [-NO] knappen nedtryckt och
trycka sifferknapp.

« Standardinstéliningen = 0 kan direkt
dterkallas genom att trycka bada
[-/NQOJ och [+/YES] knappama samti-
digt.
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® Reverb niva

78

Staller sindande reverb niva for ljud som valts via VOICE
funktionen. Den sdndande reverb nivin bestimmer mingden av
signal som sinds till reverb effekten. Omfanget stricker sig frin
"00" till "127". Nivén av reverb som sedan sinds till forstérkaren
justeras via "RevRtnLv" i DIGITAL EFFECT funktionen — se sid
25.

|| -28:Feulevel

Chorus niva

Staller sindande chorus niva for ljud som valts via VOICE
funktionen. Den séndande chorus nivan bestimmer méngden av
signal som sénds till chorus effekten. Omfanget stricker sig frin
"00" till "127". Nivan av chorus som sedan sénds till forstarkaren
justeras via "ChoRtnL.v" i DIGITAL EFFECT funktionen— se sid

27.
|| 20:Cholewe]

DSP niva

Stéller saindande DSP nivé for ljud som valts via VOICE funk-
tionen. Den sandande DSP nivén bestimmer méngden av signal
som sénds till DSP effekten. Omfanget stracker sig fran "00" till
"127". Nivan av DSP som sedan sinds till forstirkaren justeras via
""DspRtnLv" i DIGITAL EFFECT funktionen — se sid 29.

|| _26:D=plenel

Panorering

Placerar hégerhands ljudet frin kiaviaturen (valt fran VOICE
funktionen) i stereobilden. Pan-omfanget striacker sig fran "-7" (helt
till vénster) till "+7" (helt till hoger).

s

|| _8:Fah

[Does |

« Se sid 88 for mer detaljer kring digitala
effekter.

+ Standardinstaliningen kan direkt 4ter-
kallas genom att trycka bada [-/NO]
och [+/YES] knapparna samtidigt.

« Om Voice Set funktionen ar TILL (sid
79) kommer Reverb nivan att &ndras
automatiskt s& snart man valjer ett an-
nat ljud via VOICE funktionen.

[DoBs

« Se sid 88 i6r mer detaljer kring digitala
effekter.

« Standardinstaliningen kan direkt &ter-
kallas genom att trycka béda [-/NQ]
och [+/YES] knapparna samiidigt.

« Om Voice Set funktionen ar TILL (sid
79) kommer Chorus nivan att andras
automnatiskt s& snart man véaijer ett an-
nat ljud via VOICE funktionen.

{Qoes ]

» Se sid 88 for mer detaljer kring digitala
offekter.

« Standardinstéliningen kan direkt ter-
kallas genom att trycka bada [-/NO]
och [+/YES] knapparna samtidigt.

= Om Voice Set funktionen ar TILL (sid
78) kommer DSP nivan att dndras au-
lomatiskt sa snart man vélfer ett annat
ljud via VOICE funktionen.

+ DSP sdndande niv& kan inte dndras
for s k "Insertion DSP" typer (se sid
88). | sadana fall visas "-—" i textrutan.

|20BS |
» Om Voice Set funktionen ar TILL blir
Pan instalining = 0 automatiskt valt ndr
man véljer ett annat ljud via VOICE
funktionen.

« Standardinstéliningen kan direkt dter-
kallas genom att trycka bada [-/NOJ
och [+/YES] knapparna samtidigt.

= Negativa varden kan erhallas genom
att hilla {-NOJ knappen nedtryckt och
trycka sifferknapp.



B Ljudinstéliningar

VOICE SET funktionen gér att varje individuellt ljud aterges pa
bésta sétt genom att automatiskt stélla in en rad viktiga parametrar
sa snart ett ljud véljes. De parametrar som kan komma att stillas in
av VOICE SET funktionen finns uppréknade nedan. Vid denna
funktion kan Du vilja att koppla TILL eller FRAN VOICE SET
enligt 6nskan. VOICE SET funktionen blir alltid kopplad TILL
varje gang strommen slds pa.

Pan=0

Reverb niva

Chorus niva

DSP niva

Dual ljud (ljud hummer, volym, oktav, reverb niva, chorus niva, pan=0)
Split ljud (ljud nummer, volym, oktav, reverb niva, chorus niva, pan)
Harmony/Echo typ

DSP typ

Reverb TILL/FRAN

Chorus TILL/FRAN

DSP=TILL

DSP variation TILL/FRAN

|| _enlloicetet,

Ackompanjemangsvolym

Stiller volymen for ljudet for ackompanjemanget i forhallande
till ljudet frdn melodi och Song uppspelning. Omfénget stricker sig
fran "00" till "127". Instillningen "00" ger inget ljud medan "127"
ger maximal volym.

I 100 BeopEtal

Anslagskanslighet

Denna funktion stéller in klaviaturens anslagskénslighet nér
TOUCH RESPONSE funktionen (sid 17) ar TILL. Omfénget
stracker sig fran "00" till "127". Ju hogre virde, desto stdrre kéns-
lighet. Storre kinslighet innebér att volymen kan bli kraftigare dven
om man slar an tangenterna relativt mjukt.

|| 282 Touchshs

o oBs

= "AccompVol" funktionen kan snabbva-
ljas genom att trycka och hélla nere

[STYLE] knappen.

« Standardinstaliningen = 100 kan direkt

aterkallas genom att trycka bédda

[/NOJ och [+/YES] knapparna samti-

digt.

[CoBs

«+ Standardinstéliningen = 100 kan direkt

dterkallas genom att trycka bdda

[/NOJ och {+/YES] knapparna samti-

digt.

+ "TouchSns" funktionen kan snabbva-
lias genom att trycka och hélla nere

[TOUCH RESPONSE] knappen.
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Minus-one héger/vanster hands kanal

Du kan &va eller spela specificerad stimma (i Minus One lige)
tillsammans med musiken frén intern demo, cartridge eller song
disk genom att vilja dess motsvarande kanal.

Vilken kanal som helst — frén 1 till 16 —kan viljas. Standardins-
tdllningen, som &r kanal "01" for hoger hand och kanal "02" for
vénster hand kan direkt aterkallas genom att man trycker bada
[</NO] och [+/YES] knapparna samtidigt.

0 tMirusChHE

_02:MirnusChi

Pitch Bend omfang

Stiller in omfinget for Pitch Bend hjulet. Omfinget anges i
textrutan som halvtonssteg ("01" till "12", d v s maxvérdet motsva-
rar en oktav).

|| 82 PER=r3e

Metronome

Kopplar TILL och FRAN metronome funktionen. Nir metrono-
men dr TILL kommer den att ljuda i samband med Accompani-
ment/Song uppspelning och Song/Multi Pad inspelning.

|| 2f£:Metrorar

Finstamning

Gor att Du kan finstimma PSR-620 for att spela tillsammans
med andra instrument. Stimning kan géras inom ett omfing av
+100 cent (vilket innebar totalt 200 cent, eller en helton). Omfanget
anges "-100" till "+100". "00" &r normal stimning.

[T 88 Tunira

» Om en vald Song innehaller Minus
One information (hoger/vanster hand)
kommer kanaler for stimmorna att vai-
jas automatiskt. | sa fall visas *- - - i
textrutan och detta kan inte dndras.

- Oberoende av kanalval fr Minus One,
med Song:er Du sjélv spelar in kom-
mer MELODY 1 sparet att represente-
ra héger hand och MELODY 2 spéret
vanster hand. Med melodier Du sjalv
spelat in visas "- - - " i textrutan och Du
kan inte dndra kanalinstaliningen for
Minus One.

looBs

- Standardlaget for pitch bend ornfanget
= 02 kan direkt 3terkallas genom att
trycka bdoa [-/NOJ och [+/YES] knap-
parna samtidigt.

|0 oBs

+ Metronome tunktionen blir stalid FRAN
varje gang strémmen slas pa.

» Nér man spefar upp demomusik i en
sekvens kan inte metronome anvén-
das.

[ oBs

|

« Vdrdet for normal stdmning = 00 kan
direkt aterkallas genom att trycka bidda
{-/NO] och [+/YES] knappama samti-
digt.



MIDI funktioner

MIDI, en forkortning fér Musical Instrument Digital Interface, ar en internationell standard som innebar

att MIDI utrustade apparater kan kommunicera sinsemellan for att pa si sitt utbyta musikalisk information
och kontrollera varandra. I och med detta kan man bygga upp hela "system" av MIDI instrument och

apparater och uppnd mycket storre variations- och kontrollméjligheter 4n som gér att dstadkomma med ett
enstaka instrument.

¢ MIDI anslutningarna

MIDI IN anslutningen tar emot MIDI data frdn yttre MIDI apparat
som kan anvandas for att kontrollera PSR-620. MIDI OUT an-
slutningen sénder MIDI data som genereras av PSR-620 (t ex data
for toner och anslag som uppstar genom att man spelar pa klaviatu-
ren).

Enkel MIDI kontroll

De flesta MIDI keyboards (inklusive PSR-620, naturligtvis) sander
via MIDI OUT anslutningen data om vilka toner som spelas och
med vilket anslag sa snart man spelar pa klaviaturen. Om MIDI
OUT anslutningen &r kopplad till MIDI IN uttaget pd ett annat
keyboard (synthesizer, etc) eller en ljudmodul (i grunden en synthe-
sizer utan klaviatur), kommer det andra keyboardet eller ljudmodu-
len att reagera exakt pa de toner som spelas pé den sdndande
klaviaturen. Resultatet innebar att Du pd ett effektivt sétt kan
spela pa tv4 instrument samtidigt och f3 fetare klanger som om
flera instrument spelade samtidigt. PSR-620 sinder ocksé "pro-
gram change"” data ndr man véljer ett ljud. Beroende pé hur den
mottagande apparaten 4r instilld, kan man i och med detta fa det
mottagande instrumentet eller ljudmodulen att samtidigt byta ljud
nér detta gores pa PSR-620.

—— e MIDI IN

Tone Generator

bl bt
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PSR-620 kan pa samma sitt ta emot MIDI data sé att ett andra
MIDI keyboard som kopplas till PSR-620 MIDI IN anslutning kan
anvindas for att spela och styra dess ljud.

...

i
III

r “ um“nm”nu“n

MIDI Sequence inspelning

Aven om PSR-620 ir utrustad med en inbyggd "sequencer"
(SONG MEMORY ir en typ av sequencer), kan samma typ av
musikalisk information som 6éverfores enligt beskrivningen ovan,
anvindas for att pd ett mera sofistikerat sétt spela in i en MIDI
sequencer. En MIDI Sequence Recorder kan anvéindas for att
"spela in" MIDI data som mottages frdn PSR-620 t ex. Nir den
inspelade datan ater sandes ut, kommer PSR-620 att "spela” det
inspelade framforandet exakt i detal;.

o oBs

« Anvand aldrig MID! kablar ldngre dn
ca 15 meier, eitersom iangre kablar
kan ta upp stérningar som kan orsaka
felaktigheter i datadverfaringen.



B Mottagande kanal (Remote Channel)

[DoBs

Staller den MIDI kanal pé vilken data frén ett yttre keyboard
kommer att mottagas. Vilken som helst av MIDI kanalerna — 1 till
16 —kan valjas. Det yttre instrumentet maste stéllas in for att sinda
pd motsvarande kanal och dess MIDI OUT anslutning méaste
kopplas till MIDI IN pa PSR-620 med en standard MIDI kabel. Vi
hanvisar till "MIDI Implementation Chart" pa sid 100 i orignalbo-
ken for tekniska detaljer. Om man viljer OFF mottages data pa alla
16 MIDI kanalerna. Utgéngsliget — OFF —kan aterkallas genom
att trycka [-/NO] och [+/YES] knappamna samtidigt.

| | of F:Remotalh

® Sandning av keyboarddata (Keyboard Out).............
Bestimmer om data fran klaviaturen skall séndas ut eller ¢j via
MIDI OUT anslutningen. Data séinds nér funktionen stir i ON (ut-
gangsliget). I lige ON sind keyboarddata pa féljande MIDI kana-
ler:

Ljud Kanal
Hoger hands grundljud 1
Dual ljud 11
Vianster hands ljud (Split fjud) 2

® Sandning av Song data (Song Out)
Bestdmmer om Song data (endast Melody spar) skall séndas ut
eller ¢j via MIDI OUT anslutningen. Data sinds nir funktionen
star 1 ON. Utgéngslédget 4&r OFF. I lage ON sénds Song data pa
foljande MIDI kanaler:

Spar/Ljud Kanal
Melody 1/grund ljud 13
Melody 1/dual {jud 14
Melody 2/grund ljud 15
Melody 2/dual ljud 16

« Remote Channel blir automatiskt stalld
pa OFF nér ett MIDI *GM ON" medde-

lande mottages.

« Remote Channel instéliningen ligger
kvar i minnet dven om strémmen slds
av under forutsattning att batterier ar
istoppade eller nitadaptern ansiuten.

[0 oBs

+ Keyboard Out instéliningen ligger kvar
i minnet §ven om strémmen slds av
under forutsatining att batterier ar i-
stoppade eller ndtadaptern ansiuten.

[Qoes

Song Out instaliningen ligger kvar i
minnet &ven om strémmen slds av un-
der forutsatining att batterier &r istop-

i

pade eller ndtadaptern ansiuten,

« Endast den User Song Du sjdlv spelat

in kan séndas.

« Om Du vill sdnda alla song dala (inkiu-
sive Accomp spar), stall sdval "Song

Out” som “Accomp Out” p&a ON.
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B Sindning av ackompanjemangsdata (Accompa-

niment Out)

Bestimmer om data frdn Auto Accompaniment skall sindas ut

eller ¢j via MIDI OUT anslutningen. Data sénds nir funktionen
stdr 1 ON. Utgangslédget d&r OFF. I lige ON sédnds ackompanje-
mangsdata pa foljande MIDI kanaler:

Spar Kanal
Rhythm 1 9
Rhythm 2 10
Bass 3
Chord 1 4
Chord 2 5
Pad 6
Phrase 1 7
Phrase 2 8

84

Local Control

"Local Control" syftar pa det faktum att klaviaturen pd PSR-620
normalt kontrollerar den interna tongeneratorn, vilket helt enkelt
innebiér att de interna ljuden kan spelas direkt frin klaviaturen.
Detta forhallande dr detsamma som "Local Control ON", eftersom
den interna tongeneratorn kontrolleras lokalt av sin egen klaviatur.
Local Control kan emellertid kopplas OFF, s att klaviaturen inte
spelar de interna ljuden, men motsvarande MIDI information sinds
fortfarande via MIDI OUT anslutningen nér tangenter spelas pa
klaviaturen. Den interna tongeneratorn kan samtidigt reagera pa
MIDI information som mottages via MIDI IN anslutningen. Detta
innebér att medan t ex en extern MIDI sequencer spelar de interna
ljuden pad PSR-620, kan en extern tongenerator spelas frdn klavia-
turen pa PSR-620. Utgangsliaget for Local Control instédllningen ar
ON.

| | _onlocal

|DOBS

+ Accompaniment Out instéliningen lig-
ger kvar i minnet &ven om strémmen
sids av under forutséttning att batterier
dr istoppade eller ndtadaptern an-
sluten.



m External Clock |2 oBs _ |
Mottagning av en yttre MIDI klocksignal kan kopplas till eller * Om man valt mottagning av yttre MIDI

klocka, men ingen signal mottages

fran enligt 6nskan. Frankopplad (OFF) kommer alla tidsstyrda efter 400 millisekunder, blir mottagning
funktioner (Auto Accompaniment, SONG in- och uppspelning, etc) zn yg;e ’;C_’Cga a_“i;’ma”;kf bortkopplad
att kontrolleras av den egna inbyggda klockan. Nar mottagning av som s,;,. ir den inbyggda klodkpuisen

MIDI klocka ar valt (ON) kommer emellertid all tidsstyming att

kontrolleras av den yttre MIDI klocksignal som mottages via * Extemal Clock instllningen ligger kvar

i minnet &ven om strommen slds av

MIDI IN anslutningen. under fBrutsattning att batterier ar i-
stoppade eller natadaptern ansiuten.
« Nar External Clock &r ON styrs Song
. AT - . in/uppspelning av yttre apparat.
| |_efFExtClock g av i

QoBS
B Sandning av paneidata (Inital Data Send)............ | . Song data kommer e ait spalas Upp I

Sander alla aktuella panelinstillningar till nigon yttre apparat korrekt om inte panelinstaiiningen forst
som kan lagra MIDI data, innan Ditt framforande verkligen spelas ;Zs;pm%sg"dmkfﬁ;fe"
in. Med "InitSnd?" funktionen vald, tryck [+/YES] for att starta ningslége och genomfér Initial Data
sandningen. Nér datan har sints, visas "End" for ett dgonblick och Send operationen.
textrutan étergé.r till att visa "InitSnd?". s "InitSnd?" funktionen kan snabbvaljas

genom att trycka och hélla nere

SES: TnitShd?

’ , [SYNC-START/STOP] knappen.
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Bilaga: Funktionsoversikt
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VELRT 1JUdu..oneiireiinnieicneciisnninesssssssseseessssssanassosess sid 12
Viljer ackompanjemangsstil ........coceeeeriivvnceraesncsneens sid 33
VELET SONG.ciiniiriimineisiniienniiiinninessisessssssssccssneses sid 47
Viljer Bank for Registration Memory......ccovueeeeiecenins sid 43
Viljer Multi Pads-uppsatming.........c..ecevensenecsennes sid 56
Viiljer Dual-[jud......c.cccverniimnnereirnncscnnssscssnsiescncens sid 18
Andrar Dual-ljudets VOIYIL........ccco.corsrurenrsonserssrmssseas sid 18
Andrar Dual-ljudets OKtavIage. ......erererreresrsssesseens sid 18
Andrar Dual-ljudets Reverb Send-nivi............ccocevene. sid 18
Andrar Dual-ljudets Chorus Send-nivi..........e.ceerene. sid 18
Andrar Dual-ljudets panorering..............cc.oesevesssersses sid 18
Andrar SPlt-1jud.......ccevvermrrereneesereersesssssaansasesssenas sid 15
Andrar Split-ljudets VOLYML........evcerveeeereresseessssensnces sid 15
Andrar Split-ljudets OKtavIAgE..........ccererereaererensseensie sid 15
Andrar Split-ljudets Reverb Send-nivd.........c....ccoureene sid 15
Andrar Split-ljudets Chorus Send-niv...........cvoveerene sid 15
Andrar Split-ljudets panorering.......c..ce.eeeeresrsessssenee sid 15
Andrar Split-punkten (i SPIit-14ge)....c.covrrerereerensenrens sid 15
Viljer Harmony/EChO.........vcceiiniiisnensnnnesssecencssenses sid 20
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Andrar keyboard-volyM.........c.cevueruemeeeereeerierrresseseseseenerenns sid 77

Andrar oktavering (grundljud och dual-ljud)...........c............. sid 77
Andrar Reverb Send-nivan (grundljud )......ccccccoeuevnrveurerennnnes sid 77
Andrar Chorus Send-nivan (grundljud ).....covvvveevevemenerecrnnrnns sid 78
Andrar DSP Send-nivan (grundljud )........cccooveeeerveenvivennnnnn. sid 78
Stereopanorering (grundljud )......ccccoovieeniiienniienee e sid 78
Staller ljudinstallningar TILL/FRAN.........c.coovrvurrmerueerneennnn. sid 79
Viljer automatikform (Fingered-lige).......c.cccoecovverurievennnne. sid 31
Stéller ackompanjemangsvolymen.........cccccceevvvvenceeruenrennnns sid 79
Andrar ackompanjemangssplitpunkten (i Accomp-lage)........ sid 41
Stéller anslagskansligheten........ccoovvereiieiineriiiccinieenenens sid 79
Viljer Minus One-18ge.......ccceceoeereieneencrcnenirereseeeeeeieeeenes sid 74
Viljer Minus One hogerhandskanal............ccccoccevvirnveennnennne. sid 80
Viljer Minus One vénsterhandskanal..........cocccoeceeivecencncen. sid 80
Satter Pitch Bend-omfang........cococeeveeoeeiniececeeiiniveiecerreenene sid 80
Metronome TILL/FRAN........cco.couvuevurererseemremereeeeeeremeeeseenns sid 80
FInStAmNIng. .......ccc.oociiviimnimiinrecicccneecnenrccenres st sienens sid 80
Viljer mottagande MIDI-kanal.........c..ceerveieeriierecnennenennn. sid 83
Sander keyboard-data..........ccccocemrnrenecriciniinenecaeaee sid 83
Sander Song-data (Melody-Spar)........cceeevcccenennecriereccrvcrnens sid 83
Siander ackompanjemangsautomatikdata..........c.cccoeeevrernnnee. sid 85
Local Control TILL/FRAN........ccooimereeecumrimeresersseeesseneeees sid 84
External Clock TILL/FRAN....cooovrcuereereeeesreencessnssssssseseees sid 85
Sander paneldata..............cccocirimiieneiinnee e sid 85
¢Halll Viljer Reverb-typer............ sid 24
(Revert Type Name)
Stiller Reverb Return-niva.........co.coveeoveeeeiiinenieenreenrecninnanne sid 25
eChorusl  Véljer Chorus-typer............ sid 26
(Ghorus Type Name)
Stéller Chorus Return-niva........ccccoeeevvecerrereeecenneneeeesrenenenes sid 27
€5t3g9e2  Viljer DSP-typer................ sid 28
(DSP Type Name)
Stiller Reverb Return-niva..........ccoccevuereeievrninencsrernereeseenenes sid 29
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Bilaga: Betraffande digitala effekter
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Digital Effects konfiguration

PSR-620 ér utrustad med tre olika typer av digitala effektenheter; Reverb, Chorus och DSP. Reverb
och Chorus effekterna kan endast varieras inom sin respektive typ av effekt. DSP déremot, ger en rad
olika typer av effekter som t ex Distortion, Equalizer, Reverb och Chorus.

Alla digitala effekter ar anslutna eller inlagda p4 ett av tvd olika sitt; "System” eller "Insertion”. Alla
typer av Reverb och Chorus effekter klassificeras som "System" effekter. DSP dédremot, kan forekomma
antingen som "System" eller "Insertion” effekt. DSP konfigurationen varierar beroende pé vilken typ som
valts: System eller Insertion enligt schemat nedan.

Varje digital effekt kan ldggas till det som framfores och inkommande data via MIDI IN, ackompanje-
mang och Song uppspelning. Varje effekts "Send Level"” kan stéllas individuellt for vartje ljud (Reverb
och Chorus for grundljud valt via VOICE funktionen, Dual ljud och Split ljud, DSP endast for grundljud
valt via VOICE funktionen), medan varje effekts "Return Level” paverkar hela systemet.

DSP
{Insertion}

~  Nommal Dry
. 4
T
g
g
Sound Reverb Send Lave! :'&
Module o
Rovub;s‘ernd Level § E
Dual « ] L
13
Reverb Send Lavel REVERR 2
_M_. Sy )] e
s
s| =
3
Chorus Send Lovel e 5 Jf
& 2
W Chorus Send Leve! %
Chorus Send Level CHORUS
{System}
mp Send Lavai S
osP
(Systsm)
——




Lista dver Digitala effekter

Nr Effekt typ Erhéllen effekt

01-04 Hall 1-4 System Konsertsal

05-08 Room 1-4 System Litet rum

09,10 Stage 1, 2 System For soloinstrument

11,12 Plate 1, 2 System Simulerat plat reverb

13 OFF - Ingen effekt

01-05 Chorus 1-5 System Konventionella chorus fdr olika grad av fyllighet

06-09 Flanger 1-4 System Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliskt ljud

10 OFF - ingen effekt

01-04 Hall 1-4 System Konsertsal

05-08 Room 1-4 System Litet rum

09,10 Stage 1, 2 System For soloinstrument

1,12 Plate 1,2 System Simulerat plat reverb

13, 14 Early Refiection 1, 2 System Endast kort reflex

15 GateReverb System Tunnel reverb som klipps av ganska snabbt

16 Reverse Gate System Som Gate Reverb men med omvand reverb effekt

17-21 Chorus 1-5 System Konventionella chorus f6r olika grad av fyllighet

22-25 Flanger 1-4 System Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliskt ffud

26 Symphonic System Exceptionellt djup chorus effekt

27 Phaser System Tydlig metallisk modulation med fasférskjutningar

28-32 Rotary Speaker 1-5 Insertion Simulerad roterande hogtalare

33,34 Tremolo 1, 2 Insertion Fyllig tremolo effekt med bade volym- och tonhdjdsmodulation

35 Guitar Tremolo Insertion Simulerat elgitarr tremolo

36 Auto Pan Insertion Automatisk panorering som byter ljudposition (vanster, hdger, fram, bak)
37 Auto Wah Insertion Kontinuerligt svepande "wah" filter

38 Delay L.C,R System Individuella fordrojningar for vanster, hdger och center stereo position
39 Delay L, R System Direkt fordrdjning f6r varje stereckanal och tva separata aterkopplade
40 Echo System Stereotdrdréjning med individuell aterkopplingsniva for varje kanal

41 Cross Delay System Komplex effekt som "studsar” mellan vanster och héger kanal

42 Distortion Hard Insertion Hard distortionseffekt

43 Distortion Soft Insertion Mjukare effekt jamfdrt med Distortion Hard

44 EQ Disco Insertion Discotyp av equalizer som framhaver hoga och laga frekvenser

45 EQ Telephone Insertion Minskar hég och 1aga frekvenser for att simuiera liudet genom en telefon
48 OFF - Ingen effekt
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Bilaga: Felsékning

Ar det nagot som verkar vara fel? I méinga fall kan det som verkar vara en trasig funktion spéras till
enkla fel som kan 16sas direkt. Innan Du antar att PSR-620 ar trasig, ber vi Dig kontrollera foljande punkter.

Nar strémmen slas av och pa
hérs ett "poppande” {jud i hdgta-
larna.

Detta &r fullt normalt och féranleder ingen atgérd.

Inget liud ndr man spelar pa kia-
viaturen

Sla FRAN och TILL strdmmen igen. Utgangsliget "Local ON" blir da valt.

Local Control kan st& i OFF. Se till att den &r ON (sid 84).

Alla toner som spelas samtidigt
ljuder inte.

Du har formodligen dverskridit den maximala polyfonin. PSR-620 kan spela upp till 32 toner
samtidigt — inklusive spilit, dual, ackompanjemangsautomatik och toner i muiti pads. Toner
som &verskrider gransen kommer inte att ljuda.

Ackompanjemangsautomatiken
fungerar inte. inget ljud i nedre
klaviaturdelen.

Ackompanjemangsautomatiken fungerar inté korrekt om Du férsdker spela med SINGLE
finger teknik utan att SINGLE lage valts (sid 31).

Ar Du saker pa att Du spelar inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen?

Spelar Du ackord som PSR-620 inte kan tolka (se ackordstyper pa sid 32)?

Det valda ljudet hors inte nar
man spelar pa klaviaturen.

Se till att Keyboard Volume, Split Voice Volume och/eller Dual Voice Volume parametrar
har lamplig installning (sid 77, 15 och 18).

Sia FRAN och TILL strommen igen. Utgangslagets ljudinstaliningar blir automatiskt valda.

Inget ljud nér rytmen startas.

Det férekommer stilar som inte har data i rytmspar.

Funktionen for sustainpedalen
ar omkastad.

Sustainpedalens funktion blir omkastad om Du slar p& strommen eller ansluter pedalen
medan den &r trampad. For normal funktion, Sla FRAN och TILL strémmen igen utan att
trampa pedalen.

Onskad parameter kan inte and-
ras.

Markdren &r inte placerad fér den parameter som skall &ndras. Se till att den ar det genom
att se att dnskad parameter blinkar.

Ackompanjemanget spelar inte
korrekt.

Se till att de ackompanjemangsspar Du vill hora inte &r tystade (sid 39) och att Accomp
Volume parametern ar stalld pa en lagom niva (sid 79).

Sia FRAN och TILL strémmen igen. Utgangslagets instaliningar for spar och volymer blir
automatiskt valda.

Harmony/Echo och/eller Dual
Voice funktionen gar inte att
koppla TILL.

Ingen av dessa funktioner kan kopplas TILL om ett Percussion Kit valts. Se till att valja ljud
mellan 01 och 141.

Harmony/Echo effekt kan inte kopplas TILL nar FINGERED FULL lage anvands. Valj
annan automatiktorm (sid 31).

Reverb och chorus typer kan
inte &ndras genom att byta Re-
gistration Memory.

ACCOMP FREEZE funktionen &r TILL. Reverb och Chorus typer memoreras som Accom-
paniment parametrar. Tryck [ACCOMP FREEZE] knappen for att koppla bort funktionen.

Cartridge data kan inte véljas
eller spelas inte upp korrekt.

Se till att en korrekt Yamaha Music Cartridge ar ratt isatt i anslutningsporten (sid 60).

De elektriska kontakterna pa Music Cartridge ar nedsmutsade. Satt i och ta ur Music
Cartridge flera ganger. Detta kan I9sa problemet. Om problemet fortfarande finns kvar,
torka rent de elektriska kontakterna p& Music Cartridge med en mjuk trasa.
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Bilaga: Data backup & fabriksaterstéallning

Med undantag for de data som réknas upp nedan, tergr alla
panelinstillningar i PSR-620 till sina grundinstéillningar varje gng
strommen slds pd. Datan som rdknas upp nedan ir "uppbackade” —
d v s de ligger kvar i minnet — sd lange som nétadaptern &r ansluten
eller en uppséttning batterier 4r istoppade.

Registration Memory data
User Song data

User Style data

User Pad uppsittning data
Remote Channel
Keyboard Out

Song Out

Accomp Out

External Clock

B Fabriksaterstalining
Alla data kan 3terkallas till sin fabriksinstéllning genom att hilla
[-/NO] och [+/YES] knapparna nedtryckta medan strémmen slés
pé. "Clr:Backup" visas for ett kort dgonblick i textrutan.

POWER
& 0N/ BOFF /
h |l ~y .-
/

L Backur

| £z VARNING

« Alla data fér registreringar,
Song, Style och Multi Pad
minnen, plus andra instéll-
ningar som ndmnis ovan
kommer ait raderas
och/eller dndras nér fab-
rikssinstéilningar éterkal-
las.

« Om PSR-620 har "last sig"”
p gr av statisk elektricitet
efler andra orsaker, sld av
strommen fér PSR-620 och
genomfér operationen for
fabriksatersstélining.

N
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Cartridge Song .......... 62
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Cartridge kompstil ... ..... 61
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E
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F
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Harmony ................ 20
Hanvisningsfit ............ 70
Hordurar .................. 7
|

Inital datasend ........... 85
Insertion (digital effekt) ..... 88
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Inspelning (song) . ......... 46
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K

Keyboard Volume ......... 77
Keyboard Percussion ...... 14
Keyboard out (MIDI sénd) . . . 83
L

load .............c.0. e, 68
LocalControl ............. 84
M

Main A&B (Accomp sect) ... 37
Master Volume ............ 8
Measure ................. 53
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Metronome . .............. 80

MIDI Impl Chart ... 100 origbok
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MIDI ... 81
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Reverbniva .............. 78
Rhythm (Accomp spar) ..... 38
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Save ..., 66
Service ............ ... 3
Sifferknappar ........... 9,13
Single (automatik) ......... 30
Song out (MIDI s&nd) ...... 83
Specifikationer . . . .. 93 origbok
Split voice volume ......... 16
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Split voice Reverb niva .. ... 16
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