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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO
NOT connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recom-
mended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must use
an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the current han-
dling capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or; a
cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that accom-
pany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and head-
phones or speaker/s, may be capable of producing sound levels that
could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods
of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mounting
fixtures that are either supplied with the product or as optional accesso-
ries. Some of these items are designed to be dealer assembled or
installed. Please make sure that benches are stable and any optional fix-
tures (where applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer’'s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and environ-
mentally friendly. We sincerely believe that our products and the produc-
tion methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of bat-
tery is approximately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is a
rechargeable type and that the charger is intended for the battery being
charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batter-
ies away from children. Dispose of used batteries promptly and as regu-
lated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason
its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model num-
ber, serial number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the date of pur-
chase in the spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldagen, Kurzschliissen,
Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

(PSR-S900) AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-300B/PA-300
oder einen gleichwertigen, von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den
falschen Adapter einsetzen, kann dies zu Schaden am Instrument oder zu
Uberhitzung fiihren.

(PSR-S700) AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-301/PA-300B/
PA-300 oder einen gleichwertigen, von Yamaha empfohlenen) verwenden.
Wenn Sie den falschen Adapter einsetzen, kann dies zu Schdden am Instrument
oder zu Uberhitzung fiihren.

Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstdnden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Ndhe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, darliber stolpern oder etwas dariiber rollen konnte.

Offnen verhoten!

e \lersuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthdlt keine Teile,
die vom Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig
2u funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie
es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

/\ voRsICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Flissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kinnte.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerdt ab.
Eine offene Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat hemerken

e Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschddigt ist, wenn es wahrend
der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten
Sie sofort den Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der
Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschiddigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden.

e Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit
nicht benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

e Schliefen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich
die Netzsteckdose (iberhitzen.

e Setzen Sie das Instrument niemals iiberméBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um
die Moglichkeit auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
im Innern beschédigt werden.

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,

Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein Rauschen entstehen.
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e Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen konnte.

e Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter
oder sonstigen Kabelverbindungen ab.

Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Produkt sofort aus, und ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose. Auch wenn das Produkt ausgeschaltet ist, fliefit eine
geringe Menge Strom durch das Produkt. Falls Sie das Produkt fiir langere Zeit
nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose
ziehen.

Verwenden Sie nur den Stander, der bzw. das fiir dieses Instrument
vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Standers ausschlieBlich die
mitgelieferten Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschadigung von
Bauteilen im Innern kommen oder das Instrument umfallen.

e Stellen Sie keine Gegenstédnde vor die Entliifungs6ffnung des Instruments, da
hierdurch eine einwandfreie Bel{iftung der Bauteile im Innern behindert werden
und das Instrument iiberhitzen konnte.

e Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Geréate aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstarke ein. Auch immer sicherstellen,
dass die Lautstérke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstérke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gew(inschten Horpegel einzustellen.

e Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel,
Reinigungsflissigkeiten oder chemisch inpragnierte Wischtiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

e Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen des Instruments.

e Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegenstande in die
Offnungen des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen Sie derartige
Gegenstande auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht,
schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus
der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten
Yamaha-Kundendienst tiberpriifen.

e | egen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfdrben
konnten.

e |ehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Benutzen Sie das Instrument/Gerédt oder die Kopfhdrer nicht tiber eine ldngere Zeit
mit zu hohen oder unangenehmen Lautstérken. Hierdurch kdnnen bleibende
Horschéden entstehen. Falls Sie Gehtrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr
feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

¢ Die unten aufgelisteten Datentypen gehen verloren, wenn Sie das Instrument
ausschalten. Speichern Sie die Daten unter der USER-Registerkarte (Seite 27)
oder auf einem USB-Speichergerat (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.).
o Aufgezeichnete/bearbeitete Songs (Seite 43, 147, 162)
o Erzeugte/bearbeitete Styles (Seite 118)
o Bearbeitete Voices (Seite 99)
o Gespeicherte One-Touch-Einstellungen (Seite 51)
o Bearbeitete MIDI-Einstellungen (Seite 204)

Dariiber hinaus kénnen alle vorstehend genannten Daten auf einmal gespeichert
werden. Siehe Seite 81. Daten im Display der USER-Registerkarte (Seite 27)
konnen aufgrund von Fehlfunktion oder fehlerhafter Bedienung verloren gehen.
Speichern Sie wichtige Daten auf einem USB-Speichergerdt (USB-Flash-
Speicher/Diskette usw.).

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite dndern und dann diese Seite
verlassen, werden die System-Setup-Daten (Systemeinstellungen; aufgefiihrt
in der Parametertabelle der aus dem Internet herunterladbaren Datenliste)
automatisch gespeichert. Die Anderungen an den Einstellungen gehen
jedoch verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne das Display
vorher richtig zu schlieBen. Die Adresse zum Herunterladen der Datenliste
finden Sie auf Seite 5.

wurden, oder wenn Daten verloren gehen oder zerstrt werden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Veranderungen am Instrument hervorgerufen

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Auch wenn sich der Netzschalter in der ,STANDBY“-Position, weist das Instrument noch einen minimalen Stromverbrauch auf. Falls Sie das Instrument fiir ldngere Zeit nicht

nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt den Netzadapter aus der Steckdose ziehen.
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Vielen Dank fiir den Kauf dieses PORTATONE von Yamaha!
Wir empfehlen lhnen, diese Anleitung aufmerksam zu lesen, damit Sie die hoch entwickelten und praktischen
Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen.
AufRerdem empfehlen wir lhnen, dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort
aufzubewahren, um spéter darin nachschlagen zu kénnen.

Uber diese Bedienungsanleitung und die Datenliste

Dieses Handbuch ist in folgende Abschnitte eingeteilt.

Bedienungsanleitung

Einfihrung (Seite 12) ...cccoevevviiiiieenee Lesen Sie bitte diesen Abschnitt zuerst.
Quick Guide (Seite 24).....cccvvvreeecnnnn... In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen des Instruments
erklart.

Grundlagen der Bedienung (Seite 66)... In diesem Kapitel wird die grundlegende Bedienung des Instruments

einschlieBlich der Display-Funktionen beschrieben.

Referenz (Seite 83) ..ocovvveevvieiiiieeiienne In diesem Abschnitt werden alle Einstellungen der verschiedenen

Funktionen des Instruments in allen Einzelheiten beschrieben.

Anhang (Seite 210)....c.cccevevuveereeeinnn... Dieser Abschnitt enthalt zusatzliche Informationen wie Fehlerbehebung

und technische Daten.

Datenliste

Die Datenliste enthalt verschiedene wichtige Listen zu vorprogrammierten Inhalten wie Voices, Styles, Effekte
sowie Informationen zu MIDI. Die Datenliste kann von der Yamaha Manual Library heruntergeladen werden.

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Abbildungen und LCD-Bildschirme dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen vom
tatsachlichen Aussehen auf lhrem Instrument abweichen.

Die Displays, die hier als Bedienungsbeispiele abgebildet wurden, stammen vom PSR-S900 und sind in englischer Sprache gehalten.

Das Kopieren von kommerziell erhiltlichen Musikdaten (einschlielllich, jedoch ohne darauf beschréankt zu sein, MIDI- und/oder Audio-
Daten) ist mit Ausnahme fiir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

Dieses Gerit kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fiir das richtige Musikdatenformat zum
Einsatz mit dem Gerit optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Gerdt moglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom
Komponisten/Autor beabsichtigt.

Die Ldnge bzw. das Arrangement von einigen der Preset-Songs wurde bearbeitet, weshalb sie moglicherweise etwas anders klingen als die
Original-Songs.

Dieses Produkt enthalt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschiitzt sind oder fiir die
Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte
Material umfasst ohne Einschrinkung simtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren und
Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die tiber den persénlichen Gebrauch
hinausgeht, ist gemal den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt.
DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

Die Mandoline und die Panfléte, die in den Displays des PSR-S900/S700 gezeigt werden, werden im Hamamatsu-Museum fiir
Musikinstrumente ausgestellt.

(PSR-S900) Dieses Produkt wurde in Lizenz hergestellt (US-Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708 und Nr. 5567901 der
IVL Audio Inc.).

Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co., Ltd., zur Verfligung gestellt und sind Eigentum
dieses Unternehmens.

Dieses Produkt verwendet NF, ein integrierter Internet-Browser von ACCESS Co., Ltd. NF wird mit dem patentierten LZW

verwendet, unter Lizenz von Unisys Co., Ltd. NF darf weder von diesem Produkt getrennt noch verkauft, verliehen oder auf AGEESS
sonstige Weise (ibertragen werden. NF darf auch nicht nachkonstruiert, riickwértskompiliert, riickwértsassembliert oder

kopiert werden.

Diese Software enthilt ein Modul, das von der Independent JPEG Group entwickelt wurde.

Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

PSR-S900/S700 - Bedienungsanleitung
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Zubehor

Anleitung fiir die Anwender-/Produktregistrierung als Yamaha-Online-Mitglied

Accessory CD-ROM for Windows (Zubehor-CD-ROM fiir Windows)

Bedienungsanleitung

Installationsanleitung fiir die ,Accessory CD-ROM for Windows”

Notenablage

Netzadapter

PSR-S900: PA-300B oder ein gleichwertiger Netzadapter*
PSR-S700: PA-301 oder ein gleichwertiger Netzadapter*
Wird u. U. in lhrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an lhren Yamaha-Handler.

PSR-$900

Nachfolgend die Titel, Credits und Hinweise zum Urheberrecht fiir
zwei (2) der in diesem Instrument vorinstallierten Musiktitel:

Beauty And The Beast

from Walt Disney's BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Com-
pany, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Can't Help Falling In Love

from the Paramount Picture BLUE HAWAII

Words and Music by George David Weiss, Hugo Peretti and Luigi
Creatore

Copyright © 1961; Renewed 1989 Gladys Music (ASCAP)
Worldwide Rights for Gladys Music Administered by Cherry Lane
Music Publishing Company, Inc.

International Copyright Secured  All Rights Reserved

PSR-$700

Nachfolgend die Titel, Credits und Hinweise zum Urheberrecht fiir
zwei (2) der in diesem Instrument vorinstallierten Musiktitel:

Beauty And The Beast

from Walt Disney's BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Com-
pany, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Hey Jude

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

PSR-S900/S700 — Bedienungsanleitung
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Was konnen Sie mit dem PORTATONE tun? ........ 12

Bedienfeldelemente ............ccecuvvvviiiinniinnnninnnnne 14

Spielen auf der Tastatur ........cccccceeveviiiiinnnncenn. 16
StromMVersorguNg ......cceeeeeeviiiveeeenniiieeeeenieeeee. 16
Einschalten des Instruments ..........cccocoeeeevieennnne 17

Inbetriebnahme ...........cccociiiiiiiiiiiiiee 18
Notenablage ........coceveieviiinieniieieneenieeeene 18
Verwendung von Kopfhorern ..........ccooeceiies 18
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Display-Einstellungen .......cccccceevieirniieiniieenne. 19

Bedienen des Diskettenlaufwerks (FDD) und

der Umgang mit Disketten .........cccccoeverviinnnennnee. 22

Bedienen des USB-Speichergerats
(USB-Flash-Speicher/Diskette usw.) ...........ce...... 23

Quick Guide

Abspielen der Demos ..........ccoceevierviiniieiiienniennnne 24
Bedienungsschritte in den wichtigsten
Displays ......cccccevviiiiiiiiiiiiinicre e 26
Bedienung des MAIN-Displays .......c.cccccoceevvveennneen. 26
Bedienung des Displays fir die Dateiauswahl ......... 27
Bedienung des FUNCTION-Displays ..........cc..cccuc.... 28
Das Spielen vonVoices .........cccccccevvuieiinunieninneennnnee 30
Spielen der vorprogrammierten Voices .................. 30
Uben mit den vorprogrammierten Songs ............ 36
Wiedergabe und Anhéren von Songs vor
dem Uben ... 36
Anzeigen der Notenschrift (Partitur) ..........c........... 39
Stummschalten des Parts der rechten oder linken Hand
fiir die NOTENANZEIGE .....covcurvericuiiriiiisoriscicusisiiossonns 40
Uben mit der Wiederholungsfunktion .................... 42
Aufzeichnen lhres Spiels .........cccoceeeviiinieiniieeneen. 43
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Spielassistenten ..........c.cccocociiiiiiiiiiiiniiiiee 44
Das Begleitungsspiel mit der Begleitautomatik
(Style-Wiedergabe) .......c...ccooevvienvuiinicnnuncnnucnnnnen. 46
»~Mary Had a Little Lamb” mit Begleitautomatik .... 46
Die Multi-Pads .........ccccccevvvuiiiiniiinniiinnniennnieennnneen. 52
Abspielen von Multi-Pad-Sequenzen ..................... 52
Anpassung von Akkorden (Chord Match) .............. 53
ST D coooooo00m000000000000000000000000000000300030000000 53
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(HARMONY/ECHO) ...coooiiiiiiiiiiiiiiiiiiicieicicnee 54
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(MUsiC FINAEr) ..ccoooniiiiiiiiiiiieeiicireeeeeecieeeeeesanees 55

Zu einem Style passende Bedienfeldeinstellungen

aufrufen (Repertoire) .........ccccceeeeveenieniieneeneeneene 56
Singen zu einer Song-Wiedergabe (Karaoke)
oder zu lhrem eigenen Spiel .......c.cccoecevvvenncnnee. 57

AnschlieRen eines Mikrofons (nur PSR-S900) .......... 57

Singen mit Gesangstextanzeige ...........ccccccceeuenee. 58

Praktische Karaoke-Funktionen ..................cc.cooc.... 59

Praktische Funktionen fiir das Singen zu lhrer

eigenen Begleitung ........ccooceeviiiniiiiiiiinieciiee 61
Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten
(USB Audio Recorder) (PSR-S900) .......ccccceceeernnnne 63
Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten ................. 63
Wiedergabe |hres aufgezeichneten Spiels .............. 65

Grundlagen der Bedienung

Auswahl der Sprache fiir Meldungen .................. 66
Meldungen, die im Display angezeigt werden .... 66
Sofortzugriff auf die Displays — Direktzugriff ...... 67
Wichtige Displays (MAIN- und Dateiauswahl-
Display) ...coococeeririiiiiiiiitenee e 68
MAIN-DISPIaY ...cccoveeriieriiiiiniieeniieeeeeeeeeiee e 68
Konfiguration des Displays fur die Dateiauswahl
und die Grundlagen seiner Bedienung ................... 69
Aktionen mit Dateien/Ordnern im Display
fir die Dateiauswahl .............cccooiiiiiiiiiiiiiinne 72
Wiederherstellen der werksseitig
programmierten Einstellungen ..........ccccceeuveene 79
Wiederherstellen der werksseitig
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Datensicherung .........ccccccvvviiiniiiiinieniiecncnnnenn. 81
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Eigenschaften der Voices .........ccccovevevvivnnnennnnncen. 83
Gleichzeitig unterschiedliche Voices spielen ....... 84
Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left) .......cc.ccoeee. 84
Zwei Voices gleichzeitig spielen
(Part Right T und 2) ...cocviiiiiiiiiiieiieeeiceeee 85
Mit der linken und der rechten Hand verschiedene
Voices spielen (Parts Right 1 und Left) .................. 86
Andern der Tonhohe ........cccccovuvvinereceecirieireenen. 87
TrANSPOSE ..vvviiiiiiiiiiiiiee ettt 87
Feineinstellung der Tonhéhe des gesamten
INSErUMENTS ..vvviiiiiiii e 87
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Einfithrung

Was konnen Sie mit dem PORTATONE tun?

[DEMO]-Taste

Erkunden Sie die mitgelieferten
Demos (Seite 24)

Diese fiihren nicht nur die
tberragenden Voices und Styles des
Instrumentes vor, sondern fiihren Sie
auch in die verschiedenen
Funktionen und Leistungsmerkmale
ein und vermitteln lhnen hautnah

[SONG]

Spielen Sie zuvor auf-
genommene Songs ab
(Seite 36, 57, 141)
Genielen Sie eine groRe
Vielzahl voreingestellter
Songs sowie Songs, die
Sie im Handel auf
Datentragern erwerben

LC-Display (Flussigkristall-
anzeige)

Der groRe LCD-Bildschirm
(Flussigkeitskristall-Display) ermoglicht
(in Verbindung mit den verschiedenen
Bedienfeldtasten) eine umfassende und
leicht verstandliche Bedienung der
Funktionen des Instruments.
Gesangstexte, Musiknoten (PSR-S900/
$700) und Textdaten (PSR-S900) konnen

die Bedienung des PSR-5900/5700! konnen. ebenfalls im LC-Display angezeigt werden.
1 I\
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3 o —
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+  FREEZE MEMORY

START
STop start _“sror.

Vocal Harmony (PSR-5900)

Ergdnzen Sie lhren Gesang automatisch
mit Begleitstimmen (Seite 184)

Die fantastische Funktion ,Vocal Harmony”
(am PSR-S900) erzeugt automatisch
begleitende Vokalharmonien fiir die
Hauptstimme, die Sie in ein Mikrofon
singen. Sie konnen sogar das Geschlecht der
Harmoniestimmen dndern. Beispielsweise
kénnen Sie einen weiblichen Background zu
Ihrer eigenen méannlichen Stimme (oder
umgekehrt) hinzuftigen.

STYLE CONTROL

STYLE

Begleiten Sie lhr Spiel mit der
Begleitautomatik (Seite 46, 106)

Wenn Sie mit der linken Hand einen Akkord
spielen, setzt die Begleitautomatik sofort ein.
Wahlen Sie einen Begleitstyle aus — z. B. Pop,
Jazz, Latin, usw. — und lassen Sie das
PORTATONE als lhre Begleitband spielen!

[DIGITAL RECORDING]-Taste

Zeichnen Sie lhr eigenes Spiel auf (Seite 43, 147)
Mit den leistungsfdhigen und einfachen Funktionen der
Song-Aufnahme konnen Sie lhr eigenes Spiel auf der
Tastatur aufnehmen und lhre eigenen, voll orchestrierten
und arrangierten Kompositionen erstellen — die dann auf
dem USER-Laufwerk oder auf einem USB-Speichergerat
fuir zukiinftiges Abrufen gespeichert werden kénnen.
Und da es sich bei den aufgezeichneten Daten um
MIDI-Daten handelt, konnen Sie lhre Songs aullerdem
sehr einfach bearbeiten.
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USB Audio Recorder
(USB-Audioauf-
nahme) (PSR-S900)

Nehmen Sie komplette
eigene Songs als Audioda-
ten auf (Seite 63)
SchlieBen Sie eine Gitarre
oder ein Mikrofon an und
zeichnen Sie lhr Spiel und
Ilhren Gesang zusammen mit
den Klangen des Instruments
auf — komplett als Stereo-
Audioaufnahme abgemischt
und auf einem praktischen
USB-Speichergerat
gespeichert.

[MUSIC FINDER]

Rufen Sie den perfekten Begleit-
style auf (Seite 55, 111)

Wenn Sie wissen, welchen Song Sie
spielen mochten, nicht aber, welcher
Musikstil oder welcher
Instrumentklang dafiir geeignet ware,
nehmen Sie den Music Finder zuhilfe.
Wibhlen Sie einfach den Song-Titel
aus, und das Instrument ruft
automatisch den am besten passenden
Style und die zugehorige Voice auf.
Schlielen Sie das Instrument direkt an
das Internet an (Seite 171), um
weitergehende Informationen zu
Datensitzen zu erhalten oder um lhre
bevorzugten Datensitze in das
Instrument herunterzuladen.

[VOICE]-Tasten

GenieBen Sie eine groRe Vielzahl
realistischer Voices (Seite 30, 83)

Das PSR-S900/S700 besitzt eine grolse Auswabhl
aulergewohnlich authentischer und
dynamischer Voices, einschlieBlich Klavier,
Streicher, Holzbliser und anderer!

AuBerdem ist das Instrument mit Mega-Voices
(PSR-5900/S700) und Super-Articulation-Voices
(PSR-S900) ausgestattet. Mega-Voices bieten in
verschiedenen Anschlagsbereichen
unterschiedliche Spielklange desselben
Instruments — entwickelt speziell fur
aufgezeichnete MIDI-Daten. Super-
Articulation-Voices sind dhnlich wie die Mega-
Voices aufgebaut, lassen sich aber leichter
spielen und bieten eine bessere
Echtzeitkontrolle des Ausdrucks.

: Organ Flutes

Stellen Sie lhre eigenen
Orgelklidnge her (Seite 103)

Mit dieser speziellen Funktion @
steht lhnen nicht nur einen @]
ganzen Satz an reichen und
volumindsen Orgelklangen zur ln
Verfiigung, Sie kdnnen auch lhre| ¢
eigenen Orgelklange erstellen, ﬁ
indem Sie (wie bei einer

7888 -

L

REGISTRATION MEMORY

INTERNET

Schlielen Sie das Instrument

direkt an das Internet an
(Seite 171)

traditionellen Orgel) die
Pfeifenlangen vergrollern oder
verkleinern und
Perkussionsklange hinzuftigen.

- J Al AN
IAHA ~ TAB b=
.00
— —
—\\ =3
— =
— =3
— ./
runcrion (1)
uss (0
wrernet () VOICE

MUSIC FINDER

LEFT IGHT  RIGHT
Holp  LEFT 2
ENTER LoweR UPPER

PART ON/OFF

PART SELECT

g
B
g

[zg 1
g1
L=

g
8
8
8

(0)rmmo
(D)ermo (D) swormone () mmumeer (DSORE ([0 Joram ruumes
(Sormes (b (SDomns

ACCORDION &
HARMONICA

@ [oon

A e

@ ([Deen

HARMONY/ UPPER

SsELECT 1 2 3 4 sTop 1 2 3 a ECHO

MULTI PAD CONTROL

ONE TOUCH SETTING

TOUCH SUSTAN MONO  DSP——VARI. OCTAVE

VOICE CONTROL

[USB TO DEVICE]-

Buchse
Schlielen Sie das Instru-

[USB TO HOST]-Anschluss

Machen Sie Musik mit lhrem
Computer— schnell und einfach
(Seite 198)

Besuchen Sie die spezielle
Website von Yamaha und nutzen
Sie die verschiedenen dort
erhiltlichen Musik-Services.

Multi-Pad-Tasten

Erweitern Sie lhr Spiel mit speziellen
dynamischen Phrasen (Seite 52, 132)
Durch einfaches Driicken einer der Multi-
Pad-Tasten konnen Sie eine kurze Rhythmus-
oder Melodiephrase spielen. Sie kbnnen
auch lhre eigenen Multi-Pad-Phrasen
erstellen, indem Sie diese direkt tiber die
Tastatur aufnehmen.

ment an ein USB-Speicher-
gerdt an (Seite 199)

Wenn Sie an diese Buchse ein
USB-Speichergerit (z.B. USB-
Flash-Speicher und
Festplattenlaufwerk)
anschliefRen, kénnen Sie alle
moglichen Arten von Daten
speichern, die Sie auf dem
Instrument erzeugt haben.

Tauchen Sie ein und nutzen Sie die
weite Welt der Computer-Software
fir Musik. Die Kabelverbindungen
und die Einstellungen sind sehr ein-
fach, und Sie kénnen die im Com-
puter aufgenommenen Parts mit
den Klangen verschiedener Instru-
mente abspielen — alles mit einem
einzigen Instrument!

o USB
TO DEVICE ro HOST

MiDI

FOOT PEDAL VIDEO oUT

—

LV

(:

DC IN 16V +-3 ouTPUT

00 WO

LINE IN

PUT
VOLUME  LINE MIC

RS AERRBRL

HHUHUHHHHHUHUUHHHHHUHHHHHHHHHHHUHUHHUHHHHHHHUHUUUHHHHHHHUHHHHUHUUHUUHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH)

—
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Bedienfeldelemente

©YAMAHA

—

oo

—

|
Siehe Seite 193

I
%
"\

—

[4i iy

©YAMAHA

‘‘‘‘‘‘

@ 90

¥ E RN NS NN E S NS M e F R F F R R 8

® ci|p1|E1|Fi|at]|A1]B1]|ce|p2| E2| F2| G2| A2| B2| c3| D3| E3| F3
STANDBY/ON @ [ P /B0 ] (PLAY/PAUSE)-TaSte ...ovvevieiriieienieieere e S. 36
@ [STANDBY/ONJ-Schalter ......ccocoiiiiiiiiiiiiiiiiiicice S.17 @ [€Q/[PP] (REW/FF)-TAStEN .o, S. 142
VOLUME (Lautstarke) STYLE
@ [MASTER VOLUME]-Datenrad ..........couiviiniinininiiniininns 5.17 @) STYLE-TASIEN cvrereeeeeeeeeeeeee e ee oo ees e eseeeee e seeeees S. 46
Drehregler (Rad) TRANSPOSE
@ [PITCH BENDI-RAG. .. S.33 @ [ [+-TaStON oo S.59
@ [MODULATION]-RAd ....eeiiiiiiiiiiieiieeiceie e S.33
METORONOME
PHONES (Kopfhorer) @ [METRONOME]-TaStE ....eoviieiiieeiiieiieeieeeiie e S. 34
@ [PHONES]-BUCKSE .....ooviiiiiiiiiiiieeceeeee e S. 18
TAP TEMPO
DEMO @ [TAP TEMPO]-TASIE ..eeovvieiieeiieceie e S. 48
@ [DEMO]-TASIE .ot S. 24
TEMPO
MIC. (Mikrofon) @[] [H]-TASEN .t S. 34
@ [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]-Taste (PSR-S900)
........................................................................................ S. 59 FADE IN/OUT
@ [FADE IN/OUTI-TaSte ....veeiiiaiiieiiieeiieeieeie et S. 48
SONG
@ [SELECT]-TASEE woioiiieiiieiiecie et S. 36 STYLE CONTROL
© [SCORE]-Taste 39 @ [OTS LINKI-TaStE oo S. 51
@ [LYRICS/TEXT]-Taste (PSR-SI00) oo S. 58 @ [AUTO FILL INJ-TaSte .o S. 49
[LYRICS]-Taste (PSR-S700)......cuuteeeiiiiiiieieeeiiiiiiieeeeeeenen S.58 @ [ACMPI-TASEE ..ottt S. 47
@ [REPEAT]-Taste .42 @ INTRO [I]/[11]/[Ill]-Tasten
B [GUIDE]-TASIE ..o S. 40 €@ MAIN-VARIATION [A]/[B]/[C]/ID]-Tasten............cccoeveuene S. 49
® [EXTRATRI-TASEE .eeeiiiiiieiieeiie et S. 147 @ [BREAK]-TASIE ..ottt S. 49
@ [TR 2]-TASEE .eeeiiiiiieiiie et S. 42 @ ENDING/rit. [11/[H/I1H1]-TaSten ......coveeeiieiieiiieiieeieseene S. 49
B [TR T]-TASEE oot S. 40 @ [SYNC STOPI-TASEE ..ottt S. 49
@ [RECI-TASE ..ooviieiiieciiieieeeie e S. 43 @ [SYNC STARTI-TASE ..eovvieiieeiiieeiie et S. 48
@ [ I ] (STOP)-TaSte ..oveeeeeceeeeeeee e S.37 @ [START/STOP]-TASLE ..ccevveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e S. 48
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y /i N] /\

I
0
2 0
....... oo 0
0
14
t

[TTT]
0o00d
<)

0e0
066

IEEEEE N N

G3| A3| B3| ca| Da| E4]| Fa| Ga| A4| B4| c5| D5| E5| F5| G5| AS| BS | C8
@ [LCD CONTRASTI-REGIEr ...oouiiiiiiiiiiiiieiieeieeeee S. 19
@ [A]=[]-TaSteN c.eveiieiiieeeiiee e S. 26
@ [BALANCE]-TaSE ...vveeeeevieeeeeieee e S. 41
@ [MIXING CONSOLE]-TaStE ..vveeeieeiieeiieeiieeeeee e S.91
@ [CHANNEL ON/OFF]-Taste .....cccveeevveeervreeeireeenns S. 108, 146
@ [DIRECT ACCESS]-TaSte ..eeevuvveeeirieeeiiieeeieeeeeveeeeiveeeenens S. 67
@ [1AV]-[8A VI]-Tasten ...c.ooooveviieiieiicieeeeeeeeeeee S. 26
@® TAB [@][P]-TaSteN ..ooeeiiiieeiiieecieeeee e S.27
@ [FUNCTION]-TASIE ..oeeeeviieeeeiiee e S. 28
@ [USBI-TaSte ...cvveeeeeeiee et S. 71
@ [INTERNET]-TASE ..vveeeirieeeiieeeeiieeeeiieeeeivee e eevee e S. 171
@ [EXITI-TASTE c.veveeeievieieeteeieieiett ettt ettt nans S.27
@ DATA-ENTRY-RAd ...voiioiiiiieeiiiecciieeee e S. 71
@ [ENTER]-TASEE c.vveeeirieeeiiie e S. 71

MUSIC FINDER

@ [MUSIC FINDER]-TaASEE ...eeeeuveeeeeiieeeeeiiee e S. 55
PART
@ [PART SELECT]-Tasten, [PART ON/OFF|-Tasten................ S. 84
VOICE
@ VOICE-TASIEN ... S. 30

REGISTRATION MEMORY
@ REGIST-BANK [—]/[+]-Tasten ........cccccceviiiiiiiiiiiiininnn. S. 136

@ [FREEZE]-TASIE ..eeeeuviieeiiieeeiee et S.138
[MEMORY]-Taste ... ...S. 135

(5]

@ [1]-[8]-TAStEN ..oeieeriii e S. 135

MULTI PAD CONTROL

@ [SELECT]-TASIE weeeeeirireeiiieeeiiee ettt S. 134
@ [T]-[4]-TAStEN c..ovieiiiii e S. 134

[STOP]-TASLE ..o S.132
(5]

ONE TOUCH SETTING
@ [T]-[4]-TaStE vt S. 51

VOICE CONTROL

@ [HARMONY/ECHOI]-TaSte ...c..ccveuveuiiiiiieicieeceeene S. 53,89
@ [TOUCHI]-TASE . S.53
@ [SUSTAIN]-Taste... ..5.53
@ [MONOIJ-TASEE ...ttt S.53
@ [DSPI-TASIE ettt S.53
@ [VARLI-TASIE it S.53

UPPER OCTAVE

@ UPPER-OCTAVE [—]/[+]-TaSten ......ccceeeveeriieeiieeiieeieeeeenns S. 68
@ Drum-Kit-Symbole .......cccocvvvevvrnne Datenliste (siehe Seite 5)
REAR PANEL

@ DC IN (BUCHSE) .eeeeeiiieiiiieeeiieeeeeeeee e S. 16

e Eine Kurziibersicht finden Sie auch in der
alphabetisch sortierten “Liste der
Bedienfeldtasten” auf Seite 220.

e Informationen zu den Buchsen und Anschliissen
an der Ruckseite finden Sie auf Seite 193.

Sunuynyuig
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Spielen auf der Tastatur

/N WARNUNG

e (PSR-S900) Verwenden Sie
ausschlieBlich den
angegebenen Adapter
(PA-300B/PA-300 oder
einen von Yamaha
empfohlenen
gleichwertigen Adapter).
(PSR-S700) Verwenden Sie
ausschlieBlich den
angegebenen Adapter
(PA-301/PA-300B/PA-300
oder einen von Yamaha
empfohlenen
gleichwertigen Adapter).
(PSR-5900/5700) Der
Gebrauch eines
inkompatiblen Netzteils
kann zu irreparablen
Schaden am PSR-S900/5S700
fiihren. Dariiber hinaus
setzen Sie sich der Gefahr
ernsthafter Verletzungen
durch Stromschlédge aus!
ZIEHEN SIE DAS NETZTEIL
STETS AUS DER
STECKDOSE, WENN DAS
PSR-5$900/5700 NICHT
VERWENDET WIRD.

/\ VORSICHT

Unterbrechen Sie wahrend
einer Aufnahme nie die
Stromversorgung (z. B. durch
Trennen vom Netzteil) des
PSR-5900/5700! Das kann zu
einem Datenverlust fiihren.

/\ VORSICHT

Auch wenn der Schalter auf
STANDBY steht, flieRt immer
noch geringfiigig Strom in
das Instrument. Wenn Sie das
PSR-5900/S700 langere Zeit
nicht verwenden, sollten Sie
das Netzteil immer aus der
Steckdose ziehen.

Stromversorgung

] Achten Sie darauf, dass der STANDBY/ON-Schalter des Instruments
auf STANDBY gestellt ist (d. h. OFF).

2 SchlielRen Sie das Netzkabel an den Netzadapter an.

%M —

3 Stecken Sie den Klinkenstecker des Netzadapters in die DC-IN-Buchse
an der Riickseite des Instruments.

@QYAMAHA —— &

LV

°R 90

i

1ooooooooonnon

oo

00000100000000}1 000

DC IN

Zur Netzsteckdose

4 SchlieRen Sie das andere Ende (normaler Wechselstromstecker) an

die nachstgelegene Netzsteckdose an.
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Einschalten des Instruments

L HINWES]
Bevgr Sle"das PSR-S900/S700 ein- oder ausschalten, drehen Sie Lautstdrke aller angeschlossenen & VORSICHT
Audiogerite herunter.

Um mogliche Schaden an den "5"'

‘| B . Lautsprechern oder anderen =
Driicken Sie den [STANDBY/ON]-Schalter. angeschlossenen =3

Auf dem LCD-Bildschirm erscheint das MAIN-Display. elektronischen Geréten zu 2

verhindern, schalten Sie
immer zuerst das PSR-S900/
S$700 ein, bevor Sie die
Aktivlautsprecher oder
Mischpult und Verstarker
einschalten. Schalten Sie auf
gleiche Weise das PSR-S900/
S700 immer erst aus,
NACHDEM Sie die
Aktivlautsprecher bzw.
Mischpult und Verstarker
ausgeschaltet haben.

o,
o

/

DYAMAHA

B STANDBY/.m ON

il

e —
[ —
[ —

!

(———
[ —
— —

(00 0D

Um das Instrument wieder auszuschalten, driicken Sie den Schalter
[STANDBY/ON] nochmal.

2 Einstellen der Lautstarke
Stellen Sie mithilfe des Drehreglers [MASTER VOLUME] die Lautstarke auf
einen geeigneten Wert ein.

MASTER VOLUME

MIN MAX

I

Liiftungséffnungen

/\ VORSICHT

Dieses Instrument besitzt spezielle Liiftungs6ffnungen am dem oberen Bedienfeld (siehe
unten) und an der Riickseite. Stellen Sie keine Gegenstande an Stellen ab, wo sie die
Liiftungsoffnungen blockieren konnten, da dies die richtige Beliiftung der eingebauten
Komponenten beeintriachtigen kann und das Instrument moéglicherweise tiberhitzt wird.

Luftungséffnungen
@ ©YAMAHA: &8
= =

PSR-S900/S700 - Bedienungsanleitung 17



Inbetriebnahme

Notenablage

Zum Lieferumfang des PSR-S900/S700 gehort eine Notenablage, die am
Instrument befestigt werden kann. Setzen Sie dazu die Notenablage in die Schlitze

hinten am Bedienfeld ein.
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Verwendung von Kopfhorern

Schlielen Sie am [PHONES]-Anschluss einen Kopfhorer an. Das eingebaute
Stereo-Lautsprechersystem wird automatisch abgeschaltet, sobald Sie einen

/\ VORSICHT
Benutzen Sie die Kopfhorer Kopfhorer-Stecker in die [PHONES]-Buchse stecken.
nicht langere Zeit bei hoher . —
Lautstédrke. Andernfalls | P \
kénnen Hérschaden g g 1
auftreten. 3 s

° & EEEGEE 5| ©

%
%
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Anderung der Display-Sprache

Mit diesem Verfahren konnen Sie die im Display ftir Meldungen, Dateinamen und

die Zeicheneingabe verwendete Sprache festlegen.

] Rufen Sie das

Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Driicken Sie die Taste [4 A V]/[5 A V], um eine Sprache

auszuwahlen.

UTILITY
OHHER

[OMHER_HAME: |
[LANGUAGE : ENGLISH |
BACKUP m

LANGURGE

EHGLISH

JAPANESE

GERHAN

FREMCH

SPAMISH

TTALIAN

sefee I [elale

Display-Einstellungen

Kontrast

Sie konnen den Kontrast des Displays tiber den Drehregler [LCD CONTRAST]
einstellen, der sich links neben dem Display befindet.

LCD CONTRAST

10009
T

B _
c —
D
E —
[ saance
e () EoNSoLe
o CHANNEL

ON/OFF

D DIRECT ACCESS

drd J=120 SOHG Liue! RIGHT1
NewSong _|GrandPianal
Liue! RIGHTZ
EAR 001 -
BEAT 1 A% Strings
—{ |Cool! LEFT
J=120 R GalaxyEP
drd J=120 STYLE MULTI PAD
#91Straight8Pop 8= E.Gtr16BtCutl
CH REGIST
NewBank

38088888

— J

FuncTion ()
uss (O]

INTERNET

Sunuynyuig

PSR-S900/S700 - Bedienungsanleitung

19




Helligkeit

So stellen Sie die Helligkeit des Displays ein.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2
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2 Driicken Sie die Taste [2 A ¥ ], um die Helligkeit des Displays
einzustellen.

UTILITY
GOMFIG1 EHILIS (Y SCREEHOUT | HERIA | OMHER | SYSTEH RESET

LCl ERIGHTHESS:20
: A B VOICE CATEGORY BUTTOH OPTIOHS:O0PEN & SELECT F :
DISPLAY YOICE HUMBER:OFF
DISPLAY STYLE TEWPO:0H
B — | — G
: POPUP DISPLAY TIME:3.0sec :
— R — — o O
D — LCD — |
p— okl —
i G — s O
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Eingabe des Besitzernamens fiir den
Eroffnungsbildschirm

Sie konnen es einrichten, dass |hr Name im Eroffnungsbildschirm (dem Display,
das beim Einschalten des Instruments erscheint) angezeigt wird.

(Beispiel-Display vom PSR-S900)

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Driicken Sie die Taste [I] (OWNER NAME), um das Display OWNER

NAME (Besitzername) aufzurufen.
Einzelheiten tiber die Zeicheneingabe finden Sie auf Seite 77.

UTILITY
COHFIG1 | COHFIG 2| SCREEH 0UT | HEDIA [TTTEY SYSTEW RESET

[OHMER HAME: |
C ) aA— [LANGUAGE :ENGLISH [l — ¢ )
CJ &8— —a [
CJ ¢c— — i [
3 o — B E‘i
LANGUAGE
— E — m -y )
B3 |
(eASE] [_.61] [AeG2] (BEFS) (GHI4) [JKLS) [WHOE] [ OK )
pars?) (Tuve ) [Wevas) (-0 ] Ewigol BELETE] EANGE]

Anzeige der Versionsnummer

Wenn Sie die Versionsnummer dieses Instruments Gberpriifen mochten,
halten Sie die Taste [7 A ¥ 1/[8 A ¥ ] (VERSION) im oben unter Schritt 1
angezeigten Display gedriickt. Driicken Sie die [EXIT]-Taste oder die

[8 A V¥ ]-Taste, um zum urspriinglichen Display zurtickzukehren.

Sunuynyuig
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Bedienen des Diskettenlaufwerks (FDD) und der Umgang mit Disketten

Es kann zusitzlich ein Diskettenlaufwerk UD-FDOT in
diesem Instrument eingebaut werden. Dadurch kénnen Sie
die Daten, die Sie selbst am Instrument erzeugt haben, auf
einer Diskette speichern und Daten von einer Diskette in
das Instrument laden.

Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk
vorsichtig. Beachten Sie die nachfolgend aufgefiihrten
Vorsichtsmalinahmen.

Kompatible Disketten

e Denken Sie bitte unbedingt daran, die Diskette immer
aus dem Laufwerk zu nehmen, bevor Sie das Gerét
ausschalten. Wenn Sie eine Diskette fiir lingere Zeit im
Laufwerk eingelegt lassen, kann die Diskette leicht
verstauben und Schmutz ansammeln. Dies kann zu
Fehlern beim Schreiben und Lesen fiihren.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfs des
Diskettenlaufwerks

e Es konnen 3,5-Zoll-Disketten vom Typ 2DD und 2HD
verwendet werden.

Formatieren einer Diskette

Falls Sie feststellen, dass Sie neue, leere Disketten oder
solche, die bereits mit anderen Geriten verwendet
wurden, nicht verwenden kdénnen, miissen Sie sie
moglicherweise formatieren. Einzelheiten zum
Formatieren von Disketten finden Sie auf Seite 72.
Bedenken Sie, dass durch das Formatieren samtliche
Daten auf der Diskette verlorengehen. Priifen Sie zuvor,
ob die Diskette wichtige Daten enthilt.

L2 HINWEIS |

Disketten, die mit diesem Gerit formatiert wurden, lassen sich
moglicherweise nicht ohne Weiteres in anderen Gerdten
verwenden.

Einlegen und Herausnehmen von
Disketten

e Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf regelmiRig. Dieses
Gerat besitzt einen magnetischen Prdzisions-Schreib-/
Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch magnetische
Partikel der verwendeten Disketten verschmutzt wird.
Dadurch konnen Schreib- und Lesefehler verursacht
werden.

e Um das Diskettenlaufwerk in einem optimalen
Betriebszustand zu erhalten, empfiehlt Yamaha, den
Schreib-/Lesekopf einmal im Monat mit einer
handelstblichen Trocken-Reinigungsdiskette zu
reinigen. Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler, um
zu erfahren, wo Sie geeignete Reinigungsdisketten
erhalten koénnen.

Uber Disketten

Einlegen einer Diskette in das
Diskettenlaufwerk:

e Halten Sie die Diskette so, dass das Etikett der Diskette
nach oben und der Metallschieber nach vorne weist (in
Richtung des Schlitzes der Laufwerksoffnung). Legen Sie
die Diskette vorsichtig in die Disketten6ffnung ein, und
schieben Sie die Diskette hinein, bis sie horbar einrastet
und die Auswurftaste herausspringt.

[ HINWEIS

Stecken Sie keine anderen Gegenstande als Disketten in das
Diskettenlaufwerk. Andere Gegenstinde kénnen das
Diskettenlaufwerk oder die Disketten beschadigen.

Herausnehmen einer Diskette

e Driicken Sie, nachdem Sie sich vergewissert haben, dass
das Instrument nicht auf die Diskette zugreift* (achten
Sie darauf, dass die LED des Laufwerks nicht leuchtet),
die Auswurftaste oben rechts vom Diskettenschacht ganz
hinein.

Wenn die Diskette ausgeworfen wurde, ziehen Sie sie
aus dem Laufwerk. Falls die Diskette nicht
herausgenommen werden kann, weil sie festgeklemmt
ist, versuchen Sie es nicht mit Gewalt, sondern durch
erneutes Driicken der Auswurftaste, oder versuchen Sie,
die Diskette wieder hineinzuschieben und dann
nochmals auszuwerfen.

* Der Zugriff auf die Diskette bedeutet einen aktiven Vorgang
wie Aufnahme, Wiedergabe oder Loschen von Daten.
Wenn eine Diskette in das eingeschaltete Instrument eingelegt
wird, wird automatisch auf die Diskette zugegriffen, da das
Instrument priift, ob die Diskette Daten enthdlt.

A VORSICHT

Nehmen Sie die Diskette nicht heraus und schalten Sie
nicht das Instrument aus, wahrend ein Zugriff auf die
Diskette erfolgt.

Andernfalls konnen nicht nur Daten auf der Diskette
verloren gehen, sondern auch das Diskettenlaufwerk
kann beschadigt werden.

Gehen Sie mit Disketten sorgsam um und
befolgen Sie diese VorsichtsmaBnahmen:

o Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf eine
Diskette, und verbiegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Bewahren Sie z. Zt. nicht benotigte Disketten
immer in ihren Schutzhillen auf.

e Setzen Sie die Diskette weder direktem Sonnenlicht,
noch extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.

o Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht, und
bertihren Sie auf keinen Fall die ungeschiitzte
Oberflache der Scheibe im Inneren des
Diskettengehauses.

e Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautsprechern, Motoren usw. erzeugt werden.
Magnetische Felder konnen die Daten teilweise oder
vollstandig l6schen und die Diskette unlesbar machen.

e Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Gehause.

e Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie darauf, dass die
Etiketten an der dafir vorgesehenen Position angebracht
werden.

So schiitzen Sie lhre Daten
(Schreibschutzschieber):

e Um ein unbeabsichtigtes Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Schreibschutzschieber der
Diskette in die Schreibschutzposition (Schieber offen).
Achten Sie beim Speichern von Daten darauf, den
Schreibschutzschieber der Diskette in die Position
,uberschreiben” zu bringen (Schieber geschlossen).

Diskettenschreib-
schutz offen
(Stellung ,geschitzt®)

¥
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Bedienen des USB-Speichergerdts (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.)

Dieses Instrument ist mit einer [USB TO DEVICE]-Buchse
ausgestattet. Wenn Sie das Instrument mit einem Standard-
USB-Kabel an ein USB-Speichergerit anschliefen, konnen
Sie die von Ihnen erstellten Daten auf dem
angeschlossenen Gerit speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerét gespeicherte Daten laden.
Behandeln Sie USB-Speichergerite mit Vorsicht. Beachten
Sie die nachfolgend aufgefiihrten Vorsichtsmafnahmen.

BIMIEY Weitere Informationen zur Bedienung von USB-
Speichergeraten finden Sie in der Bedienungsanleitung
des jeweiligen Gerats.

Kompatible USB-Speichergerite

e Bis zu zwei USB-Speichergerate wie z.B.
Diskettenlaufwerk, Festplattenlaufwerk, CD-ROM-
Laufwerk, Flash-Speicherlesegerat/-schreibgerat usw.
konnen an die Buchse [USB TO DEVICE] angeschlossen
werden. (Falls erforderlich, verwenden Sie einen USB-
Hub. Auch bei Verwendung eines USB-Hubs kénnen nur
bis zu zwei USB-Speichergerdte gleichzeitig mit
Musikinstrumenten verwendet werden.) Dieses
Instrument kann bis zu vier Laufwerke in einem USB-
Speichergerit erkennen. Andere Gerite wie eine
Computertastatur oder Maus kénnen nicht benutzt
werden.

e Das Instrument unterstiitzt nicht notwendigerweise alle
im Handel erhiltlichen USB-Speichergeréte. Yamaha
Gbernimmt keine Garantie fiir die Betriebsfahigkeit der
von lhnen erworbenen USB-Speichergerite. Wenden Sie
sich bitte vor dem Erwerb von USB-Speichergeriten an
lhren Yamaha-Handler oder einen autorisierten Yamaha-
Vertrieb (siehe Liste am Ende der Bedienungsanleitung),
oder besuchen Sie die folgende Internetseite:
http://music.yamaha.com/homekeyboard/

BIITEY CD-R/RW-Laufwerke konnen zwar verwendet werden,
um Daten in das Instrument zu laden, nicht jedoch zum
Speichern von Daten.

Formatieren von USB-Speichermedien

e Wenn ein USB-Speichergerdt angeschlossen oder ein
Medium eingelegt wird, kann es sein, dass eine Meldung
erscheint, die Sie auffordert, das Gerat/Medium zu
formatieren. Fithren Sie in diesem Fall den
Formatierungsvorgang aus.

& VORSICHT

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten iiberschrieben. Vergewissern Sie sich,
dass das zu formatierende Medium keine wichtigen
Daten enthalt. Gehen Sie mit Vorsicht vor, vor allem beim
AnschlieBen mehrerer USB-Speichermedien.

Verwendung von USB-Speichergeriten

e Stellen Sie beim Anschliefen eines USB-Speichergerits
an die [USB TO DEVICE]-Buchse sicher, dass der
Geriatestecker geeignet ist und richtig herum
angeschlossen ist. Vergewissern Sie sich, bevor Sie das
Medium aus dem Gerit entnehmen, dass das Instrument
nicht auf Daten zugreift (wie bei Speicher-, Kopier- und
Loschvorgdngen).

/\ VORSICHT

Vermeiden Sie es, das USB-Speichergerit haufig ein- und
auszuschalten oder das Kabel zu haufig anzuschlieRen/
abzutrennen. Dies kann u. U. dazu fiihren, dass das
Instrument ,einfriert” oder hangen bleibt. Wahrend das
Instrument auf Daten zugreift (wie bei Speicher-, Kopier-
und Loschvorgidngen), diirfen Sie das USB-Kabel NICHT
abziehen, das Speichermedium NICHT aus dem Gerit
entfernen und KEINES der Gerate ausschalten.
Andernfalls werden die Daten oder Gerite u.U.
beschadigt.

e Wenn Sie zwei oder drei Gerite gleichzeitig anschliellen
(beispielsweise zwei USB-Speichergerite und einen
LAN-Adapter), sollten Sie ein USB-Hub-Gerét
verwenden. Der USB-Hub muss eine eigene
Stromversorgung haben und eingeschaltet sein. Es kann
nur ein USB-Hub verwendet werden. Falls wéahrend der
Verwendung des USB-Hubs eine Fehlermeldung
erscheint, trennen Sie den Hub vom Instrument, schalten
Sie dann das Instrument aus, und schlielfen Sie den
USB-Hub wieder an.

e Das Instrument unterstiitzt zwar den Standard USB 1.1,
aber Sie konnen auch ein Speichergerat des Standards
USB 2.0 an das Instrument anschlielfen und verwenden.
Beachten Sie jedoch, dass die
Ubertragungsgeschwindigkeit derjenigen von USB 1.1
entspricht.

So schiitzen Sie lhre Daten
(Schreibschutz):

Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den an jedem Speichergerat bzw. -
medium vorhandenen Schreibschutz aktivieren. Wenn Sie
Daten auf dem USB-Speichergerit speichern mochten,
achten Sie darauf, den Schreibschutz aufzuheben.

m
>
=
c:
>
=
c
>
Qa9
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Quick Guide

Abspielen der Demos

Die Demos sind mehr als nur Songs - sie dienen auch als hilfreiche, leicht verstandliche Einfiihrungen in die
Merkmale, Funktionen und Bedienungsablaufe des Instruments. Auf gewisse Weise sind die Demos

interaktive ,Mini-Anleitungen”, die mit Sound-Demonstrationen und Texthinweisen iiber den jeweiligen
Zweck komplett ausgestattet sind.

| DEMO |
G ® | OYAMAHA E oo
1% | 2| |
© CgEEa3 333 Es|o GUIONINE o|@) " onEiE il
EXIT
C——
~ |
1 Wihlen sie die gewiinschte Sprache aus.
1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [JJUTILITY — TAB[<«][»] OWNER
2 Wibhlen Sie mit den Tasten
[4A V]/[5 A V] die gewiinschte UTILITY
Sprache aus. OMHER

[OMHER WRHE: |
|LANGUAGE : ENGLISH |

BACKUP m

LANGUAGE
L_EMGLISH |
m JAPAHESE
GERMAN
FREMCH
SPANISH
ITALIAN

5

ks [ LEkele

,
2 Starten Sie die Demos mit der [DEMO]-Taste.

Die Demos werden ununterbrochen
abgespielt, bis sie gestoppt werden. LEYE

03

r
3 Stoppen Sie die Wiedergabe eines Demo-Songs mit der [EXIT]-Taste.

Nachdem das Demo beendet ist, wird

wieder das MAIN-Display angezeigt. EXIT@
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Wiedergabe bestimmter Demo-Themen

,
1 Rufen Sie im DEMO-Display mit der [7 A V]/[8 A ¥V ]-Taste das spezifische
Demo-Menii auf.

Um zum vorigen Display e §
zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [J] 1 smrovnme

(Play Overview Demo). L

-
2 Mit einer der Tasten [A]-[H] konnen Sie einen bestimmten Demo-Song abspielen.

A Ultimate Realism FomelStidio) E

— —
) s — [RScundiShowiciasle IntetinetiServicesll — ¢ [
] c — [§stylelShoivicase) functionsfefheaturesM [
) o — Minteractive|Featliresi — 1 [
) &e— — v [CJ

Falls das Demo mehr als
einen Bildschirm hat:
Driicken Sie diejenige der
Tasten [T A V]-[8 A V], die

1 2 3 4 5 6 7 8
der Bildschirmnummer L) () [ [ [ [ (4] [
entspricht. DR EE R REGRE

,
3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Demos zu beenden.

l ¥i ¥2 ¥2 ¥4 ¥5 ¥& ¥7 ¥g ‘
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Bedienungsschritte in den wichtigsten Displays

Zunichst sollten Sie sich ein wenig mit den wichtigsten Displays, die in der Kurzanleitung vorkommen,
vertraut machen. Die drei wichtigsten Displays sind folgende:

Siehe weiter unten.
Seite 27
Seite 28

MAIN-Display >
Display fiir die Dateiauswahl >
FUNCTION-Display >

Bedienung des MAIN-Displays

Das MAIN-Display zeigt die Grundeinstellungen und wichtige Informationen tiber das Instrument an. (Es ist identisch
mit dem Display, das nach dem Einschalten des Instruments angezeigt wird.) Sie konnen auch Display-Seiten aufrufen,
die sich auf eine im MAIN-Display dargestellte Funktion beziehen.

BIIIE Weitere Informationen iiber das MAIN-Display
Siehe Seite 68.

© Die Tasten [A]-[J]

MAIN

Diese Tasten beziehen sich auf die

N

TRARSPOSE: D

UPPER OCTAVE:O |SPLIT POINT:S| F#2 [L| F#2

a

Einst.ellung.en, d.ie rechts bzw.. links 0O A NowSons e J'ﬁ RIGHTL F
von ihnen im Display angezeigt Livel RIGHTZ
werden. — s 'fﬂpstrings LEFT « 3
Wenn Sie zum Beispiel die [F]-Taste |F=R GalaxyEP
o H p [ ] H : ¢ ded d=1z@ STYLE MULTI PAL H :
driicken, wird das Display fiir die 11 Straight8Pop 8=E.Gtr16BtCut |
Voice-Auswahl (RIGHT1) angezeigt. 3 o lmenbake T3
ewbanl

© Die Tasten [TAV]I-[8A V] 3 gl— BALANGE —y 3
DieTasten [1 A v]_[g A v] — ll]ll] lllll] 85 100 100 100 N ——
beziehen sich auf die Parameter, die | i | | | : i
daruber |m Dlsplay bezeichnet sind' S0HG | STYLE | M.PAD HIG LEFT |RIGHT1 RIGHTZ
Wenn Sie zum Beispiel die Taste 1 2 3 4 5 8 7 8
[T A] dricken, wird die Lautstiarke . .
des Songs (Seite 36) erhoht. & q q H H H H H H

© Die Tasten [DIRECT ACCESS] e OO OO O OO BXIT

und [EXIT]

Mit ihnen kénnen Sie bequem von
jeder Anzeige zum MAIN-Display
zurtickkehren: Driicken Sie einfach
die Taste [DIRECT ACCESS] und
anschlieffend die Taste [EXIT].
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Bedienung des Displays fiir die Dateiauswahl

Im Display fiir die Dateiauswahl kénnen Sie Voices (Seite 30), Songs (Seite 36), Styles (Seite 46) usw. auswahlen.
Im nachfolgenden Beispiel werden wir das Display fiir die Song-Auswahl aufrufen und benutzen.

= ) [ N
sona —] Bl— —le [
O = o — —n ==

O o] — — o

] B &5 —_ =

T o ] T

3,5 A A e 3,5

“lapepemmr
ElE)Eloclo)a]s

| Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

2 Waihlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»>] das gewiinschte Laufwerk aus (PRESET/USER/USB).
Uber PRESET/USER/USB

PRESET .............. Interner Speicherbereich, in dem die vorprogrammierten Daten als so genannte ,Preset”-
Daten installiert sind.

USER ...ooieiiiee. Interner Speicherbereich, der das Lesen wie auch das Schreiben von Daten zulasst.

USB oo, An die Buchse [USB TO DEVICE] kann ein USB-Speichergerit wie z. B. ein USB-Flash-

Speicher/Diskettenlaufwerk usw. angeschlossen werden.

BIMIEY Im Folgenden werden in diesem Handbuch USB-Speichergerite wie z. B. USB-Flash-Speicher/Diskettenlaufwerk usw.
als ,USB-Speichergerit” bezeichnet.

3 Wahlen Sie einen Ordner aus (falls erforderlich).

In einem Ordner kénnen mehrere Songs
gespeichert sein. In diesem Fall wird der Ordner
im Display angezeigt (siehe Abbildung rechts).
Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um einen
Ordner auszuwéhlen.

Driicken Sie die Taste [8 A ] (UP), um den
niachsthoheren Ordner aufzurufen.

% sampleSongs

4 Wahlen Sie eine Seite aus (falls das Display aus mehreren Seiten besteht).

Wenn das Laufwerk mehr als zehn Songs enthilt, wird die Anzeige auf mehrere Seiten verteilt. Die Seiten
werden am unteren Rand des Displays angegeben. Driicken Sie eine der Tasten [1 A ]-[7 A ], um eine Seite
auszuwdhlen.

BIIIEY Wie viele Seiten angezeigt werden, hangt vom Auswahl-Display fiir die Voices/Songs/Styles ab. Driicken Sie die Taste,
die ,P1“, ,P2”... im Display entspricht.

” 1

5 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]J], um einen Song auszuwihlen.

Sie konnen einen Song auch tiber das DATA-ENTRY-Rad auswéhlen und dann die [ENTER]-Taste driicken,
um den Befehl auszuftihren.

6 Mit der Taste [EXIT] kehren Sie zum vorhergehenden Display zuriick.

PSR-S900/S700 - Bedienungsanleitung
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Bedienung des FUNCTION-Displays

Im FUNCTION-Display konnen detaillierte Einstellungen vorgenommen werden.

Im nachfolgenden Beispiel werden wir das Display fiir die Einstellung der Anschlagsempfindlichkeit aufrufen
und benutzen.

| Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

Daraufhin werden die Kategorien fiir detaillierte Einstellungen angezeigt.

FUNCTI‘@ »

FUNCTION MENU

MASTER TUNE/

V) ECALE TUNE

JJ SONG SETTING

STYLESETTING/
&' SPLIT POINT/

& DIGITAL REC MENU

J» HARMONY/ECHO

& CONTROLLER Wil MIDI
| <

-, REGIST SEQUENCE

E¥ FREEZE/VOICE SEf | " UTILITY

2 Driicken Sie die Taste [D], um die Kategorie CONTROLLER auszuwahlen.

Wenn die ausgewdhlte Kategorie in
weitere Unterkategorien aufgeteilt ist,
werden die entsprechenden

. . . . A
Registerkarten im Display angezeigt.
. . (s
BIMEY Am PSR-S700 erscheint der in der
Abbildung rechts gezeigte e

Tabelleneintrag ,2 S.ART” als
,2 VOLUME“.

CONTROLLER
FOOT PEPAL

SOSTEHUTO
SO0FT
GLIDE

PORTAHERTO
PITCH BEWD

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die Registerkarte KEYBOARD/PANEL
auszuwaihlen.
Wenn die Einstellung weitere Sub-
Parameter besitzt, wird im Display eine
Liste angezeigt.

-~ TAB =
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CONTROLLER
KEYEDARD/PANEL

[LEFT] RL | Rz ]
[A] 1 [IHITIAL TOUCH:HORMAL EdEdES
2 |HODULATION WHEEL v v

3| 3[TRANSPOSE ASSIGH:MASTER

TOUGH
HARDZ
HARD 1
|__HOBHAL
SOFT1
SOFT2Z




r
4 Mit der [A]-Taste wihlen Sie das erste Element ,, 1 INITIAL TOUCH” aus.

4 CONTROLLER
KEYEOARD/PANEL
[LEFT] 1 | B2 |
k] 1 [IHITIAL TOUCH:HORMAL EdEAES
2 [HODULATION WHEEL v | v
] s [z [TrANSPOSE ASSIGH:HASTER |
C ) ¢c—
—3J bo— ToUCH
TOUGH LEVEL-
3 = — [ s >
LEFT— RIGHT1, RIGHT
SOFT1 T C o | on ][l on. ]
SOFT2 OFF_|| OFF || OFF
[ a¥ ] (oY JavQav]av]
5 1 2 3 4 5 6 7 8

r
5 Driicken Sie die Taste [1A V]/[2 A V], um die Anschlagsempfindlichkeit der
Tastatur einzustellen.

Naheres zu den Einstellmoglichkeiten fir die Anschlagsempfindlichkeit finden Sie auf Seite 33.

In den Anweisungen dieses Handbuchs wird mithilfe von Pfeilen eine Kurzform fiir den Aufruf von Displays und
Funktionen dargestellt.

Die obigen Anweisungen kénnen z. B. auch in folgender Kurzform dargestellt werden: [FUNCTION] —

[D] CONTROLLER — TAB [«][»] KEYBOARD/PANEL — [A] 1 INITIAL TOUCH.
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Das Spielen vonVoices

Das Instrument bietet eine groRe Palette auRerordentlich realistischer Voices wie Klavier, Gitarre, Streicher,

Holzblaser und mehr.

[VOICE]-Tasten (Seite 30) VOICE
GUITAR & ACCORDION & PERC. &
(©rmno G e ([0orean (O fimonea DRUM KIT
CHOIR &
E. PIANO SAXOPHONE TRUMPET ORGAN FLUTES
[METRONOME]-Taste VETRONONE = (=D (=D Ceoeems =
(Seite 34) (SDsmnes (EDwT5amo(EDemss  [EIH™+ (0 Jusen
\ /
\ ©YAMAHA
® o
| g : /
O = 222,22 22 5=2|o BUEEEEEE o {“g = meE e e ® ® ®
o momoo ® ®@ @ @ oo B womom s @ @ @ o

jojalo)
G B 0

Spielen der vorprogrammierten Voices

Die vorprogrammierten (,Preset”) Voices sind nach Kategorien geordnet und in entsprechenden Ordnern gespeichert.
Die Voice-Tasten auf dem Bedienfeld entsprechen den Kategorien der vorprogrammierten Voices. Wenn Sie zum
Beispiel die [PIANO]-Taste driicken, werden verschiedene Piano-Voices angezeigt.

E TN -T.3

VOIC|
GUITAR & ACCORDION & PERC. &
pavo ([0 JEREA* ([0 Jomean (Lo JiRimomen (O Browi kr
@ E. PIANO @ SAXOPHONE @ TRUMPET @ SHOR & @ ORGAN FLUTES
FLUTE & SYNTH. &
(Sermes (B)iEdo (Dhorsss (SIF™* (5)ose

BIIIEH Die verschiedenen Voices
Einzelheiten finden Sie in der Voice-Liste der auf der Yamaha-Website verfiigharen Datenliste. (Siehe Seite 5.)

-~ 1
| Driicken Sie die PART-SELECT-Taste [RIGHT1], um das Display fiir die Voice-Auswahl

aufzurufen.

Die hier ausgewdhlte Voice ist fiir den Part RIGHT 1. Zum Voice-Part siehe Seite 84.

Stellen Sie sicher, dass auch die PART-ON/OFF-Taste [RIGHT1] eingeschaltet ist. Wenn sie ausgeschaltet ist,

erklingt der Part der rechten Hand nicht.

PART SEL%{[I'/
S

J (o)

EE{B LEFT HT R"gﬂ
LOWER I JJPPER

(o) (o) el (o)

-9 <
PART ON/OFF

Festlegen, wie das Display fiir die Voice-Auswahl geéffnet wird (wenn eine der Auswahltasten fiir
die VOICE-Kategorie gedriickt wird).

Sie konnen auswahlen, wie das Display fir die Voice-Auswahl gedffnet werden soll (wenn eine der Auswahltasten fur
die VOICE-Kategorie gedrtickt wird).

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die Taste [B] (2 VOICE CATEGORY BUTTON OPTIONS), und stellen Sie mit den Tasten [1 A ¥/

[2 A V] ein, wie das Display fir die Voice-Auswahl geoffnet werden soll.

e OPEN&SELECT:
(Offnen&Auswihlen) Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit bereits automatisch ausgewahlter
oberster (erster) Voice der Voice-Kategorie (wenn eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie gedriickt
wird). Zur Standardeinstellung gehort, dass die OPEN&SELECT-Funktion eingeschaltet ist.

e OPEN ONLY:
(Nur &ffnen) Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit der momentan ausgewihlten Voice (wenn eine
der Auswahltasten fir die VOICE-Kategorie gedriickt wird).
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2 Driicken Sie auf eine der VOICE-Tasten, um eine Voice-Kategorie auszuwihlen und das
Display fiir die Voice-Auswahl aufzurufen.

VOICE

@ PIANO ShumR & @ ORGAN
@ E. PIANO @ SAXOPHONE @ TRUMPET @ CHOIR & @ ORGAN FLUTES
FLUTE & SYNTH. &

(S)smmes (0] stowmo ()emass (S (o) usen

ACCORDION &
HARMONICA

PERC. &
DRUM KIT

g
3 Driicken Sie auf eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Voice auszuwihlen.

BIIIEY ¢ Der Voice-Typ und deren grundlegende Eigenschaften werden oberhalb des Namens der Preset-Voice angezeigt.
Mehr tiber diese Merkmale finden Sie auf Seite 83.
o Mit der Taste [7 A ] (INFORMATION) kénnen Sie Informationen tiber die ausgewéhlte Voice aufrufen. (Nur PSR-S900)
¢ Sie konnen sofort zum MAIN-Display zuriickgelangen, wenn Sie eine der Tasten [A]-[J] doppelt antippen.

0
RESET

|:| ﬁ J%:Warm(;rand - F |:|
: JIE_IW!BrightPiano JE MidiGrand N :
- JM Harpsichord J& Oct.Pianol oy -
|:| o JM GrandHarpsi J& Oct.Piano2 . |:|
- £ Jﬁl HonkyTonk JMCPBI] ., —

y o
4 Spielen Sie nun auf der Tastatur.

(1)

So merken Sie sich leicht lhre Lieblings-Voices

Das Instrument enthdlt eine riesige Anzahl hochwertiger Voices, die ein aulergewohnlich breites Spektrum von
Instrumentklangen abdecken — wodurch es fir praktisch jede Musikanwendung perfekt geeignet ist. Allerdings konnte
Ihnen diese grofe Fiille von Voices jedoch anfangs tiberwiltigend vorkommen. Es gibt zwei Methoden, mit denen Sie
sich lhre Lieblings-Voices merken kénnen:

@ Speichern Sie lhre Lieblings-Voice auf der USER-Registerkarte im Display fiir die Voice-Auswahl,
und rufen Sie diese iiber die VOICE-Taste [USER] wieder auf.
1 Kopieren Sie lhre Lieblings-Voices vom Preset-Laufwerk auf das User-Laufwerk.
Einzelheiten tiber den Kopiervorgang finden Sie auf Seite 74.
2 Driicken Sie die VOICE-Taste [USER], um das Display fiir die Voice-Auswahl aufzurufen, und driicken Sie dann
eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Voice auszuwdihlen.

@ Registrieren Sie lhre Lieblings-Voice im Registrierungsspeicher, und rufen Sie diese iiber die
[REGISTRATION MEMORY]-Tasten [1]-[8] wieder auf.

Einzelheiten tiber den Umgang mit dem Registrierungsspeicher finden Sie auf Seite 135.
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Wiedergabe der Voice-Demos

Wenn Sie sich die verschiedenen Voices anhoren und erfahren mochten, wie diese besonders im Zusammenhang
klingen, kbnnen Sie fiir jede Voice einen Demo-Song abspielen.

r
| Driicken sie im Display fiir die Voice-Auswahl (Seite 31, Schritt 3) die Taste [8 V]
(DEMO), um das Demo der ausgewihlten Voice zu starten.

,
2 Um das Demo anzuhalten, driicken Sie die Taste [8 ¥] (DEMO) noch einmal.

Auswahl von von Perkussionsklingen

Wenn eine der Drum-Kit-Voices aus der Gruppe [PERCUSSION & DRUM KIT] ausgewdhlt wird, konnen Sie verschiedene
Klange von Schlagzeugen und Perkussionsinstrumenten auf der Tastatur spielen. Einzelheiten finden Sie in der Drum-Kit-
Liste der Datenliste (Seite 5).

Um zu priifen, welche Schlaginstrumente des ,Standard Kit 1“ den einzelnen Tasten zugeordnet sind, schauen Sie auf
die unterhalb der Tasten aufgedruckten Drum-Kit-Symbole (Seite 15).

Auswahl von Sound-Effekten

Sie konnen auf der Tastatur einzelne Sound-Effekte wie Vogelgezwitscher oder Meeresrauschen abspielen. Die Sound-
Effekte sind in der Kategorie ,GM&XG/GM2” zusammengefasst.

1 Driicken Sie die PART-SELECT-Taste [RIGHT 1], um das Display fiir die Voice-Auswahl aufzurufen.
Driicken Sie die Taste [8 A ] (UP), um die Voice-Kategorien aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [2 A ], um die Seite 2 aufzurufen.

Driicken Sie die [E]/[F]-Taste, um ,GM&XG*/,GM2* auszuwéhlen.

Driicken Sie die Taste [2 A ], um die Seite 2 aufzurufen.

Driicken Sie die [F]-Taste, um ,SoundEffect” auszuwéhlen.

Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten Sound-Effekt auszuwahlen.

O NO O WD

Spielen Sie auf der Tastatur.

Auswahl von GM/XG/GM2-Voices
BIIIE Einzelheiten zum Voice-Zuordnungsformat finden Sie auf Seite 204.
Sie konnen die GM/XG/GM2-Voices direkt tiber das Bedienfeld auswihlen. Fiihren Sie die oben unter ,Auswahl von

Sound-Effekten” beschriebenen Schritte 1-4 aus, wahlen Sie die gewiinschte Kategorie und dann die gewlinschte
Voice aus.

Das gleichzeitige Spielen verschiedener Voices
Das Instrument kann verschiedene Voices gleichzeitig spielen (Seite 84).

 Uberlagern zweier verschiedener Voices
Dies wird verwendet, um einen vollen und kréftigen Klang zu erzeugen.

e Einstellen getrennter Voices fiir den linken und rechten Bereich auf der Tastatur

Sie kénnen mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen. Sie konnen zum Beispiel die Tastatur
so einrichten, dass Sie mit der linken Hand die Bass-Voice und mit der rechten die Piano-Voice spielen kbnnen.

PSR-S900/S700 — Bedienungsanleitung




1

Einstellen der Anschlagsempfindlichkeit der Tastatur

Sie konnen das Anschlagsverhalten des Instruments festlegen, d. h. wie der Klang auf die Art und Weise reagiert, mit
der Sie die Tasten anschlagen. Dieser eingestellte Typ der Anschlagsempfindlichkeit gilt dann fiir alle Voices.

BIITER ¢ Diese Einstellung wirkt sich nicht auf die Wichtung der Tastatur aus.

Rufen Sie das Funktions-Display auf:

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] KEYBOARD/
PANEL — [A] T INITIAL TOUCH

Driicken Sie die Tasten [1 A V]/[2 A V], um den Anschlag festzulegen.
HARD 2...

CONTROLLER
KEVBOARD/PANEL
[Cer] w1 | %z ]
k] 1 [INITIAL TOUCH:HORKAL EdEdES
2 [WODULATION HHEEL v v

[ 3[TRAMSPOSE ASSIG:HASTER |

Erfordert einen kraftigen Anschlag, um laut zu spielen.
Geeignet fiir Spieler mit hartem Anschlag.
HARD 1 ...Erfordert einen mittelkraftigen Anschlag, um laut zu spielen.

NORMAL.. Standardanschlag. rousH
SOFT 1 .... Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine hohe Lautstirke. ey
SOFT 2 .... Erzeugt schon bei leichtem Anschlag relativ hohe -%?Eﬂ-

Lautstarken. Geeignet fiir Spieler mit zartem Anschlag. [ av |

SICR"-

e Wenn Sie die Anschlagsempfindlichkeit nicht einsetzen mochten,
stellen Sie den Anschlag mit den Tasten [5 ¥ ]-[7 ¥ ] fur die
entsprechenden Bereiche auf OFF (aus). Wenn die Anschlagstirke
ausgeschaltet ist, konnen Sie mithilfe der Taste [4 A V| eine feste
Lautstirke bestimmen.

e Bei gewissen Voices haben die Einstellungen der
Anschlagsempfindlichkeit moglicherweise keine Wirkung.
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Einsatz des Pitch-Bend-Rads

Waihrend Sie auf der Tastatur spielen, konnen Sie mit dem [PITCH BEND]-Rad die Tonhdhe einzelner Noten nach oben
(wenn Sie das Rad von sich wegdrehen) oder nach unten (wenn Sie das Rad zu sich hindrehen) ,ziehen”. Pitch-Bend
wirkt sich auf alle Keyboard-Parts aus (RIGHT 1, 2 und LEFT). Das PITCH-BEND-Rad ist selbstzentrierend und kehrt,
wenn es losgelassen wird, automatisch in die Ausgangsposition (normale Tonhohe) zurtick.

PITCH BEND  MODULATION

BIITEY * Wenn der Pitch-Bend-Bereich tiber MIDI auf mehr als 1200 Cents (eine Oktave) eingestellt wird, kann es sein, dass die Tonhohe

einiger Voices nicht in vollem Umfang gedndert wird.

e Der durch das [PITCH BEND]-Rad hervorgerufene Effekt wirkt sich nicht auf den LEFT-Part aus, wenn der
Akkorderkennungsmethode nicht auf FULL KEYBOARD oder Al FULL KEYBOARD eingestellt ist, wihrend ACMP und der LEFT-
Part eingeschaltet sind.

1
2

Der maximale Bereich der Tonhchenverschiebung kann mithilfe der nachfolgenden Anweisungen gedndert werden.

Rufen Sie das Display fiir die Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs auf.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] — TUNE — [H] PITCH BEND RANGE

Stellen Sie mit den Tasten [5 A V¥ 1/[6 A V1/[7 A ¥ ] den Tonhohen-Verschiebungsbereich fir den jeweiligen
Tastatur-Part ein.

[5A V]-Taste............ Einstellung fir den LEFT-Part.
[6 A V]-Taste............ Einstellung fir den RIGHT1-Part.
[7 A V]-Taste............ Einstellung fur den RIGHT2-Part.

Einsatz des Modulationsrads

Mit der Modulationsfunktion wird ein Vibrato-Effekt auf die Noten angewendet, die Sie auf der Tastatur spielen. Das gilt
fur alle Tastatur-Parts (RIGHT 1, 2 und LEFT). Wenn Sie das [MODULATION]-Rad nach unten (Richtung MIN)
bewegen, verringert sich die Modulationstiefe, eine Bewegung nach oben (Richtung MAX) erhoht sie.

PITCH BEND  MODULATION

T
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BIITEY * Um ein versehentliches Anwenden der Modulation zu vermeiden, achten Sie vor dem Spielen darauf, dass das MODULATION-

Rad auf MIN steht.
e Der durch das [MODULATION]-Rad hervorgerufene Effekt wirkt sich nicht auf den LEFT-Part aus, wenn die

Akkorderkennungsmethode nicht auf FULL KEYBOARD oder Al FULL KEYBOARD eingestellt ist, wihrend ACMP und der LEFT-

Part eingeschaltet sind.

Sie konnen festlegen, ob der durch das Modulationsrad hervorgerufene Effekt sich auf einen bestimmten
Keyboard-Part auswirken soll oder nicht.

1 Rufen Sie das Display auf.

2 Legen Sie mit den Tasten [5 A VW 1/[6 A V1/[7 A V] fest, ob der durch das Modulationsrad hervorgerufene
Effekt sich auf einen bestimmten Tastatur-Part auswirken soll oder nicht.

[5A V]-Taste............ Einstellung fiir den LEFT-Part.
[6 A V]-Taste............ Einstellung fiir den RIGHT1-Part.
[7 A V]-Taste............ Einstellung fiir den RIGHT2-Part.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] — KEYBOARD/PANEL — [A]/[B] 2 MODULATION WHEEL

Einsatz des Metronoms

Das Metronom erzeugt ein Klickgerausch, das als genaue Tempovorgabe beim Uben dient, oder mit dem Sie ein
bestimmtes Tempo testen kbnnen.

,
] Driicken Sie die METRONOME-Taste, um das Metronom zu starten.

,
2 sobald Sie das Metronom wieder stoppen mochten, driicken Sie METRONOME-Taste

noch einmal.

METRONOME

Anpassen von Tempo oder TaktmaR des Metronomklangs

H Anpassen des Metronom-Tempos

1 Driicken Sie die TEMPO-Taste [-]/[+], um das Einblend-Display fiir die Tempoeinstellung aufzurufen.

MAIN

TRARSPOSE:0 |UPPER OCTAVE:O |SPLIT POINT:(S| F#2 |L| F#2
d-d =128 S0HG JLiue! RIGHT1

NewSonz E |GrandPiano]
Live! RIGHTZ
L ings

TEHPD =
J=120 kyEP
a-d =124 LTI PAD
=

2|
#¥1Straight8Pop Gtr16BtCut1

@ BALAHGE

J NewBank
100 100 a5 100 100 100
1 1

REGIZT

BN |

SOHG | STYLE | H.PADF | HIG LEFT | RIGHT1 RIGHTZ

2 stellen Sie mit den TEMPO-Tasten [-1/[+] das gewiinschte Tempo ein.
Wenn Sie eine dieser Tasten gedrtickt halten, konnen Sie den Wert auch kontinuierlich erhohen oder
verringern.

Sie konnen den Wert auch mit dem DATA-ENTRY-Rad einstellen. Um das Tempo zurtickzusetzen, driicken

Sie beide TEMPO-Tasten [-]/[+] gleichzeitig.
BIIIE Die Tempo-Anzeige

Die Zahl in der Anzeige zeigt an, wie viele Viertelschlage pro Minute erfolgen. Der Tempobereich liegt zwischen 5 und

500. Je hoher der Wert, desto schneller ist das Tempo.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Tempo-Display zu schlieRen.
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Die Anzeigezeit fiir Einblendfenster einstellen

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die Taste [B] (2 POPUP DISPLAY TIME), und stellen Sie mit den Tasten [7 A ¥V ]/[8 A V] die
Einblendzeit ein.

H Festlegen von TaktmaR und anderen Metronom-Einstellungen

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf:
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 1 — [B] 2 METORONOME

[ utmry |
GOMFIG 1

2 Legen Sie die Parameter mit den Tasten
[2A V]-[7 A V] fest.

VOLUME Legt die Lautstirke des Metronomklangs fest. 1 [FADE I TIWE 6.0 sec LF:DE ST TRE2.8 see
(Lautstarke)
SOUND Legt den Klang fest, der fiir das Metronom [a[TaP PERCUSSTOMTHI-HAT CLOSE  [VELOCIViS0
verwendet werden soll.
BELL OFF ........... Konventioneller
Metronomklang ohne R <HETROKOME
Glocke. 100 STENATURE—
BELL ON............. Konventioneller T
Metronomklang mit BELL ON
[a¥ ]  av¥ ]
Glocke. nani
TIME Legt das Taktmaf des Metronomklangs fest. 1|2 3 4 5 6 7 | 8
e H q E
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Uben mit den vorprogrammierten Songs

SONG LYRICS/
SELECT SCORE  TEXT
REPEAT GUIDE EXTRATR TR2 TR1
REC u /1 -« L2 4
L-NEW SONG — L-SYNC START-
'YAMAHA:

© o
= =
= =
= =
= =
= =
o o
o @
= o

\
g : == EEEEEEEL]

= com o oo o
oEnEs » b b b oo O BobEEEEE D [ @H T U5 5 & o o
o 2TBZTE 3 5 & 2= Pa——E
oo
OO0 000D OO OO 000000000 000000000000
BIIE Song

In diesem Handbuch bedeutet das Wort ,Song” aufgezeichnete Spieldaten.

© o coo ® s @8 oo

Wiedergabe und Anhéren von Songs vor dem Uben

Das Instrument enthalt mehrere voreingestellte Songs. Dieser Abschnitt enthilt die wichtigsten Informationen zur
Wiedergabe der vorprogrammierten Songs.

” |
| Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

SONG
SELECT

5

,
2 Driicken Sie die [A]-Taste, um die Kategorie ,Sample Songs” auszuwahlen.

o ufm

2[@_ {4 SampleSongs —F [

O s — — e

Y - — w7

O ol — —

= = e
3 | P1 |

COPY

,
3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[E], um den gewiinschten Song auszuwahlen.

Sie konnen die Datei auch tiber das DATA-ENTRY-Rad auswihlen und dann die [ENTER]-Taste driicken, um
den Befehl auszufiihren.

BIIIEY Sie konnen sofort zum MAIN-Display zuriickgelangen, wenn Sie eine der Tasten [A]-[E] doppelt antippen.

P
4 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

REC L]

L NEW SONG — START -
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5 Driicken Sie die SONG-Taste [ ® ] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

[ ] >/l < >
(o] (e JCICD

L NEW L SYNC START-

Wiedergabe von unter USER (Seite 73) gespeicherten Songs
1 Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die Registerkarte USER auszuwdhlen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewlinschten Song auszuwdhlen.

Wiedergabe von Songs, die auf einem USB-Speichergerit (Seite 73) gespeichert sind

/\ VORSICHT

Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Speichergerits bitte den Abschnitt ,,Bedienen des USB-Speichergerats (USB-Flash-
Speicher/Diskette usw.)” auf Seite 23.

1 SchlieBen Sie das USB-Speichergerat am Anschluss [USB TO DEVICE] an.
2 Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fur die Song-Auswahl aufzurufen.

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«]/[»], um die USB-Registerkarte (,USB1*“/,USB2” usw.) auszuwahlen, die dem
in Schritt 1 angeschlossenen USB-Speichergerdt entspricht.
Je nach Anzahl der angeschlossenen Gerate erscheint die Anzeige ,USB1“/,USB2“ usw.

4 Wihlen Sie mit den Tasten [A]-[J] einen Song aus.

BIIIEY Mit der Taste [USB] kénnen Sie auch eine bestimmte, auf dem USB-Speichergerit gespeicherte Datei auswihlen.
[USB] — [A] SONG — [A]-[J]

Wiedergabe von Songs in Folge
Sie konnen alle Songs in einem Ordner der Reihe nach abspielen.

1 Wihlen Sie einen Song im gewilinschten Ordner aus.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Driicken Sie die Taste [H] (REPEAT MODE), um ,ALL” auszuwihlen.

4 Driicken Sie die SONG-Taste [ » /11 ] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.
Alle im Ordner gespeicherten Songs werden der Reihe nach abgespielt.

5 Driicken Sie die SONG-Taste [ M ] (STOP), um die fortlaufende Wiedergabe anzuhalten.

6 Um das sequenzielle Abspielen der Songs auszuschalten, driicken Sie im Display von Schritt 2 die Taste [H],
um die Option ,OFF“ zu wihlen.
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So erhohen Sie die Lautstirke des zu iibenden Parts
Im Instrument kann ein einziger Song getrennte Daten fiir bis zu sechzehn MIDI-Kanile enthalten. Legen Sie den
Kanal fest, mit dem Sie tiben mochten, und erhohen Sie dessen Wiedergabelautstirke.

1 wWihlen Sie einen Song aus. Die Methode zur Song-Auswabhl ist dieselbe wie unter ,Wiedergabe und Anhoren von
Songs vor dem Uben“ (Seite 36, Schritt 1-3) beschrieben.

2 Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], um das MIXING-CONSOLE-Display aufzurufen.

3 - TAB B
MIXING COMSOLE(SONG CH1~ 8}

son6 autorevorce LT

Erpss. WP ||| == | e
@2,4 0|0|0 200

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die Registerkarte VOL/VOICE auszuwihlen.

4 Driicken Sie solange die Taste [MIXING CONSOLE], bis oben im Display ,MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)*
angezeigt wird.

5 Driicken Sie die Taste [E1/U], um ,VOLUME” auszuwihlen.

6 Um die Lautstirke der gewtinschten Kanile anzuheben, driicken Sie die entsprechenden Tasten [T A V]-[8 A V.
Wenn der gewtinschte Kanal im Display MIXING CONSOLE (SONG CH1-8) nicht angezeigt wird, driicken Sie
die Taste [MIXING CONSOLE], um das Display MIXING CONSOLE (SONG CH9-16) aufzurufen.

Falls Sie nicht wissen, fiir welchen Kanal Sie die Lautstidrke anheben miissen:
e Betrachten Sie die Abbildungen der Instrumente unterhalb von , VOICE”.

e
VOICE
[DIDIEIBIEI@:IME]

I IEIE

e Beobachten Sie die Kanalanzeigen, die wihrend der Wiedergabe des Songs leuchten. Wenn Sie diese beim
Zuhoren beobachten, konnen Sie einen Hinweis dartiber erhalten, welchen Kanal Sie hervorheben mochten.
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Anzeigen der Notenschrift (Partitur)

Sie konnen die Notendarstellung eines ausgewdahlten Songs anzeigen. Wir empfehlen, dass Sie die Notendarstellung
durchlesen, bevor Sie mit dem Uben beginnen.

BIITER ¢ Das Instrument kann kommerziell erhiltliche Musikdaten oder von Ihnen selbst aufgenommene Songs in Noten darstellen.

e Die angezeigten Noten werden vom Instrument anhand der Song-Daten erzeugt. Das hat zur Folge, dass diese nicht genau den
Druckversionen von Songs in Notenheften entsprechen — besonders dann, wenn komplizierte Passagen oder viele kurze Noten
dargestellt werden mussen.

¢ Die Notationsfunktionen kénnen nicht benutzt werden, um per Eingabe Song-Daten zu erzeugen. Weitere Informationen zur
Erstellung von Song-Daten finden Sie auf Seite 147.

P
| Wihlen sie einen Song aus (Seite 36).

-
2 Driicken Sie die [SCORE]-Taste, um die Notendarstellung anzuzeigen.

BIMIEY Lesen Sie die gesamte Partitur durch, bevor Sie den Song abspielen.
Driicken Sie die TAB-Tasten [«€][»], um nachfolgende Seiten auszuwéhlen.
Sie konnen die Auswahl der nachfolgenden Seiten auch tiber das FuBpedal treffen (Seite 196).

L
3 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

Der ,Ball” springt durch die Noten und zeigt [hnen immer die aktuelle Position.

-
4 Driicken Sie die SONG-Taste [ ® ] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

Andern der Notendarstellung

Sie konnen die Notendarstellung so dndern, dass sie lhren
personlichen Bediirfnissen entspricht.

TEWPO J=7¥6 SCORE: Beauty And The Be~ PRGE 1-7

1 Driicken Sie die [SCORE]-Taste, um die 3?,: =
Notendarstellung anzuzeigen. *
BIIIEY Die Notendarstellung rechts dient lediglich der Illustration, 55

und der abgebildete Song ist nicht in den vorprogrammierten
Songs auf lhrem Instrument enthalten.

2 Andern Sie die folgenden Einstellungen so, wie Sie @H
es wiinschen.
@ Andern der SchriftgroRe der Notendarstellung “3:: 3
Driicken Sie die Taste [7 A ¥ 1, um die Schriftgrofbe der _ _
: : & ETNEEETS ST

Notendarstellung zu andern.
® Anzeige der Noten nur des Parts der rechten/

1 2 3 4 5 8 7 8
linken Hand
Driicken Sie die Taste [1 A ¥1/[2 A V], um die Anzeige LR A A
des jeweiligen Parts zu deaktivieren. DR RORaRaRaRO

@ Anpassen der Notendarstellung
¢ Anzeige des Notennamens links von der Note

1 Driicken Sie die Taste [5 A W] (NOTE), um den Notennamen anzuzeigen.

2 Driicken Sie die Taste [8 A W] (SET UP), um das Display fiir die detaillierte Einstellung aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [6 W] (NOTE NAME), um die Option ,Fixed Do” (Anzeige in festen
Solmisationssilben) auszuwéhlen.

4 Driicken Sie die Taste [8 A ] (OK), um die Einstellung zu tibernehmen.

¢ Notenfarben einschalten (nur PSR-S900)
Driicken Sie die [6 A ¥ ]-Taste, um die Option COLOR zu aktivieren.
BIIIE Notenfarben

Die Farben sind fiir jede Note festgelegt und kénnen nicht gedndert werden.
C:rot, D: gelb, E: griin, F: orange, G: blau, A: lila und B (=H): grau
® Erhohen der Zahl der Takte pro Anzeige
Sie konnen die Anzahl der angezeigten Takte erhohen, indem Sie die Anzahl der Gbrigen darstellbaren
Elemente verringern (Parts, Liedtexte, Akkorde usw.).
Driicken Sie die Tasten [1 A ¥ ]-[4 A ¥ ], um die Elemente zu deaktivieren, die nicht angezeigt
werden sollen.
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Legen Sie die Darstellungsparameter nach Wunsch fest.

1 Driicken Sie die Taste [8 A W] (SET UP), um das Display fiir die detaillierte Einstellung aufzurufen.
2 Driicken Sie die Tasten [1 A ¥]-[6 A V], um den Darstellungstyp festzulegen.

Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten Part benutzt wird.
Diese Einstellung schaltet zurtick auf AUTO, wenn ein anderer Song ausgewdahlt wird.
AUTO

Die MIDI-Kandle der Song-Daten fiir die Parts der linken und rechten Hand werden automatisch
LEFT CH/RIGHT CH ég_ig_?mgseer;n—g(eisifeﬁ;tal;tvsu%hzIten jeweils den Kanal, der im Display [FUNCTION] — [B] SONG
1-16

Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fiir die rechte Hand zu.
OFF (nur LEFT CH)

Keine Kanalzuweisung: Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die linke Hand.

Hiermit konnen Sie an der Position, an der der Song angehalten wurde, mitten im Song einen
KEY SIGNATURE Tonartwechsel eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der ausgewihlte Song keine
Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthilt.

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie die Notenauflésung in der Partitur steuern. So konnen Sie
die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder korrigieren, so dass sie nach einem bestimmten

QUANTIZE Notenwert angeordnet werden. Achten Sie darauf, dass Sie den kleinsten Notenwert eingeben, der
im Song vorkommt.
Wihlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den Noten angegeben
wird. Die nachfolgenden Einstellungen stehen zur Verfligung, wenn der NOTE-Parameter ,Anzeige
des Notennamens links von der Note” in Schritt 1 auf ON gesetzt ist.
A B, C
Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Hinweis: ,B” entspricht
in der deutschen Notenschrift der Note ,H*).
NOTE NAME FIXED DO (Do unveranderlich)

Die Noten werden als Solmisationssilben in der gewdhlten Sprache angezeigt.
Die Sprache wird unter LANGUAGE im OWNER-Display (Seite 19) festgelegt.

MOVABLE DO (Do veranderlich)
Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der Tonleiter angezeigt
und sind somit den der Tonart abhdngig. Der Grundton wird als Do angezeigt. In der Tonart G-
Dur wiirde der Grundton Sol (G) beispielsweise als ,Do” angezeigt. Wie bei ,Fixed Do” hdngt die
Anzeige von der gewdhlten Sprache ab.

3 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Einstellung zu tibernehmen.

BIIIE Speichern der Einstellungen fiir die Notendarstellung
Die Einstellungen fiir die Notendarstellung kénnen als Teil des Songs gespeichert werden (Seite 166).

Stummschalten des Parts der rechten oder linken
Hand fiur die Notenanzeige

Die Guide-Funktion zeigt an, welche Noten Sie wann spielen sollten, und wie lange sie ausgehalten werden sollten.
Sie konnen dabei auch in lhrem ganz eigenen Tempo tiben — die Begleitung wartet, bis Sie die Noten korrekt gespielt
haben. In dem Fall schalten Sie den Part der rechten oder der linken Hand stumm und tiben diesen Part.

Uben des Parts der rechten Hand (TRACK 1)

” ||
| Wihlen sie einen Song aus (Seite 36), und driicken Sie dann die [SCORE]-Taste, um die
Notendarstellung aufzurufen.

.
2 Driicken Sie die Taste [GUIDE].

SONG LYRICS /
SELECT SCORE TEXT
3
REPEAT | GUIDE EXTRATR TR2 TR1
REC L] /1 - L2 4
(0 G )
L-NEW SONG — L-SYNC START-!
4
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|
3 Driicken Sie die SONG-Taste [TR 1], um den Part der rechten Hand stummzuschalten.

Das Lampchen der [TR 1]-Taste erlischt. Jetzt konnen Sie den Part selbst spielen.

r
4 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

Uben Sie den stummgeschalteten Part, indem Sie dabei die Noten lesen.

BIITEH Einstellen des Tempos
Lesen Sie weiter auf Seite 34.

Schnelles Andern des Tempos wihrend der Wiedergabe (Tap-Funktion)

Das Tempo kann auch wihrend der Wiedergabe gedndert werden. Tippen Sie dazu zweimal im gewtinschten Tempo auf

die Taste [TAP TEMPO].

,
5 Driicken Sie die SONG-Taste [ B ] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

r
6 Driicken Sie die [GUIDE]-Taste erneut, um die Funktion auszuschalten.

Anpassen des Lautstidrkeverhiltnisses zwischen Song-Wiedergabe und Tastaturspiel

Hiermit konnen Sie das Lautstarkeverhdltnis zwischen Song-Wiedergabe und dem auf der Tastatur gespieltem Klang
einstellen.

1 Driicken Sie die Taste [BALANCE], um das Display fiir die Lautstirke-Balance aufzurufen.

2 Um die Lautstirke der Song-Wiedergabe anzupassen, driicken Sie die Taste [1 A ¥ ]. Um die Lautstarke der
Tastatur (RIGHT 1) anzupassen, driicken Sie die Taste [6 A V1.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Display fiir die Lautstarke-Balance zu schlieflen.

EALAHCE
100 100 85 100 100 100
1

BALANCE » 1 1
[ S OO EXIT

LY Al DA 3
2 2

BIIIEY Zu den Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left)
Siehe Seite 84.

Andere Guide-Funktionen

In der Anleitung auf Seite 40 fiir das ,Stummschalten des Parts der rechten oder linken Hand fiir die Notenanzeige” wurde
die Anfangseinstellung ,Follow Lights” (Folge den Lichtern) verwendet. Es gibt jedoch noch weitere Guide-Funktionen, wie
nachfolgend beschrieben.

Zur Auswahl einer Guide-Funktion siehe Seite 145.

O Fiir das Spiel auf der Tastatur

e Any Key (Beliebige Taste)
Hiermit konnen Sie das Timing beim Spiel auf den Tasten tiben.

O Fur Karaoke
e Karao Key (,,Karaoke-Taste”)

Steuert automatisch das Timing der Song-Wiedergabe, damit es zu lhrem Gesang passt — eine praktische Funktion
fur das Singen zum Spiel auf der Tastatur.

¢ Vocal CueTIME (PSR-S900)
Steuert automatisch das Tempo der Begleitung entsprechend der Tonhohe Thres Gesangs, wodurch Sie das Singen
in der richtigen Tonhohe tiben kénnen.
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Uben des Parts der linken Hand (TRACK 2) mit Notenanzeige

-
] ,2 Befolgen Sie dieselben Schritte wie bei ,,Uben des Parts der rechten Hand (TR 1)
auf Seite 40.

-
3 Driicken Sie die Taste [TR 2], um den Part der linken Hand stumm zu schalten.

Das Lampchen fiir die [TR 2 (L)]-Taste erlischt. Jetzt konnen Sie den Part selbst spielen.

L
4 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten
und den stummgeschalteten Part zu iiben.

e
5 Driicken Sie die SONG-Taste [ M ] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

g
6 Schalten Sie die [GUIDE]-Taste aus.

Uben mit der Wiederholungsfunktion

Die Wiederholungsfunktion kann dazu verwendet werden, die Wiedergabe eines Songs oder eines bestimmten
Taktbereichs innerhalb eines Songs standig zu wiederholen. Das ist sinnvoll fiir das wiederholte Uben schwierig zu
spielender Phrasen.

Wiederholtes Abspielen eines Songs

1 Wibhlen Sie einen Song aus (Seite 36).
2 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus einzuschalten.

3 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11 ] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.
Die Song-Wiedergabe wird solange wiederholt, bis Sie die SONG-Taste [ B | (STOP) drticken.

4 Driicken Sie die SONG-Taste [ H | (STOP), um die Wiedergabe anzuhalten.

5 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus wieder auszuschalten.

Angabe eines Taktbereichs und dessen wiederholte
Wiedergabe (A-B Repeat)

1 Wibhlen Sie einen Song aus (Seite 36).
2 Driicken Sie die Taste SONG-Taste [ » / 11 ] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

3 Legen Sie den Wiederholungsbereich fest.
Driicken Sie die [REPEAT]-Taste beim Startpunkt (A) des zu wiederholenden Bereichs. Driicken Sie beim
Endpunkt (B) erneut die [REPEAT]-Taste. Nach einer automatischen Einsatzvorgabe (mit der Sie sich in das
Tempo der Phrase einfiihlen kénnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt abgespielt.

BIIEY Sofortige Riickkehr zu Punkt A
Unabhingig davon, ob die Song-Wiedergabe liuft oder angehalten wurde, kehren Sie mit der Taste [ Il ] (STOP) zuriick
zu Punkt A.

4 Driicken Sie die SONG-Taste [ M ] (STOP), um die Wiedergabe anzuhalten.

5 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus wieder auszuschalten.
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Andere Methoden fiir das Festlegen des Wiederholungsbereichs
von A bis B

@ Festelegen des Wiederholungsbereichs, wenn die Song-Wiedergabe beendet ist
1 Driicken Sie die Taste [P»] (Fast Forward), um zum Punkt A zu gelangen.
2 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um Punkt A festzulegen.
3 Driicken Sie die Taste [»»] (Fast Forward), um zum Punkt B zu gelangen.
4 Driicken Sie erneut die [REPEAT]-Taste, um Punkt B festzulegen.
©® Festlegen eines Wiederholungsbereichs zwischen Punkt A und dem Ende des Songs

Wenn Sie nur Punkt A angeben, wird der Bereich von Punkt A bis zum Ende des Songs wiederholt.

Aufzeichnen lhres Spiels

Sie konnen lhr Spiel mithilfe der Schnellaufzeichnungsfunktion (Quick Recording) aufzeichnen. Dies ist ein wirksames
Ubungsmittel, mit dem Sie Ihr eigenes Spiel schnell mit dem Song vergleichen kénnen, den Sie gerade iben. Sie
koénnen die Funktion auch dazu verwenden, allein Duette zu tiben, sofern lhr(e) Lehrer(in) oder Partner(in) seinen
(ihren) Part bereits vorher aufgenommen hat.

P
] Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [REC] und [ B ] (STOP).

Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingerichtet.

] >/l <« »>
L-NI “4 L SYNC START-

r
2 Wahlen Sie eine Voice aus (Seite 30). Die ausgewihlte Voice wird aufgenommen.

-
3 Driicken Sie die [REC]-Taste.

REC L] >/ aa »p

Die Aufzeichnung wird automatisch begonnen, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen.

,
4 Starten Sie die Aufnahme.

,
5 Driicken Sie die SONG-Taste [ H ] (STOP), um die Aufnahme zu beenden.

Es erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, das aufgezeichnete Spiel zu speichern. Um die Meldung zu
schlieSen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

] >/l - >
(o] (oJCC

L NEW L SYNC START-

-
6 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um das aufgenommene Spiel
wiederzugeben.

REC L /1 -«

»r
L NEW SONG — @RT}
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o
7 Speichern Sie das aufgenommenen Spiel.

1 Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«(]/[»], um die entsprechende Registerkarte (USER, USB usw.)
auszuwahlen, auf der Sie die Daten speichern mochten. Wihlen Sie USER, um die Daten im
internen Speicher abzulegen, oder USB, um die Daten auf einem USB-Speichergerit abzulegen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um das Display fiir die Dateibenennung aufzurufen.

4 Geben Sie den Dateinamen (Seite 77) ein.

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei zu speichern.

Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie die [8 ¥ |-Taste (CANCEL).

/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song geht verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Gerit
ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

Wenn die folgende Meldung angezeigt wird: ,, Song” changed. Save?/,Song” speichern?/

~Song” modifié. Sauv.?/,,.Song” cambiado. ;Guardar?/Salvare , Song”?

Die aufgezeichneten Daten wurden noch nicht gespeichert. Um dies zu tun, driicken Sie die [G]-Taste (YES), um das
Display fur die Songauswahl zu 6ffnen und die Daten zu speichern (siehe weiter oben). Um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie die [H]-Taste (NO).

Songs abspielen, die auf der Registerkarte USER oder einem USB-Speichergerit gespeichert sind.
Siehe Seite 37.

Wiedergabe von Begleitparts mit dem
Spielassistenten

Diese Funktion macht es besonders einfach, eine Begleitung zusammen mit dem Song abzuspielen.

) s FuncTion (]

©VAMAHA /
[==]
® POE00 ® ® ® ® Do
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o8 00000 §
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BIIIEY Informationen zur Verwendung des Spielassistenten
Um den Spielassistenten zu verwenden, muss der Song Akkorddaten enthalten. Wenn dies der Fall ist, wird wihrend der Song-
Wiedergabe im MAIN-Display der jeweils aktuelle Akkordname angezeigt. Daran kénnen Sie sofort erkennen, ob im Song Akkorddaten
gespeichert sind.

r
| Wihlen sie einen Song aus (Seite 36).

Fir die Anweisungen in diesem Beispiel sind die Songs aus dem Ordner ,Sample Songs” zu verwenden.

r
2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
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3 Driicken Sie die Taste [8 A V], um den Spielassistenten [P.A.T.] einzuschalten.

SONG SETTING
Follow Liahts m
fAne Ker Sona plagback Pauses and waits

Karao—Key
& [Vocal CueTIHE

for @ou to Flad the correct
note, Plashack continues when
the correct note is Flaved.

REPERT
(073 SINGLE ALL RARDOH

PHRASEMARK
LU JOFERn b EaT

QUICK

LYRIGS
mncxz—mncxl CHSET LANGUAGE— ~START- ~P.A.T-
L OFF ] [___Auto |
1 I- L_OH | IHTERMATIONAL| (BT IN(| OH
F3 H OFF JAPAHESE OFF _||I0T330
i i na [ 4¥ Jav]av]

8

sfelelelekelz)

4 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

REC L] >/l - »r
(N

L NEW SONG — Y/ KTART-

-
5 Spielen Sie auf dem Instrument.

Das Instrument passt Ihr Spiel auf der Tastatur automatisch an die Song-Wiedergabe und dessen Akkorde an,
egal welche Tasten Sie anschlagen. Es dndert sogar den Sound je nach Art Ihres Spiels. Spielen Sie auf die
drei verschiedenen Arten, die unten aufgeftihrt sind.

@ Spiel mit der linken und der rechten @ Spiel mit der linken und der rechten ~ @ Abwechselndes Spiel einmal mit der linken
Hand zusammen (Methode 1). Hand zusammen (Methode 2). und einmal mit der rechten Hand.

R Chgheg oy

Spielen Sie drei Noten Spielen Sie mehrere Noten Spielen Sie drei Noten
gleichzeitig mit der nacheinander mit verschiedenen gleichzeitig mit der
rechten Hand. Fingern lhrer rechten Hand. rechten Hand.

6 Driicken Sie die SONG-Taste [ m ] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

7 Driicken Sie die Taste [8 A V], um den Spielassistenten [P.A.T.] auszuschalten.
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Das Begleitungsspiel mit der Begleitautomatik
(Style-Wiedergabe)

Die Begleitautomatik erlaubt es lhnen, durch einfaches Spielen von , Akkorden” mit lhrer linken Hand
automatisch eine Begleitung wiederzugeben. Dadurch kénnen Sie automatisch den Klang einer ganzen Band
oder eines Orchesters erzeugen — selbst wenn Sie nur allein spielen. Der Klang der Begleitautomatik setzt sich
aus den Rhythmus-Mustern von Styles zusammen. Die Styles des Instruments decken einen weiten Bereich
unterschiedlicher musikalischer Genres einschlieRlich Pop, Jazz und vieler anderer ab.

OVAMAHA
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STYLE CONTROL

,Mary Had a Little Lamb” mit Begleitautomatik

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop
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| Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [COUNTRY].

STYLE
POP & SWING & ENTER-
ROCK JAZZ @ LATIN TAINER

@ BALLAD @ R&B @ BALLROOM @ WORLD

@ DANCE@} COUNTRY @ Mo & @ USER
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Aktivieren der Tempo-Anzeige oberhalb des Style-Namens
Sie kénnen auswihlen, ob oberhalb des Style-Namens das Tempo angezeigt werden soll oder nicht.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die Taste [B] (2 DISPLAY STYLE TEMPO), und schalten Sie mit den Tasten [5 A ¥V 1/[6 A V] die
Tempo-Anzeige ein oder aus.
e ON:
Oberhalb des Style-Namens wird das Tempo angezeigt.
In der Standardeinstellung ist die Anzeigefunktion fir das Style-Tempo eingeschaltet.
e OFF:
Das Tempo wird nicht oberhalb des Style-Namens angezeigt.

-
2 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den Style ,CountryPop” auszuwahlen.

- TAB >
T
 — o = Prao =14 e
) aAl— +¢@ NewCountry -4 Bluegrass —lFr T
Fﬁ J= o8 Pé J=izm
EasyCountry Hoedown
ol |l e =
(— Pi J=184 Ei FEET!
70'sChartCntry 58 FolkPop
— —|n
3 ¢ IE}D_I J=16&[|Fra =rz (—
CountryStrum Ihld CountryBallad
: D Pro I=172]|Pro J=148 I :
I! CountryHits Itl CountryPop
e — |
= —

gz REPER-
_rL 5 T0IREF; | UP

BIIIER e Typ und definierender Charakter eines Styles werden oberhalb des Namens des Preset-Styles angezeigt. Mehr tiber
diese Merkmale finden Sie auf Seite 106.

* Wenn nach Auswabhl eines Styles die Taste [7 A ] (REPERTOIRE) gedriickt wird, kénnen Sie diejenigen
anwenderspezifischen Bedienfeldeinstellungen (fir Voices und Tempi usw.) aufrufen, die am besten zu dem
ausgewdhlten Style passen. Einzelheiten zur Repertoire-Funktion finden Sie auf Seite 56. Um zum vorhergehenden
Display zurtickzukehren, driicken Sie die Taste [EXIT].

e Sie konnen sofort zum MAIN-Display zuriickgelangen, wenn Sie auf eine der Tasten [A]-[J] ,doppelklicken”.

,
3 Driicken Sie die Taste [ACMP], um die Begleitautomatik einzuschalten.

Benutzen Sie den linken Teil der Tastatur (Bassbereich), um die Akkorde fiir die Begleitautomatik zu spielen.

SYNC
ACMP START ENDING /rit.
&7y

i - R

5

3

” "

4 Driicken Sie die Taste [SYNC START], um die Begleitautomatik in den Standby-Modus
zu versetzen, wodurch Sie die Begleitung simultan mit dem Beginn lhres Spiels starten
lassen konnen.

~rC
5 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie einen Akkord mit der linken Hand spielen.

Versuchen Sie, mit der linken Hand Akkorde und mit der rechten Hand eine Melodie zu spielen.
BIITEY Akkordgriffe

Es gibt sieben verschiedene Methoden, mit denen Sie den Fingersatz fiir Akkorde angeben konnen (Seite 106).
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P
6 Sie konnen automatisch einen geeigneten Schluss spielen, wenn Sie am Punkt in der
Partitur (Seite 46), der mit ,Ending” markiert ist, eine der [ENDING/rit.]-Tasten driicken.
Wenn die Wiedergabe der Schlusssequenz beendet ist, wird die Style-Wiedergabe automatisch gestoppt.

BLIIEH e Die verschiedenen Styles

Einzelheiten finden Sie in der Style-Liste der auf der Yamaha-Website verfiigbaren Datenliste. (Siehe Seite 5.)

¢ Schnelles Andern des Style-Tempos wihrend der Wiedergabe (Tap-Funktion)
Das Tempo kann auch wahrend der Wiedergabe geandert werden. Tippen Sie dazu zweimal im gewtinschten Tempo
auf die Taste [TAP TEMPO].

¢ Festlegen des Split-Punktes zwischen den Bereichen fiir die rechte und linke Hand auf der Tastatur
Siehe Seite 110.

¢ Ein-/Ausschalten der Anschlagsempfindlichkeit fiir die Style-Wiedergabe (Style Touch)
Siehe Seite 110.

Anpassen des Lautstidrkeverhiltnisses zwischen Style-Wiedergabe und Keyboard

Hiermit konnen Sie das Lautstarkeverhiltnis zwischen Style-Wiedergabe und dem auf der Tastatur erzeugten Klang
einstellen.

1 Driicken Sie die Taste [BALANCE], um das Display fur die Lautstarke-Balance aufzurufen.

2 Um die Lautstirke der Style-Wiedergabe anzupassen, driicken Sie die Taste [2 A ¥]. Um die Lautstarke der
Tastatur (RIGHT 1) anzupassen, driicken Sie die Taste [6 A V1.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Display fiir die Lautstarke-Balance zu schlieflen.

Pattern-Variationen

Sie konnen wahrend lhres Spiels automatisch speziell erstellte Einleitungen (Intros) und Schlussteile (Endings) sowie
Variationen der Rhythmus- und Akkordmuster hinzuftigen, um lhr Spiel dynamischer und professioneller klingen zu
lassen. Fiir jede Situation gibt es verschiedene Pattern-Variationen der Begleitautomatik: zu Beginn des Spiels, wihrend
des Spiels und zum Abschluss des Spiels. Probieren Sie die Variationen aus und kombinieren Sie diese nach Belieben.

Beginn der Wiedergabe

METRONOME TAP TEMPO

]
|

TEMPO

H

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START/

ACMP INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING /rit. STOP START STOP
o O (@) o
A (o} /al »>/n

STYLE CONTROL

@ Start/Stop
Die Styles beginnen mit der Wiedergabe, sobald die [STYLE CONTROL]-Taste [START/STOP] gedriickt wird.

@ Intro

Intros leiten den Anfang des Songs ein. Jeder vorprogrammierte Style hat drei Intros. Wenn das Intro beendet ist,
wechselt die Begleitung zum Hauptteil tiber (siehe ,Main” unter ,Wahrend der Style-Wiedergabe”).

Driicken Sie vor Beginn der Style-Wiedergabe eine der [INTRO]-Tasten [I]-[lll], und driicken Sie dann die [STYLE
CONTROL]-Taste [START/STOP], um die Style-Wiedergabe zu starten.

® Synchro Start

Hierdurch konnen Sie die Wiedergabe automatisch starten, sobald Sie auf der Tastatur zu spielen beginnen.

Driicken Sie die Taste [SYNC START], wéhrend die Style-Wiedergabe gestoppt ist, und spielen Sie im Akkordabschnitt
der Tastatur einen Akkord, um die Style-Wiedergabe zu starten.

® Fade-In

Generiert ein sanftes Einblenden (Fade-In) zu Beginn des Styles.

Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT], wiahrend die Style-Wiedergabe nicht lduft, und driicken Sie die [STYLE
CONTROL]-Taste [START/STOP], um die Style-Wiedergabe zu starten.

® Tap
Sie kénnen das Tempo vorklopfen (tap) und damit automatisch die Style-Wiedergabe im so vorgegebenen Tempo

starten. Tippen Sie einfach auf die Taste [TAP TEMPO)] (driicken und sofort wieder loslassen, bei einem 4/4-Takt
viermal), und die Begleitung startet automatisch in dem Tempo, in dem Sie getippt haben.

BIIIE Bei Verwendung der Tap-Funktion kann ein bestimmter Schlagzeug-Sound und die Anschlagstirke (d. h. Lautstirke) des Klangs im
folgenden Display ausgewahlt werden.
[FUNCTION] — [J] UTILITY —TAB [«][»] CONFIG 1 — [B] 4 TAP
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Wahrend der Style-Wiedergabe

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START /

B lll BEEE M O6E {HE

STYLE CONTROL

® Main

Wird fur die Wiedergabe des Song-Hauptteils verwendet. Es wird ein mehrtaktiges Begleit-Pattern gespielt und dann
unbegrenzt wiederholt. Jeder vorprogrammierte Style hat vier verschiedene Patterns.

Driicken Sie wihrend der Style-Wiedergabe eine der [MAIN VARIATION]-Tasten [A]-[D].

@ Fill In

In diesem Abschnitt konnen Sie Dynamikvariationen und Breaks in den Rhythmus der Begleitung einfiigen, um Ihr
Spiel noch professioneller zu gestalten.

Schalten Sie die Taste [AUTO FILL IN] ein, bevor Sie mit der Style-Wiedergabe beginnen, oder wahrend der
Wiedergabe. Driicken Sie dann wihrend lhres Spiels einfach eine der [MAIN VARIATION]-Tasten [A]-[D], und der
ausgewahlte Fill-In-Abschnitt spielt automatisch (AUTO FILL), wodurch die Begleitautomatik erweitert wird. Wenn das
Fill-In beendet ist, geht es nahtlos in den ausgewdihlten Main-Abschnitt (A, B, C, D) tber.

Auch wenn die [AUTO FILL IN]-Taste deaktiviert ist, wird vor der Riickkehr zum aktuellen Abschnitt automatisch ein
Fill-In gespielt, wenn Sie dieselbe Taste des aktuell gespielten Abschnitts driicken.

® Break

Hiermit lassen sich dynamische Breaks in den Begleitrhythmus einfiigen, wodurch Ihr Spiel noch professioneller wirkt.

Driicken Sie wihrend der Style-Wiedergabe die Taste [BREAK].

Zum Abschluss des Spiels

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START/
MAIN VARIATION ENDING /rit. STOP START STOP

B lll FEEE - BEE §9E

STYLE CONTROL

@ Start/Stop
Die Styles beenden die Wiedergabe, sobald die [STYLE CONTROL]-Taste [START/STOP] erneut gedriickt wird.

® Ending

Wird als Schlusssequenz eines Songs verwendet. Jeder vorprogrammierte Style hat drei verschiedene

Schlusssequenzen. Nach der Schlusssequenz wird der Style automatisch gestoppt.

Driicken Sie eine der ENDING/rit.-Tasten [I]-[lll]. Sie konnen veranlassen, dass die Schlusssequenz allméhlich

langsamer wird (Ritardando), wenn Sie wihrend deren Wiedergabe die Taste [ENDING/rit.] noch einmal driicken.

BIIIEY Wenn Sie mitten in lhrem Spiel die ENDING/rit-Taste [I] driicken, wird vor der Schlusssequenz/dem Ritardando automatisch ein
Fill-in gespielt.

@ Fade-Out

Erzeugt ein allmahliches Ausblenden (Fade-Out) als Style-Abschluss.

Driicken Sie wihrend der Style-Wiedergabe die Taste [FADE IN/OUT].

BLIIEH Einzelheiten tiber das Einstellen der Zeiten fiir Fade-In und Fade-Out finden Sie auf Seite 108.

Sonstiges

SYNC SYNC START /

O O0E BEEE F OEE BEE

STYLE CONTROL

® Synchro Stop

Wenn Synchro Stop (Synchronstopp) eingeschaltet ist, konnen Sie den Style zu jedem gewiinschten Zeitpunkt anhalten
und wieder starten, indem Sie einfach (im Akkord-Abschnitt der Tastatur) die Tasten loslassen bzw. anschlagen. Dies ist
eine hervorragende Methode, um lhrem Spiel einige dramatische Pausen und Akzente hinzuzufiigen.

Driicken Sie die Taste [SYNC STOP], bevor Sie mit der Style-Wiedergabe beginnen.

BIIIEH ¢ Synchro Stop durch Anschlagen/Loslassen von Tasten aktivieren (Synchro-Stop-Fenster)
Siehe Seite 109.
e Pattern-Korrektur des Abschnitts zu Intro oder Main (Section Set)
Sie konnen zum Beispiel diese Funktion auf Intro einstellen, um immer dann automatisch ein Intro zu spielen, wenn Sie einen
Style auswéhlen Seite 110.
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e Grilin

e Rot

o Off

Der Abschnitt zurzeit aktuell.

Der Abschnitt wurde nicht ausgewahlt.

Die Tasten-LEDs fiir die einzelnen Abschnitte (INTRO/MAIN/ENDING)

Der Abschnitt enthilt keine Daten und kann nicht gespielt werden.

einzuschalten.

einzuschalten.

Aushalten der Voice fiir die linke Hand (LEFT HOLD)

Diese Funktion lasst die Voice fiir die linke Hand weiterklingen, auch wenn die Tasten losgelassen werden. Nicht
ausklingende Voices (wie Streicher) werden gleichmiBig gehalten, wihrend ausklingende Voices (z. B. Klavier)
langsamer ausklingen (wie bei Betdtigung des Haltepedals).

1 Driicken Sie die PART-ON/OFF-Taste [LEFT], um den Part der linken Hand

2 Driicken Sie die Taste [LEFT HOLD], um die Left-Hold-Funktion

[zg |

LOWER

EJ

PART SELECT

(o] (o] (o)
| E“:m:'ﬂ
o) (o) (o)

PART ON/OFF

1

Lernen, wie Akkorde fiir die Style-Wiedergabe gespielt
(angedeutet) werden

Welche Noten fiir bestimmte Akkorde gespielt werden

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, kénnen Sie vom Instrument
erfahren, welche Noten gespielt werden miissen (Chord-Tutor-Funktion).

| Rufen sie das Funktions-Display auf.
— [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB[«][»>

[FUNCTION]

| CHORD FINGERING

2 Driicken Sie die Taste [6 A V], um den Grundton auszuwihlen.
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3 Driicken Sie die Taste [7A V]/[8 A V], um den Akkordtyp auszuwahlen.

Die Noten, die Sie spielen miissen, um den Akkord zu produzieren, werden im Display angezeigt.

BIIIEY Die angezeigten Noten entsprechen dem Fingersatztyp ,Fingered”, unabhingig davon, welcher Fingersatztyp
ausgewahlt worden ist (Seite 107).
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Passende Bedienfeldeinstellungen fiir einen ausgewaihliten
Style - One Touch Setting

One Touch Setting (OTS) ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, mit der Sie tiber einen einzigen Tastendruck
automatisch die Bedienfeldeinstellungen (Voices, Effekte usw.) aufrufen kénnen, die am Besten zum ausgewihlten
Style passen. Wenn Sie bereits entschieden haben, welchen Style Sie verwenden méchten, kbnnen Sie tber OTS
automatisch die passende Voice auswahlen.

,
] Wahlen Sie einen Style aus (Seite 46).

,
2 Driicken Sie eine der ONE TOUCH SETTING-Tasten [1]-[4].

Dadurch werden nicht nur samtliche
Einstellungen (Voices, Effekte usw.)
aufgerufen, die zum aktuellen Style passen,
sondern auch ACPM und SYNC START
werden automatisch eingeschaltet, so dass
Sie sofort mit dem Spielen des Styles
beginnen kénnen.

ONE TOUCH SETTING

” |
3 Der ausgewihlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.

BIMIEY Parameter Lock (Parametersperre)
Sie konnen bestimmte Parameter (z. B. Effekt, Split Point usw.) ,sperren”, damit diese nur tiber die Steuerelemente des
Bedienfelds aktiviert werden kénnen (Seite 137).

Hilfreiche Tipps fiir den Einsatz von One Touch Setting

@ Automatisches Andern der One Touch Settings bei Wechsel der Main-Abschnitte (OTS Link)
Mit der praktischen Funktion ,OTS-Link” kénnen Sie automatisch One Touch Settings dndern, wenn Sie zu einem
anderen Main-Abschnitt (A—D) wechseln. Um diese Funktion zu verwenden, driicken Sie auf die Taste [OTS LINK].

BIIIES Einstellen des Timings fiir OTS-Anderungen
Die One Touch Settings konnen so eingestellt werden, dass sie sich bei Abschnittswechsel zu einem von zwei verschiedenen
Zeitpunkten dndern (Seite 109).

@ Speichern der Bedienfeldeinstellungen fiir OTS
Sie kdnnen auch eigene One-Touch-Einstellungen erstellen.

1 Sstellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B.
Voice, Style, Effekte usw.) lhren Vorstellungen

entsprechend ein. »

MEMORY

2 Driicken Sie die Taste [MEMORY]. ONE_TOUCH SETTING
3 Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten 2 ﬁ 3
[1]-[4].

Da die Bedienfeldeinstellungen zusammen mit einer
anderen Datei gespeichert werden kénnen (Schritt 4),
speichern Sie diese unter einer der Favoriten-Nummern
1 bis 4.

Im Display wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu
auffordert, die Bedienfeldeinstellungen zu speichern.

4 Driicken Sie die Taste [F] (YES), um das Display fur die Style-Auswahl aufzurufen, und speichern Sie die
Bedienfeldeinstellungen als Style-Datei (Seite 73).

/\ VORSICHT

Die unter einer OTS-Taste gespeicherten Bedienfeldeinstellungen gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Style
umschalten oder das Gerit ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.
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Die Multi-Pads

Mit den Multi-Pads kénnen Sie eine Reihe von kurzen, vorher aufgenommenen rhythmischen und melodischen
Sequenzen abspielen, die Ihr Spiel wirkungsvoller und abwechslungsreicher gestalten.

Multi-Pads werden in Banken zu je vier Sequenzen angeordnet. Das PSR-S900/S700 bietet eine Vielfalt von Multi-Pad-
Banken in vielen unterschiedlichen Musikgattungen.

Abspielen von Multi-Pad-Sequenzen

o
| Driicken Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT], um das Display fiir die Auswahl
einer Multi-Pad-Bank aufzurufen, und wihlen Sie dann die gewiinschte Bank aus.

RESET

| CEEE— ' R
) aA|l— . m|E.Gitr 1 6BtCut1 #8= FunkyGtr16Bt3 — |F |:|
seLecT 1 5 3 " stop : B Itl E.Gtr16BtCut2 8 DiscoGuitar « [
D » O Ig E.Gtr16BtCut3 Ig E.Gtr16BtShfll T
FunkyGtr16Bt1 E.Gtr16BtShil2
MULTI PAD CONTROL ) po|— Itl ey BHE G —0n 7
B FunkyGtr 16812 88— E.Gtr 16BtPick
E|— —
: B MULTI PAD :

P5 PE HEXT

mmmmmmm}
oioiniuloiuliolio

Waihlen Sie die Seiten aus mit den Tasten [1 A]-[7 A1, die ,P1“, ,P2“ ... im Display entsprechen, und
wahlen Sie dann mit den Tasten [A]-[]] die gewiinschte Bank aus.

n
2 Spielen Sie eine Multi-Pad-Phrase ab, indem Sie eine der MULTI-PAD-CONTROL-Tasten
[1]1-[4] driicken.

Die entsprechende Phrase (in diesem Beispiel fiir Pad 1) wird vollstindig wiedergegeben, sobald Sie auf das
Pad driicken. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe kurz auf die [STOP]-Taste.

LRCO00

MULTI PAD CONTROL

Driicken Sie jederzeit eine beliebige Multi-Pad-Taste, um die zugehorige Phrase im aktuell eingestellten
Tempo wiederzugeben. Sie konnen auch zwei, drei oder vier Multi-Pads zur selben Zeit spielen. Wenn Sie
wihrend der Wiedergabe erneut auf die Pad-Taste driicken, wird die Wiedergabe angehalten, und sie
beginnt von vorne.

® Zur Farbe der Multi-Pads

e Griin: Zeigt an, dass das entsprechende Pad Daten (eine Phrase) enthilt.
¢ Rot: Zeigt an, dass das entsprechende Pad gerade wiedergegeben wird.

® Multi-Pad-Daten

Es gibt zwei Typen von Multi-Pad-Daten. Der erste Typ wird nach einmaligem Abspielen sofort angehalten. Der zweite
Typ wird solange wiederholt, bis Sie auf die Taste [STOP] driicken.

® Wiedergabe der Multi-Pads stoppen
e Um alle Pads anzuhalten, driicken Sie kurz die [STOP]-Taste.

¢ Wenn Sie bestimmte Pads anhalten mochten, driicken Sie gleichzeitig die [STOP]-Taste und die Tasten der
anzuhaltenden Pads.
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Anpassung von Akkorden (Chord Match)

Bei vielen der Multi-Pad-Phrasen handelt es sich um Melodie- oder Akkordphrasen, und Sie kénnen erreichen, dass
diese Phrasen entsprechend lhrem Spiel mit der linken Hand automatisch die Akkorde wechseln. Wihrend ein Style
wiedergegeben wird und [ACMP] aktiviert ist, spielen Sie einfach mit der linken Hand einen Akkord und driicken ein
beliebiges Multi-Pad — durch Chord Match wird die Tonhche an die von Ihnen gespielten Akkorde angepasst. Das
funktioniert auch bei angehaltenem Style (mit der Funktion ,Stop Accompaniment”). Denken Sie daran, dass Chord
Match manche Multi-Pads nicht beeinflusst.

SELECT 1 2 3 4 STOP In diesem Beispiel wird die Phrase von
+ D B B B D Pad 1 zur Wiedergabe nach F-Dur
transponiert. Probieren Sie auch
@ L_ Akkord- — MULTI PAD CONTROL verschiedene andere Akkordtypen aus,
bereich wahrend Sie die Multi-Pads abspielen.

Stimmeffekte

Das PSR-5900/5700 bietet ein hochentwickeltes Effektsystem mit mehreren Prozessoren, das Ihrem Sound mehr Tiefe
und Ausdruck verleiht. Dieses Effektsystem kann mit Hilfe der folgenden Tasten ein- und ausgeschaltet werden.

HARMONY/
ECHO TOUCH SUSTAIN/ MONO DSP ——VARL

Die folgenden drei Effektsysteme werden
auf den aktuell ausgewahlten Tastatur-Part
angewendet (RIGHT 1, 2 oder LEFT).

¢ HARMONY/ECHO
Die Harmony-/Echo-Typen werden auf die Voices der rechten Hand angewendet. Ndheres hierzu finden
Sie unter ,Anwenden der Harmony-Funktion auf die mit der rechten Hand gespielte Melodie” auf
Seite 54.

e TOUCH
Diese Taste schaltet die Funktion , Touch Response” (Anschlagsdynamik) der Tastatur ein oder aus. Ist diese
Funktion ausgeschaltet, wird unabhangig davon, mit welcher Starke Sie die Tastatur anschlagen, immer die
gleiche Lautstarke erzeugt.

e SUSTAIN
Wenn die Sustain-Funktion (Haltefunktion) eingeschaltet ist, klingen alle Noten, die auf der Tastatur
gespielt werden (nur bei den Parts RIGHT 1/2), langer aus. Sie konnen auch die Sustain-Starke einstellen
(Seite 102).

e MONO
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, wird die Voice des Parts monophon (einstimmig) gespielt. Im MONO-
Modus konnen Sie einzelne Lead-Sounds (wie z. B. Blechbliser) realistischer spielen. AuRerdem kénnen
Sie den Portamento-Effekt ausdrucksvoll steuern (je nach ausgewdhlter Voice), indem Sie legato spielen.
Wenn diese Taste ausgeschaltet ist, wird die Voice des Parts polyphon (mehrstimmig) gespielt.
B Portamento
(Portamento-Zeit) Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhéhentibergang zwischen zwei auf der Tastatur

gespielten Noten. Die Portamento-Zeit (die Dauer des Ubergangs) kann im Display ,MIXING CONSOLE“ eingestellt
werden (Seite 93).

e DSP/DSP VARI.

Mit den digitalen Effekten des Instruments kbnnen Sie lhrem Spiel auf verschiedene Weise Atmosphére

und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufligen, so dass es klingt, als ob Sie in einem

Konzertsaal spielen.

e Mit dem DSP-Schalter schalten Sie den DSP-Effekt (Digital Signal Processor) fiir den momentan
ausgewdhlten Tastatur-Part ein und aus.

e Der Schalter DSP VARI. (Variation) wird verwendet, um zwischen den Variationen des DSP-Effekts hin-
und herzuschalten. Beispielsweise kbnnen Sie hiermit, wihrend Sie spielen, die Drehgeschwindigkeit
des Leslie-Effekts zwischen langsam und schnell umschalten.

B DSP
Steht fir Digital Signal Processor (bzw. Processing). DSP verdndert und bereichert das Audiosignal im digitalen Bereich,
um ein breites Spektrum von Effekten zu erzeugen.
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Anwenden der Harmony-Funktion auf die mit der
rechten Hand gespielte Melodie
(HARMONY/ECHO)

Von den Voice-Effekten gehort Harmony zu den eindrucksvollsten. Sie fuigt den von lhrer rechten Hand gespielten
Noten automatisch Harmonie-Parts hinzu — und gibt Ihnen damit unmittelbar einen volleren und professionelleren
Sound. N&heres zu den Harmony-/Echo-Typen siehe Seite 89. Zum Ein- und Ausschalten des Effekts konnen Sie auch
ein als Zubehor erhiltliches Fulpedal verwenden (Seite 194).

,
] Schalten Sie die Taste [Harmony/Echo] ein.

,
2 Schalten Sie die Tasten [ACMP] und [SYNC START] ein (Seite 47), und vergewissern Sie
sich, dass der Part RIGHT 1 eingeschaltet ist (Seite 30).

” |
3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, um den Style zu starten (Seite 47), und
spielen Sie im Tastaturbereich der rechten Hand einige Noten.

Split Point
In diesem Beispiel werden den

l im Akkordbereich der rechten
Hand gespielten Noten
automatisch Harmonienoten
aus der C-Dur-Tonleiter (dem
mit der linken Hand gespielten
Akkord) hinzugefigt.

G | Akkord- —!
bereich

Sie konnen den Harmony-Effekt auch bei angehaltenem Style verwenden (mit der Funktion ,Stop
Accompaniment”; Seite 109). Halten Sie dazu einfach mit der linken Hand einen Akkord gedriickt, und
spielen Sie mit der rechten eine Melodie. Der Harmony-Effekt wird durch die Erkennung von Akkorden
hinzugeftigt. Wenn Sie mit der rechten Hand eine Melodie spielen, bevor Sie Akkorde spielen, wird daher
den Noten kein Harmony-Effekt hinzugefugt.

Testen Sie den Harmony/Echo-Effekt auch mit einigen der folgenden Voices...

Viele der Voices sind automatisch so eingestellt, dass sie bestimmte Harmony/Echo-Typen spielen, die zu der
jeweiligen Voice passen. Probieren Sie einige der folgenden Voices aus, wobei Sie mit der linken Hand die Akkorde
und mit der rechten die Melodie spielen, und horen Sie sich die verschiedenen Harmonie- und Echoeffekte an.

Category Voice-Name Harmony/Echo-Art
Piano Live! GrandPiano Standard Trio
Accordion & Harmonica TuttiAccordion Country Trio
Live! Strings Block
Strings ChamberStrings 4-way Open
Harfe Strum
Cool! PowerLead RockDuet
Guitar & Bass
Cool! ElectricGtr CountryDuet
Perc. & Drum Kit Vibraphon Trill
Timpani Tremolo
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Abrufen idealer Einstellungen fiir jeden Song
(Music Finder)

Wenn Sie eine bestimmte Musikgattung spielen mochten, aber nicht wissen, welche Style- und Voice-Einstellungen
geeignet sind, kann lhnen die Funktion ,Music Finder” behilflich sein. Wahlen Sie einfach das gewiinschte Genre aus
der Musikdatenbank (den ,Eintragen” bzw. ,Records” des Music Finder) aus, und das Instrument Gibernimmt automatisch
alle erforderlichen Bedienfeldeinstellungen zum Spielen in diesem Musikstil.

Ein neuer Eintrag kann dadurch erstellt werden, dass Sie den aktuell ausgewihlten Eintrag bearbeiten (Seite 114).

MUSIC FINDER

DYAMAHA
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BIIIEY Die Eintrdge des Music Finder sind nicht mit Song-Daten identisch und kénnen daher nicht abgespielt werden.

| Driicken sie die [MUSIC FINDER]-Taste, um das MUSIC FINDER-Display aufzurufen.
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g
2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»>], um die Registerkarte ALL auszuwahlen.

3

Diese enthilt die vordefinierten Eintrage.

3 Wiihlen Sie den gewiinschten Eintrag iiber die nachfolgenden vier Suchkategorien aus.
Um einen Eintrag auszuwihlen, driicken Sie die Taste [2A V]/[3A V].

BIIER e Sie konnen den gewiinschten Eintrag auch tGber das DATA-ENTRY-Rad auswadhlen und dann die [ENTER]-Taste
driicken, um den Befehl auszufiihren.
¢ Durchsuchen der Eintrage
Der Music Finder verfiigt zusitzlich tiber eine bequeme Suchfunktion, mit der Sie einen Song-Titel oder einen
Suchbegriff eingeben und damit sofort alle Eintrdge aufrufen kénnen, die den Suchkriterien entsprechen (Seite 111).

e MUSIC............. Diese Spalte enthilt den Song-Titel oder die Musikgattung, wodurch jeder Eintrag
beschrieben wird, so dass Sie den gewiinschten Musikstil leicht finden kénnen.
BIMEY Alphabetisch in der Song-Liste vorwirts oder riickwirts blattern
Wenn die Eintrdge nach Song-Titel sortiert sind, konnen Sie tiber die Taste [1 A V] die

alphabetische Song-Liste vorwirts oder riickwiérts durchblattern. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten
[ A V], um den Cursor auf den ersten Eintrag zu platzieren.

o STYLE................ Dies ist der Preset-Style, der dem Eintrag zugewiesen ist.
BIMTEY Alphabetisch in der Style-Liste vorwarts oder riickwirts blattern
Wenn die Eintrdge nach Style-Name sortiert sind, kénnen Sie tiber dieTasten [4 A ¥ 1/[5 A V] die

alphabetische Style-Liste vorwirts oder riickwirts durchblittern. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten
[ A V1, um den Cursor auf dem ersten Eintrag zu platzieren.

e BEAT .................. In dieser Spalte ist die jedem Eintrag zugeordnete Taktart angegeben.
e TEMPO .............. Gibt das dem jeweiligen Eintrag zugewiesene Tempo an.
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-
4 Spielen Sie auf dem Instrument.

Beachten Sie, dass die Bedienfeldeinstellungen automatisch geindert worden sind, um sich an die
Musikgattung des ausgewahlten Eintrags anzupassen.

BIITEY ¢ Temposperre
Durch die Funktion der Temposperre (Tempo Lock) kbnnen Sie verhindern, dass sich wihrend der Style-Wiedergabe das Tempo
andert, wenn ein anderer Eintrag ausgewdhlt wird. Um die Temposperre einzuschalten, driicken Sie im Music-Finder-Display die
Taste [I] (TEMPO LOCK).
* PARAMETER LOCK (Parametersperre)

Sie koénnen bestimmte Parameter (z. B. Effekt, Split Point usw.) ,sperren”, damit diese nur tiber die Steuerelemente des Bedienfelds
aktiviert werden konnen (Seite 137).

Zu einem Style passende Bedienfeldeinstellungen
aufrufen (Repertoire)

Die praktische Repertoire-Funktion ruft automatisch diejenigen Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) auf, die
am besten zu dem momentan ausgewdhlten Style passen.

” |
| Wihlen sie auf der Registerkarte ,PRESET”/, USER” im Display fiir die Style-Auswahl

den Style aus, fiir den Sie die Bedienfeldeinstellungen aufrufen mochten.
BIIIEY Die Repertoire-Funktion gilt fiir Styles auf der Registerkarte ,PRESET*/,USER“. Fiir auf einem USB-Speichergerit

gespeicherte Styles kann die Repertoire-Funktion nicht verwendet werden. Um die Repertoire-Funktion nutzen zu
konnen, speichern Sie den betreffenden Style auf der Registerkarte ,USER”.

y a8 1
2 Driicken Sie die Taste [7 A] (REPERTOIRE).

Anhand der Gruppe der Music-Finder-Eintrage werden die Bedienfeldeinstellungen durchsucht, die zu dem
ausgewdhlten Style passen. Die Liste der Suchergebnisse wird im Display ,SEARCH 2“ des Music Finder
angezeigt.

/\ VORSICHT

Wenn das Ergebnis der Eintragssuche bereits im Display ,,SEARCH 2“ angezeigt wurde, geht das Suchergebnis
verloren.

” |
3 Driicken Sie die Tasten [2 A V]-[3 A V], um die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen
auszuwahlen.

Sortieren der Eintridge
Driicken Sie die [F]-Taste (SORT BY), um die Eintrdge zu sortieren.

e MUSIC Die Eintrage werden nach Songtitel sortiert.
e STYLE..... Die Eintrage werden nach Stylename sortiert.
e BEAT ...... Die Eintrage werden nach Taktart sortiert.

Die Eintrdge werden nach Tempo sortiert.

Andern der Reihenfolge der Eintriage
Driicken Sie die [G]-Taste (SORT ORDER), um die Reihenfolge der Eintrage (aufsteigend oder absteigend) zu dndern.
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Singen zu einer Song-Wiedergabe (Karaoke)
oder zu Ihrem eigenen Spiel

Wenn der ausgewdhlte Song auch einen Gesangstext enthalt, konnen Sie veranlassen, dass dieser im Display
angezeigt wird, wenn Sie den Song wiedergeben. Singen Sie den Song, wahrend Sie den Gesangstext vom
Display ablesen. Da das PSR-S900 mit einem MIC/LINE-IN-Anschluss versehen ist, kdnnen Sie einen Song
auch iiber ein Mikrofon singen.

MIC SETTING / LYRICS/
VOCAL HARMONY TEXT
) ()
SIGNAL

CVAMAHA
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AnschlieRen eines Mikrofons (nur PSR-S900)

-
| Verwenden sie ein normales, dynamisches Mikrofon.

P
2 stellen Sie den Drehregler [INPUT VOLUME] an der Riickseite des Instruments auf

Minimalpegel.

-
3 SchlieRen Sie das Mikrofon an die Buchse [MIC/LINE IN] an.

BIIIEY Drehen Sie INPUT VOLUME immer auf Minimalpegel, wenn an der
Buchse [MIC/LINE IN] kein Gerit angeschlossen ist. Da die Buchse 3 2 5 4
[MIC/LINE IN] hochempfindlich ist, konnte sie ansprechen und ) { I
sogar ein Rauschen erzeugen, wenn gar nichts angeschlossen ist. ‘

g
4 Stellen Sie den Schalter [LINE MIC] auf , MIC”.

”

5 (Bei Mikrofonen, die eine eigene Stromversorgung haben, schalten Sie diese zuerst ein.)

Passen Sie den Drehregler [INPUT VOLUME] an, wihrend Sie in das Mikrofon singen.

Uberpriifen Sie beim Einstellen des Reglers das SIGNAL-Lampchen. Das MIC SETTING /
SIGNAL-Lampchen befindet sich bei der Taste [MIC SETTING/VOCAL VOCAL HARMONY , \
HARMONY] auf der linken Seite des oberen Bedienfelds. Dieses Limpchen rE/_._\::] MIN MAX
SIGNAL leuchtet, um anzuzeigen, dass ein Audiosignal empfangen wird. INPUT
Achten Sie darauf den Regler so einzustellen, dass das Lampchen griin VOLUME
leuchtet. Vergewissern Sie sich, dass das Limpchen nicht rot leuchtet, da

dies anzeigt, dass der Eingangspegel zu hoch ist.

Abziehen des Mikrofons
1 stellen Sie den Drehregler [INPUT VOLUME] an der Riickseite des Instruments auf Minimalpegel.

2 Ziehen Sie das Mikrofon von der Buchse [MIC/LINE IN] ab.

BIIIEY Bevor Sie das Instrument ausschalten, drehen Sie immer den Regler [INPUT VOLUME] auf Minimalpegel.
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Singen mit Gesangstextanzeige

Probieren Sie zu singen, wihrend Sie einen Song abspielen, der Gesangstext enthilt.

r
] Wahlen Sie einen Song aus (Seite 36).

-
2 Driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT] (PSR-$900) / [LYRICS] (PSR-$700), um den
Gesangstext anzuzeigen.
Wenn das Text-Display erscheint, driicken Sie die Taste [1 ¥ ] (LYRICS), um den Gesangstext anzuzeigen
(PSR-S900).

g
3 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

Singen Sie, wihrend Sie den Gesangstext am Display mitlesen. Die Farbe des Gesangstextes dndert sich
wihrend der Song-Wiedergabe.

P
4 Driicken Sie die SONG-Taste [ ® ] (STOP), um die Wiedergabe zu beenden.

BIIE ¢ Wenn der Gesangstext nicht leserlich ist
Es kann erforderlich sein, die Sprache des Gesangstextes im Display fiir die Songeinstellung ([FUNCTION] — [B] SONG SETTING)
auf ,International” oder ,Japanisch” einzustellen, sollte der Gesangstext unleserlich sein. Diese Einstellung kann als Teil der Song-
Daten gespeichert werden (Seite 166).

e Andern des Hintergrundbildes fiir den Gesangstext (PSR-5900)
Sie konnen das Hintergrundbild der Textdarstellung dndern. Driicken Sie im Gesangstext-Display auf die Taste [7 A V1/[8 A V]
(BACKGROUND), um die Anzeige fiir die Gesangstextbildauswahl aufzurufen, die verfiigharen Bilddateien anzuzeigen und dann
die gewtinschte auszuwéhlen. Driicken Sie die Taste [EXIT], um zur vorhergehenden Anzeige zurtickzukehren.
e Andern des Gesangstextes
Sie konnen den Gesangstext nach Belieben verdndern (Seite 170).

Anzeigen von Text (PSR-5S900)

Mit dieser Funktion kénnen Sie (auf einem Computer erstellte) Textdateien im Display des Instruments anzeigen,
was lhnen eine Reihe von niitzlichen Moglichkeiten eroffnet, beispielsweise die Anzeige von Gesangstext,
Akkordbezeichnungen und Hinweistexten.

] SchlieBen Sie das USB-Speichergerit mit der Textdatei an die Buchse [USB TO DEVICE] an.

Driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT], um den Text anzuzeigen.
Wenn der Gesangstext angezeigt wird, driicken Sie die Taste [1 W] (TEXT), um den Text anzuzeigen.

Driicken Sie die Taste [5 A ¥V /[6 A V] (TEXT FILE), um das Display fiir die Textauswahl aufzurufen.

Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die gewlinschte Registerkarte auszuwdahlen.

aObhbowWw DN

Tippen Sie eine der Tasten [A]-[]] doppelt an, um eine Textdatei auszuwahlen.
Wenn der Text zu lang ist, wechseln Sie die Seiten mit den TAB-Tasten [«][»>].

BIIIEY Zum Umblattern kénnen Sie auch ein optionales FuRpedal verwenden (Seite 194).

Im TEXT-Display stehen die folgenden zusitzlichen Einstellungen zur Verfligung:

LYRICS .. Ruft das Lyrics-Display auf.

CLEAR....oiiiiiieiieeeeeeee e Loscht den Text aus dem Display (die Textdaten selbst werden jedoch
nicht geloscht).

F (FIXED) 11 pt (Punkt) —

P (PROPORTIONAL) 16 pt............ Bestimmt den Texttyp (nicht proportional oder proportional) und
die Schriftgrole.
TEXT FILE ..o Offnet das Display fiir die Textauswahl.
BACK GROUND.........covcvvveeenne. Ermoglicht es Thnen, das Hintergrundbild der Textanzeige zu dndern (vgl.

Beschreibung zum Lyrics-Display weiter oben). Die Hintergrundeinstellung
bezieht sich gleichzeitig auf das Lyrics-Display und das Text-Display.

BIIEY ¢ Die in die Registerkarte USER kopierte Textdatei kann angezeigt werden.
e Der Zeilenvorschub (oder ,Wagenriicklauf”) erfolgt auf dem Instrument nicht automatisch. Wenn ein Satz aufgrund der
begrenzten GroRe des Displays unvollstindig angezeigt wird, fiigen Sie auf dem Computer einen Zeilenvorschub ein.
e Wenn die Hintergrundfarbe in den Song-Daten festgelegt ist, kann die Einstellung BACK GROUND nicht geandert
werden.
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Anzeige von Gesangstext/Text auf einem externen TV-Bildschirm (PSR-$900)
Der im Display angezeigte Gesangstext kann auch tber die [VIDEO OUT]-Buchse ausgegeben werden.

1 Verwenden Sie ein geeignetes Videokabel, um die [VIDEO OUT]-

Buchse des PSR-S900 mit dem Videoeingang des Fernsehbildschirms
zu verbinden.

2 Stellen Sie, falls erforderlich, das Signal des externen TV/Video- ‘
Monitors entsprechend ein (NTSC oder PAL).

FOOT PEDAL VIDEO OUT

2
1 Rufen Sie das Funktions-Display auf. 1 =
[FUNCTION] = [J] UTILITY— TAB [«][»]SCREEN OUT u
2 Driicken Sie die Taste [1 A ¥, um das externe TV/Video- Riickseite des Instruments
Monitorsignal auszuwdahlen.

Praktische Karaoke-Funktionen

Anpassen des Tempos > Seite 34

PSR-5900/5700
Transpose (Transponieren) > Siehe weiter unten.
Effekte fiir lhre Stimme einsetzen > Siehe weiter unten.
Harmoniestimmen zur eigenen Stimme hinzufiigen > Seite 60 PSR-5900
Gesangsiibung fiir die richtige Intonation (Vocal CueTIME) » Seite 146

Transpose (Transponieren)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Tonart des Songs anpassen, falls sie fir Sie zu hoch oder zu tief liegt.

¢ Song-Tonart nach oben transponieren............. Driicken Sie die [TRANSPOSE]-Taste [+].
¢ Song-Tonart nach unten transponieren............ Driicken Sie die [TRANSPOSE]-Taste [-].
e Transposition wieder zuriicksetzen ................. Driicken Sie die TRANSPOSE-Tasten [+][-] gleichzeitig.

MAIN
TRAMSPOSE:1 | UPPER OCTAVE:D |SPLIT POINT:(S| F#2 [L| Fs2

dsd J=lz@  SONG ||Livel RIGHT1
NewSong E_.]GrandPiand|

Liuve! RIGHTZ

TRARSPOSE
MASTER kyEP

44 ) a1

LEFT

TRANSPOSE

=) AT D

Im Straight8Pop S E.Gtr16BtCutl
REGIST
J NewBank

BALAHGE
100 100 &5 100 100 100
1 1

B B0 EE [EE EE |

SOMG | STYLE | H.PAD HIG LEFT | RIGHT1 RIGHT2

EXIT

Effekte auf lhre Stimme anwenden (PSR-S900)

Sie konnen fiir Ihre Stimme auch verschiedene Effekte einsetzen.

,
| Driicken Sie die Taste [MIC SETTING/VOCAL HARMONY], um das Display fiir die
Mikrofoneinstellung aufzurufen.

MIC SETTING /
VOCAL HARMONY

r

Sigl

,
2 Driicken Sie die Tasten [4 A V]/[5 A V], um den Effekt einzuschalten.

BIITE Auswahlen eines Effekttyps
Sie konnen die Art des Effekts am Mischpult auswéhlen (Seite 95).
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lhre eigene Stimme mit Harmoniestimmen unterlegen (PSR-S900)

Sie konnen fiir lhre Stimme auch verschiedene Harmoniestimmen einsetzen.

g
| Wihlen sie einen Song aus, der Akkorddaten enthilt (Seite 36).

Wenn dies der Fall ist, wird wihrend der Song-Wiedergabe im MAIN-Display der jeweils aktuelle
Akkordname angezeigt. Daran konnen Sie sofort erkennen, ob im Song Akkorddaten gespeichert sind.

-
2 Driicken Sie die Taste [MIC SETTING/VOCAL HARMONY], um das Display fiir die
Einstellung der Harmoniestimmen (Vocal Harmony) aufzurufen.

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT:OFF F

VOCAL HARHOWY:OH :
(I

[

MIC SETTING /

VOCAL HARMONY VOCAL HAHOHY
EE ()4
r
SIGNAL

e scrree: R —

uocAL
TALK HIG EFFECT HARKON
] L] L on |
L__oFF  JIL oFF | OFF

3 Driicken Sie die [6 A V]/[7 A V]-Taste, um VOCAL HARMONY einzuschalten.

y n
4 Driicken Sie die Taste [H], um das Display fiir die Auswahl der Vokalharmonien aufzurufen.

P
5 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den Vocal-Harmony-Typ auszuwihlen.

Weitere Informationen tiber Vocal-Harmony-Typen finden Sie in der Datenliste auf der Yamaha-Website.

(Siehe Seite 5.)
YOCAL HARMONY TYPE
PRESET

) A— J.’.ﬂJ CountryQuar J 50 Std Duet — F O
) &8 — J_Eﬂ_lCldeenQuar Fdl|MenChoir] — e
) ¢ — J.’;ﬂJMixAcapauar J 54| ClosedChoir W
R p— J.’iﬂJWomenChoir J 54| Girl Duet 0
|:| E J;ﬂ_l JazzSisters J;ﬂ_l SpdyMouse o |:|

El - P2 Pq P PE PT

g
6 Driicken Sie die Taste [ACMP], um die Begleitautomatik einzuschalten.

-
7 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 11] (PLAY/PAUSE), und singen Sie in das Mikrofon.

Der Harmonieeffekt wird nach den Akkorddaten auf Ihre Stimme angewendet.
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Anpassen der Lautstidrke von Mikrofon und Song-Wiedergabe (PSR-S900)
Sie konnen das Lautstirkeverhiltnis zwischen Song-Wiedergabe und Mikrofon anpassen.

1 Driicken Sie die Taste [BALANCE], um das Display fiir die Lautstirke-Balance aufzurufen.

2 Um die Lautstirke des Mikrofons anzupassen, driicken Sie die Taste [4 A V.
Um die Lautstarke der Song-Wiedergabe anzupassen, driicken Sie die Taste [1 A V.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Display fiir die Lautstarke-Balance zu schlief3en.

Praktische Funktionen fiir das Singen zu lhrer
eigenen Begleitung

Andern der Tonart (Transponieren) > Siehe weiter unten. | PSR-S900/S700
Anzeige der Partitur auf dem Instrument und des Gesangstextes auf > Seite 62

einem Fernsehbildschirm PSR-S900
Ansagen zwischen den Songs > Seite 62

Steuerung des TaktmaRes durch lhre Stimme (Karaoke-Taste) > Seite 146 PSR-S900/5700

Andern der Tonart (Transponieren)

Sie konnen den Song und lhr Keyboard-Spiel auf eine bestimmte Tonart festlegen. Die Song-Daten sind zum Beispiel in
F. Sie mochten jedoch in D singen und sind gewohnt, auf der Tastatur in C zu spielen. Um die Tonarten in Einklang zu
bringen, stellen Sie den MASTER TRANSPOSE-Wert auf 0, den KEYBOARD TRANSPOSE-Wert auf 2 und den SONG
TRANSPOSE-Wert auf -3. Die Tonart des Tastatur-Parts wird so nach oben und die der Song-Daten nach unten
transponiert und an lhre gewtinschte Gesangstonart angepasst.

“

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

~2

Driicken Sie die Taste [4 A V]/[5 A V], um den gewiinschten Transpositionstyp
auszuwahlen.

Die folgenden Typen stehen zur Verfligung. Wahlen Sie den fiir Ihren Zweck am besten geeigneten Typ aus.
©® KEYBOARD

Transponiert die Tonhdhe der auf der Tastatur gespielten Voices und die Style-Wiedergabe (die durch lhre
Tastenanschlage im Akkordbereich der Tastatur gesteuert wird).

@ SONG

Transponiert die Tonhdhe der Song-Wiedergabe.

® MASTER

Stellt die Grundtonhohe des Instruments ein.

~3

Driicken Sie die TRANSPOSE-Taste [-]/[+], um die Transposition vorzunehmen.

Sie konnen den Wert in Halbtonschritten einstellen.
Um die Transposition wieder zurtickzusetzen, driicken Sie die [TRANSPOSE]-Tasten [+][-] gleichzeitig.

P
4 Driicken sie die [EXIT]-Taste, um das TRANSPOSE-Display zu schlieBen.
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Anzeige der Partitur auf dem Instrument und des
Gesangstextes auf einem Fernsehbildschirm (PSR-$900)

Diese praktische Mitsingfunktion erlaubt Ihnen, die Noten des Songs auf dem Display des Instruments (zum Spielen)
anzuzeigen, wahrend nur der Gesangstext auf einem externen TV-Monitor (Seite 59) angezeigt wird, damit das
Publikum mitsingen kann.

-
1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [JI UTILITY — TAB [«][»]SCREEN OUT

,
2 Driicken Sie die Taste [3A]/[4A], um LYRICS/TEXT auszuwihlen.

Ansagen zwischen den Songs (PSR-5900)

Diese Funktion ist ideal fir Ansagen zwischen Gesangseinlagen. Wenn Sie einen Song singen, werden gewodhnlich
dem Mikrofon verschiedene Effekte zugeordnet. Sobald Sie jedoch zu Threm Publikum sprechen mochten, kénnen
diese Effekte storen oder unnatiirlich wirken. Wenn die TALK-Funktion eingeschaltet ist, werden diese Effekte
automatisch ausgeschaltet.

r
| Driicken sie vor Beginn lhrer Auffithrung die Taste [MIC SETTING/VOCAL HARMONY],
um das gleichnamige Display aufzurufen.

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT: OFF
VOCAL HARHOHY: OH

=

MIC SETTING /

VOCAL HARMONY VOGAL HAHOHY|
TYPE
r

2

-
2 Driicken Sie die Taste [2A]/[3 A] (TALK), um die Funktion einzuschalten.

BIIIEY Die Talk-Einstellungen kénnen ebenfalls angepasst werden; so kénnen Sie lhre Stimme mit jeden beliebigen Effekt
versehen, wenn Sie zu lhrem Publikum sprechen (Seite 191).
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Aufzeichnen Ihres Spiels als Audiodaten
(USB Audio Recorder) (PSR-5900)

YAMAHA
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Hier erfahren Sie, wie Sie lhr Spiel als Audiodaten auf einem USB-Speichergerat aufzeichnen. Indem Sie zum Beispiel eine
Gitarre, ein Mikrofon oder ein anderes Gerit an das Instrument anschlieBen, kénnen Sie das Zusammenspiel von Gitarre
und Tastatur zusammen aufzeichnen oder Ihren Gesang zur Song-Wiedergabe aufnehmen. Die Spieldaten werden als
WAV-Datei von herkommlicher CD-Qualitat gespeichert (44,1 kHz/16-Bit). Da die Datei an einem Computer
wiedergegeben werden kann, bendtigt der Zuhorer nicht das spezielle Instrument, um sich die Aufnahme anhéren zu
konnen. Auf diese Weise konnen Sie lhre Aufnahmen bequem per E-Mail mit Freunden austauschen, eigene CDs
aufnehmen oder die Aufnahmen auf Websites hochladen, damit viele andere ebenfalls in ihren Genuss kommen.

Als Aufnahmemethoden auf dem Instrument stehen MIDI-Aufnahme sowie Audioaufnahme zur Verfigung. Niheres zum
Unterschied zwischen Audio- und MIDI-Aufnahmen finden Sie auf Seite 201. Spezielle Anweisungen zur MIDI-
Aufnahme finden Sie auf Seite 147.

BIITER * Um eigene CDs aufnehmen zu konnen, benotigen Sie ein CD-R-Laufwerk (oder ein kompatibles Gerit). Ndheres dazu finden Sie
im Handbuch lhres Computers.
¢ Wenn Sie eine aufgenommene Datei an eine E-Mail-Nachricht anfiigen, sollten Sie sicherstellen, dass die Datei klein genug ist,
um verschickt werden zu kénnen.

Die folgenden Signale konnen aufgezeichnet werden.
e Der interne Klangerzeuger des Instruments.
Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left), Song-Parts, Style-Parts
e Eingangssignale von einem Mikrofon, einer Gitarre oder einem anderen Instrument (iber die Buchse [MIC/LINE IN]).
e Eingangssignale von einem anderen Audiogerit wie CD-Player, MP3-Player oder anderen (iiber die Buchse [MIC/
LINE IN]).

BIIIEY Urheberrechtlich geschiitzte Songs (beispielsweise Preset-Songs) und der Metronom-Sound kénnen nicht aufgezeichnet werden.

Die mithilfe dieser Funktion aufgezeichneten Daten werden gespeichert als:
e Stereo-WAV-Daten
e Sampling-Frequenz: 44,1 kHz / Auflésung: 16 Bit

Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten

Versuchen Sie nun, mit einem angeschlossenen Mikrofon lhren Gesang zur Song-Wiedergabe aufzunehmen. Die
maximale Aufnahmezeit betragt 80 Minuten, kann aber je nach Kapazitat des jeweiligen USB-Speichergerats variieren.

” "
] Stellen Sie die gewiinschte Voice usw. ein, die Sie fiir Ihr Spiel verwenden méchten,
und schlieBen Sie ein Mikrofon an. (Informationen zum Einstellen der Voice finden
Sie auf Seite 30; zum AnschlieBen eines Mikrofons auf Seite 57.)
Aullerdem sehen Sie hier anhand eines Beispiels, wie man zur Begleitung/Style-Wiedergabe singt. Um den
Style einzustellen, gehen Sie zu Schritt 6 (Seite 48).

o
2 SchlieBen Sie das USB-Speichergerit an die Buchse [USB TO DEVICE] an.

BIIEY e Wenn Sie lhr Spiel als USB-Audioaufnahme aufzeichnen mochten, verwenden Sie bitte einen kompatiblen USB-
Flash-Speicher. Wenn der USB-Flash-Speicher (Memory Stick usw.) nicht kompatibel ist, nimmt er wahrscheinlich
nicht normal auf bzw. gibt die Daten nicht normal wieder.

¢ Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Speichergerits bitte den Abschnitt ,Bedienen des USB-Speichergerits (USB-
Flash-Speicher/Diskette usw.)” auf Seite 23.
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P SONG 1 & VOICE (RIGHT2) :

= USB AUDIO RECORDE| ;

4 Driicken sie die Taste [E] (USB AUDIO RECORDER), um das Aufnahme-Display
(USB-AUDIO-RECORDER-Display) aufzurufen.

5 Driicken Sie, wenn nétig, die Taste [E] (PROPERTY), um das PROPERTY-Display
aufzurufen, und iiberpriifen Sie dann die Informationen iiber das USB-Speichergeriit.

USE AULI0 RECORDER

) a— [ sowe  svoccmars | .
] B— —a [
CJ c— —H ]
C CJ

1HE_00:00

Do not take out the USE storage device
ot turn off the instrument during

recording. g2F aunimion

Im PROPERTY-Display werden folgende Informationen angezeigt.

-]
!
\
2
~ ([

® DRIVENAME ..ot Nummer des USB-Speichergerats (USB 1, USB 2 usw.)

O ALL SIZE oo GroRe des USB-Speichergerits

® FREEAREA ..., Verfligbarer Speicherplatz fiir die Aufnahme auf dem USB-Speichergerat
® POSSIBLETIME......ccooiiiiiiiiiiiiiees Verfligbare Zeit fur die Aufnahme

Driicken Sie die Taste [F] (OK) / [EXIT], um das PROPERTY-Display zu schlieRen.

BIIEY Wenn mehrere USB-Speichergerite angeschlossen sind, wird das USB-Speichergerit ,USB1“ als Aufnahmeziel ausgewihlt. Um die
Nummer des USB-Speichergerits zu priifen (USB1 und USB2 usw.), driicken Sie die Display-Taste [A]/[B]/[F]/[G] aus Schritt 4, und
wechseln Sie die Registerkarte. Driicken Sie die Taste [EXIT], um zur vorhergehenden Anzeige zuriickzukehren.

6 Starten Sie mit der Taste [J] (REC) die Aufnahme, und beginnen Sie dann zu spielen.

Wenn die Aufnahme beginnt, wird die Display-Anzeige ,RECORDING” rot (PSR-S900), und die Dauer der
Aufnahme wird angezeigt.

/\ VORSICHT

Vermeiden Sie es, das Kabel des USB-Speichergerits zu haufig anzuschlieBen/abzutrennen oder das Gerit zu haufig
ein- und auszuschalten. Andernfalls konnen die Daten auf dem USB-Speichergerit oder die Aufnahmedaten
beschadigt werden.

7 Beenden Sie die Aufnahme mit der Taste [J] (STOP).

Die Datei wird automatisch mit einem Namen versehen (sie erhilt immer einen neuen, unverwechselbaren
Namen), und der Dateiname wird in einer Meldung angezeigt.

BIIIE Der Aufnahmevorgang wird auch dann fortgesetzt, wenn Sie das RECORDING-Display durch Driicken der [EXIT]-Taste
schliefen. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie die Taste [J] (STOP) des RECORDING-Displays.
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Wiedergabe lhres aufgezeichneten Spiels

Geben Sie das aufgenommene Spiel wieder.

“

Rufen Sie das USB-AUDIO-RECORDER-Display auf.
[USB] — [E] USB AUDIO RECORDER

~2

Driicken Sie die Taste [7A V]/[8 A V] (AUDITION), um die auf dem angeschlossenen
USB-Speichergerit gespeicherten Audiodateien (WAVE-Daten) anzuzeigen.

Die aufgenommenen Datei wird in Schritt 1-7 (Seite 63) ausgewahlt. Naheres zur Bedienungsmethode, mit
der Sie den Namen der angezeigten Datei dndern oder eine Datei [6schen kénnen, finden Sie im Abschnitt
»Aktionen mit Dateien/Ordnern im Display fiir die Dateiauswahl” auf Seite 72. Der Vorgang zum Kopieren/
Verschieben von Dateien/Ordnern auf die Registerkarte USER kann hier jedoch nicht ausgefiihrt werden.

1
Driicken Sie diejenige der Tasten [A]-[]], die der Datei entspricht, die Sie sich anhoren
mochten, und driicken Sie dann die Taste [8 V] (AUDITION).
Der Song wird von Anfang an wiedergegeben, und das Display zeigt den Fortgang des Probehérens an. Das
Display schliel’t sich automatisch, wenn die Audition-Funktion angehalten wird. Driicken Sie die Taste [G]
(CANCEL) oder [EXIT], um das Probehéren zu beenden.

/\ VORSICHT

Vermeiden Sie es, das Kabel des USB-Speichergerits zu haufig anzuschlieRen/abzutrennen oder das Gerit zu haufig
ein- und auszuschalten. Andernfalls konnen die Daten auf dem USB-Speichergerit oder die Wiedergabedaten
beschadigt werden.

BIIIEY Audioaufnahmen werden intern so verarbeitet, dass die Wiedergabe auf einem Computer mit einer geeigneten
Lautstarke erfolgt. Daher kénnte der Klang bei Wiedergabe verzerrt sein, wenn Sie mit zu hoher Lautstirke aufnehmen.
Senken und regulieren Sie in diesem Fall die Lautstdrke der einzelnen Parts mit dem VOLUME-BALANCE-Display
(Seite 41) und dem Mischpult (Seite 91) usw., und unternehmen Sie dann einen neuen Aufnahmeversuch.

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zu dem USB-AUDIO-RECORDER-Display
zuriickzukehren, das auf der vorigen Seite in Schritt 4 des Abschnitts ,Aufzeichnen
lhres Spiels als Audiodaten” angezeigt ist.
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Grundlagen der Bedienung

Auswahl der Sprache fiir Meldungen

Sie konnen die gewlinschte Sprache fiir die Display-Texte auswéhlen.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] OWNER

Die hier ausgewdhlte Sprache 2 Wihlen Sie mit den Tasten [4 A V]/[5 A V] (LANGUAGE) die
wird auch fir die verschiedenen Sprache aus

Meldungen benutzt, die p .
wihrend der Bedienung 3

angezeigt werden. Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorigen Display

zuriickzukehren.
4 TAB >
: e o
& OMHER
3 [OMHER RRAHE: |
% ] =& [LANGURGE:ENGLISH [l — ¢ )
[
< 3 B— —c [
5]
g C ) ¢ — —+H [
o0
% :l D [—LIINGUIIGET % - ! :
o «— =B - R
Q FREMCH
TaLian
FuncTion ]
1 2 3 4 5 6 7 8
OO0 UUODODD O =
| C——

2 3

Meldungen, die im Display
angezeigt werden

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung in im Display eine Meldung
(Information oder Bestatigungsdialog). Wenn die Meldung angezeigt wird, driicken
Sie einfach die entsprechende Taste.

UTILITY
HEDIR

3 a— m
Are you sure you want to format this ‘:é)
] s device (USB1)? [ _Ho_] « [
Make sure there is no important data
in the disk before formatting;
: c otherwise all data will be deleted. H I:l
CJ o— — 0 ]
: E When the media iz inserted o the J :l
OHGAUTOOPEN- device selected in the device list,
[1],] the first zong in the media will be
OFF selected automatically.

Driicken Sie fur dieses Beispiel die Taste
[F] (YES), um mit der Formatierung des
USB-Speichergerats (USB-Stick, Diskette
usw.) zu beginnen.
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Sofortzugriff auf die Displays - Direktzugriff

Sofortzugriff auf die Displays -
Direktzugriff

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) konnen Sie das
gewiinschte Display mit einem einzigen Tastendruck aufrufen.

] Driicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS].
Es erscheint eine Meldung im Display, die Sie auffordert, die zugehorige
Taste zu dricken.

2 Driicken Sie die Taste, fiir die die Seite mit den Einstellungen
angezeigt werden soll, und das entsprechende Display wird direkt
aufgerufen.

Fur eine Liste aller Anzeigen, die mit ,Direct Access” aufgerufen werden
konnen, beachten Sie die Datenliste. Die Datenliste ist auf der Website von
Yamaha verfligbar. (Siehe Seite 5.)

Beispiel fiir den Aufruf des Displays mit den Guide-Funktionen
Druicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS] und anschliefRend die
[GUIDE]-Taste.

FUNCTION MENU

3unuaipag Jap uade|punin

ip MASTER TUNE/ % DIGITAL REC MENU

Pressing a button on the panel or
pedal {footswitch/foot controller)
@ jumps to the relevant setup page of

the respective button or pedal.

(The button or a pedal works as a
DIRECT ACCESS shortcut key.) Press [EXIT] to return

to the MAIN display.

\

GUIDE

\ 4

SONG SETTING
Follow Liahts m

Any Kew Sons Flashack Fauses and waits
for g2ou to Play the correct
rmote. Plasback continues when
[ [Vocal CueTINE the correct note is Flaved.

Karao-Ker

REPEAT
153 SINGLE ALL Ranpon JREF3

OH (T3
- GHANMEL SETTING----
AuTo LYRIGS auIck
mJIFchz—n:]nFcFm CHSET L AHGUAGE— ~START- —P.A.1T.
L, aumo
1 | e THTERHATIONAL| @0 0n
[ 2 N OFF JAPARESE OFF_||WT730

Zuriick zum MAIN-Display

Mit ihnen kénnen Sie bequem von jeder Anzeige zum MAIN-Display
zurtickkehren: Driicken Sie einfach die Taste [DIRECT ACCESS] und
anschliefend die Taste [EXIT].
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Wichtige Displays (MAIN- und Dateiauswahl-Display)
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Zuriick zum MAIN-Display
Mit ihnen kénnen Sie bequem
von jeder Anzeige zum MAIN-
Display zuriickkehren: Driicken
Sie einfach die Taste [DIRECT
ACCESS] und anschlieBend die
Taste [EXIT].

Wichtige Displays (MAIN- und
Dateiauswahl-Display)

Zwei der wichtigsten Displays sind das MAIN-Display und das Display fur die
Dateiauswahl. Im Folgenden werden die einzelnen Display-Bereiche und deren
Bedienung erklart.

MAIN-Display

Das MAIN-Display zeigt die aktuellen Grundeinstellungen des Instruments wie
aktuell ausgewahlte(r) Voice und Style an, so dass Sie diese mit einem Blick
erfassen konnen. Dieses Display sehen Sie gewohnlich, wenn Sie auf dem
Keyboard spielen.

?I 10
SPLIT POINT:(S| F#2 (L] F¥2

RIGHT1

PPER OCTAVE:D|

d=1z@ SOMG

dd Livel!

©— |3 NewSonz E _|GrandPiano|
Live! RIGHTZ
O mm"a |lzEseinss -®
I Ciool! LEFT
@, =120 = GalaxyEP
ded I=1z@a STYLE MULTI FAD
O—Jm Straight8Pop Ig E.Gtr16BtCutl —®
® 5 = REGIST
J NewBank —®

EALARCE
85 100 100 100

W ww

S0HG | STYLE HW.PAD | HIC LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

(1) Song-Name und weitere Informationen
Zeigt Namen, Taktmal und Tempo des momentan ausgewaihlten Songs an.
Wenn der Song Akkorddaten enthilt, wird der aktuelle Akkordname im Bereich CHORD
angezeigt (siehe weiter unten @).
Wenn Sie Taste [A] driicken, konnen Sie das Display fiir die Song-Auswahl aufrufen
(Seite 36).

© BAR/BEAT (Takt/Schlag: aktuelle Song- oder Style-Position)
Zeigt die aktuelle Position im Song mit Taktnummer und Schlagnummer vom Beginn der Style-
Wiedergabe an.

© Tempo
Zeigt das aktuelle Tempo des Songs oder Styles an.

(4) Song-Name und weitere Informationen
Zeigt Namen, Taktmafd und Tempo des aktuellen Styles an. Driicken Sie die Taste [D], um
die Anzeige fur die Style-Auswahl aufzurufen (Seite 46).

© Aktueller Akkordname
Wenn die Taste [ACMP] eingeschaltet ist (ON), wird der Name des Akkords angezeigt,
der im Akkordbereich der Tastatur angegeben ist.

O Transpose (Transponieren)
Zeigt die Transposition in Halbtonschritten an (Seite 59).

© Oktave
Mit den [UPPER OCTAVE]-Tasten kénnen Sie die Tonhohe der Tastatur in Oktavschritten
nach oben oder unten verschieben. Diese Anzeige gibt an, um wie viel Oktaven der Wert
verschoben ist.

O split-Punkt
Split-Punkte sind bestimmte Positionen (Noten), durch die die Tastatur in verschiedene
Bereiche eingeteilt wird. Es gibt zwei Arten von Split-Punkten: ,S” trennt den
Akkordbereich von der tbrigen Tastatur, und ,L“ trennt die Bereiche fir die linke und
rechte Hand voneinander.

©O Aufnahmestatus des USB-Audio-Recorders (PSR-S900)
Waihrend der Aufnahme erscheint die Anzeige ,REC”.

@ Registrierungssequenz
Wird angezeigt, wenn die Registrierungssequenz aktiviert ist (Seite 138).
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@ Voice-Name
e RIGHT 1 (angezeigt rechts im Display):
Name der Voice, die z. Zt. fir den Part RIGHT 1 ausgewdhlt ist (Seite 84).
e RIGHT 2 (angezeigt rechts im Display):
Name der Voice, die z. Zt. fir den Part RIGHT 2 ausgewdhlt ist (Seite 84).
e LEFT (angezeigt rechts im Display):
Name der Voice, die z. Zt. fiir den Part LEFT ausgewihlt ist (Seite 84).
Wenn die Left-Hold-Funktion eingeschaltet ist, erscheint die Anzeige ,H” (Seite 50).
Wenn Sie eine der Tasten [F], [G] oder [H] driicken, wird das Display fiir die Voice-
Auswahl des betreffenden Parts aufgerufen (Seite 31).

@ Name der Multi-Pad-Bank
Gibt den Namen der ausgewaihlten Multi-Pad-Bank an (Seite 132). Driicken Sie die
[I]-Taste, um das Display zur Auswahl der Multi-Pad-Bank aufzurufen (Seite 133).

® Name der Registrierungsspeicher-Bank
Zeigt den Namen der aktuell ausgewdihlten Registrierungsspeicher-Bank an.
Mit der Taste [J] konnen Sie das Display zur Auswahl der Registrierungsspeicher-Bank
aufrufen (Seite 136).
Wenn die Freeeze-Funktion eingeschaltet ist, erscheint die Anzeige ,F* (Seite 138).

@ Volume Balance (Lautstirkeverhiltnis)
Zeigt das Lautstarkeverhiltnis zwischen den Parts an.
Stellen Sie das Lautstarkeverhaltnis zwischen den Parts mit den Tasten
[TAV]-[8A V]ein.
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Konfiguration des Displays fiir die Dateiauswahl und die
Grundlagen seiner Bedienung

Das Display fur die Dateiauswahl wird angezeigt, wenn Sie eine der folgend angezeigten Tasten dricken.
Von diesem Display aus kbnnen Sie dann Voices, Styles und andere Daten auswéhlen.

Auswahltasten fiir | voice
Voloe-Kategorlen | [)eme  [S)gzne (Soren (SN ()50 kr
@ E. PIANO @ SAXOPHONE @ TRUMPET @ SHOIR & @ ORGAN FLUTES
[SONG SELECT]- FLUTE & SYNTH. &
Taste . @ STRINGS @ e & ND @ BRASS @ SYNTH. @ USER
|/

DYAMAHA

0Joeo gpooo 8
‘\

Oooo 00000 ©@

HEEEHEEE

STYLE, Tasten fiir die
Kategorieauswahl

STYLE REGIST BANK
POP & SWING & @ LATIN ENTER- - + SELECT MULTI-PAD-
ROCK JAZZ TAINER SELECT-Taste
@ BALLAD @ R&B @ BALLROOM @ WORLD
SELECT
@ DANCE @ COUNTRY o & @ USER
REGIST.- BANK-
Tasten
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Konfiguration von Displays fiir die Dateiauswahl
¢ Speicherort (Laufwerk) der Daten

Preset (Voreinstellung)
Speicherort, an dem die
vorprogrammierten
(Preset-) Daten
gespeichert sind.

User (Benutzer)

Der Speicherort, an dem
die aufgenommenen oder
bearbeiteten Daten
gespeichert werden.

uUsB

Der Speicherort, an dem auf
einem USB-Speichergerat
(USB-Stick, Diskette usw.)
Daten gespeichert werden.

VOICE(RIGHT1 VOICECRIGHT1) VOICECRIGHT1)
‘ﬁu;sn‘l- usaL -‘ﬂusm su PRiSH ="usm ||

[Lm Piana .73 Flute&Woodwind
EJE Piano £-30rzan
EiStrings 127 Trumpet
£"1Guitar&Bass i %Brass
£.1Saxophone 3 Accordion
VOICE (T (v e e o |
N uorceaet o, | I vorseae!| ko, | Uk o vorceset| ooro. |

WAWE | CUT__ GOPY _ PASTE DELETE SAUE_FOLDER| DEWD

wone | cur 1 covy | paste neiere | save CroLoer! Ewn WANE _ CUT__ GOpY__ PRSTE DELETE_ SAUE_FOLDER| DEWD

Im Folgenden werden in diesem Handbuch USB-Speichergeréate wie USB-Stick, Diskettenlaufwerk usw.
als ,USB-Speichergerat* bezeichnet.

e Dateien und Ordner
Alle Daten, sowohl die vorprogrammierten als auch lhre eigenen, werden als ,Dateien” gespeichert.
Sie konnen Dateien in einem Ordner ablegen.

Folder (Ordner)

VOICE(RIGHT1)
g3l WSER | U5B1
‘\éijlute&Wuodwind
1 |

o0
c
>
c

L

o
[}

o}
=
[}

<
c
9]
&0

)

-
c
o}
2
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File (Datei)
Ordnersymbol Jm Strings
YOICE{RIGHT1}
Jm Cuitar® TIERY USER  USEL
Livel Live!
ST B [ JGrondbiand B9 WarmGrand
Live!
i VOICE M| BrizhtPiano @™ MidiGrand
m P2
@ Harpsichord M Oct.Pianol
GLEE . & Jm GrandHarpsi JM Oct.Piano2
Jﬁj HonkyTonk JMCPBI]

HAHE CUT COPY | PASTE | DELETE" SAVE | FOLDER' DEHO
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Grundsitzliche Bedienung das Displays fiir
die Dateiauswahl

VOICE(RIGHTI) ]
JTE) USER | USBL

 CEEm—— ] Live! r \
[ Y — HLE |8 warnGrand —r &3

Live!
|:| B J g_leBrightPianu JE MidiGrand G |:|
: c JM Harpsichord J& Oct.Pianol H :
O o }M GrandHarpsi J& Oct.Piano2 \ (-

B HonkyTonk M| CP80
B &— g 3
T o] 1 I

VOICESET| INFO. |
3 COPY [ PASTE | DELETE] SAVE [ FOLDER' DEWO 3

'\)_n

ENTER

maaaaasn

Waihlen Sie die Registerkarte, der die gewiinschte Datei enthalt, mit
den TAB-Tasten [«][»>].

Wahlen Sie mit den Tasten [1 A]-[7 A ] die Seite mit der gewiinschten
Datei aus.

Wihlen Sie die Datei aus. Es gibt hierfiir zwei verschiedene
Methoden.

e Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]].

¢ Wihlen Sie die Datei mit dem DATA-ENTRY-Rad aus, und driicken Sie

Auswihlen einer auf dem
USB-Speichergerat
gespeicherten Datei.

Mit der Taste [USB] kénnen Sie
auch eine gewiinschte auf dem
USB-Speichergerit gespeicherte
Datei auswahlen.

[USB] — [A] SONG/[B] STYLE/
[F] VOICE/[G] MULTI PAD —
[Al-[]]

Wie viele Seiten angezeigt
werden, hangt vom Auswahl-
Display fiir die Voices/Songs/
Styles ab. Driicken Sie die Taste,
die ,P1“, ,P2”... im Display
entspricht.

Wenn weitere Seiten folgen,

3unuaipag Jap uade|punin

.. . erscheint die Schaltflache
dann zur Ausfihrung die [ENTER]-Taste. NEXT*, fiir vorhergehende

Seiten die Schaltfliche ,PREV“.
4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display
zuriickzukehren.

SchlieBen des aktuellen Ordners und Aufrufen des
nachsthoheren Ordners

Um den aktuellen Ordner zu schlieRBen und den nachsthéheren Ordner
zu offnen, driicken Sie die [8 A ]-Taste (UP).

Beispiel des Displays fiir die Auswahl einer PRESET-Voice
Die PRESET-Voice-Dateien sind in Kategorien eingeteilt und in
entsprechenden Ordnern gespeichert.

VOICE(RIGHT1) VOICE(RIGHT1)

T USER | USEL PRESET LTS M)
ivel Live!

[ |GrandPiano] JE WarmGrand # ™1 Piano £ "I Flute&Woodwind

Live!

J&IQBrightPianu JE MidiGrand i E.Piano {8 Organ

JM Harpsichord JE Oct.Pianol {4 Strings £ Trumpet

JM GrandHarpsi JM Oct.Piano?2 I i i Guitar&Bass i “iBrass

Jﬁ] HonkyTonk J M| CP8O {4 Saxophone 8 Accordion
P vorcEsH] THFO. Kl e volceseT| THFo.
HRHE | cut || copy || pASTE | DELETE. SAVE | FOLDER BEHO HAME COPY || PASTE || DELETE! SAUE | FOLDER. DEWD
Dieses Display zeigt die 8 Die nachsthéhere Ebene (in diesem
Voice-Dateien des Ordners Fall Ordner) wird angezeigt. Jeder hier
,Piano“ an. gezeigte Ordner enthélt die Voices der

&5

entsprechenden Kategorie.
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Je nach Anzahl der
angeschlossenen Gerite
erscheinen die Anzeigen USB 1,
USB 2 usw.

Aktionen mit Dateien/Ordnern im Display
fiir die Dateiauswahl

® Speichern von DateieN ..........cooociiiiiiiiiiiee e Seite 73
¢ Kopieren von Ordnern und Dateien (Kopieren & Einfligen) ..................... Seite 74
e Verschieben von Ordnern und Dateien (Ausschneiden & Einfligen)......... Seite 75
e Loschen von Dateien und Ordnern ........eeeeeeeeieiieiiiiinn Seite 75
e Umbenennen von Dateien und Ordnern..........ccccooooiiiiiiiiiiiiiiiieiinn. Seite 76
e Auswahl benutzerdefinierter Symbole fiir Dateien (links vom

Dateinamen angezeigt) ........coeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieecee e Seite 76
* Anlegen eines Nneuen OrdNers ..........cceoouiiiiiieiniieeniie e Seite 77
e Eingeben von ZeiChen ..o Seite 77

Formatieren von USB-Speichermedien

Wenn ein USB-Speichergerdt angeschlossen oder ein Medium eingelegt
wird, kann es sein, dass eine Meldung erscheint, die Sie auffordert, das
Geradt/Medium zu formatieren. Fiihren Sie in diesem Fall den
Formatierungsvorgang aus.

/\ VORSICHT

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen Daten geldscht.
Vergewissern Sie sich, dass das zu formatierende Medium keine wichtigen Daten enthailt.
Seien Sie vorsichtig, besonders dann, wenn mehrere USB-Speichermedien

angeschlossen sind.

1 SchlieBen Sie das zu formatierende USB-Speichergerat an die Buchse
[USB TO DEVICE] an.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

3 Wahlen Sie mit den Tasten [A]/[B] das zu formatierende USB-Gerat
aus der Gerateliste aus.

4 Driicken Sie die Taste [H], um das Gerat/Medium zu formatieren.

UTILITY
GONFIG1 | COHFIG 2 | SCREEH OUT 13 :] OHHER | SYSTEW RESET

DEVICE LIST
PROPERTY
3 A B CIEN . [
s — |O —a [J
Initialize MEDIA. All data
will be deleted.
CJ ¢c— I — v 4
CJ o— — 0 ]
D E When the mediais inserted to the J :
OHE AUTOOPEN, device selected in the device list,
OH the first songin the media willbe
OFF selected automatically.
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Speichern von Dateien

Mit diesem Vorgang konnen Sie lhre eigenen Daten (wie selbst erstellte Songs und
Voices) in einer Datei speichern.

] Nachdem Sie in den entsprechenden Displays SONG CREATOR oder
VOICE SET einen Song komponiert oder eine Voice programmiert
haben, driicken Sie im Display die [I]-Taste (SAVE).

Das Dateiauswahl-Display fur die entsprechenden Daten erscheint.
Bedenken Sie, dass der Speichervorgang vom Dateiauswahl-Display aus
durchgefiihrt wird.

SONG CREATOR: NewSong
[TT T3 GHAMHEL | GHORD | 1-16 | SYS/EX. LYRIGS

NORMAL REPLACE ALL
When recording
Ouerwrite recording stors, the rest of
ztarts when the sora P the Freviously recorded
starts, data on the channel
will be lost.
e
REC START Plllll:l| IH.i'l]lII %
REPLIII:E IILL
FIRST KEY OH PUHCH OUT
PUHCH TH AT PUHCH OUT AT -

SONG
preseT [T use1

2 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»] die passende Registerkarte

(USER, USB usw.) aus, je nachdem, wo Sie die Daten speichern
mochten.

3 Driicken Sie die [6 ¥ ]-Taste (SAVE), um das Display zur Benennung
von Dateien aufzurufen.

I

Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 77).

O

Driicken Sie die [8 A ]-Taste (OK), um die Datei zu speichern.

Zum Abbruch des Speichervorgangs driicken Sie die [8 ¥ ]-Taste (CANCEL).
Die gespeicherte Datei wird automatisch an der richtigen Stelle in
alphabetischer Reihenfolge einsortiert.

Kapazitat des internen
Speichers (Registerkarte
USER)

Die interne Speicherkapazitit
des Instruments betrédgt ca.

1,4 MB (PSR-5900) / 560 KB
(PSR-S700). Diese Kapazitat
bezieht sich auf alle Dateitypen
einschlieflich Voice-, Style-,
Song- und Registration-Dateien.

3unuaipag Jap uade|punin
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Einschriankungen fiir geschiitzte Songs

Im Handel erhiltliche Song-Daten konnen kopiergeschiitzt sein, um illegales
Kopieren oder versehentliches Loschen zu vermeiden. Diese sind anhand der
Markierungen oben links vom Dateinamen zu erkennen. Die Markierungen
und die zugehorigen Einschrankungen werden weiter unten beschrieben.

Prot. 1 Markiert Preset Songs, die auf der Registerkarte USER gespeichert
wurden, sowie Songs vom Typ Disk Orchestra Collection (DOC)
und Disklavier Piano Soft. Diese kdnnen nicht auf das USB-
Speichergerat kopiert, verschoben oder dort gespeichert werden.

Prot. 2 Orig Markiert Songs im geschiitzten Yamaha-Format. Diese lassen sich
nicht kopieren. Diese konnen nur auf die USER-Registerkarte und
USB-Speichergerite verschoben oder dort gespeichert werden.

Prot. 2 Edit Markiert bearbeitete Songs des Typs ,Prot. 2 Orig”. Speichern Sie
diese Songs immer im Ordner des dazugehdérigen ,Prot. 2 Orig”-
Songs. Diese lassen sich nicht kopieren. Sie konnen nur auf die
USER-Registerkarte und USB-Speichergerate verschoben oder dort
gespeichert werden.

Hinweis fiir Dateioperationen mit den Songs vom Typ , Prot. 2
Orig” und , Prot. 2 Edit”

Achten Sie darauf, den ,Prot. 2 Edit“-Song im selben Ordner zu speichern,
in dem sich der ,Prot. 2 Orig”-Song befindet. Anderenfalls kann der ,Prot. 2
Edit”-Song nicht abgespielt werden. Wenn Sie einen ,Prot. 2 Edit’-Song
verschieben, achten Sie darauf, auch den originalen ,Prot. 2 Orig”-Song an
denselben Speicherort (Ordner) zu verschieben.

Ordner/Dateien kopieren (Kopieren & Einfiigen)

Hiermit konnen Sie eine Datei/einen Ordner kopieren und an einem anderen
Speicherort (Ordner) einfiigen.

] Rufen Sie das Display auf, welches die Datei oder den Ordner enthilt,
die oder den Sie kopieren mochten.

2 Driicken Sie die [3 ¥ ]-Taste (COPY), um die Datei oder den Ordner
zu kopieren.
Das Einblendfenster fiir den Kopiervorgang wird unten im Display
eingeblendet.

|m Select Files-folders. ]

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei bzw.
den Ordner.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[J] noch einmal.

H Alle Dateien/Ordner auswahlen

Um alle Ordner und Dateien im aktuellen Display einschlie3lich aller
anderen Seiten auszuwdihlen, driicken Sie die [6 ¥ ]-Taste (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe [6 ¥ ]-Taste (ALL OFF)

noch einmal.

4 Driicken Sie die [7 ¥ ]-Taste (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestitigen.
Zum Abbrechen des Kopiervorgangs driicken Sie die [8 ¥ ]-Taste (CANCEL).

Waihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Ziel-Registerkarte (USER,
USB), unter der die Datei / der Ordner eingefiigt werden soll.

Fiigen Sie die Datei oder den Ordner mit der [4 ¥ ]-Taste (PASTE) ein.
Die kopierte und eingeftigte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display an
der richtigen Stelle in der alphabetischen Reihenfolge.
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Dateien verschieben (Ausschneiden & Einfiigen)
Hiermit kénnen Sie eine Datei ausschneiden und an einen anderen Speicherort
(Ordner) verschieben.

] Rufen Sie das Display mit der Datei auf, die Sie verschieben méchten.

2 Driicken Sie die Taste [2V¥] (CUT), um die Datei auszuschneiden.
Das Einblendfenster zum Ausschneiden wird am unteren Rand des Displays
eingeblendet.

|m Select files.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[J] noch einmal.

B Alle Dateien auswéhlen

Um alle Dateien im aktuellen Display auszuwahlen, einschlieBlich der auf
den anderen Seiten, driicken Sie die [6 ¥ ]-Taste (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe [6 ¥ ]-Taste (ALL OFF)
noch einmal.

4 Driicken Sie die [7 ¥ ]-Taste (OK), um die Dateiauswahl zu bestatigen.
Zum Abbrechen des Ausschneidevorgangs driicken Sie die [8 ¥ ]-Taste
(CANCEL).

3unuaipag Jap uade|punin

5 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Ziel-Registerkarte (USER,
USB) aus, in der die Datei eingefiigt werden soll.

6 Fiigen Sie die Datei mit der [4 ¥ ]-Taste (PASTE) ein.
Die kopierte und eingefiigte Datei erscheint im Display an der richtigen
Stelle der alphabetischen Reihenfolge.

Loschen von Dateien und Ordnern
Hiermit konnen Sie eine Datei oder einen Ordner loschen.

] Rufen Sie das Display mit der Datei/dem Ordner auf, die/den Sie
16schen méchten.

2 Driicken Sie die [5 ¥ ]-Taste (DELETE).
Das Dialogfeld fiir den Loschvorgang wird unten im Display eingeblendet.

|m Select, files folders. ]

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei bzw.
den Ordner.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[J] noch einmal.

B Alle Dateien/Ordner auswahlen

Um alle Ordner und Dateien im aktuellen Display einschlieBlich aller
anderen Seiten auszuwéhlen, driicken Sie die [6 ¥ ]-Taste (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe [6 ¥ ]-Taste (ALL OFF)
noch einmal.

4 Driicken Sie die [7 ¥ ]-Taste (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestatigen.
Fir Abbruch des Loschvorgangs driicken Sie die [8 W |-Taste (CANCEL).

5 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

YES oo, Datei/Ordner |6schen Loschen aller Daten auf einem
YESALL ..ccoovvnnnnnnns Alle ausgewihlten Dateien/Ordner |6schen USB-Speichergerat.
NO ..o, Datei(en)/Ordner nicht verandern (nicht l6schen) Durch Formatieren eines USB-

. Speichergerits werden alle
CANCEL ............... Loschvorgang abbrechen Daten auf dem USB-

Speichergerét geloscht (Seite 72).
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Dateien/Ordner umbenennen

Hiermit konnen Sie Dateien/Ordner umbenennen.

] Rufen Sie das Display mit der Datei/mit dem Ordner auf, die/den Sie
umbenennen méchten.

2 Driicken Sie die [1 V¥ ]-Taste (NAME).
Das Einblendfenster fiir die Umbenennung wird unten im Display
eingeblendet.

|m Salect afile or folder.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei
bzw. Ordner.

4 Driicken Sie die [7 ¥ ]-Taste (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestatigen.
Fir Abbruch der Umbenennung driicken Sie die [8 W ]-Taste (CANCEL).

5 Geben Sie den Namen (Zeichen) fiir den ausgewahlten Ordner oder
die Datei ein (Seite 77).
Die umbenannte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display an der
richtigen Stelle der alphabetischen Reihenfolge.
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6 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den neuen Namen
zu Gibernehmen.

Auswahl benutzerdefinierter Symbole fiir
Dateien (links vom Dateinamen angezeigt)

Sie konnen eigene Symbole fiir Dateien auswéhlen (diese werden links vom
Dateinamen angezeigt).

] —4 Die Bedienung ist die gleiche wie im obigen Abschnitt ,Dateien/
Ordner umbenennen”.

5 Driicken Sie die [1 V¥ ]-Taste (ICON), um das ICON-Display aufzurufen.

6 Wahlen Sie das Symbol mit den Tasten [A]-[J] oder [3A V]-[5A V]
aus.
Die ICON-Anzeige enthalt mehrere Seiten. Wahlen Sie die verschiedenen
Seiten mit den TAB-Tasten [<][»] aus.
Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die Taste [8 W ] (CANCEL).

7 Driicken Sie die [8 A ]-Taste (OK), um das ausgewaihlte Symbol
anzuwenden.

8 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den neuen Namen zu
iibernehmen.
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Einen neuen Ordner anlegen

Hiermit konnen Sie neue Ordner anlegen. Ordner konnen nach Wunsch erstellt,
benannt und organisiert werden, so dass Sie lhre eigenen Daten besser auffinden
und auswahlen konnen.

] Rufen Sie im Display fiir die Dateiauswahl die Seite auf, auf der Sie
einen neuen Ordner anlegen mochten.

2 Rufen Sie mit der Taste [7 ¥] (FOLDER) das Display zur Benennung
von Ordnern auf.

HEH FOLDER [ g [TV

3 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (siehe unten).

Eingabe von Zeichen

Die folgenden Anweisungen zeigen, wie Sie beim Benennen von Dateien/Ordnern
sowie bei der Eingabe des Schliisselbegriffs fir die Music-Finder-Funktion/Website
Zeichen eingeben konnen. Die Eingabemethode dhnelt der Eingabe von Ziffern,
Buchstaben und Satzzeichen in einem gewohnlichen Mobiltelefon. Die
Zeicheneingabe erfolgt tiber das folgende Display.

w §’“°°§| MewFolder |

GASE) [_.1] [ABG2) [DEF2] [GHI4] (JKL5) [HAoE) [ OK
[rors7] [Twue ] Mxvzs] (+-0 | Gmeor BELETE| [GARGE]

] Mit der [1 A ]-Taste konnen Sie den Zeichentyp andern.

e Wenn Sie eine andere Sprache als Japanisch ausgewiéhlt haben
(Seite 66), stehen die folgenden Zeichentypen zur Verfiigung:

CASE.....cooovieinn. Alphabet (GroBbuchstaben, halbe GroRe), Ziffern
(halbe GroRe), Symbole (halbe Grole)
CASC e Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe Grole), Ziffern

(halbe GroRe), Symbole (halbe Grolie)
e Wenn Sie als Sprache Japanisch ausgewahlt haben (Seite 66),
konnen die folgenden Arten von Zeichen und SchriftgrofRen
eingegeben werden:

s (kana-kan) ...Hiragana und Kanji, Symbole (volle Grofe)

A7+ (kana)............ Katakana (Normalgrofie), Symbole (volle GroRe)

7+ (kana) .............. Katakana (halbe GroRe), Symbole (halbe GrofRRe)

ABC. ..o, Alphabet (Grol’- und Kleinbuchstaben, volle GrolRe),
Ziffern (volle GroRe), Symbole (volle GroRe)

ABC oo, Alphabet (Gro8- und Kleinbuchstaben, halbe Grofe),

Ziffern (halbe GrofRe), Symbole (halbe Grolie)

2 Bewegen Sie den Cursor mit dem DATA-ENTRY-Rad zur gewiinschten
Position.

3 Driicken Sie die Tasten [2A V]-[6 A ¥]und [7 A], je nachdem,
welches Zeichen Sie eingeben mochten.
Buchstaben, Zahlen und Symbole kénnen mit dem Cursor oder durch
Dricken einer der Tasten fiir die Zeicheneingabe eingegeben werden. Sie
konnen auch einfach einen Moment warten, bis die Zeichen automatisch
tbernommen werden.
Niheres zur Eingabe von Zeichen finden Sie unter Schritt 4 des folgenden
Abschnitts.

203 &5 NewFolder |

GASE ||| _-21 | |ABG2 | | DEF2 | [ GHIA | | JELS | | HHOG 0K
PARST| | TUVE | [HXVZ9| [ +-0 ||5BOL [MELETE| [GANGE

Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet. Sie erreichen das jeweilige
Zeichen, indem Sie die entsprechende Taste mehrfach driicken.

Auf der Registerkarte PRESET
konnen keine neuen Ordner
angelegt werden.

Ordnerverzeichnisse fiir die
Registerkarte USER
Ordner-Verzeichnisse konnen
auf der Registerkarte USER bis zu
vier Verzeichnisebenen
enthalten. Die maximale
Gesamtanzahl an Dateien und
Ordnern, die gespeichert werden
konnen, betrdgt 730 (360 beim
PSR-S700); sie hingt jedoch
auch von der Ldnge der
Dateinamen ab. Die maximale
Anzahl von Dateien/Ordnern,
die in einem Ordner auf der
Registerkarte USER angelegt
werden konnen, betragt 250.

3unuaipag Jap uade|punin

Je nachdem, in welchem Display
fir die Eingabe von Zeichen Sie
sich befinden, konnen einige
Arten von Zeichen nicht
eingegeben werden.

Auch wenn Sie als Sprache
Japanisch auswihlen, konnen
beim Eingeben der Zeichen im
Display fiir die Bearbeitung von
Gesangstext (Seite 170), im
Internet-Setting-Display

(Seite 178) und auf der Webseite
Zeichen vom Typ ,, CASE“/,case”
eingegeben werden.

Die folgenden Symbole in halber
Grolbe konnen nicht als Datei-/
Ordnernamen eingegeben
werden.

AVAREER SN

Bei der Eingabe eines Passworts
fiir eine Website oder des WEP-
Schlissels fiir eine Wireless-
LAN-Verbindung werden die
Zeichen aus Sicherheitsgriinden
in Sternchen (*) umgewandelt.
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Wichtige Displays (MAIN- und Dateiauswahl-Display)

4 Um den neuen Namen zu iibernehmen und zur vorherigen Anzeige
zuriickzukehren, driicken Sie die [8 A ]-Taste (OK).

e Zeichen l6schen
Bewegen Sie den Cursor mit dem DATA-ENTRY-Rad auf das zu
l6schende Zeichen, und driicken Sie die Taste [7 ¥ ] (DELETE). Um alle
Zeichen der Zeile zu loschen, driicken und halten Sie die [7 ¥ ]-Taste
(DELETE).

¢ Eingabe von Sonderzeichen (japanische Zeichen ,,* “ und ,° “)
Waihlen Sie ein Zeichen, das zu einem Sonderzeichen geindert werden
soll und driicken Sie (vor der eigentlichen Eingabe) die [6 ¥ ]-Taste.

e Eingabe von Symbolen

g“rjymbf";’/ dii’/ k?i”f 1 Driicken Sie nach der tatsachlichen Zeicheneingabe durch Bewegen
onderzeichen-varianten . .

besitzen (Ausnahmen: Katakana des Cursors die Taste [6 ¥ | zum Aufrufen der Symbolliste.

in halber GroRe und Kanakan), 2 Bewegen Sie den Cursor mit dem DATA-ENTRY-Rad auf das

konnen Sie nach der Auswahl gewiinschte Symbol, und driicken Sie dann die Taste [8 A ] (OK).
eines Zeichens (vor der . .

eigentlichen Eingabe) mit der ¢ Eingeben von Ziffern

[6 ¥ |-Taste die Symbolliste Wihlen Sie zuerst einen der folgenden Eintrige aus: ,A B C* (Alphabet
aufrufen. volle GréRe), ,ABC* ,CASE (GroRbuchstaben halbe GroRe) und , case”

(Kleinbuchstaben halbe Grolie). Halten Sie dann die entsprechende
Taste [2A VI]-[5A V], [6 A] oder [7 A] eine Weile gedriickt, oder
driicken Sie wiederholt so lange, bis die gewiinschte Zahl erreicht ist.
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e Zeichen einfiigen
1 Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten Position.
Gehen Sie vor wie unter ,Zeichen lo6schen” weiter oben.
2 Driicken Sie eine der Tasten [2 A ¥ 1-[6 A W] oder [7 A], um Zahlen
und Symbole einzugeben.

3 Driicken Sie die Taste [8 A ] (OK), um Zeichen einzugeben.

* Leerzeichen eingeben
1 Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten Position.
Gehen Sie vor wie unter ,Zeichen loschen” weiter oben.

2 Driicken Sie die Taste [6 ¥ |, um die Symbolliste aufzurufen.

3 Vergewissern Sie sich, dass sich der Cursor am Anfang der
Symbolliste (auf dem Leerzeichen) befindet, und driicken Sie die
Taste [8 A ] (OK).

¢ Konvertierung in ,Kanji” (japanische Sprache)
Wenn die eingegebenen ,Hiragana”-Zeichen invertiert dargestellt, d. h.
markiert sind, driicken Sie einmal oder wiederholt die Taste[1 A 1/
[ENTER]. Die Zeichen werden in das entsprechende Kanji konvertiert.
Um die Eingabe abzuschlieBen, driicken Sie die Taste [1 A 1/[8 A ] (OK),
oder geben Sie das niachste Zeichen ein.

Wenn die eingegebenen , Hiragana”-Zeichen invertiert
(markiert) sind:

* Riickumwandlung der Zeichen in ein anderes Kaniji
Driicken Sie die Taste [1 A |/[ENTER].

e Andern des invertierten Bereichs
Benutzen Sie das DATA-ENTRY-Rad.

e Konvertiertes Kaniji zuriick zu ,Hiragana” andern
Driicken Sie die [7 ¥ ]-Taste (DELETE).

e Loschen des invertierten Bereichs
Driicken Sie die Taste [8 ¥ ] (CANCEL).

¢ ,Hiragana” direkt eingeben (ohne Konvertierung)
Driicken Sie die Taste [8 A ] (OK).

e Abbruch der Zeicheneingabe
Driicken Sie die Taste [8 ¥ ] (CANCEL).
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Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen

Wiederherstellen der werksseitig
programmierten Einstellungen

Wiederherstellen der werksseitig
° ° Die Funktion der
programmierten Einstellungen Wiederherstellung der

Werksvoreinstellungen betrifft

. . . s . nicht die Internet-Einstellungen.
Schalten Sie das Instrument mit der [POWER]-Taste ein, wihrend Sie die Taste C6 Zum Zuriicksetzen der Internet..

(die Taste ganz rechts auf der Tastatur) gedriickt halten. Einstellungen lesen Sie bitte auf
Dieser Vorgang fihrt zum gleichen Ergebnis und ist eine Abkiirzung fur die Funktion | Seite 182.
,System Setup Restore”, die in Schritt 2 des folgenden Abschnitts beschrieben wird.

Unabhingige Wiederherstellung der

Werksvoreinstellungen fiir jeden Eintrag
/\ VORSICHT
] Rufen Sie das Funktions-Display auf. Dieser Vorgang l6scht alle
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET Ihre eigenen Daten des

entsprechenden Eintrags
2 Waibhlen Sie die Eintrage durch Driicken der Tasten [1A V]-[3A V1. (MIDI SETUP, USER EFFECT,
MUSIC FINDER und
FILES&FOLDERS).

SYSTEM SETUP | Stellt die System-Setup-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
ein. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehéren, kénnen
Sie der Datenliste entnehmen.

Die Datenliste ist auf der Website von Yamaha verfuighar. (Siehe Seite 5.)

3unuaipag Jap uade|punin

MIDI SETUP Versetzt die MIDI-Einstellungen einschlieBSlich der MIDI-Vorlagen auf der
Registerkarte User zurtick in den Auslieferungszustand.

USER EFFECT Setzt die User-Effect-Einstellungen einschlieBlich der im Display MIXING
CONSOLE erstellten anwenderdefinierten Effekttypen, Master EQ-Typen und
Vocal-Harmony-Typen (PSR-S900) auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zurtick.

MUSIC FINDER | Versetzt die Music Finder-Daten (alle Datensitze) zurtick in den
Auslieferungszustand.

FILES&FOLDERS | Loscht alle Dateien und Ordner auf dem USER-Laufwerk.

REGIST Loscht vortibergehend die aktuellen Einstellungen des
Registrierungsspeichers der ausgewahlten Bank. Dasselbe kann durch
Einschalten mit der [POWER]-Taste bei gedriickt gehaltener Taste B5 bewirkt
werden (das am weitesten rechts liegende H auf dem Keyboard).

UTILITY
GOHFIG1 | COMFIG 2 | SCREEH OUT | HEDIA | OWHER EXIE DT

SYSTEH SETUP
FILES

) A — S -
The Factory Reset operation does not HIDI SETUP
: B — reset certain parameter s, such as the FILES — G D
Language setting and Owner Hame. To
reset those, load the preset System USER EFFEGT
CJ ¢ — | setufies FILES —n [
FAGTORY RESET HUSIC FIHDER
D — EXECUTE &CAUTION 1 FILES — 1
—— FACTORY RESET—
[
E —— L] MIDI SETUP &l User files and folders —J (7
E USER EFFECT W HARK oo ozt when
HUSIC FINDER AOH FILES&FOLDERS'is
O FILESSFOLDERS
4 O REGIST ToOFF selected and Factory Reset

is enecuted,

[ av  Qav)

1235678

FECEEEER
2 3

3 Markieren Sie mit Taste [4 A ] die Kastchen der Elemente, deren
Werkseinstellungen wiederhergestellt werden sollen.

4 Driicken Sie die [D]-Taste, um fiir alle aktivierten Elemente den
Factory Reset durchzufiihren.
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Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen
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Speichern und Abrufen lhrer eigenen
Einstellungen als Einzeldatei

1
2

3

Fir die folgenden Eintrage konnen Sie lhre eigenen Einstellungen als einzelne Datei
speichern, um diese spater abrufen zu konnen.

Nehmen Sie alle zu speichernden Einstellungen am Instrument vor.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET

Driicken Sie eine der Tasten [F]-[I], um das entsprechende Display zur
Speicherung der Daten auszuwahlen.

SYSTEM SETUP Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie [FUNCTION] —

UTILITY und der Anzeige fiir Mikrofoneinstellungen festgelegt werden,
werden als eine einzelne System-Setup-Datei verarbeitet. Welche Parameter
zu den System-Setup-Parametern gehoren, konnen Sie der Datenliste
entnehmen. Die Datenliste ist auf der Website von Yamaha verfiigbar.
(Siehe Seite 5.)

MIDI SETUP Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Vorlagen auf der Registerkarte USER

umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.

USER EFFECT Die User-Effect-Einstellungen, die die in den Displays MIXING CONSOLE

erstellten anwenderdefinierten Effekttypen, Master-EQ-Typen und Vocal-
Harmony-Typen (PSR-S900) umfassen, werden als eine einzelne Datei
verarbeitet.

MUSIC FINDER | Alle voreingestellten und vom Benutzer erstellten Datensétze des Music Finders

werden als eine einzelne Datei verwaltet.

4

o On

Waihlen Sie mit den [TAB]-Tasten [«][»] eine der Registerkarten
(auBer PRESET) aus.

Bedenken Sie, dass die auf der Registerkarte PRESET angezeigte Datei die
Datei der Werksvoreinstellungen ist. Wenn Sie dies auswihlen, werden die
Werkseinstellungen fiir den entsprechenden Eintrag aufgerufen. (Dies fiihrt
zum gleichen Ergebnis wie der auf Seite 79 beschriebene Vorgang
,Unabhingige Wiederherstellung der Werksvoreinstellungen fiir

jeden Eintrag”.)

Speichern Sie Ihre Datei (Seite 73).

Wenn Sie lhre Datei wieder aufrufen mochten, wahlen Sie die
Registerkarte und die Seite, auf der Sie die Datei gespeichert haben
(wie in Schritt 4 angegeben), und driicken Sie dann die
entsprechende Taste [A]-[]].
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Datensicherung

H 4 Kopieren Sie die Datei/den Ordner mit
DateHSICherung der Taste [3 ¥] (COPY).
Um maximale Datensicherheit zu erzielen, empfiehlt Das Einblendfenster fiir den Kopiervorgang
Yamaha, von wichtigen Daten Kopien auf einem wird unten im Display eingeblendet.
USB-Speichergerat anzulegen. Auf diese Weise
erhalten Sie eine praktische Sicherungskopie fiir den |m Select filez-folders. ]

Fall, dass der interne Speicher beschadigt wird.

Daten, die gespeichert werden kénnen 5 umalle im aktuellen Display sowie auf
allen anderen Seiten angezeigten
Dateien/Ordner auszuwahlen, driicken Sie
die Taste [6 V] (ALL).

1 Song*, Style, Multi-Pad, Registration-Memory-
Bank und Voice

2 Daten der Music-Finder-Eintrage, Effekte**, Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie
MIDI-Vorlagen und des Systems dieselbe [6 ¥ |-Taste (ALL OFF) noch einmal.
* Geschiitzte Songs (oben links vom Dateinamen mit
,Prot.1/Prot.2“ gekennzeichnet) kénnen nicht 6 Driicken Sie die [7 ¥ ]-Taste (OK), um die -CQ
gespeichert werden. Datei-/Ordnerauswahl zu bestéatigen. 2
Songs mit der Kennzeichnung ,Prot.2” kénnen Zum Abbrechen des Kopiervorgangs driicken g
jedoch auf einen USB-Stick verschoben werden Sie die [8 ¥ ]-Taste (CANCEL). 3
(durch Ausschneiden und Einfiigen). &
**7u den Effektdaten gehoren folgende Daten: 7 Wabhlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die g
- Am Mischpult bearbeitete oder gespeicherte USB-Registerkarte aus, auf die die Datei/ )
Daten vom Typ ,EFFECT/EQ". der Ordner kopiert werden soll. S
- Bearbeitete oder gespeicherte Daten des Vocal- o
Harmony-Typs (nur PSR-5900). 8 Fugen Sie die Datei/den Ordner mit der
3 Alle oben unter Punkt 1 und 2 aufgelisteten Taste [4 V] (PASTE) ein.
Daten
Falls eine Meldung erscheint, dass die
Die Sicherungsverfahren fir die oben unter Punkt 1, Daten nicht kopiert werden kénnen
2 und 3 genannten Datentypen sind unterschiedlich. Unter den kopierten Dateien befinden sich

geschitzte Songs (oben links vom Dateinamen
mit ,Prot.1/Prot.2” gekennzeichnet). Die so

Sicherungsverfahren geschiitzten Songs lassen sich nicht kopieren.
Songs mit der Kennzeichnung ,Prot.2” konnen
jedoch auf einen USB-Stick verschoben
werden (durch Ausschneiden und Einfiigen).

1 Song-, Style-, Multi-Pad-, Registration-

Memory-Bank- und Voice-Daten

] Legen Sie das USB-Speichergerat fiir die 2 Music-Finder-Eintrag, Effektdaten, MIDI-
Sicherung (das Speicherziel) ein bzw. Vorlage und Systemdaten
schlieRen Sie es an.

2 Rufen Sie das Display mit der Datei auf, ] Legen Sie das USB-Speichergerit fiir die
die Sie kopieren méchten. Sicherung (das Speicherziel) ein bzw.

schlieRen Sie es an.

Song:
Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT]. 2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
Style: [FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»]
Driicken Sie eine der STYLE-Tasten. SYSTEM RESET
Multi-Pads: 3 .. L
Driicken Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste Dricken Sie eine der Tasten [F]-{I], um das

[SELECT]. entsprechende Display zur Speicherung

der Daten auszuwabhlen.
Registration-Memory-Bank:

Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK- 4 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die
Tasten [+] und [-]. passende USB-Registerkarte, unter der Sie
Voice: die Daten speichern mochten.
Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten.

5 Speichern Sie lhre Daten (Seite 73).

3 Wabhlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»] die
Registerkarte USER aus.
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Datensicherung
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3 Alle unter Punkt 1 und 2 aufgelisteten
Daten

] Legen Sie das USB-Speichergerit fiir die
Sicherung (das Speicherziel) ein bzw.
schlieBen Sie es an.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»>]
OWNER

3 Driicken Sie die Taste [D] (BACKUP), um
die Daten auf dem USB-Speichergerat zu
speichern.

Um die Daten wiederherzustellen, driicken
Sie oben in Schritt 3 die Taste [E] (RESTORE).

BIIMER e Es dauert ein paar Minuten, bis der Sicherungs-/
Wiederherstellungsvorgang abgeschlossen ist.
e Sicherungsdaten, die nicht auf dem PSR-S900/5700
angelegt wurden, konnen nicht wiederhergestellt
werden.

/\ VORSICHT

Verschieben Sie vor dem Wiederherstellen die im USER-
Display gespeicherten geschiitzten Songs. Wenn die Songs
nicht verschoben werden, werden die Daten durch den
Vorgang geloscht.
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Einsatz, Erstellung und Bearbeitung von Voices

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

Voices spielen.........ccoeeviiveriiiiinininniiniinciiiicnenccreecceeeenenne.. S€IEE 30

Spielen der vorprogrammierten VOICes ...........oceeveuvveeeeeicnneeennn. Seite 30
Verwendung des Pitch-Bend-Rads..............cooevvviieeiiiiiieeennne.. Seite 33
Verwendung des Modulationsrads... .... Seite 33
Verwendung des Metronoms ............ccccveieeeeeiiieeeeeeiiiee e Seite 34
VOICE-EffEKLe .....euveenrieeiieeieeieeeieeeeeecte et e e e esnee s neeeas Seite 53
.y
Q
(] [ ]
Eigenschaften der Voices g
Der Voice-Typ und sein definierendes Merkmal werden tiber dem Namen der >
Preset-Voice angezeigt. N
S. Articulation! Die Super-Articulation-Voices klingen bemerkenswert authentisch und
(PSR-S900) natiirlich. Sie verwenden die spezifischen Spielcharakteristika jedes

Instruments — z. B. Bundgerdusche bei Gitarren oder die Legato-Phrasierung
von Holzblasinstrumenten. Sie weisen dieselben Vorziige wie Mega-Voices
auf (siehe unten), lassen sich jedoch leichter spielen und bieten eine bessere

Kontrolle des Ausdrucks in Echtzeit. Um diese natiirlichen Sounds mit m
bestimmten Voices wirksam einzusetzen, benotigen Sie moglicherweise das 2
Pedal oder einen Fulschalter. Niheres dazu, wie Sie die einzelnen Voices %
am besten spielen, erfahren Sie durch Aufrufen des jeweiligen e
Informationsfensters (mit der Taste [7 A] im Display fiir die Voice-Auswabhl). %
Mega Voice Die Mega-Voices sind nicht fiir das Spiel auf der Tastatur gedacht. Sie Kompatibilitat der Mega- S
wurden in erster Linie fur die Verwendung in Verbindung mit Voices crg
aufgenommenen MIDI-Sequenzdaten geschaffen (wie Songs oder Styles). Die Mega-Voices sind mit =
Insbesondere einige der Gitarren- und Bass-Voices wurden als Mega-Voices anderen Modellen nicht -
entwickelt. kompatibel. Song- oder Style- @
Das Besondere an den Mega-Voices ist der spezielle Einsatz der Velocity- Daten, die Sie am PSR-5900/ =
Umschaltung. Normale Voices konnen dieses , Velocity Switching” ebenfalls §700 mit Hilfe der Mega-Voices =
verwenden — um Klang und/oder Lautstirke der Voice je nach erstellt haben, klingen nicht =
Anschlagstarke zu variieren. Dadurch klingen die Voices des Instruments richtig, wenn Sie diese auf S
authentisch und natirlich. Bei den Mega-Voices jedoch erzeugt jeder anderen Instrumenten =)
Velocity-Bereich (das MaR Ihrer Anschlagstirke) einen vollig eigenen Klang. wiedergeben. s
Eine Gitarren-Mega-Voice enthdlt zum Beispiel die Kldnge verschiedener Q'
w

Spieltechniken: Bei herkommlichen MIDI-Instrumenten missten
verschiedene Voices mit diesen verschiedenen Sounds tiber MIDI aufgerufen
und kombiniert gespielt werden, um den gewtinschten Effekt zu erzielen.
Mit den Mega-Voices kann hingegen eine iberzeugende Gitarrenspur mit
nur einer einzigen Voice realisiert werden, indem bestimmte Velocity-Werte
fiir den Abruf der verschiedenen Sounds genutzt werden.

Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und den erforderlichen
genauen Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu
gedacht, per Tastatur gespielt zu werden. Sie sind jedoch duRerst praktisch
und sinnvoll bei der Aufnahme von MIDI-Spuren — besonders dann, wenn
Sie mehrere unterschiedliche Voices fiir ein einzelnes Instrument bendétigen.

Live! Diese Kldnge akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen
wirklich authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphére und
Raumklang besitzt.

Cool! Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter
Programmierung — die dynamischen Texturen und feinen Nuancen
elektronischer Instrumente.

Sweet! Diese Klange akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den stindig
weiterentwickelten Technologien von Yamaha — und besitzen einen derart
feinen und natiirlichen Klang, dass Sie das Gefiihl haben werden, Sie
spielten das Originalinstrument!

Drums Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen
Tasten zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen kénnen.

SFX Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt-Sounds zugeordnet, so dass
Sie diese auf der Tastatur spielen kénnen.

Organ Flutes! Bei dieser authentischen Orgel-Voice konnen Sie den Voice Set verwenden,
um die verschiedenen Pfeifenlingen und somit lhre eigenen Orgel-Sounds
einzustellen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 103.
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Gleichzeitig unterschiedliche Voices spielen
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Einstellen des
Lautstarkeverhaltnisses
zwischen den Parts

Das Lautstdrkeverhdltnis
zwischen den Parts wird im
BALANCE-Display eingestellt
(Seite 41).

Einstellen des Split-Punkts
(der Grenze zwischen den
Bereichen fiir die rechte und
linke Hand).

Siehe Seite 110.

Gleichzeitig unterschiedliche
Voices spielen

Die Tastatur des PSR-S900/S700 enthalt verschiedene Funktionen und Spielhilfen,
die auf einem akustischen Instrument nicht zur Verfiigung stehen. Sie kbnnen bis
zu sieben verschiedene Voices als ,Layer” (ibereinander geschichtet) spielen, oder
Sie spielen eine Voice mit der linken Hand, wéhrend Sie mit der rechten Hand eine
andere Voice (oder sogar zwei Voices in einem Layer!) spielen.

Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left)

Den einzelnen Tastatur-Parts konnen unabhingig voneinander Voices zugewiesen
werden: Right 1, Right 2 und Left. Mit Hilfe der Tasten PART ON/OFF kénnen Sie
diese Parts kombinieren, um einen vollen Ensemble-Klang zu erzeugen.

Kombinationen von Tastatur-Parts

B Eine einzelne Voice spielen (Part Right 1)
Sie kénnen im gesamten Tastaturbereich eine einzelne Voice spielen. Diese
Einstellung wird fiir das normale Spiel verwendet — beispielsweise mit der

Piano-Voice.
o] [rr
LOWER UPPER

3t @it
%

PART Q VFF

Part Right 1 -3

A AN

B Zwei Voices gleichzeitig spielen (Part Right 1 und Right 2)
So konnen Sie ein Melodienduett simulieren oder zwei dhnliche Voices kombinieren,
um einen kréftigeren Klang zu erzeugen.

LEFT RIGHT RIGHT
Hop  LEFT 1 2
LOWER UPPER

(o) Lol e

PART ON/OFF

Part Right 2 3

Part Right 1
A A;: A AR IRRRRN
Bedienungshinweise zur Voice-Auswahl fiir den Part Right 2 finden Sie auf Seite 85.

B Mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen
(Part Right 1 und Left)
Sie konnen mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen.
Probieren Sie es aus, mit der linken Hand Bass und mit der rechten Klavier

zu spielen.
LEFT RIGHT RIGHT
o LEﬂ ! 2]
LOWER UPPER

Cofze) (o] (o]

ART ON / OFF

Part Left = D Part Right 1
A=

Bedienungshinweise zur Voice-Auswahl fiir den Part Left finden Sie auf Seite 86.

B Mit der linken und der rechten Hand drei verschiedene Voices spielen
(Part Right 1, Right 2 und Left)
Sie konnen diese drei Parts kombinieren, um einen vollen Ensemble-Klang

Zu erzeugen.
2 | ]
LOWER UPPER

o) (o] =
Part Right 2

Part Left ¢ AN
> Part Right 1
A
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Gleichzeitig unterschiedliche Voices spielen

Zwei Voices gleichzeitig spielen (Part Right 1
und 2)

Mit den Parts Right 1T und 2 kénnen Sie zwei Voices gleichzeitig spielen.

1
2

4

o On

Vergewissern Sie sich, dass die Taste PART ON/OFF [RIGHT 1]
eingeschaltet ist.

Driicken Sie die Taste PART ON/OFF [RIGHT 2], um sie einzuschalten.

LEFT RIGHT  RIGHT
HoLD ~ LEFT 1 2
LOWER UPPER

CeJCoJCe]

PART ON/ OFF

Driicken Sie eine der VOICE-Tasten, um das Display zur Voice-Auswahl
fiir den Part Right 2 aufzurufen.

VOICE
PERC. &

GUITAR & ACCORDION &
@ PIANO BASS @ ORGAN HARMONICA DRUM KIT
CHOIR &
@ E. PIANO @ SAXOPHONE @ TRUMPR SO |50 @ ORGAN FLUTES

(eroncs (g™ (S)osen

FLUTE &

WOODWIND @ BRASS

Driicken Sie die Taste TAB [«], um das PRESET-Display aufzurufen.

RESET

[— Sweet!  —
) aAl— e |Muset te] J!I Harmonica —\F OO
: B Jm TuttiAccordion Jm Accordion G I:I
O o &= SmallAccordion &= SoftAccordion H —

BallroomAcc Bandoneon
O o Jﬁ Jﬁ N
&= Steirisch @] ModernHarp
) g|— : —J
——
5 Kl e vorceser| o || 0P

HAHE GUT GOPY

Driicken Sie zum Auswahlen einer Voice eine der Tasten [A]-[]].

PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER| DEHO

Spielen Sie auf dem Instrument.

Driicken Sie erneut die Taste PART ON/OFF [RIGHT 2], um sie
auszuschalten.

Der Name der Voice des
ausgewdhlten Parts wird im
Main-Display hervorgehoben
(invertiert dargestellt).

Schnellauswahl von Voices fiir
die Parts Right 1 und 2

Voices fiir die Parts Right 1 und 2
konnen Sie ganz einfach mit den
Voice-Tasten auswahlen.
Driicken und halten Sie eine
Voice-Taste, und driicken Sie
dann eine andere. Die Voice der
zuerst gedriickten Taste wird
automatisch fiir den Part Right 1
eingestellt, die der als zweites
gedriickten Taste fiir den Part
Right 2.

Den Part Right 2 mit einem
Pedal ein- und ausschalten
Sie konnen ein Pedal
verwenden, um den Part Right 2
ein- und auszuschalten (wenn
der Part Right 2 ordnungsgemily
zugewiesen ist; Seite 195). Das
ist hilfreich, um den Part Right 2
wihrend lhres Spiels ein- oder
auszuschalten.
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Gleichzeitig unterschiedliche Voices spielen

Mit der linken und der rechten Hand
verschiedene Voices spielen (Parts Right 1
und Left)

Sie kénnen mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen
(Parts Right 1 und Left).

] Vergewissern Sie sich, dass die Taste PART ON/OFF [RIGHT 1]
eingeschaltet ist.
Der Name der Voice des 2 Driicken Sie die Taste PART ON/OFF [LEFT], um sie einzuschalten.

ausgewdhlten Parts wird im

Main-Display hervorgehoben LEFT RIGHT  RIGHT
Hop  LEFT 1 2

(invertiert dargestellt).
LOWER UPPER

3 Driicken Sie eine der VOICE-Tasten, um das Display fiir die Voice-
Auswabhl fiir den Part LEFT aufzurufen.

VOICE
(o Jrumno SRERe (o Jomean S0 JiReaNs (O ) BRoti
@ E. PIANO @SAXOPHONE @TRUMP CHOIR & @ ORGAN FLUTES
(ormes ()b (D omwss (D)™ (3 )usen
4 Driicken Sie die Taste TAB [«], um das PRESET-Display aufzurufen.

RESET
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) Al— T dusette] Sﬁleﬁ;rmonica — |F |:|
: Bl — Jm TuttiAccordion &2 Accordion —le 3
O o — Jm SmallAccordion Jm SoftAccordion — |n ()
|:| ol }ﬁ BallroomAcc @ Bandoneon —_|, |:|
&2 Steirisch @ ModernHarp
= — =
5 KN e vorceser! wro. | 07 5

HAHE GUT GOPY | PASTE | DELETE' SAVE | FOLDER' [FEHO

Driicken Sie zum Auswahlen einer Voice eine der Tasten [A]-[]].

o On

Den Part Left mit einem Pedal Spielen Sie auf dem Instrument.

ein- und ausschalten
Sie kénnen ein Pedal Driicken Sie erneut die Taste PART ON/OFF [LEFT], um sie
verwenden, um den Part LEFT auszuschalten.

ein- und auszuschalten (wenn
der Part LEFT ordnungsgemal’
zugewiesen ist; Seite 195). Das
ist hilfreich, um den Part Left
wdhrend lhres Spiels ein- oder
auszuschalten.

N

Einstellen des Split-Punkts
(der Grenze zwischen den
Bereichen fiir die rechte und
linke Hand).

Siehe Seite 110.
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Andern der Tonhohe

Andern der Tonhohe

Transpose

Transponiert (, Transpose”) die Tonhdhe der Tastatur in Halbtonschritten nach oben
oder unten.

e Wahrend des Spiels transponieren
Durch Driicken der TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] kbnnen Sie die gewiinschte
Transposition der Gesamttonhohe des Instruments bequem einstellen.

e Vor dem Spielen transponieren
Andern Sie die Transpositionseinstellung im Display ,MIXING CONSOLE“
(Mischpult). Sie kbnnen die Transposition fur die Tonhohe der Tastatur (KBD), die
Song-Wiedergabe (SONG) oder fiir das gesamte Instrument (MASTER)
einstellen.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE

2 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[3 A V], um die Transposition
einzustellen.

Feineinstellung der Tonhohe des gesamten
Instruments

Sie kdnnen die Tonhohe des gesamten Instruments feineinstellen — dies ist niitzlich
ftr das Zusammenspiel des PSR-S900/5700 mit anderen Instrumenten oder zu
Musik von CD.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«][»] MASTER
TUNE

2 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]/[5 A V], um die Stimmung
einzustellen.
Driicken Sie gleichzeitig die 4er- oder 5er-Tasten [A ] und [ ¥ ], um den
Wert auf die Werksvorgabe von 440,0 Hz zuriickzusetzen.

Scale Tuning (Skalierung)

Sie konnen verschiedene Skalen auswahlen — fur benutzerspezifische Stimmungen,
bestimmte historische Epochen oder Musikrichtungen.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«][»] SCALE
TUNE

2 Waihlen Sie mit den Tasten [6 A ¥V ]/[7 A V] den Part aus, dessen
Tonskala eingestellt werden soll.
Markieren Sie das Kdstchen mit der Taste [8 A .

3 Benutzen Sie die Tasten [A]/[B], um die gewiinschte Skala
auszuwabhlen.
Die Stimmung der einzelnen Tone der aktuell ausgewahlten Skala wird in
der Tastaturabbildung rechts oben im Display angezeigt.

Beachten Sie, dass die Tune-
Funktion sich nicht auf die
Drum-Kit- oder SFX-Kit-Voices
auswirkt.

Hz (Hertz):

Diese MaReinheit bezieht sich
auf die Frequenz eines Klangs
und gibt an, wie oft eine
Schallwelle pro Sekunde
schwingt.
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Andern der Tonhohe

4 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.
¢ Die einzelnen Tone der Tastatur stimmen (TUNE)

1 Driicken Sie die Taste [3 A ¥ ], um den Ton zum Stimmen

Cent: shl

In der Musik ist ein ,Cent” ein auszuwahien.

1/100stel eines Halbtons. 2 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]/[5 A V], um die Stimmung in
(100 Cents entsprechen einem Cents einzustellen.

Halbton.)

¢ Legt den Grundton fiir jede Tonskala fest.

Druicken Sie die Taste [2 A ¥ ], um den Grundton auszuwahlen.
Schnellaufruf der W der G dt sndert wird ird die Tonhéhe der Tastat
gewiinschten Skala enn der Grundton gedndert wird, wird die Tonhohe der Tastatur
Speichern Sie die gewiinschte transponiert, wobei die urspriinglichen Tonhéhenverhiltnisse zwischen

Tonleiter im Registration den Noten erhalten bleiben.
Memory. Denken Sie beim

Speichern daran, den Eintrag
SCALE zu markieren (Seite 135). | Voreingestellte Skalentypen

EQUAL Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave wird gleichmiRig in zwolf
TEMPERAMENT Teile unterteilt, wobei der Tonhéhenabstand zwischen den
(gleichschwebend; | Halbtonschritten immer gleich ist. Dies ist die in der heutigen

mathematische westlichen Musik am hiufigsten verwendete Stimmung.

Stimmung)

PURE MAJOR Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen Intervalle
(Reines Dur) jeder Tonskala, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz,
PURE MINOR Quinte). Sie konnen dies am besten in Vokalharmonien héren,
(Reines Moll) beispielsweise bei Choren und A-Capella-Gesangen.

PYTHAGOREAN Diese Temperierung wurde von dem groRen griechischen Philosophen
(pythagoraisch) erarbeitet und wird aus Folgen perfekter Quinten erstellt, die sodann zu
einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in
dieser Stimmung schweben ein wenig, aber die Quarten und Quinten
sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte Hauptstimmen.

MEAN-TONE Diese Temperierung wurde als Verbesserung der pythagoreischen
(mitteltonig) Tonskala aufgestellt, indem man die Durterz ,besser stimmte”.
Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter
anderem hat auch Handel diese Skala verwendet.

W
14
Q
o
>
c
S
>
o0
=
3
=
9]
)
=
I
[
)
o
c
S
o0
c
=
o
3
2
58]
S
N
[
12
£
58]

WERCKMEISTER Diese kombinierte Tonskala vereint die Systeme von Werckmeister und
KIRNBERGER Kirnberger, welche selbst Verbesserungen der mitteltonigen und der
pythagoreischen Skalen waren. Das Hauptmerkmal dieser Skala ist,
dass jede Tonart ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter besitzt.
Die Skala wurde zur Zeit von Bach und Beethoven haufig verwendet,
und auch heute noch wird sie oft eingesetzt, wenn Musik fritherer
Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.

ARABIC (arabisch) | (Arabisch) Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von
arabischer Musik.

Die Werte der voreingestellten Skalen stimmen (Grundton: C)
(in Cents)

C C# D Eb E F F# G Ab A Hb H
ES;J;G\;;\E#A 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-29.7] 39 | 156 |-14.1| -23 | 9.4 | 23 |-27.3|-15.6| 18.0 |-11.7
PURE MINOR 0 |336] 39 |156|-141]-23|313| 23 | 141 |-156] 180 |-11.7
PYTHAGOREAN | 0 |[14.1| 39 |-63 | 7.8 | -23 | 11.7| 23 | 156 | 6.3 | -3.9 | 102
MEAN-TONE 0 |-242]-70|102|-141| 3.1 [-203] -3.1 |-27.3|-102| 7.0 [-17.2
WERCKMEISTER| 0 |-10.2| -7.8 | -6.3 |-10.2| -2.3 |-11.7| -3.9 | -7.8 |-11.7| -3.9 | -7.8
KIRNBERGER 0 |-102]-70|-6.3 |-14.1| -23 [-102| -3.1 | -7.8 |-10.2| -3.9 [-11.7
ARABIC 1 0 0 |-500| O 0 0 0 0 0 [-500| 0 0
ARABIC 2 0 0 0 0 [-500| 0 0 0 0 0 0 |-50.0

* Im Display wird der gerundete Wert angezeigt.
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Auswahl des Harmony-/Echo-Typs

Auswahl des Harmony-/Echo-Typs

Den Harmony-/Echo-Typ konnen Sie aus einer Vielzahl von Typen auswahlen.

] Schalten Sie die Taste [Harmony/Echo] ein.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [H] HARMONY/ECHO

3 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[3 A ¥ ], um den Harmony-/Echo-
Typ auszuwahlen.

Benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[8 A V], um verschiedene Harmony-/
Echo-Einstellungen auszuwahlen (Seite 90).
Welche Einstellungen verfiigbar sind, hangt vom Harmony-/Echo-Typ ab.

Harmony-/Echo-Typen

Die Harmony-/Echo-Typen lassen sich je nach angewendetem Effekt in die
folgenden Gruppen einteilen.

Harmony-Typen m
Diese Typen wenden den Harmony- §
Effekt auf die Noten an, die im [ smun'n"lnan DUET ] N
Tastaturbereich fur die rechte Hand m
gespielt werden, und zwar je nach Fr'l";-[':-xc["*l?é"“ £
dem Akkord, der im Tastaturbereich fir COUNTRY DUET =
die linke Hand gegriffen wird. COURTRY TRID 2
(Beachten Sie, dass die Einstellungen 4_““,.."'::":_"‘]“1 Echo-Typen S
,1+5" und ,Octave” nicht vom Akkord d-HAY CLOSE2 Diese Typen wenden g;
beeinflusst werden.) d-HAY OPEH Echo-Effekte synch o
1+5 yncnron o

OCTAVE zum aktuell eingestellten g

Typ ,,Multi Assign“ Huuslmn“s“smu Tempo auf die im g
Dieser Typ wendet den Special Effect ECHO Tastaturbereich fur die &
auf im Tastaturbereich fir die rechte ";ﬁ';ft“ rechte Hand gespielten 5
Hand gespielte Akkorde an. ﬁ‘ Noten an. 2
é.

® Harmony-Typen
Wenn einer der Harmony-Typen ausgewaihlt ist, wird der Harmony-Effekt
entsprechend dem oben ausgewihlten Typ und dem im Tastaturbereich fiir die Ausschalten des Akkordklangs
Begleitung angegebenen Akkord auf die Noten angewendet, die im fur den Harmony-Effekt

. 1 . . Hierdurch wird der Klang des im
Tastaturbereich fiir die rechte Hand (siehe unten) gespielt werden. Tastaturbereich far die

Begleitung gespielten Akkords

Split-Punkt Split-Punkt
(fur den Style) (fur die Tastatur-Voice)

|
ACMP . LEﬂ E,GHT R,Gﬂ : ACMP . LEﬂ EGHT R,Gﬂ unterdriickt, so dass Sie nur noch
|i| HOLDLOWER 1 UPPER ’ ! HOLDLOWER 1 UPPER : den Harmony-Effekt hfﬁren'
@ @ @ @ I @ @ @ @ Setzen Sie [ACMP] auf ON,
T PART ON/OFF———M : T PART ON/OFF ——— [SYNC START] auf OFF, und
Split-Punkt ‘ Split-Punkt wahlen Sie OFF als Parameter fiir
¥ \ ¥ Stop Accompaniment.
|
" |
} \ ¥,
|
Akkordbereich fir Style-Wiedergabe und i Left-Voice und Right 1
Harmony-Effekt " Akkordbereich fur Right 2
| Harmony-Effekt Voices
:
v |
:
i 1
Akkordbereich Left Voice Right 1 ‘
fur Style- Right 2
Wiedergabe und Voices

Harmony-Effekt
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Auswahl des Harmony-/Echo-Typs
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® Typ , Multi Assign”

Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand
gespielte Noten automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Beide Tastatur-Parts —
[RIGHT 1] und [RIGHT 2] — sollten eingeschaltet sein, wenn Sie den Multi-Assign-
Effekt verwenden. Die Voices von Right 1 und 2 werden abwechselnd in der von
lhnen gespielten Reihenfolge den Noten zugewiesen.

® Echo-Typen

Wenn einer der Echo-Typen ausgewahlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo,
Tremolo, Triller) synchron zum aktuell eingestellten Tempo auf die im
Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note angewendet, und zwar
unabhangig vom On/Off-Status von [ACMP] und dem Part LEFT. Denken Sie daran,
dass TRILL angewendet wird, wenn Sie auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig
gedrtickt halten (die letzten beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt
halten) — diese beiden Noten werden dann abwechselnd gespielt.

Harmony-/Echo-Einstellungen

VOLUME Dieser Parameter ist fur alle Typen mit Ausnahme von ,Multi Assign”

(Lautstarke) verfligbar. Er legt die Lautstarke der vom Harmony-/Echo-Effekt
erzeugten Harmony-/Echo-Noten fest.

SPEED Dieser Parameter ist nur verfigbar, wenn der Typ ECHOI, TREMOLO
oder TRILL ausgewdhlt ist. Er bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte
ECHO, TREMOLO und TRILL.

ASSIGN Dieser Parameter ist fuir alle Typen mit Ausnahme von ,Multi Assign”
(Zuweisen) verfugbar. Hiermit konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, tber den die
Harmony-/Echo-Noten wiedergegeben werden.

CHORD NOTE Dieser Parameter ist verfiighar, wenn einer der Harmony-Typen

ONLY (Nur ausgewahlt ist. Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-Effekt nur auf

Akkordnote) die (im Tastaturbereich fir die rechte Hand gespielte) Note angewendet,
die zu einem im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkord
gehort.

TOUCH LIMIT Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,Multi Assign”

(Anschlagsstarke-
Limit)

verfiigbar. Er legt den niedrigsten Geschwindigkeitswert fest, fiir den die
Harmonienote noch erténen soll. Mit dieser Option kénnen Sie den
Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstarke anwenden, wodurch Sie
Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-
Effekt wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug
anschlagen (starker als der eingestellte Wert).
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Lautstarke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

Lautstirke- und Klangverhiltnis
bearbeiten (MIXING CONSOLE)

Mit dem Mischpult kénnen Sie bestimmte Aspekte der Tastatur-Parts und Song-/
Style-Kanale intuitiv steuern, u. a. das Lautstirkeverhiltnis und die Klangfarbe der
Sounds. Hier konnen Sie den Pegel und die Stereoposition (Pan) der einzelnen
Voices einstellen, um ein optimales Verhiltnis und Stereobild zu erreichen, und
auch, wie die Effekte angewendet werden sollen.

Allgemeine Vorgehensweise

] Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], um das MIXING
CONSOLE-Display aufzurufen.

A
3
o
v

O
0

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
(TTWTTH(EY FILTER TUHE A EFFECT EW

S0HG AUTOREVOIGE

[_OH ]
OFF

VOICE
= | o]
D|— I | | I
6d

—— MIXING
ﬂg\ CONSOLE

UOLUHE

NILLEL
|

~00000

0100|0100 |O100
LEFT |RIGHT1|RIGHTZ

EEEEEEEEK

2 Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das betreffende Einstellungs-
Display aufzurufen.
Einzelheiten zu den verfligbaren Parametern finden Sie im Abschnitt
,Einstellbare Mentipunkte (Parameter) in den MIXING-CONSOLE-Displays
auf Seite 92.

50H6 | STYLE | H.PAD

3 Driicken Sie mehrmals die Taste [MIXING CONSOLE], um das
MIXING-CONSOLE-Display fiir die betreffenden Parts aufzurufen.
Diese Displays bestehen aus mehreren verschiedenen Part-Displays.
Der Notenname wird im oberen Display-Bereich angezeigt. Die
verschiedenen MIXING-CONSOLE-Displays wechseln zwischen den
folgenden Parameter-Displays:

PANEL-PART-Display — STYLE-PART-Display — SONG-CH-1-8-Display —
SONG-CH-9-16-Display

4 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten Parameter
auszuwahlen.

5 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[8 A ¥ ], um den Wert einzustellen.

Uber Parts
Siehe weiter unten.

Alle Parts sofort auf
denselben Wert einstellen
Wenn Sie in Schritt 4 einmal
einen Parameter ausgewdhlt
haben, kénnen Sie allen anderen
Parts sofort denselben Wert
zuweisen. Halten Sie hierzu eine
der Tasten [A]-[J] gedrtickt, und
benutzen Sie die Tasten [1]-[8]
oder das DATA-ENTRY-Rad.
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Lautstarke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

6 Speichern Sie lhre Mischpult-Einstellungen.

¢ Speichern der Einstellung im PANEL-PART-Display
Speichern Sie diese im Registration Memory (Seite 135).

e Speichern der Einstellungen im STYLE-PART-Display

Speichern Sie diese als Style-Daten.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

2 Driicken Sie die Taste [B], um das Display ,STYLE CREATOR” aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das RECORD-Display zu schliel3en.

4 Zum Speichern Ihrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fur die Style-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

¢ Speichern der Einstellungen des SONG CH 1-8/9-16-Displays
Registrieren Sie zuerst die bearbeiteten Einstellungen als Teil der Song-
Daten (SET UP), und speichern Sie dann den Song.
Siehe die Erklarung zu SONG CREATOR — Display ,CHANNEL" —
Mentipunkt ,SETUP” auf Seite 166.

Uber Parts

PANEL PART

Im Mischpultdisplay ,PANEL PART” konnen Sie die Lautstiarkepegel der
Tastatur-Parts (RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT) sowie den der SONG-, STYLE-,
MULTI-PAD- und MIC-Parts unabhangig voneinander einstellen (PSR-S900).
Die Part-Komponenten sind dieselben wie diejenigen, die im Display
erscheinen, wenn Sie die Taste [BALANCE] driicken.

STYLE PART

Ein Style besteht aus acht separaten Kanilen. Hier kénnen Sie das
Lautstarkeverhiltnis dieser acht Kanale oder Parts zueinander einstellen.
Diese Part-Komponenten sind dieselben wie diejenigen, die im Display
erscheinen, wenn Sie die Bedienfeldtaste [CHANNEL ON/OFF] driicken,
um das STYLE-Display aufzurufen.

SONG CH 1-8/9-16

Ein Song besteht aus sechzehn unabhingigen Kanilen. Hier kénnen Sie das
Lautstarkeverhiltnis dieser sechzehn Kanile oder Parts zueinander
einstellen. Diese Part-Komponenten sind dieselben wie diejenigen, die im
Display erscheinen, wenn Sie die Bedienfeldtaste [CHANNEL ON/OFF]
driicken, um das SONG-Display aufzurufen.
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Einstellbare Meniipunkte (Parameter) in den MIXING-
CONSOLE-Displays

Die folgenden Erldauterungen behandeln die MenUtpunkte (Parameter) in den
MIXING-CONSOLE-Displays.

VOL/VOICE
e Der Kanal RHY2 im STYLE- SONG AUTO REVOICE Siehe Seite 94.
PART-Display kann nur Drum-
Kit-Voices und SFX-Kit-Voices VOICE Hier konnen Sie fiir die einzelnen Parts andere Voices
zugewiesen werden. auswihlen. Wenn die Style-Kanile aufgerufen wurden, kénnen
¢ Bei der Wiedergabe von GM- weder Organ-Flutes-Voices noch User-Voices ausgewahlt
Song-Daten kann Kanal 10 (im werden. Wenn die Song-Kanile aufgerufen wurden, kénnen
Display SONG CH 9-16) nur keine User-Voices ausgewdhlt werden.
fur eine Drum-Kit-Voice
verwendet werden. PANPOT Legt die Stereoposition des ausgewahlten Parts (Kanals) fest.
VOLUME (Lautstéarke) Legt die Lautstdrke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die
Méoglichkeit zur Feineinstellung der Balance aller Parts haben.
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FILTER

HARMONIC CONTENT

(Obertongehalt) Ermoglicht die Einstellung des Resonanzeffekts
(Seite 101) fir jeden Part.

BRIGHTNESS

Legt fur jeden Part die Klanghelligkeit durch Einstellung der
Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 101).

TUNE

PORTAMENTO TIME

Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden
Tonhohentbergang zwischen zwei auf der Tastatur gespielten
Noten. Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Ubergangs fest.
Hohere Werte erzeugen einen langeren Ubergang von einem
Ton zum nichsten. Bei einem Wert von ,,0” wird kein Effekt
erzeugt. Dieser Parameter ist verflighar, wenn der ausgewdhlte
Tastatur-Part auf ,Mono” eingestellt ist (Seite 100).

PITCH BEND RANGE

Legt flr die einzelnen Tastatur-Parts den PITCH-BEND-Bereich in
Halbténen fest (wenn dieser Funktion ein Pedal zugewiesen ist).

OCTAVE Legt fur die einzelnen Tastatur-Parts den Bereich der
Tonhoheninderung in Oktaven fest.

TUNING Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

TRANSPOSE Hier konnen Sie die Transposition fiir die Tonhéhe der Tastatur
(KBD), die Song-Wiedergabe (SONG) oder das gesamte
Instrument (MASTER) einstellen.

EFFECT

TYPE Wahlen Sie den gewtinschten Effekttyp aus (Seite 95). Nach der
Bearbeitung verschiedener Parameter fiir den ausgewdhlten
Effekttyp konnen Sie ihn als eigenen Effekt speichern.

REVERB Stellt den Anteil des Reverb-Signals fiir die einzelnen Parts oder
Kanale ein.

CHORUS Stellt den Anteil des Chorus-Signals fiir die einzelnen Parts oder
Kanile ein.

DSP Stellt den Anteil des DSP-Signals fiir die einzelnen Parts oder
Kanéle ein.

EQ (Equalizer)

TYPE Wihlen Sie den zu Musikart und Vortragsumgebung geeigneten
EQ-Typ aus (Seite 97). Diese Einstellung beeinflusst den
Gesamtklang des Instruments.

EDIT Zum Bearbeiten des EQ (Seite 98).

EQ HIGH Legt die Arbeitsfrequenz des EQ-Bands fiir Hohen fest, das fur
jeden Part abgesenkt/angehoben wird.

EQ LOW Legt die Arbeitsfrequenz des EQ-Bands fiir Tiefen fest, das fiir

jeden Part abgesenkt/angehoben wird.

S3DI0A UOA Sunylaqueag pun Sun|[a1si3 ‘zyesul]
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Song Auto Revoice

Mit dieser Funktion kénnen Sie die hervorragende Klangqualitat des Instruments
fur die Wiedergabe XG-kompatibler Song-Daten nutzen. Wenn Sie im Handel
erhiltliche oder auf anderen Instrumenten erstellte XG-Songdaten abspielen,
konnen Sie ,Auto Revoice” einsetzen, um automatisch die speziellen Voices des
PSR-S900/S700 (Live!, Cool! usw.) anstelle der konventionellen XG-Voices gleicher
Art zu benutzen.

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in , Allgemeine
Vorgehensweise” auf Seite 91. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte VOL/VOICE.

4 Driicken Sie die Taste [G] (SETUP), um das Display ,AUTO REVOICE
SETUP” aufzurufen.

5 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[3 A V], um die Voice auszuwahlen,
die Sie ersetzen mochten.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

AUTO REVOIGE SET UP

UDICE HAHE

YOIGE HAHE REVOIGE T0 I
GRAND PIAND LIVE! GRAND PO -
(] A —— |enisnr piano LIVE! BRITE PHO N — F (]
COOL! E.PIAHD
B — COOL! SPRELE STCK — a
(— DRANBAR DRGAN WD REVOICE —
D REVOICE
3 ¢c— HO REVOICE —H [
STEEL GUITAR LIVE! STEEL GTR T
() bo—— |/ nzzcomme COOL! JAZZ GIR e —— ()
CLEAR GUITAR COOL! CLEAN GTR
REVOICE T0 ALL v
[ - LIVE! GRAND PHO REVOIGE ¢ (3
LIVE! HARM GRHD
HO REVDICE

6 7 8

%lEEEE e EuE
5 6

6 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[6 A ¥ ], um die Voice auszuwahlen,
die Sie an die Stelle der in Schritt 5 ausgewiahlten XG-Voice setzen
mochten.

Mit den Tasten [F1/[1]/[)] konnen Sie auf mehrere unterschiedliche Revoice-
Einstellungen zugreifen — so konnen die empfohlenen Revoice-
Einstellungen mit einem Befehl bequem aufgerufen werden.

ALL REVOICE: Ersetzt samtliche austauschbaren XG-Voices durch
die hochwertigen Voices des PSR-S900/5700.

BASIC REVOICE: Ersetzt nur die empfohlenen Voices, die fir die
Wiedergabe des Songs passend sind.

ALL NO REVOICE: Alle Voices werden auf die urspriinglichen XG-
Voices zurlickgesetzt.
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7 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um lhre Revoice-Einstellungen
zu tibernehmen.
Um den Revoice-Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 ¥ |
(CANCEL).

8 Driicken Sie auf der Registerkarte VOL/VOICE die Taste [F], um
SONG AUTO REVOICE einzuschalten (ON).
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Effekttyp
B Auswaihlen eines Effekttyps

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in ,Allgemeine
Vorgehensweise” auf Seite 91. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte EFFECT.

4 Driicken Sie die Taste [F] (TYPE), um das Effekttyp-Auswahl-Display

aufzurufen.
-~ TAB
MIXING CONSOLEIPANEL PART) [N D
YOL/VOIGE FILTER TUHE fad3ang
— —(=
—J B — —a [
1 ¢c— —H [
—J o — — 1 [
—J e — —v [

30
SOMG | STYLE | H.PAD | WIG | LEFT |RIGHT1|RIGHTZ

5 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]/[2 A V], um den Effekt-BLOCK
auszuwahlen.

m
>
w
oY)
R
m
@
MIXING CONSOLE DSP: %
Steht fur: Digital Signal 2
r  ErrECi R EMT ] Processor (bzw. Processing). DSP c
BLOCK :DSPAIRIGATI] verdndert und verbessert das 2
e 7 e Audiosignal auf digitaler Ebene, =
) B — —0ac ([ um ein breites Spektrum von o
——BLOCK PART CATEGORY TVPE—— Effekten zu erzeugen. g
i I e - B =
) o— bsp2 “EE?F S EE — O @
i | | :
) e— CH3 DISTORTION HALL L — [ Z
CH4 HAH ROOM1 @)
CH3 DYHANIC ROOH2Z o
CHE ROTARY 5P ROOH3 2
[ oY J§ av J aiv J§ ai¥ |
1 I 3 4 5 6 7 8
Effektblock | Parts, auf die Effekte Effekteigenschaften
angewendet werden konnen
REVERB Alle Parts Reproduziert die warme Klangatmosphare in
einem Konzertsaal oder Jazzclub.
CHORUS Alle Parts Erzeugt einen vollen, ,fetten” Sound, so als ob
mehrere Parts simultan gespielt werden.
DSP1 STYLE PART Zusatzlich zu den Typen Reverb und Chorus
SONG CHANNNEL 1-16 besitzt das Instrument noch besondere DSP-

Effekte, die Zusatzeffekte beinhalten, die
normalerweise fiir einen bestimmten Part
verwendet werden, beispielsweise Verzerrung
oder Tremolo.

DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, Alle nicht verwendeten DSP-Blocke werden

DSP3 SONG CHANNEL 1-16 bei Bedarf automatisch den entsprechenden

DSP4 Parts (Kandlen) zugewiesen.
Mikrofonklang* * Wird nur von DSP4 bearbeitet.
(PSR-S900)

6 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]/[4 A V], um den Part auszuwahlen,
auf den Sie den Effekt anwenden mochten.
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7 Benutzen Sie die Tasten [5 A V]/[6 A V], um die Effekt-CATEGORY
auszuwahlen.

8 Benutzen Sie die Tasten [7 A V]/[8 A V], um den Effekt-TYPE
auszuwahlen.

Wenn Sie die Effektparameter bearbeiten mochten, gehen Sie zum nachsten
Bedienschritt.

H Bearbeiten und Speichern des Effekts

9 Driicken Sie die Taste [F] (PARAMETER), um das Display fiir die
Bearbeitung der Effektparameter anzuzeigen.

MIXING CONSOLE
VOLAOIGE | FILTER | TUHE [T97d0
EFFECT TYPE EDIT

:DSPAIRIGHT 11

ELOCK

PARA-
HETER

CATEGDRY :REVERE
TYPE :HALLZ

ER-KARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
DYHAKIC
ROTARY SP

JOoUL
T

JOoo0

] O Wenn Sie in Schritt 5 einen der Effektblocke DSP 2-4 ausgewahlt
haben:
Sie konnen sowohl die Standardparameter als auch dessen
Variationsparameter bearbeiten.
Um den Standardtyp der Parameter auszuwdhlen, driicken Sie die Taste [B].
Um die Variationsparameter auszuwdahlen, driicken Sie die Taste [E].
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Andere Effektblocke, -
kategorien und -typen
auswahlen

MIXING CONSOLE
VOLAYOIGE | FILTER | TUHE fT90A)
EFFECT PARAKETER EDIT

Verwenden Sie dazu die Tasten ) A—— N
[1TA V]-[3A V]. Die neu PARAHETER UALUE
ausgewabhlte Effektkonfiguration ] O REVERR TINE 2.85 e [
wird in dem Feld oben links im DIFFUSION 1
. A c — THITIAL DELAY 28.4ns H ()
Display angezeigt. HPF_CUTOFF 63z
7 o LDF_CUTOFF 7.0LHz ﬂ E 'I 3
PARAHETER unLUE
] O — PREVERB_TIHE L4s | N
This value iz arrlied when UARIATION is OM.
GATE-
BLOCK GORY TVPE  _ PARAHETER ynLUE

Effect Return Level:

Bestimmt den Pegel oder Anteil
des Effekts, der angewendet
werden soll.

Wird fiir alle Parts oder Kanile
eingestellt.

11 12

] ] Wahlen Sie mit den Tasten [4 A V]/[5 A V] einen der Parameter aus,
die Sie bearbeiten mochten.
Welche Parameter zur Verfligung stehen, hdangt vom ausgewdahlten

Effekttyp ab.

12

ausgewadhlten Parameters ein.

Wenn Sie in Schritt 5 den REVERB-, CHORUS- oder DSP1-Effektblock

ausgewdihlt haben:
Stellen Sie durch Driicken der Taste [8 A ¥ ] den Effekt-Riickweg-Pegel ein.

13

eigenen Effekts aufzurufen.

Stellen Sie mit den Tasten [6 A V]/[7 A V] den Wert des

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display zum Speichern lhres

96
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] 4 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[6 A ¥ ], um den Speicherpfad fiir
den Effekt auszuwahlen.
Wie viele Effekte maximal gespeichert werden kénnen, hangt vom

Effektblock ab.
MIXING CONSOLE
VOL/VOIGE | FILTER] TURE I(3i730) EA
FLOCK _ :DSPAIRIGATL]
A ——  ||cATEGORY:REVERB — F
TVPE  :HALL®
) 88— —a [
HEHORY
c — [ usemi | — H
— e )
usSER2
|:| D — USERA % — ] 5
USERS
USERG
C ) e— USER? —J [J
usERe
USERS
USER1D
[ aY

00D 8 6 6 o
14

] 5 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um den Effekt zu speichern (Seite 73).
Wenn Sie den gespeicherten Effekt aufrufen mochten, gehen Sie bitte
genauso vor wie in Schritt 8.

EQ (Equalizer)

Ein Equalizer (auch ,EQ” genannt) ist ein Signalprozessor, der das Frequenzspektrum
in mehrere Frequenzbander unterteilt, die verstarkt oder abgeschwacht werden
konnen, um die Gesamtklangwirkung Ihren Wiinschen entsprechend zu gestalten. In
der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von Lautsprechern ausgegebenen
Klang an die speziellen Eigenschaften des Raums anzupassen. Sie kbnnen
beispielsweise bestimmte Bassfrequenzen dampfen, wenn Sie in grolberen Hallen
spielen, die zum Drohnen neigen, oder Sie konnen die hohen Frequenzen
verstarken, wenn Sie in kleinen Raumen spielen, in denen der Klang relativ dumpf
und trocken ist und es keinen Nachhall gibt. Das Instrument verfligt tiber einen
hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Diese Funktion gibt Ihnen eine weitere
Moglichkeit der Effektbearbeitung und der Klangregelung lhres Instruments. Im EQ-
Display kénnen Sie eine der fiinf EQ-Voreinstellungen aufrufen. Dartber hinaus
konnen Sie durch die Einstellung der Frequenzbander lhre eigenen EQ-Einstellungen
erstellen und diese dann als einen von zwei ,User Master EQ”-Typen speichern.

Bandbreite
(auch ,Gute“ oder ,Q“ genannt)

SODI0A UOA Sunyiaqueag pun Sun||asi3 ‘zyesul]

Gain (Anhebung/
Absenkung)

_0|
Freq (Frequenz)

5Bénder -~ | Gw LOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

B Wabhlen Sie einen Preset-EQ-Typ aus

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in ,Allgemeine
Vorgehensweise” auf Seite 91. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte EQ aus.

4 Wihlen Sie mit den Tasten [A]/[B] einen fiir Ihren Vortrag (Musikstil
oder Umgebung) geeigneten Preset-EQ-Typ aus.
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Wenn Sie die EQ-Parameter bearbeiten mochten, fahren Sie bitte mit dem ndchsten
Bedienschritt fort.

B Ausgewadhlten EQ bearbeiten und speichern

5 Driicken Sie die Taste [F] (EDIT), um das Display ,MASTER EQ EDIT”

aufzurufen.
YOLSVYOIGE FILTER TUHE @ EFFEGT EA
HASTER EQ
— = — =
C O 8 —  [Daou —e [
3 ¢c— PART ER —+H [
: D — E@ HIGH . :
) e — — [
Bd [ (1] 108 [

S0HG | STYLE | H.PAD | | LEFT |RIGHT1|RIGHTZ|

6 Waihlen Sie mit den Tasten [A]/[B] einen voreingestellten EQ-Typ aus.

MIXING CONSOLE
voL/voIGE | FILTER | TuHE | EFFEGT ]

A L T iFiAT F
HOHE

—J
B|— AUXOUT PR —a [J

—

—

) o — [ sTORE1 | [N

3 o— | o GAIN T 9
—3

a COHCERT

—8——FREA——EA1—EQ2——EA3——Ead——EQ@S

Einsatz, Erstellung und Bearbeitung von Voices
(0,8

E — 0d8  0dB 0dE  0dB  0dB —y [0
D 9
0.7 80Kz I
[avHaviavHaviaviaviaviav]

SEEEEEEE
8 7/

7 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[7 A ¥ ], um die fiinf Bander einzeln
zu verstarken oder zu dampfen.
Benutzen Sie die Taste [8 A ¥ 1, um alle fiinf Bander gleichzeitig zu
verstarken oder zu dampfen.

8 Stellen Sie Q (Bandbreite) und FREQ (Arbeitsfrequenz) des in
Schritt 7 ausgewahlten Bands ein.

e Bandbreite (auch ,Giite” oder , Q" genannt)
Verwenden Sie dazu die Taste [1 A V1. Je hoher der Wert fir Q, desto
schmaler die Bandbreite.

¢ FREQ (Arbeitsfrequenz)
Verwenden Sie dazu die Taste [2 A V¥ ]. Fir die verschiedenen Bander
steht jeweils ein anderer FREQ-Bereich zur Verfligung.

9 Driicken Sie die Taste [H] oder [I] (STORE 1 oder 2), um den
bearbeiteten EQ-Typ zu speichern (Seite 73).
Sie konnen bis zu zwei EQ-Typen erstellen und speichern. Wenn Sie den
gespeicherten EQ-Typ aufrufen mochten, gehen Sie bitte vor wie in Schritt 6.
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Voice-Erstellung - Voice Set

Das PSR-5900/S700 verfiigt Giber den so genannten ,Voice Set”, mit dem Sie lhre
eigenen Voices erzeugen konnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices
verandern. Sobald Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese fiir den
zuktinftigen Gebrauch im USER/USB-Display als User-Voice speichern. ORGAN-
FLUTES-Voices werden anders bearbeitet als die tibrigen Voices.

Allgemeine Vorgehensweise

] Wihlen Sie die gewiinschte Voice aus (auRer Organ-Flutes-Voices)

(Seite 31).
2

Driicken Sie die Taste [6 A] (VOICE SET), um das VOICE-SET-Display
aufzurufen.

RESET

Bearbeiten der ORGAN-
FLUTES-Voices

Die Bearbeitungsmethode fiir
ORGAN-FLUTES-Voices
unterscheidet sich von der fiir
andere Voices. Anweisungen zur
Bearbeitung der ORGAN-
FLUTES-Voices finden Sie auf
Seite 103.

Art! Sweet.!

[ 5] == SopranoSax
S.Art! Sweet!
&7 BigBandSax 27 AltoSax
Sweet! Sweet!

Jﬁﬁ JazzTenor Jﬁﬁ TenorSax
Sweet.! Sweet.!
#7) BalladTenor &7 GrowlSax
Sweet! Live!
&7 PopTenor Y SaxSection

B Saxophone

HAHE CUT | COPY

] 1
UDICESET. INFO.

PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER

up

DEHD

1234578
el lelel: el

Display aufzurufen.

Informationen tber die verfiigbaren Parameter finden Sie unter
,Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays” auf Seite 100.

VOLUHE:93
TOUCH SENSE DEPTH: 64 DOFFSET: 64
Al— — F
4 : PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHTZ2: -1 :
: B HOHOD-POLY:POLY |P0|'I'I'RHEH'|'0 TIHE:D G :
) o — — v O
GONH-
6= o — [EE B (&7
~TOUGH SEHSE-- —~PART OCTAYE -~ HOHOZ PORTAHENTD
YOLUNE, -DEPTH~ 0FFSET,—LEFT—R1/R2 POLY -TIME:
C e — [T v —
r [ [ r _[ [
|| HoHa
[T T I o],
i nRarnana narna

5

4 Waihlen Sie, falls erforderlich, mit den Tasten [A]/[B] den zu

WOICE SET: Saxophone

LD L UL COHTROLLER | SOUHD

Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das betreffende Einstellungs-

EFFECT/ED - HARHOHRY

EEEEEEEE

bearbeitenden Meniipunkt (Parameter) aus.

5

Benutzen Sie die Tasten [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ], um die Voice zu bearbeiten.

__________ )3

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Voice
auswabhlen, ohne die
Einstellungen zu speichern,
gehen die Werte verloren.
Wenn Sie die aktuellen
Einstellungen speichern
mochten, speichern Sie die
Voice als User-Voice, bevor Sie
eine andere Voice auswahlen
oder das Gerat ausschalten.
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Welche Parameter verfiighar
sind, hdngt von der Voice ab.

Anderungen der
Anschlagsstéarkekurve je nach
Anschlagsempfindlichkeit

TOUCH SENSE DEPTH
Anderungen der
Anschlagsstarkekurve
entsprechend VelDepth (wobei
der Offset auf 64 eingestellt
wurde).

Tatsachliche Velocity
fir den Klangerzeuger

Depth=127
(zweifach) Depth=64

(normal)
127 - - —f =g ===~ -5

Depth=32
[ R S A

64 127

Empfangener Velocity-Wert
(Tatsachliche Anschlagsstérke)

TOUCH SENSE OFFSET

Andert die Anschlagsstirkekurve
entsprechend VelOffset (wobei
Depth auf 64 eingestellt wurde).

Tatsachliche Velocity
fir den Klangerzeuger

Offset=96 (+64)

Offset=127
(+127)

Offset=64
(normal)

127

64— A

" Empfangene
. Velocity

.7 (Tatsachliche
L~ KeyOn-

L’ Geschwindigkeit)

.

X[__Offset=0 (-127)

6 Driicken Sie die Taste [D] (COMPARE), um den Klang der
bearbeiteten Voice mit der unbearbeiteten Voice zu vergleichen.

7 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um lhre bearbeitete Voice zu
speichern (Seite 73).

Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays

Im Folgenden werden ausfiihrlich die dnderbaren Parameter behandelt, die in den
in Schritt 3 der , Allgemeinen Vorgehensweise” auf Seite 99 erlauterten Displays
eingestellt werden. Die Voice-Set-Parameter sind in fiinf verschiedenen Displays
angeordnet. Die Parameter der einzelnen Displays werden nachstehend separat
erlautert. Sie werden auch als Teil der Voice-Set-Parameter behandelt (Seite 105),
die bei der Voice-Auswahl automatisch aufgerufen werden.

COMMON

VOLUME

Stellt die Lautstirke der momentan bearbeiteten Voice ein.

TOUCH SENSE

Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die
Lautstarke mit lhrer Anschlagsstiarke dndert.
DEPTH (Wirkungstiefe)
Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity
Sensitivity), oder wie stark sich die Lautstdrke der Voice im
Verhiltnis zur Starke Ihres Tastenanschlags (Velocity) dndert.
OFFSET
Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte
fur den tatsachlich angewendeten Velocity-Effekt angepasst
werden.

PART OCTAVE

Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine
Oktave nach oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir
einen der Parts RIGHT1-2 benutzt wird, ist der Parameter R1/R2
verfuigbar; wenn die bearbeitete Voice fiir den Part LEFT benutzt
wird, ist der Parameter LEFT verftigbar.

MONO/POLY

Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder
polyphon (mehrstimmig) gespielt wird. Diese Einstellung kbnnen
Sie auch mit der VOICE-CONTROL-Taste [MONO] am Bedienfeld
(Seite 53) vornehmen.

PORTAMENTO TIME

Stellt die Portamento-Zeit ein, wenn die bearbeitete Voice auf
,MONO” gestellt wird (siehe oben).

BIITEY Portamento-Zeit

Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhcheniibergangs fest. Die
Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhohentbergang
zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten.

CONTROLLER
MODULATION

Das Modulationsrad kann benutzt werden, um die folgenden Parameter
einschliellich der Tonhohe (Vibrato) zu dndern. Hier stellen Sie die Intensitit ein,
mit der das Pedal jeden der folgenden Parameter beeinflussen soll.

FILTER Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Grenzfrequenz des
Filters (Cutoff Frequency) einstellt. Einzelheiten zum Filter finden
Sie auf Seite 101.

AMPLITUDE Bestimmt die Intensitat, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstérke)
einstellt.

LFO PMOD Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Tonhohe (Pitch)
moduliert und damit die Stirke des Vibrato-Effekts steuert.

LFO FMOD Bestimmt die Intensitdt, mit der das Pedal den Filter moduliert und
damit die Stirke des Wah-Effekts steuert.

LFO AMOD Bestimmt die Intensitat, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstérke)

moduliert und damit die Stirke des Tremolo-Effekts steuert.
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SOUND

@ FILTER

Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds andert, indem
bestimmte Frequenzbereiche durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden
Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie einen bestimmten
Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang
weicher oder heller einstellen, aber auch elektronische, synthesizer-artige Effekte
erzeugen.

BRIGHTNESS Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw. den wirksamen
Frequenzbereich des Filters (siehe Abbildung). Hohere Werte
bewirken einen hohenreicheren Klang.

Lautstérke
Cutoff-Frequenz
: —— | — '

~
AY

L
T i
' !
' !
[ !
' \ ! \
' !
' !
' !

i

\ \ \
1 1 L
| | Frequenz (Tonhohe)

Diese Frequenzen Cutoff-Bereich

Jpassieren” das Filter.

HARMONIC CONTENT | Bestimmt die Anhebung im Bereich der Cutoff-Frequenz
(Resonanz), die oben bei BRIGHTNESS eingestellt wurde (siehe
Abbildung). Hohere Werte erzeugen einen deutlicheren Effekt.

Lautstarke

Resonance

Frequenz (Tonhéhe)

® EG

Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hullkurvengenerator) bestimmen die
Anderung des Klangpegels iiber die Zeit. Damit lassen sich die natiirlichen
Klangmerkmale akustischer Instrumente nachahmen, beispielsweise das schnelle
Einschwingen und Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame
Ausklingen gehaltener Klaviertone.

SODI0A UOA Sunyiaqueag pun Sun||asi3 ‘zyesul]

ATTACK Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstirke erreicht,
nachdem die Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto
kirzer die Anstiegszeit.

DECAY Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb
des Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die
Ausklingphase.

RELEASE Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die
Taste losgelassen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die
Ausklingphase.

Level (Pegel)
------- Haltepegel
(+ATTACK ++DECAYa! ;-—RELEASE—-: Time (Zeit)
1+ 4+
= =2y

Anschlagen der Taste Taste ,,aus”
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Vibrato:

Ein in der Tonhohe
schwankender bzw. vibrierender
Soundeffekt, der durch
regelmallige Modulation der
Tonhohe einer Voice erzeugt
wird.

@® VIBRATO
Pitch 1 SPEED
DEPTH
v o (Wirkungstiefe)
(Verzogerung) :
Time (Zeit)

DEPTH (Wirkungstiefe) Bestimmt die Intensitdt des Vibrato-Effekts. Hohere
Einstellungen erzeugen ein ausgepragteres Vibrato.

SPEED Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.

DELAY (Verzogerung) Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen
einer Taste und dem Einsetzen des Vibratos. Hohere Einstellungen
verlangern die Zeit bis zum Einsetzen des Vibratos.

EFFECT/EQ
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH

REVERB DEPTH Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts (Seite 95) ein.

CHORUS DEPTH Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts (Seite 95) ein.

DSP DEPTH Stellt die Intensitdt des DSP-Effekts (Seite 95) ein

Wenn Sie einen anderen DSP-Typ auswahlen mochten, konnen Sie
das in dem weiter unten erliuterten DSP-Menii tun.

DSP ON/OFF Legt fest, ob DSP ein- oder ausgeschaltet ist.
Diese Einstellung konnen Sie auch mit der VOICE-CONTROL-Taste
[DSP] am Bedienfeld (Seite 53) vornehmen.

PANEL SUSTAIN Legt den Haltepegel fest, der auf die bearbeitete Voice angewendet
wird, wenn die VOICE-CONTROL-Taste [SUSTAIN] am Bedienfeld
(Seite 53) eingeschaltet ist.

2. DSP
DSP TYPE Wahlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wéhlen Sie zunédchst
eine Kategorie und dann einen Effekttyp aus.
VARIATION Fir jeden DSP-Typ stehen zwei Variationen zur Verfiigung.

Hier konnen Sie den Ein-/Aus-Zustand fiir den Parameter

VARIATION bearbeiten sowie seinen Wert einstellen.

ON/OFF
Werksseitig sind die Zuordnungen so eingestellt, dass der
Variationsparameter fiir alle Voices ausgeschaltet ist (die DSP-
Standardvariation ist zugewiesen). Wenn Sie hier die Einstellung
VARIATION ON wihlen, wird der Voice eine Variation des DSP-
Effekts zugewiesen. Der Wert des Variationsparameters kann in
dem nachstehend erlduterten Menii VALUE eingestellt werden.
Diese Einstellung kénnen Sie auch mit der VOICE-CONTROL-
Taste [DSP VARI] am Bedienfeld (Seite 53) vornehmen. Diese Taste
ist nur wirksam, wenn die [DSP]-Taste eingeschaltet ist.

PARAMETER
Zeigt den Variationsparameter an.

VALUE (Wert)
Stellt den Anteil des DSP-Variationsparameters ein.

3. EQ (Equalizer; Klangregelung)

EQ LOW/HIGH (EQ niedrig/hoch) Legt die Frequenz und die Anhebung/Absenkung
der EQ-Bander fiir die Basse und Hohen fest.

HARMONY

Mit dem Harmony-Parameter werden die Parts 1 und 2 gemeinsam eingestellt.
Driicken Sie die PART-SELECT-Taste [RIGHT 1], bevor Sie die Einstellung
vornehmen.

Dieser Parameter hat dieselben Einstellungen wie das Display im Abschnitt
,Auswahl des Harmony-/Echo-Typs” auf Seite 89, Schritt 2.
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Erstellung eigener Organ-Flutes-Voices

Das PSR-5900/S700besitzt viele dynamische, voll klingende Orgel-Voices, die Sie
mit der Taste [ORGAN FLUTES] aufrufen konnen. Aullerdem enthilt es Tools, mit

denen Sie mit der Funktion ,Voice Set” eigene Orgelkldnge erzeugen kénnen. Wie
bei einer traditionellen Orgel konnen Sie Kldnge variieren, indem Sie die Fulmalie
(Lange der Orgelpfeifen in Fuls, ,Footage”) festlegen.

Allgemeine Vorgehensweise

] Wihlen Sie die Orgel-Voice aus, die Sie bearbeiten mochten
(Seite 31).

2 Driicken Sie im Display fiir die Auswahl der ORGAN-FLUTES-Voices die
Taste [6 A] (FOOTAGE), um das Display VOICE SET [ORGAN FLUTES]

aufzurufen.
0
RESET
=
rgan Flutes! Or2an Flutes!
) [~F]JazzDraw!] G RockingOrg! 3
JDrsan Flut.es! JDrsan Flutes!
] jvel
/) g BluesOrgzan! Eead Percussivel s [
Organ Flutes! Orsan Flutes!
|:| g SixteenOne! [ GospelOrg! H |:|
Or2an Flutes! Or2an Flutes!
EvenBars! od PadOrzan!
: Oraan Flutes! Oraan Flutes! ! :
J PopOrgan! JH FullRanks!
3 U

B OrganFlutes

HAHE cur

FO INFOD. up

GOPY | PASTE | DELETE] SAVE | FOLDERD DEHD

SODI0A UOA Sunyiaqueag pun Sun||asi3 ‘zyesul]

1 2 3 4 5 6 7 8
00U DUOUUUDD DB
3 Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das betreffende Einstellungs-
Display aufzurufen.
Informationen Gber die verfigbaren Parameter finden Sie unter

,Bearbeitbare Parameter in den Displays des VOICE SET [ORGAN FLUTES]”
auf Seite 104.

(Bei Auswahl der
Registerkarte
EFFECT/EQ.)

VOICE SET: JazzDraw!
FOOTAGE
ORGAN TYPE

Zined

UIMTAGE Yin
—— ROTARY SP SPEED——

SLaw * FAST

iB' . 8 4 2 273 2 1375 1173 1

1 2 3 4 5 6 7 8
5
Rl iiniin i nianil
4 Wenn die Registerkarte EFFECT/EQ ausgewahlt ist, benutzen Sie die
Tasten [A]/[B], um den zu bearbeitenden Parameter auszuwahlen.
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/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Voice
auswahlen, ohne die
Einstellungen zu speichern,
gehen die Werte verloren.
Wenn Sie die aktuellen
Einstellungen speichern
mochten, speichern Sie die
Voice als User-Voice, bevor Sie
eine andere Voice auswahlen
oder das Gerat ausschalten.

Footage:

Die Bezeichnung ,Footage”
verweist auf die Klangerzeugung
bei traditionellen Pfeifenorgeln.
Dort wird der Klang durch
Orgelpfeifen mit
unterschiedlichem Liangenmal}
(gemessen in Ful) erzeugt.

5 Benutzen Sie die Tasten [A]-[D], [FI-[H] und [1 A V]-[8 A ¥ ], um die
Voice zu bearbeiten.

6 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um lhre bearbeitete ORGAN-FLUTES-
Voice zu speichern (Seite 73).

Bearbeitbare Parameter in den Displays des VOICE SET
[ORGAN FLUTES]

Im Folgenden werden ausfiihrlich die anderbaren Parameter behandelt, die in den
in Schritt 3 der ,Allgemeinen Vorgehensweise” erlauterten Displays eingestellt
werden. Die Organ-Flutes-Parameter sind in drei verschiedenen Seiten angeordnet.
Die Parameter der einzelnen Seiten werden nachstehend separat erlautert. Sie
werden auch als Teil der Voice-Set-Parameter behandelt (Seite 105), die bei der
Voice-Auswahl automatisch aufgerufen werden.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (COMMON-Parameter)

ORGAN TYPE Dieser Parameter gibt an, welcher Typ der Orgelklangerzeugung
simuliert werden soll: ,Sine” (Sinus) oder ,Vintage” (klassisch).

ROTARY SP SPEED (Rotationsgeschwindigkeit) Mit diesem Parameter kann zwischen
langsamer und schneller Rotationsgeschwindigkeit umgeschaltet
werden, wenn der Leslie-Effekt fiir die Orgelpfeifen ausgewahlt ist
(siehe Parameter ,EFFECT/EQ” DSP TYPE auf Seite 102) und DSP fiir
den Voice-Effekt (Seite 102) eingeschaltet ist (dieser Parameter hat
den gleichen Effekt wie der Voice-Effekt-Parameter VARIATION ON/

OFF).

VIBRATO ON/OFF Schaltet den Vibrato-Effekt fir die Organ-Flutes-Voice ein (ON) oder
aus (OFF).

VIBRATO DEPTH Stellt die Intensitit des Vibratos auf eine von drei Stufen ein:

1 (gering), 2 (mittel) oder 3 (hoch).

FOOTAGE
16' <~ —=51/3' Welche Linge (16' oder 5 1/3') mit der Taste [1 A V¥ ] gesteuert wird,
kénnen Sie mit der Taste [D] umschalten.
16'-1' Bestimmt den Grundklang der Orgelpfeifen. Je langer die Pfeife, desto

tiefer der erzeugte Ton. Demzufolge legt die Einstellung 16' die
Komponente mit der niedrigsten und die Einstellung 1' die Komponente
mit der hochsten Tonlage fest. Je hoher der eingestellte Wert, desto
groler die Lautstarke der entsprechenden Pfeife. Durch Mischen
verschiedener Footage-Lautstarken konnen Sie einen eigenen,
unverwechselbaren Orgelklang erzeugen.
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VOLUME/ATTACK

VOL Stellt die Grundlautstarke der Orgelpfeifen ein. Je langer der
angezeigte Balken, desto groRer die Lautstirke.

RESP Mit der bei Response eingestellten Zeit kann die Dauer des Ein- und
Ausschwingens des Orgeltons (Seite Seite 101) relativ zum FuSmal’
eingestellt werden. Je hoher der Wert, desto langsamer das
Einschwingen und Ausklingen.

VIBRATO SPEED Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der tiber ,Vibrato
On/Off” und ,Vibrato Depth” (siehe vorige Seite) gesteuert wird.

MODE Der Regler MODE wihlt zwischen zwei Betriebsarten aus: FIRST
(Erste Note) und EACH (Jede Note). Im FIRST-Modus wird der
Attack-Effekt nur auf die zuerst gleichzeitig gespielten und
gehaltenen Noten angewendet. Auf die nachfolgend gespielten
Noten wird kein Attack mehr angewendet. Im Modus EACH wird
der Attack-Effekt auf alle Noten gleichermallen angewendet.

4,22/3,2 Diese bestimmen die Lautstirke des Einschwing-Klanges der
ORGAN-FLUTES-Voice. Die Elemente 4', 2 -2/3' und 2' erhéhen
oder verringern die Lautstarke des Einschwingklangs fuir die
zugehdrigen FuBmale. Je langer der angezeigte Balken, desto
groller die Attack-Lautstarke.

LENG Wirkt sich auf den Einschwinganteil des Klangs aus und erzeugt ein
langeres oder kiirzeres Abklingen (Decay) unmittelbar nach dem
Einschwingen (Attack). Je langer der angezeigte Balken, desto
langer dauert der Abklingvorgang.

EFFECT/EQ
Dieselben Parameter wie auf der Registerkarte EFFECT/EQ im VOICE SET-Display,
die auf Seite 102 erklart wurden.

Deaktivierung der automatischen Auswahl von Voice-Sets
(Effekte usw.)

Jede Voice ist mit ihren zugehorigen Parametereinstellungen verknupft, die
in den Displays des VOICE SET angezeigt sind. Dazu gehoren die Effekte
und der EQ. Normalerweise werden diese Einstellungen beim Auswahlen
einer Voice automatisch aufgerufen. Sie konnen diese Funktion jedoch mit
den nachstehend erlduterten Bedienschritten in dem betreffenden Display
aktivieren.

Wenn Sie z. B. die Voice andern, aber den Harmony-Effekt beibehalten
mochten, setzen Sie den Parameter HARMONY/ECHO auf OFF (im
nachstehend erlduterten Display).

Diese Einstellungen konnen Sie fir jeden Tastatur-Part und jede
Parametergruppe unabhingig vornehmen.

SODI0A UOA Sunyiaqueag pun Sun||asi3 ‘zyesul]

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [«][»]
VOICE SET

2 Wahlen Sie mit den Tasten [A]/[B] einen Tastatur-Part aus.

3 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[7 A V], um den automatischen
Aufruf der Einstellungen unabhingig fiir jede Parametergruppe zu
aktivieren/deaktivieren (ON/OFF).

Eine Aufstellung der in den einzelnen Parametergruppen enthaltenen
Parameter finden Sie in der Datenliste. Die Datenliste ist auf der Website von
Yamaha verfligbar. (Siehe Seite 5.)
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Einsatz, Erstellung und Bearbeitung von Styles der Begleitautomatik

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

~Mary Had a Little Lamb” mit Begleitautomatik....................... Seiten 46
Pattern-Variation..........cooooiiiiiiieeiiiiiiee e Seiten 48
Lernen, wie Akkorde fiir die Style-Wiedergabe gespielt
(angedeutet) WErden .......c..vveeeeeiiiieeeiiiie et Seiten 50
Passende Bedienfeldeinstellung fiir den ausgewdhlten Style
(One Touch SEttiNg) .....ccoevvvieeeeiiiieeeeeiiee e Seiten 51

Style-Charakteristik

Typ und definierender Charakter eines Styles werden oberhalb des Namens des
Preset-Styles angezeigt.

Pro Diese Styles bieten professionelle und spannende Arrangements in
Kombination mit sehr guter Spielbarkeit. Die hiermit erzeugte Begleitung
folgt genau den Akkorden des Spielers. So werden Akkordwechsel und
farbenreiche Harmonien unmittelbar in eine lebendige musikalische
Begleitung umgesetzt.

Session Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung,
indem sie die Main-Bereiche mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln
mischen. Diese wurden programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs
und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und Professionalitit zu
verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fr
alle Songs und fiir jedes Akkordspiel passend oder gar harmonisch
korrekt sein missen. Beispielsweise kann es in einigen Fallen
geschehen, dass ein einfacher Dur-Dreiklang ftir einen Country-Song zu
einem ,jazzigen” Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines On-
Bass-Akkords eine ungeeignete oder unerwartete Begleitung

erzeugt wird.

Auswahl eines Akkord-Fingersatzes

Die Style-Wiedergabe kann durch Akkorde gesteuert werden, die Sie im
Tastaturbereich fiir die Begleitung spielen. Es gibt hierfir sieben Fingersatz-Arten.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][»] CHORD FINGERING

2 Driicken Sie eine der Tasten [1 A V]-[3 A V], um einen Fingersatz

auszuwahlen.
STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
GHORD FIHGERIHG
[ FINGERIHG ]

GCHORD TUTOR (FINGERED?
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HULTI FIHGER:

Both Sinsle Finser
and Finzered are CHORD HAHE :C
Fossible. For Sinale
Finaer. press the
whitersblack kewis) o] o] [ef
closest Lo the root
note,
I
o FINGERING TYPE - || -~ GHORD SETTING-—
TYPE: ry ROOT: TYPE
SINGLE FINGER r D LG L Hai ]
[ HULTT FIMeen f|=2 [ 3
FIHGERED [ M7
FIHGERED OH BASS EF HTHLL
[ aY ] [aY] AV ]
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SINGLE FINGER

Mit d(?l‘ Eln—Fmger— c Fir einen Dur-Akkord
Begleitung kann durch spielen Sie nur die Taste fiir den
Anschlagen weniger Tasten Grundton.
im Tastaturbereich fir die cm
Begleitung eine Fiir einen Moll-Akkord
ansprechend orchestrierte schlagen Sie gleichzeitig die Taste
lei . S fur den Grundton sowie eine
Begleitung mit Dur-, Sept-, c schwarze Taste links davon an.
- _ _ 7
Moll- und Moll Sept II Fir einen Sept-Akkord
Akkorden erzeugt schlagen Sie den Grundton
werden .erzeugt werden. sowie eine weiBe Taste links
. . . davon an.
Dieser Fingersatztyp ist nur Cmy
iir di Wi Fiir einen Moll-Sept-Akkord
fur O.l.'e Style Wledergabe II schlagen Sie den Grundton sowie
verfligbar. eine weiBe und eine schwarze Taste

links davon an.

Der abgekuirzte Akkord-
Fingersatz sieht
folgendermalen aus:

MULTI FINGER

Erkennt automatisch die Fingersdtze SINGLE FINGER oder FINGERED,
so dass Sie beide Techniken verwenden kénnen, ohne die
Erkennungsmethode explizit umschalten zu missen.

FINGERED

In diesem Modus greifen Sie im Akkord-Bereich der Tastatur lhre eigenen
Akkorde, wihrend das Instrument entsprechend orchestrierte Rhythmen,
Basse und Akkordbegleitungen im gewahlten Style hinzufligt. Bei
FINGERED werden alle Akkordtypen erkannt, die in der auf der Yamaha-
Website (Seiten 5) verfiigbaren Datenliste aufgefiihrt sind und die mit der
Chord-Tutor-Funktion (Seiten 50) nachgeschaut werden kénnen.

FINGERED ON
BASS

Es werden die gleichen Griffe wie bei FINGERED akzeptiert, es wird
aber die unterste im Akkordbereich der Tastatur gespielte Note als
Bassnote interpretiert, wodurch Sie Bass-Akkorde erzeugen konnen (Bei
FINGERED wird immer der Grundton des gespielten Akkords als
Bassnote benutzt).

FULL KEYBOARD

Hier werden im gesamten Tastenbereich Akkorde erkannt. Akkorde
werden dhnlich wie bei FINGERED erkannt, auch dann, wenn Sie die
Noten zwischen linker und rechter Hand aufteilen — beispielsweise
wenn Sie eine Bassnote mit der linken Hand und einen Akkord mit der
rechten Hand spielen, oder indem Sie einen Akkord mit der linken
Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al FINGERED

Im Grunde mit FINGERED identisch, nur dass auch weniger als drei
Noten gespielt werden konnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf
dem zuvor gespielten Akkord usw.).

Al FULL KEYBOARD

Wenn diese hochentwickelte Grifftechnik eingesetzt wird, erzeugt das
Instrument automatisch eine entsprechende Begleitung, wahrend Sie
beidhandig auf der ganzen Tastatur frei spielen konnen. Sie brauchen
sich in keiner Weise um die Begleitakkorde zu kiimmern. Obwohl der
Al-Full-Keyboard-Modus so konzipiert wurde, dass er mit vielen Songs
funktioniert, kann es dennoch sein, dass diese Funktion fiir bestimmte
Arrangements nicht geeignet ist. Dieser Typ ist dhnlich wie FULL
KEYBOARD, nur dass Akkorde auch bestimmt werden kbnnen, wenn
weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem
vorangegangenen Akkord usw.). Es konnen keine Akkorde mit None,
Undezime oder Tredezime gespielt werden. Dieser Fingersatztyp ist nur
fur die Style-Wiedergabe verfiighar.

Wiedergabe nur der Rhythmus-
Kanile eines Styles

Rhythmus ist das wichtigste Element eines Styles. Versuchen Sie, die Melodie eines
Songs nur zum Rhythmus zu spielen. Sie konnen bei jeden Style unterschiedliche
Rhythmen wiedergeben. Beachten Sie aber, dass nicht alle Styles auch Rhythmus-

Kanile haben.

] Wabhlen Sie einen Style aus (Seiten 46).

2 Driicken Sie die Taste [ACMP], um die Begleitautomatik auszuschalten.

3 Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um Rhythmus-
Kanale wiederzugeben.

Al:

Abkiirzung fiir ,Artificial
Intelligence” (Kiinstliche
Intelligenz)

Rhythmusbeginn mit
Synchronstart

Falls ,Sync Start” (Synchronstart)

aktiviert ist (die Taste [SYNC
START] leuchtet), konnen Sie
den Rhythmus auch starten,
indem Sie einfach auf der
Tastatur spielen.

ewoine}a|Sag Jap sojAlg uoa Sunyiaqueag pun Sun|[1sig ‘zyesuly
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Wiedergabe nur der Rhythmus-Kanile eines Styles

4 Driicken Sie die STYLE CONTROL-Taste [START/STOP], um den
Rhythmus anzuhalten.

Ein- und Ausschalten der Kanile eines Styles

Ein Style hat acht Kanile: RHY1 (Rhythm 1) — PHR2 (Phrase 2). Sie kbnnen
wdhrend der Style-Wiedergabe Variationen hinzufiigen und das Feeling
eines Styles verandern, indem Sie Kanile ein- und ausschalten.

1 Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], um das gleichnamige
Display aufzurufen.
Wenn die Registerkarte STYLE nicht ausgewahlt ist, driicken Sie erneut die
Taste [CHANNEL ON/OFF].

STYLE GHAHKEL OHSOFF
RHY1 | RHYZ | BASS | GHP1 | GHD2 PAD PHRL | PHR2

B s 22 sz B8 = =M

o CHANNEL
ON/OFF
D DIRECT ACCESS

2 Schalten Sie mit den Tasten [1 ¥ ]-[8 ¥ ] die einzelnen Kanile ein
oder aus.
Wenn Sie nur ein Instrument allein héren mochten, halten Sie die
entsprechende Taste fur den Kanal gedrtickt, um den Kanal auf SOLO zu
stellen. Zum Aufheben der SOLO-Funktion driicken Sie einfach erneut die
entsprechende Taste des Kanals.

Akkordspiel in freiem Tempo (ohne Style-Wiedergabe)

Sie kénnen die Begleitakkorde erklingen lassen, ohne den Style
wiederzugeben, indem Sie [ACMP] auf ON (siehe Seiten 109, Stop
Accompaniment) und [SYNC START] auf OFF setzen. Wenn zum Beispiel
MULTI FINGER ausgewihlt ist (Seiten 107), konnen Sie in lThrem eigenen
Tempo spielen und den Akkord erzeugen, indem Sie eine einzige Taste im
Tastaturbereich ftir die Begleitung anschlagen.

Einstellen der Fade-In/Out-Zeit
Sie konnen die Zeitdauer fiir das Ein- und Ausblenden (Seiten 48, 49)
einstellen.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 1 — [A] FADE IN/
OUT/HOLD TIME

2 Stellen Sie mit den Tasten [3 A V]-[5 A V] die Parameter ein.
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FADE IN TIME Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Pegelanstieg
vom Minimum zum Maximum dauert.

FADE OUT Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Pegelabfall
TIME vom Maximum zum Minimum dauert.
FADE OUT Legt fest, wie lange die Lautstarke nach dem Fade-Out auf Null

HOLD TIME bleibt.
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Einstellungen fiir die Style-
Wiedergabe

Das PSR-5900/S700 bietet mehrere Funktionen fiir die Style-Wiedergabe, die im
unten dargestellten Display aktiviert werden kénnen.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB[«][»] STYLE SETTING

2 Benutzen Sie fiir die einzelnen Einstellungen die Tasten [1 A ¥ ]-

[BA V]
STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
BT [FT0) SPLIT POINT | GHORD FINGERING
STOP_ACHR:FIKED
0TS LINK TIMING!REAL TIME
SYNCHRD STOP HINDOW:0FF
STVLE TOUCH:OFF
STYLE CHAHGE SECTIOH SET:OFF
BEHAVIOR TEHPO:RESET _ PART OH-OFF :RESET

[

m

STOP 075 LIHK SII]P 5T
AGHP— TINING, HIHDOH, Il]lll:“ SEGTII]IlSET TEHPD l]ll.i'l]FF

REAL IH'I'RI]
TIHE m HAIH A

OFF

STVLE || wext || || on WA E || HoLp || WOLD
(FETE0_BAR [ OFF | IIIIII! [ [RESET )|(RESET )
[AVHAVEAVIAY] av Jav]av]

¢ Stop Accompaniment
Wenn die Begleitautomatik [ACMP] aktiviert und die Synchronstart-Funktion
[SYNC START] deaktiviert ist, konnen Sie selbst dann im Akkordbereich der
Tastatur Akkorde spielen und auch horen, wenn die Style-Wiedergabe
angehalten ist. In diesem Zustand — genannt ,Stop Accompaniment” — werden
alle guiltigen Akkordfingersatze erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden
im Display angezeigt.
Hier konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord im Stop-
Accompaniment-Modus erklingen soll oder nicht.

OFF.....coooiiiiie Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

STYLE.......cooveiie Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt tiber
die Voices des ausgewaihlten Styles.

FIXED......oovvvveeee Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt tiber
die festgelegte Voice, unabhingig vom ausgewihlten
Style.

OTS LINK TIMING

Dieser Parameter bezieht sich auf die Funktion ,OTS Link” (Seiten 51). Er legt das
Timing fest, mit dem die One-Touch-Einstellungen mit MAIN VARIATION
[A]-[D] umgeschaltet werden. (Die Taste [OTS LINK] muss eingeschaltet sein.)

REALTIME................... (Echtzeit) Die One-Touch-Einstellung wird sofort
aufgerufen, wenn Sie eine MAIN-VARIATION-Taste
driicken.

NEXTBAR.........ccco....... (Nachster Takt) Die One-Touch-Einstellung wird im

nachsten Takt aufgerufen, wenn Sie eine MAIN-
VARIATION-Taste driicken.

¢ Synchro Stop Window (Synchronstopp-Fenster)
Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen, bevor die
Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die Taste
[SYNC STOP] eingeschaltet wird und hier ein anderer Wert als ,OFF” eingestellt
ist, wird die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet, wenn Sie einen
Akkord langer halten als eingestellt. Dadurch wird auf praktische Weise die
Style-Wiedergabe wieder zurtick in den Normalzustand versetzt, und Sie konnen
die Tasten loslassen, ohne dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedrtickt:
Wenn Sie die Tasten frither loslassen als hier eingestellt, greift die Synchronstopp-
Funktion.

Was wird bei einer Song-
Aufnahme aufgezeichnet?
Beachten Sie bitte, dass sowohl
die abgespielte Voice als auch
die Akkorde aufgezeichnet
werden, wenn der Parameter auf
STYLE eingestellt ist, und dass
nur die Akkorddaten
aufgezeichnet werden, wenn der
Parameter auf OFF oder FIXED
eingestellt ist.
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Split-Punkt-Einstellungen

e Style Touch (Style-Anschlag)
Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Style-
Wiedergabe ein oder aus. Wenn eingeschaltet (ON), dndert sich die Style-
Lautstdrke je nach lhrer Anschlagsstarke im Tastaturbereich fiir die Begleitung.

e Style Change Behavior
Wie nachfolgend dargestellt, gibt es drei Typen.
Section Set (Section-Festlegung)
Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (bei gestoppter
Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird. In der Einstellung OFF und bei
gestoppter Style-Wiedergabe wird die aktive Section nicht gewechselt, auch wenn
ein anderer Style ausgewdahlt wird.
Gehort eine der Sections MAIN A bis D nicht zu den Style-Daten, wird
automatisch die nichstgelegene Section ausgewahlt. Beispiel: wenn MAIN D
nicht im ausgewahlten Style enthalten ist, wird MAIN C aufgerufen.

Tempo
Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles wahrend der Style-
Wiedergabe das Tempo dndert oder nicht.

HOLD .......ccccevvvineee. Die Tempo-Einstellung des vorherigen Styles wird
beibehalten.
RESET ..o Das Tempo wechselt zum ursprtinglichen

Standardtempo des Styles.
Part On/Off (Part Ein/Aus)
Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles wahrend der Style-
Wiedergabe der Ein-/Ausschaltzustand der Style-Kanale dndert oder nicht.

HOLD .........ccvvvviis Der Ein-/Ausschaltzustand der Style-Kanale des
vorherigen Styles wird beibehalten.
RESET ....oooviiiiiieiiens Alle Style-Kanile werden eingeschaltet.

Split-Punkt-Einstellungen

Mit diesen Einstellungen (es gibt zwei Split-Punkte), konnen Sie die Tastatur in
verschiedene Bereiche einteilen: den Akkordbereich, den Bereich fiir den LEFT-
Part und den Bereich fiir RIGHT 1 und RIGHT 2. Die beiden Split-Punkt-
Einstellungen (siehe unten) werden als Notennamen angegeben.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][»] SPLIT POINT

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTING [ETIRIETITHY CHORD FIHGERING

Hold down one of the right buttons. and use the
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[DATA ENTRY] dial. £+ (| — [
smue v B |« = 2
LU ILLILLLLT |

F“Zg
F#2| — 1 [
—J (7
STVLE LEFT
Fe2 F#2
[ a¥ J ai¥ ]

2 Legen Sie mit den Tasten [F]-[H] den Split-Punkt fest.

e Split Point (S) — trennt den Akkordbereich fiir die Style-Wiedergabe vom
Bereich fiir das Spielen von Voices (RIGHT 1,2 und LEFT).
e Split Point (L) — trennt die beiden Bereiche LEFT und RIGHT 1 und 2 fur
das Spielen von Voices auf.
Diese beiden Einstellungen kénnen je nach Wunsch auch auf dieselbe Note
(wie in der Vorbelegung) oder auf verschiedene Noten eingestellt werden.
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Bearbeiten der Style-Lautstirke und des Mischverhiltnisses (MIXING CONSOLE)

Einstellen von Split-Punkt (S) und Split-Punkt (L) auf dieselbe Note

Split-Punkt (S+L)

SR Y Y Y

L Akkordbereich + H Voice RIGHT fund2 ~———
Voice LEFT

Driicken Sie die Taste [F] (S+L) und drehen Sie am DATA-ENTRY-Rad.

Einstellen von Split-Punkt (S) und Split-Punkt (L) auf verschiedene Noten

Split-Punkt (5)  SPlit-Punkt (L)

+

“|— Voice RIGHT 1 und 2 -

L Akkordbereich —I— Voice LEFT

Driicken Sie die Taste [H] (S) oder die Taste [G] (L), und drehen Sie am
DATA-ENTRY-Rad.

Split-Punkt (L) kann nicht tiefer als Split-Punkt (S) eingestellt werden, und Split-
Punkt (S) kann nicht hoher als Split-Punkt (L) eingestellt werden.

Bearbeiten der Style-Lautstirke und
des Mischverhiltnisses (MIXING
CONSOLE)

Sie konnen verschiedene Mischpult-Parameter eines Styles einstellen. (Siehe
,Einstellbare Mentipunkte (Parameter) in den MIXING-CONSOLE-Displays” auf
Seiten 92.) Rufen Sie das STYLE-PART-Display auf, wie in Schritt 3 unter
,Lautstdrke- und Klangverhaltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)” auf Seite
Seiten 91 beschrieben, und befolgen Sie die dortigen Anweisungen.

Praktische Funktion — Music Finder

Music Finder (Seiten 55) ist eine praktische Funktion, mit der Sie vorprogrammierte
Bedienfeldeinstellungen (fiir Voices, Styles usw.) aufrufen kénnen, die zu dem Song
oder dem Musikstil passen, den Sie spielen méchten. Die Datensitze von Music
Finder konnen durchsucht und bearbeitet werden.

Durchsuchen der Datensatze

Sie konnen die Datensitze mit der Suchfunktion (Search) von Music Finder
durchsuchen, indem Sie einen Song-Namen oder ein Schlisselwort angeben.
Sie konnen die besten Suchergebnisse auch auf der Registerkarte FAVORITE im
MUSIC-FINDER-Display speichern.

] Driicken Sie die [MUSIC FINDER]-Taste, um das MUSIC-FINDER-
Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die Registerkarte ALL
auszuwahlen.
Diese enthalt alle vorprogrammierten (Preset-)Datensatze.

Split-Punkt durch Angabe des
Notennamens festlegen
Driicken Sie die Tasten [1 A ¥ 1-
[4 A V1. Sie konnen die
Trennlinie fiir den Voice- und
Tastaturbereich fiir die Begleitung
im Display tber die STYLE-Taste
und die fiir die linken und
rechten Voices tber die LEFT-
Taste festlegen.
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Praktische Funktion - Music Finder
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Suchkriterien l16schen

Wenn Sie die eingegebenen
Kriterien (Music/Keyword/Style)
l6schen méchten, driicken Sie
die entsprechenden [F]/[G]/[H]-
Tasten (CLEAR).

Eingabe von mehreren
Schliisselwortern

Sie konnen gleichzeitig nach
mehreren Schliisselworten
suchen, indem Sie die Begriffe
durch ein Komma trennen.

3 Driicken Sie die Taste [6 A] (SEARCH 1), um das Search-Display

aufzurufen.
MUSIC FINDER
(AN FAVORITE  SEARCH1 SEARCH 2

HUSIC STYLE EEATTEHPD
2 Nightt= In & Big City i0:BigEand _ |4-d| 90 5
40th Syrnphany PopClassics d-4( 124
60 Second Waltz WienneseWaltz (3-d | 240|CoRT onbDER
69 Surnrners Long PowerRock CEC R LA ASGERDING
ABoy From The Country |Blusgrass 2-4( 150
ABridae To Cross Troub~ |PowerBallad - | d-d T8
AEBright & Guiding Light  |EasyListening |d-d| 76
A Cosy Life In Thaly Or ganBallad d4-4 ki)
ADay's Difference T0'sTYTheme [d-d| 126 TENOG“

AFeeling Of Love Tonig~ (MovieBallad d4-4 L2
A Fire Lighter Unpluggedi 4.4 | 118 '75""5":
AMisty Ballad CoollazzBallad |4-4 | 70 | LSALITIHE
& Nickel In The Nickelod~ |Disieland d-q| 214 | REHBER OF
AHight In & Wonderful L~ |6-80rchestral |6-8 T2([__ 1451

SERRGH
[1-2]

1 2 3 4 5 6 7 8
7]
4 Geben Sie die Suchkriterien ein.
MUSIC FINDER SEARCH 1

[HusIcG: JcLERR)
[REWNORD: | EED
[BTYLE: | EED

EED (11 244 34 44 6-8 OTHER

SEARGH AREA FAVORLTE SEARCH1 SEARCHZ
FRO
5 START
SEARGH

T GEHRE
H~ TO m
. All Tirne Hits
S00 Eallad
i na [ av ]

¢ Suchen nach Song-Titel, Musik-Genre (MUSIC) oder Schliisselwort
(KEYWORD)

1 Driicken Sie die Taste [A] (MUSIC) oder die Taste [B] (KEYWORD), um
das Display fiir die Eingabe von Zeichen aufzurufen.

2 Geben Sie den Song-Titel, das Musik-Genre oder ein Schlusselwort
ein (Seiten 77).

¢ Suchen nach Style-Name

1 Driicken Sie die Taste [C] (STYLE), um das Display fiir die Style-
Auswahl aufzurufen.

2 Wahlen Sie mit den Tasten [A]-[]J] einen Style aus.
3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Display SEARCH 1 zuriickzukehren.

¢ Hinzufiigen anderer Suchkriterien
Sie konnen zusétzlich zu Song-Titel/Schlisselwort/Style-Name auch noch andere
Suchkriterien eingeben.

BEAT ..o, Waihlen Sie mit der [D]-Taste die Taktart aus, die Sie in
Ilhrem Spiel verwenden mochten. Es werden alle
Taktarten in die Suche mit einbezogen, wenn Sie ANY
auswdahlen.

SEARCH AREA.............. Wihlen Sie mit der [E]-Taste die Seiten aus, die in die
Suche mit einbezogen werden sollen. (Sie entsprechen
den Registerkarten im Music-Finder-Display.)

TEMPO....ooooeeeeeeee Legen Sie mitdenTasten [1 A ¥ 1/[2 A ¥ ] (TEMPO) den
Tempobereich fest, den Sie in lhrem Spiel verwenden
mochten.

GENRE .....ocovvieaan, Wahlen Sie mit den Tasten [5 A V¥ 1/[6 A ¥ ] (GENRE)

das ,Genre”, die gewtinschte Musikrichtung, aus.
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Praktische Funktion - Music Finder

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (START SEARCH), um die Suche
zu starten.
Das Display SEARCH 1 mit den Suchergebnissen wird angezeigt. Wenn Sie
die Suche abbrechen moéchten, driicken Sie die Taste [8 W ] (CANCEL).

Andere Musik-Genres durchsuchen

Wenn Sie andere Musik-Genres durchsuchen mochten, driicken Sie die
Taste [6 W] (SEARCH 2) im Music-Finder-Display. Das Suchergebnis wird
im Display SEARCH 2 angezeigt.

Die zum Style passenden Bedienfeldeinstellungen aufrufen
(REPERTOIRE)

Wenn Sie nach Style-Name suchen, wird dasselbe Suchergebnis erzielt,
auch wenn die Suche mit der Repertoire-Funktion ausgefiihrt wird.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seiten 56.

Erstellen einer Kollektion von bevorzugten
Datensitzen (Favoriten)

So praktisch die eben beschriebene Suchfunktion auch sein mag, um die Tiefen des
Music Finder zu ergriinden — Sie mochten vielleicht dennoch einen ,Ordner” mit
den von lhnen bevorzugten Datensédtzen (Favoriten) erstellen, damit Sie aus dieser
personlichen Auswahl schnell alle diejenigen Styles und Einstellungen aufrufen
konnen, die Sie wéahrend des Spiels am Haufigsten verwenden.

] Markieren Sie den gewiinschten Datensatz aus dem MUSIC-FINDER-
Display.

2 Driicken Sie die Taste [H] (ADD TO FAVORITE), um den ausgewahlten
Datensatz im Favoriten-Display hinzuzufiigen.

MUSIC FINDER
[ITH) FAvORITE  SEARGH 1| SEARGH 2
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HUSIG STYLE __|BEAT|TEHPO
2 Hights In A Big City 40'sBigBand
CJ A —||sthsymphony P i —F [
B Second Waltz Wi
O s — [ Fon acceove [ —
A Boy From The Country  [Elusarass L]
A Bridge To Cross Troub~ [PowerBallad T8 ARD TO
(] © ——  |[ABrights GuidingLisht  |EasyListening L FAVORLIE —H CJ
A Cosy Life InItaly OrganBallad &8
P ADay'sDifference T0'sTYTheme 126 JEHPOLOCK N
D : ) ' OFF 1
A Feeling Of Love Tonig~ [MovieBallad 12
AFire Lishter Unpluggedl PR EAN o —HUSIC
I:I E —— & Misty Ballad 7o| BEILHTE — J I:I
& Nickel In The Nickelod~ |Disieland 214 | BUMBER OF
A Might In A Wonder ful L~ |6-20rchestral TZ 1451
...................... HUSIC—re e GTYLE—— SEARGH
cB

3 Rufen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Registerkarte FAVORITE auf,
und uberpriifen Sie, ob der Datensatz dort angefiigt werden ist.

Loschen von Datensitzen im Favoriten-Display

] Markieren Sie auf der Registerkarte FAVORITE den zu 16schenden
Datensatz.

2 Driicken Sie die [H]-Taste (DELETE FROM FAVORITE).
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Praktische Funktion - Music Finder
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Sie konnen auch einen
voreingestellten Datensatz
andern und damit einen
neuen Datensatz erstellen.
Wenn Sie den urspringlichen,
vorprogrammierten
Datensatz unverandert
behalten mochten, miissen
Sie den Namen des
bearbeiteten Datensatzes
andern und diesen als neuen
Datensatz registrieren (siehe
Schritt 5, Seiten 114).

Bedenken Sie, dass die hier
vorgenommene BEAT-Einstellung
nur fir die Suche im Music
Finder gedacht ist; die Taktart im
Style selbst wird dadurch nicht
beeinflusst.

Die maximale Zahl von
Datensitzen einschlieBlich der
internen Datensatze betrégt
2500 (PSR-S900) bzw.

1200 (PSR-5700).

Bearbeiten von Datenséidtzen

Sie kénnen einen neuen Datensatz erstellen, indem Sie einen aktuell ausgewdhlten
Datensatz bearbeiten. Die neu erstellten Datensatze werden automatisch im
internen Speicher gespeichert.

] Markieren Sie im MUSIC-FINDER-Display den gewiinschten
Datensatz, der bearbeitet werden soll.

2 Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (RECORD EDIT), um das Display fiir die
Bearbeitung aufzurufen.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

HUSIG: A Boy From The Country [CLERR]
KEYHORD :70 [JcLEAR]
[STYLE:Bluegrass [NcLERR]

0 =1 34 4-4 €8 OTHER

DELETE
RECORD

G ov 0 )
r TEHPD: SEGCTION: GEHRE:
IHTRO 1 IHNTRO 2 Christras
150 IHTRD 2 = IHTRD 3 Clazsical
[4v] av B 47 =
[ av ] ]

3 Bearbeiten Sie den Datensatz nach lhren Wiinschen.

¢ Song-Titel/Schliisselwort/Style-Name bearbeiten
Geben Sie die einzelnen Elemente genauso ein, wie Sie es im Display SEARCH 1
getan haben (Seiten 112).

e Tempo andern
Driicken Sie die Taste [1 A ¥ ] (TEMPO).

e Section (Intro/Main/Ending) merken
Dricken Sie die Tasten [2 A V¥ ]/[4 A ¥ ], um die Section auszuwdhlen, die
automatisch aufgerufen werden soll, wenn der Datensatz ausgewahlt wird. Das
ist zum Beispiel nitzlich, wenn Sie erreichen mochten, dass ein gewahlter Style
automatisch auf den Start mit einer Intro-Section eingerichtet wird.

e Genre bearbeiten
Waihlen Sie das gewtinschte Genre durch Driicken der Taste [5 A V1/[6 A V]
(GENRE) aus. Wenn Sie ein neues Genre erstellen mochten, driicken Sie die Taste
[7 A V] (GENRE NAME), und geben Sie dann den Namen fiir das Genre ein.
(Seiten 77)

¢ Aktuellen Datensatz l6schen
Driicken Sie die Taste [I] (DELETE RECORD).

e Bearbeitungsfunktionen abbrechen und verlassen
Driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

4 Wenn der bearbeitete Datensatz zum FAVORITE-Display hinzugefiigt

werden soll, driicken Sie die Taste [E] (FAVORITE), um die Option

FAVORITE zu aktivieren.

5

¢ Neuen Datensatz erstellen
Dricken Sie die [J]-Taste (NEW RECORD). Der Datensatz wird zum ALL-Display
hinzugeftigt. Wenn Sie den Datensatz in Schritt 4 als Favorit vorgesehen haben,
wird er im ALL-Display wie auch im FAVORITE-Display hinzugeftigt.

Speichern Sie lhre Bearbeitung im Datensatz, wie nachfolgend
beschrieben.

e Bestehenden Datensatz tiberschreiben
Driicken Sie die Taste [8 A ] (OK). Wenn Sie den Datensatz in Schritt 4 als Favorit
vorgesehen haben, wird er im FAVORITE-Display hinzugefiigt. Wenn Sie diesen
Datensatz im FAVORITE-Style bearbeiten, wird er Gberschrieben.
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Praktische Funktion - Music Finder

Speichern von Datensitzen

Music Finder behandelt alle Datensétze einschlieBlich vorprogrammierter und
nachtrédglich erstellter als eine einzige Datei. Beachten Sie, dass einzelne
Datensatze (Bedienfeldeinstellungen) nicht als separate Dateien behandelt
werden konnen.

] Rufen Sie das Display fiir die Speicherung auf.
[MUSIC FINDER] — TAB [«][»] ALL — [7 A V] (FILES)

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um den Speicherplatz (USER/
USB) auszuwaihlen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥ ], um die Datei zu speichern (Seiten 73).
Alle Datensitze werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert.
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Wenn Sie REPLACE wahlen,
werden automatisch alle von
Ihnen selbst erstellten
Datensatze aus dem internen
Speicher geléscht und durch
die urspriinglichen Music-
Finder-Daten ersetzt.

Wenn Sie eine Datei aus dem
Internet herunterladen

(Seiten 117), um samtliche
Music-Finder-Datensitze zu
loschen, achten Sie darauf,
zuvor alle Ihre wichtigen Daten
an anderer Stelle zu archivieren.

Wiederherstellen der Music
Finder-Daten

Sie konnen den Music Finder des
Instruments wieder in den
urspriinglichen Zustand bei
Auslieferung zuriicksetzen
(Seiten 79).

Aufruf der Music-Finder-Datensitze, die in USER/USB
gespeichert wurden

Um die unter USER/USB gespeicherten Music-Finder-Datensatze
aufzurufen, befolgen Sie die Anweisungen weiter unten.

1

Rufen Sie das [MUSIC FINDER]-Display auf.
[MUSIC FINDER] — TAB [«][»] ALL
Driicken Sie die Taste [7 A V] (FILES), um das Dateiauswahl-Display
des Music Finder aufzurufen.
Waihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Registerkarte USER oder
USB aus.
Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Music-
Finder-Datei auszuwahlen.
Wenn die Datei ausgewahlt wird, erscheint je nach Inhalt der Datei eine
Meldung. Driicken Sie die gewtinschte Taste.
e REPLACE
Alle im Instrument vorhandenen Music-Finder-Datensatze werden
geloscht und durch die Datensédtze der gewdhlten Datei ersetzt.
e APPEND
Die aufgerufenen Datensatze werden zu den momentan im Instrument
befindlichen Datensitzen hinzugeftigt.

Fihren Sie diesen Vorgang aus, um die Music-Finder-Datei aufzurufen.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wihlen Sie CANCEL.

MUSIC FINDER
L IABN FAVORITE | SEARCH 1| SEARCH 2

HUSIC STYLE __|EEAT[TEHPO]
% Mights In £ Big City 40':BigBand  |d-d| 90 5
] A — 40th Symphony PopClassics  [dea| 124 — F —
60 Second Waltz WienneseWaltz [3-d4| 240 GORT ORDER
|:| B 69 Surmmers Long FowerRock  |d-d| 130 | FEETIOC — G :
A Bow From The Country
A Bridoe To Cross Troube (PowerBallad a4 T8 ARD TO
] ¢c— A Bright & Guiding Lisht  |EasvListening |a-a | 76 | MLNALILLS —H [
A Cosy Life In Ttaly OrganBallad d-4 88
A Day's Differance T'sTWTheme |d-d| 128 QEHPOLOCE
D ) i ) OFF |
A Feeling Of Love Tonig~ (MowieBallad a4 (1]
A Fire Lighter Unpluggedi d-d| 118
) E — ||aMistyBalad CoollszzBalad|ara| 7o CEHNEE| —— 0 [ )
& Hickel In The Mickelod~ | Disieland dod| 214| RUHEER OF
A Might In & Wondetful L~ |6-20rchestral |68 T2 1451
...................... HUSIC - o GTYLE— SERRGH
2 ercas e ia B2 55
1 2 3 4 5 6 I 8
~d TAB =
B 3
Voer (ETR| U
)  C——
O al—  [eanewroder —[r
) — —e 3
) c|l— —n CJ
O3 o] — — =
E _—
—— B SYSTEM
4 1] =

HAKHE Gut GOPY

PASTE |DELETE] SAVE | FOLDER
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Praktische Funktion - Music Finder

Informationen iiber Music-Finder-Datensitze betrachten

o pus Der verfiigbare Inhalt des Music-
(Musm F"?der‘Plus) ) i o B Finder-Plus-Dienstes kann sich
Dieser Service bietet Informationen tiber Music-Finder-Datensitze, an andern.

denen Sie interessiert sein konnten. Aullerdem bietet er Song-Downloads
fur lhr spezielles Instrument sowie herunterladbare Music-Finder-
Datensitze, die Sie in lhr Instrument laden konnen. Niheres zu diesem
Service finden Sie, wenn Sie die folgende Website besuchen.
http://music.yamaha.com/idc

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie mit dem Internet verbunden sind
(Seiten 174), und driicken Sie die [MUSIC FINDER]-Taste, um das
MUSIC-FINDER-Display aufzurufen.

2 Wabhlen Sie mit den Tasten [1 A V]-[5 A V] im Display den
Datensatz aus, dessen Informationen Sie im Internet betrachten
mochten.

Sie konnen die Auswahl auch mit dem DATA-ENTRY-Rad vornehmen.
Dricken Sie nach der Auswahl mit dem Rad die [ENTER]-Taste.

3 Driicken Sie die Taste [J] (MUSIC FINDER +), um die Internet-Seite

zu offnen.
| MUSICFINDER |
ALL
HUSIC STYLE __ [BERT[TEHPO)
% Night= In £ Bis City i0zEigEand  |d-d| 90
CJ A — |[sothsymehony FopClassics  |d-d| 124 —F (7
60 Second Waltz ViennezeWaltz |34 | 240
) B — d-d | 130 CETI00 —a [
a-4| [T
) ¢ —— ABright & Guiding Light  |EasvListening |d-4 | 76| WLILILIS —H [
A Cozy Life InItaly OrzanBallad 44 §&
: D —— A Day's Difference TU'sTWTheme (d4-4| 126 - :
A Feeling Of Love Tonig~ |kMovieBallad 4.4 3]
A Fire Lishter Unpluzzedi 4.4 118 —HUSIC
) E —  ||aMistyBalad CookazzBallad a4 | 70| CALHIE —— 3
2 Nickel In The Nickelad~ |Dirieland d-4| z14|RUMBEROF
A Hight In & Wonderful L~ |6-#0rchestral (68 TZ 1451
HUSIC— —STYLE—— SERRGH
v 1 -]

1 2 3 4 5 ] 6 7 8
EEEEE0RE |~[4
4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den Browser-Bildschirm zu
verlassen und zum MUSIC-FINDER-Display zuriickzukehren.
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Style Creator

Sie kénnen eigene Styles erstellen — durch eigene Aufnahmen oder durch
Kombination interner Style-Daten. Die erstellten Styles konnen bearbeitet werden.

Style-Struktur

Styles bestehen aus flinfzehn verschiedenen ,Sections” (engl.: Abschnitt), und jede
Section hat acht einzelne Kandle. Mit dem Style Creator kdnnen Sie einen Style
erstellen, indem Sie die einzelnen Kandle separat aufnehmen, oder indem Sie
Pattern-Daten von anderen Styles importieren.

Style

Vier s Section N
verschiedene | —MM|

. [ FADE IN/OUT OTS LINK AUJO FILL IN ‘
Fill-Ins stehen |

: : o
zur Verﬁ]gung. ACMP INTRO - MAIN VARIAOTION EgEAK ENDING /it
|i|
STYLE CONTROL

Kanal

RHY1 | RHYZ2 | BASS | GHI1 | GHD2 PAD PHRL | PHR2

= E L2 A=

Erstellen eines Styles

Ein Style kann mit einer der drei nachfolgend beschriebenen Methoden erstellt
werden. Die erstellten Styles konnen auch bearbeitet werden (Seiten 124).

B Echtzeitaufnahme » Siehe Seiten 119

Mit dieser Methode konnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach auf
dem Instrument spielen. Sie konnen einen internen Style auswahlen, der dem
Style, den Sie sich vorstellen, am Nadchsten kommt, und dann Teile nach Wunsch
Gberschreiben, oder Sie konnen einen neuen Style von Grund auf erstellen.

M Einzelschritt-Aufnahme » Siehe Seiten 122

Diese Methode gleicht dem Aufschreiben von Noten auf Papier, da Sie jede Note
einzeln eingeben und ihren Notenwert vorgeben kénnen.

Sie kénnen somit einen Style erstellen, ohne die Parts auf dem Instrument spielen
zu missen, denn Sie konnen jedes Event manuell eingeben.

H Style-Montage » Siehe Seiten 123

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie zusammengesetzte Styles erstellen,
indem Sie verschiedene Patterns aus den internen, vorprogrammierten Styles zu
einem neuen Style kombinieren. Wenn Sie zum Beispiel einen eigenen 8-Beat-
Style erstellen mochten, konnten Sie Rhythmus-Patterns vom Style ,70’s 8Beat”
nehmen, das Bass-Pattern aus ,60’s Rock1” verwenden und die Akkord-Patterns
aus ,Cool8Beat” importieren. Das ergibt praktisch eine Montage verschiedener
Elemente zu einem neuen Style.

70’s 8Beat Cool8Beat
Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
60’s Rock1 Bass — Bass
Chord 1 : Rhythm 1 Chord 1
Rhythm 1 Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 V' Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 » Phrase 2
Chord 2

Pad
Phrase 1
Phrase 2

Pad
Phrase 1
Phrase 2
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Style Creator

Echtzeitaufnahme (BASIC)

Erstellen Sie einen Style, indem Sie die einzelnen Kanile nacheinander in Echtzeit
aufzeichnen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme

e Loop-Aufnahme (Aufnahmeschleife)
Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in
einer ,Schleife” wiederholt ; auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter
Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme mit einer
zwei Takte langen Main-Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt
aufgezeichnet. Aufgenommene Noten werden von der nachsten Wiederholung
an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig aufnehmen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhoren kdnnen.

e Overdub-Aufnahme
Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind,
neues Material aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu [6schen. Bei der
Style-Aufnahme werden aufgezeichnete Daten nicht geloscht, es sei denn, Sie
verwenden Funktionen wie ,Rhythm Clear” (Seite Seiten 121) und , Delete”
(Seite Seiten 120). Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte
langen MAIN-Section starten, werden diese zwei Takte stindig wiederholt.
Aufgezeichnete Noten werden von der nichsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufiigen
und das zuvor aufgezeichnete Material anhéren konnen.
Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen,
dann wird die Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanile angewendet.
Bei allen anderen Kanalen sind die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung
zu léschen.

Bei Echtzeitaufnahme auf der Basis interner Styles:

BHY1 | eHYZ [|(BASS | cHDd | GHDZ | PAD | PHRL | PHRZ
| o W BEC ||| oOH [T OH OH OFF OFF

C

Overdub-Aufnahme nicht méglich
Daten vor Aufzeichnung léschen.

Overdub-Aufnahme méglich

] Wihlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir die
Aufzeichnung/Bearbeitung dienen soll (Seiten 46).
Wenn Sie einen neuen Style von Grund auf erstellen mochten, driicken Sie
in dem unter Schritt 5 dargestellten Display die Taste [C] (NEW STYLE).

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

Driicken Sie die [B]-Taste, um das STYLE-CREATOR-Display
aufzurufen.

Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Registerkarte BASIC aus,
um das RECORD-Display aufzurufen.

O A O DN

Kehren Sie zum Display fiir die Section-Auswahl usw. zuriick, indem
Sie die [EXIT]-Taste driicken.

Bei Aufnahme auf Basis eines
internen Styles auf den Kanilen
von BASS bis PHR2 l6schen Sie
die Originaldaten vor der
Aufzeichnung. Overdub-
Aufnahme ist auf den Kanilen
von BASS bis PHR2 nicht
moglich.

Wenn das RECORD-Display (die
Kanalanzeige) am unteren Rand
des STYLE-CREATOR-Displays
verschwindet, konnen Sie die
Taste [F] (REC CH) driicken, um
sie wieder anzuzeigen.
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Angabe der Sections iiber die
Bedienfeldtasten

Sie konnen auf dem Bedienfeld
mithilfe der STYLE CONTROL-
Tasten ([INTRO]/[MAIN]/
[ENDING] usw.) die Abschnitte
festlegen, die aufgezeichnet
werden sollen. Wenn Sie eine
dieser Section-Tasten driicken,
wird das SECTION-Display
aufgerufen. Wechseln Sie die
Section mit den Tasten [6 A V¥ ]/
[7 A ¥, und driicken Sie die
Taste [8 A ], um die Auswahl zu
ibernehmen.

Die Sections INTRO 4/
ENDING 4 kénnen nicht mitden
Steuerelementen des Bedienfelds
festgelegt werden.

Stummschalten bestimmter
Kanale wahrend der
Aufnahme

Schalten Sie die gewiinschten
Kanile mit den Tasten [1 ¥ |-
[8 ¥ ] aus.

Aufnehmbare Voices

e Kanal RHY1:

Alle Voices auller Organ Flute
Voices/S. Articulation Voices
konnen aufgenommen
werden.

e Kanal RHY2:

Nur Drum Kits und SFX Kits
konnen aufgenommen
werden.

o Kanale BASS bis PHR2:
Alle Voices aufer Organ Flute
Voices, Drum Kits/SFX Kits und
S. Articulation Voices konnen
aufgenommen werden. (Preset-
Organ-Flute-Voices kénnen nur
im LC-Display ausgewahlt
werden.)

6

7265 93— @

10

Wibhlen Sie mit den Tasten [3 A V]/[4 A V] die aufzunehmende
Section (Seiten 118) aus.

STYLE CREATOR: Cool8Beat
[TEI{H ASSEHBLY | GROOVE | GHAMHEL . PARAMETER | EDIT

BAR: 1

B SECTION:HAIN A
— ~— °f - —
PATTERH LEHGTH:2
ﬂ 2 (TEWPD: 100 BEAT:d-d
3 e — —
— c— K8 —u

PATTERH

) e — SECTION LEWGTH —J
L HAIL A
HAIH B L2 |
HATH ©
HATH D
[__av ]

6

/-1

om

Juooua

Bt [

Legen Sie mit den Tasten [5 A ¥]/[6 A V] die Lange (Anzahl Takte)
der ausgewahlten Section fest.

Die festgelegte Section-Lange wird erst wirksam, wenn Sie die Taste [D]
(EXECUTE) drticken.

Geben Sie den aufzunehmenden Kanal an, indem Sie die Taste [F]
(REC CH) gedriickt halten und gleichzeitig die entsprechend
nummerierte Taste [1 ¥ ]-[8 ¥ ] driicken.

Wenn Sie lhre Auswahl riickgdngig machen mochten, driicken Sie die
entsprechende Taste [1 ¥ ]-[8 ¥ ] noch einmal.

4 TAB b
STYLE CREATOR: Cool8Beat  |NENEEAENN ()
LR ASSEHBLY | GROOVE | GHANHEL | PARAHETER | EIIT
EAR: 1
: A— B ! PATTERH LEHGTH:2 m - 8
ﬂ 2 |[TEHPO: 100 BEAT:d4-4
3 8 — —e [
) c— —w 3
3 o — — 0 ]
o = — —

[1]
[J

Rufen Sie mit den Tasten [1 A]-[8 A ] das Display fiir die Voice-
Auswahl auf, und wihlen Sie die gewiinschte Voice fiir die jeweiligen
Aufnahmekanale aus.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zur vorhergehenden Anzeige
zurtickzukehren.

Um einen Kanal zu I6schen, halten Sie die Taste [J] (DELETE) gedriickt
und driicken Sie gleichzeitig die entsprechend nummerierte Taste
[TA]-[BA]

Sie konnen die Loschung wieder aufheben, indem Sie die dieselbe
Nummerntaste noch einmal driicken, bevor Sie die [J]-Taste loslassen.
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11

12

13
14
15

Beginnen Sie die Aufnahme durch Driicken der STYLE-CONTROL-
Taste [START/STOP].

Die Wiedergabe der festgelegten Section beginnt. Da das Begleit-Pattern
wiederholt in einer Schleife abgespielt wird, konnen Sie einzelne Sounds
nacheinander aufnehmen und die jeweils vorher aufgenommenen Sounds
in der Wiedergabe horen. Informationen tber die Aufzeichnung auf anderen
als den Rhythmus-Kanalen (RHY 1,2) finden Sie weiter unten im Abschnitt
,Regeln fir die Aufzeichnung auf Kanilen, die keine Rhythmus-Kanile
sind”.

Um mit der Aufnahme eines anderen Kanals fortzufahren, halten Sie
die Taste [F] (REC CH) gedriickt, driicken Sie gleichzeitig eine der
Tasten [1 ¥ ]-[8 ¥ ], um den Kanal festzulegen, und spielen Sie dann
auf der Tastatur.

Beenden Sie die Aufnahme durch Driicken der STYLE CONTROL-Taste
[START/STOP].

Kehren Sie zum Display fiir die Section-Auswahl usw. zuriick, indem
Sie die [EXIT]-Taste driicken.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern.

Die Daten werden im Display fir die Style-Auswahl gespeichert (Seiten 73).

Regeln fiir die Aufzeichnung auf Kanilen, die keine Rhythmus-
Kanile sind

Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fir BASS und PHRASE nur
die Tone der CM7-Tonleiter (d.h. C, D, E, G, A und H).

Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fir CHORD und PAD nur
Akkordtone (d. h. C, E, G und H).

il

C = Akkordnoten
C, R = Empfohlene Noten

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der hier
aufgezeichneten Daten entsprechend den auf der Tastatur gespielten
Akkordwechseln umgewandelt. Der Akkord, der die Grundlage dieser
Notenumwandlung bildet und als Quellakkord bezeichnet wird, ist
standardmillig auf CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben). Sie konnen
den Quellakkord (Grundton und Typ) im PARAMETER-Display auf

Seiten 128 dndern. Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten
und empfohlenen Noten dndern, wenn Sie einen anderen Akkord als den
Standard CM7 verwenden. Weitere Informationen zu Akkordnoten und
empfohlenen Noten finden Sie auf Seiten 129.

Loschen des aufgenommenen
Rhythmus-Kanals (RHY 1,2)
Um einen bestimmten
Instrumentenklang zu l6schen,
halten Sie (im Display, wo die
aufgezeichneten Kanile
angezeigt werden) die Taste [E]
(RHY CLEAR) gedriickt, und
driicken Sie gleichzeitig die
entsprechende Kanaltaste.

/\ VORSICHT

Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerat
ausschalten, ohne zu
speichern (Seiten 73), geht
der aufgenommene Style
verloren.

Fir die Sections INTRO und
ENDING konnen Sie alle
Akkorde oder Akkordfolgen ganz
nach Wunsch verwenden.

Andern des Quellakkords
Wenn Sie das Pattern mit einem
anderen Quellakkord als CM7
aufnehmen mochten, legen Sie
auf der PARAMETER-Seite die
Parameter PLAY ROOT und
PLAY CHORD fest (Seiten 128),
bevor Sie die Aufnahme
beginnen.
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Einzelschrittaufnahme (EDIT)

Die folgenden Erlduterungen beziehen sich auf den Fall, dass in Schritt 4 von
,Echtzeitaufnahme” (Seiten 119) die Registerkarte EDIT ausgewahlt worden ist.

STYLE CREATOR: Cool8Beat
BASIG | ASSEWBLY | GROOVE | GHAHHEL . PARAMETER 01

drd 13Z8FPR

4] 001:1:0000 1] m
001:1:0000 80 0000:0020 —F (7
001:1:0000_ Hote F#1 9z 020
i3 |001:1:0960 Hote F*1 32 020 E a
T ote F#
E ote C
ote F# — H
ote C
A tem
Q e TE 50 [
ote # 1 20
o ote —F% 2 N — v )

STYLE CREATOR: Cool8Beat

STEP RECORD
a-d 19ZBPP
[4]001:1:0000 _ Proa 1
001:1:0000 _ Mote [ 80 0000:0020
001:1:0000 __ Mote F#1 32___0000:0020
L [001:1:0960 _ Hote F#1 32 0000:0020 E
001:2:0000 _ Mote F#1 92 0000:0020
3 [Q0Li2i0960 Hote t1 50__0000:0020
001:2:0960  Mote F*1 32 0000:0020
001:3:0000 _ Hote (31 80 ___0000:0020] B80%
001:3:0000_ Wote Frl 92 0000:0020
001:3:0960 __ Mote F*1 32__0000:0020
001:4:0000___ Mote C*1___ 115 __0000:0020
001:4:0000 __ Mote F#1 92 0000:0020 m
BAR : BEAT : GLK
001 1 oooo J ] N N
Gaviaviavi ol /)

Im EDIT-Display konnen Noten mit absolut prazisem Timing aufgenommen
werden. Dieses Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem
der Song-Aufnahme identisch (Seiten 152), mit Ausnahme der nachfolgend
aufgefiihrten Punkte:

e Beim Song Creator ldsst sich die Position der End-Marke beliebig verschieben, im
Style Creator kann sie nicht gedndert werden. Das liegt daran, dass die Lange des
Styles automatisch nach der ausgewahlten Sequenz festgelegt wird. Wenn Sie
beispielsweise einen Style basierend auf einer vier Takte langen Sequenz erzeugen,
wird die End-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts gesetzt und kann im
STEP-RECORDING-Display nicht verschoben werden.

e Beim Song Creator konnen die Aufnahmekanale im Display der Registerkarte
1-16 gedndert werden, beim Style Creator ist dies nicht moglich. Wahlen Sie den
Aufnahmekanal in der Registerkarte BASIC aus.

e Beim Style Creator kbnnen die Kanaldaten eingegeben und systemexklusive
Meldungen bearbeitet (geltscht, kopiert oder verschoben) werden. Sie kénnen
zwischen diesen beiden Displays hin- und herschalten, indem Sie die Taste [F]
driicken. Es konnen jedoch keine Akkorde, Liedtexte und systemexklusive Daten
eingegeben werden.
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Style-Montage (ASSEMBLY)

Mit der Style-Montage konnen Sie einen neuen Style durch Mischen verschiedener
Patterns (Kanile) vorhandener interner Styles erstellen.

1

Wahlen Sie den Basis-Style aus, und rufen Sie dann die Registerkarte
ASSEMBLY auf.

Die Vorgehensweise ist dieselbe wie bei den Schritten 1-4 in
,Echtzeitaufnahme” (Seiten 119). In Schritt 4 wihlen Sie dann die
Registerkarte ASSEMBLY aus.

Wihlen Sie die gewiinschte Section (Intro, Main, Ending usw.) fiir
den neuen Style aus.

Rufen Sie das SECTION-Display auf, indem Sie auf dem Bedienfeld eine der
Section-Tasten ([INTROJ/[MAINI/[ENDING]) driicken. Andern Sie die
Section wie gewtinscht mit den Tasten [6 A ¥ ]/[7 A V], und fiihren Sie den
Vorgang aus, indem Sie die Taste [8 A1 (OK) driicken.

MAIN VARIATION

ol

Gibt die Kanéle an, aus denen sich die Section zusammensetzt.

STYLE CREATOR: Cool8Beat
BASIC CETTIRY GROOVE | CHAWHEL | PARAHETER | EDIT

RHYTHM1 CHORDZ
E5l Cool8Beat 5 Cool8Beat
[ RHYTHHZ PAD
Fsl|Cool8Beat] 42| Cool8Beat
BASS PHRASEL
= Cool8Beat @™ Cool8Beat
CHORDT PHRASEZ
E= Cool8Beat @™ Cool8Beat
ROR: 1
P i A AL
T RHYTHHL HATH-FILL
WAIN B || e | (ST
[LON | ox | . .
HAIN C — Section-Displa
[ av | play
[ av 1 av | cances

nségnni

Wahlen Sie mit den Tasten [A]-[D] und [F]-[I] den Kanal aus, bei dem
Sie das Pattern ersetzen mochten. Rufen Sie das Display fiir die Style-
Auswabhl auf, indem Sie dieselbe Taste noch einmal driicken. Wahlen
Sie den Style aus, der das Pattern enthalt, welches Sie im Display fiir
die Style-Auswahl ersetzen mochten.

Um zum vorigen Bildschirm zurtickzukehren, driicken Sie nach der Style-
Auswahl die [EXIT]-Taste.

Wihlen Sie die gewiinschte Section des neu importierten Styles
(Auswahl in Schritt 3 weiter oben) aus, indem Sie die Tasten [2A V]/
[3 A V] (SECTION) driicken.

Wihlen Sie den gewiinschten Kanal fiir die Section (Auswahl in
Schritt 4 weiter oben) aus, indem Sie die Tasten [4A V]/[5A V]
(CHANNEL) driicken.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, wenn Sie Patterns anderer
Kandle ersetzen mochten.

Driicken Sie die Taste [J] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen, und speichern Sie dort die Daten (Seiten 73).

Die Section INTRO 4/ENDING 4
kénnen Sie nicht direkt am
Bedienfeld auswahlen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerat
ausschalten, ohne zu
speichern (Seiten 73), geht
der aufgenommene Style
verloren.
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Style-Wiedergabe wihrend der Style-Montage

Wahrend Sie einen Style zusammensetzen, kénnen Sie ihn abspielen und
hierfiir eine Methode auswahlen. Wihlen Sie im Display fir die Style-
Montage mit den Tasten [6 A V¥ 1/[7 A V] (PLAY TYPE) eine
Wiedergabemethode aus.

e SOLO

Schaltet alles bis auf den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten
Kanal stumm. Alle Kanale, die im RECORD-Display der BASIC-
Registerkarte auf ON gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

e ON (Ein)

Spielt den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten Kanal ab. Alle
Kanale, die im RECORD-Display der BASIC-Registerkarte auf einen Wert
gesetzt sind, der nicht ausgeschaltet ist (OFF), werden gleichzeitig
abgespielt.

e OFF

Schaltet den auf der Registerkarte ASSEMBLY ausgewahlten Kanal stumm.

Bearbeiten des erstellten Styles

Sie kénnen den von lhnen erstellten Style tiber Echtzeitaufnahme,
Einzelschrittaufnahme und/oder Style-Montage bearbeiten.

Grundsitzliche Vorgehensweise beim Bearbeiten
von Styles

) . ] Wihlen Sie einen zu bearbeitenden Style aus.
Auswahlen einer auf dem

USB-Speichergerit
gespeicherten Datei

Mit der Taste [USB] konnen Sie
auch eine bestimmte auf dem

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
USB-Speichergerit gespeicherte 3

[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

Driicken Sie die [B]-Taste, um das STYLE-CREATOR/EDIT-Display
aufzurufen.

Datei auswdhlen.
[USB] — [B] STYLE — [A]-[J]

Driicken Sie die TAB-Tasten [«][» ], um eine Registerkarte
auszuwahlen.

 Andern des rhythmischen Feelings (GROOVE) » Siehe Seiten 125
Diese vielseitigen Funktionen stellen lhnen eine breite Palette von
Werkzeugen zur Verfligung, mit denen Sie das rhythmische Feeling der
von lhnen erstellten Styles verandern konnen.

e Bearbeiten von Daten pro Kanal (CHANNEL) » Siehe Seiten 127
Mit diesen Bearbeitungsfunktionen konnen Sie Daten nach Wunsch
I6schen und Quantisierungseinstellungen an den Style-Daten eines Kanals
vornehmen.

¢ Einstellungen fiir das Dateiformat des Styles (PARAMETER) » Siehe
Seiten 128
Sie konnen entscheiden, wie fiir die Wiedergabe lhres erstellten Styles die
Noten umgewandelt und fur die Begleitung ausgegeben werden, wenn im
Tastaturbereich fur die Begleitung ein Akkordwechsel stattfindet.
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5 Bearbeiten Sie den ausgewadhlten Style.
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Andern des rhythmischen Feelings (GROOVE)

Die nachfolgenden Erlduterungen treffen auf den Fall zu, dass Sie in Schritt 4 von
,Grundsatzliche Vorgehensweise beim Bearbeiten von Styles” die Registerkarte
GROOVE ausgewihlt haben (Seiten 124).

] Waihlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten das Bearbeitungsmenii aus
(Seiten 126).

STYLE CREATOR: Cool8Beat
BASIC | ASSEHWBLY L12iUY CHAHHEL | PARAHETER

= 1
B 1 |GROOVE
-I 3 Al— 2 |DYHANICS —F [
Groowe lets wou chanse the swina feel
OO s|— U et — e [J

for exawrle, from S-beat to shuffle.

CJ ¢c—
3= o) B =4
CJ e—

ORIGIHAL

BEAT CONUERTER E FINE —J (7
1GBEAT 12 n 2 PUSH R
1ZBEAT B 2 PUSH B
2dBEAT [ 2 PUSH ©
[ av J av J av J iV ]
1 2 3 4 5 6 7 8
2
JuUUCUMU MO L

2 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1A V]-[8A V].
Einzelheiten tiber bearbeitbare Parameter finden Sie auf Seiten 126.

3 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die
Anderungen tatsichlich auszufiihren.
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, konnen Sie die Bearbeitung ausfiihren,
und die Beschriftung dieser Taste dndert sich in UNDO (rtickgadngig
machen). Falls Sie mit dem Ergebnis von GROOVE oder DYNAMICS nicht
zufrieden sind, konnen Sie mit dieser Taste die urspriinglichen Daten
wiederherstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die
zuletzt ausgeftihrte Aktion kann riickgdngig gemacht werden.

4 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern.

Die Daten werden im Display ftir die Style-Auswahl gespeichert (Seiten 73).

/\ VORSICHT

Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerat
ausschalten, ohne zu
speichern (Seiten 73), geht
der bearbeitete Style
verloren.
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H GROOVE

Hiermit konnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein
Swing-Feeling verleihen oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-
Einstellungen werden auf alle Kanile des ausgewaihlten Styles angewendet.

ORIGINAL BEAT

Legt die Beats (Schlige) fest, auf die das Timing von ,Groove”
angewendet werden soll. Anders gesagt: Wenn Sie z. B. 8BEAT
auswihlen, wird das Groove-Timing auf Achtelnoten angewendet,
wenn Sie 12BEAT auswéhlen, wird das Groove-Timing auf Achteltriolen
angewendet.

BEAT CONVERTER

Fiihrt eine tatsachliche Anderung des Timings der (oben im Parameter
ORIGINAL BEAT angegebenen) Schlige auf den ausgewihlten Wert
durch. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf 8BEAT eingestellt ist
und BEAT CONVERTER auf 12, dann werden samtliche Achtelnoten in
der Section auf das Achteltriolen-Timing umgestellt. Die BEAT-
CONVERTER-Einstellungen 16A und 16B, die angezeigt werden, wenn
ORIGINAL BEAT auf 12BEAT eingestellt ist, sind Varianten einer
Sechzehntelnoten-Basiseinstellung.

SWING

Erzeugt ein Swing-Feeling durch Verschieben des Timings der
unbetonten Z&hlzeiten (Back Beats) entsprechend der Einstellung des
obenstehenden Parameters ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise
ORIGINAL BEAT auf 8BEAT eingestellt ist, verzogert der SWING-
Parameter in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten
Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen von A
bis E entsprechen verschiedenen Swing-Graden, wobei A den sanftesten
und E den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

FINE

Dient zur Auswahl einer Reihe von Groove-Mustern, die auf die
ausgewahlte Section angewendet werden. Die PUSH-Einstellungen
bewirken, dass bestimmte Schlage friiher gespielt werden, wohingegen
HEAVY-Einstellungen das Timing bestimmter Schlige verzogern. Die
nummerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Schlige
betroffen sind. Alle Schlage bis zum angegebenen Schlag — nicht jedoch
der erste Schlag — werden vorzeitig bzw. verzogert gespielt (wenn z.B.
3 ausgewdhlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Fall erzeugt
Typ A den geringsten, Typ B einen mittelstarken und Typ C den
maximalen Effekt.

H DYNAMICS

Andert die Velocity/Lautstirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-
Wiedergabe. Die Dynamics-Einstellungen werden auf jeden ausgewdahlten oder
alle Style-Kandle angewendet.

CHANNEL

Wihlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den DYNAMICS
angewendet werden soll.

ACCENT TYPE

Legt den Typ des angewendeten Akzents fest, d. h. welche Noten des
oder der Parts durch die DYNAMICS-Einstellungen betont werden.

STRENGTH

Legt fest, wie stark der ausgewihlte Akzenttyp (s.0.) angewendet wird.
Je hoher der Wert, desto stiarker der Effekt.

EXPAND/COMP.

Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte tiber
100% erweitern den Dynamikbereich, und Werte unter 100%
komprimieren ihn.

BOOST/CUT

Erhoht alle Anschlagswerte der ausgewéhlten Section/des ausgewdhlten
Kanals oder verringert sie. Werte tiber 100% heben die gesamte
Velocity an und Werte unter 100% verringern sie.

126
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Bearbeiten von Daten fiir die einzelnen Kanile
(CHANNEL)

Die nachfolgenden Erlduterungen treffen auf den Fall zu, dass Sie unter
,Grundsatzliche Vorgehensweise beim Bearbeiten von Styles” in Schritt 4 die
Registerkarte CHANNEL ausgewahlt haben (Seiten 124).

] Waihlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten das Bearbeitungsmenii aus.

STYLE CREATOR: CoolBBeat
BASIC  ASSEHBLY | GROOVE JH . ULLIAW PARAHETER = EDIT
EAR:

CHANHEL : RHYTHHZ 1

0 A olII—— .
= . ol e O
) ¢ — —w 3
_:n —_— m SIZE ﬂ — -:l
4 |:| E —— J Jﬁg STREHGTH— - |:| 5
N P )
PR kM|

f 1 2 3 f 4 5 6 7 8 )
: :
J YU OO G
2 Wabhlen Sie mit den Tasten [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) den zu

bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewahlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [4A V]-[8A V].
Einzelheiten tGber bearbeitbare Parameter finden Sie weiter unten.

Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die
Anderungen tatsichlich auszufiihren.

Nach der Ausfiihrung kénnen Sie sich Ihre Bearbeitung anhoren, und diese
Taste wird zu [UNDOJ] gedndert. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht
zufrieden sind, konnen Sie mit dieser Taste die urspriinglichen Daten
wiederherstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d. h. nur die
zuletzt ausgeftihrte Aktion kann riickgdngig gemacht werden.

5 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern. /\ VORSICHT

Die Daten werden im Display fir die Style-Auswahl gespeichert (Seiten 73). | \Wenn Sie zu einem anderen

Style wechseln oder das Gerat
ausschalten, ohne zu
speichern, geht der

J¢ Achtelnoten mit Swing bearbeitete Style verloren.

¢ Sechzehntelnoten mit Swing

ewoine}a|Sag Jap sojAlg uoa Sunyiaqueag pun Sun|[1sig ‘zyesuly

QUANTIZE Dasselbe wie beim Song Creator (Seiten 165), mit Ausnahme dieser
beiden zusatzlichen Parameter:

VELOCITY (Anderung der Anschlagsstirke) Erhoht oder verringert alle Velocity-
CHANGE Werte des ausgewdhlten Kanals um den hier angegebenen Prozentsatz.
BAR COPY (Takt kopieren) Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem Takt

oder einer Taktgruppe an eine andere Position innerhalb des
angegebenen Kanals kopieren. SOURCE gibt den ersten (TOP) und
letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an. DEST (Destination)
gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert
werden sollen.

BAR CLEAR (Takt 16schen) Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem
angegebenen Taktbereich des ausgewihlten Kanals [6schen.

REMOVE EVENT (Event entfernen) Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Events im
ausgewahlten Kanal l16schen.
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Die Bearbeitung des Style-
Dateiformats bezieht sich nur auf
die Notenumwandlung. Die
Anderung der Rhythmuskanile
hat keine Auswirkung.

Einstellungen fiir das Dateiformat des Styles

(PARAMETER)

Spezielle Parametereinstellungen auf der
Basis des Style-Dateiformats

Source-Pattern

SOURCE ROOT

(Einstellung des Grundtons eines Quell-
Patterns)

SOURCE CHORD (Quellakkord)
(Einstellung der Akkordart eines Quell-
Patterns)

Akkordwechsel im
Akkordbereich auf
der Tastatur.

Notentransponierung

NTR

(Auf den Grundtonwechsel angewendete
Notentransponierungsregel)

NTT

(Auf den Akkordwechsel angewendete
Notentransponierungstabelle)

L4

Sonstige Einstellungen

HIGH KEY

(Obere Oktavengrenze der durch den
Grundtonwechsel verursachten
Notentransponierung)

NOTE LIMIT (Notenbereich, in der die
Note wiedergegeben wird)

RTR

(Retrigger-Regel, die festgelegt, wie
wihrend eines Akkordwechsels
gehaltene Noten behandelt werden)

M

Ausgang

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert
das gesamte Know-How von Yamaha in Bezug auf die
Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem
einheitlichen Dateiformat. Unter Verwendung des Style
Creators konnen Sie die Leistungsfihigkeit des SFF-
Formats ausnutzen und vollkommen frei eigene Styles
erzeugen.

Das Schaubild links stellt den Vorgang der Style-
Wiedergabe dar. (Gilt nicht fiir die Rhythmusspur.) Diese
Parameter konnen tber die Style-Creator-Funktion
eingestellt werden.

e Source-Pattern

Je nach ausgewihltem Grundton und Akkordtyp gibt es
verschiedene Moglichkeiten fiir die Noten der Style-
Wiedergabe. Die Style-Daten werden entsprechend der
wihrend des Spiels durchgefiihrten Akkordwechsel
umgewandelt. Diese mit dem Style Creator erstellten
Basis-Style-Daten werden als ,Quell-Pattern” bezeichnet.

* Notentransponierung

Diese Parametergruppe besteht aus zwei Parametern, die
festlegen, wie die Noten des Quell-Patterns bei
Akkordwechseln umgewandelt werden.

¢ Sonstige Einstellungen

Die Parameter dieser Gruppe dienen der Feineinstellung
dafiir, wie die Style-Wiedergabe auf die gespielten
Akkorde reagiert. Mit dem Parameter ,Note Limit”
(Notengrenze) konnen Sie die Voices des Style-Klangs so
realistisch wie moglich gestalten, indem Sie die Tonhohe
auf den authentischen Tonhohenbereich begrenzen, so
dass keine Noten auferhalb des natiirlichen Tonumfangs
des wirklichen Instruments erklingen (z.B. zu tiefe Noten
einer Piccoloflote).

Die nachfolgenden Erlauterungen treffen auf den Fall zu, dass Sie in Schritt 4 von
,Grundsatzliche Vorgehensweise beim Bearbeiten von Styles” die Registerkarte
PARAMETER ausgewdhlt haben (Seiten 124).

] Wahlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten das Bearbeitungsmenii aus

(Seiten 129).

STYLE CREATOR: Straight8Pop
BASIGC | ASSEHBLY | GROOVE | GHAMHEL [ITTTTT{EY EDIT

EAR: 1

CHANMEL : RHYTHHZ
152 —rF D
— —e [J
LOW:C-2  HIGH:G§
) ¢ — —w [
— o B ()4
E — HTR HIT BASSH —— J
CJ
HELODY
ROOT TRANS CHORD o
[P M ROOT FIXED ) HELODIC HIHOR
[ a¥ § ¥ J  AY¥Y ]
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2 Wahlen Sie mit den Tasten [1 A V]/[2 A ¥] (CHANNEL) den zu

bearbeitenden Kanal aus. /\ VORSICHT
Der ausgewahlte Kanal wird oben links im Display angezeigt. Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerat
3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3A V]-[8A V1. ausschalten, ohne zu

speichern, geht der

Einzelheiten tiber bearbeitbare Parameter finden Sie weiter unten. bearbeitete Style verloren.

4 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern.
Die Daten werden im Display fir die Style-Auswahl gespeichert (Seiten 73).

Vorspielen lhres Styles mit

H PLAY ROOT/CHORD einem bestimmten Akkord

. . . . . Normalerweise horen Sie im
(Quell-Grundton/Akkord) Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart | style Creator Ihren eigenen

des Quell-Patterns (d. h. die bei der Aufnahme des Patterns verwendete Tonart). aktuell bearbeiteten Style mit
Wenn die programmierten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles geloscht dem Quell-Pattern. Es besteht

. R jedoch die Maglichkeit, ihn mit
werden, wird unabhangig vom Quellgrundton und Quellakkord der J;n(e); bel;im(,;gteli AE;(o:dnunmo:

programmierten Daten automatisch der Standard CM7 (mit Wiedergabegrundton C | Grundton wiederzugeben.
und Akkordtyp M7) ausgewihlt. Wenn Sie die Voreinstellung fiir ,Source Root / Setzen Sie dazu NTR auf ROOT
Chord” (CM?7) in einen anderen Akkord dndern, andern sich auch die Akkord- und | FIXED sowie NTT auf BYPASS,

. . und nehmen Sie dann an den
Tonleiternoten entsprechend der neu ausgewahlten Akkordart. neu angezeigten Parametern

PLAY ROOT und PLAY CHORD

Wenn ,Play Root” C ist: die gewiinschten Anderungen
vor.

cm CMg CM7 CM 7(¥11) CM add9

C|R|C C|R C|R|C C|R|C

Caug Cm

C|R[C c|R| |R c|R| |R|c|C c
Cmy (1) CmM7 CmM7(9)

C|R Rjc| |c

C7's

o
B
i

Cm<7(9)

o o
o
Bl
o
El
o

CM7(9)
cjc|c C|R|C| [c|c|c
Cm(9)
cic

R

C7susa

c

o
(2]
o

E=iE
BIEEE

C7(9 C7(11) C7(13)

Ll
Lii]

=i
=53 :
=

C|R|C cic|c [ C|R|C C|R C|R|C C C [ [

CM7aug Czaug C148 C145 Csusg

C|R|C|R R|C C|R|C [+ C C|R c|C C|C|R
C = Akkordnoten C, R = Empfohlene Noten

B NTR (Notentransponierungsregel)

Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung aus dem
Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln fest.

ewoine}a|Sag Jap sojAlg uoa Sunyiaqueag pun Sun|[1sig ‘zyesuly

ROOT TRANS (Grundtontransponierung) Wenn der

(Root Transpose) Grundton transponiert wird, bleibt
das Tonhohenverhiltnis zwischenden ——— » %
Noten erhalten. Beispiel: die Noten § _
C3, E3 und G3 in der Tonart C werden X‘ﬁ’;’: deé”e;;:zﬁr' XV&';': de'g”e;%l‘t"
zu F3, A3 und C4, wenn die Tonart zu wird. wird.

F transponiert wird. Verwenden Sie
diese Einstellung fur Kandle mit
Melodielinien.

ROOT FIXED (Fester Grundton) Die Noten werden - -
moglichst nahe am urspriinglichen e ® —g
Notenbereich gehalten. Beispiel: die W § c-bur W _?D
Noten C3, E3 und G3 in der Tonart C A@%Tdeénespieﬁ A,i:,r:degespielﬁr
werden zu C3, F3 und A3, wenn die wird. wird.

Tonart zu F transponiert wird.
Verwenden Sie diese Einstellung fiir
Kanédle mit Akkord-Parts.
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B NTT (Notentransponierungstabelle)
Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fir das Quell-Pattern fest.

BYPASS

Wenn NTR auf den Wert ROOT FIXED gesetzt wird, dann bewirkt die

verwendete Transpositionstabelle tiberhaupt keine Notenumwandlung.
Wenn der Wert auf ROOT TRANS gesetzt ist, dann wandelt die Tabelle
nur den Grundton um.

MELODY

Geeignet fir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie
diese Option fur Melodiekanale wie Phrase 1 und Phrase 2.

CHORD

(Akkord) Geeignet fiir die Transponierung von Akkorden. Verwenden
Sie diese Option fiir die Kandle Chord 1 und Chord 2, besonders wenn
diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

MELODIC MINOR

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
einem Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mithilfe dieser Tabelle das
dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der
Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, wird
die Terz des Moll-Akkords um einen Halbton vergroRRert. Alle anderen
Noten bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fir
Melodiekanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie Intros und Endings.

MELODIC MINOR
5th

(Melodisch Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur Melodic-Minor-
Transponierung (s.0.) wirken sich tibermifige und verminderte
Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

HARMONIC
MINOR

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord
in einen Moll-Akkord wechselt, kénnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das
dritte und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton
vermindern. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-
Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte
Sexte um einen Halbton vergroRert. Alle anderen Noten bleiben
unverandert. Verwenden Sie diese Option fir Akkordkanale von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros

und Endings.

HARMONIC
MINOR 5th

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur Harmonic-Minor-
Transponierung (s.0.) wirken sich tibermiRige und verminderte
Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

NATURAL MINOR

(Naturlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte
und Septime der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die
verminderte Terz, Sexte und Septime um einen Halbton vergrofert. Alle
anderen Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir
Akkordkanale von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie Intros und Endings.

NATURAL MINOR
5th

(Natirlich Moll, Quintenvariante) Zusitzlich zur Natural-Minor-
Transponierung (s.0.) wirken sich tibermafige und verminderte
Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

DORIAN

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime
der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-
Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz
und die verminderte Septime um einen Halbton vergrolert. Alle
anderen Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir
Akkordkanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie Intros und Endings.

DORIAN 5th

Zusatzlich zur dorischen Transponierung (s.0.) wirken sich tibermiafige
und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

B NTT BASS ON/OFF

Die Kanale, fiir welche dieser Wert auf ON gesetzt ist, werden durch den Bass-
Grundton wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument erkannt wird.

130

PSR-S900/S700 — Bedienungsanleitung



Style Creator

B HIGH KEY

Hier wird die hochste Note (Grenze der oberen Oktave) der Notentransponierung
fur den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt. Alle Noten, fiir die eine hohere
Tonlage als die hochste Note errechnet wird, werden um eine Oktave nach unten
transponiert. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn der Parameter NTR

(Seiten 129) auf ROOT TRANS gesetzt ist.

Beispiel: wenn die héchste Note (HIGH KEY) F ist.

Grundtonanderung = CM C#M . e FM FiM .
Gespielte Noten ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F$2-A$2-C#3
¥

TE
oo

B NOTE LIMIT

Dieser Parameter legt den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fur Voices fest,
die auf den Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete
Einstellung dieses Bereichs kdonnen Sie sicherstellen, dass die Voices so realistisch
wie moglich klingen — anders gesagt, dass keine Noten aulSerhalb des nattirlichen
Tonumfangs erklingen (z.B. zu hohe Basstone oder zu tiefe Tone einer
Piccoloflote). Die tatsachlich erklingenden Noten werden automatisch in den
eingestellten Bereich verschoben.

Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.

Grundtonanderung wp CcM C#M [N FM
Gespielte Noten wp  E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
ya) /L

1V

== = It

—————————————————————————————————————————————————————————————————————— Untergrenze

B RTR (Retrigger-Regel)

Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel aufhéren zu
klingen oder nicht, und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.

STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

PITCH SHIFT (Tonhohenverschiebung) Die Tonhéhe der Note wird ohne
Unterbrechung der Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

PITCH SHIFT TO (Tonhdhenverschiebung auf Grundton) Die Tonhohe der Note wird

ROOT ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

RETRIGGER (Neuauslosung) Die Note wird mit einer neuen, dem néchsten Akkord
entsprechenden Tonhdhe neu ausgelost.

RETRIGGER TO (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des

ROOT nachsten Akkords neu ausgelst. Die Oktave der neuen Note dndert

sich jedoch nicht.
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Die Multi-Pads

Um sicherzugehen, dass lhre
Phrasen rhythmisch perfekt
abgespielt werden, halten Sie die
Aufnahme genau auf dem
allerletzten Schlag der Phrase an,
und zwar kurz vor der ,Eins” im
nachsten Takt. Sollte es sich als
schwierig erweisen, eine gute
Schleife hinzubekommen,
konnten Sie auch die
Einzelschrittfunktion auf der
EDIT-Seite verwenden.

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

Di€ MUII-PACS.......oeeeeeiiiiiiiieeecicieieeeeeeeecrnneeeeeeeessnnreeeeeeessnnnns Seite 52

Erstellen von Multi-Pads
(Multi Pad Creator)

Mit dieser Funktion kénnen Sie lhre eigenen Multi-Pad-Phrasen erstellen und auch
bereits existierende Multi-Pad-Phrasen bearbeiten, um aus ihnen eigene Versionen
zu erstellen.

Multi-Pad-Echtzeitaufnahme

O M O NN —

o

Waihlen Sie eine Multi-Pad-Bank aus, die bearbeitet oder neu erstellt
werden soll (Seite 134).

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

Driicken Sie die [C]-Taste, um das Display MULTI PAD CREATOR
aufzurufen.

Driicken Sie die TAB-Taste [«], um die Registerkarte RECORD
auszuwahlen.

Driicken Sie eine der Tasten [A], [B], [F] oder [G], um ein zu
bearbeitendes oder neu zu erstellendes Multi-Pad auszuwahlen.
Wenn Sie vollig neue Multi-Pad-Daten erstellen mochten, driicken Sie die
[C]-Taste, um eine leere Bank aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [H] (REC), um in den Standby-Modus fiir die
Aufnahme der in Schritt 5 ausgewihlten Multi-Pad-Bank zu wechseln.

Starten Sie die Aufnahme.

Die Aufnahme startet automatisch, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur
anschlagen.

Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie die [STYLE CONTROL]-
Taste [START/STOP] driicken. Auf diese Weise konnen Sie vor dem Start der
Multi-Pad-Phrase eine beliebig lange Spielpause aufnehmen.

Falls fiir die Aufzeichnung des Multi-Pads die Akkordanpassung aktiviert ist,
sollten Sie die Noten der CM7-Tonleiter (C, D, E, G, A und H) verwenden.

Beenden Sie die Aufnahme.

Driicken Sie nach Fertigstellung der Phrase die [H]-Taste (STOP) oder auf
dem Bedienfeld die [MULTI PAD]-Taste [STOP], oder die [STYLE
CONTROL]-Taste [START/STOP], um die Aufzeichnung zu beenden.

C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

Spielen Sie lhre neu aufgenommene Phrase ab, indem Sie die
entsprechende [MULTI PAD]-Taste [1]-[4] driicken. Wenn Sie die
Phrase noch einmal aufnehmen mochten, wiederholen Sie die
Schritte 6-8.
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Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator)

] O Schalten Sie die Repeat-Funktion der entsprechenden Pads ein (ON)
oder aus (OFF), indem Sie die Tasten [1 A V]-[4 A V] driicken.
Wenn der Parameter ,Repeat” fiir das ausgewdhlte Pad aktiviert ist, wird die
Wiedergabe des entsprechenden Pads fortgesetzt, bis die [MULTI PAD]-Taste
[STOP] gedriickt wird. Falls der Repeat-Parameter fir ein Pad deaktiviert ist,
wird die Wiedergabe automatisch angehalten, sobald das Ende der Phrase
erreicht ist.
Wenn Sie wahrend der Song- oder Style-Wiedergabe ein Multi-Pad driicken,
fur das ,Repeat” aktiviert ist, startet die Wiedergabe und wird synchron zum
Rhythmus wiederholt.
] ] Schalten Sie die Chord-Match-Funktion der entsprechenden Pads ein
(ON) oder aus (OFF), indem Sie die Tasten [5 A ¥ ]-[8 A ¥ ] driicken.
Wenn der Parameter ,Chord Match” fuir das ausgewahlte Pad aktiviert ist,
wird das entsprechende Pad mit dem Akkord wiedergegeben, der im
Akkordbereich der Tastatur (bei eingeschaltetem [ACMP]) oder in der Voice-
Section LEFT der Tastatur (bei eingeschalteten [LEFT] und ausgeschaltetem
[ACMP]) erzeugt wird.

12
13

Driicken Sie die [D]-Taste, und geben Sie dann fiir jeden Multi-Pad
gemal (Seite 134) einen Namen ein.

Driicken Sie die [I]-Taste, und speichern Sie dann die Multi-Pad-Daten

als eine Bank, die aus jeweils vier Pads besteht, auf dem USER-
Laufwerk oder USB-Speichergerit (Seite 70).

Multi-Pad-Einzelschrittaufnahme (EDIT)

Die Einzelschrittaufnahme kann auf der Seite EDIT ausgefiihrt werden. Nachdem
Sie in Schritt 5 des Abschnitts ,Multi-Pad-Echtzeitaufnahme” auf Seite 132 ein
Multi-Pad ausgewahlt haben, driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die
Registerkarte EDIT auszuwadhlen. Die EDIT-Seite enthilt die Event-Liste, mit deren
Hilfe Sie Noten mit absolut prazisem Timing aufzeichnen kénnen. Dieses
Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem der Song-
Aufnahme identisch (Seiten 152-161), mit Ausnahme der nachfolgend
aufgeftihrten Punkte:
e Es gibt kein Menl zum Umschalten zwischen Kanélen, da Multi-Pads nur Daten
fur einen einzigen Kanal enthalten.
¢ Im Multi Pad Creator kénnen nur die Kanal-Events eingegeben und die
systemexklusiven Meldungen bearbeitet werden. Akkord- und Text-Events sind
nicht verfiigbar. Sie kobnnen mit der [F]-Taste zwischen beiden Listentypen hin-
und herschalten.

Mit dem tolgenden Symbol
(Hand auf Griffbrett)
gekennzeichnete Multi-Pads
wurden mit speziellen
Notentranspositionen erzeugt,
um den natiirlichen Akkordklang
der Gitarre nachzubilden. Daher
kann es sein, dass die Multi-
Pads, wenn die Einstellung
,Chord Match” deaktiviert ist,
nicht richtig klingen.

sped-HIN a1a
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Bearbeiten von Multi-Pads mit dem Multi-Pad-Creator

Bearbeiten von Multi-Pads mit dem
Multi-Pad-Creator

] Driicken Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT], um das
Display fiir die Multi-Pad-Bank-Auswahl aufzurufen, und wahlen Sie
dann eine Bank aus, die Sie auf dem USER-Laufwerk bearbeiten

mochten.

SELECT 1 sToP

MULTI PAD CONTROL
PAD
RESET

) A — | am|E.Gtr16BtCut1 ItIFunkyGtrlﬁBtS - F
: B ItIE.GtHBBtCutZ ItIDiscoGuitar G
) o 8= E.Gtr16BtCut3 8= E.Gtr16BtShfl1 Y

FunkyGtr16Bt1 E.Gtr16BtShil2
o o — Ig“““ It‘ ' — 3

B~ FunkyGtr16Bt2 B E.Gtr16BtPick

) e T —

B MULTIPAD

El e [ 7] [ 5 pe [ WExT [ o

GUT GOPY | PASTE | DELETE. SAVE | FOLDERD EDIT

2 Driicken Sie die [8 ¥ ]-Taste, um das Display MULTI PAD EDIT
aufzurufen, und wahlen Sie dann ein zu bearbeitendes Pad aus,
indem Sie eine der Tasten [A], [B], [F] oder [G] driicken.

Die Zahl Gber dem Padnamen entspricht den
[MULTI PAD]-Tasten [1]-[4].

I MULTI PAD EDIT

12
B
=
o
=
2
a

iii 3
FunkyGtr16Bt3 1 I'j FunkyGtr16Bt3 3

z d
I:] FunkyGtr16Bt3 2 I:l FunkyGitr16Bt3 4

B FunkyGtr16Bt3

COPY | PASTE & DELETE

3 Bearbeiten Sie jedes der Multi-Pads nach Wunsch.

e Namensgebung
Driicken Sie die [1 ¥ ]-Taste, und dndern Sie dann die Namen der
einzelnen Multi-Pads (Seite 76).

e Kopieren
Driicken Sie die [3 ¥ ]-Taste, wihlen Sie das zu kopierende Multi-Pad aus,
wihlen Sie einen Zielspeicherort, und fiihren Sie dann den Kopiervorgang
aus, indem Sie die [4 ¥ |-Taste driicken (Seite 74).

¢ Deleting (Loschen)
Driicken Sie die [5 ¥ ]-Taste, und loschen Sie dann das nicht mehr
benotigte Multi-Pad (Seite 75).
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Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen - registration Memory

Die Funktion ,Registration Memory” erlaubt das Speichern (,registrieren”)
praktisch aller Einstellungen des Bedienfelds auf einer Registrierungsspeicher-Taste
sowie das sofortige Abrufen dieser spezifischen Einstellungen mit einem
Tastendruck. Die jeweils auf acht Tasten hinterlegten Einstellungen des Registration
Memory (Registrierungsspeicher) werden in einer so genannten ,Bank-Datei”
gespeichert.

Registrieren und Speichern
anwenderdefinierbarer
Bedienfeldeinstellungen

Registrieren von Bedienfeldeinstellungen

1

Stellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B. Voice, Style,
Effekte usw.) wie gewiinscht ein.

Eine Auflistung der Parameter, die tiber die Registration Memory-Funktion
gespeichert werden konnen, finden Sie in der Datenliste. Die Datenliste ist
auf der Website von Yamaha verfligbar. (Siehe Seite 5.)

Driicken Sie innerhalb der Tastengruppe REGISTRATION MEMORY die
Taste [MEMORY]. Im Display erscheint die Anzeige der
registrierbaren Parametergruppen.

Nur die hier markierten Elemente werden registriert. (TEXT und MIC
SETTING werden im Display des PSR-S700 nicht angezeigt.)

REGISTRATION HEHORY COHTEHTS !

To register One Touch Settina:
Press one of the OHE TOUCH SETTING
buttons ([11 - [413.

To resgister Resistration Memora: 1

1. Select the desired Faraneter arours
from the "GROUP SELECT" below.

Z. Prezs one of the REGISTRATION MEMORY
buttons ([11 - [812.

MEMORY

CAHCEL
@ GROUP SELECT——————————
[A T ] HARHONY TRANSPOSE [+ HARK

[ STYLE [] TEHPO [l SCALE AOH
2 VOICE PEDAL CIMIC SETTING | o oo 5

HULTI PAD [ TEXT

SRR

Driicken Sie die Tasten [2 A V]-[7 A V], um ein Listenelement
auszuwahlen.
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [I] (CANCEL).

7 8

Driicken Sie die Taste [8 A ¥ ], um das Hakchen im Kéastchen zur
ausgewadhlten Parametergruppe einzugeben oder zu entfernen und
so festzulegen, ob das Element registriert werden soll oder nicht.

Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8], um lhre
Einstellungen zu speichern.

Es wird empfohlen, eine Taste zu wéhlen, deren LED weder rot noch griin
leuchtet. Tasten mit rot oder griin leuchtender LED enthalten bereits
gespeicherte Bedienfeldeinstellungen. Eine Bedienfeldeinstellung, die evtl.
vorher unter der ausgewahlten Taste des REGISTRATION MEMORY
gespeichert war (LED leuchtet griin oder rot), wird geléscht und durch die
neuen Einstellungen ersetzt.

Speichern Sie andere Bedienfeldeinstellungen unter weiteren Tasten,
indem Sie die Schritte 1-5 wiederholen.

Beim Abruf von
Registrierungseinstellungen
konnen Sie ebenso bestimmte
Listenelemente fiir einen
selektiven Abruf markieren,
selbst wenn Sie bei der
Speicherung alle
Parametergruppen markiert
hatten Seite 138.

Status der Tasten-LEDs:

AUS............. keine Daten
gespeichert

Ein (griin).....es sind Daten
gespeichert, aber
momentan nicht
ausgewihlt

Ein (rot) ...... es sind Daten
gespeichert und
momentan
ausgewdhlt

Loschen einer nicht mehr
bendétigten
Bedienfeldeinstellung
Siehe Seite 137.

Loschen aller acht aktuellen
Bedienfeldeinstellungen
Wenn Sie alle acht aktuellen
Bedienfeldeinstellungen
zugleich l6schen mochten,
halten Sie bei ausgeschaltetem
Instrument die Taste H5 (die
letzte Taste H rechts auf der
Tastatur) gedriickt, und schalten
Sie dann die [POWER]-Taste
ein (ON).
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Aufrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen
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Datenkompatibilitat

Im allgemeinen sind die Daten
des Registrierungsspeichers
(Bank-Dateien) innerhalb der
einzelnen Modelle des PSR-
$900/5700 miteinander
kompatibel. Je nach den
Spezifikationen der einzelnen
Modelle kbnnten manche Daten
jedoch nicht zu 100%
kompatibel sein.

Uber das Laden von
Einstellungsdaten (Setups)
von einem USB-Speichergerit
Beim Aufrufen von Setups mit
Song/Style-Datei-Auswahl von
einem USB-Speichergerit sollten
Sie darauf achten, dass das
entsprechende USB-
Speichergerat mit den
registrierten Song/Style-Daten an
der Buchse [USB TO DEVICE]
angeschlossen ist.

Speichern der registrierten Bedienfeldeinstellungen

Sie konnen alle acht registrierten Bedienfeldeinstellungen in einer einzigen Bank-
Datei im Registration Memory speichern.

] Bank 4
A Bank 3
A Bank 2
Bank 1

o o] o] o o] [e] [e] [e]
[1l2]sle][s]e]7]e]

] Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das
Display fiir die Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [6 ¥ ], um die Bank-Datei zu speichern
(Seite 73).

HAHE GOPY ~ PASTE  DELETE SAVE | FOLDER' EDIT

REGIST BANK

0l = ppEERERE
1 2

Aufrufen registrierter
Bedienfeldeinstellungen

] Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das
Display fiir die Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

%ﬁl

REGIST BANK
+

2 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine Speicherbank
auszuwahlen.

USER

NewBank|

J HewBank?

10 05N

Il REGIST
= = 3

HAHE Cut COPY | PASTE | DELETE] SAVE | FOLDERD EDIT

3 Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8], deren
LED griin leuchtet.
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Aufrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen

PARAMETER LOCK (Parametersperre)

Sie konnen bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,sperren”,
damit sie nur tiber die Steuerelemente des Bedienfelds ausgewdhlt werden
konnen, nicht aber tiber Abruf per Registration Memory, One Touch Setting,
Music Finder, Song- oder eingehende MIDI-Daten usw.

1 Rufen Sie das PARAMETER-LOCK-Display auf.

[FUNCTION] = [J] UTILITY = TAB [«][»] = CONFIG 1 — [B] 3
PARAMETER LOCK

2 Wabhlen Sie mithilfe der Tasten [1 A V]-[7 A ¥] den gewiinschten
Parameter aus, und sperren Sie ihn mit der Taste [8 A] (OK).

Loschen einer nicht mehr benétigten
Bedienfeldeinstellung/Benennen einer
Bedienfeldeinstellung

Die Bedienfeldeinstellungen kénnen ganz nach Wunsch individuell benannt oder
geldscht werden.

] Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das
Display fiir die Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]], um die Speicherbank
auszuwahlen, die Sie bearbeiten mochten.

3 Driicken Sie die Taste [8 ¥ ] (EDIT), um das Display REGISTRATION
EDIT aufzurufen.

Bearbeiten Sie die Bedienfeldeinstellungen.

e Loschen einer Einstellung
Driicken Sie die Taste [5 ¥ |, um eine Bedienfeldeinstellung zu l16schen
(Seite 75).

e Umbenennen einer Einstellung
Driicken Sie die Taste [1 ¥ ], um eine Bedienfeldeinstellung
umzubenennen (Seite 76).

Die Zahl iber dem

Dateinamen entspricht =
den REGISTRATION- ..Eﬂ | & NewResist
MEMORY-Tasten [1]-[8].

Z ]
J E¥#|NewResgist J E#|NewRezist

3 T
J E¥|NewResist J E|NewResist

d 2
J E#|NewRezgist J E#|NewRegist

B HewBank

DELETE

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (UP), um das Auswahl-Display fiir die
REGISTRATION BANK aufzurufen.
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Aufrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen

Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren
(Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf samtlicher Bedienfeldeinstellungen
Gber einen einfachen Tastendruck. Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen
Sie bestimmte Einstellungen beibehalten mochten, selbst wenn Sie zu den im
Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. So mochten Sie
vielleicht die Voice- oder Effekteinstellungen wechseln, aber denselben Begleit-
Style beibehalten. Fiir diese Fille ist die Freeze-Funktion gedacht. Mit ihr konnen
Sie die Einstellungen bestimmter Parametergruppen beibehalten und unverandert
lassen, auch wenn Sie andere Registration-Memory-Tasten aktivieren.

/\ VORSICHT ] Rufen Sie das Funktions-Display auf.

Die im REGISTRATION- [FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
FREEZE-Display TAB [«][»] FREEZE

vorgenommenen

Driicken Sie die Tasten [2A V]-[7 A ¥ ], um ein Listenelement
auszuwahlen.

Einstellungen werden beim
SchlieRen des Displays
automatisch gespeichert.
Wenn Sie das Instrument
jedoch ausschalten, ohne das
Display zu schlieBen, gehen
die Einstellungen verloren.

Markieren Sie durch ein Hakchen die Parametergruppe, die
~eingefroren” werden (d. h. unverédndert bleiben) soll, indem Sie die
Taste [8 A V] driicken.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.

O~ w N

Driicken Sie am Bedienfeld die Taste [FREEZE], um die Freeze-Funktion
einzuschalten.

Die Registration-Memory-Nummern der Reihe
nach aufrufen - Registration Sequence

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen
mochten Sie, wihrend Sie spielen, schnell zwischen Einstellungen wechseln, ohne
die Hande von der Tastatur nehmen zu miissen. Mit der praktischen Funktion
,Registration Sequence” kdénnen Sie die acht Setups in einer beliebigen
festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie wahrend des Spielens einfach die
TAB-Tasten [«][»] oder das Pedal betdtigen.

] Wihlen Sie die gewiinschte Registration-Memory-Bank aus, fiir die
Sie eine Reihenfolge programmieren moéchten (Seite 136).

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«][»] REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE./FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEQUERGE N3 S == Sl in =59

REGISTRATION BRAHK REGISTRATION  OH
NewBank SEMUEHCE EWABLE 17330

REGIST+
(35¥ M) (101K PEDALZ OFF

REGIST-
F¥l PEDALL PEDAL2 (T3
v GE QUENGE DT s

W 7] TOP HEXT BAHK
[(m

CURSOR

3 Wenn Sie vorhaben, fiir den Wechsel zwischen den einzelnen
Registration-Memory-Einstellungen ein Pedal zu benutzen, legen Sie
hier fest, wie das Pedal verwendet werden soll, namlich um vorwarts
oder riickwirts durch die Sequenz zu gehen.

Mit Taste [C] legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal vorwiérts durch die
Sequenz schalten mochten.

Mit Taste [D] legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal rtickwarts durch die
Sequenz schalten mochten.
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Aufrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen

Mit Taste [E] legen Sie fest, wie die Registrierungssequenz sich verhiilt,

wenn Sie das Ende der Sequenz (SEQUENCE END) erreicht haben.

STOP oo, Das Driicken der TAB [»]-Taste oder die Betatigung des
Vorwarts-Pedals hat keine Auswirkung. Die Sequenz
wird angehalten.

TOP i Die Sequenz fangt wieder von vorn an.

NEXT BANK........... Die Sequenz wechselt automatisch zum Beginn der
nachsten Registration-Memory-Bank im selben Ordner.

Programmieren der Sequenz-Reihenfolge.

Die im unteren Bereich des Displays angezeigten Nummern entsprechen
den REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8] am Bedienfeld.
Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION-MEMORY-
Tasten [1]-[8] und dann die Taste [6 A ¥ ] (INSERT), um die Nummer
einzugeben.

¢ Ersetzen einer Nummer
Driicken Sie die Taste [5 A ¥ ] (REPLACE), um die Nummer an Cursor-
Position durch die derzeit ausgewahlte Registration-Memory-Nummer
Zu ersetzen.

e Loschen einer Nummer
Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ] (DELETE), um die Nummer an Cursor-
Position zu l6schen.

¢ Loschen aller Nummern
Drticken Sie die Taste [8 A ¥ ] (CLEAR), um alle Nummern in der
Sequenz zu l6schen.

Driicken Sie die Taste [F], um die Funktion ,Registration Sequence”
einzuschalten.

Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste und danach die [EXIT]-Taste,
um zum MAIN-Display zuriickzukehren und zu bestétigen, ob die
Registration-Memory-Nummern in der oben programmierten
Reihenfolge aufgerufen werden sollen.

e Mit der Taste TAB [»] rufen Sie die Registration-Memory-Nummern in der
Reihenfolge der Sequenz auf, und mit der Taste TAB [«] rufen Sie diese in
umgekehrter Reihenfolge auf. Die Tasten TAB [«] [»] kdnnen nur fir die
Registrierungssequenz verwendet werden, wenn das MAIN-Display
aufgerufen ist.

e Wenn in Schritt 3 der Pedalbetrieb eingerichtet worden ist, dann kbnnen
Sie mit dem Pedal die Registration-Memory-Nummern der Reihe nach
auswdhlen. Das Pedal kann unabhadngig vom derzeit aufgerufenen Display
fur die Registrierungssequenz benutzt werden (ausgenommen das Display
aus Schritt 3).

—

MAIN REGIST SEQ. 12

TRARSPOSE:0 |UPPER OCTAVE:D |SPLIT POIRT:S| F*2Z [L| F#2

Die Registrierungssequenz wird rechts oben im MAIN-Display angezeigt,
wo Sie die jeweils ausgewahlte Nummer ablesen kénnen.

Speichern der Einstellungen fiir die
Registrierungssequenz

Die Einstellungen fiir die Reihenfolge der Sequenz sowie deren Verhalten, wenn
das Ende (SEQUENCE END) erreicht wird, sind Teil der Registration-Memory-Bank-
Datei. Um die neu programmierte Registrierungssequenz zu speichern, speichern
Sie die aktuelle Registration-Memory-Bank-Datei erneut ab.

1
2

Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das
Display fiir die Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [6 ¥ ], um die Bank-Datei zu speichern
(Seite 73).

/\ VORSICHT

Die im REGISTRATION-
SEQUENCE-Display
vorgenommenen
Einstellungen werden beim
SchlieRen des Displays
automatisch im Instrument
gespeichert. Wenn Sie das
Instrument jedoch
ausschalten, ohne das Display
zu schlieBen, gehen die
Einstellungen verloren.

Riickkehr zur ersten Sequenz
durch eine einzelne Aktion
Driicken Sie im MAIN-Display
gleichzeitig die TAB-Tasten [«]
und [»]. Hierdurch wird die
momentan ausgewdhlte
Sequenznummer deaktiviert (die
Anzeige im Feld oben rechts
erlischt). Die erste Sequenz wird
durch Driicken einer der TAB-
Tasten [«][»] oder durch

Betitigen des Pedals ausgewdhlt.

/\ VORSICHT

Denken Sie daran, dass alle
Registrierungssequenz-Daten
verloren gehen, wenn die
Registration-Memory-Bank
gewechselt wird, ohne vorher
die aktuelle Bank-Datei zu
speichern.

uadun||aisulap|ajuaipag Jauadia uaniqy pun uiaydiadg

PSR-S900/S700 - Bedienungsanleitung

139




)
[e10)
c
Q
w
c
Q
>
[e10)
c
=
=
[«
Q0
o
[a5]
]
2]
Ee)
e
]
[e10)
c
_3
T
<
w
z
w
-
I
[a>]
v
=
wl

Einsatz, Erstellung und Bearbeitung von Songs

Lesen Sie vor Verwendung eines
USB-Speichergerits unbedingt
den Abschnitt ,Bedienen des
USB-Speichergerits (USB-Flash-
Speicher/Diskette usw.)” auf
Seite 23.

Vor Verwendung einer Diskette
und des Diskettenlaufwerks
sollten Sie unbedingt den
Abschnitt tiber den Umgang mit
Disketten auf Seite 22 lesen.

Im Handel erhiltliche
Musikdaten unterliegen dem
Schutz durch das Urheberrecht
(Copyright). Das Kopieren von
im Handel erhiltlichen
Musikdaten ist nur fiir den
Privatgebrauch zulassig und
ansonsten streng verboten.

Weitere Informationen tiber die
verschiedenen Song-
Datentypen, die auf dem
Instrument abgespielt werden

koénnen, finden Sie auf Seite 203.

Verweise auf Seiten im Quick Guide

Uben mit den vorprogrammierten Songs........ e Seite 36
Wiedergabe von Songs, bevor Sie mit dem Uben beginnen .... Seite 36

Anzeigen der Notenschrift (SCOre) .......ccccceeveeiiiieeeiiiiieeeeennee, Seite 39
Stummschalten des Parts der rechten oder linken Hand bei
der NOteNaNZeIZe ... ..vvvieeiiiiiie et Seite 40
Uben mit der Wiederholungsfunktion...............c.ccccocvevevennnn... Seite 42
Aufzeichnen [hres Spiels..........ooooiiiiiiiiiiiiiieeeie e Seite 43
Singen zur Song-Wiedergabe (Karaoke) oder zu Ihrem
€Iigenen SPIel ....ccc.covueiiiiiiiiiiiiiiiii e Seite 57
AnschlieBen eines Mikrofons (PSR-S900)........ccuuueeeeeeeeiaaaeees Seite 57
Singen mit GesangsteXtanZeige .........ceeeeeeeereinniiiiiiiiiiieeeeeeeenn, Seite 58
Anzeigen von Text (PSR-S900) ..........uuveeeeeeiiiiiiiniiiiiiiiiieeeeeeenn, Seite 58
Praktische Karaoke-Funktionen............cccoecvveeeciiieniiieeciieeenen Seite 59
Praktische Funktionen zum Mitsingen zum eigenen Spiel........ Seite 61
Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten
(USB-Audio-Recorder) (PSR-S900) ........cccceevuereuerevreensreeeseeesruenenne Seite 63

Kompatible Song-Typen

Das PSR-5900/S700 kann die folgenden Songtypen abspielen.

Voreingestellte Songs
Songs im PRESET-Display fiir die Song-Auswahl.

Selbst aufgenommene Songs

Dies sind selbst aufgenommene und im USER/USB-Display gespeicherte Songs
(Seite 43, Seite 147). (USB ist verfiighbar, wenn ein USB-Speichergerit wie z.B. ein
USB-Stick/Diskettenlaufwerk an das Instrument angeschlossen ist.)

Kommerziell erhiltliche Song-Daten

Eine Vielzahl von Song-Daten fiir das Instrument kann von der Yamaha-Website
heruntergeladen werden, und noch weitere Titel sind im Handel als Disk-Songs
erhiltlich. Disk-Songs sind verflighar, wenn Sie das als Zubehor erhiltliche
Diskettenlaufwerk an das Instrument anschlieffen. Das Instrument ist mit
Musikdisketten (Floppy Disks) kompatibel, die folgende Logos tragen:

GENERAL GENERAL /’ G
migi fibi2 W< 2080 G &
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Anleitung fiir die Song-Wiedergabe

Anleitung fiir die Song-Wiedergabe

Im folgenden Abschnitt werden die einzelnen Schritte und Funktionen erldutert,
die sich auf die Song-Wiedergabe beziehen und nicht im ,Quick Guide”
behandelt worden sind.

H Start/Stopp fiir die Song-Wiedergabe

Driicken Sie die SONG-Taste [ » / Bl | (PLAY/PAUSE), um die Song-Wiedergabe Abhzngig von den Song-Daten
zu starten, und driicken Sie die SONG-Taste [ Il | (STOP), um die Wiedergabe zu | wird moglicherweise gleichzeitig
stoppen. Zusatzlich gibt es verschiedene andere, praktische Arten, eine Song- auch der Style wiedergegeben.
Wiedergabe zu beginnen und zu beenden.

Wiedergabe starten

Synchro Start

Sie kdnnen die Wiedergabe synchron zu lhrem Spielbeginn auf der Tastatur
starten lassen.

Driicken Sie bei nicht laufender Wiedergabe gleichzeitig die SONG-Tasten [ Il |
(STOP) und [ » / Il ] (PLAY/PAUSE).

Um die Synchronstart-Funktion wieder aufzuheben, driicken Sie erneut
gleichzeitig die SONG-Tasten [ Il | (STOP) und [ » / Il | (PLAY/PAUSE).

Tap-Funktion

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie durch rhythmisches Tippen auf die Taste
[TAP TEMPOQO] das Tempo einzihlen — der Style startet dann automatisch im so
angedeuteten Tempo. Tippen Sie einfach auf die Taste (bei einem 4/4-Takt viermal
driicken und jedesmal wieder loslassen), wihrend das Instrument sich im Standby-
Modus fiir den Synchronstart befindet, und die Song-Wiedergabe startet
automatisch in dem Tempo, das Sie auf diese Weise eingezéhlt haben.

Fade-In

Mit der Taste [FADE IN/OUT] kénnen Sie eine weiche Einblendung fir den Start
der Song-Wiedergabe erzeugen. Um dies zu erreichen, driicken Sie die Taste
[FADE IN/OUT], wihrend die Wiedergabe gestoppt ist, und driicken Sie dann die
SONG-Taste [ » / Bl | (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

Wiedergabe stoppen

Fade-Out

Mit der Taste [FADE IN/OUT] konnen Sie eine weiche Ausblendung flir das Ende
der Song-Wiedergabe erzeugen. Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT] am Anfang
der Phrase, bei der Sie die Wiedergabe ausblenden mochten.

Einstellen der Fade-In/Out-Zeit
Die Zeiten fiir das Ein- und Ausblenden kénnen unabhingig voneinander
eingestellt werden. Genauere Informationen finden Sie unter Seite 108.
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Anleitung fiir die Song-Wiedergabe
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Phrasenmarkierung:

Eine Phrasenmarkierung ist eine
vorprogrammierte Marke in
manchen Song-Daten, die eine
bestimmte Stelle (eine
Taktnummer) im Song
bezeichnet.

B Anfang/Pause/Zuriick/Schnellvorlauf

Zuriick zur Anfangsposition

Driicken Sie die SONG-Taste [ Il ] (STOP), egal, ob der Song lduft oder nicht.

Song-Wiedergabe anhalten

(Pause)

Driicken Sie wihrend der Song-Wiedergabe die SONG-Taste [ P / Il ] (PLAY/
PAUSE). Wenn Sie die SONG-Taste [ » / 1l ] (PLAY/PAUSE) erneut driicken, wird

die Song-Wiedergabe von der

aktuellen Position aus fortgesetzt.

Vor- und Riicklauf (Schnellvorlauf und Zuriickspulen)

1 Driicken Sie die SONG-Taste [ 4«4] (REW) oder [»»] (FF), um sich
schnell riickwarts oder vorwirts durch den Song zu bewegen.

Dadurch wird ein Einblendfenster mit der aktuellen Taktnummer im MAIN-

Display aufgerufen.

Bei Songs, die Phrasenmarkierungen enthalten, konnen Sie mit den Tasten
[ 44/»P» | (REW/FF) durch diese Markierungen im Song navigieren. Wenn
Sie die Position im Song nicht durch Phrasenmarkierungen festlegen
mochten, driicken Sie die Taste [E] und markieren Sie ,BAR” (Takt) im

Fenster mit der Anzeige

der Song-Position.

Bei Songs ohne
Phrasenmarkierungen

SOHG POSITION

Bei Songs mit
Phrasenmarkierungen

SOHG POSITION (0]
K  PHRASEHARK

2 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Einblendfenster mit der
aktuellen Taktnummer (oder Phrasenmarkierung) zu schlieRen.

H Schleifenwiedergabe/Fortlaufende Wiedergabe

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2

Stellen Sie die Parameter fiir die Schleifenwiedergabe mit der

[H]/[1]-Taste ein. Die verfiigbaren Parameter werden nachfolgend

aufgelistet.

REPEAT MODE

OFF
Spielt den ausgewdhlten Song und halt dann an.
SINGLE (Einzeln)
Spielt den ausgewihlten Song mehrmals.
ALL (Alle)
Alle Songs im Ordner mit dem aktuellen Song werden
wiederholt abgespielt.
RANDOM (Zufall)
Alle Songs im Ordner mit dem aktuellen Song werden in
zufilliger Reihenfolge wiederholt abgespielt.

PHRASE MARK REPEAT
(Phrasenmarkierung
wiederholen)

Bei Songs mit Phrasenmarkierungen kann die
Schleifenwiedergabe auf ON oder OFF eingestellt werden.
Wenn sie eingeschaltet ist, wird der Abschnitt, der zur
entsprechenden Phrasenmarkierung gehort, wiederholt
abgespielt. Die Schritte fir die Angabe der
Phrasenmarkierungsnummer sind dieselben wie in den
Schritten 1 und 2 des obigen Abschnitts ,Vor- und Ricklauf
(Schnellvorlauf und Zuriickspulen)”.
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Anleitung fiir die Song-Wiedergabe

B Warteschlange fiir die nidchste Song-Wiedergabe

Wahrend ein Song abgespielt wird, konnen Sie den nadchsten Song fiir die
Wiedergabe auf Wartestellung setzen. Das ist eine praktische Funktion, wenn Sie
z. B. fur einen Auftritt die Songs nahtlos miteinander verketten mochten.

Waibhlen Sie im Display fiir die Song-Auswahl den Song aus, der als Nachster
gespielt werden soll, noch wihrend der aktuelle Song wiedergegeben wird.
Oben rechts vom entsprechenden Song-Namen erscheint der Hinweis ,NEXT".
Wenn Sie diese Einstellung zurticknehmen méchten, driicken Sie die Taste [8 ¥ ]
(Cancel).

H Verwendung der Begleitautomatik bei der Song-
Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanale
9-16 in den Song-Daten durch die Style-Kanile ersetzt, wodurch Sie die Begleit-
Parts fir den Song selbst spielen konnen. Probieren Sie das Akkordspiel zur Song-
Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben.

] Wahlen Sie einen Song aus (Seite 36).

Wihlen Sie einen Style aus (Seite 46).

3 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [ACMP], um die
Begleitautomatik einzuschalten.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [SYNC START], um die
Synchronstartfunktion auf Standby zu schalten, womit Sie erreichen,
dass die Begleitung in dem Augenblick einsetzt, in dem Sie zu spielen
beginnen.

Driicken Sie die SONG-Taste [ » / Il ] (PLAY/PAUSE), um die
Wiedergabe zu starten.

6 Versuchen Sie, die Akkorde zum Song zu spielen.
Der Akkordname wird im MAIN-Display angezeigt. Driicken Sie die Taste
[DIRECT ACCESS] und danach [EXIT], um zum MAIN-Display
zurtickzukehren.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-
Wiedergabe beendet.

e Das Tempo fiir die gleichzeitige Wiedergabe von Song und Style
Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird
automatisch der fiir den Song festgelegte Tempowert verwendet.

Song-Wiedergabe mit der Schnellstart-Funktion

Zur Standardeinstellung gehort, dass die Schnellstart-Funktion eingeschaltet
ist. Bei einigen im Handel erhiltlichen Song-Daten wurden bestimmte, den
Song betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstirke usw.) im
ersten Takt, aber vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen. Wenn die
Schnellstart-Funktion (QUICK START) aktiviert ist (ON), werden vom
Instrument alle Anfangsdaten, die keine Noten sind, mit der hochstmoglichen
Geschwindigkeit gelesen. AnschlieBend erfolgt die Riickkehr auf das korrekte
Tempo fiir die erste Note im Song. Dies ermdglicht den schnellstmoglichen
Start der Wiedergabe mit einer minimalen Pause zum Lesen der Daten. Wenn
der Schnellstart aktiviert ist, erfolgt die Song-Wiedergabe direkt ab der ersten
Note (die auch mitten in einem Takt liegen kann). Falls Sie die Wiedergabe
vom Anfang eines Taktes, vor dessen erster Note ein stummer Abschnitt liegt,
beginnen lassen mochten, schalten Sie den Schnellstart aus (OFF).

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (QUICK START), um den Schnellstart
auszuschalten (OFF).

Parameter Lock
(Parametersperre)

Sie konnen bestimmte Parameter
(z.B. Effekt, Split-Punkt usw.)
Lsperren”, damit diese nur tiber
die Bedienfeldelemente aktiviert
werden konnen (Seite 137).

Bei Songs ohne Akkorddaten
wird wihrend der Song-
Wiedergabe der Akkordname
nicht im MAIN-Display
angezeigt.
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Anpassen von Lautstidrke-Balance, Voice-Kombination usw. (MIXING CONSOLE)

Automatisches Lesen von Song-Daten beim AnschlieBen eines
USB-Speichergeriits

Sie konnen es einrichten, dass das Instrument automatisch den ersten Song
(der sich nicht in einem Ordner befinden darf) auf einem USB-
Speichergerat aufruft, sobald dieses Gerat an die Buchse [USB TO DEVICE]
angeschlossen wird.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

2 Driicken Sie die [3 A]/[4 A]-Taste (SONG AUTO OPEN), um die
Option ON auszuwahlen.

Anpassen von Lautstirke-Balance,
Voice-Kombination usw.
(MIXING CONSOLE)

Sie kénnen die Mischpult-Parameter eines Songs einstellen. Einzelheiten dazu im
Uber die Displays ,SONG CH Abschnitt ,Anpassbare Elemente (Parameter) im Display MIXING CONSOLE” auf
1-8" und ,SONG CH 9-16" Seite 92. Rufen Sie das Display ,SONG CH 1-8“ oder ,SONG CH 9-16 in Schritt

Ein Song besteht aus . . s .
16 getrennten Kanilen. 3 des Basisverfahrens von ,Bearbeiten der Lautstirke-Balance und Voice-

Im Display MIXING CONSOLE Kombination (MIXING CONSOLE)” auf Seite 91 auf. Es folgen zwei
(Mischpult) kann fiir jeden der Beispieleinstellungen.

16 Kanile eine gesonderte
Einstellung vorgenommen
werden. Passen Sie die Parameter .s .
im Display SONG cH 1.8 bzw, | EiStellen der Lautstdrke-Balance einzelner Kanile
SONG CH 9-16 an. Gewdhnlich
wird CH 1 der Taste [TR 1]
zugeordnet, CH 2 der Taste

[TR 2] und CH 3-16 der Taste
[EXTRATR].

Wabhlen Sie einen Song aus (Seite 36).

Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], um das MIXING-
CONSOLE-Display aufzurufen.

Wabhlen Sie die Registerkarte [VOL/VOICE], indem Sie die TAB-Tasten
[«][»] driicken.

Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE] mehrfach, um das Display
,SONG CH 1-8” oder ,,SONG CH 9-16" aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [J], um ,VOLUME” auszuwahlen.

Driicken Sie in Schritt 5 die Taste
[C]/[H] (VOICE), um die zu
wechselnde Voice auszuwihlen.
Driicken Sie dann eine der
Tasten [1 A V] bis [BA V], um
das Display zur Voice-Auswahl Sie konnen die Lautstéarke-Einstellungen iiber das SETUP-Display
fur den Kanal aufzurufen. (Seite 166) im Song speichern.

Achten Sie darauf, dass Sie in Schritt 2 des Setup-Verfahrens das VOICE-

Element aktivieren (mit einem Hakchen versehen).

Passen Sie mit den Tasten [1 A ¥V ]-[8 A V] die Lautstarke-Balance der
Kanale einander an.
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Uben von Songs mit den Guide-Funktionen

Andern von Voices

] _4 Die einzelnen Schritte des Verfahrens sind dieselben wie in
,Einstellen der Lautstarke-Balance einzelner Kanale”
(siehe Seite 144).

Driicken Sie die Taste [H], um VOICE auszuwahlen.

Driicken Sie eine der Tasten [1 A V]-[8 A ¥ ], um das Display zur
Voice-Auswahl fiir den Kanal aufzurufen.

Driicken Sie zum Auswahlen einer Voice eine der Tasten [A]-[]].

O N O O

Sie konnen die gednderte Voice-Auswahl iiber das Setup-Verfahren im
Song speichern (Seite 166).

Achten Sie darauf, dass Sie in Schritt 2 des Setup-Verfahrens das VOICE-
Element aktivieren (mit einem Hikchen versehen).

Uben von Songs mit den Guide-
Funktionen

Die Guide-Funktionen bieten praktische Lern- und Ubungshilfen, mit denen Sie
das Instrument beherrschen lernen konnen. Durch Driicken der [SCORE]-Taste
konnen Sie eine Notendarstellung fiir den Song aufrufen. Sie zeigt lhnen die zu
spielenden Noten und gibt auch an, wann sie zu spielen sind, was das Lernen
vereinfacht. Das PSR-S900 bietet aullerdem praktische Hilfen fur
Gesangsubungen, mit denen das Tempo der Song-Wiedergabe automatisch an
lhren Gesang angepasst wird (wenn Sie in ein angeschlossenes Mikrofon singen).

Auswahl des Typs der Guide-Funktion

] Rufen Sie das Einstellungs-Display auf:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Wihlen Sie mit den Tasten [A]/[B] den gewiinschten Funktionstyp fiir
den Guide aus. Die folgenden Typen stehen zur Verfiigung.

2
= A —
FUNCTION : B
» - .

Follow Lishts m

anr Eey Sona Flagback Fauses and waits
Karao—Key for gou to Flay the correct
nobe. Plasback continues when
d[Vocal CueTIHE the correct note is Flaved.

REPEAT
SIHGLE ALL Ranpon ST

] 3 o— on [
o GHANNEL SETTING -
3 e— auTo LYRIGS AUICK
TRACKZ-TRACKL, (CH SET LANGUAGE— ~START- ~P.A.T.
L OFF {3 [___AUToD |
1 ||| IHTERHATIONAL||MITIN{| oM
2z z OFF JAPAHESE OFF | |33
i i na [ 4Y Jav¥]

3 Wahlen Sie einen Song aus, rufen Sie das SCORE-Display (durch
Driicken der [SCORE]-Taste) auf, und spielen Sie dann auf der
Tastatur.

Speichern der Guide-
Einstellungen im SONG-
SETTING-Display

Sie konnen die Guide-

Einstellungen als Teil der Song-

Daten speichern (Seite 166).

Bei Songs, in denen die Guide-

Einstellungen gespeichert
wurden, wird bei Auswahl des
Songs die Guide-Funktion
automatisch eingeschaltet und
die entsprechenden
Einstellungen werden
aufgerufen.
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Uben von Songs mit den Guide-Funktionen

Fiir das Spiel auf der Tastatur

Follow Lights (den Lichtern folgen)

Wenn diese Funktion ausgewahlt wird, schaltet die Song-Wiedergabe auf Pause,
und wartet darauf, dass Sie die Noten richtig spielen. Werden die richtigen Noten
gespielt, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt. Follow Lights wurde fir die
Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt. Diese Funktion wird zu Ubungszwecken
verwendet; dabei zeigen an der Tastatur integrierte Lampchen an, welche Noten
gespielt werden muissen. Das PSR-S900/S700 ist zwar nicht mit diesen Lampchen
ausgestattet, aber Sie konnen dieselbe Funktion verwenden, wenn Sie den
Anzeigen in der abgebildeten Notation mit der Song-Score-Funktion folgen.

Any Key (jede Taste)

Mit dieser Funktion (,Jede Taste”) konnen Sie die Melodie eines Songs durch
Driicken einer einzigen Taste im Rhythmus spielen (jede Taste kann dafiir benutzt
werden). Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie irgendeine Taste
anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur an, und die Song-
Wiedergabe wird fortgesetzt.

Fiir Gesang

Karao-Key

Mit dieser Funktion (,Karaoke-Taste”) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe
mit nur einem Finger steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie
zu lhrem eigenen Spiel singen.

Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Schlagen Sie
einfach eine Taste auf der Tastatur an, und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

Vocal CueTIME (PSR-5900)

Mit dieser Funktion kénnen Sie das Singen in der richtigen Tonhohe tiben.

Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Wenn Sie in der
richtigen Tonhohe singen, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

Ein- und Ausschalten der Wiedergabekanile eines Songs

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kanalen. Sie konnen jeden Kanal fir die
ausgewahlte Song-Wiedergabe einzeln ein- und ausschalten. Gewohnlich
wird CH 1 der Taste [TR 1], CH 2 der Taste [TR 2], und CH 3-16 den Tasten
[EXTRA TR] zugeordnet.

1 Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], um das gleichnamige
Display aufzurufen.
Sollte das nachfolgend abgebildete Display nicht angezeigt werden,
driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF] noch einmal.

SOHG CHANKEL OWOFF
F4 E 4 3 6 T ]

1

OH OH OH OH L1} OH L] 1]
a 10 11 12 13 14 15 16
0H OH O OH L] 0H L L] 0O

2 Schalten Sie mit den Tasten [1 A ¥V ]-[8 A V] die einzelnen Kanile ein
oder aus.

Wenn Sie nur einen bestimmten Kanal abspielen (und alle anderen Kanile

stumm schalten) méchten, halten Sie diejenige der Tasten [1 A V]-[8 A V]

gedriickt, die dem gewiinschten Kanal entspricht. Um die Solo-Wiedergabe

aufzuheben, driicken Sie dieselbe Taste erneut.
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Aufzeichnen lhres Spiels als MIDI-Daten

Aufzeichnen lhres Spiels als
MIDI-Daten

Sie konnen Ihr eigenes Spiel aufnehmen und es im Display der USER-Registerkarte
oder auf einem USB-Speichergerit ablegen. Es stehen Ihnen mehrere
Aufnahmemethoden zur Verfiigung:

Die Schnellaufnahme (Quick Recording), mit der Sie schnell und einfach lhr Spiel
aufnehmen konnen, die Mehrspuraufnahme (Multi-track Recording), mit der Sie
verschiedene Parts auf mehreren Spuren aufnehmen koénnen, und die
Einzelschrittaufnahme (Step Recording), mit der Sie einzelne Noten nacheinander
eingeben konnen. Und da die aufgezeichneten Daten MIDI-Daten sind, kénnen
Sie Ihre Songs auch sehr einfach bearbeiten.

Niheres zu MIDI finden Sie auf Seite 201 unter ,Was ist MIDI?*

Niheres zur USB-Audioaufnahme (nur PSR-S900) finden Sie auf Seite 63.

Aufnahmemethoden

Wie nachfolgend dargestellt gibt es drei Methoden.

Quick Recording
(Schnellaufzeichnung)
» Siehe unten.

Diese praktische und einfach Aufzeichnungsmethode erlaubt die
schnelle Aufnahme lhres Spiels, sehr praktisch beispielsweise fiir
die Aufnahme von Musikstiicken fiir Solopiano. Sie kénnen die
Spuren [TR 1 (R)] oder [TR 2 (L)] aufnehmen, und auch [EXTRA
TR (STYLE)] kann fiir Aufnahmen verwendet werden.

Multi-Track Recording
> Seite 149

Hiermit konnen Sie einen Song mit den Klingen verschiedener
Instrumente aufnehmen und den Klang einer kompletten Band
oder eines Orchesters erzeugen. Nehmen Sie den Part jedes
Instruments einzeln auf, und erzeugen Sie dann voll
orchestrierte Arrangements. Sie konnen auch bereits
aufgenommene Parts eines bestehenden Songs
(vorprogrammiert oder von einem USB-Speichergerit) mit
lhrem eigenen Spiel tiberschreiben.

Echtzeitaufnahme

Step Recording
> Seite 152

Mit dieser Methode konnen Sie lhr Spiel komponieren, indem
Sie es Event fiir Event ,niederschreiben”. Hierbei handelt es
sich nicht um eine Echtzeit- sondern um eine schrittweise
Aufnahmemethode — vergleichbar mit dem Aufschreiben von
Musiknoten auf ein Blatt Papier. Sie konnen Noten, Akkorde
und andere Events schrittweise eingeben (das Einspielen in
Echtzeit ist nicht erforderlich).

Step Recording
(Einzelschritt-Aufnahme)

Die aufgenommenen Songs kdnnen auch nachbearbeitet werden (Seite 162).
Sie konnen zum Beispiel bestimmte Noten nacheinander bearbeiten, oder Sie
konnen mit der Punch-In/Out-Funktion einen bestimmten Part noch einmal
aufnehmen.

Quick Recording (Schnellaufzeichnung)

Hiermit konnen Sie bequem und schnell Ihr eigenes Spiel aufnehmen.

] Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Tasten [REC] und [ Il ] (STOP).
Ein leerer Song (,New Song”) wird fir die Aufnahme zur Verfiigung gestellt.

REC L]

- |
(N oS | T S N
I—NE\:'J% L SYNC START-

>/l

Das Eingangssignal des
Mikrofons kann hier nicht
aufgezeichnet werden. Es kann
jedoch mit der Audio-Recording-
Funktion aufgezeichnet werden
(Seite 63).

Kapazitat des internen
Speichers (Registerkarte
USER)

Der interne Speicherkapazitit
des Instruments betrégt ca.

1,4 MB (PSR-5900) / 560 KB
(PSR-S700). Diese Kapazitat
bezieht sich auf alle Dateitypen
einschlieflich Voice-, Style-,
Song- und Registration-Dateien.
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Die Parts RIGHT 2 und/oder
LEFT werden auf getrennten
Spuren aufgezeichnet.

Verwenden des Metronoms
Sie konnen lhr Spiel auch
aufzeichnen, wihrend Sie das
Metronom laufen lassen

(Seite 34). Der Metronom-Klang
wird jedoch nicht
aufgenommen.

Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen fiir lhr
Tastaturspiel vor.

Nachfolgend werden beispielhaft einige Einstellungen aufgeftihrt, die Sie
vielleicht ausprobieren mochten.

¢ Aufzeichnen der Parts RIGHT 2 und/oder LEFT
Die Tastatur-Parts [RIGHT 2] und/oder [LEFT] sollten eingeschaltet
werden. Wahlen Sie die Voice fir jeden Tastatur-Part (RIGHT 2, LEFT) aus,
indem Sie die Anzeige fur die Voice-Auswahl aufrufen (Seite 85, Seite 86).

e Aufzeichnen von Styles
1 Waibhlen Sie einen Style aus (Seite 46).
2 Legen Sie das Tempo fiir die Aufzeichnung fest, indem Sie nach
Bedarf die TEMPO-Tasten [-] und [+] driicken.

¢ Verwenden der Bedienfeld-Einstellungen fiir das Registration
Memory
Driicken Sie eine der [REGISTRATION MEMORY]-Tasten [1-8]
(Seite 135).

Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann die
aufzunehmenden SONG-TRACK-Tasten.

% + g
e Aufzeichnen lhres Spiels

Drticken Sie die SONG-Taste [TR 1] fiir die Aufzeichnung des rechten
Parts und/oder [TR 2] fiir die Aufzeichnung des linken Parts.

e Aufzeichnen von Styles/Multi-Pads
Driicken Sie die SONG-Taste [EXTRA TR (STYLE)].

¢ Gleichzeitiges Aufzeichnen lhres Spiels und der Wiedergabe von
Style/Multi-Pad
Druicken Sie die SONG-Tasten [TR 1]/[TR 2] und die SONG-Taste
[EXTRATR (STYLE)].

Starten Sie die Aufnahme.
Es gibt verschiedene Wege, die Aufzeichnung zu starten.

e Start durch Spielen auf der Tastatur
Wenn Sie in Schritt 3 die SONG-Tasten [TR 1]/[TR 2] gedrickt hatten,
spielen Sie im Tastaturbereich fir die rechte Hand (Seite 84). Wenn Sie in
Schritt 3 die SONG-Taste [EXTRA TR (STYLES)] gedrtickt hatten, spielen
Sie im Tastaturbereich fiir die linke Hand (Akkordbereich; Seite 110). Die
Aufzeichnung wird automatisch begonnen, sobald Sie eine Note auf der
Tastatur spielen.

e Start durch Driicken der SONG-Taste [ » / 11 ] (PLAY/PAUSE)
Wenn Sie die Aufnahme auf diese Weise starten, werden , leere” Daten
aufgezeichnet, bis Sie eine Note auf der Tastatur spielen. Sie konnen diese
Option auch einsetzen, um einen Song mit einem kurzen Auftakt oder
Vorzahler von ein oder zwei Taktschldgen zu starten.

e Start durch Driicken der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP]
In diesem Fall beginnen die Rhythmus-Parts (Kanéle) des Styles mit der
Wiedergabe, und gleichzeitig startet die Aufzeichnung.

148
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5 Driicken Sie die SONG-Taste [ ll ] (STOP), um die Aufnahme
zu beenden.

n

L NEW L SYNC START-

Wenn die Aufnahme beendet ist, wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu
auffordert, die aufgezeichneten Spieldaten zu speichern. Um die Meldung
zu schlielben, drticken Sie die [EXIT]-Taste. Eine Anleitung zum Speichern
der Aufnahme erhalten Sie in Schritt 7.

6 Horen Sie sich lhr soeben aufgenommenes Spiel an. Driicken Sie die
SONG-Taste [ » / 11 ] (PLAY/PAUSE), um das soeben aufgenommene
Spiel wiederzugeben.

7 Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um
das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dort den
Speichervorgang aus (Seite 73).

Multi-Track-Recording (Mehrspuraufnahme)

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kanilen. Mit dieser Methode kénnen Sie auf
jedem Kanal getrennt und nacheinander Daten aufnehmen. Es konnen sowohl
Tastatur-Parts wie auch Style-Parts aufgenommen werden.

] Driicken Sie gleichzeitig die SONG-
Tasten [REC] und [ Il ] (STOP).
Ein leerer Song (,New Song”) wird fiir die
Aufnahme zur Verfligung gestellt.
Widbhlen Sie die Voices fiir die
Aufzeichnung der Tastatur-Parts (RIGHT 1,
RIGHT 2, bzw. LEFT) aus (Seite 30,
Seite 85, Seite 86). Wahlen Sie auch je
nach Wunsch einen Style und eine Multi-
Pad-Bank aus (Seite 46, Seite 52).

Aufzeichnen des Tastatur-Parts
RIGHT 2 auf Kanal 2

Driicken Sie die PART-SELECT-Taste
[RIGHT 2], um die Anzeige fiir die
Voice-Auswahl aufzurufen, und
wihlen Sie eine Voice fiir den Part
RIGHT 2 aus. Achten Sie auch darauf,
die PART-ON/OFF-Taste [RIGHT 2]
einzuschalten.

REC L] »/n

< »r
Cod () o) (I
I_NEW L SYNC START-

Anhalten und erneutes

Starten der Aufzeichnung

Um die Aufzeichnung

anzuhalten, driicken Sie

wahrend der Aufzeichnung die

SONG-Taste [ » /1l | (PLAY/

PAUSE). Um mit der

Aufzeichnung fortzufahren,

folgen Sie den unten

angegebenen Schritten.

e Zur Aufzeichnung auf [TR 1]/
[TR 2] driicken Sie die SONG-
Taste [ » / I0 | (PLAY/PAUSE).

o Zur Aufzeichnung auf [EXTRA
TR] driicken Sie die STYLE-
CONTROL-Taste [SYNC
START], und spielen Sie dann
im Akkordbereich der Tastatur.

N\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).

Zu den Kanalen
Siehe Seite 151.
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‘ B ‘ 2 Halten Sie die [SONG]-Taste [REC] " Halten Sie die SONG-Taste [REC]
Gle'Chze't'lgeS Ef'"Ste"e" aller gedriickt, und driicken Sie dann die  gedriickt, und driicken Sie dann die
5-16 Kanale auf REC . | Taste [2 A ], um Kanal 2 auf REC
Halten Sie die SONG-Taste TaSt?n (1A V]—[B"A V] um die I einzustellen.

[REC] gedrtickt, und driicken Sie geWU"SChte" Kanale auf REC
die SONG-Taste [EXTRA TR]. einzustellen.

|
|
Normalerweise sollten die Tastatur-Parts :
auf den Kanilen 1-4, die Multi-Pads auf :
den Kandlen 5-8 und die Styles auf den |
Kanalen 9-16 aufgezeichnet werden. Um |
die Kanalauswahl aufzuheben, driicken Sie
erneut die [SONG]-Taste [REC].

I=1zZ8 SOMG Liwe! RIGHT1
T NewSone I JGrandiand T
BAR 001 Livel — RIGHTZ
CJ s — et 1 | srinss —a [J
PARTCH: 1 %! LEFT
= 120 GalaxyEP
o— [ oy
—3 HIAHTZ =1z STYLE MOLTI FAD CJ
3 H-paD1 ck $—= E.Gtr 16BtCut1
[ HERADS T ‘8=Newﬁesist REGIST [ B
Ezf| HNewBank
) e— — O

1 2 3 4 5 6 7 8
v
Bei Auswahl des MIDI-Parts + IZI IZI IZI IZI IZI IZI IZI “
e Einstellen eines einzelnen 2 |z| |z| |z| Izl Izl Izl Izl n

Kanals auf MIDI

Alle auf einem der MIDI-
Kandle 1-16 empfangenen
Daten werden aufgezeichnet. 3
Wenn Sie fir die Aufnahme

Wibhlen Sie mit der Taste [C]/[D] den ' Driicken Sie die Taste [D], um

ein externes MIDI-Keyboard gewiinschten Part fiir den Kanal aus, | RIGHT 2 auszuwihlen.
oder einen MIDI-Controller auf dem aufgezeichnet werden soll.

verwenden, brauchen Sie Hierd h wird f | Icher P

hierbei den MIDI-Sendekanal lerdurch wird festgelegt, welcher Fart —

an das externe Gerit nicht Tastatur-Part, Style-Part (Rhythm 1/2, Bass

einzustellen. usw.) oder Multi-Pad-Part — auf den in

Einstellen von mehreren
Kanilen auf MIDI
Wenn Sie fir die Aufnahme

Schritt 2 ausgewdhlten Kandlen
aufgezeichnet wird. Die standardmaligen

& ein externes MIDI-Keyboard Kanal/Part-Zuweisungen werden im
c B . . . .
S oder einen MIDI-Controller Abschnitt ,Die Kanile eines Songs”
< verwenden,_werden nur die behandelt (Seite 151).
g Daten des eingestellten MIDI- die A ioe fiir die Part-A hi
oo Kanals aufgezeichnet, d. h. das Um. 1€ Anzeige tur .‘e .art- uswanl zu
3 externe Gerdt muss auf schlieBen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.
g denselben Kanal eingestellt
g semn- 4 Starten Sie die Aufnahme.
o Die Methode fiir das Starten ist mit der in Schritt 4 von ,Quick Recording”
= Aufzeichnen auf jedem Kanal (Seite 148) dargestellten identisch.
= mit demselben Tempo
= Verwenden Sie die Metronom- 5 .. . . u .
g Funktion (Seite 34), um auf Driicken Sie die SONG-Taste [ ll ] (STOP), um die Aufnahme
o jedem Kanal mit demselben zu beenden.
% Tempo aufzuzeichnen. Denken REC " /L aa >
2 Sie daran, dass der Metronom- @ 3 @ O
i Klang nicht mit aufgezeichnet NEws SYNG START
wird.

A Wenn die Aufnahme beendet ist, wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu
nhalten und erneutes . . . . .

Starten der Aufzeichnung auffordert, die aufgezeichneten Spieldaten zu speichern. Um die Meldung
Siehe Seite 148. zu schliellen, driicken Sie die [EXIT]-Taste. Eine Anleitung zum Speichern
von Song-Daten erhalten Sie in Schritt 8.
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Horen Sie sich lhr soeben aufgenommenes Spiel an. Driicken Sie die
SONG-Taste [ » / 11 ] (PLAY/PAUSE), um das soeben aufgenommene
Spiel wiederzugeben.

REC L]

»/n << »»
(N

L NEW SONG — YY) ATART-

Um einen anderen Kanal aufzunehmen, wiederholen Sie die Schritte
2 bis 6.

Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um
das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dort den
Speichervorgang aus (Seite 73).

Die Kanile eines Songs
Die standardmiligen Kanal/Part-Zuweisungen werden nachfolgend
aufgefihrt.

Kanale Standard-Part Kanale Tastatur-Parts

1 RIGHTH1 ! = 9 RHYTHM1 _|
2 RIGHT1 § z 10 RHYTHM2

3 RIGHT1 @ _E: 11 BASS 5
4 RIGHTH1 1 12 CHORD1 =
5 M.Pad1 L 13 CHORD2 g
6 M.Pad2 b § 14 PAD 3
7 M.Pad3 3oz 15 PHRASE1

8 M.Pad4 ‘"_, T 16 PHRASE2 J

Die Tastatur-Parts

Es gibt drei Tastatur-Parts, RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT. StandardmalRig
wird der Part RIGHT 1 jedem der Kanale 1-4 zugeordnet. Normalerweise
sollten die Tastatur-Parts auf den Kandlen 1-4 aufgenommen werden.

Die Style-Parts

Standardmailiig wird jeder der Style-Parts einem der Kanile 9-16
zugeordnet, wie nachfolgend angegeben. Normalerweise sollten die
Style-Parts auf den Kandlen 9-16 aufgenommen werden.

RHYTHM ......... Dies ist der Basispart des Styles mit Patterns fiir
Schlagzeug und Perkussionsinstrumente. In der Regel
wird eines der Schlagzeug-Sets (Drum Kits) verwendet.

BASS ..o Dieser Part verwendet die Sounds verschiedener
Instrumente passend zum Style.

CHORD............ Dies ist die rhythmische Akkordbegleitung, gewdhnlich
mit Piano- oder Gitarren-Voices.

PAD ..ooeeinn. Dieser Part wird fiir ausgehaltene Instrumente wie
Geigen, Orgel, Chor usw. verwendet.

PHRASE ........... Wird fur druckvolle Blechblasersatze, fir Arpeggio-

Akkorde und andere Extras verwendet, die eine
Begleitung interessanter machen.

Multi-Pad-Parts
Standardmalig wird jedes der Multi-Pads einem der Kanile 5-8
zugeordnet, wie nachfolgend angegeben.

N\ VORsICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).
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Step Recording

Mit dieser Methode der Einzelschrittaufnahme kénnen Sie normale Musikdaten
wie Melodien und Akkorde aufnehmen.

Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme

] Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Tasten [REC] und [ ll ] (STOP).
Ein leerer Song (,New Song”) wird fiir die Aufnahme zur Verfigung gestellt.

[ ] >/

- |
CQ Do)
I_NE\'J% L SYNC START-

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

3 Driicken Sie die Taste [A], um das SONG-CREATOR-Display fiir das
Aufzeichnen und Bearbeiten eines Songs aufzurufen.

DIGITAL RH

Jl¢ SONG CREATOR

@ STYLE CREATOR

fm¢ MULTI PAD CREATOR

00 0%
]

4 Waihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die passende
Registerkarte aus.
Zum Aufnehmen von Melodien ........... Registerkarte [1-16].
Zum Aufnehmen von Akkorden ........... Registerkarte [CHORD].

- TAB >~
SONG CREATOR: NewSong | I:l I:l 4
1-16

wn)

[e10]

c

Q

w

c

g dsd 19Z8PPR

o0 E 001: 1:0TTT1] End

e _ _

5 — win 5
ko)

2 — g & 6
(a5}

2 ) c— B e
B}

c —a -

5 — A Bl —
[e10] HULTI

z — e— B o
E BAR : BEAT : CLEK

z Lo 1 oow0] yoracney N I O

i [av  av avhov )i+ oo Joechome

N

(e}

wn)

c

£

5 Wenn Sie in Schritt 4 die Registerkarte 1-16 gewihlt haben, driicken
Sie die Taste [F], um den Kanal fiir die Aufnahme auszuwahlen.

o

Driicken Sie die Taste [G], um das STEP-RECORD-Display aufzurufen.

N

Starten Sie die Einzelschrittaufzeichnung.
Fur die Aufnahme von Melodien.......... Siehe Seite 153.
Fur die Aufnahme von Akkorden.......... Siehe Seite 160.
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Das Aufzeichnen von Melodien

In diesem Abschnitt wird anhand von drei Beispielen erldutert, wie Sie Noten im
Einzelschrittverfahren aufzeichnen.

Beispiel 1

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 152.

3-5
|

y ‘ i — —
y .o R S — ! 3 .
ﬁjﬁ AN
X \
nf = TT

1 2

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den nachfolgend
erlauterten Einzelschritten.

Waihlen Sie nach Aufruf des STEP-RECORD-Displays die fiir die Aufzeichnung zu
verwendende Voice aus.

] Driicken Sie die [G]-Taste, um ,, mf’ * auszuwihlen.

SONG CREATOR: HewSong

STEP RECORD

:A—B O
o «— @ @ (=]
3 c— P B (2
— B
) e — @ — .

el 1. |
elcfalelelcfele
4

Driicken Sie die Taste [H], um ,Tenuto” (gehalten) auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um als Notenldnge die Viertelnote
auszuwahlen.

O MDD

Spielen Sie der Reihe nach die Tasten C3, D3, E3, F3, G3 und A3, wie
im Notenbeispiel dargestelit.

SONG CREATOR: NewSong

STEP RECORD

4rd 1326PPR
= i1z Hof c3 3
2 AlTen Wo b3 :
‘ 130 Ho E3 :
v @ [oo1:a: [ F3 :

02:1: Ho' 1191
002:2:0000 _ Hote A3 75 0000:1500 f —
» D[002:2:1900  End
%

TR

BAR : BEAT : CLK

e T el o 1 |

. Ch
]

Da die Notendarstellung auf
dem Instrument von
aufgenommenen MIDI-Daten
generiert wird, sieht sie eventuell
nicht genau so aus wie hier
abgebildet.

Was Sie uber die Tasten [G]
[H] [1] auswéahlen kénnen
Siehe Seite 155.
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/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).

Bringen Sie den Cursor an
den Anfang des Songs.
Driicken Sie wéhrend der
Aufnahme die SONG-Taste
[ ] (STOP).

6

10

11

Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um eine Viertelpause einzugeben.

Um die Pause einzugeben, benutzen Sie die Tasten [4 A V]1-[8 A V1.
(Driicken Sie die Taste einmal, um den Pausenwert auszuwiahlen, und dann
noch einmal, um die Pause tatsichlich einzugeben.) Daraufhin erscheint
eine Pause in der angegebenen Notenldnge.

oEn.nna

e

Spielen Sie die Taste C4.

bl adhasdl
0

Driicken Sie die SONG-Taste [ Il ] (STOP), um den Cursor an den
Anfang des Songs zu bringen.

SICRCOC) wy CICIEICHC)

- NEW SONG/ /'L SYNC START-I L-NEW SONG — LSV

8 9

Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 1l ] (PLAY/PAUSE), um die soeben
eingegebenen Noten wiederzugeben.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display zu
verlassen.

Wenn Sie mochten, konnen Sie auch bereits aufgezeichnete Songs auf diese
Weise bearbeiten (Seite 162).

Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

Loschen von Daten
Irrttimlich eingegebene Noten kdnnen geltscht werden.

1

2

Verwenden Sie die Tasten [A]/[B] des STEP-RECORD-Displays
(Seite 152), um die zu 16schenden Daten zu markieren.
Driicken Sie die Taste [J] (DELETE), um die markierten Daten
zu l6schen.
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Was Sie iiber die Tasten [G] [H] [I] im STEP-RECORD-Display

auswihlen konnen Anschlagsstarke
Die Anschlagsstarke (Velocity)
Taste [G] .............. Legt die Anschlagsstarke (Velocity) der wird dadurch bestimmt, wie
einzugebenden Note fest. stark Sie die Tast?n der Taste?tur
anschlagen. Je starker Sie die
Element Aufzunehmende Anschlagsstarke Tasten anschlagen, desto hoher
— - ist der Anschlagswert und desto
Kbd.Vel Tats&chliche Starke des Tastenanschlags lauter ist somit auch der Klang.
fif 127 Die Werte fiir die
ff 111 Anschlagsstirke kénnen im
f 95 Bereich von 1 bis 127 liegen. Je
mf 79 hoher der Wert ist, desto lauter
mp 63 wird der Klang.
p 47
pp 31
ppp 15
Taste [H] .............. Legt die klingende Lange (Gate Time) der

einzugebenden Note fest.

Element | Aufzuzeichnende Notenlinge

Normal I | 0%

Tenuto I | 99%

swcao | NN 4%

Staccatissimo | | | 20%

Manual Die klingende Notenlange kann mit Hilfe des
DATA-ENTRY-Rads auf einen beliebigen
Prozentwert eingestellt werden.

Taste [I]................ Legt den einzugebenden Notentyp fest. Durch

Driicken dieser Taste schalten Sie die Notentasten
(unten im Display) abwechselnd zwischen den
folgenden drei Basisnotenwerten um: normal,
punktiert und triolisch.
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Da die Notendarstellung auf
dem Instrument von
aufgenommenen MIDI-Daten
generiert wird, sieht sie eventuell
nicht genau so aus wie hier
gezeigt.

Was Sie uiber die Tasten [G]
[H] [1] auswéahlen konnen
Siehe Seite 155.

Beispiel 2

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 152.

2-5 6-8 10-13 14-16
| S 1

I I
I I I I

1

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den folgenden
Einzelschritten.

I
I
I
[ ]

—

pas! 158

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der
Tastatur gedrtickt halten missen, wahrend Sie den Vorgang ausfiihren.

Waihlen Sie nach Aufruf des STEP-RECORD-Displays die fiir die Aufzeichnung zu
verwendende Voice aus.

] Driicken Sie die [G]-Taste, um , 7P “ auszuwahlen.
SONG CREATOR: NewSong
STEP RECORID

d-d 19Z@FFQR
3 ~— P —r
— o 8 8
3 e— B 2
— o — — (=
o e — 2 —

BAR : BEAT @ CLK

e -

Driicken Sie die Taste [H], um ,Tenuto” (gehalten) auszuwahlen.
Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [5 A ¥], um als Notenldange die halbe Note
auszuwahlen.

OO M owbdN

Halten Sie F3 auf der Tastatur fest, und driicken Sie die Taste [7A V].
Bevor Sie mit Schritt 6 fortfahren, lassen Sie die Taste F3 und die Taste
[7 A V] los.

BAR : BEAT : CLK ‘

H@Jﬂ]ﬂﬂﬂh%
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6 Nachdem Sie die F3-Taste wieder losgelassen haben, driicken Sie die
[H]-Taste, um ,Staccato” auszuwahlen.

7 Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ], um als Notenldnge die Achtelnote
auszuwahlen.

8 Spielen Sie der Reihe nach die Tasten E3, F3 und A3, wie im
Notenbeispiel dargestelit.

9 Driicken Sie die [G]-Taste, um ,,f “ auszuwahlen.
] O Driicken Sie die Taste [H], um , Tenuto” auszuwahlen.

] ] Driicken Sie die Taste [I], um , punktiert” auszuwahlen.

] 2 Driicken Sie die Taste [5 A ¥], um als Notenldnge die punktierte
halbe Note auszuwahlen.

] 3 Spielen Sie A3 auf der Tastatur, wie im Beispiel dargestellt.
] 4 Driicken Sie die [I]-Taste, um als Notentyp ,normal” auszuwahlen.

] 5 Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um als Notenldnge die Viertelnote
auszuwahlen.

] 6 Spielen Sie F3 auf der Tastatur, wie im Beispiel dargestellt.

] 7 Driicken Sie die SONG-Taste [ ll ] (STOP), um den Cursor an den
Anfang des Songs zu bringen.

REC

I wp CCIFICICY

L-NEW SON L SYNC START -NEW SONG— L-SYN¢ fART-

17 18

] 8 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / Il ] (PLAY/PAUSE), um die soeben
eingegebenen Noten wiederzugeben.

] 9 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display zu

verlassen. /\ VORSICHT
Sie kdnnen die aufgenommenen Songs je nach Bedarf auch nachbearbeiten | Der aufgenommene Song
(Seite 162). geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song

20 . . . . umschalten, oder wenn Sie
Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das das Instrument ausschalten,
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fithren Sie dann den ohne vorher gespeichert zu
Speichervorgang aus (Seite 73). haben (Seite 73).

s8uog uoA Sunjiaqueag pun Sun||aisi3 ‘zyesul]
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Da die Notendarstellung auf
dem Instrument von
aufgenommenen MIDI-Daten
generiert wird, sieht sie eventuell
nicht genau so aus wie hier
gezeigt.

Was Sie uiber die Tasten [G]
[H] [1] auswé&hlen konnen
Siehe Seite 155.

Beispiel 3

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 152.

A O\ 1 N\
\J —_—
A e 7
SV

o [#]] a

T |‘
1-456 7

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den
folgenden Einzelschritten.

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der
Tastatur gedrickt halten missen, wihrend Sie den Bedienungsvorgang ausfihren.
Wahlen Sie nach Aufruf des STEP-RECORD-Displays die fur die Aufzeichnung zu

verwendende Voice aus.

] Driicken Sie die [H]-Taste, um , Normal” auszuwahlen.

SONG CREATOR: NewSong

STEP RECORD

drd 1928FFR

u 002:2:1900 End

UUQUU
|
H@a0
|
0y

BEAT CLE

oy 1.1

III

2 Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwahlen.

3 Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ], um als Notenldnge die Achtelnote
auszuwahlen.

4 Halten Sie C3 auf der Tastatur fest, und driicken Sie die Taste [7 A V].

Lassen Sie C3 noch nicht los. Halten Sie die Taste gedrtickt, wahrend Sie die
folgenden Schritte ausftihren.

Bllll BEIIT GLE.

e raee = [0 (U@ -‘

W*@
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10

11

Halten Sie gleichzeitig C3 und E3 auf der Tastatur fest, und driicken
Sie die Taste [7A V.

Lassen Sie die Tasten noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedrtickt,
wihrend Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

BAR : BEAT : GLK ‘

By

Halten Sie gleichzeitig C3, E3 und G3 auf der Tastatur fest, und
driicken Sie die Taste [7A V].

Lassen Sie die Tasten noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedriickt,
wihrend Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

Blll! BEIII GLE. ‘

001 ossn -m--m

@M“@

Halten Sie gleichzeitig C3, E3, G3 und C4 auf der Tastatur fest, und
driicken Sie die Taste [7 A ¥ ], und danach driicken Sie die Taste
[5SAV]

Nachdem Sie die Taste [5 A V] gedriickt haben, kbnnen Sie die Tasten auf
der Tastatur loslassen.

L e =1 (0 (OB BomT

LIRS gl ¥

Driicken Sie die SONG-Taste [ ll ] (STOP), um den Cursor an den
Anfang des Songs zu bringen.

Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 1l ] (PLAY/PAUSE), um die soeben
eingegebenen Noten wiederzugeben.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display

zu verlassen.

Wenn Sie méchten, konnen Sie auch bereits aufgezeichnete Songs auf diese
Weise bearbeiten (Seite 162).

Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

/\ voRsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).
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Das Aufzeichnen von Akkorden

Sie konnen Akkorde und Sections (Intro, Main, Ending usw.) nacheinander mit
prazisem Timing aufzeichnen. Diese Anleitung zeigt, wie Akkord-Anderungen
mithilfe der Einzelschrittfunktion aufgenommen werden kénnen.

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 152.

1 4 /
| | |

[ I MAIN A —%— BREAK-I] [I— I\{IAIN B—I]

o o
rﬁl’
‘ N
C F G||lF G7
I I

2,3 56 8,9

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den nachfolgend
erlauterten Einzelschritten.

N
N

B
Mg [}

—[O WA\

] Uberzeugen Sie sich zunéachst davon, dass die STYLE-CONTROL-Taste
[AUTO FILL IN] auf OFF steht, und driicken Sie dann die STYLE-
CONTROL-Taste [MAIN VARIATION A].

MAIN VARIATION

LT

‘ '

Ee N Toal |1 I
!

GBBEBREE
2

2 Driicken Sie die Taste [5 A ¥], um als Notenldange die halbe Note
auszuwahlen.

——

3 Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung die Akkorde C, F
und G.

4 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [BREAK].
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N O

10
11
12

13
14

Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um als Notenlidnge die Viertelnote
auszuwahlen.

Spielen Sie im Akkordbereich der Tastatur die Akkorde F und G7.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [MAIN VARIATION B].

MAIN VARIATION

7‘

LR T
gleflclale

Driicken Sie die Taste [4 A ¥ ], um als Notenldnge die ganze Note
auszuwaibhlen.

Spielen Sie den Akkord C im Tastaturbereich fiir die Begleitung.

Driicken Sie die SONG-Taste [ ll ] (STOP), um den Cursor an den
Anfang des Songs zu bringen.

Driicken Sie die SONG-Taste [ » / Il ] (PLAY/PAUSE), um die soeben
eingegebenen Noten wiederzugeben.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display

zu verlassen.

Wenn Sie mochten, kénnen Sie auch bereits aufgezeichnete Songs auf diese
Weise bearbeiten (Seite 162).

Driicken Sie die Taste [F] (EXPAND), um die eingegebene Akkord-
Anderung in die Song-Daten einzufiigen.

Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

N\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).

Loschen von Daten
Irrtimlich eingegebene Noten
konnen geloscht werden
(Seite 154).

Eingeben von Fill-Ins
Schalten Sie die STYLE-
CONTROL-Taste [AUTO FILL
IN] auf ON, und driicken Sie
einfach eine der STYLE-
CONTROL-Tasten [MAIN
VARIATION (A, B, C, D)]. (Die
entsprechende Fill-In-Section
wird gespielt und geht dann
automatisch zur Wiedergabe des
ausgewdhlten [MAIN
VARIATION (A, B, C, D)]-
Patterns tiber.)
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Bearbeiten eines aufgenommenen Songs

Sie kénnen die mit einer der Aufnahmemethoden Schnellaufnahme,
Mehrspuraufnahme oder Einzelschrittaufnahme aufgezeichneten Songs bearbeiten.

Grundlegende Bearbeitungsschritte

] Wihlen Sie einen Song fiir die Bearbeitung aus.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

3 Driicken Sie die Taste [A], um das SONG-CREATOR-Display fiir das
Aufzeichnen und Bearbeiten eines Songs aufzurufen.

DIGITAL REC MENU

Ji# SONG CREATOR

AT —F [
gl B — & STYLE CREATOR N |:|
|:| c — =+ MULTI PAD GREATOR oy I:l
—J bo— — 0 [
CJ e— —v [

4 Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die passende Registerkarte
aus, und bearbeiten Sie den Song.

SONG CREATOR: NewSong

139,110y CHAWHEL CHORD| 1-16 | SYS/EX.) LYRIGS

NORMAL REPLACE ALL
3 A — —r O
When recording
Ouerwrite recording stors. the rest of
: B ztarts when the zons ™ the Frevicusly Pecarded G :l
starts. dat.a on the channel
: c — will be lost. - H :l
) o — B —
E — — J
—J R STAR —J

PEDAL
T REG END PUNCH INFOUT.
HORHAL REPLACE ALL
FIRST KEY OM PUNCH OUT o
PURCH IH AT - 001 || PUNCH OUT AT -- 002 || ST |

¢ Neuaufzeichnung einer bestimmten Section

— Punch In/Out (REC MODE)......ccccovcteirrinrererireernsnneesssneens Seite 163
Erlaubt das erneute Aufzeichnen einer bestimmten Song-Section.
e Bearbeiten von Kanal-Events (CHANNEL) ...........cccceeereeeeen. Seite 164

Erlaubt die Bearbeitung von Kanal-Events. So kénnen Sie
z. B. kanalspezifisch Daten |6schen oder Noten transponieren.

e Bearbeiten von Noten- oder Akkord-Events
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(CHORD, 1-16) ..cocviiisisisnsusnnnnsisiisisisisisisssssssasssssssssssssseses Seite 167
Erlaubt das Andern oder Loschen von aufgezeichneten Noten oder
Akkorden.

e Bearbeiten von System-Events (SYS/EX.) ..cccoccervivuicrrinnncen. Seite 169
Erlaubt das Andern von Tempo und Taktart.

e Bearbeiten von Gesangstexten (LYRICS) ........cccovvuuvreeennnnne Seite 170

Erlaubt das Andern des Song-Namens oder der Gesangstext-Events.
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Neuaufzeichnung einer bestimmten Section -
Punch In/Out (REC MODE)

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu
aufzunehmen, verwenden Sie die Funktion Punch-IN/OUT. Mit dieser Methode
werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem Punch-Out-Punkt
durch die neu aufgenommenen Daten tberschrieben. Bedenken Sie, dass die
Noten vor und nach den Punch-In/Out-Punkten nicht iberschrieben werden,
obwohl Sie horen kénnen, dass sie ganz normal abgespielt werden, um Sie in die
Aufnahme hinein- und herauszuleiten. Fiir den automatischen Betrieb konnen Sie
die Punch-In- und Punch-Out-Punkte vorher in Form von Taktnummern angeben,
oder Sie konnen eine Punch-In/Out-Aufnahme per Fu8schalter oder einfach durch
lhr Spiel auf der Tastatur manuell auslésen.

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das REC-MODE-Display in
Schritt 4 von ,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 162.

] Legen Sie mit den Tasten [1 A ¥V ]-[6 A V] die Einstellungen fiir die
Neuaufzeichnung fest (siehe weiter unten).

2 Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann die

gewiinschte Taste.
TR1
% + g

3 Driicken Sie die SONG-Taste [ » / 1l ] (PLAY/PAUSE), um die
Wiedergabe zu starten. Spielen Sie ab Punch-In-Punkt auf der
Tastatur und beenden Sie die Aufzeichnung beim Punch-Out-Punkt.

4 Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das /\ VORSICHT
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den Der aufgenommene Song

Speichervorgang aus (Seite 73). geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song

. umschalten, oder wenn Sie
u PunCh'In'E'nSte"ungen das Instrument ausschalten,

" ohne vorher gespeichert zu
NORMAL Die Aufnahme beginnt mit dem Uberschreiben, wenn Sie haben (Seite%3)r.’

SONG-Taste [ » / Il ] (PLAY/PAUSE) driicken, oder wenn Sie
im Bereitschaftsmodus des Synchronstarts auf der Tastatur
spielen.

FIRST KEY ON Der Song wird normal abgespielt, und die tiberschreibende
Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

PUNCH IN AT Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des
angegebenen Punch-In-Taktes, wo dann das Uberschreiben
beginnt. Sie konnen den Punch-In-Takt durch Driicken der Taste
[3 A V] festlegen.

B Punch-Out-Einstellungen

REPLACE ALL Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme
beendet wird.

PUNCH OUT Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als
Punch-Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung bleiben alle
Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde,
erhalten.

s8uog uoA Sunjiaqueag pun Sun||aisi3 ‘zyesul]

PUNCH OUT AT Die tiberschreibende Aufnahme l4uft bis zum Beginn des Punch-
Out-Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste festgelegt
wurde), wo dann die Aufzeichnung beendet und die normale
Wiedergabe fortgesetzt wird. Durch diese Festlegung bleiben
alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet
wurde, erhalten. Sie konnen den Punch-Out-Takt durch Driicken
der Taste [6 A V] festlegen.
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Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen
Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion
zu nutzen. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen

ausgewahlte Takte in einer 8-taktigen Phrase erneut aufgenommen werden.

PUNCH-IN-Einstellung
PUNCH-OUT-Einstellung

Ausgangsdaten

Uberschreibvorgang starten "

Aufnahme beenden 2

NORMAL
REPLACE ALL I - —— —— |
NORMAL Uberschreibvorgang starten ™ Aufnahme beenden "2
v
PUNCH ouT Ci T 2 T 5 T 7 T 5 e
Uberschreibvorgang starten ™! Uberschreibende (I6schende) Aufnahme
NORMAL &

PUNCH OUT AT=006

w stoppen/Originaldaten abspielen

[ 1 [ 2 1 3 [ 4 [ s

Splglen Sie auf der Tastatur,

Aufnahme beenden 2

FIRST KEY ON Wied@rgabe (Originalda\ten)v un Stangrl?erschrelbvorgang
REPLACE ALL 3 T 2 T 5 I ]
: . Splelen Sie auf der Tastatur, 2
Wiedergabe (Originaldaten 7 Aufnahme beenden
FIRST KEY ON Vg (Orig )V un gtear;tgrl?erschrelbvorgang v
PUNCH OUT 3 [ 4 [ 5 ez
H i Spielen Sie auf der Tastatur, Uberschreibende (Ischende) Aufnahme
FIRST KEY ON Wledvergabe (Originaldaten)  SRIgler Ohranovarang i ( ) Aul

PUNCH OUT AT=006

'V zu starten

w stoppen/Originaldaten abspielen

S N S S I N I S

PUNCH IN AT=003
REPLACE ALL

Wiedergabe (Originaldaten)
\V4 W Uberschreibvorgang starten

Aufnahme beenden 2

3 | 4 | 5

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

Wiedergabe (Originaldaten) N
\Y 'V Uberschreibvorgang starten

Aufnahme beenden 2

|4

3 [ 4 [ 5

PUNCH IN AT=003

Wiedergabe (Originaldaten)
\V4 W Uberschreibvorgang starten

Uberschreibende (I6schende) Aufnahme
W stoppen/Originaldaten abspielen

PUNCH OUT AT=006 T S T I S B

[ vorher aufgezeichnete Daten
|:| Neu aufgezeichnete Daten
1 Gelsschte Daten

*1 Um ein Uberschreiben der Takte 1-2 zu vermeiden, beginnen Sie die Aufnahme bei Takt 3.
*2 Driicken Sie die [REC]-Taste am Ende von Takt 5, um die Aufnahme zu stoppen.

B Punch-In/Out-Einstellungen mit dem Pedal

Wenn hier ON eingestellt ist, konnen Sie den Punch-In- und Punch-Out-Punkt mit
dem FuBpedal 2 steuern. Wenn Sie wihrend einer Song-Wiedergabe das Fullpedal
2 betatigen (und halten), wird augenblicklich die Punch-In-Aufzeichnung aktiviert.
Lassen Sie das Pedal los, wird die Aufnahme beendet (Punch-Out). Sie konnen das
Pedal wihrend der Wiedergabe beliebig oft driicken und loslassen, um das Punch-
In/Out fir die tiberschreibende Aufzeichnung zu steuern. Beachten Sie, dass die
aktuelle Funktionszuweisung fur FuBpedal 2 aufgehoben wird, wenn die die
Funktion ,Pedal Punch In/Out” eingeschaltet wird (ON).

Bearbeiten von Kanal-Events (CHANNEL)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das CHANNEL-Display in
Schritt 4 von ,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 162.

] Wahlen Sie mit der Taste [A]/[B] das Bearbeitungsmenii (Seite 165).

2 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1A V]-[8A V1.
Informationen tber die verfligbaren Parameter finden Sie auf Seite 165.
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/\ VORSICHT 3

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).

Driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang fiir das
aktuelle Display auszufiihren.

Wenn der Vorgang (mit Ausnahme der SETUP-Meniianzeige) beendet ist,
andert diese Taste ihre Beschriftung in ,UNDO" (Riickgingig), wodurch Sie
die urspriinglichen Daten wiederherstellen konnen, falls Sie mit dem
Ergebnis nicht zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h.
nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgangig gemacht werden.

PSR-S900/S700 — Bedienungsanleitung
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4 Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

B QUANTIZE-Mentii

Mit der Quantize-Funktion kbnnen Sie das

Timing aller Noten eines Kanals ) —
korrigieren. Wenn Sie zum Beispiel die @fﬁﬁ;&iﬁ
nebenstehende musikalische Phrase D)

aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese
nicht mit absoluter Prazision spielen, und
lhr Spiel leicht vor oder hinter dem
prazisen Timing liegt. Die Anwendung der
Quantize-Funktion ist ein bequemer Weg,
dies zu korrigieren. Die Quantize-Grofe
(Auflosung)

Die Quantize-Groe oder
Auflosung ist die Anzahl von
Clocks pro Viertelnote.

CHANNEL Legt den Kanal im Song fest, der quantisiert werden soll.

SIZE Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale Resultate
zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den kleinsten Notenwert des
Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten des Kanals die kiirzesten sind,
sollten Sie als Quantisierungswert die Achtelnote wahlen.

R

‘ Nach Achtelnoten-Quantisierung

Einstellungen

J J ) ) s

Viertelnote  Achtelnote  Sechzehntel- Zweiunddrei- Sechzehntelnote
note Bigstelnote + Achteltriole™
JE ﬁ 3 ﬁ'é‘ ﬁ+$§ ﬁ+.“§
Vierteltriole  Achteltriole  Sechzehntel- Achtelnote +  Sechzehntelnote +
triole Achteltriole*  Sechzehnteltriole*

Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders
praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig quantisiert
werden konnen. Wenn zum Beispiel im selben Kanal Achtelnoten und
Achteltriolen vorkommen, werden bei Quantisierung nur der Achtelnoten alle
Noten im Kanal gleichmiRig zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt
vollig eliminiert wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

STRENGTH | Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von 100%
bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewahlte Wert kleiner als 100%, werden
die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die entsprechenden
Taktschldge zu bewegt. Durch die Auswahl eines Quantize-Werts von weniger
als 100% hort sich die Aufnahme sich immer noch ,,menschlich” an.

Lange einer Viertelnote

>
Ausgangsdaten —f¢——+—eo—+ o —o—+—

s8uog uoA Sunjiaqueag pun Sun||aisi3 ‘zyesul]

Quantisierungsstarke = 100 _,__.__‘___‘_

Quantisierungsstarke =50 —t¢———F¢—Ft0—@t—

B Loschen der Daten im angegebenen Kanal (DELETE-Menii)
Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals 16schen. Wahlen Sie mit
den Tasten [1 A V¥ ]-[8 A ¥ ] den Kanal aus, dessen Daten zu l6schen sind, und
driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang auszufiihren.
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B Mischen (Zusammenfiihren) von Daten zweier Kanale (MIX-Menii)

Mit dieser Funktion kbnnen Sie die Daten zweier Kanidle mischen und das Ergebnis
auf einem anderen Kanal ablegen. Dariiberhinaus kénnen Sie die Daten eines
Kanals auf einen anderen kopieren.

SOURCE 1 Wihlt den Kanal (1-16) aus, der gemischt werden soll. Alle
MIDI-Events im hier angegebenen Kanal werden auf den
Zielkanal kopiert.

SOURCE 2 Waihlt den Kanal (1-16) aus, der gemischt werden soll. Nur
Noten-Events im hier angegebenen Kanal werden auf den
Zielkanal kopiert. Neben den Werten 1-16 gibt es eine
Einstellung COPY, mit der Sie die Daten von SOURCE 1 auf den
Zielkanal kopieren konnen. Wenn hier COPY ausgewahlt ist,
werden die Daten von SOURCE 1 zum Zielkanal kopiert. (Die
urspriinglichen Kanaldaten bleiben erhalten.)

DESTINATION Legt den Kanal fest, auf den das Misch- oder Kopierergebnis
abgelegt wird.

Bl CHANNEL-TRANSPOSE-Menii

Mit dieser Funktion kénnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten
in Halbtonschritten um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten
transponieren.

Anzeige der Kanile 9-16
Driicken Sie die Taste [F], um zwischen den beiden Kanal-Displays (Kanal 1-8 und
Kanal 9-16) hin- und herzuschalten.

Gleichzeitiges Transponieren auf denselben Wert bei allen Kanilen
Halten Sie die Taste [G] (ALL CH) gedrtickt, und driicken Sie dann auf eine der
Tasten [TA V]-[8A V]

SETUP-Menii

Die aktuellen Einstellungen des Mischpults (Seite 91) und die anderen
Bedienfeldeinstellungen kbnnen am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert
werden. Diese Mischspult- und Bedienfeldeinstellungen werden automatisch
abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

B Speichern der Setup-Einstellungen

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR —
TAB [«][»] CHANNEL — [B] SET UP

2 Legen Sie mit den Tasten [1 A V]-[7 A V] fest, welche Einstellungen
beim Song-Start automatisch aufgerufen werden sollen.

SONG Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mischpult
vorgenommenen Einstellungen.

KEYBOARD VOICE | Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf,
(Tastatur-Voice) einschliel8lich der Voice-Auswabhl fiir die Tastatur-Parts (RIGHTT,
2, 3 und LEFT) und deren Status (ON/OFF). Die hier
aufgezeichneten Bedienfeldeinstellungen sind identisch mit den
durch die ,One Touch Setting” gespeicherten Einstellungen. Sie
konnen an jedem beliebigen Punkt im Song aufgezeichnet
werden, wihrend die anderen Einstellungen in dieser Tabelle nur
am Anfang des Songs gespeichert werden konnen.
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SCORE SETTING Speichert die Einstellungen fir die Notendarstellung.

GUIDE SETTING Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen einschliel’lich
der Einstellung Guide ON/OFF auf.

LYRICS SETTING Speichert die Einstellungen fiir die Anzeige des Gesangstextes.

MIC SETTING Zeichnet die Einstellungen fiir Mikrofon und Vocal Harmony im
(PSR-S900) Mischpultdisplay (Seite 91) auf.
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3 Markieren Sie ein ausgewahltes Element, indem Sie die Taste [8 A ]
driicken.

4 Driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um das Speichern der SETUP-
Einstellungen auszufiihren.

5 Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

Bearbeiten von Noten- oder Akkord-Events
(CHORD, 1-16)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das in Schritt 4 von
,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 162 beschriebene Display der
Registerkarten CHORD, 1-16.

] Wenn die Anzeige der Registerkarten 1-16 ausgewahlt ist, driicken
Sie die Taste [F], um den zu bearbeitenden Kanal auszuwahlen.

2 Bewegen Sie den Cursor zu den gewiinschten Daten.
Cursor nach oben oder nach unten ........................ Taste [A]/[B]
Cursor an den Anfang der Daten...........cccccceeevueeenn. Taste [C]
Cursor in Takt/Schlag/Clock-Einheiten bewegen ......Tasten [T A V]-[3 A V]

3 Bearbeiten Sie die Daten.

Bearbeitung Zeile fiir Zeile
Benutzen Sie die Tasten [6 A ¥ ]-[8 A ], um die Events auszuschneiden,
zu kopieren, einzufiigen oder zu l6schen.

Bearbeitung einzelner Parameter

1 Waihlen Sie mit der Taste [D]/[E] den zu bearbeitenden Parameter aus.

2 Bearbeiten Sie den Parameterwert mit der Taste [4 A V]/[5 A V.
Das DATA-ENTRY-Rad kann ebenfalls verwendet werden. Um einen
bearbeiteten Wert tatsachlich einzugeben, bewegen Sie den Cursor
einfach aus dem Parameterfeld heraus.

Wenn Sie den urspriinglichen Wert wiederherstellen mochten, driicken Sie
die Taste [8 ¥ ] (CANCEL), bevor Sie den Cursor bewegen.

4 Wenn die Registerkarte CHORD ausgewaihlt ist, driicken Sie die Taste
[F] (EXPAND), um die Daten in Song-Daten zu verwandeln.

5 Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).

/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song geht
verloren, wenn Sie auf einen
anderen Song umschalten,
oder wenn Sie das Instrument
ausschalten, ohne vorher
gespeichert zu haben

(Seite 73).

Mehrere Datenzeilen
auswahlen

Halten Sie die Taste [J] (MULTI
SELECT) gedriickt, und driicken
Sie dann die Taste [A]/[B].

Anzeige nur bestimmter
Event-Typen (FILTER)

Sie kénnen die Event-Typen
auswdhlen, die in den Displays
der Registerkarten [CHORD]
und [1-16] angezeigt werden
sollen. Das ist praktisch, wenn
Sie zum Beispiel nur die Noten-
Events sehen mochten

(Seite 169).

/\ VoRsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).

Akkord- und Section-Daten, die
mit ,Realtime Recording” in
Echtzeit aufgenommen wurden,
konnen in diesem Display nicht
angezeigt und bearbeitet
werden.

s8uog uoA Sunjiaqueag pun Sun||aisi3 ‘zyesul]
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Die im Display angezeigten Events
Was ist ein Clock-Impuls?

Die Einheit der zeitlichen
Auflosung einer Note. Der
Quantisierungswert wird mit
Anzahl von Clocks-Impulse pro
Viertelnote definiert. Auf dem
PSR-5900/S700 ist ein Clock-

Impuls gleich 1/1920stel einer 001:3:0000
Viertelnote. ﬂHggl:a:nnnn

B|01=2=000

: STEP
000071536 |

002:3:0000
(&) 002:4: 0000

DATA EHTRY m m
(47 J +v § tvs Joerere JGAHGED

seispel 001 1 1 : 1440
[ clock

Schlag (BEAT) (Takigeber)
Taktnummer (BAR)

© Zcigt die zeitliche Position des jeweiligen Events an. Identisch mit der Anzeige
unten links im Display.

@ Zeigt den Event-Typ an (siehe weiter unten).
® Zeigt die Event-Werte an.

Event-Typen auf der Registerkarte 1-16

Note (Ton) Die einzelne Note eines Songs. Enthidlt die Notennummer,
die der gespielten Tonart entspricht, sowie einen Wert fir
die Anschlagsstarke (Velocity), die aussagt, wie stark eine
Taste angeschlagen wird, und einen Wert fur die
Notenlinge (Gate Time).

Ctrl (Controller) Einstellungen zur Steuerung der Voice, wie Lautstarke,
Panorama, Filter und Effekttiefe (bearbeitet tiber den
Mischpult, wie auf Seite 91 beschrieben), usw.

Prog MIDI-Programmwechselnummer fiir die Auswahl

(Programmwechsel) einer Voice.

P.Bnd (Pitch Bend) Daten fiir die fortlaufende Tonhchenveranderung
einer Voice.

A.T. (Aftertouch) Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits

angeschlagene Taste nachtrdglich Druck ausgetbt wird.

Event-Typen auf der Registerkarte CHORD
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Style Style

Tempo Tempo

Chord Akkord-Grundton, Typ und Bass-Akkord

Sect Style-Abschnitt (Intro, Main, Fill-In, Break, Ending)

OonOff Ein-/Ausschaltzustand fir jeden Part (Kanal) des Begleit-
Styles

CH.Vol Lautstarke fiir jeden Part (Kanal) des Begleit-Styles

S.Vol Gesamtlautstdrke des Begleit-Styles
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Anzeigen nur bestimmter Event-Typen (FILTER)

In den Bearbeitungs-Displays werden verschiedene Event-Typen angezeigt.
Manchmal kann es schwierig sein, diejenigen zu finden, die Sie bearbeiten
mochten. Hierfir ist die Filter-Funktion vorgesehen. Damit konnen Sie festlegen,
welche Event-Typen in den Bearbeitungs-Displays angezeigt werden.

] Driicken Sie in den Bearbeitungs-Displays die Taste [H] (FILTER).
2 Wihlen Sie mit den Tasten [2 A ¥V ]-[5 A V] den Event-Typ aus.

3 Markieren Sie (mit einem Héakchen) das ausgewahlte Element mithilfe
der Tasten [6 A V]/[7 A V], oder entfernen Sie eine Markierung.

[HI(ALL ON).....cceo...... Markierung fir alle Event-Typen.
[11 (NOTE/CHORD)..... Waihlt nur NOTE/CHORD-Daten aus.
01 ONVERT) v Kehrt die Markierung aller Kistchen um. Deaktivierte

Kontrollkidstchen werden also aktiviert, und aktivierte
werden deaktiviert.

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um die Einstellungen auszufiihren.

Durch Driicken der Tasten [C]-[E] werden die entsprechenden Filter-Displays
aufgerufen, wie weiter unten dargestellt.

MAIN Lo, Ruft das Main-Filter-Display auf.
CTRL CHG .....ccuue.. Ruft das Display CONTROL CHANGE FILTER auf.
STYLE o, Ruft das Display fir den Begleit-Style-Filter auf.

Bearbeiten systemexklusiver Events (SYS/EX.)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das in Schritt 4 von
,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 162 genannte Display der
Registerkarte [SYS/EX.].

In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete System-Exclusive-Events bearbeiten,
die nicht zu den Daten eines bestimmten MIDI-Kanals gehoren, wie Tempo und
Taktmald (Time Signature). Dieser Vorgang ist im Grunde mit dem im Abschnitt
,Bearbeiten von Noten- oder Akkord-Events” auf Seite 167 beschriebenen
Anleitung identisch.

System-Events

ScBar (Score Start Bar)

Legt den ersten Takt eines Songs fest.

Tempo

Legt den Tempo-Wert fest.

Time (TaktmaR)

Legt die Taktart fest.

Key (Tonart)

Legt die Tonart wie auch die Dur-/Moll-Einstellungen fir die
Notendarstellung im Display fest.

XGPrm (XG-Parameter)

Hier konnen Sie verschiedene Anderungen an den XG-
Parametern im Detail vornehmen. Weitere Einzelheiten erhalten
Sie in der Datenliste unter ,MIDI-Datenformat”. Die Datenliste
ist auf der Website von Yamaha verfligbar. (Siehe Seite 5.)

SysEx (System Exclusive)

Zeigt die systemexklusiven Daten im Song an. Bedenken Sie,
dass Sie hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der
bestehenden Daten dndern konnen. Statt dessen konnen Sie
Daten l6schen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

Meta (Meta-Event)

Zeigt die im Song vorhandenen SMF-Meta-Events an. Bedenken
Sie, dass Sie hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt
der bestehenden Daten dndern kénnen. Statt dessen kénnen Sie
Daten l6schen, ausschneiden, kopieren und einftigen.

Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fur die

Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den Speichervorgang aus

(Seite 73).

/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).
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/\ VoRsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 73).

Bearbeiten von Gesangstexten (LYRICS)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das Display der in Schritt 4
von ,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 162 genannten Registerkarte
LYRICS. In diesem Display kénnen Sie aufgezeichnete Gesangstext-Events
bearbeiten.

Dieser Vorgang ist im Grunde mit dem im Abschnitt ,Bearbeiten von Noten- oder
Akkord-Events” auf Seite 167 beschriebenen Anleitung identisch.

Lyric-Events

Name Erlaubt die Eingabe des Song-Namens.

Lyrics Ermoglicht die Eingabe des Song-Texts.

Codes CR
Fugt einen Zeilenumbruch in den Gesangstext ein.
LF

Bei diesem Instrument nicht verftigbar. Bei einigen MIDI-
Geriten kann dieses Event den aktuell angezeigten Text |6schen
und den nachfolgenden Text anzeigen.

Eingeben und Bearbeiten von Gesangstexten

1 Rufen Sie mit den Tasten [4 A V]/[5 A V] (DATA ENTRY) das Display
fiir die Bearbeitung von Gesangstexten auf.
Der Vorgang ist derselbe wie im Abschnitt ,Eingabe von Zeichen” (Seite 77).
2 Zum Speichern lhrer Daten driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das
Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 73).
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Direktes Anschliefen des PSR-S900/S700 an das Internet

Sie konnen Songdaten und andere Daten von der speziellen Website erwerben

und herunterladen, wenn das Instrument direkt mit dem Internet verbunden ist.

Dieser Abschnitt enthalt Begriffe, die mit Computer und Online-Kommunikation
zu tun haben. Falls Sie auf Begriffe stoBen sollten, die Ihnen nicht vertraut sind,

schlagen Sie im Internet-Glossar (Seite 183) nach.

Das Instrument mit dem Internet
verbinden

Sie konnen das Instrument iiber einen Router oder ein mit einem Router
ausgestatteten Modem tiber eine Always-On-Verbindung (ADSL, Glasfaser, Kabel-
Internet usw.) anschlielfen. Nihere Informationen tiber diese Verbindungen (sowie
Informationen tiber kompatible LAN-Adapter, Router usw.) erhalten Sie auf der
Yamaha-Website

(http://music.yamaha.com/homekeyboard).

Benutzen Sie einen Computer, um sich mit dem Internet zu verbinden und
online zu gehen, bevor Sie das Instrument anschliefen, da keine Modem- oder
Router-Einstellungen am Instrument selbst vorgenommen werden kénnen.

Zur Nutzung der Internet-Verbindung mussen Sie sich zuerst bei einem Internet-
Provider anmelden.

Anschlussbeispiel 1:
Anschluss per Kabel (iiber ein Modem ohne Router)

Modem* Router LAN-Kabel
Keine Router-Funktionalitat Kabeltyp
LAN-Kabel

LAN-Port

* Hier bezeichnet der Begriff ,Modem*“ ein ADSL-Modem, eine
Optical Network Unit (ONU) oder ein Kabelmodem.

Anschlussbeispiel 2:
AnschlieBen per Kabel (iiber ein Modem mit Router)

ADSL-Modem LAN-Kabel

Router-Funktionalitat

LAN-Kabel

LAN-Port

Anschlussbeispiel 3: Kabellose Verbindung

—— Modem* Zugangsknoten
Wireless Game Adapter
* Hier bezeichnet der Begriff ,Modem* ein ADSL-Modem, eine 00 WWWWWW
Optical Network Unit (ONU) oder ein Kabelmodem.

Wenn eine direkte Verbindung
zum Internet besteht, kann auf
die spezielle Website zugegriffen
werden.

Je nach Internet-Anbindung und
dem Vertrag mit lhrem Provider
konnen Sie eventuell nicht mit
zwei oder mehreren Geriten
gleichzeitig auf das Internet
zugreifen (zum Beispiel mit
einem Computer und diesem
Instrument). In diesem Fall
gelangen Sie nicht mit dem
PSR-S900/S700 in das Internet.
Im Zweifel priifen Sie lhren
Vertrag oder wenden Sie sich an
Ihren Provider.

SchlieRen Sie das LAN-Kabel an
den LAN-Port an.

Einige Modems erfordern ein
zusitzliches Hub-Netzwerk fiir
die gleichzeitig Verbindung
mehrerer Gerate (wie Computer,
Musikinstrument, usw.).

SchlieBen Sie das LAN-Kabel an
den LAN-Port an.

SchlieBen Sie den Wireless
Game Adapter an den LAN-Port
an.

Es kann auch ein USB-WLAN-
Adapter (fuir kabelloses LAN)
verwendet werden.
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Zugriff auf die spezielle Website

Zugriff auf die spezielle Website

Auf der speziellen Website konnen Sie unter anderem Song-Daten anhéren und
erwerben. Fiir den Zugriff auf die Site driicken Sie die Taste [INTERNET], wéhrend
das Instrument mit dem Internet verbunden ist.

dod d=1z8 SOHG | |Livel RIGHT1
T NowSons I JGrandiand N
G T JLiue! . RIGHTZ
) jEml 2; %ZtrlmgsEP T )
= o — N 1
: b ralg op - - ar u — | :
. IJNewBank ,

i
4

Um das Website-Display zu schlieBen und zum Funktions-Display des Instruments
zurtickzukehren, driicken Sie die Taste [EXIT].

EXIT

Funktionen auf der speziellen
Website

Bldttern im Display

Wenn die Internet-Seite zu grol$ ist, um vom Browser im Instrument vollstindig
angezeigt werden zu konnen, erscheint rechts im Display ein Rollbalken.
Benutzen Sie das DATA-ENTRY-Rad, um sich durch das Display zu bewegen und
die Teile der Seite zu betrachten, die sich aullerhalb des dargestellten Bereichs

befinden.
E INTERMET DIRECT CONNECTION
Keyboard Tips & Tricks Scroll Bar (Rollbalken)
Try Auto Accompaniment : Use the [Data
Entry] dial and
n The Right Tempo Everytime [Enter] button tof
select an item|
B Go Wireless from the list.|

n Shortcut To MAIN Screen

E Performance Assistant

FETHRRETOSHEDE S

P I T . P T S I

Web page has been displayved.
=23 £ [pernesH] stop | & |
E thxfsemne. 4 [ ¥ | » |

Direktes Anschliefen des PSR-S900/S700 an das Internet
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Funktionen auf der speziellen Website

Links aufrufen

Wenn auf der Seite ein Link vorhanden ist, wird dieses als Taste, als farbiger Text
usw. angezeigt. Zur Auswahl des Links driicken Sie eine der Tasten [6 V1/[7 A ¥/
[8 ¥ ]. Driicken Sie die Taste [8 A] (ENTER), um das Link-Ziel aufzurufen.

g== INTERNET DIRECT CONNECTION
Welcome to Internet Direct Connection
Access thousands of [ - 55
: A — downlaadable songs, online el — F :
music lessons, and bonus i
material. l 931 FHIFHE =
CJ 8 — —a [
CJ ¢c— —n [
l FTSHCCOUH T
CJ o— : — 1 ]
] l HELEVLEGAL #=.
C ) e— — [
—d
Web page has been displayed.
| & |00 [l s | A [ewe)
Wano Ytk [sere] o T ¥ | |

1 2 3 4 5 6 7 8

) U
Sie konnen die Links auch auswéhlen und aufrufen, indem Sie das DATA-ENTRY-
Rad benutzen und [ENTER] drticken.

Eingabe von Zeichen

Anweisungen, wie Sie Zeichen auf der Website eingeben konnen, zur Eingabe
eines Passworts, zur Suche von Daten usw. finden Sie auf Seite 77 im Abschnitt
,Eingeben von Zeichen”.

Riickkehr zur vorhergehenden Web-Seite

Zur Rickkehr zu der vorherigen Internet-Seite driicken Sie die Taste [1 A V]
(BACK). Um zu der Seite zurtickzukehren, die gewahlt war, bevor Sie [1 A V]
(BACK) gedriickt hatten, driicken Sie die Taste [2 A ¥ ] (FORWARD).

Webpage has been displayed.
% [ 18 | oo s sioe | A [ewen)
Waro Stk [sermvel o TV | » |

BEEEEEE0

19UIRU| SBP UB 00/£S/006S-4Sd S9P USgRI|ydsuy sepjeild

PSR-S$900/5700 — Bedienungsanleitung | 173



Funktionen auf der speziellen Website

-
)
o
<
]

g

E
1%2]
3]

el
c
[+

o

o

>

-~

o

(e}

D

£@

[a'4

%]

[a
v
[«5)

el
c
(9]

[Sa)

2

=
Q
wy
c

<€
v
9]
g
-
[«5)
=
a

SSL:

SSL (Secure Sockets Layer) ist
eine Methode nach
Industriestandard zum Schutz
der Internet-Kommunikation
durch Einsatz von
Verschlisselungstechniken und
anderen Mechanismen.

/N VORSICHT

Die erworbenen Daten gehen
verloren, wenn Sie das
Instrument wahrend des
Downloads ausschalten.

Aktualisieren einer Webseite/Abbrechen des
Ladens einer Webseite

Um eine Webseite zu aktualisieren (um sicher zu sein, dass Sie die letzte Version
der Seite sehen, oder um die Seite erneut zu laden), driicken Sie die Taste [5 A |
(REFRESH).

Um das Laden einer Seite abzubrechen (z. B. falls es zu lange dauert, bis sich die
Seite offnet), driicken Sie die Taste [6 A ] (STOP).

Uberwachen des Internet-Verbindungsstatus
Die Meldungen und Symbole unten rechts im Internet-Display lassen den
aktuellen Internet-Verbindungsstatus erkennen.

Wb page has been displaved.

Meldung

i
—

Die folgenden drei Meldungen werden je nach Ladestatus der betreffenden
Webseite angezeigt.

.Disconnected” (Verbindung unterbrochen)

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Instrument nicht mit dem Internet
verbunden ist. Wenn diese Meldung angezeigt wird, kann die Webseite nicht
eingesehen werden. Das Symbol 1 wird angezeigt.

,Now opening web page...” (Offne Webseite...)
Die Webseite wird momentan geladen. Das Symbol 2 blinkt.

.Web page has been displayed.” (Die Webseite wird angezeigt.)
Die Webseite wurde vollstindig geladen und wird jetzt vollstindig
angezeigt. Das Symbol 2 hort zu blinken auf. Wenn die angezeigte Webseite
die Verschlisselungsmethode SSL verwendet, wird Symbol 3 angezeigt, und
es werden Informationen zur Kommunikation verschliisselt.

Im Displaybereich 4 wird die Stirke des Empfangs angezeigt, wenn das
Instrument Giber WLAN mit dem Internet verbunden ist. Wenn der Empfang
zu schwach ist, stellen Sie das Instrument in der Nihe des Zugangsknotens
auf, um den Empfang zu verbessern.

Erwerb und Herunterladen von Daten

Sie konnen Song-Daten (zur Wiedergabe auf diesem Instrument) und andere Daten
von der speziellen Website erwerben und herunterladen. Anweisungen zum
Erwerb und zum Herunterladen der Daten erhalten Sie auf der Website selbst.

Bedienung nach Kauf und Download

Wenn der Download beendet ist, erscheint eine Meldung, in der Sie gefragt
werden, ob Sie das Auswahl-Display fiir Dateien 6ffnen mochten oder nicht.
Wahlen Sie ,YES” (Ja) zum Aufruf der Anzeige fur die Dateiauswahl, von der aus
Sie die heruntergeladenen Daten 6ffnen konnen. Fiir die Riickkehr zur Internet-
Anzeige wihlen Sie ,NO” (Nein). Wenn die Anzeige fur die Dateiauswahl geoffnet
ist, driicken Sie die Taste [8 A ] (UP) zum Aufrufen der nachsthoheren
Ordnerebene.
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Download-Ziel
Das Download-Ziel hangt von der Verwendung des Speichermediums ab,
wie nachfolgend beschrieben.

e Wenn wihrend des Erwerbs ein USB-Speichergerdt an das Instrument
angeschlossen ist:
Die heruntergeladenen Daten werden im Ordner ,MyDownloads” auf
der Registerkarte ,USB” des Auswahl-Displays fiir Dateien gespeichert.
Um den Ordner zu schliefRen und die nachsthéhere Ordnerebene
aufzurufen, driicken Sie die Taste [8 A1 (UP) im Auswahl-Display
fur Dateien.

e Wenn wihrend des Erwerbs kein USB-Speichergerdt an das Instrument
angeschlossen ist:
Die heruntergeladenen Daten werden im Ordner ,MyDownloads” auf
der Registerkarte ,User” des Auswahl-Displays fiir Dateien gespeichert.
Um den Ordner zu schliefen und die nichsthohere Ordnerebene
aufzurufen, driicken Sie die Taste [8 A ] (UP) im Auswahl-Display
fur Dateien.

Lesezeichen fiir lhre bevorzugten
Seiten setzen

Sie konnen die Seite, die Sie gerade betrachten, als Lesezeichen ablegen und einen
eigenen Link anlegen, so dass Sie die Seite zukiinftig einfach abrufen kénnen.

] Driicken Sie, wahrend die Seite angezeigt wird, die Taste [4 A V]
(BOOKMARK). Das Bookmark-Display fiir die Lesezeichen erscheint
und zeigt eine Liste der bereits gespeicherten Lesezeichen.

Der Titel der momentan ausgewdhlten Web-Seite, die unter dem
ausgewdhlten Lesezeichen gespeichert wurde, wird unterhalb der Liste
angezeigt.

2 Rufen Sie mit der Taste [3 A V] (ADD) das Display zur Speicherung
von Lesezeichen auf.

BOOKMARK

BOOKHARK LIST
[ =

PAGE TITLE

CONTROL WEHU

R ~ |~ oo I |
CLOSE
- | | = )

alelc(efolelle
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3 Wibhlen Sie die Position des neuen Lesezeichens mit der Taste [1 A V]

(A/V).
BOOKMARK
BOOEMARE LIST
(B e e N

PAGE TITLE |Yarnaha Website

COWMTROL HEWU

ﬁ CAHCEL|

4 Zum Speichern des Lesezeichens driicken Sie die Taste [7 A V]
(EXECUTE), oder driicken Sie [8 A ¥] (CANCEL) fiir Abbruch.

5 Zur Riickkehr zum Browser driicken Sie die Taste [8 A ¥ ] (CLOSE).

Offnen einer markierten Seite

] Driicken Sie die Taste [4 A ¥] (BOOKMARK), um das BOOKMARK-
Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [1 A V] (A/ V), um das gewiinschte
Lesezeichen auszuwahlen.

BOOKMARK

PAGE TITLE |Yamaha'Website 1

COHTROL HEWU

4 vien | oo | voue [nanacpae
ket
2 3

3 Offnen Sie mit der Taste [2A V] (VIEW) die Seite des ausgewahlten
Lesezeichens.

Direktes Anschliefen des PSR-S900/S700 an das Internet
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Lesezeichen bearbeiten
Im BOOKMARK-Display kénnen Sie die Namen und die Reihenfolge der
Lesezeichen dndern oder unerwiinschte Lesezeichen von der Liste

|6schen.
BOOKMARK

BOOEHARK LIST

Waraha Website 1

PRGE TITLE |¥a

CIJHIIIIJL HERU

CLOSE

5 i o e it MMMﬁ =

O 6 © 0 6 O
OA/v

Bewegt die Auswahlposition in der Lesezeichenliste.
@ View (Ansicht)
Offnet die Webseite des ausgewahlten Lesezeichens.

© Add (Hinzufiigen)
Wird beim Speichern des Lesezeichens verwendet (Seite 175).

O Move
Andert die Reihenfolge der Lesezeichen.

1 Wahlen Sie das zu verschiebende Lesezeichen aus, und driicken
Sie dann die Taste [4 A V] (MOVE).
Der untere Teil des Displays dndert sich, und Sie kbnnen die neue
Position fiir das Lesezeichen auswihlen.

2 Wabhlen Sie die gewiinschte Position mit der Taste [1A V]
(A/V).

3 Verschieben Sie das Lesezeichen mit der Taste [7 A V]
(EXECUTE) an die ausgewadhlte Stelle.

@ Change (Namen éandern)
Andert den Namen des ausgewihlten Lesezeichens. Mit der Taste [5 A V]
(CHANGE) rufen Sie die Anzeige zur Zeicheneingabe auf. Ndheres zur Eingabe
von Zeichen erfahren Sie auf Seite 77.

O Delete (Entfernen)
Hiermit I6schen Sie das in der Liste gewahlte Lesezeichen.

© SchlieRen
SchlieBt das BOOKMARK-Display und kehrt zurtick zur Browser-Anzeige.
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Direktes Anschliefen des PSR-S900/S700 an das Internet

Das

Display INTERNET SETTING

1
2

Eingeben von Zeichen

Wenn die Anzeige fiir die
Eingabe von Zeichen geoffnet ist,
konnen Sie Zeichen eingeben.
(Lesen Sie hierzu den Abschnitt
“Eingabe von Zeichen” auf
Seite 77.)

Im INTERNET-SETTING-Display konnen Sie verschiedene Einstellungen
vornehmen, die die Internet-Verbindung betreffen, einschliellich der
Voreinstellungen fiir die Ments und Displays. Das Display ,Internet Settings” hat
vier Registerkarten: Browser, LAN, Wireless LAN und Others (Sonstige).

Allgemeine Bedienung

Driicken Sie die Taste [5 ¥ ] (SETTING), um das INTERNET-SETTING-
Display aufzurufen.

Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»] zur Auswahl des gewiinschten
Displays.
Wahlen Sie den gewiinschten Eintrag mit der Taste [1A V] (A/ V).

INTERNET SETTING

EROMSER LAH HIRELESS | OTHERS

Encode |Western Europeaan |

Internet Direct Homepage

Home page

Set current page as Home

Restore default Home

On

Show images

Tirne zone LK. tirnelGMT)

a1 [ove
@aaaagaa

Zum Aufrufen des entsprechenden Bearbeitungs-Displays driicken Sie
die Tasten [2A V]/[3 A V] (EDIT).

Fir einige Eintrdge erscheint eventuell kein EDIT-Display, die Einstellung
kann jedoch aktiviert bzw. die Anderung ausgefiihrt werden.

Driicken Sie die Taste [2A V] (A/ V), um die Einstellung
auszuwahlen oder den Wert zu andern.
Hierfiir konnen Sie auch das DATA-ENTRY-Rad verwenden.

INTERNET SETTING

BROMSER LAH MIRELESS | OTHERS

Encode |Western European |

Home page Internet Direct Homepage

Setcurrent page as Home

Restore default Home

Show imames f0n

LK, time G

Time zone

Japanese(EUC)
Japanese(Shift-JIS)
YYE Hll ppean

COHTROL HEHRU

| ¥ [canced]
nelgsaan
5 6
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6 Um die Einstellung zu bestatigen, driicken Sie die Taste [3 A] (ENTER).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [3¥] (CANCEL).

7 Um alle Anderungen im INTERNET-SETTING-Display anzuwenden,
driicken Sie die Taste [7 A V] (EXECUTE).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 A ¥] (CANCEL).

Browser
INTERNET SETTING
BROMSER LAH HIRELESS | OTHERS
o— Encode |Western European |
e— Home page Internet Direct Homepage
e— Set current page as Home
o— Restore default Home
e— Showimages On
@ Timezone LLE.. time(GhT)

CORTROL HEWU

s B
CARCEL|
(IRY|

© Encode (Kodierung)
Wahlt den Zeichencode fiir den Browser.
©® Homepage
Zeigt den Titel der als Homepage eingestellten Webseite an, den Sie hier auch
bearbeiten kénnen.
© Set current page as Home (Aktuelle Seite als Homepage festlegen)
Genauere Informationen finden Sie unter “Wechseln der Homepage” auf
Seite 181.
O Restore default Home (Standard-Homepage wiederherstellen)
Stellt die Homepage-Einstellung wieder her.
O show images (Bilder anzeigen)
Bilddaten und Bilder auf der Web-Seite werden im Browser angezeigt, wenn dieser
Eintrag eingeschaltet ist. Wenn ausgeschaltet, werden keine Bilder dargestellt.
O Time zone (Zeitzone)
Hiermit wird die Zeiteinstellung des Browsers festgelegt.

LAN
INTERNET SETTING Schreiben Sie hier Ihre Einstellungen auf,
SENECEEN LA SRR falls Sie diese spater erneut eingeben
(1 ) = [oFF | muissen.
e DINE serverl 202.216.71.70
[ DN serverz 203.216.70.70 Use DHCP (DHCP
IF address 192,162.0.59 verwenden)
e Subnet mask 266.266,2586.0
|: Gateway 102.168.0.1 DNS SerVer1

DNS server2

CONTROL HEWD IP-Adresse

[ A |
BA R Subnet mask

(Teilnetzmaske)

Gateway

© Use DHCP (DHCP verwenden)
Bestimmt, ob DHCP verwendet wird oder nicht.

© DNS server 1/DNS server 2 (DNS-Server 1/DNS-Server 2)
Diese bestimmen die Adressen des primiren und sekundiaren DNS-Servers. Diese
Einstellungen miissen vorgenommen werden, wenn der Parameter ,Use DHCP”
weiter oben auf ,ON“ (DNS manuell einstellen) oder ,OFF” gesetzt ist.

© IP address/Subnet mask/Gateway (IP-Adresse/Teilnetzmaske/Gateway)
Diese Einstellungen stehen nur zur Verfiigung, wenn DHCP nicht benutzt wird. Die
Einstellungsoptionen hier lauten: [P-Adresse, Teilnetzmaske und Server-Adresse des
Gateways. Diese Einstellungen miissen vorgenommen werden, wenn ,,Use DHCP*
weiter oben auf ,OFF” eingestellt ist.
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Direktes Anschliefen des PSR-S900/S700 an das Internet

Die WLAN-Einstellungen sind
bei Verwendung des Wireless
Game Adapter nicht erforderlich.

Wireless LAN

Diese Einstellungen sind nur bei Verwendung eines USB-WLAN-Adapters erforderlich.
Fur die Einrichtung eines kabellosen LAN (WLAN) missen Sie die LAN-Einstellungen
auf der vorigen Seite und die WLAN-Einstellungen weiter unten festlegen.

INTERNET SETTING Schreiben Sie hier Ihre Einstellungen auf,
At KIRELESS 1 :o falls Sie diese spater erneut eingeben
0 Wireless netwaorks ] i miussen.
@ [=r
© | channa Chio SSID
Encryption On
o WEF key type Henadecimal ChannEI
e[ WEF key length Gidbit Encryption
INEP key
WEP key type
%"“’L il m- WEP key length
CAHCEL|
ﬂ—“

WEP key

© Wireless Networks (Kabellose Netzwerke)
Legt fest, ob kabellose Netzwerke angezeigt werden.

O ssiD
Bestimmt die SSID-Einstellung.

© Channel
Legt den Kanal fest.

O Encryption (Verschliisselung)
Legt fest, ob die Daten verschlisselt werden oder nicht.

© WEP key type (WEP-Schliisseltyp)/WEP key length (Lange des WEP-
Schliissels)/WEP key/(WEP-Schliissel)
Diese Einstellungen stehen nur zur Verfiigung, wenn die Verschliisselung (Encryption)
weiter oben eingeschaltet ist. Sie legen Art und Linge des Schliissels fest.

Sonstige
INTERNET SETTING
BROMSER LAH HIRELESS W12
Prowy server | |
o—|: Prowy port a0a0
MNon-proxy sarver
9— Delete cookies
e— Delete all bookmarks
o— Initialize setup
e— Connectinformation

COHTROL HEHU

© Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
Legt den Namen des Proxy-Servers, dessen Port-Nummer sowie den Host-Namen
des Non-Proxy-Servers fest. Diese Einstellungen sind nur dann notwendig, falls Sie
einen Proxy-Server verwenden.

@ Delete cookies (Cookies loschen)
Loscht die Informationen aller gespeicherten Cookies.

© Delete all bookmarks (Alle Lesezeichen léschen)
Loscht alle gespeicherten Lesezeichen.

O Initialize setup (Einstellungen initialisieren)
Setzt alle Internet-Einstellungen auf ihre voreingestellten Werte zuriick. Siehe
JInternet-Einstellungen initialisieren” auf Seite 182.

@ Connection information (Verbindungsinformationen)
Zeigt genaue Informationen tber die aktuelle Verbindung an.
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Wechseln der Homepage

Im voreingestellten Zustand ist die oberste Seite der speziellen Website
automatisch als Homepage fiir den Browser eingestellt. Sie konnen jedoch jede
beliebige Seite auf dieser Website als Homepage angeben.

] Offnen Sie die Seite, die Sie als Ihre neue Homepage festlegen
mochten.

2 Driicken Sie die Taste [5 V] (SETTING), um das INTERNET-SETTING-
Display aufzurufen.

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][» ], um die Registerkarte BROWSER
auszuwahlen.

INTERNET SETTING
BROHSER LAR HIRELESS = OTHERS
Encode |Western Europeaan |
Home page ‘araha Website 1

Set current page a5 Home

Restore default Home

Showimages

Tirme zone LK. tirneGRT)

COHTROL HEHU

o
4 5

4 Wihlen Sie mit der Taste [1 V] (V) die Einstellung ,Set current page
as Home” (Aktuelle Seite als Homepage festlegen).

6

5 Mit den Tasten [2 A V]/[3 A V] (EDIT) definieren Sie schlieRlich
diese Seite als lhre Homepage.

6 Zur Riickkehr zum Browser driicken Sie die Taste [7 A V] (SAVE).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8A V]
(CANCEL).
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Direktes Anschliefen des PSR-S900/S700 an das Internet

Cookies enthalten manchmal
personliche Informationen.

Internet-Einstellungen initialisieren

Die Einstellungen der Internet-Funktion werden nicht initialisiert, wenn Sie die
Initialisierungsfunktion des Instruments ausldsen; die Internet-Einstellungen
mussen wie hier beschrieben gesondert initialisiert werden. Die Initialisierung setzt
nicht nur die Browser-Einstellungen auf deren Standardwerte zurtick, sondern auch
alle Einstellungen in der Anzeige ,Internet Setting” (ausgenommen Cookies und
Lesezeichen), einschlieBlich der Einstellungen fiir die Internet-Verbindung.

] Driicken Sie die Taste [5V¥] (SETTING), um das INTERNET-SETTING-
Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die Registerkarte OTHERS
auszuwahlen.

3 Wahlen Sie mit der Taste [1A V] (A/ V) den Eintrag , Initialize”.

INTERHET SETTING
BROMSER LAH | HIrELESS T

Frouy server

Promy port 2020

Non-prosy server

Celete cookies

Delete all bookmark s

Initizlize setup

Connect information

COHTROL HEHU

B i i EEEE
CANCEL|
N i S 4.6 550 )

ghizann:

4 Mit den Tasten [2A V]/ [3 A V] (EDIT) werden die Internet-
Einstellungen initialisiert.

Cookies/Lesezeichen loschen

Cookies und Lesezeichen bleiben nach dem Initialisierungsvorgang
erhalten.

Um Cookies oder Lesezeichen zu l6schen, benutzen Sie die
entsprechenden Funktionen auf der Registerkarte OTHERS (Seite 180).
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Glossar der Internet-Begriffe

Broadband

(Breitband) Eine Internet-Verbindungstechnik/-dienst (wie ADSL und Glasfaser), der eine sehr schnelle
Datenkommunikation mit hohem Datendurchsatz erméglicht.

Browser

Eine Software, mit der Internetseiten gesucht, aufgerufen und betrachtet werden kénnen. Bei diesem Instrument ist dies die
Anzeige, die den Inhalt der Web-Seiten darstellt.

Cookie

(,Keks”) Ein System, das bestimmte Informationen, die vom Anwender iibertragen werden, wenn dieser eine Website
besucht und das Internet benutzt, aufzeichnet. Die Cookie-Funktionalitét ist zu vergleichen mit einer Preference-Datei bei
einem gewohnlichen Computerprogramm, da sie sich bestimmte Informationen wie Ihren Nutzernamen und das Passwort
,merkt”, damit Sie diese Informationen nicht bei jedem Besuch der Site neu eingeben miissen.

DHCP

(Dynamic Host Control Protocol) Dies ist ein Standard oder Protokoll, mit dem IP-Adressen und andere Basisinformationen
der Netzwerkkonfiguration bei jeder neuen Verbindung zum Internet dynamisch und automatisch zugewiesen werden.

DNS

(Domain Name Server) Ein System, das die Namen von Computern eines Netzwerks den entsprechenden IP-Adressen
zuordnet.

Download

(Herunterladen) Die Ubertragung von Daten in einem Netzwerk von einem groferen ,Host“-System auf die Festplatte oder
ein anderes lokales Speichermedium eines kleineren ,Client”-Systems — ganz ahnlich wie das Kopieren von Daten von
Ihrer Festplatte auf eine Diskette. Bei diesem Instrument bezieht sich dies auf die Ubertragung von Song- und anderen
Daten von einer Website in das Instrument.

Gateway

Ein System, das verschiedene Netzwerke oder Systeme miteinander verbindet und eine Dateniibertragung und -
umwandlung trotz unterschiedlicher Kommunikationsstandards erméglicht.

Homepage

Die erste Seite, die angezeigt wird, wenn Sie einen Browser 6ffnen und mit dem Internet verbinden. Der Begriff bezeichnet
auch die ,Anfangsseite” einer Website.

Internet

Als riesiges Netz von Netzwerken ermoglicht das Internet eine Dateniibertragung mit hoher Geschwindigkeit zwischen
Computern, Mobiltelefonen und anderen Geréten.

IP-Adresse

Eine Zahlenfolge, die jedem Computer in einem Netzwerk zugewiesen ist und dadurch den virtuellen Ort des Gerits im
Netzwerk zu erkennen gibt.

LAN

(Local Area Network) Dies ist ein Netzwerk fiir die Datentibertragung, das eine Gruppe von Computern an einem einzigen
Ort (zum Beispiel ein Biiro oder Ihr Zuhause) mit einer besonderen Art von Kabeln verbindet.

Link

Adressinformationen in anderen Sitzen und Bildern usw., die sich unter Schaltflichen und Zeichenketten auf einer
Webseite befinden. Wenn Sie auf den Link klicken, springt die Seitenauswahl an die betreffende Verweisstelle.

Modem

(MOdulator/DEModulator) Ein Gerét, das eine Verbindung zwischen einem Computer und einer herkémmlichen
Telefonleitung ermoglicht und auf diesem Wege Daten tibertragt. Es wandelt die digitalen Signale vom Computer in
analoge Audiosignale (oder DSL-Signale) um, die tiber die Telefonleitung gesendet werden kénnen, und umgekehrt.

NTP

(Network Time Protocol) Ein Standard fiir die Einstellung der internen Systemzeit des Computers tiber ein Netzwerk. Bei
diesem Instrument wird die interne Uhr des Computers benutzt, um die giiltige Zeit und das Datum fiir Cookies und SSL
anzugeben.

Provider

(Anbieter) Ein Kommunikationsunternehmen, das Verbindungen zum Internet anbietet. Um sich mit dem Internet zu
verbinden, missen Sie einen Vertrag mit einem Provider schlieen.

Proxy

Ein Proxy-Server ist ein Server, tiber den alle Computer eines lokalen Netzwerks mit dem Internet verbunden sind. Er fangt
alle oder nur bestimmte Anforderungen vom tatsachlichen Server ab, um zu priifen, ob er sie evtl. selbst erfillen kann.
Wenn nicht, wird die Anfrage an den tatséchlichen Server weitergeleitet. Proxy-Server werden benutzt, um Leistung und
Geschwindigkeit zu verbessern und um Abfragen auszufiltern, normalerweise aus Griinden der Sicherheit oder um den
unautorisierten Zugriff auf ein internes Netzwerk zu vermeiden.

Router

Ein Gerét zur Verbindung mehrerer Computernetzwerke. Ein Router ist zum Beispiel nétig, wenn Sie mehrere Computer in
einem Haus oder Biiro miteinander verbinden mochten, die alle untereinander Daten austauschen, aber auch mit dem
Internet Verbindung haben sollen. Ein Router wird normalerweise zwischen Modem und einen Computer geschaltet;
einige Modems haben jedoch einen eigenen Router.

Server

Ein Hardware-System oder Computer, der als Knotenpunkt fiir ein Netzwerk benutzt wird und Zugang zu Dateien und
Diensten bereit stellt.

Site

Kurzform fiir ,Website”, eine Gruppe von Internet-Seiten, die gemeinsam geoffnet werden. Zum Beispiel wird die
Sammlung von Internet-Seiten, deren Adressen mit ,http://www.yamaha.co.jp/“ beginnen, als die Site von Yamaha
bezeichnet.

SSID

(Service Set Identifier) Dies ist ein Name zur Identifikation eines bestimmten Netzwerks iiber eine kabellose LAN-
Verbindung. Die Kommunikation ist nur moglich zwischen Terminals mit tibereinstimmenden SSID-Namen.

SSL

(Secure Sockets Layer) Ein Standard fiir die Ubertragung vertraulicher Daten wie Kreditkartennummern tiber das Internet.

Subnet mask
(Teilnetzmaske)

(Teilnetzmaske) Eine Zahlenfolge, mit der ein groRRes Netzwerk in mehrere kleine Netzwerke unterteilt werden kann.

URL

(Uniform Resource Locator, d. h. ,einheitlicher Ressourcen-Ermittler”) Eine Zeichenkette, anhand derer eine bestimmte
Website oder Internetseite erkannt und zu dieser verbunden werden kann. Ein vollstandiger URL beginnt normalerweise
mit den Zeichen ,http://“.

Webseite

(Internet-Seite) Bezeichnet eine der einzelnen Seiten, aus denen eine Website besteht.

Wireless LAN

(Kabelloses lokales Netzwerk) Eine LAN-Verbindung fiir die funkgestiitzte Datentibertragung ohne Kabelverbindung.

Wireless Game
Adapter (Wireless
Ethernet Converter
bzw. Bridge)

(Kabelloser Spieleadapter) Gerat zum bequemem kabellosen Anschluss von digitalen elektronischen Verbrauchergeraten,
Druckern und Spielekonsolen usw., die mit LAN-Ports ausgestattet sind.
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Einsatz eines Mikrofons (PSR-S900)

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

Singen zur Songwiedergabe (Karaoke)

oder zum eigenen Spiel..........ccccocuvviiiiiiiniiniiiiniinicee Seite 57
AnschlieRen eines Mikrofons ..........ccccceeveereveiiveennieennieennneenneen. Seite 57
Singen mit Gesangstextanzeige...........ccceceevvenienicnicniinncnnnens Seite 58
Praktische Karaoke-Funktionen.............ccccceeveviereviernveenceencnenene Seite 59

Einstellen des TEMPOS ......ccvvveeriiiiiiieeciie e Seite 34
TranNSPONIEIEN ..ooeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e eee e Seite 59
lhre Gesangsstimme mit Effekten versehen .............cccccceeie. Seite 59
lhre eigene Stimme mit Harmoniestimmen unterlegen ............ Seite 60
Gesangstibung fiir korrekte Intonation (Vocal CueTIME)........ Seite 145
Praktische Funktionen zum Mitsingen
zur eigenen Begleitung .........cccceeveiiinicniiiiniininiiiieneicnee Seite 61
Tonart dndern (TranSPONIEreN) .........eveeeevvieeeeeiiiieeeeecieeeee e Seite 61
Darstellung der Noten am Instrument und der Gesangstexte
auf einem TV-MONItOr........ccuvieiiiiieiiiie e Seite 62
Ansagen zwischen den SONES..........ccoeveviiieeiiiiiiieeeciiee e, Seite 62
Steuerung der Wiedergabegeschwindigkeit durch
den Gesang (Karao-Key) .......oocoveviiiiiiiiiiiiieeeciiieeeeeiiee e Seite 146

Bearbeitung von Vocal-Harmony-
Parametern

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Erstellung von Vocal-
Harmony-Typen (Seite 60) und eine detaillierte Liste der Bearbeitungsparameter.
Sie konnen bis zu zehn Vocal-Harmony-Typen erstellen und speichern.

] Driicken Sie die Taste [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
1 [HIC EFFECT: OFF F
VOCAL HARHOHY: OH

MIC SETTING / G
VOCAL HARMONY —_—

)
(I

o - G o2
1 m_.g
. )

vocA
THLE HIC EFFECT HARHOA
[T 1] L___OH |
| oFF ]

OFF

2 Rufen Sie mit der Taste [H] (VOCAL HARMONY TYPE) das Display zur
Auswahl des VOCAL HARMONY TYPE auf.
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Bearbeitung von Vocal-Harmony-Parametern

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J] zur Auswahl des Vocal-Harmony-
Typs, den Sie bearbeiten moéchten.

VOCAL HARMONY TYPE
preser MIETT

E - J,’;ﬂ_ICountryQuar J;ﬂl Std Duet - ’E

) Bl—— 54| ClsdMenQuar LdllMenChoiv] — e T

] - S| MixAcapQuar L4 ClosedChoir — v

3 ol — £4| WomenChoir £ Girl Duet _| -

|:| el— S| JazzSisters LN SpdyMouse 1, |:|

et e —
3 pa [ o5 [| pe [ b7 3

DELETE'| SAVE

35885088,

4 Rufen Sie mit der Taste [8 ¥] (EDIT) das Display VOCAL HARMONY
EDIT auf.

5 Wenn Sie den Vocal-Harmony-Typ erneut dndern moéchten, benutzen
Sie die Tasten [1A V]/[2A V].
Sie konnen den Vocal-Harmony-Typ auch andern, indem Sie mit der Taste
[8 A V] (RETURN) das Display zur Auswahl des Vocal-Harmony-Typs

aufrufen.
| YOCALHARMONYEDIT |
EFFECT TYPE:MenChoir
PARAHETER YALVE
O A — —r
] B — —a [
— i — —w
UPPER GHDR THRESH
: D LOHER GHDR THRESH ﬁ 8
UPPER GHDR DEPTH +0
LOHER GHDR DEPTH +0
) E — VIBRATO DEPTH 70 —J (7
UIBRATO RATE 46
UIBRATO DELAY 46
EFFECT TYPE PARAKETER UYALUE
Ay A v Y

5 6 /

6 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[5 A V], um den Parameter
(Seite 186) auszuwahlen, den Sie @ndern mochten.

7 Stellen Sie den Wert des oben ausgewiahlten Parameters ein.

0 0)

Speichern Sie mit Taste [I] (SAVE) lhren geanderten Vocal-Harmony- /\ VORSICHT
Typ (Seite 73). Wenn Sie einen anderen
Vocal-Harmony-Typ
auswihlen oder das Gerit
ausschalten, ohne die hier
vorgenommenen
Einstellungen zu speichern,
gehen diese verloren.
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Bearbeitung von Vocal-Harmony-Parametern
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Einstellbare Parameter im Display VOCAL HARMONY EDIT

VOCODER TYPE

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang
angewendet werden, wenn der Harmony-Modus (Seite 190) auf
,VOCODER” eingestellt ist.

CHORDAL TYPE

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang
angewendet werden, wenn der Harmony-Modus (Seite 190) auf
,CHORDAL” eingestellt ist.

HARMONY GENDER TYPE

(Geschlechtstyp fiir Harmonie) Legt fest, ob das Geschlecht des
Harmonieklangs gedndert wird oder nicht.
Off
Das Geschlecht des Harmonieklangs wird nicht geandert.
Auto
Das Geschlecht des Harmonieklangs wird automatisch
gedndert.

LEAD GENDER TYPE

(Geschlecht der Hauptstimme) Legt fest, ob und wie das
Geschlecht der Hauptstimme (d. h. des direkten Mikrofonklangs)
gedndert wird. Beachten Sie, dass die Anzahl der
Harmonienoten vom ausgewahlten Typ abhangt. Wenn , Off”
ausgewahlt ist, werden drei Harmonienoten erzeugt. Andere
Einstellungen erzeugen zwei Harmonienoten.
Off
Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts.
Unison (Unisono)
Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Sie konnen
LEAD GENDER DEPTH einstellen (s.u.).
Male (Méannlich)
Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend
gedndert.
Female (Weiblich)
Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend
gedndert.

LEAD GENDER DEPTH

(Intensitét fir Geschlecht der Hauptstimme) Stellt den Grad der
Anderung der Hauptstimme ein. Ist verfiigbar, wenn fiir LEAD
GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als ,Off” festgelegt ist. Je
hoher der Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je
niedriger der Wert, desto ,mannlicher” wird die Stimme.

LEAD PITCH CORRECT

Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn fiir LEAD GENDER TYPE
(s.0.) ein anderer Wert als , Off” festgelegt ist. Ist ,Smooth” oder
,Hard” eingestellt, wird die Tonh6éhe der Hauptstimme exakt in

Halbtonschritten gedndert.

UPPER GENDER
THRESHOLD

(Automatische obere Schwelle) Das Geschlecht wird gedandert,
wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die
angegebene Anzahl an Halbtonschritten tiber der Hauptstimme
liegt.

LOWER GENDER
THRESHOLD

(Automatische untere Schwelle) Das Geschlecht wird gedndert,
wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die
angegebene Anzahl an Halbtonschritten unter der Hauptstimme
liegt.

UPPER GENDER DEPTH

(Obere Intensitit fiir Geschlecht) Legt den Grad der Anderung
des Geschlechts fest, die auf Harmonienoten oberhalb von
UPPER GENDER THRESHOLD angewendet wird. Je hoher der
Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je niedriger
der Wert, desto ,mannlicher” wird die Stimme.

LOWER GENDER DEPTH

Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest, die auf
Harmonienoten unterhalb von LOWER GENDER THRESHOLD
angewendet wird. Je hoher der Wert, desto ,weiblicher” wird die
Harmoniestimme. Je niedriger der Wert, desto ,mannlicher”
wird die Stimme.
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Einstellen des Mikrofon- und Harmonieklangs

VIBRATO DEPTH

(Vibrato-Intensitit) Stellt die Intensitit des Vibrato-Effekts ein, der
auf den Harmonie-Sound angewendet wird. Dieser Parameter
wirkt sich auch auf den Klang der Hauptstimme aus, wenn fiir
LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als , Off*

festgelegt ist.

VIBRATO RATE

(Vibrato-Geschwindigkeit) Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-
Effekts fest. Dieser Parameter wirkt sich auch auf den Klang der
Hauptstimme aus, wenn fiir LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein
anderer Wert als ,Off” festgelegt ist.

VIBRATO DELAY

(Vibrato-Verzégerung) Gibt die Verzégerung an, mit der der
Vibrato-Effekt auf eine erzeugte Note angewendet wird. Hohere
Werte fiihren zu einer langeren Verzogerung.

HARMONY1/2/3 VOLUME

Stellt jeweils die Lautstarke der ersten (tiefsten), zweiten oder
dritten (hochsten) Harmonienote ein.

HARMONY1/2/3 PAN

Stellt jeweils die Stereo-Position (Pan) der ersten (tiefsten),
zweiten oder dritten (hochsten) Harmonie-Note ein.

Random (Zufall)
Die Stereoposition des Klangs wird bei jedem Tastaturanschlag
zufillig gedndert. Dies ist wirksam, wenn der Harmony-
Modus (Seite 190) auf ,VOCODER" oder ,CHORDAL"
eingestellt ist.

L63>R — C — L<R63
Der Wert L63>R ldsst den Klang ganz links erscheinen, der
Wert C entspricht der Mitte und L>R63 ganz rechts.

HARMONY1/2/3 DETUNE

Verstimmt jeweils die Tonhohe der ersten (tiefsten), zweiten oder
dritten (hochsten) Harmonienote um den angegebenen
Prozentwert.

PITCH TO NOTE

Wenn hier ,ON” eingestellt ist, konnen Sie die Voices des
Instruments mit [hrer Stimme ,spielen”. (Das Instrument
Gberpriift die Tonhdhe lhrer Stimme und wandelt sie in
Notendaten fiir den Klangerzeuger um. Beachten Sie jedoch,
dass dynamische Anderungen lhrer Stimme sich nicht auf die
Lautstdrke des Klangerzeugers auswirken.)

PITCH TO NOTE PART

Legt fest, welcher Part des Instruments von der Hauptstimme
gesteuert wird, wenn der Parameter ,Pitch to Note” auf ,ON”
gesetzt ist.

Einstellen des Mikrofon- und
Harmonieklangs

] Driicken Sie die Taste [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF

1 [HIC EFFECT: OFF

UVOCAL HARHOHY:OH

MIC SETTING /
VOCAL HARMONY

-

yoch
TALK MIC EFFECT HARHON
(] [T] o0 |
__OFF )

OFF

VOCAL HAHOHY
TYPE

(I

(I
e :lz
L s

2 Rufen Sie mit der Taste [I] (MIC SETTING) die Anzeige fiir die
Mikrofoneinstellungen (MICROPHONE SETTING) auf.
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Einstellen des Mikrofon- und Harmonieklangs
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/\ VORSICHT

Auf der Registerkarte
,+OVERALL SETTING”
vorgenommene Einstellungen
werden beim Verlassen dieses
Displays automatisch im
Instrument gespeichert.
Wenn Sie das Instrument
jedoch ausschalten, ohne das
Display zu schlieRen, gehen
die Einstellungen verloren.

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][» ], um das Registerkarten-Display
OVERALL SETTING aufzurufen.

MICROPHONE SETTING
llIlIEIIllLL Isnmm

D — SBAND EQ D ——
: A EQLOH ' EQ HID EQ HIGH F :
=~ ¢]elele|8Te =
HOISE GATE GCOHPRESSOR HIG
SH TH. 5H TH. RATIO HUTE
3 c|l— —|n 3
L) »o|— A — ]
YOCODER COHTROL .
: E S0NG CHANKEL | EBD J :l
O

JCEEEEEEE

Mit den Tasten [A]-[]J] konnen Sie den einzustellenden Eintrag
(Parameter) (siehe unten) auswahlen.

O

Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[8 A ¥ ], um den Wert einzustellen.

6 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das MICROPHONE-SETTING-Display
zu verlassen.

Eintrage (Parameter), die auf der Registerkarte OVERALL
SETTING vorgenommen werden konnen

H 3BAND EQ

Ein EQ (Equalizer) ist ein Modul, welches das Frequenzspektrum in mehrere
Frequenzbander unterteilt, die verstarkt oder abgeschwiacht werden kbnnen, um
den Gesamtfrequenzgang korrigieren zu konnen. Das Instrument besitzt einen
hochwertigen, digitalen 3-Band-Equalizer (LOW, MID und HIGH) zur
Klangregelung des Mikrofonklanges.

e Hz
Stellt die mittlere Frequenz des entsprechenden Bandes ein.

e dB
Verstarkt bzw. dampft den Pegel des jeweiligen Bandes um bis zu 12 dB.

B NOISE GATE

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-
Eingangssignal unter einen angegebenen Wert fillt. Dadurch kénnen Sie auf
effektive Weise Nebengerdusche herausfiltern, wahrend das gewtinschte Signal
(Gesang usw.) durchgelassen wird.

e SW (Switch)
Hiermit wird das Noise-Gate ein- oder ausgeschaltet.
e TH. Threshold (Schwellenwert)

Dieser Schwellenwert legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale
durchgelassen werden.
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Einstellen des Mikrofon- und Harmonieklangs

B COMPRESSOR

Dieser Effekt hilt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal
einen angegebenen Pegel tiberschreitet. Dies ist besonders niitzlich, um
Gesangpassagen mit sehr hohen Dynamikschwankungen zu glitten. Das Signal
wird dynamisch ,komprimiert”, so dass leise Passagen lauter und laute Passagen
leiser werden.

e SW (Switch)
Hiermit wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.
e TH. Threshold (Schwellenwert)

Der Schwellenwert legt den Eingangspegel fest, ab dem die Kompression
angewendet wird.

e RATIO (Verhaltnis)
Legt das Komprimierungsverhaltnis fest.

e OUT
Hier konnen Sie die Ausgangslautstarke (Volume) einstellen.

B VOCAL HARMONY CONTROL
Die folgenden Parameter legen die Steuerung der Harmonie fest.

e VOCODER CONTROL
Der Vocal-Harmony-Effekt im Vocoder-Modus (Seite 190) wird durch
Notendaten gesteuert, d. h. die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen bzw. die
Noten der Song-Daten. Mit diesem Parameter konnen Sie bestimmen, welche
Noten zur Steuerung der Harmonie verwendet werden.

SONG CHANNEL MUTE/PLAY

(Song-Kanal) Ist hier ,MUTE” eingestellt, wird der unten ausgewihlte Kanal
(der die Harmonien steuert) bei der Song-Wiedergabe
stummgeschaltet (ausgeschaltet).

OFF/Kandle 1-16
Wenn hier ,OFF“ eingestellt ist, ist die Harmoniesteuerung
durch Song-Daten ausgeschaltet. Wenn einer der Werte 1-16
eingestellt ist, werden die Notendaten (die aus einem Song des
PSR-S900 oder von einem externen MIDI-Sequenzer
stammen) auf dem entsprechenden Kanal zur Steuerung der
Harmonie verwendet. Diese Einstellung ist mit der Einstellung
HARMONY CH im SONG-SETTING-Display (Seite 145)
verbunden.

KEYBOARD OFF
OFFDie Harmony-Steuerung tber die Tastatur ist ausgeschaltet.
UPPER
Noten, die rechts vom Split-Punkt gespielt werden, steuern
den Vocal-Harmony-Effekt.
LOWER
Noten, die links vom Split-Punkt gespielt werden, steuern den
Vocal-Harmony-Effekt.

e BAL.
Hiermit wird die Balance zwischen Hauptgesangsstimme (lhrer Stimme) und
Vocal Harmony eingestellt. Wenn Sie diesen Wert erhéhen, wird die Vocal
Harmony angehoben und die Hauptstimme abgesenkt.
Wenn diese Funktion auf L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony) eingestellt
ist, wird nur die Vocal Harmony als Ausgangssignal ausgegeben; wenn der Wert
auf L63>H eingestellt ist, wird nur die Hauptstimme als Ausgangssignal
ausgegeben.
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Einstellen des Mikrofon- und Harmonieklangs

e MODE (Modus)
Alle Vocal-Harmony-Typen gehoren zu einem von drei Modi, die Harmonien
auf unterschiedliche Weise erzeugen. Der Harmony-Effekt ist vom ausgewdahlten
Vocal-Harmony-Modus abhangig, und dieser Parameter legt fest, wie die
Harmonie auf lhre Stimme angewendet wird. Nachfolgend sind die drei Modi
beschrieben.

AUTO Wenn [ACMP] oder [LEFT] auf ON gestellt ist und der Song
Akkorddaten enthilt, wird der Modus automatisch auf
CHORDAL eingestellt. In allen anderen Fallen wird der Modus
auf VOCODER eingestellt.

VOCODER Die Harmonienoten werden durch die auf der Tastatur gespielten
Noten und/oder die Song-Daten festgelegt. Sie konnen angeben,
ob der Vocoder-Effekt durch Ihr Spiel auf der Tastatur oder durch
die Song-Daten (Seite 189) gesteuert werden soll.

CHORDAL Die Harmonienoten werden durch die folgenden drei
Akkordtypen festgelegt: im Akkordbereich der Tastatur gespielte
Akkorde (wenn [ACMP] eingeschaltet ist), im Tastaturbereich der
Voice LEFT gespielte Akkorde (wenn [ACMP] aus- und [LEFT]
eingeschaltet ist) und in den Song-Daten enthaltene Akkorde zur
Steuerung der Harmonie. (Nicht verfiigbar, wenn der Song keine
Akkorddaten enthilt.)

e CHORD

Die folgenden Parameter legen fest, welche Daten in einem aufgezeichneten
Song zur Akkorderkennung verwendet werden.

OFF In den Song-Daten werden keine Akkorde identifiziert.

XF Fir die Vocal Harmony werden Akkorde im XF-Format
verwendet.

1-16 Die Akkorde werden in den Notendaten des angegebenen Song-
Kanals identifiziert.

e VOCAL RANGE
(Stimmbereich) Stellen Sie diesen Parameter ein, um fiir lhre Stimme die
natiirlichste Vokalharmonie zu erhalten.

Normal Standardeinstellung

Low (Niedrig) Einstellung fiir tiefere Stimme. Diese Einstellung ist auch fir
Passagen mit knurrender oder schreiender Stimme geeignet.

Hohen Einstellung fir hohere Stimme. Diese Einstellung ist auch fiir das
Singen nah am Mikrofon geeignet.

H MIC
Die folgenden Parameter steuern den Mikrofonklang.

e MUTE
Wenn hier OFF eingestellt ist, ist das Mikrofonsignal ausgeschaltet.

e VOLUME (Lautstarke)
Legt die Ausgangslautstarke des Mikrofonklangs fest.
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Talk Setting (Spracheinstellungen)

Talk Setting (Spracheinstellungen)

Mit dieser Funktion konnen Sie neben den Einstellungen ftir Ihren Gesangs-Sound
besondere Einstellungen fiir die Ansagen zwischen den Songs vornehmen.

] Rufen Sie mit der Taste [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] die
Anzeige MIC SETTING/VOCAL HARMONY auf.

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
MIC EFFECT:OFF
UOCAL HARHOWY:OH

[

MIC SETTING / — G
VOCAL HARMONY

VOGAL HAHOHY |
r 4 .
1 o

VOGAL
HIG EFFEGT HARKONW
OH
L__OFF il OFF | OFF

TALK.
OH

|
%IQUUU

2 Rufen Sie mit der Taste [I] (MIC SETTING) die Anzeige fiir die
Mikrofoneinstellungen (MICROPHONE SETTING) auf.

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][» ], um das Registerkarten-Display
TALK SETTING aufzurufen.

:3 < TAB
MICROPHONE SETTING 0

4 TALKSETTING|
E A B 1 |REVERE DEPTH:12 CHORUS DEPTH:O F :
TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:O0dB
: B u 2 |DSP HIC:OFF  TYPE:ED TEL DEPTH: 127 G :
CJ ¢c— —Hn [
: D REVERE CHORUS TOTAL VOLUHE ! :
VOLUKE PAN DEPTH+-DEPTH- —ATTEHUATOR
3 e— [=] ¢ [u|o] = — 3
5 B L] |
-] —
(A7 ] « I » Javiav) .v ]

sHEEEEEEE -

4 Mit den Tasten [A]/[B] konnen Sie den einzustellenden Eintrag
(Parameter) (Seite 192) auswahlen.

| o

/\ VORSICHT

Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[7 A ¥ ], um den Wert einzustellen. Im Display TALK SETTING
vorgenommene Einstellungen
Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das MICROPHONE-SETTING-Display | seige autamatioch im
zu verlassen. Instrument gespeichert.
Wenn Sie das Instrument
jedoch ausschalten, ohne das
Display zu schlieRen, gehen
die Einstellungen verloren.

o On
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Talk Setting (Spracheinstellungen)
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Eintrage (Parameter), die auf der Registerkarte TALK SETTING
vorgenommen werden konnen

VOLUME (Lautstéarke)

Legt die Ausgabelautstarke des Mikrofons fest.

PAN

Stellt die Position des Mikrofonklanges im Stereobild ein.

REVERB DEPTH

Legt die Stirke des Reverb-Effekts (Hall) fiir den
Mikrofonklang fest.

CHORUS DEPTH

Legt die Starke des Chorus-Effekts fiir den Mikrofonklang fest.

TOTAL VOLUME
ATTENUATOR

Hier legen Sie die Starke der Absenkung des Gesamtklanges (mit
Ausnahme des Mikrofon-Eingangssignals) fest — dadurch kénnen
Sie sehr einfach das Verhaltnis zwischen lhrer Singstimme und
der Gesamtlautstdrke des Instruments einstellen.

DSP MIC ON/OFF

Schaltet den DSP-Effekt fiir den Mikrofonklang ein oder aus.

DSP MIC TYPE

Zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf den Mikrofonklang
angewendet wird.

DSP MIC DEPTH

Legt die Starke des DSP-Effekts fiir den Mikrofonklang fest.
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Einsatz lhres Instruments mit anderen Geraten
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N\ VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen
Geraten verbinden, schalten Sie bitte alle Gerate aus.
Achten Sie auch darauf, alle Lautstarkeregler auf
Minimum (0) einzustellen, bevor Sie die Gerate ein- oder
ausschalten. Anderenfalls kann ein elektrischer Schlag
verursacht oder es konnen Komponenten beschadigt
werden.

AnschlieRen von Audio- und

Videogeriten
L2 HINWES|

Verwenden Sie Audiokabel und Adapterstecker mit einem
Widerstand von annihernd Null Ohm.

Einsatz externer Audiogerite fiir die
Wiedergabe (@ [OUTPUT]-Buchsen)

Werden diese Anschliisse verwendet, konnen Sie mit
dem Instrumentenregler [MASTER VOLUME] den zum
externen Gerit gesendeten Lautstarkepegel einstellen.
Verbinden Sie mit Hilfe geeigneter Audiokabel die
OUTPUT-Buchsen [L/L+R]/[R] (Standard-Klinkenstecker)
des Instruments mit den Eingangsbuchsen zweier
Aktivlautsprecher. Verwenden Sie zum Anschluss an ein
Mono-Gerat nur die Buchse [L/L+R].

Instrument Aktivlautsprecher

f f Eingangsbuchse

)

Wiedergabe externer Audiogerite iiber

+R
OUTPUT

t

%

t

Klinkenstecker
(Standard)

Klinkenstecker
(Standard)

Audiokabel

An diese Buchsen kénnen Sie eine Stereoanlage
anschlieBen, um den Klang des Instruments zu
verstarken. Das Signal eines an der Buchse [MIC/LINE
IN] des Instruments angeschlossenen Mikrofons oder
einer dort angeschlossenen Gitarre wird ebenfalls
ausgegeben. Stellen Sie die Verbindungen mit
Audiokabeln her, so wie in den Schaubildern
dargestellt. Diese Buchsen befinden sich im
Buchsenfeld an der Unterseite des Instruments.

N\ voRsicHT

e Wenn das Signal des Instruments an ein externes Gerat
ausgegeben wird, schalten Sie bitte zuerst das
Instrument und dann das externe Gerit ein. Schalten
Sie die Gerite in umgekehrter Reihenfolge aus.

e Fiihren Sie das Ausgangssignal der [OUTPUT]-Buchsen
nicht zu den [AUX IN]-Buchsen. Falls Sie diese
Verbindung herstellen, kommt der Signaleingang an
den [AUX IN]-Buchsen vom Ausgang der [OUTPUT]-
Buchsen. Eine derartige Verbindung konnte eine
Riickkopplungsschleife verursachen, die ein normales
Spiel unmoglich macht und sogar diese Ein- und
Ausgange beschadigen kann.

die eingebauten Lautsprecher
(© [AUX IN]-Buchsen)

Die Stereoausginge eines anderen Instruments konnen
an diese Buchsen angeschlossen werden — so kann das
Audiosignal eines externen Instruments tber die
Lautsprecher des Instruments wiedergegeben werden.
Verbinden Sie mit Hilfe geeigneter Audiokabel die
Ausgangsbuchsen (LINE OUT usw.) eines externen
Synthesizers oder des Klangerzeuger-Moduls mit den
AUX-IN-Buchsen [L/L+R]/[R] des Instruments.

Instrument

Synthesizer
Klangerzeuger

R L/L+R
AUX IN

t t

¥ ¥ uneout
Klinkenstecker
(Standard) Cinch-
Stecker
Audiokabel

/\ voRrsicHT

Wenn der Klang eines externen Gerats an das Instrument
ausgegeben wird, schalten Sie bitte zuerst das externe
Gerat und dann das Instrument ein. Schalten Sie die
Gerate in umgekehrter Reihenfolge aus.

|2 HINWEIS |

e Verwenden Sie zum Anschluss an ein Mono-Gerit nur die
Buchse [L/L+R].

¢ Die Einstellung des Reglers [MASTER VOLUME] beeinflusst das
Eingangssignal an den [AUX IN]-Buchsen.

usjelen) ualapue
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AnschlieBen von Audio- und Videogeriten
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anderen Geriten

Anzeige des Display-Inhalts des
Instruments auf einem separaten
Fernsehbildschirm (© [VIDEO OUT]-
Buchse) (PSR-S900)

SchlieBen Sie das Instrument an einen externen
Fernsehbildschirm an, und Sie konnen den aktuellen
Display-Inhalt, Gesangstexte (z.B. wenn Sie zu
mehreren mitsingen mochten, oder Textdateien) auf
dem Fernsehgerat anzeigen. Anweisungen zum
Herstellen der Verbindung finden Sie auf Seite 59.

|2 HINVESS

e Stellen Sie die Fernsehnorm ein (NTSC oder PAL), die von
Ihren Videogeriten verwendet wird.

® Wenn als Inhalt des Screen-Out-Signals LYRICS/TEXT
gewdhlt ist, werden tiber VIDEO OUT nur der Gesangstext
des Songs oder Textdateien ausgegeben, unabhangig davon,
welches Display am Instrument aufgerufen wird.

¢ Vermeiden Sie es, ldngere Zeit auf den Fernseher oder den
Videobildschirm zu schauen, da dies lhr Sehvermogen
verschlechtern konnte. Legen Sie hin und wieder Pausen
ein und richten Sie lhre Augen auf entfernte Objekte, um
eine Uberanstrengung der Augen zu vermeiden.

Video-Out-Einstellungen

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] = [J] (UTILITY) — TAB [«][»]
SCREEN OUT

2 Wabhlen Sie mit der Taste [1A V]/ [2A V]
die Fernsehnorm NTSC oder PAL aus.
Waihlen Sie mit der Taste [3A V]/[4A V]
den Inhalt des Video-Out-Signals — den
aktuellen Display-Inhalt (LCD) oder den
Gesangstext/Text (LYRICS/TEXT) - aus.

UTILITY

GOHFIG1 | GOHFIG2 fawdiaa BN HEDIA | OMHER - SYSTEH RESET

Select the desired output monitor type:
TSC or PAL.

HORITOR SCREEH
TYPE GORTEHT

HISC LYRICS-TEXT
S

LLLE:E

AnschlieBen eines Mikrofons oder einer
Gitarre (@ [MIC/LINE IN]-Buchse)
(PSR-5900)

Wenn Sie an die Buchse [MIC/LINE IN] (Standard-
6,3-mm-Stereobuchse) ein Mikrofon anschlielRen,
konnen Sie zur Song-Wiedergabe (KARAOKE) oder zu
Ilhrem Spiel singen. Das Instrument gibt dabei Ihre
Stimme oder den Gitarrenklang tiber die eingebauten
Lautsprecher wieder. Anweisungen zum Herstellen der
Verbindung finden Sie auf Seite 57. Bitte achten Sie
darauf, beim AnschlieSen von Geriten mit hohem
Ausgabepegel den Schalter [LINE MIC] auf ,LINE”

zu stellen.

MIN @ MAX @

Mic/ INPUT 11
LINE IN VOLUME  LINE MIC

Verwendung des FuBschalters oder
FuBreglers (@ [FOOT PEDAL 1/2]-
Buchsen)

Die folgenden Funktionen stehen in der (werkseitigen)
Grundeinstellung fiir die beiden [FOOT PEDAL]-
Buchsen zur Verfligung.

e Buchse FOOT PEDAL 1

SchlieBen Sie einen der FuRschalter FC4 oder FC5 von
Yamaha an diese Buchse an, und schalten Sie damit
Sustain ein und aus. Der Fulsschalter funktioniert wie
ein Haltepedal (Fortepedal) an einem Klavier: wenn Sie
ihn treten, wird der Ton gehalten, wenn Sie ihn
loslassen, werden alle Noten ausgeschaltet.

e Buchse FOOT PEDAL 2

(PSR-5900) SchlielRen Sie einen der Fullschalter FC4
oder FC5 von Yamaha an diese Buchse an, und Sie
konnen damit die Super-Articulation-Voices steuern
(Seite 83).

(PSR-S700) Schliellen Sie den optionalen FufRregler
Yamaha FC7 an diese Buchse an, und Sie kbnnen mit
ihm wdhrend des Spiels am Instrument die Lautstarke
regeln (Expression-Funktion).

FOOT PEDAL

FuBpedale

7

FuBschalter
FC4 (optional)

FuBschalter
FC5 (optional)

FuBregler FC7
(optional)

/N VORSICHT
Achten Sie darauf, das Pedal nur dann anzuschlieRen
oder abzuziehen, wenn das Instrument ausgeschaltet ist.
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Verwendung des FuBBschalters oder FuBBreglers ([AUX PEDAL]-Buchse)

Den einzelnen FuBpedalen bestimmte
Funktionen zuweisen

CONTROLLER
FOOT PEDAL RSSO

PEDAL +
SOSTERUTO
SOFT POLARITY 50
GLIDE
PORTAHERTO
PITCH BEHD

LEFT—RIGHT1, (RIGHT.
on_|[ELEs mw
73| OFF OFF
na i ria na

Die Funktionen, die dem angeschlossenen Fulischalter
oder FuBregler standardmalig zugeordnet sind, konnen
gedndert werden. So konnen Sie zum Beispiel mit dem
Fulschalter die Style-Wiedergabe beginnen oder
anhalten, oder mit dem Fuliregler Tonhohenanderungen
(Pitch Bends) erzeugen.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»]
FOOT PEDAL

2 Waéhlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten eines der
beiden Klavierpedale aus, dem Sie die Funktion
zuweisen mochten.

3 Benutzen Sie die Taste [1 A V], um die
Funktionen auszuwahlen, die dem in Schritt 2
festgelegten Pedal zugewiesen werden sollen.
Einzelheiten zu den Pedalfunktionen sind weiter
unten aufgefiihrt.

4 Benutzen Sie die Tasten [2A V]-[8A V], um
die Einzelheiten der ausgewihlten Funktionen
einzustellen.

Welche Parameter verfiighar sind, hangt von der in
Schritt 3 ausgewihlten Funktion ab. Einzelheiten zu
den Parametern sind auf Seite 196 aufgefiihrt.

5 Uberpriifen Sie, ob die gewiinschte Funktion mit
dem Pedal gesteuert werden kann, indem Sie
das Pedal betatigen.

BIIIE Wenn Sie die Pedale zum Umschalten der Registration-
Memory-Einstellungen verwenden (Seite 138), sind
diese Einstellungen ungliltig.

Einstellen der Pedalpolaritit

Das Ein- und Ausschalten des Pedals kann je nach an das
Instrument angeschlossenem Pedal verschiedene
Ergebnisse liefern. So ist es beispielsweise moglich, dass
Sie die ausgewahlte Funktion einschalten, wenn Sie ein
bestimmtes Pedal driicken, wihrend Sie durch Driicken
eines anderen Pedalmodells bzw. des Pedals eines
anderen Herstellers dieselbe Funktion ausschalten.
Verwenden Sie ggf. diese Einstellung, um die Steuerung
umzukehren. Driicken Sie die [l]-Taste (PEDAL
POLARITY), um die Polaritit umzuschalten.

usjelen) ualapue
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Verwendung des FuBBschalters oder FuBBreglers (Buchse [FOOT PEDAL])
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anderen Geriten

Es folgt eine Auflistung der Einzelheiten zu den Pedalfunktionen. Fiir die mit ,*%“ gekennzeichneten Funktionen
verwenden Sie bitte nur den Ful3regler, da Fullschalter hierfiir ungeeignet sind.

Zuweisbare Pedalfunktionen

VOLUME*

(Lautstarke) Ermoglicht die Verwendung eines FulSreglers zur Lautstarkeregelung.

SUSTAIN (Halten)

(Aushalten) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung. Wenn Sie
das Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur gespielten Noten
langer gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die gehaltenen Noten sofort
unterbrochen (gedampft).

SOSTENUTO

Erméglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Sostenuto-Effekts. Wenn Sie
eine Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie driicken das
Sostenuto-Pedal, wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird die Note so lange
ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden Noten werden hingegen
nicht ausgehalten. Auf diese Weise kbnnen Sie beispielsweise einen Akkord halten
(Sustain) und gleichzeitig andere Noten stakkato spielen.

SOFT (Leise)

(Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leiseeffekts. Durch
Driicken dieses Pedals wird die Lautstirke der von Ihnen gespielten Noten verringert,
und der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur bestimmte, dafiir geeignete
Voices.

GLIDE (Gleiten)

(Gleiten) Wenn das Pedal gedriickt wird, dndert sich die Tonhohe; sobald das Pedal
losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zurtick.

PORTAMENTO

Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender Ubergang
zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die Noten
legato gespielt werden (d. h. wenn eine Note gespielt wird, wahrend die
vorhergehende Note noch eben gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann auch am
Mischpult (Mixing Console) eingestellt werden (Seite Seite 93). Bestimmte Natural-
Voices, die mit dieser Funktion nicht richtig klingen wiirden, werden von dieser
Funktion nicht beeinflusst.

PITCH BEND*

(Tonhohenbeugung) Ermoglicht Thnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhéhe der Noten
nach oben oder unten zu verschieben.

MODULATION*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt an. Dartiber
hinaus kénnen verschiedene Effekte auf die S.-Articulation-Voice (PSR-S900)
angewendet werden (Seite 83). Die Intensitit des Effekts nimmt zu, wenn der Fuliregler
betatigt wird. In diesem Display kénnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part
ein- oder ausschalten.

S.ARTICULATION (PSR-5900)

Wenn Sie eine S.-Articulation-Voice mit einem dem Pedal/FuRschalter zugewiesenen
Effekt verwenden, kénnen Sie den Effekt durch Betitigen des Pedals/FuRschalters
aktivieren. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion ftir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.

DSP VARIATION

Schaltet DSP VARIATION fiir den Voice-Effekt ein und aus.

HARMONY/ECHO

Schaltet den Voice-Effekt HARMONY/ECHO ein und aus.

VOCAL HARMONY (PSR-S900)

Schaltet die Vocal-Harmony-Funktion ein und aus.

TALK (PSR-S900)

Schaltet die Sprechfunktion der Taste [MIC SETTING] ein und aus.

SCORE PAGE+

Wenn der Song angehalten ist, konnen Sie zur nichsten Seite der Notendarstellung
wechseln.

SCORE PAGE-

Wenn der Song gestoppt ist, konnen Sie zur vorhergehenden Seite wechseln.

LYRICS PAGE+

Wenn der Song angehalten ist, konnen Sie zur nichsten Seite des Gesangstexts
wechseln.

LYRICS PAGE-

Wenn der Song gestoppt ist, kdnnen Sie zur letzten Seite des Gesangstexts
zurtickkehren.

TEXT PAGE+ (PSR-5900)

Sie konnen zur niachsten Textseite wechseln.

TEXT PAGE- (PSR-5900)

Sie konnen zur vorherigen Textseite wechseln.

SONG PLAY/PAUSE

Identisch mit der SONG-Taste [ » / Il | (PLAY/PAUSE).

STYLE START/STOP

Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

TAP TEMPO

Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].
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Verwendung des FuBBschalters oder FuBBreglers ([AUX PEDAL]-Buchse)

SYNCHRO START

Identisch mit der Taste [SYNC. START].

SYNCHRO STOP

Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

INTRO1-3 Identisch mit den [INTRO I-lll]-Tasten.

MAIN A-D Identisch mit den Tasten [MAIN VARIATION A-D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fillmuster) wird gespielt, auf das automatisch die MAIN-Section der Taste
unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Es wird ein Fill-In gespielt.

FILL BREAK Es wird ein Break gespielt.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die MAIN-Section der Taste unmittelbar
rechts davon folgt.

ENDING1-3 Identisch mit der [ENDING/rit.-Tasten I-111].

FADE IN/OUT (Ein-/Ausblenden) Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

FINGERED/ON BASS

Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,Fingered” und ,,On Bass” (Seite 106).

BASS HOLD (Bass halten)

(Bass halten) Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-Styles
gehalten, auch wenn wéhrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt wird.
Wenn die Erkennungsmethode auf Al FULL KEYBOARD eingestellt ist, hat diese
Funktion keine Auswirkung.

PERCUSSION

Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den Tasten
[4 A V]1-[8 A V] ausgewidhlt wurde. Sie konnen das gewiinschte Percussion-
Instrument mit der Tastatur auswahlen.

RIGHT1 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT2 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 2].

LEFT ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [LEFT].
OTS+ Ruft die nachste One-Touch-Einstellung auf.
OTS- Ruft die vorhergehende One-Touch-Einstellung auf.

BIMIEY Die Sostenuto- und Portamento-Funktionen beeinflussen nicht die Organ-Flutes-Voices, auch wenn diese den FuRpedalen

zugewiesen wurden.

Einstellbare Parameter fiir die einzelnen Funktionen

Die folgenden Parameter entsprechen den Tasten [2 A ¥ ]-[8 A V]; ihre Verfligharkeit hangt von der ausgewahlten
Steuerungsart ab. Wenn zum Beispiel SUSTAIN ausgewadhlt wird, dann werden automatisch die Parameter HALF
PEDAL POINT, RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT im Display angezeigt.

SONG, STYLE, MIC*, M.PAD, LEFT,
RIGHT1, RIGHT2

Legen die Parts fest, die durch das Pedal beeinflusst werden.
* Nur auf dem PSR-S900 verfuigbar.

UP/DOWN Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier bestimmt, ob sich die
Tonhohenidnderung nach oben oder unten auswirken soll.

RANGE Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier der Bereich der
Tonhoheninderung in Halbténen bestimmt. Ist mit der Einstellung — Pitch Bend Range
(Seite 93) des Mischpults (Mixing Console) verkniipft.

ON SPEED Wurde GLIDE ausgewihlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhohendnderung
bestimmt, wenn das Pedal gedriickt wird.

OFF SPEED Wurde GLIDE ausgewihlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhéhenidnderung
bestimmt, wenn das Pedal losgelassen wird.

KIT Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle zur
Verfiigung stehenden Drum Kits angezeigt; damit konnen Sie das jeweilige Schlagzeug-
Set auswihlen, das fiir das Pedal verwendet werden soll.

PERCUSSION Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle Sounds fiir

das ausgewihlte Drum Kit (oben in KIT) angezeigt. Dadurch wird der jeweilige
Instrumentenklang dem Pedal zugewiesen.

usjelen) ualapue
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AnschlieBen externer MIDI-Geriéte ([MIDI]-Buchsen) / AnschlieBen eines Computers oder USB-Gerits
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AnschlieBen externer MIDI-Gerite
(O [MIDI]-Buchsen)

SchlieBen Sie externe MIDI-Geréte tiber Standard-
MIDI-Kabel an die eingebauten [MIDI]-Buchsen an.

MIDI

MIDI IN Empfangt MIDI-Meldungen von einem
externen MIDI-Gerdt.

MIDI OUT Sendet vom Instrument erzeugte MIDI-
Meldungen.

Einen allgemeinen Uberblick tiber MIDI und
Informationen tber die sinnvolle Nutzung finden Sie in
den folgenden Abschnitten:

® Was ist MIDI? ... Seite 201
e Einsatzmoglichkeiten von MIDI ................... Seite 203
e MIDI-Einstellungen ..........cccoeeviieniiennenne. Seite 204

AnschlieBen an einen Computer,
ein USB-Gerit und das Internet

o o o

AnschlieBen eines Computers
(Buchsen @ [MIDI] und @ [USB TO HOST])

LAN

Wenn Sie einen Computer an eine der Buchsen [USB
TO HOST] und [MIDI] anschliefen, kbnnen Sie
zwischen dem Instrument und dem Computer tiber
MIDI Daten tbertragen und entsprechende Musik-
Software nutzen. Denken Sie daran, dass Sie auch
einen geeigneten USB-MIDI-Treiber installieren
mussen.

Im Folgenden wird erldutert, wie Sie die Anschliisse
herstellen und verwenden.

BIITEY

Wenn Sie einen Computer mit USB-Schnittstelle verwenden,
sollten Sie den Computer und das Instrument nicht tiber MIDI,
sondern tiber USB verbinden.

[ HINWEIS

Treiber

Ein Treiber ist ein Softwareprogramm, das zwischen dem
Betriebssystem des Computers und einem angeschlossenen
Hardwaregerit eine Schnittstelle zur Datentibertragung
bereitstellt. Um den Computer mit dem Instrument zu verbinden,
missen Sie einen USB-MIDI-Treiber installieren. Einzelheiten
finden Sie im gesonderten Installationshandbuch (Seite 4).

(Die folgenden Erlduterungen bestehen aus zwei Teilen,
in denen die beiden Anschlussarten behandelt werden:
Anschluss an die Buchse [USB TO HOST] und
Anschluss an die [MIDI]-Buchse.)

e Anschluss an die Buchse [USB TO HOST]
Um das Instrument tiber USB an den Computer
anzuschlieBen, verwenden Sie ein Standard-USB-
Kabel (mit USB-Logo), mit dem Sie die Buchse
[USB TO HOST] am Instrument mit der USB-Buchse
des Computers verbinden. Installieren Sie dann den
USB-MIDI-Treiber.

Instrument

BITTEY

Zu den Buchsen [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]
Das Instrument besitzt zwei verschiedene Arten von USB-
Buchsen: [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]. Achten Sie
darauf, diese beiden Buchsen und die entsprechenden
Kabelanschliisse nicht zu verwechseln.

Achten Sie darauf, die richtige Buchse und mit der richtigen
Ausrichtung des Steckers anzuschlielen. Erlduterungen zur
[USB TO DEVICE]-Buchse folgen im nadchsten Abschnitt.

/\ VORSICHT

VorsichtsmalRregeln bei Verwendung der [USB TO HOST]-

Buchse

Beachten Sie beim AnschlieRen des Computers an die [USB TO

HOST]-Buchse die folgenden Punkte. Anderenfalls kann der

Computer hdngen bleiben, und es konnen Daten zerstort

werden oder verloren gehen. Sollte der Computer oder das

Instrument hangen bleiben, schalten Sie bitte das Instrument

aus und starten Sie den Computer neu.

e Beenden Sie, bevor Sie den Computer an die Buchse [USB

TO HOST] anschlieBen, jeglichen Energiesparmodus des

Computers (wie z.B. Schlaf- oder Bereitschaftsmodus), und

schliellen Sie alle gedffneten Softwareanwendungen.

Schalten Sie auferdem das Instrument aus.

Fuhren Sie die folgenden Vorgange aus, bevor Sie das

Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel vom/zum

Instrument/Computer einstecken oder abziehen.

- Beenden Sie alle Programme am Computer.

- Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten
tbertragen werden. (Nur durch das Spielen von Noten auf
der Tastatur oder durch die Wiedergabe eines Songs
werden Daten tibertragen.)

Waihrend ein USB-Gerat an das Instrument

angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen

Vorgangen mindestens sechs Sekunden warten: wenn

Sie das Instrument aus- und wieder einschalten, oder

wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder

abziehen oder umgekehrt.

) HINWES]

e Das Instrument beginnt die Ubertragung mit einer kleinen
Verzogerung, nachdem die USB-Verbindung aufgebaut wurde.

e Wenn Sie lhren Computer tber ein USB-Kabel mit dem
Instrument verbinden, dann stellen Sie die Verbindung direkt
her, und verwenden Sie keinen USB-Hub.

e Informationen zur Einrichtung lhrer Sequenzer-Software finden
Sie in der Bedienungsanleitung der entsprechenden Software.
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AnschlieBen eines Computers oder USB-Geriits

e Anschluss iiber [MIDI]-Buchsen
Sie konnen das Instrument auf zwei Arten tiber MIDI
an einen Computer anschlieBen: Wenn in lhrem
Computer eine MIDI-Schnittstelle integriert ist,
verbinden Sie die Buchse MIDI OUT der
Computerschnittstelle mit der Buchse [MIDI IN] des
Instruments, und verbinden Sie die Buchse [MIDI
OUT] des Instruments mit der Buchse MIDI IN am
Computer.

MIDI-Kabel
[MIDI'IN]-  [MIDI OUT]-
| Buchse Buchse
[m— e}

Buchse
Computer mit installiertem
MIDlI-Interface

Buchse

Instrument

Bei der zweiten Anschlussmoglichkeit wird ein
separates, externes MIDI-Interface verwendet, die
tiber einen USB-Port oder seriellen Port (Modem-
oder Druckerbuchse) an den Computer
angeschlossen wird. SchliefRen Sie mit Hilfe von
Standard-MIDI-Kabeln die Buchse MIDI OUT des
externen Interface an die Buchse [MIDI IN] des
Instruments an, und verbinden Sie die Buchse

[MIDI OUT] des Instruments mit der Buchse MIDI IN
am Interface.

USB-Port oder serieller
Port (Modem- oder

MIDI-Kabel Druckeranschluss)
[MIDI IN]-
| Buchse MIDI-Interface
.'_ 0=
[MIDI OUT]-
Buchse

Computer

Instrument

L) HINWES]
Stellen Sie sicher, dass Sie ein fiir lhren Computer geeignetes
MIDlI-Interface verwenden.

AnschlieBen an einen LAN-Adapter vom
Typ USB und an ein USB-Speichergerit
(O iiber die [USB TO DEVICE]-Buchse)

Es gibt zwei Einsatzmoglichkeiten fir die [USB TO
DEVICE]-Buchse:

B Wenn Sie den LAN-Adapter vom Typ USB
anschliefSen, konnen Sie direkt auf spezielle Internet-
Websites zugreifen, um Musikdaten herunterzuladen
(Seite 171).

B Wenn Sie das Instrument mit einem Standard-USB-
Kabel an ein USB-Speichergerat anschlieRen,
konnen Sie die von lhnen erstellten Daten auf dem
angeschlossenen Gerit speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerit gespeicherte Daten laden.

[ HINWES

Zu den Buchsen [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]

Das Instrument besitzt zwei verschiedene Arten von USB-
Buchsen: [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]. Achten Sie
darauf, diese beiden Buchsen und die entsprechenden
Kabelanschliisse nicht zu verwechseln.

Achten Sie darauf, die richtige Buchse und mit der richtigen
Ausrichtung des Steckers anzuschlielen. Erlauterungen zur
Buchse [USB TO HOST] finden Sie im vorhergehenden Abschnitt.

Verwenden von USB-Speichergeriten

Dieser Typ dient zum Anschluss des Instruments an ein
USB-Speichergerat und ermoglicht die Speicherung der
von lhnen erstellen Daten auf dem angeschlossenen
Gerit bzw. das Laden der auf dem angeschlossenen
Gerit gespeicherten Daten. Die folgende Beschreibung
erldutert allgemein, wie die Gerate angeschlossen und
verwendet werden.

Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Speichergerits
unbedingt den Abschnitt ,Bedienen des USB-
Speichergerits (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.)”
auf Seite 23.

] SchlieRen Sie das USB-Speichergerit mit einem
Standard-USB-Kabel an die Buchse [USB TO
DEVICE] an.

2 Verlassen Sie danach voriibergehend das
Auswahl-Display, und kehren Sie dann wieder
dorthin zuriick (oder driicken Sie im Auswahl-
Display gleichzeitig die Umschalttasten fiir die
Registerkarten [«] und [»]). Die USB-Register
(USB 1, USB 2 usw.) werden automatisch
aufgerufen, so dass Sie Dateien auf den Geraten
speichern und dort gespeicherte Musikdaten
wiedergeben konnen.

) HINWES]

Uberpriifung des verbleibenden Speicherplatzes auf dem
USB-Speichergerit

Sie konnen den Speicherplatz in dem Display tberpriifen, das
iber den folgenden Befehlspfad aufgerufen wird:

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

Waihlen Sie mit der Taste [A]/[B] in diesem Display das Gerit aus,
und driicken Sie [F] (PROPERTY).

L2 HINWEIS |

Auch wenn ein Computer an die Buchse [USB TO HOST] und an
die Buchse [USB TO DEVICE] ein USB-Speichergerat
angeschlossen ist, kénnen Sie nicht am Computer (iber das
Instrument auf das USB-Speichergerit zugreifen.

Formatieren von USB-Speichermedien
Nédheres siehe Seite 72.

A\ voRsicHT
Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten tberschrieben. Seien Sie daher vorsichtig.

usjelen) ualapue
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AnschlieBen eines Computers oder USB-Geriits

Dateien von einer Computerfestplatte auf ein
USB-Speichergerit kopieren
Auf der Festplatte eines Computers enthaltene Dateien
konnen an das Instrument Gbertragen werden, indem Sie
sie zuerst auf das Speichermedium kopieren und dann das
Speichergerat am Instrument anschlieRen.
Nicht nur am Instrument selbst erstellte Dateien, sondern
auch Standard-MIDI-Dateien und als Style File formatierte
Style-Dateien kénnen von der Festplatte des Computers
rSpeicher'[ interne Daten auf einem USB-Speichergerat. ) auf ein USB-Speichergerat kopiert werden. Nachdem Sie
die Daten kopiert haben, schliefen Sie das Gerat an die
Buchse [USB TO DEVICE] des Instruments an, und geben
Sie die Daten am Instrument wieder.

Sichern der Daten auf einem Computer

H Sichern der Daten des Instruments auf einem
Computer

Nachdem Sie die Daten auf einem USB-Speichergerét

gesichert haben, konnen Sie sie auf die Festplatte eines

Computers kopieren und beliebig archivieren und

organisieren. Schlieen Sie das Gerit einfach wie folgt an.

g USB-Speichergerat " Datei der Festplatte des Computers auf das USB A
ateien von der Festplatte des Computers auf das -
[iBuchse USB TO DEVICE Speichergerat kopieren
Instrument (T
L ) USB-Speichergerat
Computer
(" )
Trennen Sie das USB-Speichergerat vom Instrument, und Instrument
schlieBen Sie es an den Computer an.
Sichern der Daten auf einem Computer und Organisieren der
Dateien/Ordner \ y
Trennen Sie das USB-
- Speichergerat vom Computer,
(Bl ——al=e ) :
H= = 'und schlieBen Sie es an das
- Instrument an.
S USB-Speichergerat r N
Computer Dateien des USB-Speichergerats am Instrument lesen
° Instrument
il
\ y USB-Speichergerat

Computer ] [USB TO DEVICE]-Buchse

Instrument

AnschlieBen an das Internet
(O [LAN]-Port)

Es gibt drei Moglichkeiten, mit Hilfe des [LAN]-Ports auf
spezielle Internet-Websites zuzugreifen und Song-
Daten usw. herunterzuladen. Anweisungen zum
Herstellen der Verbindung finden Sie auf Seite 171.

anderen Geriten
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Was ist MIDI?

Was ist MIDI?

Einfach ausgedrtickt ist MIDI ein Standard zur
Datentibertragung, der die einfache und umfassende
Steuerung zwischen elektronischen/digitalen
Musikinstrumenten und anderen Geraten ermoglicht.
Um eine bessere Vorstellung von der Funktionsweise
von MIDI zu erhalten, betrachten wir zuerst akustische
Instrumente wie z.B. einen Fliigel und eine klassische
Gitarre. Bei einem Klavier schlagen Sie eine Taste an,
und ein Hammer im Inneren des Instruments schlégt
eine oder mehrere Saiten an, und die Note erklingt.
Bei der Gitarre zupft der Spieler die Saite, und der
Ton erklingt.

Aber wie erzeugt ein digitales Instrument den Klang?

Tonerzeugung bei einer

akustischen Gitarre Tonerzeugung bei einem

digitalen Instrument

/ \—/
Interner Verstarker [Kiangerzeuger] Interner Verstérken
(Elektronischer]

‘Schallkreis)

I[HHHMSE[LIL d[![!mm

Je nach den Daten, die durch
Spielen auf der Tastatur erzeugt
werden, wird Uber die
Lautsprecher eine im
Klangerzeuger gespeicherte
Sampling-Note wiedergegeben.

Eine Saite wird gezupft,
und der Resonanzkérper
verstérkt die
Schwingungen.

Wie aus der Abbildung hervorgeht, wird bei einem
elektronischen Instrument eine im Klangerzeuger
(elektronischer Schaltkreis) gespeicherte Sampling-Note
(zuvor aufgezeichnete Note) basierend auf von der
Tastatur empfangenen Daten wiedergegeben.

Betrachten wir nun, was bei der Wiedergabe einer
Aufnahme erfolgt. Wenn Sie eine Musik-CD
wiedergeben (beispielsweise eine Klavieraufnahme),
hort man den tatsdchlichen Klang (akustische
Schwingungen) des akustischen Instruments. Wir
bezeichnen diese als Audio-Daten, zur Unterscheidung
von den MIDI-Daten.

Aufnahme und Wiedergabe des Klangs eines
akustischen Instruments (Audio-Daten)

Aufnehmen

Wiedergabe

Im oben angefiihrten Beispiel wird das Klavierspiel in
Form von Audio-Daten festgehalten und auf CD
gespeichert. Gibt man die CD auf einer Tonanlage
wieder, hort man das Klavierspiel. Das Klavier selbst
wird dazu nicht benétigt, weil die Aufnahme den
Klavierklang selbst enthilt und die Lautsprecher diesen
wiedergeben.

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem
digitalen Instrument (MIDI-Daten)

Aufnehmen Wiedergabe

===

-
USB- USB-
Speichergerét Speichergerat
] =

VR
’/)/ Klangerzeuger[\
(T AR

Eingabemedien (Keyboard usw.)
—

BIIEY

Im Fall eines digitalen Instruments werden die Audiosignale durch
die Ausgangsbuchsen (wie z.B. [AUX OUT]) am Instrument
gesendet.

Die ,Eingabemedien” und ,Klangerzeuger” in der
obigen Abbildung entsprechen in dem Beispiel fiir ein
akustisches Instrument dem Klavier. In diesem Fall wird
die Darbietung des Spielers als MIDI-Song-Daten
festgehalten (siehe untenstehende Abbildung). Um eine
akustische Darbietung aufzunehmen, wird zunachst
eine spezielle Aufnahmeanlage benoétigt. Weil das
PSR-S900/S700 einen integrierten Sequenzer enthalt,
mit dem die Daten lhres Spiels festgehalten werden,
benotigt man keine weiteren Aufnahmegerite. Mit
Ilhrem digitalen Instrument kbnnen Sie die Daten nicht
nur aufnehmen, sondern auch wiedergeben.

| Klangerzeuger |

| Sequenzer |

] Spiel auf der Tastatur (MIDI-Daten)

Dennoch wird eine Signalquelle fur die Wiedergabe der
Audiodaten benétigt, die etwa tber Lautsprecher
wiedergegeben werden sollen.

Der Klangerzeuger des Instruments Gbernimmt diese
Aufgabe. Die aufgenommenen Spieldaten werden vom
Sequenzer beim Abspielen der Song-Daten wiederholt,
der Klangerzeuger generiert wahrend des Abspielens
die verwendeten Instrumentenkldnge (Voices) —
beispielsweise den Klang eines Klaviers. Anders
betrachtet, die Beziehung zwischen dem Sequenzer
und der Klangerzeugung entspricht der zwischen dem
Pianisten und dem Klavier — Einer spielt das Andere.
Weil digitale Instrumente die Wiedergabe der
Spieldaten und die eigentlichen Klange unabhingig
behandeln, konnen wir unsere Klavieraufnahme auch
nachtraglich mit einem anderen Instrumentenklang wie
etwa Gitarre oder Geige wiedergeben.

L) HINWES]

Obwohl es sich beim PSR-S900/S700 um ein einziges Instrument
handelt, kann man sich eine Verbindung verschiedener

elektronischer Komponenten vorstellen: Eingabemedien,
Klangerzeuger und Aufnahmemedium (Sequenzer).
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anderen Geriten

Abschliefend werfen wir einen Blick auf die eigentlich
aufgenommenen Daten, welche die Grundlage fiir die
Wiedergabe der Klange bilden. Angenommen, Sie
spielen auf der Tastatur des Instruments eine Viertelnote
,C" mit einem Fliigelklang. Anders als bei einem
akustischen Instrument, das eine reale Schwingung
erzeugt, gibt ein elektronisches Instrument nur die
Informationen von der Tastatur weiter, z. B. ,mit welcher
Voice”, ,mit welcher Taste”, ,mit welcher Lautstirke”,
,Zeitpunkt des Tastenanschlags” und ,Zeitpunkt des
Loslassens der Taste”. Dann wird jede
Informationskomponente in einen Zahlenwert
umgewandelt und an den Klangerzeuger gesendet. Mit
Hilfe dieser Zahlen als Grundlage fiir die Klangerzeugung
spielt der Klangerzeuger die gespeicherte Sampling-Note.

Beispiele fiir Spieldaten

Voice-Nummer (Welche Voice?) 01 (Grand Piano)
Notennummer (Welche Taste?) 60 (C3)

Note On (Beginn des Numerisch
Tastenanschlags) und Note Off ausgedriickte Dauer
(Ende des Tastenanschlags) (Viertelnote)
Velocity-Wert (Anschlagstarke) 120 (stark)

Bedienungsfunktionen am Instrument, wie das Spielen
auf der Tastatur und die Auswahl von Voices, werden als
MIDI-Daten verarbeitet und gespeichert. Auch die
Begleitautomatik-Styles und Songs bestehen aus
MIDI-Daten.

MIDI ist eine Abkirzung und steht fiir ,Musical
Instrument Digital Interface” (Digitale Schnittstelle fiir
Musikinstrumente). Uber diese Schnittstelle kénnen
elektronische Musikinstrumente untereinander
kommunizieren, indem sie Noten-, Controller- oder
Programmwechsel-Events sowie verschiedene andere
MIDI-Eventtypen oder Meldungen senden und
empfangen (Event = Ereignis, Controller = Spielhilfe
bzw. Regler-Event).
Das Instrument steuert ein MIDI-Geréat durch die
Ubermittlung notenbezogener Daten und
verschiedener Steuerdaten. Das Instrument kann durch
eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden, die
automatisch den Tongeneratormodus festlegen, MIDI-
Kanile auswihlen sowie Voices, Effekte und
Parameterwerte dndern und natiirlich auch die Voices
fur die verschiedenen Parts spielen.
|2 HINWEIS |
MIDI-Daten haben im Vergleich zu Audiodaten folgende Vorteile:
e Die Datenmenge ist viel kleiner.
e Die Daten konnen wirksam und einfach bearbeitet werden,
sogar so weit, dass Voices nachtréglich verandert und die Daten
transformiert werden.

MIDI-Events lassen sich in zwei Gruppen einteilen:
Kanalgebundene Events und System-Events.

Kanalnachrichten

Das PSR-S900/S700 ist ein elektronisches Instrument, das
16 MIDI-Kanile verwalten kann (bzw. 32 Kanéle fiir den
Empfang von MIDI-Daten bei Verwendung der [USB]-
Buchse). Man kann auch sagen: ,Es kann 16 Instrumente
zur gleichen Zeit spielen”. Kanalgebundene Events
Ubermitteln fur jeden der 16 Kanile Daten wie Note Ein/
Aus, Programmwechsel usw.

Bezeichnung der Funktion/Bedienfeldeinstellung

MIDI-Meldung

Note On/Off Befehle, die beim Spielen auf der
Tastatur erzeugt werden. Jede
Meldung enthalt den der
angeschlagenen Taste
entsprechenden Notenwert sowie
einen Anschlagwert, der angibt, mit
welcher Starke die Taste
angeschlagen wurde.

Zur Auswahl von Voices (zusammen
mit den Einstellungen Control
Change Bank Select MSB/LSB)

Program Change
(Programmwechsel)

Lautstirke, Stereoposition
(Mischpult), Modulationsradbetrieb

Control Change
(Controller)

USW.
Pitch Bend Betrieb des Pitch-Bend-Rades
(Tonhéhenbeugung)

[ HINWEIS

Die Spieldaten aller Songs und Styles werden in Form von MIDI-
Daten verwaltet.

MIDI-Kanale

Die MIDI-Performance-Daten werden einem der

16 MIDI-Kanile zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kanéle,
die von 1 bis 16 durchnummeriert sind, konnen die
Spielinformationen fiir 16 verschiedene
Instrumentalparts gleichzeitig tiber ein einzelnes MIDI-
Kabel gesendet werden.

Stellen Sie sich die MIDI-Kanile als Fernsehkanaile vor.
Jeder Fernsehsender strahlt seine Sendungen tber einen
bestimmten Kanal aus. lhr Fernsehgerdt empfangt
gleichzeitig viele verschiedene Programme von
verschiedenen Fernsehsendern, und Sie wihlen mit der
Programmtaste den Kanal fiir das gewiinschte
Programm aus.

e
R
woHRoTEN |

NACH-
RICHTEN

o1

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-
Daten auf einem bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-
Sendekanal) tber ein einfaches MIDI-Kabel an das
empfangende Instrument. Wenn der MIDI-Kanal des
empfangenden Instruments (MIDI Receive Channel) mit
dem Sendekanal tGbereinstimmt, spielt das
empfangende Instrument die Daten, die am sendenden
Instrument abgesendet wurden.

»

MIDI- i
Kabel MIDI-Empfangskanal 2

MIDI-Sendekanal 2
L2 HINWEIS |

Die Tastatur des Instrument ist mit dem internen Klangerzeuger
ebenfalls tiber MIDI verbunden. = LOCAL CONTROL
(Seite 207)

Beispielsweise konnen mehrere Parts oder Kanale
gleichzeitig tibertragen werden, einschlieflich der
Style-Daten (wie auf der nichsten Seite abgebildet).
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Beispiel: Aufnahme des eigenen Spiels mit dem Sound der
Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) des Instruments auf
einem externen Sequenzer

PSR-S900/S700-Spur MIDI-Kabel :

(Kanal) Externer Sequenzer|
RIGHT 1 — Kanal 1 S
RIGHT 2 ==  Kanal 2 e Spur 2
LEFT === Kanal 3 — Spur 3
STYLE-Instrument === Kanal 4 e Spur 4
STYLE-Instrument ===={ Kanal 5 — Spur 5
STYLE-Instrument ===  Kanal 6 S Spur 6
STYLE-Instrument [====| Kanal7 e Spur 7
STYLE-Instrument [===={ Kanal 8 — Spur 8
STYLE-Instrument === Kanal 9 — Spur 9
STYLE-Instrument ===={ Kanal 10 — Spur 10
STYLE-Instrument ==l Kanal 11 S Spur 11

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen koénnen, ist es von
entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung
festzulegen, welche Daten tiber welchen MIDI-Kanal
gesendet werden (Seite 207).

Mit dem Instrument konnen Sie auBerdem bestimmen,
in welcher Weise die empfangenen Daten
wiedergegeben werden (Seite 208).

Systemnachrichten

Das sind Events, die nicht an einen bestimmten Kanal
gebunden sind und im Allgemeinen vom gesamten
MIDI-System genutzt werden. Dazu zdhlen
systemexklusive Nachrichten fiir die Ubertragung von
Daten, die bei jedem Instrumentenhersteller anders
sind, und Echtzeitmeldungen zur Steuerung des
MIDI-Gerdéts.

Bezeichnung der
MIDI-Meldung

Funktion/Bedienfeldeinstellung

System Exclusive
Message

Effekttyp-Einstellungen (Mischpult) usw.

Clock-Einstellungen, Start/Stopp-Befehle

Realtime Messages

Die Meldungen, die vom PSR-S900/5700 gesendet/
empfangen werden, sind in den Abschnitten tber das
MIDI-Datenformat und in der MIDI-
Implementationstabelle der Datenliste aufgeftihrt.
Die Datenliste ist auf der Website von Yamaha
verfiigbar. (Siehe Seite 5.)

Einsatzmoglichkeiten von MIDI

B Nehmen Sie mithilfe der Begleitautomatik lhre
Spieldaten (1-16 Kanile) auf einem externen
Sequenzer (oder einem Computer mit Sequenzer-
Software) auf. Nach der Aufzeichnung konnen die
Daten mit dem Sequenzer bearbeitet und
anschliefend wieder zurtick an das Instrument
Ubertragen werden.

MIDI-Empfang

F MIDI IN s DI OUT
[mm— )

MIDI OUT MIDI IN

[ i S
Q — O

MIDI-Ubertragung Computer oder
Sequenzer

Instrument

Falls Sie das Instrument als XG-kompatiblen
mehrstimmigen Klangerzeuger nutzen wollen, setzen
Sie den Empfangsmodus fur die MIDI-Kanale 1-16 unter
MIDI/USB in MIDI Receive (Seite 208) auf ,SONG”.

H Steuern von einem externen MIDI-Keyboard aus.

MIDI-Empfang

og
YL

MIDIIN  MIDI OUT
O=——Cn

Instrument

Kompatibilitat der MIDI-Daten

Dieser Abschnitt behandelt grundsitzliche Fragen zur
Datenkompatibilitat: ob die vom PSR-5900/5700
aufgezeichneten Daten von anderen MIDI-Geriten
wiedergegeben werden konnen und ob handelsiibliche
Song-Daten oder Song-Daten, die fiir andere
Instrumente oder auf einem Computer erstellt wurden,
auf dem PSR-S900/S700 wiedergegeben werden
konnen. Je nach den Fihigkeiten des MIDI-Geréts oder
den Eigenschaften der Daten kénnen die Daten
entweder problemlos wiedergegeben werden, oder Sie
miissen vor der Wiedergabe bestimmte Vorgidnge
durchfiihren. Wenn Probleme mit der Datenwiedergabe
auftreten, lesen Sie bitte die folgenden Hinweise.

Sequenzformate

Song-Daten werden in einer Vielzahl unterschiedlicher
Systeme aufgezeichnet und gespeichert, die man als
,Sequenzformate” bezeichnet.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das
Sequenzformat des Songs mit dem des MIDI-Geréts
Gbereinstimmt. Das PSR-S900/S700 ist mit folgenden
Formaten kompatibel:

® SMF (Standard MIDI File)

Dies ist das gingigste Sequenzformat. Standard-MIDI-

Dateien gehoren allgemein zu einem von zwei Typen:

Format 0 oder Format 1. Viele MIDI-Gerdte sind mit

Format 0 kompatibel, und die meiste kommerziell

erhéltliche Software ist im Format 0 aufgezeichnet.

e Das PSR-S900/S700 ist sowohl mit Format O als auch
mit Format 1 kompatibel.

¢ Song-Daten werden mit dem PSR-5S900/S700
automatisch im SMF-Format 0 aufgezeichnet.

® ESEQ

Viele MIDI-Gerite von Yamaha einschlief8lich der Serie
PSR-S900/5700sind mit diesem Sequenzformat
kompatibel. Hierbei handelt es sich um ein
einheitliches, in der Yamaha-Software haufig
eingesetztes Format.

e Das PSR-S900/S700 ist ESEQ-kompatibel.

® XF

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard
(Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitiat und
unbeschrankte Erweiterungsmoglichkeiten fir die
Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Song-
Texten konnen Sie diese Texte auf dem Display des
PSR-S900/S700 anzeigen. (SMF ist das am meisten
verwendete Format fiir MIDI-Sequenzdateien.

Das PSR-5900/5700 ist mit den SMF-Formaten 0 und 1
kompatibel, und zeichnet Song-Daten im SMF-Format O
auf.)

@ Style File Format

Das Style File Format (SFF) vereinigt das gesamtes
Know-How von Yamaha zur Begleitautomatik in einem
vereinheitlichten Dateiformat.

usjelen) ualapue
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Voice-Zuordnungsformat

MIDI weist den Voices bestimmte Nummern zu, die so
genannten ,Programmnummern”. Der Standard der
Nummerierung (Einordnung einer Voice unter einer
bestimmten Nummer) wird als , Voice-
Zuordnungsformat” (Voice Allocation Format)
bezeichnet.

Wenn das Voice-Zuordnungsformat der Song-Daten
nicht mit demjenigen des zur Wiedergabe verwendeten
MIDI-Geriéts tibereinstimmt, werden die Voices u.U.
nicht korrekt wiedergegeben. Das PSR-S900/S700 ist
mit folgenden Formaten kompatibel:

2 HINWES]

Selbst wenn die Gerite und die verwendeten Daten allen oben
aufgefiihrten Bedingungen entsprechen, kann es vorkommen, dass
die Daten dennoch nicht vollstindig kompatibel sind. Der Grund
hierfiir liegt beispielsweise in unterschiedlichen

Geratespezifikationen und insbesondere an den
Aufzeichnungsmethoden.

® GM System Level 1

Dies ist eines der am haufigsten verwendeten Voice-
Zuordnungsformate.

Viele MIDI-Gerite sowie der GroRteil der kommerziell
vertriebenen Software sind kompatibel mit GM System
Level 1.

® GM System Level 2

Die Spezifikation eines Standards, durch den der
urspriingliche ,GM System Level 1“ erweitert und die
Kompatibilitdt von Song-Daten verbessert werden.
Dieser Standard sorgt fiir eine hohere Polyphonie, eine
grolere Auswahl von Voices, erweiterte Voice-
Parameter und integrierte Effektverarbeitung.

® XG

XG ist eine wichtige Erweiterung des Formats GM
System Level 1. Es wurde von Yamaha entwickelt, um
mehr Voices und Variationen zur Verfiigung zu stellen
sowie mehr Ausdrucksmoglichkeiten fiir Voices und
Effekte zu erhalten und Datenkompatibilitit fiir
zukiinftige Entwicklungen zu garantieren.
Song-Daten, die mit dem PSR-S900/S700 unter
Verwendung von Voices der Kategorie XG
aufgenommen werden, sind XG-kompatibel.

® DOC (Disk Orchestra Collection)

Dieses Voice-Zuordnungsformat ist mit vielen Yamaha
MIDI-Geréten einschlieflich der Serie PSR-S900/S700
kompatibel.

® GS

GS wurde von der Roland Corporation entwickelt.
Genau wie Yamaha XG stellt GS eine wichtige
Erweiterung von GM dar, um insbesondere mehr Voices
und Drum Kits mit ihren Variationen sowie eine groRere
Ausdruckskontrolle tiber Voices und Effekte zu
ermoglichen.

MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt kénnen Sie die auf MIDI
bezogenen Einstellungen fur das Instrument
vornehmen. Das PSR-S900/S700 stellt zehn
vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie
das Instrument sofort und leicht an eine bestimmte
MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerat
anpassen konnen. AuRerdem konnen Sie die
vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und im USER-
Display bis zu zehn eigene Vorlagen speichern. Im
Auswahl-Display MIDI SETUP (Befehlspfad:
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM
RESET) kénnen Sie dann all lhre eigenen Vorlagen als
gemeinsame Datei auf USB-Speichergeraten speichern.

Grundsitzliche Bedienung

] Rufen Sie das MIDI-Funktions-Display
(Vorlagenauswahl) auf.
Function — [I] MIDI

RESET

LT AN Parts] |WMIDI Accordl
|w KBD & STYLE |w MIDI Accord2
|M Master KBD |M MIDI Pedall
| sone | s mID1 Pedat2
|w Clock Ext |w MIDI OFF

2 Vorprogrammierte Vorlagen verwenden oder
bearbeiten
Driicken Sie die TAB-Taste [«], um das Display
PRESET auszuwdhlen. Driicken Sie zum Auswahlen
einer MIDI-Vorlage eine der Tasten [A]-[J].
Im USER-Display gespeicherte Vorlagen
verwenden oder bearbeiten
Driicken Sie die TAB-Taste [»], um das USER-
Display auszuwdahlen. Driicken Sie zum Auswédhlen
einer MIDI-Vorlage eine der Tasten [A]-[J].

3 Um eine Vorlage zu bearbeiten, driicken Sie die
Taste [8 ¥] (EDIT), um das MIDI-Display fiir die
Vorlagenbearbeitung aufzurufen.

Die einzelnen Parametereinstellungen der
ausgewadhlten Vorlage werden angezeigt. Hier
konnen Sie die einzelnen Parameter bearbeiten.

MIDI
FIEILY TRANSHIT  REGEIVE | EASS | CHORD DETECT

SOWG [STYLEH.PAD[LEFT] R1 | Rz
A 1 [LocaL controL v iv|vw|vw|v|wv
| ELOCK: INTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF
(3| * [RECEIVE TRANSPOSE:OFF _[START-STOP:SOMG
[svs-EX. Tx:O0H [T
8 |NESSRGE SW  [cnomb svs/EX. Taron  Rxiom
$SOHE- -STYLE- -H.PAD LEFT— RIGHT1 RIGHT.
LT | T [T LT | T (T
oFf_||_oFF || oFf oFf_||_oFF _J|_oFF
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MIDI-Einstellungen

4 Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das
betreffende Einstellungs-Display aufzurufen.

SYSTEM-Display MIDI-Systemeinstellungen
(Seite 207)

TRANSMIT-Display | MIDI-Sendeeinstellungen (Seite 207)

RECEIVE-Display MIDI-Empfangseinstellungen
(Seite 208)

BASS-Display Einstellungen fiir die Bassnote des
Akkords fiir die Style-Wiedergabe
Giber MIDI-Empfangsdaten

(Seite 209)

CHORD-DETECT- Einstellungen des Akkordtyps fir die
Display Style-Wiedergabe tiber MIDI-
Empfangsdaten (Seite 209)

5 Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind,
driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Auswahl-
Display fiir MIDI-Vorlagen (PRESET oder USER)
zuriickzukehren.

6 Wabhlen Sie das USER-Registerkarten-Display, um
mit Hilfe der TAB-Tasten [«][»] die Daten zu
speichern (Seite 73).

usjelen) ualapue
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Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

RESET

T Al Parts] |M MIDI Accordl
|w KBD & STYLE |w MIDI Accord2
|w Master KBD |w MIDI Pedall
| sane |t D1 Pedat2
|t Crock Ext | s mazx OFF

Name der Vorlage (Template)

Beschreibung

All Parts

Ubertragt alle Parts einschlieRlich der Tastatur-Parts (RIGHT1, 2 und LEFT), aber ohne
die Song-Parts.

KBD & STYLE

Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts im Grunde identisch mit , All Parts”.
Die Parts der rechten Hand werden als UPPER statt RIGHT 1, 2 und der Part der linken
Hand als LOWER behandelt.

Master KBD

Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder
mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Geréte (wie Computer/Sequenzer)
ansteuert.

Song

Alle Sendekanile sind so eingestellt, dass sie den Song-Kanilen 1-16 entsprechen.
Diese Option wird verwendet, um Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger zu
spielen und Song-Daten auf einem externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext

Die Wiedergabe (Song oder Style) wird mit einem externen MIDI-Taktgeber anstelle des
internen Taktgebers des Instruments synchronisiert. Diese Vorlage sollte verwendet
werden, wenn Sie das Tempo des an das Instrument angeschlossenen MIDI-Gerits
vorgeben mochten.

MIDI Accord 1

Mit MIDI-Akkordeons kénnen Sie MIDI-Daten senden und angeschlossene
Klangerzeuger tber die Tastatur und die Bass- und Akkordtasten des Akkordeons
steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie auf der Tastatur Melodien spielen und mit den
Tasten fur die linke Hand die Style-Wiedergabe auf dem Instrument steuern.

MIDI Accord 2

Im Grunde identisch mit dem vorstehenden ,MIDI Accord1”, auller dass die Akkord-/
Bassnoten, die Sie mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als
MIDI-Notenevents interpretiert werden.

MIDI Pedal 1

MIDI-Pedale erméglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit den
Fiilen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende Bass-Parts
zu spielen). Mit dieser Vorlage kbnnen Sie den Akkordgrundton fiir die Style-
Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal 2

Mit dieser Vorlage kénnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-
Pedal spielen.

MIDI OFF

Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

206
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SYSTEM-Display

MIDI-Systemeinstellungen

Die folgenden Erlduterungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der beschriebenen Bedienungsgrundlagen das
SYSTEM-Display aufrufen auf Seite 204.

MIDI
kAt ) TRANSHIT | RECEIVE | BASS | CHORDDETECT

SOMG [STYLEM.PAD|LEFT] R1 | R2
4] 1 [LocAL controL v v v v v |
CLOCK:INTERHAL TRARSHIT CLOCK:OFF

3| * |[RECEIVE TRANSPOSE:OFF | START-STOP:50HE
[5Y5-EX. Txi0H Rx:OH
|CHORD SVS-EX. Tx:OW [THT]

2 ‘HESSHGE 5H

SO~ -STYLE ~H.PAD LEFT— RIGHT1, RIGHT
L oH L oH O Lod |l on Jfl0H ]
OFF || OFF || OFF OFF || OFF || OFF

B LOCAL CONTROL

Schaltet ,Local Control” fiir jeden einzelnen Part ein
oder aus. Bei Aktivierung von ,Local Control” (ON)
steuert die Tastatur des Instruments den eigenen
(lokalen) internen Klangerzeuger, wodurch die eigenen
Voices direkt auf der Tastatur gespielt werden konnen.
Wenn Sie ,Local Control” deaktivieren (OFF), werden
die Tastatur und die Regler intern von der
Klangerzeugung des Instruments getrennt, so dass kein
Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder
die Regler verwenden. Dadurch kénnen Sie
beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die
internen Voices des Instruments spielen, und mit Hilfe
der Tastatur des Noten auf dem externen Sequenzer
aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

H Clock-Einstellung usw.

® CLOCK

Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen
internen Taktgeber (Clock) oder durch ein externes
MIDI-Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von
einem externen Gerat empfangen wird. INTERNAL ist
die normale Taktgebereinstellung, wenn das Instrument
allein oder als Master-Keyboard zum Steuern von
externen Gerdten verwendet wird. Wenn Sie das
Instrument mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-
Computer oder einem anderen MIDI-Gerat verwenden
und es mit dem externen Gerit synchronisieren
mochten, miissen Sie diesen Parameter richtig
einstellen: MIDI, USB 1 oder USB 2. Achten Sie in
diesem Fall darauf, dass das externe Gerit richtig
angeschlossen ist (z.B. an die Buchse MIDI IN des
Instruments) und das MIDI-Taktgebersignal richtig
Gbertragt. Wenn hier die Steuerung durch ein externes
Gerit eingestellt ist (MIDI, USB 1 oder USB 2), wird das
Tempo im MAIN-Display mit ,Ext.” angegeben.

® TRANSMIT CLOCK (Clock-Signal senden)
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen (F8)
ein oder aus. Wenn hier OFF eingestellt ist, werden
auch bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine
MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

@ RECEIVE TRANSPOSE

Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des
Instruments (Seite 61) auf die Noten-Events angewendet
wird, die das Instrument tber MIDI empfingt.

@ START/STOP

Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stop)
Meldungen die Song- oder Style-Wiedergabe
beeinflussen.

B MESSAGE SW

® SYS/EX.

Die Einstellung , Tx“ schaltet die MIDI-Ubertragung von
systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus. Die
Einstellung ,Rx“ schaltet den MIDI-Empfang und die
Interpretation der von externen Geriten erzeugten
systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.

® CHORD SYS/EX.

Die Einstellung , Tx“ schaltet die MIDI-Ubertragung von
akkordbezogenen MIDI-Daten (Akkorderkennung /
Grundton und Akkordart) ein oder aus. Die Einstellung
,Rx“ schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation
der von externen Geriten erzeugten akkordbezogenen
MIDI-Daten ein oder aus.

TRANSMIT-Display

Einstellungen fiir das Senden von
MiIDI-Daten

Die folgenden Erklarungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 204 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das TRANSMIT-Display
aufrufen. Hier wird festgelegt, welche Parts MIDI-Daten
senden und tber welchen MIDI-Kanal die Daten
gesendet werden.

MIDI
5YSTEH JUTTETTAN REGEIVE | BASS | GHORD DETEGT

PART GHAMMEL  [MOTE] o6 [ PG [ pB [ AT
D [T WIDL-USE CHL | W | W | v | w | —
RIGHT2 HIDI-USE CH2 | v |+
& [LEFT WIDL-USE CH3 [ w [ w
UPPER [oFF -
LOKER OFF —
MULTI PADL HIDI-USE_CH5 | w*
MULTI pab2 MIDL-USE CHE | v
HULTI PAD3 HIDI-USE CH? |+

lLez2d56789
HIPI/USB © © QOO0 O QOO

<|<|<|1]1]1]1

TRAHSHIT GOHTROL PRO:
PART CHAWHEL HOTE CHAMGE CHAMGE _EEHD TOU

Vorgehensweise

Waihlen Sie den zu tbertragenden Part und den Kanal

aus, liber den der ausgewaihlte Part gesendet werden

soll. Sie konnen auch festlegen, welche Datenarten
gesendet werden sollen.

@ Mit Ausnahme der zwei néachsten Parts ist die
Konfiguration der Parts identisch mit
derjenigen, die bereits an anderer Stelle in
dieser Anleitung erlautert wurde.

e UPPER

Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-

Punkt fur die Voices (RIGHTT und/oder 2) gespielt wird.

e LOWER

Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-

Punkt fiir die Voices gespielt wird. Dies wird nicht vom
Ein/Aus-Status der [ACMP]-Taste beeinflusst.

usjelen) ualapue
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anderen Geriten

® Tx MONITOR

Die den Kanilen 1-16 entsprechenden Punkte blinken
jedes Mal kurz auf, wenn auf dem jeweiligen Kanal
Daten gesendet werden.

) HINWES]

Wenn einem Sendekanal unterschiedliche Parts
zugeordnet sind

Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird,
werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen
Kanal zusammengefasst, was zu unerwarteten Kliangen und
Storimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerit fiihren kann.

2 HINWES]

Uber die geschiitzten Songs

Schreibgeschiitzte Songs kénnen nicht gesendet werden, auch
wenn die richtigen Song-Kanile 1-16 auf Senden eingestellt sind.

B MIDI-Meldungen, die gesendet oder
empfangen (interpretiert) werden kénnen

Die folgenden MIDI-Events konnen im Display
TRANSMIT/RECEIVE eingestellt werden.

e Note (Noten-Events).......ccccoveeiiiiiieiiiieeennnn. Seite 168
e CC (CONTROL CHANGE) ..vvviiiieiiiiiee, Seite 168
e PC (PROGRAM CHANGE) Seite 168
e PB (Pitch Bend).......vvvveenn. Seite 168
® AT (Aftertouch)... .o Seite 168

RECEIVE-Display

Einstellungen fiir den Empfang von
MiIDI-Daten

MIDI
SYSTEH | TRAKSHIT CTIAS (T BASS | CHORD DETECT

CHAHHEL PART HOTE[ €€ | PC | PE | AT
lALnin1-use 1 cH1 [sone | v | w | v |w]|w
MIDL-USE 1 CHZ |SOMG v iw|[w|w|w
3 [HIDI-USB 1 CHZ [SONG v v [V |wv|wv
MIDI-USE 1 CH4 [SOMG v v [w|w|wv
MIDI-USE 1 CH3 [SOME v w[w|w|w
HIDI-USE 1 CHG [SOHG v v [V |wv]|wv
MIDI-USE 1 CH7 [SOMG v v [ |wv|wv
MIDI-USE 1 CHE [SOME v iw|[w|w|w
Rx HORITOR

123456789 BUEIEKRISE

HIDL/USEI C 5O 0005040000000

usBZ 0000000000000 000
COMTROL PROGRAM PITCH AFTER
CHAWMEL _ PART WOTE CHAMGE CHAMGE EEHD TOUCH

Die folgenden Erkldarungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 204 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das RECEIVE-Display aufrufen.
Hier wird festgelegt, welche Parts MIDI-Daten
empfangen und tber welchen MIDI-Kanal die Daten
empfangen werden.

Vorgehensweise

Waihlen Sie den zu empfangenden Kanal und den Part
aus, Gber den der ausgewaihlte Kanal empfangen
werden soll. Sie konnen auch festlegen, welche
Datenarten gesendet werden sollen.

@ Das PSR-5900/5700 kann iiber eine USB-
Verbindung MIDI-Meldungen auf 32 Kanélen
empfangen (16 Kanile x 2 Ports).

@ Mit Ausnahme der zwei néachsten Parts ist die
Konfiguration der Parts identisch mit
derjenigen, die bereits an anderer Stelle in
dieser Anleitung erlautert wurde.

e KEYBOARD
Die empfangenen Noten-Events steuern das
Tastaturspiel auf dem Instrument.

e EXTRA PART 1-5
Fur den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-
Daten sind funf Parts speziell reserviert.
Normalerweise werden diese Parts vom Instrument
selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf Parts, die
zusatzlich zu den allgemeinen Parts (mit Ausnahme
des Mikrofonklangs) verwendet werden kénnen, kann
das PSR-5900/S700 als multitimbraler 32-Kanal-
Klangerzeuger eingesetzt werden.

@® Rx MONITOR

Die den einzelnen Kanilen (1-16) entsprechenden
Punkte blinken kurz, wenn auf den Kanilen Daten
gesendet oder empfangen werden.

L2 HINWEIS |

Parameter Lock (Parametersperre)

Sie konnen bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.)

Lsperren”, damit diese nur tiber die Bedienfeldelemente aktiviert
werden konnen (Seite 137).

B Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber
USB- und MIDI-Anschliisse

Die Beziehung zwischen den [MIDI]-Buchsen und
der [USB]-Buchse, die zum Senden/Empfangen von
32 Kanilen mit MIDI-Meldungen verwendet werden
konnen (16 Kanale x 2 Ports), sieht

folgendermalen aus:

MIDI-Empfang MIDI-Ubertragung
[MIDI'IN]-  [USBTO [MIDI OUT]- [USBTO
Buchse HOST]-Buchse Buchse HOST]-Buchse

v

MIDI/USB 01-16

Zusammenfihren Zusammentfihres

MIDI/USB1 usB2
01-16 01-16
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BASS-Display

Einstellung des Akkordgrundtons fiir
die Style-Wiedergabe iiber MIDI-
Empfang

Die folgenden Erkldarungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 204 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das BASS-Display aufrufen.

Mit diesen Einstellungen konnen Sie auf Basis der tber
MIDI empfangenen Noten-Events den Grundton des
Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-
On/Off-Meldungen, die auf aktivierten Kanilen (ON)
empfangen werden, werden als Grundtone des Akkords
der Style-Wiedergabe interpretiert. Die Bassnote wird
unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP] und
Split-Punkt erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig
aktiviert (ON), wird der Grundton aus den auf all diesen
Kanalen empfangenen MIDI-Daten erkannt.

MIDI
SYSTEH | TRANSHIT RECEIVE WTTTN cHORDDETECT

B DOH BASS HOTE
HIDIFUSEL DDJJEDJD
o o i |
vons EjajajajajajEla
A i i o i
rm
12345678 3BULEIZHITIE (53
HIDIAUWSBL O O O DD O O O 0 O 0 00000
usg2 [sNeRsNoRe RN ReNoRsNeReN RN
GHAHHEL
1 3 d 3 6 T 8
OH OH H OH OH OoH
LOFF_J|[ oFF Jj[ OFF |

Vorgehensweise

Waihlen Sie den Kanal aus, und stellen Sie ihn auf ON
oder OFF. Verwenden Sie die Option All OFF, um alle
Kanéile auf OFF zu setzen.

CHORD-DETECT-Display

Einstellung des Akkordtyps fiir die Style-
Wiedergabe iiber MIDI-Empfang

Die folgenden Erklarungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 204 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das CHORD-DETECT-Display
aufrufen.

Mit diesen Einstellungen konnen Sie auf Basis der tiber
MIDI empfangenen Noten-Events den Akkordtyp fiir die
Style-Wiedergabe festlegen. Die Note On/Off-
Meldungen, die auf den eingeschalteten Kanilen (ON)
empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung
von Akkorden bei der Style-Wiedergabe interpretiert.
Die zu erkennenden Akkorde sind abhangig von der
ausgewdhlten Erkennungsmethode. Der Akkordtyp wird
unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP] und
Split-Punkt erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig
aktiviert (ON), wird der Akkordtyp aus den auf all
diesen Kandlen empfangenen MIDI-Daten erkannt.

Die Bedienung ist grundsatzlich mit der des Displays
BASS identisch.

MIDI
SYSTEN I TRANSHIT | RECETUE LRSS LT ]
CHORD DETECT
MIDI/USEL i I:II:I {787
¥

o

iyl
[l afajajalala]
DIJIDIZ IJIJIJIJ

UsBz

Rx HONITOR ALL
12323456729 BUERMISE
WIDL/USBLO G 2 0000000000000
use2 CO000000O00000000
GHAMNEL
1 2 3 4 5 3 7 g
on |l on |l ok |[ on | on |l ow |[ o0 | on
[ oFF |l oFF |l oFf )il oFF JI{ oFF Jjl oFF Ji[ OFF )| OFF ]

Anzeige der Voice-Programmwechselnummer
Hier wird festgelegt, ob im Voice-Auswabhldisplay die
Voice-Bank und die Voice-Nummer angezeigt werden.
Diese Option ist hilfreich, wenn Sie tiberpriifen mochten,
welche Werte Sie fiir die Bankauswahl MSB/LSB und die
Programmwechselnummer benotigen, wenn die Voice
von einem externen MIDI-Gerat ausgewahlt wird.

Diese Einstellung konnen Sie in dem Display vornehmen,
das tber den folgenden Befehlspfad aufgerufen wird:
[FUNCTION] — [J] UTILITY —TAB [«][»] CONFIG 2.
Schalten Sie das Ment DISPLAY VOICE NUMBER ein und
aus (ON/OFF).

UTILITY
CONFIG 1 RTIEEY SCREEH 0T | HEDIA | OMHER | SYSTEW RESET

1 [LCP BRIGHTHESS:20
VOICE CATEGORY BUTTOH OPTIOHS:OPEH &
DISPLAY VOICE HUMBER:OFF

SELECT

DISPLAY STYLE TEHPO:OH
POPUP DISPLAY TIHE:3.0sec

UDICE CATEGORY
BUTTOH OPTION

OPEHESELECT
OPEH OHLY

DISPLAY
VOIGE HUHEER

DISPLAY

POPUR
STYLE TEWPO— ~DISPLAY TINE

F.0sec

|2 HINVESS

¢ Die hier angezeigten Nummern beginnen bei 1. Die
tatsdchlichen MIDI-Programmwechselnummern sind
dementsprechend eine Ganzzahl niedriger, da dieses
Nummernsystem mit O anfangt.

o Fir GS-Voices steht diese Funktion nicht zur Verfiigung (die
Programmwechselnummern werden nicht angezeigt).

usjelen) ualapue
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Fehlerbehebung

Allgemein

Das Instrument lasst sich nicht einschalten.

o Stecken Sie das weibliche Ende des Netzkabels in die
Buchse am Instrument, und stecken Sie den Netzstecker
in eine den Vorschriften entsprechende Netzsteckdose.

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist ein
Klicken oder ein Knacken zu horen.

e Das Instrument wird mit Strom versorgt. Dies ist normal.

Aus den Lautsprechern des Instruments sind
Rauschen oder Gerdusche zu héren.

e Wenn in der Ndhe des Instruments ein Mobiltelefon
verwendet wird oder klingelt, konnen Storgerdusche
auftreten. Schalten Sie das Mobiltelefon aus, oder
nutzen Sie es in einem grolleren Abstand zum
Instrument.

Die Zeichen auf dem Display lassen sich nicht lesen,
da das Display zu hell oder zu dunkel ist.

e Stellen Sie die optimale Lesbarkeit am Regler
[LCD CONTRAST] ein.
e Stellt die Display-Helligkeit ein (Seite 20).

Die Grundlautstarke ist zu gering, oder es ist gar kein
Signal zu horen.

e Die Gesamtlautstirke wurde moglicherweise zu niedrig
eingestellt. Stellen Sie mit Hilfe des Reglers

[MASTER VOLUME] die gewiinschte Lautstdrke ein.
Alle Tastatur-Parts sind ausgeschaltet. Schalten Sie die
Parts mit den PART-ON/OFF-Tasten [RIGHT 1]/

[RIGHT 2]/[LEFT] ein.

Die Lautstarke fur die einzelnen Parts wurde
moglicherweise zu gering eingestellt. Erhthen Sie die
Lautstirke im BALANCE-Display (Seite 41).

e Vergewissern Sie sich, dass der gewiinschte Kanal
eingeschaltet ist (ON) (Seite 108).

Bei angeschlossenem Kopfhorer ist die
Lautsprecherausgabe deaktiviert. Ziehen Sie den
Kopfhorer von der Buchse ab.

Die Taste [FADE IN/OUT] ist eingeschaltet, wodurch das
Tonsignal stumm geschaltet ist. Schalten Sie die Funktion
mit der Taste [FADE IN/OUT] aus.

Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Local Control”
auf ON geschaltet ist (Seite 207).

Nicht alle gleichzeitig gespielten Noten erklingen.

* Moglicherweise haben Sie das Maximum der
Polyphonie des Instruments (Seite 215) tberschritten.
Wird die maximale Polyphonie tberschritten, wird die
Wiedergabe der zuerst gespielten Note zugunsten der
zuletzt gespielten Note abgebrochen.

Die Lautstarke der Tastatur ist niedriger als die
Lautstarke der Song-/Style-Wiedergabe.

e Die Lautstérke fiir den Tastatur-Part wurde
moglicherweise zu gering eingestellt. Erhchen Sie die
Lautstarke im BALANCE-Display (Seite 41).

Die Tone erklingen nicht in der richtigen Tonhohe.

e Achten Sie darauf, dass der Spielassistent im Funktions-
Display ausgeschaltet ist (Seite 44).

Bestimmte Noten werden in der falschen Tonhohe
wiedergegeben.

Der Scale-Parameter (Temperierung) wurde vermutlich
auf eine andere Temperierung als ,Equal”
(gleichschwebend) eingestellt, wodurch sich die
Stimmung des Instruments verandert. Vergewissern Sie
sich, dass im SCALE-TUNE-Display (Seite 87) die
Einstellung ,Equal” eingestellt ist.

— Zwischen den auf der Tastatur gespielten Noten
gibt es leichte Klangunterschiede.

- Einige Voices enthalten eine Tonschleife (Loop).

— Bei manchen Voices sind in hohen Tonlagen
Nebengerausche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

e Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems
des Instruments.

Bei einigen Voices springt die Tonlage um eine
Oktave beim Spielen in den oberen oder
unteren Lagen.

e Dies ist normal. Manche Voices besitzen einen
Tonhohenbegrenzer. Wird die erlaubte Tonhche
tberschritten, wird die Tonhohe automatisch
verschoben.

Das Haupt-Display MAIN erscheint nicht beim
Einschalten.

e Dies kann passieren, wenn ein USB-Speichergerdt am
Instrument angeschlossen wurde. Die Installation
bestimmter USB-Speichergerite kann eine lingere
Wartezeit zwischen dem Einschalten des Instruments
und dem Anzeigen des MAIN-Displays zur Folge haben.
Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Gerit ein,
nachdem Sie das Speichergerit abgezogen haben.

Es sind merkwiirdige Zeichen in Datei-/Ordnernamen

enthalten.

e Die Spracheinstellungen wurden geandert. Stellen Sie
die fir den Datei-/Ordnernamen passende Sprache ein
(Seite 19).

Eine bestehende Datei wird nicht angezeigt.

e Die Dateinamenerweiterung (.MID, usw.) wurde
verdndert oder geloscht. Benennen Sie auf einem
Computer die Datei von Hand um und fiigen Sie die
richtige Erweiterung an.

Die auf dem USB-Speichergerit enthaltenen Daten
werden nicht am Instrument selbst angezeigt.

e Dateien mit Namen von mehr als 50 Zeichen kénnen
vom Instrument nicht verarbeitet werden. Benennen Sie
die Datei um, und verringern Sie die Zeichenanzahl des
Namens auf 50 oder weniger Zeichen.

Wie kann ich die Demo-Wiedergabe stoppen?
¢ Driicken Sie die Taste [EXIT].
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Es erklingt nicht die Voice, die im Display fiir die
Auswahl von Voices ausgewihlt wurde.

e Uberpriifen Sie, ob der ausgewihlte Part eingeschaltet ist
(Seite 84).

Zur Auswahl der Voice fiir den Tastaturbereich der
rechten Hand drticken Sie die [PART SELECT]-Taste
[RIGHT 1]. Fur die Voice, die als Layer im Bereich der
rechten Hand erklingen soll, driicken Sie die [PART
SELECT]-Taste [RIGHT 2]. Zur Auswahl der Voice fiir den
Tastaturbereich der linken Hand driicken Sie die [PART
SELECT]-Taste [LEFT].

Der Klang erscheint fremd oder anders als erwartet,
wenn eine Rhythmus-Voice (Schlagzeug usw.) des
Styles oder Songs vom Mixer aus umgeschaltet wird.

¢ Wenn Sie die Rhythmus-/Percussion-Voices (Drum Kits
usw.) des Styles und Songs mit dem VOICE-Parameter
andern, werden die Detaileinstellungen der Drum-Voice
zurtickgesetzt. In einigen Fallen kénnen Sie den
urspriinglichen Klang nicht wiederherstellen. Bei der
Song-Wiedergabe konnen Sie den urspriinglichen Klang
wiederherstellen, indem Sie zum Anfang des Songs
zurtickkehren und die Wiedergabe erneut beginnen. Bei
der Style-Wiedergabe konnen Sie den urspriinglichen
Klang wiederherstellen, indem Sie den Style nochmals
auswahlen.

Tremolo/Trill kann auf die Voice , Organ Flutes” nicht

angewendet werden.

e Dies ist normal; Tremolo- und Triller-Einstellungen im
Harmony/Echo-Display sind bei Organ-Flute-Voices
nicht wirksam.

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

e Die Funktion ,Harmony” lasst sich nicht mit den
Akkorderkennungsmethoden ,Full Keyboard” oder
,Al Full Keyboard” verwenden. Wahlen Sie eine daftr
geeignete Akkorderkennungsmethode aus (Seite 107).

Beim Umschalten einer Voice andert sich der zuvor

gewadhlte Effekt.

e Fiir jede Voice sind passende Voreinstellungen
programmiert, die automatisch aufgerufen werden,
wenn die entsprechenden Voice-Set-Parameter
eingeschaltet sind (Seite 105).

Die Voice erzeugt ein starkes Rauschen.

e Bestimmte Voices kdnnen je nach den Einstellungen fir
Harmonic Content und/oder Brightness im Display
»Mixing Console” auf der Seite FILTER (Seite 93) ein
starkes Rauschen erzeugen.

Der Klang ist verzerrt oder verrauscht.

e Moglicherweise ist die Lautstarke zu hoch eingestellt.
Vergewissern Sie sich, dass samtliche zugehorigen
Lautstarken richtig eingestellt sind.

e Dies kann durch bestimmte Effekte verursacht werden.
Deaktivieren Sie alle nicht benotigten Effekte
(insbesondere die Verzerrungseffekte) (Seite 95).

e Wenn Sie den Master-EQ verwenden, stellen Sie den
Klang mit den Tasten [8 A ¥ ] (TOTAL GAIN ADJ.) des
Displays ein, das in Schritt 6 des Abschnitts
LAusgewdhlten EQ bearbeiten und speichern” (Seite 98)
abgebildet ist.

e Einige Filterresonanzeinstellungen im Display ,VOICE
SET” (Seite 101) konnen einen verzerrten Klang zur
Folge haben. Nehmen Sie ggf. entsprechende
Anderungen vor.

e Rauschen kann je nach den Einstellungen im Filter-
Display des Mischpults auftreten. Stellen Sie den Anteil
von Harmonic Content oder Brightness im Filter-Display
(Seite 93) ein.

Der Klang andert sich nicht beim Austauschen von

Voices mit der Funktion , Song Auto Revoice”.

e Je nach den jeweiligen Song-Daten gibt es Fille, in
denen Song Auto Revoice keine Auswirkungen zeigt,
auch dann nicht, wenn Voices ausgetauscht werden
sollen.

Der Klang der Voice dndert sich bei der Voice-

Bearbeitung nicht.

e Bedenken Sie, dass je nach den urspriinglichen
Einstellungen der Voice die vorgenommenen
Anderungen der Parameter eventuell nur wenig am
tatsachlichen Sound dndern.

Bei der Step-Aufnahme konnen keine anderen Voices
als die des Preset-Displays ausgewdahlt werden.

¢ Dies ist normal.

Die Style-Wiedergabe startet nicht.

e Achten Sie darauf, dass Sie die richtige STYLE-
CONTROL-Taste [START/STOP] driicken.

e Die MIDI Clock ist méglicherweise auf ,EXTERNAL”
eingestellt. Vergewissern Sie sich, dass sie auf
4INTERNAL” eingestellt ist (Seite 207).

Nur der Rhythmus ist horbar.

e Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Auto
Accompaniment” (Begleitautomatik) aktiviert ist, und
driicken Sie die Taste [ACMP].

e Spielen Sie vielleicht Tasten im Tastaturbereich fiir die
rechte Hand? Achten Sie darauf, die Tasten im
Tastaturbereich fir die Begleitung zu spielen.

Es konnen keine Styles ausgewahlt werden.

e Wenn die Style-Daten sehr grof$ sind (etwa 120 KB oder
mehr), kann der Style nicht ausgewahlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitat des Instruments tbersteigt.

Der gewiinschte Akkord wird von der

Begleitautomatik weder erkannt noch gespielt.

e Sie spielen moglicherweise nicht die richtigen Noten,
um den Akkord anzugeben. Lesen Sie ,Im Fingered-
Modus erkannte Akkordtypen” in der Datenliste. Die
Datenliste ist auf der Website von Yamaha verftigbar.
(Siehe Seite 5.)

e Sie spielen moglicherweise Noten, die zu einem
anderen Fingered-Modus und nicht zu dem aktuell
gewihlten Modus gehoren. Uberpriifen Sie den Modus
fur die Begleitung und spielen Sie die Noten so, wie es
der ausgewdhlte Modus erfordert (Seite 107).
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Die Synchronstoppfunktion lasst sich nicht

einschalten.

e Die Synchronstoppfunktion kann nicht aktiviert werden,
wenn die Akkorderkennungsmethode (Fingering Mode)
auf ,Full Keyboard” bzw. ,Al Full Keyboard” eingestellt
ist, oder wenn die [ACMP]-Taste ausgeschaltet wurde.
Achten Sie darauf, dass die Akkorderkennungsmethode
auf eine andere Einstellung als ,Full Keyboard” oder
LAl Full Keyboard” eingestellt ist, und schalten Sie die
[ACMP]-Taste ein.

Automatische Begleitakkorde werden unabhéangig
vom Split-Punkt oder vom Tastaturbereich erkannt, in
dem die Akkorde erzeugt werden.

¢ Das ist bei den Akkorderkennungsmethoden ,Full
Keyboard” oder ,Al Full Keyboard” normal. Wurde eine
dieser Methoden eingestellt, werden Akkorde
unabhingig von der Position des Split-Punkts auf der
gesamten Tastatur erkannt. Wiahlen Sie ggf. eine andere
Akkorderkennungsmethode (Seite 107).

Wenn Sie einen Style wiedergeben und einen

anderen auswihlen, lauft der neu ausgewahlte Style

nicht im richtigen Tempo.

¢ Mit dem TEMPO-Parameter in der Funktion STYLE
CHANGE BEHAVIOR konnen Sie festlegen, ob das
geeignete Tempo automatisch aufgerufen werden soll
oder nicht.

Das Starten eines Songs wahrend der Style-
Wiedergabe stoppt die Style-Wiedergabe.
Dies liegt daran, dass die Song-Wiedergabe Vorrang hat.
Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Methoden
konnen Sie einen Style und einen Song gleichzeitig
abspielen.

e Stellen Sie den Song auf Synchronstart-Bereitschaft,

und starten Sie dann den Style.

e Starten Sie die Style-Wiedergabe nach dem Song-Start.

Bei Auswahl eines Styles oder einer Voice nach der

Song-Auswahl dndert sich die Lautstarkebalance der

verschiedenen Parts, oder es werden unerwartete

Sounds ausgegeben.

e Durch die Effekte, die jedem Part zugewiesen sind, kann
sich die Lautstirkebalance der Parts dndern, und es
konnen unerwartete Sounds erzeugt werden.

Die Einstellung OFF wird fiir den Parameter , Play
Type” in der Assembly-Funktion (Style Creator) nicht
angezeigt.

e Der ausgewdhlte Abschnitt ist auf Aufnahmebereitschaft
gestellt. Losen Sie diese Zuordnung fir die Aufnahme,
indem Sie die entsprechende Taste [1 ¥ ]-[8 ¥ ] auf der
Registerkarte des Aufnahmekanals (TAB-Taste [«] —
Registerkarte BASIC — [F] REC CH) drticken.

Die Kanale BASS-PHR2 kdonnen im Channel Edit nicht
bearbeitet werden.

e Das ist normal, denn die Kanidle BASS-PHR2 der Preset
Styles konnen nicht bearbeitet werden.

Registration Memory

Der Song/Style, der im Registration Memory

gespeichert ist, lasst sich nicht aufrufen.

e Wenn sich der gespeicherte Song/Style auf einem USB-
Speichergerit befindet, das momentan nicht
angeschlossen ist, ldsst sich der Song/Style nicht
aufrufen. SchlieRen Sie das entsprechende USB-
Speichergerat mit dem gespeicherten Song/Style am
Instrument an.

Die Reihenfolge fiir das Aufrufen der Registration-
Memory-Einstellungen wird auf der Registerkarte
REGISTRATION SEQUENCE nicht angezeigt.

e Es wurde nicht die Bank mit den gespeicherten Daten
ausgewadhlt. Wihlen Sie die zugehorige Bank
(Seite 136).

Bei Einsatz der Freeze-Funktion des Registration

Memory andert sich die On/Off-Einstellung fiir den

linken Part nicht, wenn die Registration-Memory-

Einstellung veréndert wird.

e Die Einstellung ,Left Part On/Off” ist in der Style-Gruppe
enthalten. Entfernen Sie das Hakchen fur STYLE auf der
Registerkarte FREEZE (Seite 138).

Auch dann, wenn eine Registration-Memory-
Einstellung gewahlt wird, die eine User/USB-Voice
enthilt, zeigt das Display fiir die Dateiauswahl eine
Preset Voice an.

e Dies ist normal; obwohl hier eine Preset-Voice angezeigt
wird, ist die tatsachlich erklingende Voice eine User/
USB-Voice. Wenn eine User/USB-Voice auf dem User/
USB-Laufwerk gespeichert wird, werden die
eigentlichen Daten in zwei getrennte Typen unterteilt:
1) die urspriingliche Preset-Voice, und 2) die
Parametereinstellungen, die im Voice Set vorgenommen
wurden. Wenn Sie eine Registration-Memory-Einstellung
mit einer User/USB-Voice aufrufen, wihlt das Instrument
die der User/USB-Voice zugrunde liegende Preset-Voice
aus und wendet dann auf sie die festgelegten
Parametereinstellungen an, so dass Ihre User/USB-Voice
erklingt.

Es konnen keine Songs ausgewahlt werden.

e Dies konnte daran liegen, dass die Spracheinstellungen
geandert wurden. Stellen Sie die fiir den Song-
Dateinamen passende Sprache ein.

e Wenn die Song-Daten sehr grof’ sind (etwa 300 KB oder
mehr), kann der Song nicht ausgewihlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitit des Instruments Gbersteigt.

Die Song-Wiedergabe startet nicht.

e Sie haben einen leeren Song (,New Song”) ausgewahlt.
Vergewissern Sie sich, dass Sie im Display fiir die Song-
Auswabhl (Seite 36) einen entsprechenden Song
ausgewadhlt haben.

¢ Denken Sie daran, die SONG-Taste [ » / Il ] (PLAY/
PAUSE) zu driicken.

e Der Song wurde am Ende der Song-Daten angehalten.
Kehren Sie mit der SONG-Taste [ Il ] (STOP) an den
Song-Anfang zuriick.
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Bei einem Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet
wurde (oben links vom Song-Namen wird ,Prot. 2 Edit”
angezeigt), kann sich die Originaldatei in einem anderen
Ordner befinden. Diese kann nicht abgespielt werden,
wenn sich die urspriingliche Datei (bei der oben links
vom Song-Namen ,Prot. 2 Orig” angezeigt wird) nicht
im selben Ordner befindet.

Bei einem Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet
wurde (oben links vom Song-Namen wird ,Prot. 2 Edit”
angezeigt), konnte der Dateiname geandert worden sein.
Benennen Sie die Datei in den urspriinglichen
Dateinamen um (so dass oben links vom Song-Namen
,Prot. 2 Orig” angezeigt wird).

Bei einem Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet
wurde (oben links vom Song-Namen wird ,Prot. 2 Edit”
angezeigt), konnte das Dateisymbol gedndert worden
sein. Songs, bei denen der Schreibschutz eingeschaltet
wurde, kénnen nicht abgespielt werden, wenn das
urspriingliche Dateisymbol gedndert wurde.

Die MIDI Clock ist moglicherweise auf ,EXTERNAL*
eingestellt. Vergewissern Sie sich, dass sie auf
,INTERNAL” eingestellt ist (Seite 207).

Die Song-Wiedergabe stoppt, bevor das Song-Ende

erreicht wurde.

e Die Guide-Funktion ist eingeschaltet. (In diesem Fall
,wartet” die Wiedergabe darauf, dass Sie die richtige
Taste spielen.) Driicken Sie die [GUIDE]-Taste danach
noch einmal, um die Guide-Funktion wieder
auszuschalten.

Der zuletzt (vor dem Ausschalten) ausgewihlte Song

ist nicht mehr verfiigbar.

e Wenn sich der zuletzt vor dem Ausschalten gewihlte
Song auf einem USB-Speichergerat befindet, mussen Sie
dieses wieder anschlieBen, um den Song abspielen zu
konnen.

Die Taktnummer an der Song-Positionsanzeige,

angezeigt beim Driicken der Tasten [ 4<4/»»] (REW/

FF), ist anders als die Taktnummer in der

Notendarstellung.

e Dies passiert, wenn Sie Musikdaten abspielen, fir die
ein bestimmtes, festgelegtes Tempo eingestellt wurde.

In der Funktion AB Repeat kann der Punkt B nicht
gesetzt werden.

e Es wurde nicht der Punkt A gesetzt. Setzen Sie den
Punkt B erst nach dem Setzen des Punktes A.

Bei der Song-Wiedergabe werden einige Kanale nicht

abgespielt.

¢ Die Wiedergabe dieser Kanile konnte auf ,OFF“ (aus)
stehen. Schalten Sie die Wiedergabe fir die Kanile ein,
die auf ,OFF” stehen (Seite 146).

Ein Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet
wurde (oben links vom Song-Namen wird ,Prot. 2
Edit” angezeigt), kann nicht auf externe Medien wie
beispielsweise SmartMedia-Karte oder Diskette
verschoben werden.

e Ein Song, fuir den der Schreibschutz eingeschaltet wurde,
kann nicht auf externe Medien wie beispielsweise
SmartMedia-Karte/Diskette usw. verschoben werden.
Verwenden Sie die [USB TO DEVICE]-Buchse, um den
Song auf ein an das Instrument angeschlossenes USB-
Speichergerat zu verschieben.

Die Melodie erklingt weiterhin, auch dann, wenn
Spur 1 als der stummzuschaltende Part fiir
einhandiges Uben angegeben wurde.

e Der Spur 1 wurde ein anderer Part als der Melodie-Part

zugewiesen. Weisen Sie den Kanal mit der Melody der
Spur 1 zu (Seite 145).

Score (Notenschrift)

Bei Darstellung der Notenschrift werden lange Noten
wie Ganze Noten und Bindebogen nicht richtig
angezeigt.

e Lange Noten wie Ganze Noten und Bindebogen werden
im Notenbild nicht genau so angezeigt, wie sie
eingegeben wurden. Eine mogliche Losung fir des
Problem besteht darin, vor der Eingabe jeder Note mit
der Taste [H] , Tenuto” im STEP-RECORD-Display
(Seite 153) zu wihlen.

Tempo, Schlag, Takt und Notation werden nicht
richtig dargestellt.

e Einige Song-Daten des Instruments wurden mit
speziellen Einstellungen fir freies Tempo (,free tempo”)
aufgenommen. Bei Song-Daten dieser Art werden
Tempo, Schlag, Takt und die Notation nicht korrekt
angezeigt.

Der Notenname verdeckt teilweise die Note
im Display.
¢ Wenn mehrere Noten dicht aufeinander folgen, kann

der Notenname die Note auf der linken Seite verdecken.

Die Noten der linken/rechten Hand werden nicht

dargestellt.

e Es wurden den Parts fiir die linke/rechte Hand nicht die
richtigen Kanale zugewiesen. Stellen Sie die Kanale fur
die Spuren 1 und 2 auf AUTO (Seite 145).

Die Notation im Display ist abgeschnitten, so dass die

Taktmitte in der ndchsten Zeile beginnt.

¢ Wenn nicht alle Noten eines Taktes in eine Zeile passen,
werden die verbleibenden Noten des Taktes in die
nédchste Zeile verschoben.

Punktierte Noten werden als Pausen dargestellt.

e Dies ist normal; manchmal werden punktierte Noten als
Pausen dargestellt.

Es werden keine Akkorde dargestelit.

¢ Wenn der ausgewahlte Song keine Akkorddaten enthalt,
werden keine Akkorde angezeigt.

Gesangstext (Lyrics, Karaoke)

Die Song-Texte werden nicht angezeigt.

e Wenn der ausgewdhlte Song keine Textdaten enthilt,
wird kein Text angezeigt.

Die Texte liberlappen sich teilweise.

e Dies passiert bei Songs mit viel Text.

Die Einstellung , Lyrics Background” kann nicht

verandert werden.

e Wenn die Hintergrundfarbe in den Song-Daten
festgelegt ist, kann die Einstellung ,Lyrics Background”
nicht gedndert werden.
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Spielassistent

Der Spielassistent funktioniert nicht richtig.

e Stoppen Sie die Wiedergabe mit der SONG-Taste [ Il ]
(STOP), und schalten Sie dann [ACMP] und PART ON/
OFF [LEFT] aus. Starten Sie dann den Song erneut.

Video-Ausgabe (PSR-5900)

Der Display-Inhalt des Instruments wird nicht iiber
den Video-Ausgang ausgegeben und ist auf einem
externen Monitor nicht zu sehen.

e Stellen Sie sicher, dass die Wahl NTSC oder PAL mit der
Fernsehnorm Ihrer Videogeréte tibereinstimmt
(Seite 194).

Gelegentlich kénnen ein paar blinkende parallele

Linien am TV-Monitor erscheinen.

e Gelegentlich konnen ein paar blinkende parallele Linien
auf dem Fernseher oder auf dem Video-Monitor
aufleuchten. Hierbei handelt es sich nicht unbedingt um
eine Fehlfunktion des Monitors. Um optimale Ergebnisse
zu erhalten, sollten Sie auerdem die Farbeinstellungen
am Monitor tberpriifen.

Der verwendete Monitor zeigt den Inhalt des
Displays des Instruments nicht wie erwartet.

e Bedenken Sie, dass der verwendete Monitor auch nach
Anpassung aller Einstellungen, wie hier empfohlen, den
Display-Inhalt des Instruments nicht immer
erwartungsgemal’ darstellt; dass z.B. der Display-Inhalt
nicht auf den Bildschirm passt, dass die Zeichen nicht
sauber dargestellt werden oder die Farben nicht
richtig sind.

Mikrofon & Vocal Harmony (PSR-5S900)

Das Mikrofon-Eingangssignal kann nicht

aufgezeichnet werden.

¢ Das Mikrofon-Eingangssignal kann nicht tiber die Song-/
Style-Aufnahme aufgezeichnet werden. Verwenden Sie
den USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)
(Seite 63).

Harmony ist zusatzlich zum Mikrofonklang zu héren.

e Vocal Harmony ist auf ON gestellt. Schalten Sie Vocal
Harmony aus (Seite 60).

Der Vocal Harmony-Effekt hort sich verzerrt oder
verstimmt an.

Ihr Mikrofon erfasst moglicherweise zusitzliche Klinge,
beispielsweise die Style-Wiedergabe vom Instrument.
Insbesondere Basstone konnen die Funktion ,Vocal
Harmony” negativ beeinflussen. Um dies zu vermeiden:
e Singen Sie so nahe wie moglich am Mikrofon.
¢ Benutzen Sie ein Mikrofon mit Richtcharakteristik
(Niere/Superniere).
¢ Drehen Sie die Gesamtlautstarke, die Style-Lautstarke
oder die Song-Lautstarke herunter (Seite 41).
e Stellen Sie das Mikrofon so weit wie moglich von den
externen Lautsprechern entfernt auf.
¢ Senken Sie im Display MICROPHONE SETUP die
tiefen Frequenzen mit dem 3-Band-EQ ab (Seite 188).
e Erhohen Sie im Display MICROPHONE SETTING den
Eingangspegel des Mikrofons (, TH”) mit der Funktion
,Compressor” (Seite 189).

Die entsprechenden Harmony-Noten werden von der

Vocal-Harmony-Funktion nicht erzeugt.

e Vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige Methode
zum Festlegen der Harmony-Noten fiir den aktuellen
Vocal-Harmony-Modus verwenden (Seite 190).

USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)

(PSR-S900)

Die Meldung , This drive is busy now.” (Dieses

Laufwerk ist momentan belegt) wurde angezeigt und

danach die Aufnahme abgebrochen.

e Vergewissern Sie sich, dass Sie ein kompatibles USB-
Speichergerit verwenden (Seite 23).

e Vergewissern Sie sich, dass gentigend freier
Speicherplatz auf dem USB-Speichergerit ist (Seite 199).

e Wenn Sie ein USB-Speichergerit verwenden, auf dem
bereits Daten aufgezeichnet sind, stellen Sie zunéchst
sicher, dass keine wichtigen Daten auf dem Gerat
verbleiben, formatieren Sie es (Seite 72), und starten Sie
dann einen neuen Aufnahmeversuch.
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Technische Daten

PSR-S900 | PSR-S700
Klangquelle AWM Stereo Sampling
Tastatur 61 Tasten (C1—C6 mit Initial Touch = Anschlagdynamik)
Display QVGA Color LCD, 320 x 240 Pixel | QVGA S/W LCD, 320 x 240 Pixel
Notendarstellung, Liedtext JA
Text JA —
Polyphonie (max.) 128 96
392 Voices + 480 XG-Voices 317 Voices + 480 XG-Voices
Voice-Auswahl 19 Dru.m/SFX Kit§ +GM2 + 16 Dru.m/SFX Kit§; +GM2 +
GS-Voices zur Wiedergabe von GS-Voices zur Wiedergabe von
GS-Songs GS-Songs
S. Articulation! Voice 23 —
Voice- Mega Voice 15 10
Features Live! Voice 20 14
Cooll Voice 26 18
Sweet! Voice 22 11
Organ Flutes! Voice 10 10
Normale Voices 276 254
Voice-Bearbeitung (Voice Set) JA
Effokiblacke Reverb/Chorus/DSP 6
Mikrofon 1 —
Reverb: 34 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
S 2 et e 3 e e
Effekte Effekt-Typen DSP 2-4: 106 voreingestellte Typen + 10 User-Typen
Master EQ 5 voreingestellte Typen + 2 User-Typen
Part-EQ 28 Parts
Vocal Harmony 60 Vi’:%inl?:esrt?_ll_;};gpe” _
Begleit-Styles 305 205
Pro-Styles 281 193
Session-Styles 24 12
Mega-Voice-Styles JA

Erkennungsmethoden fiir Akkorde

Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard

Style-Creator JA
Begleit-Styles ™56 Touch Setting (OTS) 4 fir jeden Style
OTS Link JA
Preset
(vorprogrammierte JA
Music Finder | Datenséatze)
Edit (Bearbeitungs— JA
funktionen)
RAM-Kapazitat 120 KB
Preset-Songs (vorprogrammierte 5 Beispiele

Song

Songs)

Guide

Follow Lights, Any Key, Karao-Key,

Vocal CueTIME Follow Lights, Any Key, Karao-Key

Spielassistent

JA

Aufnahme

Quick Recording (Schnellaufnahme), Multi Recording
(Mehrspuraufnahme), Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme),
Song Editing (Song-Bearbeitung)

Kanale fur die
Aufnahme

16

RAM-Kapazitat

300 KB

USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)

JA —_
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PSR-S900 PSR-S700

Preset (vorprogrammierte

- 4 Pads X 95 Bénke 4 Pads X 80 Banke
Datensatze)

Multi-Pad

LAN-Port, Wireless Game Adapter (liber LAN-Port),

Internet-Direktverbindung Externer Adapter (Giber USB zum Geréat)

USB-Flash-Speicher JA
Diskette (2HD, 2DD) Externer Adapter (iber USB zum Gerat)
Speichergerat | Festplatte Externer Adapter (iber USB zum Gerét)
Flash-Speicher (intern) 1,4 MB | 560 KB
Speicherkarte (SmartMedia usw.) Externer Adapter (iber USB zum Gerat)
Tempo-Bereich 5-500, Tap-Tempo
Tempo Metronom JA
Klang Glockenton ein/aus
Panel-Setup- | Tasten 8
Speicher Regist. Sequence/Freeze JA
Demo JA
Display-Sprache 6 Sprachen (Englisch, Japa?izﬁghgiﬁ;%h’ Franzdsisch, Spanisch,
Sonstiges Direktzugriff (Direct Access) JA
Transpose-Funktion Keyboard/Song/Master
Tonleitertyp 9
Computer- USB TO HOST JA
Verbindung USB to DEVICE JA

PHONES, MIDI (IN, OUT), FOOT PEDAL (1, 2), AUX IN (R, L/L+R),
OUTPUT (R, L/L+R), LAN

Sonstige Anschlisse
MIC (INPUT VOLUME,

MIC/LINE IN), VIDEO OUT
VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,

Pedal-Funktionen PITCHBEND, MODULATION, S.ARTICULATION (PSR-S900),
DSP VARIATION, SONG PLAY/PAUSE, STYLE START/STOP, etc.
Verstéarker/ Verstarker 12W X2
Lautsprecher | Lautsprecher [12 cm + 4 cm (Dom)] X 2 (12cm +5cm) X 2
Leistungsaufnahme 40W 35W
Abmessungen [B X T X H] 1.003 mm X 433 mm X 148 mm (395/8" X 171/8" X 57/8")
Gewicht 11,5 kg (25 Ibs., 5 5/8 0z)
Kopfhérer HPE-150/HPE-30
Footswitch (FuBschalter) FC4/FC5
FuBregler FC7
Diskettenlaufwerk UD-FDO1
Optionales
Zubehér Netzadapter PA-300B/PA-300
L-6, L-7
(Die AuBenmaBe des PSR-900/700 sind grdéBer als die in der
Keyboardstander Montageanleitung fir den L-6 angegebenen Héchstwerte. Wir haben
jedoch durch Tests ermittelt, dass man den Sténder unbesorgt fir das
Instrument verwenden kann.)

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha Corp.
behalt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu verdndern oder
zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Gerit selbst oder Sonderzubehér nicht in jedem Land gleich sind, setzen
Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Handler in Verbindung.
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Index

Zahlen E
ToT6 o 152, 162 Echtzeitaufnahme
EDIT o,
A Edit (Lyrics, Gesangstexte) .........ccceevveeeriueeeriuieeaniieeenns
Edit (Song-Bearbeitung) .........ccccveeeiiiiiiiiieiiieeieen
A-B REPEAL ...evviiiiiiiiiiiiiiiii e Effect Return Level
AL e EFFECT/EQ ..coovee....
ALFINGERED ..o EFFEKT o,
Al FULL KEYBOARD ....cooiiiiiiiiiiis Effekt (MIKrofon) .......cocciiiiiiiiiieeee e
Aktionen mit Dateien und Ordnern ... EEKE-TYD voveeietiieteeieeeeiee ettt
ANy KeY oot . Eingeben von Zeichen
ARABIC (Arabisch) .....cocoiiiiiiiiis Einhandiges UDen .........ccoooeiieieriieieeeeeeieneians
ASSEMBLY Einstellen der Pedalpolaritat .........cccccveveeeiiienieenneenn,
Aufzeichnen Ein-Tasten-Einstellung .......ccoocoeviviiiiiiiiiieieeee
Aufzeichnen (Song) ... EQ (EQUAlIZE) oveoeeeeeeeeceeeeeeee e
Aufzeichnen (Style) .....c.ccooviiiiiiiiiceeeeeeeeee EQUAL TEMPERAMENT (gleichschwebend)
AUTO REVOICE SETUP ...t ESEQ it
EXIT e
B
F
BALANCE .. 41
BASIC Factory RESet .......ooccueviiiiiiiiiiiiiiicee e

BASS
Bearbeiten (Effekt)
Bearbeiten (EQ)
Bearbeiten (Lesezeichen)
Bearbeiten (Music Finder)

(

(

(

Bearbeiten (OTS) ..oooouvveiiieieeieeeeeeeee e
Bearbeiten (Style) ......oooviiiiiiiiiee e
Bearbeiten (Vocal Harmony)
Bearbeiten (Voice)
Begleitautomatik
BOOKMARK  <.oeiiiceeeeeee e
BrihtNEsS .....ooeeiiiiiiieecii et
BrOWSEI ..o

C

CHANNEL (Kanal) ....oooovviiiiiiiiiiiiieeeeieee
CHANNEL ON/OFF ...
CHORD (AKKOrd) oooooiiiiieeeee el
CHORD DETECT oo
CHORD FINGERING (Akkordgriffe) ...
Chord Tutor
COMMON
CONFIG 1 ....
CONFIG 2 oo,
Contrast (Kontrast)
CONTROLLER et

Datenliste ....ooooviiiiiiiiiii e
DELETE (LOSChen) ..cooiiiiieeeeieceeeeeeeeeeeeeeee
[DEMOJ-TASE ..eeeeiieeeeecceee e
Demo ..o

[DIGITAL RECORDING]-Taste .......
Direktzugriff (Direct Access) ...........
Display fur die Dateiauswahl .........ccccoociiinieninns
DOC (Disk Orchestra Collection)
DIrUMS oo
Durchsuchen (Music Finder, Datensitze)

FADE IN/OUT (Song)
FADE IN/OUT (Style)
FADE IN/OUT/HOLD TIME ..ooviiiiiiiiiiieiiiiiiiieeeeeeeee, 108
Fade-In/Out-Zeit
Favoriten ..............
File (Datei)
FILTER evvvvvereieennns
FINGERED
FINGERED ON BASS ..ooiiiiiiieeeeceeeeeeeeeeeeeen 107
Flash-Speicher
Folder (Ordner) .....ooooooevoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 70
FOHOW Lights .eeiiiiiiiiieeee e 146
FOOT PEDAL (FuBpedal) .......cccovveeoiiieeiiiiiiieeeia 195
FOOTAGE .o

Format (Formatieren)
Fortlaufende Wiedergabe ..........cccccooviiniiiiincincen 142
N o 74 R
FULL KEYBOARD .....ccccoeunnne.

FUNCTION-Display

G

Glossar der Internet-Begriffe ..............cccceeeveiiieeeniiennnn. 183
GM System Level 1
GM System Level 2 ..o 204
GROOVE ..o 125
Grundsatzliche Bedienung das Displays fur

die Dateiauswahl .......cccoooiiiiiiiiiee e 71

HARMONY (Harmonie) ........ccccceeviiiiiiiiiiiniiiiinieeens
HARMONY/ECHO ......ccccceeeenee.

Hintergrund (Gesangstext)
Homepage ....ccoooiiiiiiiiii
HZ o
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ICON e
INTERNET SETTING (Internet-Einstellungen)
Internet-Direktverbindung .........ccccooiieeniiiiiieee
Internet-Einstellungen initialisieren ...........ccccccccooeenn.
Pause ...
K Pedalpolaritit ...........
Perkussionsklange
KaraoKe .....cooooiiiiiiieeee e Phrasenmarkierung .....................................................
Karao-Key (Karaoke-Taste) PICR oo
KEYBOARD/PANEL .......ccovevveeeenn. Pitchbending-Rad
KIRNBERGER . oo Portamento Time
Konfiguration von Displays fiir die Dateiauswahl ......... 70 PRESET
Kopfhorer ... 18 PO e
PROPERTY oo
L Prot. 1
Prot. 2 Edit .ooooiiiiiiiieeeeceeeeeeeeee e
LAN e PrOL. 2 OFIg oo
LC-Display ... - PURE MAJOR ..o
LTt e PURE MINOR oo
Left HOIA woveiiiii e PYTHAGOREAN oo
Live!l i
Lyrics (SONG-TexXt) ..coeeeviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee Q
M QUANTIZE oo, 127
Quick Recording (Schnellaufzeichnung) ..................... 147
MAIN-DISPlay ...cccvviiiiiieeiieeeie e 26, 68 QUICK START (SChnellStart) ........oeveveeeereeereereeereen. 143
MASTER TUNE (Gesamtstimmung) .........coeeeevuevnvrinnnnens 87
[MASTER VOLUME]-Regler .......cccoviiiiiieiiiieiiieeen 17 R
MEAN-TONE (mitteltonig)
MEDIA RANDOM oo
MEZA VOICE . REC MODE (Aufnahmemodus) ....
Mehrspuraufnahme RECEIVE oo
Meldungen ................. REGISTRATION MEMORY ....o.ooomiiiiiieecceeeen
MELODIC MINOR REGISTRATION SEQUENCE ........ocvvveveeeeees
MELIONOM e e REPEAT MODE (Wiederholmodus)
MIC SETTING oot REPErtoire .......ooovveveveiiiiieieeeiieeeee e
MIDI REVOICE oo
MIDI-Aufnahme .......... RISNE T oo,
MIDI-Einstellungen RIZNE 2 oo,
MIDI-VOrlagen ........oocvieiiiiiiiie e
Mikrophon ... S
MIXING CONSOLE (Mischpult)
Modulationsrad .........ccceveviiiiiiiiii 33 SAVE
MULTIFINGER oo 107 SCALE TUNE (Temperierung) ........cooeeveveveieiiiiiiiiieieees
Multi Pad Creator .........eeeeeveeeeeieiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 132 Schnellvorlauf ........eveeeeeiiiiii e,
Multi Pads ....ooooeeeeeeeeee e 13 Score (NOtensChrift) ........veeeeeiiiiiiiiiieeeeeee e,
MUSIC FINA@T oo 55 Section Set (Section-Festlegung)
SESSION it
N SEX ettt
SINGLE FINGER ...l
NAME e 76 SMEF (Standard MIDI File)
NOtenablage ......cccoovvviiiiiiiiiecieee e 18 SONG oo
NOENSCAFIE oo 39 SONG CH T-8/9-T6 oo,
Song-Kanile
(0] SOUND ...cocooec..
Sound-Effekte
Organ Flutes ........cccccoeevvvevciieennenn. Speichern (Music Finder) .........
Others (Internet-Einstellungen) Spielassistent-Technologie
OTS LINK oo SPraChe oo
OTS LINK TIMING e, [STANDBY/ON]-Schalter
OVERALL SETTING (Gesamteinstellungen) Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme) ........... 118, 147
Owner Name (Besitzername) ..., STOP ACMP ..o, 109
SEYIE e 12, 46
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Style Change Behavior
Style File Format (SFF)
STYLE PART
STYLE SETTING /SPLIT POINT
Style Touch (Style-Anschlag)
Style-Creator .......cvvevieeeiciiieeeeeeee e
Style-Montage
Style-Struktur ...............
Super Articulation .
SWEEE! 83
Synchro Stop Window (Synchronstopp-Fenster)
Synchronstart (SONE) .....cccvvveeviieeeriie e
Synchronstart (Style)
Synchronstoppfunktion ...

TALK
TALK SETTING
TAP TEMPO

Tap-Funktion
Tastatur-Parts .
TEMPO i
Xt e
Top (Anfang)
TOUCH (Anschlagempfindlichkeit)
TRANSMIT
Transpose (Transponieren) ........ccccccccceeeeeeeeennn.
TUNE (Stimmung)

U

Ubungsfunktion .........c.ocoeveieuiieieeeeeeeeeeeeeee

USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)
[USB TO DEVICE]-Buchse

[USB TO HOST]-Anschluss
USB-Speichergerit
USER i

\'

Verbindungsstatus
V4] o7 1 (o TN
VIDEO OUT .o
Vocal CueTIME
VOCAL HARMONY EDIT
VOCAL HARMONY TYPE ...ooiiiiiiiiiieiiiieeeeeeeeeee 184
VOICE SET
VOoiCe-DEMO .ovvniiiiiieieiiee e
Voice-Features
Voice-Programmwechselnummer ............ccccoooeennen. 209
VOICE-TaStEN ..vvveeieiiiiiiiiiceee e
Vokalharmonien
VOL/NVOICE .
Volume Balance (Lautstirkeverhiltnis)
VOLUME/ATTACK e

w

WERCKMEISTER
Werkseinstellungen
Wireless Game Adapter .........occceeeveveeniieennieenne 171, 183
Wireless LAN

VA
ZEICNEN it 77
ZUrlekspulen ... 142
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Liste der Bedienfeldtasten

Wo auf dem Bedienfeld sich die Tasten befinden, ist im Abschnitt ,Bedienfeldelemente” (Seite 14) zu sehen.

Zahlen M
LS AETYR 2 ® MAIN VARIATION [AI/[BY/ICH/ID] croevveeoeeeerereeerreeeeee. @
[IMASTER VOLUME] .o e
IMEMORY oo @
A [IMETRONOME] oo @
MIC SETTING/NVOCAL HARMONY ..o o
LAT=D] oo @ IMIXING CONSOLEL oo 4
[QS?AS]F.I..L..L..IH ............................................................... ® IMODULATIONI-RAG 4
[ Fotssssss 2 IMONOY oo @
B MULTI PAD CONTROL [11=[4] eovvvorrvereeeeeeseeeeeere ®
MULTI PAD CONTROL [SELECT ] .ooveooeeeee oo @
[BALANCE] v @ MULTI PAD CONTROL [STOPY oo @
IBREAK] ..o ® [IMUSIC FINDERJ e @
C
(0
[CHANNEL ON/OFF] oo @
ONE TOUCH SETTING [11[4] +rvveorrveeeeeeeeseeeesere @
D [OTS LINK] oo D
DATA-ENTRY-RAG oo ® P
15110 ) PO 0
[DIRECT ACCESS] .eovveeeee oo eeeeeeeeeeeeee e o [PART SELCT], [PART ON/OFF]...oovviiiiiiiniiiiinnns 9
Drum-Kit-Symbole ..........cccceiiiiiiiiiiiiiiicicee @ [PITCH BENDIJ-Rd ..o 0
[DSP] v eee e ® R
E REGIST BANK [21/[#] cvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeesesee ®
REGISTRATION MEMORY [11=[8] .vcoeveerreeereereesereen. ®
ENDING/rlt [”/[[”/[”” ................................................. @ [REPEAT] ....................................................................... m
[ENTER] v ® s
TEXIT] oo @
[EXTRA TRI. oo ® e )2 o)
- SONG [ P /BB ] (PLAY/PAUSE) .o ®
SONG [€€)/[PP] (REW/FF) oo ®
[FADE INJOUT] ..o ® SONG [ B ] {STOP) oo o
[FREEZE] 1o @ SONG [REC] oo o
[FUNCTION] oo @ SONG [SELECT] covssvvvessvnnsssvnnns s 6
[STANDBY/ONI oo sesee o
G STYLE-TAStEN ...ooviiiiiiiiicccccccc e (20)
STYLE CONTROL [START/STOP] .o @
[GUIDE] eovvo oo ® [SUSTAINT oo ®
[SYNC START] oo @
H [SYNC STOP] .ot ®
[HARMONY/ECHO! v ® T
I TAB [ [P ] oo ®
[TAP TEMPO ..o
[INTERNET] oo ic) TEMPO [Ll/[4] o g
INTRO (/TN s ® [TOUCH] v )
L [TR 1 weooeeeee oo eeseoeeesee e eee e esee e seee s ®
[TR 21 weooeeeeeeeeeeeeeeeees e eeeeeeesee e ee e e eeeeeeseseeee ®
[LCD CONTRAST] covvvveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ® TRANSPOSE [T ] vvvnvinnnsissssssmmmninnssssssnnnninnnnss 9
[LYRICS/TEXT] (PSR-S900) +...orvvereeeeeereeeereeeseeereeneenne o U
[LYRICS] (PSR-S700) -vveeerveeeeeeeeeeeeeseeseeseseeeesseeseeseene o
UPPER OCTAVE [+ «eoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeesene @
[USBI v ®
\)
IVARL oo es e ®
VOICE-TASIEN ...t (52)
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Limited Warranty

90 DAYS LABOR 1YEAR PARTS

Yamaha Corporation of America, hereafter referred to as Yamaha, warrants to the original consumer of a product included in the cate-
gories listed below, that the product will be free of defects in materials and/or workmanship for the periods indicated. This warranty is
applicable to all models included in the following series of products:

PSR SERIES OF PORTATONE ELECTRONIC KEYBOARDS
If during the first 90 days that immediately follows the purchase date, your new Yamaha product covered by this warranty is found to

have a defect in material and/or workmanship, Yamaha and/or its authorized representative will repair such defect without charge for
parts or labor.

If parts should be required after this 90 day period but within the one year period that immediately follows the purchase date, Yamaha
will, subject to the terms of this warranty, supply these parts without charge. However, charges for labor, and/or any miscellaneous
expenses incurred are the consumers responsibility. Yamaha reserves the right to utilize reconditioned parts in repairing these products
and/or to use reconditioned units as warranty replacements.

THIS WARRANTY IS THE ONLY EXPRESS WARRANTY WHICH YAMAHA MAKES IN CONNECTION WITH THESE
PRODUCTS. ANY IMPLIED WARRANTY APPLICABLE TO THE PRODUCT, INCLUDING THE WARRANTY OF MER-
CHANT ABILITY IS LIMITED TO THE DURATION OF THE EXPRESS WARRANTY. YAMAHA EXCLUDES AND
SHALL NOT BE LIABLE IN ANY EVENT FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES.

Some states do not allow limitations that relate to implied warranties and/or the exclusion of incidental or consequential damages.
Therefore, these limitations and exclusions may not apply to you.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state.

CONSUMERS RESPONSIBILITIES

If warranty service should be required, it is necessary that the consumer assume certain responsibilities:

1. Contact the Customer Service Department of the retailer selling the product, or any retail outlet authorized by Yamaha to sell the
product for assistance. You may also contact Yamaha directly at the address provided below.

2. Deliver the unit to be serviced under warranty to: the retailer selling the product, an authorized service center, or to Yamaha with an
explanation of the problem. Please be prepared to provide proof purchase date (sales receipt, credit card copy, etc.) when requesting
service and/or parts under warranty.

3. Shipping and/or insurance costs are the consumers responsibility.* Units shipped for service should be packed securely.
*Repaired units will be returned PREPAID if warranty service is required within the first 90 days.

IMPORTANT: Do NOT ship anything to ANY location without prior authorization. A Return Authorization (RA) will be
issued that has a tracking number assigned that will expedite the servicing of your unit and provide a tracking system if
needed.

4. Your owners manual contains important safety and operating instructions. It is your responsibility to be aware of the contents of this
manual and to follow all safety precautions.

EXCLUSIONS
This warranty does not apply to units whose trade name, trademark, and/or ID numbers have been altered, defaced, exchanged
removed, or to failures and/or damages that may occur as a result of:

1. Neglect, abuse, abnormal strain, modification or exposure to extremes in temperature or humidity.

2. Improper repair or maintenance by any person who is not a service representative of a retail outlet authorized by Yamaha to sell the
product, an authorized service center, or an authorized service representative of Yamaha.

3. This warranty is applicable only to units sold by retailers authorized by Yamaha to sell these products in the U.S.A., the District of
Columbia, and Puerto Rico. This warranty is not applicable in other possessions or territories of the U.S.A. or in any other country.

Please record the model and serial number of the product you have purchased in the spaces provided below.

Model Serial # Sales Slip #
Purchased from Date
(Retailer)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA
Electronic Service Division
6600 Orangethorpe Avenue
Buena Park, CA 90620

KEEP THIS DOCUMENT FOR YOUR RECORDS. DO NOT MAIL!




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet)
sa lange som den ar ansluten till vdgguttaget, aven
om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspeeendingen til dette apparat er
IKKE afbrudt, saleeenge netledningen siddr i en
stikkontakt, som er t endt — ogséa selvom der or
slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty
kayttokytkin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)

This product contains a high intensity lamp that con-
tains a small amount of mercury. Disposal of this
material may be regulated due to environmental
considerations.

For disposal information in the United States, refer
to the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

*

This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(mercury)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party :
Address :

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620

714-522-9011

Electronic Keyboard

PSR-S900/S700

Telephone :
Type of Equipment :
Model Name :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

BLUE . NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal
of the three pin plug.

« This applies only to products distributed
by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

(2 wires)



For details of products, please contact your nearest Yamaha Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
representative or the authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . N Bestimmungslidndern erhiltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou g

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | THE NETHERLANDS/ | ASIA |

CANADA BELGIUM/LUXEMBOURG THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. Yamaha Music Central Europe GmbH, Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Branch Benelux . 25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
MIS 3R1, Canada Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Jingan, Shanghai, China
Tel: 416-298-1311 Tel: 0347-358 040 Tel: 021-6247-2211

US.A. FRANCE HONG KONG
Yamaha Corporation of America Yamaha Musique France Tom Lee Music Co., Ltd.

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, BP 70-77312 Marne-la- Vallée Cedex 2, France 11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
US.A. Tel: 01-64-61-4000 Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688

Yamaha Musica Italia S.P.A. INDONESIA

| CENTRAL & SOUTH AMERICA | ¥1?1%§a91% 8787’ 120020 Lainate (Milano), Ttaly PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

el Da-290- PT. Nusantik

MEXICO - SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Yamaha de México S.A. de C.V. i foi Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Calz. Javier Rojo Gémez #1149 Yamaha-Hazen Misica, S.A. :

Col. Guadaluve del Mosal Ctra. de la Coruna km, 17, 200, 28230 Tel: 21-520-2577

C.P. 09300, México, D.F,, México Las Rozas (Madrid), Spain KOREA

Tel: 55-5804-0600 Tel: 91-639-8888 Yamaha Music Korea Ltd.

BRAZIL GREECE 8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,

. . Philippos Nakas S.A. The Music House Kangnam-Gu, Seoul, Korea

Eﬂl;? ;;31\;[ mus]l;ﬁiiggo]};ﬁll_lﬁgﬁa ar. Ttaim Bibi 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 080-004-0022
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