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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO
NOT connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recom-
mended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must use
an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the current han-
dling capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or;

a cart, rack, or stand that is recommended by Yamabha. If a cart, etc., is
used, please observe all safety markings and instructions that accom-
pany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the
time of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update existing
units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and head-
phones or speaker/s, may be capable of producing sound levels that
could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods
of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mounting
fixtures that are either supplied with the product or as optional accesso-
ries. Some of these items are designed to be dealer assembled or
installed. Please make sure that benches are stable and any optional fix-
tures (where applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how

a function or effect works (when the unit is operating as designed) are
not covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the own-
ers responsibility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and environ-
mentally friendly. We sincerely believe that our products and the produc-
tion methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of bat-
tery is approximately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these
may be rechargeable. Make sure that the battery being charged is

a rechargeable type and that the charger is intended for the battery
being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries
of a different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or
incorrect installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batter-
ies away from children. Dispose of used batteries promptly and as regu-
lated by the laws in your area. Note: Check with any retailer of
household type batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason
its useful life is considered to be at an end, please observe all local,
state, and federal regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist
you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model num-
ber, serial number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the date of pur-
chase in the spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)




PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przyszto$ci.

A OSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen.
Zalecenia te odnoszg sie miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajgcy na prad zmienny Ostrzezenie przed woda

* Zawsze stosuj napiecie odpowiednie do uzywanego instrumentu. Wymagane o Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu. w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyr

+ (PSR-S900) Use the specified adaptor (PA-300B/PA-300 or an equivalent Z piynem, ktry moze sig wylac i dostac do jego wnetrza.
recommended by Yamaha) only. Using the wrong adaptor can result in damage to * Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

the instrument or overheating.

(PSR-S700) Use the specified adaptor (PA-301/PA-300B/PA-300 or an equivalent Ostrzezenie przed ogniem

recommended by Yamaha) only. Using the wrong adaptor can result in damage to

the instrument or overheating. * Nie stawiaj na instrumencie pfonagcych przedmiotéw, takich jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewrdci¢ i wywotac pozar.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj bréd i kurz, ktéry
moze si¢ w nim gromadzic.

Nie umieszczaj tacznika zasilajacego na prad zmienny w poblizu zrédet ciepfa, Niepokojace objawy

takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiemego zginania przewodu, gdyz o Jesli przewdd zasilajgcy badz wtyczka wygladajg na uszkodzone, wystapi nagte
moze to doprowadzic do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim cigzkich wyciszenie dzwigku, pojawi sie dziwny zapach lub zacznie wydobywac sig dym,
przedmiotow ani nie ukladaj go w miejscu, w ktorym moze by¢ nadepniety, natychmiast wytacz urzgdzenie, wyjmij przewdd elektryczny z gniazdka i przekaz
pociagniety lub przejechany. instrument do naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Zakaz otwierania

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego czesci wewnetrznych i nie prébuj ich
w zaden sposéb modyfikowaé. Instrument nie ma zadnych czesci, ktére moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Jesli dziafanie instrumentu jest
nieprawidfowe, nalezy natychmiast przestac z niego korzystac i przekaza¢ go do
naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

A PRZESTROGA

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu
siebie i innych os6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te odnoszg si¢ miedzy innymi do
nastepujgcych zagrozen:

Zasilacz/tacznik zasilajgcy na prad zmienny ¢ Przed przeniesieniem instrumentu odigcz wszystkie podigczone do niego taczniki

) ) . . . i przewody.
* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu lub o . L . )
gniazdka $ciennego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd. Konfigurujac urzadzenie upewnij sie, ze $cienne gniazdko elektryczne, z ktérego

. . L o . cheesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku jakichkolwiek probleméw lub
Odtaczaj tacznik zasilajacy, jesli instrument nie jest uzywany oraz podczas burzy. nieprawidtowego dziatania natychmiast wylacz zasilanie i wyjmij wiyczke

* Nie podiaczaj instrumentu do gniazdka elekirycznego przez rozgafeziacz. Takie z gniazdka $ciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytgczone, urzadzenie weiaz
podtgczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub spowodowa przegrzanie gniazaka. pobiera prad o minimalnym natezeniu. Jesli nie bedzie ono uzywane przez
diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego ze $ciennego

gniazdka elektrycznego.

Uzywaj tylko podstawek przeznaczonych do konkretnego modelu instrumentu.
Zamocuj instrument na stojaku, uzywajac do tego dotgczonych $rub.

W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
Instrument moze sie takze przewrdcic.

Lokalizacja

Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzgsami, a takze wysokimi
i niskimi temperaturami (np. z powodu sforica, umieszczenia zbyt blisko grzejnika
lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to zapobiec odksztatceniom
obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementow.

Nie umieszczaj zadnych przedmiotéw w poblizu otwordw wentylacyjnych, aby nie
utrudnia¢ wiasciwego chfodzenia wewnetrznych elementéw urzadzenia, gdyz
mogfoby to spowodowac jego przegrzanie.

Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych,
sprzetu stereo, telefondw komdrkowych i innych urzadzen elektrycznych. Moze to
spowodowac generowanie zakidcen przez instrument lub inne urzadzenia.

Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycii, gdyz moze si¢ przewrécié
lub spas¢.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika 3



Potaczenia

* Przed podfgczeniem instrumentu do innych komponentdw elektronicznych odtacz
je od zasilania. Przed wigczeniem lub wyfaczeniem zasilania wszystkich
komponentéw ustaw wszystkie poziomy gto$nosci na minimum. Upewnij sig, ze
poziomy gtosnosci wszystkich komponentéw zostaty ustawione na minimum,

a nastepnie stopniowo zwigkszaj gfosnos¢ w trakcie gry na instrumencie, aby
osiggna¢ zadany poziom odstuchu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu uzywaj migkkiej, suchej szmatki. Nie stosuj
rozpuszczalnikéw, ptyndw czyszczacych oraz chusteczek nasaczanych srodkiem
chemicznym.

Obchodzenie sie z instrumentem

* Nie wktadaj palcow ani rak do szczelin w instrumencie.

* Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw papierowych, metalowych czy innych
w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Jeli zdarzy sie to przypadkowo,
natychmiast wyfacz instrument i wyjmij przewdd zasilajacy z gniazdka. Nastepnie
przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub
gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy lub klawiatury.

Nie opieraj si¢ o instrument i nie umieszczaj na nim ciezkich przedmiotéw.
Podczas naciskania przyciskow, uzywania przefacznikéw i podtaczania
przewoddw nie uzywaj duzej sity.

Korzystanie przez diuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub sfuchawek, gdy
ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Zapisywanie danych
Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowych

» Wymienione ponizej rodzaje danych uzytkownika sg tracone po wytaczeniu
zasilania instrumentu. Zapisz dane w oknie USER (strona 27), urzadzeniu
pamieci USB (pamigci flash USB, dyskietce itp.).

* Utwory nagrane lub edytowane (strona 43, 147, 162)

o Style utworzone lub edytowane (strona 118)

* Edytowane brzmienia (strona 99)

* Funkcja OTS — zapamigtane ustawienia OTS (strona 51)
* Edytowane ustawienia MIDI (strona 204)

Wszystkie wymienione dane mozna zapisa¢ jednocze$nie. Zobacz strona 81.
Dane zapisane w oknie USER (strona 27) moga by¢ utracone w wyniku
uszkodzenia instrumentu lub nieprawidtowo wykonanej operaciji. Zapisz dane
w urzadzeniu pamieci USB (pamigci flash USB, dyskietce itp.).

Zmiany ustawien dokonane na jednej ze stron ekranowych sg
automatycznie zapisywane po zamknieciu tej strony jako dane
System Setup (wymienione w Tabeli parametrow w oddzielnym
zestawieniu Tabele danych). Jesli jednak dana strona nie
zostanie odpowiednio zamknieta, dane te moga sg usuwane po
wytgczeniu instrumentu. Informacje dotyczace uzyskiwania
Tabeli danych znajduja sie na stronie strona 5.

zniszczenie danych.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialnosci za szkody spowodowane niewfasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Nawet jesli wiacznik zasilania jest w potozeniu ,STANDBY”, prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie do urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtugi

czas, pamietaj o odfgczeniu tacznika zasilajgcego na prad zmienny z gniazdka.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Dziekujemy za zakupienie instrumentu Yamaha PORTATONE!
Nalezy doktadnie przeczytac niniejszy podrecznik uzytkownika, aby w petni wykorzysta¢ zaawansowane
i praktyczne funkcje instrumentu.
Podrecznik ten powinien by¢ przechowywany w zabezpieczonym miejscu i tak, aby dostep do niego nie
byt utrudniony.

Informacje dotyczace Podrecznika uzytkownika i tabeli danych

Niniejszy podrecznik zawiera nastepujace czesci.

Podrecznik uzytkownika

Wprowadzenie (strona 12) ........cccoecveerneen. Te cze$¢ nalezy przeczytac jako pierwsza.

Krotki przewodnik (strona 24) ...........cccc..... W tej czesci przedstawiono funkcje podstawowe.

Operacje podstawowe (strona 66).... .. W tej czesci opisano operacje podstawowe oraz dotyczace sterowania za
pomoca wyswietlacza.

Operacje zaawansowane (strona 83)......... W tej czesci wyjasniono, jak wprowadzaé szczegdtowe ustawienia réznych
funkciji.
Dodatek (strona 210) ......coceeveviiieeeiiieenns W tej czesci przedstawiono dodatkowe informacje dotyczace rozwigzywania

probleméw oraz dane techniczne.

Tabele danych

W Tabelach danych zawarto wazne wstepnie zdefiniowane tabele, takie jak Brzmienia, Style i Efekty, a takze informacje
zwigzane z MIDI. Tabele danych mozna pobra¢ z Biblioteki podrecznikéw firmy Yamaha.

Biblioteka podrecznikéw firmy Yamaha
http://www.yamaha.co.jp/manual/english/

o llustracje i zrzuty zawartosci ekranu LCD zamieszczone w tym Podreczniku uzytkownika stuza jedynie celom instruktazowym i moga sie nieco
rézni¢ od tych, ktére wida¢ na instrumencie.

e Przyktadowe instrukcje operacji zamieszczone w Podreczniku zostaty wykonane z uzyciem instrumentu PSR-S900 i sg w jezyku angielskim.

e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu, niz do uzytku osobistego
jest surowo zabronione.

e To urzadzenie moze korzysta¢ z roznych typow/formatéw danych muzycznych, optymalizujgc je najpierw do prawidtowego formatu,
uzywanego przez urzadzenie. Z tego powodu urzadzenie moze odtwarzac¢ pliki w sposéb, ktéry nie odpowiada doktadnie zamierzeniom
producentéw lub kompozytorow.

e Czas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, w zwigzku z tym nie odpowiadajg doktadnie
oryginatom.

FirmaYamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sie do programoéw
komputerowych i zawarto$ci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotgczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych prawami
autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania
dzwiekowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programow i tej zawartosci do innych celéw, niz osobiste jest niedozwolone
w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ
NIELEGALNYCH KOPII.

e Mandolina i fletnia pana pojawiajace sie na wyswietlaczu instrumentu PSR-S900/S700 pochodzg z Muzeum Instrumentéw Muzycznych
w Hamamatsu.

e (PSR-S900) Instrument jest produkowany zgodnie z licencjg patentéw amerykanskich o numerach 5231671, 5301259, 5428708 i 5567901,
stanowigce wtasnos¢ firmy IVL Audio Inc.

e Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone i sg wtasnoscia firmy Ricoh Co. Ltd.

e Instrument ma wbudowang przegladarke internetowg NF firmy ACCESS Co. Ltd. Przegladarka NF korzysta z opatentowanej
metody kompresji LZW na licenciji firmy Unisys Co. Ltd. Nie mozna korzystaé z przegladarki NF bez instrumentu, sprzedawaé AGE@ESS
jej, wypozyczac ani przekazywac w jakikolwiek inny sposob. Przegladarki NF nie mozna dekompilowa¢, poddawac procesom
odtwarzania kodu zrédtowego ani kopiowac.
Oprogramowanie to ma wbudowany modut opracowany przez firme Independent JPEG Group.

e Wszystkie inne znaki towarowe sg wtasnoscig odpowiednich firm.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Wyposazenie

0 Przewodnik dotyczacy internetowej rejestracji uzytkownikéw produktéw firmy Yamaha

O

O

Dodatkowy dysk CD-ROM do systemu Windows

Podrecznik uzytkownika

Dodatkowy dysk CD-ROM z Instrukcjg instalacji w systemie Windows

Pulpit pod nuty

Zasilacz sieciowy pradu zmiennego
PSR-S900: PA-300B lub odpowiednik*
PSR-S700: PA-301 lub odpowiednik*

* Moze by¢ niedotgczony (w zaleznosci od kraju). Nalezy skontaktowac sie z lokalnym przedstawicielem firmy Yamaha.

PSR-$900

Ponizej zamieszczono tytuty, autoréw i informacje o prawach
autorskich dotyczace dwuch utworéw zapisanych fabrycznie
w tym instrumencie:

Beauty And The Beast

from Walt Disney's BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Com-
pany, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Can't Help Falling In Love

from the Paramount Picture BLUE HAWAII

Words and Music by George David Weiss, Hugo Peretti and Luigi
Creatore

Copyright © 1961; Renewed 1989 Gladys Music (ASCAP)
Worldwide Rights for Gladys Music Administered by Cherry Lane
Music Publishing Company, Inc.

International Copyright Secured  All Rights Reserved

PSR-$700

Ponizej zamieszczono tytuty, autoréw i informacje o prawach
autorskich dotyczace dwuch utworéw zapisanych fabrycznie
w tym instrumencie:

Beauty And The Beast

from Walt Disney's BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Com-
pany, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Hey Jude

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured All Rights Reserved

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika




Wprowadzenie

Korzystanie z instrumentu PORTATONE ............ 12

Elementy sterujgce na panelu ..........cccceveemmmrnnnnns 14

Gra na inStrumencie ......cccccccmrmnnnsssseesnnnrnnnnn——. 16
ZASIlaNI€ ...ueiiiiiei i 16
Wigczanie zasilania .......cccooveecvveeeeeees e, 17

Ustawienia 18
Pulpit Nna NULY .oooveeiii e, 18
Korzystanie ze stuchawek ........ccccocevviiiiieennnnn. 18
Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu ......... 19
Ustawienia wyswietlacza .........ccccceeveveeeveiennnne 19

Obstuga stacji dyskietek (FDD) i korzystanie

z dyskietek 22

Obstuga urzadzenia pamieci USB

(pamie¢ flashUSB, dyskietka itp.) ...cccovvirnceennnnnns 23

Kroétki przewodnik

Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych .............. 24
Operacje wykonywane w podstawowych
oknach wyswietlacza .........cccccciirvirsmcrnrnsssssssesnesssnnees 26
Operacje wykonywane w oknie Main ............ccccceeuueee. 26
Operacje wykonywane w oknie File Selection ........... 27
Operacje wykonywane w oknie Function Display ...... 28
Gra przy uzyciu brzmien .......ccccocececeeerssssssssssssssneenas 30
Odtwarzanie wstepnie zdefiniowanych brzmien ........ 30
Cwiczenia ze wstepnie zdefiniowanymi
utworami (Preset SONgs). ....ccuvvemrrirmrrsssnrsssamssssnennas 36
Odtwarzanie i stuchanie utworéw przed
rOZPOCZECIEM CWICZEN ....oeeuviieeiiieee e 36
Wyswietlanie zapisu nutowego (Score) ........cccceceeennee 39
Wyciszanie partii prawej lub lewej reki
i wyswietlanie zapisu NUTOWEJO .........cceevveriervreeennee. 40
Cwiczenia z funkcja Repeat Playback
(powtarzania odtwarzania) ..........ccceeeeeeiieiiiieesiieeeieenn 42
Nagrywanie wtasnego wykonania ............cccceceueeenenee 43

Granie partii podktadu z zastosowaniem
technologii Performance Assistant ..........ccoonininnnnnes 44

Granie akompaniamentu z uzyciem funkcji
automatycznego akompaniamentu
(odtwarzanie stylu) ........cccceecerrissmrrissmnsmssnnnssssessnnenas 46
Granie utworu ,Mary Had a Little Lamb”
z funkcja Auto Accompaniment .........cccocceeiieeiiiennns

Sekwencje Multi Pad .........cccooemmieciccceee e
Odtwarzanie sekwencji Multi Pad
Korzystanie z funkcji Chord Match

Efekty brzmienia ......ccccvnininsssssnsmsmemememmnnnnnnnnsnsns s
Stosowanie efektu harmonii do melodii sekciji
prawej reki (HARMONY/ECHO) ......cccoceeiiriieniiicienee. 54
Przywotywanie optymalnego ustawienia
kazdego utworu (funkcja Music Finder) ........ccccceue. 55
Przywotywanie ustawien panelu zwigzanych
ze stylem (REPErtoire) ........ccoovveeiiueeeiieeiieeeiee e 56
Spiewanie do odtwarzanego utworu (Karaoke)
lub do wiasnego akompaniamentu ...........cccceeeecmenns 57
Podtgczanie mikrofonu (tylko PSR-S900) .................. 57
Spiewanie z wykorzystaniem funkcji
wyswietlania SIOW ........ooviiiiiiiiiiee e 58
Praktyczne funkcje karaoke ..........ccccoceiiiiiiiiininnne 59
Praktyczne funkcje do $piewania przy wtasnym
akomMPaNIAMENCIE ....eveeiiiieriiiiieeeeiieee e e e e e 61

Nagrywanie wykonania uzytkownika jako dzwieku

(System USB do nagrywania dzwieku) (PSR-S900) ....63
Nagrywanie wtasnego wykonania jako dzwieku ........ 63
Odtwarzanie nagranego wykonania ...........cccccceeeenen. 65

Operacje podstawowe

Wybieranie jezyka komunikatow ........ccccccveviiennnnns 66

Komunikaty pojawiajace sie na wyswietlaczu ......... 66

Szybki dostep do okien — funkcja

Direct Access (Dostep bezposredni) ......cccecurirenennns 67

Podstawowe okna wyswietlacza

(okno gtéwne oraz okno wyboru pliku) .........ccc....... 68
Okno Main (GIOWNE) ......eeeeuieeiieeeiee e 68
Konfiguracja okna wyboru pliku i podstawowe
operacje W Nim WyKoNyWane .........cccoceerveeeneeesiieennns 69
Operacje wykonywane na plikach/folderach w oknie
WYDOIU PIKU oo 72

Przywracanie ustawien wstepnie

zdefiniowanycCh ..........cccceiiiimmmmccce s 79
Przywracanie wstepnie zdefiniowanych ustawien
SYSTEMOWYCH i 79
Przywracanie ustawien wstepnie zdefiniowanych
kazdego parametru oddzielnie ........ccocceevviiieiiiiineeenne 79
Zapisywanie i przywotywanie ustawien
uzytkownika jako jednego pliKu ........cccevvriieeiiiiieeeenn. 80

Zapasowe kopie danycCh .......cccccomimiiiiismnninnscennnnns 81
Tworzenie kopii ZapasoWyCh ........ccccvvercieeeiiiiiieeiinens 81

Operacje zaawansowane

Odtwarzanie, tworzenie
i edytowanie brzmien ....cccceesmsnnnnanens. 83

Charakterystyki brzmien ........cccccoiviiimnninsssnmennnnnnes 83
Gra z uzyciem réznych brzmien jednoczesnie ....... 84
Partie klawiatury (Right 1, Right 2, Left) .......ccccceenees 84
Gra z uzyciem dwoch brzmien jednoczesnie
(partie Right 11 Right 2) ...ccooiiiiiiiieeeceecee 85
Gra z uzyciem réznych brzmien dla partii lewej
i prawej reki (partii Right 1§ Left) .ooooeceeeiieeieeee 86
£ 1= 1= 87
TraNSPOZYCIA .eeeeeurreeeeinieeeeeeeee e e e e e 87
Precyzyjne dostrajanie catego instrumentu ................ 87
Strojenie sKali ......ooviiiiieeiiie 87
Wybieranie typu funkcji Harmony/Echo .......ccccceeuuae 89
Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy
dzwieku (MIXING CONSOLE) .....cccocemmmsumesmssanssssannns 91
Procedura podstawowa ........cccceeeeiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeenn 91
Tworzenie brzmienia — funkcja Voice Set ............. 99
Procedura podstawowa ..........ccccceeeiiieeiiniieeceneeee 99
Tworzenie brzmien organowych uzytkownika .......... 103
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Stosowanie, tworzenie i edytowanie
stylow automatycznego
akompaniamentu ......cccceeemnennannannnnn. 106

Charakterystyka stylOw .....cccccieciieecmmriniiscenneninees 106
Wybieranie trybu palcowania akordéw ................. 106
Granie tylko kanatéw podktadu
rytmicznego Stylu ... 107
Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylu. .......... 109
Ustawienia punktu podziatu ........cceeiieeomninsiccnnnns 110
Edytowanie poziomu gltosnosci i barwy dzwieku
(MIXING CONSOLE) (Konsola miksowania) .......... 111
Wygodna funkcja Music Finder ........ccccvviininininnnnns 111
Wyszukiwanie nagran .........cccceeeeveeseeneesesiee e 111
Tworzenie zestawu ulubionych nagran .................... 113
Edytowanie Nagran ........cccceeeueeeririeeieesiieee e 114
ZapiSywanie NAGran .......cccceceeeeenreesreeneessreeieeenennes 115
Kreator StylOW ......ccccceiciiicmmmincicee s ssssaennns 118
Budowa Stylu .....cceeeeiiiiiieeee e 118
TWOrZenie StylU ....ccooceeeiiiieeee e 118
Edytowanie utworzonego stylu ........cccoevcevveeciienen. 124

Sekwencje Multi Pad .....ccccceeemmnnnnnans 132
Tworzenie sekwencji Multi Pad

(Kreator sekwencji Multi Pad) .......cccuvsmmmmnnissnnnnns 132
Nagrywanie sekwencji Multi Pad ,na zywo” ............ 132
Nagrywanie sekwencji Multi Pad krok po
KIOKU (EDIT) .eeiieeiieitieieesiee st 133

Edytowanie sekwencji Multi Pad

(Kreator sekwencji Multi Pad) ......ccccceeeveecemrenninnns 134

Rejestrowanie i wywotywanie
niestandardowych ustawien
panelu — pamie¢ registracyjna .......135

Rejestrowanie i zapisywanie

niestandardowych ustawien panelu ..........cccceeeeuns 135
Przywotywanie zarejestrowanych
ustawien Panelu .......ccccccvemrrininssmsnnss——— 136
Usuwanie zbednych ustawien panelu/
Nadawanie nazwy ustawieniu panelu ...........ccceee... 137
Wytaczanie przywotywania okreslonych
elementéw (Funkcja Freeze) .......cccoevcveeeeeieeeennenn. 138
Wywotywanie numerdw pamieci registracyjnej
w sekwencji — funkcja Registration Sequence ....... 138

Odtwarzanie, tworzenie
i edytowanie utworéw IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII14°

Obstugiwane rodzaje utworéw

Operacje i funkcje odtwarzania utworéw ............. 141

Regulacja poziomu gtosnosci oraz
dopasowywanie brzmien itd. —

funkcja MIXING CONSOLE ........cccevmmmirmmemnsmnnnsnnns 144

Cwiczenie utworéw przy uzyciu

L0 o TR TU Lo L= 145
Wybdr trybu funkcji GUIde .......ccceeveeiieiieeceeeee 145

Nagrywanie wiasnego wykonania

w standardzie MIDI ...

Metody nagrywania .........cccccueeee.
Edytowanie nagranego utworu

Podtaczanie instrumentu
PSR-S900/S700 bezposrednio
do Internetu ....c.ccecerinmennnnnennnnnnnnns 171

Podtaczanie instrumentu do Internetu .................. 171

Korzystanie ze specjalnej witryny
iNternetowe] .......cccccviimmeccceesssss e e 172

Funkcje dostepne w specjalnej witrynie

iNternetowe] ... —————————
Przewijanie okna
Otwieranie tgczy do innych stron ........ccccceevieeniennne 173
Wpisywanie ZNakOw .........ccovvvueeeeeniieeesinieeeesseeeeeens 173
Powrét do poprzednio wyswietlanej strony
INTErNEIOWE] ....eeeeiiiiiiii e 173
Odswiezanie strony internetowej/
Anulowanie tadowania strony internetowej .............. 174
Kupowanie i pobieranie danych .........cccoooiiiiiiieeeen. 174
Zapisywanie zaktadek ulubionych stron
internetowych ... 175
Otwieranie strony z zaktadka .........ccoceeriieeeiiinnnnnns 176
Informacje o oknie Internet Settings
(Ustawienia internetowe) .........cccocceeeveeenieesiieecnieennns 178
Zmiana Strony gtOWNE] ......ccovceeeeeeiiieeeeieeeeeeeeeeeenns 181
Przywracanie domys$inych ustawien
internetowych ...

Stownik terminéw internetowych
Korzystanie z mikrofonu
(PSR-S900) ...ocevremsssmmsssmnssnmssssmsssnnnanens 184
Edycja parametréw harmonii wokalnej ................. 184

Regulowanie dzwiekéw z mikrofonu
i dzwiekéw harmonizujgcych

Ustawienia funkcji Talk ......coceeimiminisisssssssnsnsmnmnmmnnnnn

Podtaczanie instrumentu do
innych urzadzeﬁ EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 1 93

Podtaczanie urzadzen audio i wideo ........ccccerennee. 193
Stosowanie zewnetrznych urzadzen
audio do odtwarzania (@ za posrednictwem
gniazd [OUTPUT]) ..coociiiiiiiiiice e 198
Nagtosnienie sygnatu z zewnetrznych urzadzen
przez wbudowany system gtosnikowy
(@ gniazda [AUX IN]) ..coevrriiieieirneneeie e 193
Wyswietlanie zawartosci wyswietlacza
instrumentu na ekranie zewnetrznego
odbiornika TV (@ gniazdo [VIDEO OUT])

(PSR-S900) ...eeiiiiiiiee ittt 194
Podtaczanie mikrofonu lub gitary
(@ Gniazdo [MIC/LINE IN]) (PSR-S900) ...........cc....... 194

Stosowanie przetacznika noznego Footswitch lub
kontrolera noznego Foot Controller

(@ gniazda [FOOT PEDAL 1/2]) ...cevvveeererercrererenennns 194
Przypisanie okreslonych funkcji do
kazdego pedat ..o 195
Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia MIDI
(@ oraz Zgczy [MIDI]) ...vcveereeeeeeeceeeeeeeeeeeee e 198
Podtaczanie do komputera, urzadzenia
USB i Internetu .......ccccvccmmmismmnsscsmnsssssssssssssmsssssnnns 198
Podtgczanie komputera (@ oraz ztaczy
[MIDI] i @ [USB TO HOST]) e 198

Podtaczanie do adaptera USB LAN oraz

urzgdzenia pamieci USB (@ przez zlacze

[USB TO DEVICE]) ..eeeeieeeeieeeiee e 199
Podtgczanie do Internetu (@ Port [LAN]) ................. 200
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Standard MIDI — informacje .......ccccceressssnmennsssssnnes 201
Ustawienia MIDI ... 204

Operacje podstawowe .........cccceeeeeeeeennn. .204
Szablony wstepnie zdefiniowane MIDI .. ..206
Ustawienia systemowe MIDI ................. .. 207
Ustawienia transmisji MIDI ........cocccoiiiiiieeiiniiieeene 207
Ustawienia odbioru MIDI ... 208
Ustawianie podstawy basowej odtwarzanego
stylu za posrednictwem MIDI .........ccooivciiiiiiiiiennns 209
Ustawianie typu akordu odtwarzanego stylu za
posrednictwem odebranych komunikatéw MIDI ..... 209
Dodatek
Rozwigzywanie problemow .........cccccoeeiiiissnnennns 210
Dane techniCzne ........ceeeeeeeemmmmmmsnssnnnnnesnnesnnnnenenne 215
Lo 1= 217

Tabela przyciskéw dostepnych na panelu ....... 220

Wprowadzenie

Krétki przewodnik

Czynnosci podstawowe

Operacje zaawansowane

Odtwarzanie, tworzenie
i edytowanie brzmien

Odtwarzanie, tworzenie i edytowanie
styléw automatycznego akompaniamentu

Przyciski MULTI PAD

Zapisywanie i przywotywanie witasnych
ustawien panelu

Odtwarzanie, tworzenie i edytowanie
utworéw (Song)

Podigczenie PSR-S900/S700
bezposrednio do Internetu

Korzystanie z mikrofonu (PSR-S900)

Podtaczanie instrumentu do innych
urzadzen

Dodatek
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Indeks zastosowan

Czynnosci przygotowawcze przed wigczeniem zasilania

L [0S e 1F= T3 = W o TU oY1 (U I Lo 2 o T | P URRRN strona 18

© POAIECZANIE SIUCNAWEK ...ttt ettt e e et e e st e e e e se e e e e ase e e e aas e e e e aee e e ease e e e amseeeemseeeeneeeaanneeeenneeesannneeans strona 18

© \WIGCZanie/WytaCzZani€ ZASIIANIA .....c...eiuieeie ettt ettt e et e a et st oo eh e e e s e e e R et e b e eae e e be e eane e ae e e teenneenneennneenne strona 17

Stuchanie PSR-S900/S700

o QOdtwarzanie UtWOrOW AemMONSIIACYJNYCI .....eiiiiiieiiiiee et eee et e e ee e et e e eate e e e eeeeeasaeeeeeseeeeasseeeeasseeeesseeeanseeeeanseeesannneeeasnnaeans strona 24

L O T ANz 4= Lo LU AT o T o PSPPI strona 36
— Odtwarzanie wstepnie zdefiniowanych utworow (Preset SONQ)........cocuiiiiiiiiiiiiiie e e strona 36
— Wiagczanie/wytaczanie partii insStrumentalnyCh UWOIU.........oouiiiiiieie e s strona 146

— Regulacja poziomu gto$nosci pomiedzy odtwarzanym utworem a partiami wykonywanymi na klawiaturze...
e Odtwarzanie stylOw.........ccccviiiiriiiiiciiiceeee

— Odtwarzanie wstepnie zdefiniowanych stylow.............. ...strona 46
— Wiaczanie/wytaczanie partii instrumentalnych stylu ..... .strona 108
— Regulacja poziomu gto$nosci pomiedzy odtwarzanym stylem a partiami wykonywanymi na klawiaturze ... . strona 111
e Uruchomienie odtwarzania sSekWencji MUIti Pad ...........cooiiiiiiiiii et strona 52

Gra na instrumencie

o Wybdr i gra z uzyciem partii RIGHT T .. ..o e s a e s s b e e ane e strona 84
e Qdtwarzanie dwoch lub trzech brzmien jednoczesnie ..... ...strona 85
e Gra z uzyciem réznych brzmien w odniesieniu do prawej i lewej reki... ...strona 86
e Gra z uzyciem brzmien perkusyjnyCh/efEeKtOWYCK .........cocuiiiiiii et strona 83
e Brzmienia Super Articulation (PSR=-S900) ..........cciiiiiiiiiie i e s a e strona 83
L =T g 1= g 1= T 1V =T - PP UPR PPN strona 83
o Ustawianie Stopnia CZUTOSCI KIAWIALUIY .........eeii ettt et e e sttt e e et e e e e e e easeeeeenseeeennseeeeneeeeanseeesanneeesanneaenns strona 33
¢ Wigczanie/wytgczanie funkgji Initial Touch dla partii RIGHT 1, 2, LEFT ....cooiiiiiiiie e e strona 53
e Ustalanie parametréow pracy pokretta [MODULATION] dla partii RIGHT 1, 2, LEFT...ccc.oiiiiiieieeeee e strona 33

Cwiczenie gry na klawiaturze

LI = WA T4 Y o1 =Y o ol 4 T=Y (o] ooy o T OSSR ORRUPR PSPPI strona 34
o WysSwietlanie i gra Z ZapiSEM NMUEOWYIM........i ittt ettt e st e st e e st e e b e e eas e e s e e e s e e sae e e beeaas e e eneeeateenseenaneasnneenne strona 39
Wybér programéw PSR-S900/S700

L = T4 1= 0 RPN strona 83
LS 1= PO OPPPO strona 106
© Banki SEKWENC]i IMUILE PA .......eeeiiiieieieteiee sttt e e e e e e e et e e e e e e e e saeeeeeeesaasaneeneeeeee e nssaeeeeeesaansseneeeeeeeannnsnneeeneenannnnenann strona 132
LT 1Yo U PEPPPPPTI strona 140
e Baza danych fUNKC)i MUSIC FINAET ..........iiiiiiiiiei ettt e b sae e s b e ae e e b e e e strony 55, 111
© BanK Pamli€Ci rEOISTIACYJNE] ... ..eeeiiieeeiiiie ettt ettt e e e ettt e e et et e e ae e e e e se e e e e ase e e e aaee e e e ne e e e e ne e e e enne e e e nneeeenneeeenreeeanneeaannnen strona 138
L N (8o g T o F= g g1 (=T o N (=T =1 (=T T PRSP PRRP PRSP strona 138
o Ustawienia ONeE TOUCH SEHINGS ... . uiiiiiiiieeiiiee ettt e st e et e e s et e e sate e e e sttt e e saseeeeseeeeaaseeeeanseee e sseeeenseeeenneeesanseeenanneaenas strona 51
¢ Typy funkcji Harmony/Echo ....... ...strona 89

e Szablony MIDI.................. .strona 206
© TYPY EFEKEOW ..o ...strona 95
e Typy efektu harmonii wokalnej (Vocal Harmony) (PSR-S900) .........ceiiuiiiiiiiieeiieeeeiiee e et e et s s eiee e s anee e e sneeeesseeeessneeesanneeesaneeas strona 184
o Typy efektu Master EQL..........o e e b et h e e st e e b e e e b e e e b e e e b e e e et e e e b h e e s e e sae e r e e an e strona 97

Korzystanie z wyswietlacza LCD

o Filozofia pracy z gtOWNYmM €Kran@m FODOCZYM .....ccuuiiiiiiieeiiiee et e et ettt e e te e e e ee e e e e aee e e e se e e e aaseeeaanseeeasseeeanneeeaanneeeeannneesanneaaans strona 26
e Wyswietlanie tekstu utworu na ekranie............. ...strona 58
o Wyswietlanie NUE UWOIU NA EKINIE ......iiiiiieieiiieieieeesie e eee ettt e e st ee e et e e ease e e e sseeeeaaseeeassseeeasseeeeasseeeensseeeesseeeanseeesansneenannneenns strona 39
o Wyswietlanie plikow tekstowych na ekranie (PSR-S900) ........cccuiriiiiiiiiieiie ettt sn e ssne e strona 58
e Wyswietlanie zawartosci ekranu na zewnegtrznym monitorze TV (PSR-S900) ........cocoiiiiiiiiiiiiiie s strona 194

Granie akordéw lewa reka, a melodii prawa reka

® POZNAWANIE BKOTAOW ...ttt ettt s e e s eeene Chord TULOF ....c.covreeeeeriecereree e strona 50
e Nauka gry i wyswietlania akordéw w celu odtwarzania StylOw............cccerrerecinnnccnreeend Chord Fingering (palcowanie).......... strona 50
e Stosowanie efektow harmonizacii lub echa w odniesieniu do partii prawej reki...........occeeeeriereenne Harmony/Echo ......ccoeecevnieccnnnnnee strona 89
¢ Automatyczne dopasowanie harmonii krétkich sekwencji do akordéw granych lewa reka............ Chord Match........ccccevviriciiinncine strona 53
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Natychmiastowe przywotywanie ustawien instrumentu

® Przywotywanie optymalnej konfiguracji wyszukiwania muzyki............cccceeeerene MUSIC FINAET ...t strony 55, 111
e Przywotywanie réznych ustawien dopasowanych do wybranego stylu ............. ONeTOUCh SELHNG ...c.eveeeeererieeereeee s strona 51
e Zapisywanie i przywotywanie ustawien panelU.........coccoeoeeererereerenenesieseeseneens Registration Memory........ccocevvrenereniensieseene s strona 135

Tworzenie brzmien, styléw, utworéw i innych

o Tworzenie brzmien UZytkOWNIKa ..ot Voice Set (Ustawienie brzmienia)...........cccooeeeeererereccnnnn. strona 99
¢ Tworzenie brzmien organowych (Organ Flutes Voices). ....\oice Set (Ustawienie brzmienia).. ..strona 103
o Tworzenie StylOw UZYtKOWNIKA........c..cvcuiirirerieceeeee s Style Creator (Kreator stylu)........ccccvrererenneecicnenineees strona 118
© TWOIZENIE ULWOIOW UZYTKOWNIKA. ... .eeiiuiiieeiiieieitieeestie e et e e et e e st e e s e eeeesse e e esaeeesaseeeesaseeeesseeeeanseeeeanseeeesseeeensseeeansneeaannneenannnaenns strona 43

— Rejestracja MIDI wykonania utworu Na KIaWIiaturze .............cooeiiiiiiiiii et e strony 43, 147

— Wprowadzanie dZwigkOw Nuta PO NUCIE .......ceeerrereereneereneeeeseeeeneens Song Creator (Kreator utworow)..........cccoceeevernene. strona 153

— Wprowadzanie i @dytOWaNIe ..........cceeiiiimeeriiieeeiee e SONG Creator ......covueieieiieeiee e strona 162
© REIESTIACIA AZWIEKU ...ttt b e et e e b e e e st e ea et ea b e e ese e e s e e e e et e st e sae e e be e e an e e ne e et e e nanenneeenneenne strona 63
e Tworzenie sekwencji Multi Pad uzytkownika...........cccceeerniiiinnccccnneecenee Multi Pad Creator (Kreator sekwencji Multi Pad)......... strona 132
o Tworzenie banku Pami€Ci FEGISTIACYJNE]. ... . uuuieiieieeiiiie et ee ettt ettt e et e e e e e e e e e se e e e sseeeeaaee e e e seeeaaaseeeeanneeeeasseeeansneeeanneeesanneeennneas strona 138
e Tworzenie nowych rekordéw danych funkcji Music Finder ...... .strona 113

e Tworzenie nowych rodzajow harmonii wokalnej (PSR-S900)...
e Tworzenie nowych rodzajow efektOw..........ccccveviiiiieriinenen. ...strona 95
e Tworzenie nowych ustawien Master EQ.. ...strona 97

Kontrola i regulacja stroju

e Regulowanie wysokosci stroju instrumentu PSR-S900/S700.........cccceeereruruecne MaSEEI TUNE ..ot strona 87
e Strojenie poszczegdlnych stopni skali...... .Scale Tune (Strojenie skali).. ....strona 87
o WybOr rejestru OKtaWOWEGO KIAWIATUIY .......couiiiiiiii ettt st e n e e sbe e sneeenneeane strona 93
¢ Transpozycja gtéwnej tonacji, klawiatury, utworu

(Master Transpose, Keyboard Transpose, SONG TrANSPOSE) ....cc.uveruierurieiuierteeiteeaseassteaseesaeesseaasseasseesseesseesssesaseeanseesseessesasneanne strona 61
e Konfigurowanie przycisku [TRANSPOSE] do niezaleznej

KONtroli POSZCZEGOINYCN PAITiI.......eiiuiiiiiiii ettt bt st e b e e st b e e et e e be e saa e e bn e e b e e saneeneenanas strona 93
o Korzystanie z pokretta [PITCH BENDY..........ooiiiiiiieaiee ittt et st e ste e seesaeesaseeaseeeaseeaseeanseesaeeeaseeanseeaneesnseesseeeseeaneeanns strona 33
o Korzystanie z POKretta [MODULATIONT] .......iiuieiteeriee ettt ettt e s e sase et e e st e ss e e eae e e as e e easeeaseeeaseesaeeebeeanneenneeenbeenaeeaneeanneenne strona 33

Korzystanie z podtagczonego mikrofonu (PSR-S900)

e Podtgczanie MIiKrofonU O INSTIUMENTU .....eiiiiiiiiiiee ettt sse e e bt e s e e e st e sae e e beeeas e e s e e e e e eneen strony 57, 194
e Automatyczna harmonizacja partii WOKaING]...........cceueueriririieiiriiceescs et Vocal Harmony........ccccvveeecennnes strona 60
o Spiewanie zgodnie z tekstem WIdOCZNYM NA WYSWIBHIACZU .........c.cucvvecueiiecieecre ettt sa et aea s strona 58
* Spiewanie z wykorzystaniem wyswietlania tekstow na zewnetrznym MOonItorzE TV ..........cvecvrveceeveeeeeseeseeeesesessseseesssesssessenesesnes strona 59
 Spiewanie z wykorzystaniem funkcji Guide i automatycznym POdKIAAEM ULWOIU...........c.cuovecurereeeeeeeeeeereeeeeeseeeeseeeesenseseseeeenas strona 145
e Korzystanie z funkcji Talk Setting (Ustawienie do MOWIENIA) ........cciiiiiiiiiiiiiie ittt strona 191
e Dopasowywanie tonacji utworu do mozliwosci wokalnych (franSPOZYCJa) .......eeiueeriuerriieiie et s strona 61
e Dopasowywanie rejestru klawiatury do mozliwosci wokalnych (tranSPOZYCja).......cccueerureeueerreriieesieesiee et strona 87

Porady i techniki wykonawcze dotyczgce wystepow ,,na zywo” (Live)

e Przypisywanie zadanych funkcji/operacji do StErowania NOZNEQO ..........eirririiieriiiiieeie ettt seee s strona 195
¢ Przywotywanie ustawien pamieci registracyjnej w ustalonym porzadku.............ceeeerecermrireciienreeenens Registration Sequence.............. strona 138
e Wykorzystywanie pedatu do przywotywania ustawien pamieci regiStraCyjNe]........ccueerurerrriuiieiriie e strona 195
e Uzywanie funkcji Fade In/Out (Stopniowego wzmocnienia i WYCISZENIA) .......cc.eeriueeriieiiieiieesiie sttt strony 48, 49

Porady dotyczace zespotowych technik wykonawczych

¢ Niezalezna transpozycja utworu i rejestru klawiatury umozliwiajgca dopasowanie sie do

mozliwosci gtosowych wokalistystrona 59
e Strojenie instrumentu PSR-S900/S700 wzgledem innych CZtonKOW ZESPOtU ........ccciiiiiiiiiiiiiiie s strona 87
e Synchronizacja instrumentu PSR-S900/S700 z innymi urzadzeniami MIDI ...........oooiiiiiiiiiieeee e strona 207

Inne porady

e Personalizacja instrumentu (wprowadzenie imienia uzytkownika do pamieci) PSR-S900/S700........cccccoveveeiiueeeeiieeeeeeeeseeee e strona 21
¢ Importowanie ikon uzytkownika wskazujacych brzmienia/style/utwory na ekranach Wyboru ..........cccccecieiiiiiiiiiiiieieecciees strona 76
e Wyswietlanie komunikatéw wyboru banku (Bank Select) i numeréw programéw

(Program Numbers) na ekranie WYbOru DIZMIENIA..........cuiiiiieiiie ettt ettt et e sneeneeenneas strona 209

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Wprowadzenie

Korzystanie z instrumentu PORTATONE

DEMO

Przegladanie utworéw
demonstracyjnych (strona 24)
Te utwory nie tylko prezentujg
mozliwosci instrumentu w zakresie
tworzenia brzmien i styléw, ale takze
wprowadzajg w tematyke réznych cech
i funkcji urzadzenia i pozwalajg nabra¢
doswiadczenia w korzystaniu

z instrumentu PSR-S900/S700!

SONG

Odtwarzanie uprzednio
nagranych utworéw
(strona 36, 57, 141)
Mozliwo$¢ korzystania

z szerokiej gamy wstepnie
nagranych utworéw, a takze
utworéw dostepnych na
sprzedawanych dyskach.

Wyswietlacz LCD

Duzy wyswietlacz LCD

(wraz z réznymi przyciskami na
panelu) umozliwia rozbudowane

i intuicyjne sterowanie dziataniem
instrumentu.

Na wyswietlaczu LCD moga by¢
takze wyswietlane teksty utwordw,
zapisy nutowe muzyki
(PSR-S900/S700) i dane tekstowe

o0 cowrasst QYAM
—
) s —
3 c—
3 o —
3 e—
[ smance
e )
RPART CONSOLE
M STANDBY /.. ON 1 2 3 4
SONG LYRICS/ STYLE o owawne | ' % % 4
Joe] SELECT SCORE Tt —_ tmansose e
(2] (Dewwo (Jres (]eamoom (]womo
VOCAL HARMONY [ /11 P [ TEMPO
OO owee  (DJcowmr (o) (uen (]__[+]
o T

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILLIN

‘ACMP INTRO

SYNC SYNC  START/ REGIST BANK
ENDING /rit. STOP START _ STOP - +  FREEZE MEMORY

1 2 3
o o
|_ n »/0

STYLE CONTROL

Harmonia wokalna (PSR-S900)
Dodawanie do $piewu
automatycznego podktadu
wokalnego (strona 184)

Niesamowita funkcja harmonii wokalnej
(instrument PSR-S900) automatycznie
tworzy podktad harmonii wokalnych gtosow
prowadzacych, z ktérych sktada sie $piew do
mikrofonu. Mozna nawet zmienia¢ rodzaj
gtoséw harmonii, np. uzy¢ zenskiego
podktadu do meskiego gtosu uzytkownika
(lub odwrotnie).

STYLE

Wspomaganie wystepu za pomocg funkcji
automatycznego akompaniamentu

(strona 46, 106)

Zagranie akordu lewa rekg spowoduje automatyczne
odtworzenie podktadu automatycznego akompaniamentu.
Wybierz styl akompaniamentu, taki jak pop, jazz, Latin

i inne, a instrument PORTATONE zamieni sie w zesp6t
akompaniujacy!

DIGITAL RECORDING

Nagrywanie wykonan uzytkownika

(strona 43, 147)

Dzieki wydajnym i tatwym w uzyciu funkcjom nagrywania
utworéw uzytkownik moze nagrywac wtasne partie
klawiaturowe i tworzy¢ wtasne orkiestrowe kompozycje,
ktére nastepnie mozna zapisa¢ na dysku USER lub

w urzadzeniu pamigci USB w celu pézniejszego
ponownego wykorzystania.

Dane s3a rejestrowane w formacie MIDI, totez mozna je
tatwo edytowac.

1 2 PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



System USB do
nagrywania
dzwieku (PSR-S900)

Nagrywanie petnych
wykonan w postaci
danych audio (strona 63)
Wystarczy podtaczy¢ gitare
lub mikrofon i nagra¢ wtasng
muzyke oraz $piew wraz

z dzwiekami instrumentu.
Wszystkie dzwieki zostang
zmiksowane do standardu
stereo i bedzie mozna
zapisac je na urzgdzeniu

MUSIC FINDER

Umozliwia wywotanie
najlepszego stylu
akompaniamentu

(strona 55, 111)

Jesli wiesz, jaki utwor chcesz zagraé, ale
nie wiesz, jaki styl lub brzmienie bytoby
w tym przypadku odpowiednie,
skorzystaj z funkcji Music Finder.
Wystarczy wybra¢ tytut utworu,

a instrument automatycznie wywota
najbardziej odpowiednie brzmienie i styl.
Bezposrednie potaczenie z Internetem
(strona 171) umozliwia pobieranie
informacji powiazanych z nagraniami oraz
pobieranie i dodawanie do instrumentu

VOICE

Umozliwia korzystanie z szerokiej gamy
realistycznych brzmien (strona 30, 83)
Instrument PSR-S900/S700 zapewnia wiele
autentycznych i dynamicznych brzmien, w tym
pianina, instrumentéw strunowych, drewnianych
instrumentow detych i inne!

Instrument oferuje takze brzmienia Mega (PSR-
S900/S700) oraz brzmienia Super Articulation
(PSR-S900). Funkcja brzmien Mega umozliwia
uzyskanie ré6znych brzmien dzwieku tego
samego instrumentu w réznych zakresach
szybkosci. Te brzmienia opracowano pod katem
obstugi nagranych danych MIDI. Brzmienia
Super Articulation sg podobne do brzmien
Mega, ale oferujg wiecej opcji odtwarzania

i lepsza kontrole w czasie rzeczywistym.

Organ Flutes

Umozliwia tworzenie
witasnych brzmien
organowych (strona 103)

Ta funkcja specjalna nie tylko
oferuje petny zestaw bogatych

i wyjatkowych dzwiekéw
organowych, ale takze pozwala
na tworzenie wtasnych
oryginalnych brzmien
organowych, takich jak brzmienia

PsrR-SSOO)

ELEI

7888 -

]

organéw tradycyjnych, przez
zwiekszanie i zmniejszanie
stopazu piszczatek i dodawanie
dzwiekéw perkusyjnych.

MUSIC FINDER

nm SELECT-
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(s ® (]onem evonos (0 A
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HARMONY/ UPPER

8 SELECT 1 2 3 4 sop 1 2 3 a

REGISTRATION MEMORY

INTERNET

Umozliwia bezposrednie
potaczenie z Internetem
(strona 171)

Zapewnia dostep do specjalnej

MULTI PAD CONTROL

ONE TOUCH SETTING

ECHO ~ TOUCH SUSTAIN MONO

DSP—— VARI OCTAVE

VOICE CONTROL

Ztacze USBTO
DEVICE

Umozliwia podtaczenie

instrumentu do

Ztacze USBTO HOST

Muzyke mozna szybko i tatwo
tworzy¢ za pomoca
komputera (strona 198)

Nie wahaj sie i skorzystaj

witryny internetowej firmy Yamaha
i korzystanie z dostepnych w niej
réznych ustug muzycznych.

Sekwencje Multi Pad

Dynamiczne frazy pozwalajg
uatrakcyjni¢ wykonania (strona 52, 132)
Naciskajac jeden z przyciskow Multi Pad,
mozna od razu rozpoczg¢ odtwarzanie

urzadzenia pamieci USB
(strona 199)

Podtgczanie urzadzenia
pamigci USB (np. pamigci flash
USB lub dysku twardego USB)
do tego ztagcza umozliwia
zapisywanie réznych typow
danych tworzonych za pomoca
instrumentu.

z mozliwosci oferowanych przez
komputerowe oprogramowanie
muzyczne. Potaczenia i konfiguracja
s3 wyjatkowo tatwe, a zarejestrowane
na komputerze fragmenty utworéw
mozna odtwarzac¢ przy uzyciu
dzwiekdw réznych instrumentéw,

a wszystko to przy udziale tylko
jednego instrumentu!

krétkich fraz rytmicznych lub melodycznych.

Uzytkownik moze takze tworzy¢ sekwencje
Multi Pad, nagrywajac je bezposrednio
z klawiatury.

MIDI
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Elementy sterujgce na panelu

—_

QYAMAHA —— [&# SG e
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Zobacz strona 193

[ I\

o comnen ©YAMAHA

C1|DI|E1|F1|G1|A1|B1|C2|D2| E2| F2| G2| A2| B2| C3| D3| E3| F3

STANDBY/ON
@ Przetacznik [STANDBY/ON] ..ccuceeuierieerieesieesieeie e Strona 17
GLOSNOSC
@ Pokretto [MASTERVOLUME] ........cooeveeiieieeeeee e Strona 17
POKRETLO
@® Pokretto [PITCH BEND] ......coueiiiiieeeeeeeeeseseeeeeeiene Strona 33
@ Pokretto [MODULATION] ..c.cevieeieeie e Strona 33
SELUCHAWKI
5 I 1 (O [ Strona 18
UTWORY DEMONSTRACYJNE
@ PrzyCisk [DEMOY] .....ccciiiieiiiicieeeee e Strona 24
MIKROFON
@ Przycisk
[MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (PSR-S900) .......... Strona 59
UTWOR
@ PrzyCisk [SELECT] .cuuioiiiiieeieeee et Strona 36
© PrzyCisk [SCORE] .....cccveieiieeieeie e Strona 39
@ Przycisk [LYRICS/TEXT] (PSR-S900)......cccceverererieerennns Strona 58
Przycisk [LYRICS] (PSR-S700)......cccceerrernreerereenreennes Strona 58
@ PrzyCisk [REPEAT] ....ooiieieeieeeeeee et Strona 42
@ PrzyCisk [GUIDE].......ccoiiiiieiieeeeie e Strona 40
® PrzycCisk [EXTRATR] ..cceevieeieeieeeie e seee e neeens Strona 147
@ PrzyCisk [TR 2] .ot Strona 42
B PrzyCisk [TR 1] oo Strona 40
@ PrzyCisk [REC] ..cceoeiuiiiiiieiieeeeeee e Strona 43
@ [H] PrzyCisk (STOP)....ccuciieirieieieieie e Strona 37

@ [»/B0] Przycisk (PLAY/PAUSE).......cccoirireirrinieieneenenns Strona 36
O [ €44/ [PP] Przycisk (REW/FF) ...cccoeeeieeeeeeieienenne. Strona 142
STYL

@ PrzyCiski STYLE ...ooovieiieece e Strona 46
TRANSPOZYCJA

@ PrzyCiski [=] [H]oeeoeeereeereeieeiesieeeeeee e see e see e Strona 59
METRONOM

@ Przycisk [METRONOME].......ccceivienienierieeseeenieenieeneeenees Strona 34
NABICIE TEMPA

@ Przycisk [TAPTEMPOY......ccoceiieiieeienee e Strona 48
TEMPO

@ PrzyCiski [<] [+]. e Strona 34

WZMOCNIENIE GLOSNOSCI/WYCISZENIE

@ Przycisk [FADE IN/OUT] ....ccoviiieiieienerene e Strona 48
STEROWANIE STYLEM

@ Przycisk [OTS LINK] ....ccoiiiiiiiiieserere e Strona 51
@ Przycisk [AUTO FILL IN]....oooiiieieeereere e Strona 49
@ PrzyCisk [ACMPY.....ceiiieieesererere e Strona 47
@ Przycisk INTRO [I[/[H/IMN]..ccveiiiiiiiiiceceee e Strona 48
€@ Przyciski MAIN VARIATION [A)/[B)/[C)/[D]. . Strona 49
@ PrzyCisk [BREAK] .....ocoiieiiiie e Strona 49
@ Przyciski [I]/[IN]/[1] ENDING/rit. ...ccooveviiiniiiiecciee Strona 49
@ PrzyCisk [SYNC STOP] .....covveiieeieeieeee e Strona 49
@ Przycisk [SYNC START]....coiiiiiireiieee e Strona 48

@ Przycisk [START/STOP] Strona 48
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NINEL

080
066

Psr-SSECOO)

A

G3| A3| B3| Ca| D4| E4| Fa| G4| A4 B4| C5| D5| E5| F5| G5| A5| BS | C6
@ Pokretto [LCD CONTRAST] ...cveiiiiiieeeeeeeeseeeeeseeeeeene Strona 19
@ PrzyCiski [A]-[J] ..o Strona 26
@ PrzycCisk [BALANGE]......ccceiiieeeieeie e Strona 41
@ Przycisk [MIXING CONSOLE].......ccceveereereeeeeeeenee Strona 91
@ Przycisk [CHANNEL ON/OFF] .. ... Strona 108, 146
@ Przycisk [DIRECT ACCESS] ....cocoveveevieeieeieeieeeeeee e Strona 67
@ [1A VI-[BA V], PrzyCisKi.....coceevuereerieseeneeieere e Strona 26

@® TAB [«][»], przyciski Strona 27

@ Przycisk [FUNCTION] ..Strona 28
@ PrzyCisk [USB] ....c.ooiiiiiiieieeeecce e Strona 71
@ Przycisk [INTERNET] ...ooiiieiiieiee e Strona 171
@ PrzyCisk [EXIT] oot Strona 27
@® Pokretto DATA ENTRY ....ooiiiiiiiiieeeee e Strona 71
@® PrzyCisk [ENTER]....cocoiiiiieieeeeee e Strona 71

FUNKCJA MUSIC FINDER

@ Przycisk [MUSIC FINDER] ........cccoeiiiiiiecseeeeseeeene Strona 55
PARTIE

@ Przyciski [PART SELECT] i [PART ON/OFF].......cccccvenuen. Strona 84
BRZMIENIE

@ PrzyciskiVOICE.........cooiiiiiiicccccree Strona 30

PAMIEC REGISTRACYJNA

@ Przyciski REGIST BANK [-}/[+] . .... Strona 136

@ Przycisk [FREEZE] ......cccoiiiiiiiiiiicics Strona 138
@ Przycisk [MEMORY]......cooiiiiiiiiiieeeceeeeecicie e Strona 135
@ PrzyCiski [1]-[8] ..eeeeeeeeeeeeeeeeee e Strona 135

STEROWANIE SEKWENCJAMI MULTI PAD

@ PrzyCisk [SELECT]...coiiiiiiierieeeeeeee e Strona 134
@ PrzyCiski [1]-[4]..c e Strona 134
@ PrzyCisk [STOP].....ccciiiiiiiieeereeeree e Strona 132
USTAWIENIE JEDNEGO DOTKNIECIA

@ PrzyCiski [1]-[4] oo Strona 51
STEROWANIE BRZMIENIEM

@ Przycisk [HARMONY/ECHO].......cccoooiiiiiiiiiiieies Strona 53, 89
@ Przycisk [TOUCH] ... Strona 53
@ Przycisk [SUSTAIN] .....occoiiiiiiieecre e Strona 53
@ PrzyCisk [MONO]......cccuiiiieiieierierie e Strona 53
@ PrzyCisk [DSP]..cceeeeieieee e Strona 53
@ Przycisk [VARL] ... ... Strona 53
GORNA OKTAWA

@ Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+]. Strona 68
@ lkony Drum Kit....ooveeveeiieieeeienee. Data List (zobacz strona 5)
PANEL TYLNY

(6D | NP2t oy S Strona 16

e Aby szybko znalez¢ potrzebne funkcje, skorzystaj
z listy posortowane;j alfabetycznej “Tabela
przyciskéw dostepnych na panelu” na str. 220.

e Szczegotowe informacije dotyczgce gniazd i ztgczy
umieszczonych na panelu tylnym znajdujg sie na
strona 193.

aluazpemoldpp
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Gra na instrumencie

/I\ OSTRZEZENIE

¢ (PSR-S900) Nalezy uzywac 2
tylko okreslonego zasilacza
(PA-300B/PA-300 lub
odpowiednika zalecanego
przez firme Yamaha).
(PSR-S700) Nalezy uzywac
okreslonego zasilacza
(PA-301/PA-300B/PA-300 lub
odpowiednika zalecanego
przez firme Yamaha).
(PSR-S900/S700) Stosowanie
niezgodnego zasilacza moze
spowodowaé nieodwracalne
uszkodzenie instrumentu
PSR-S900/S700, a nawet 3
doprowadzi¢ do powaznego
porazenia pradem
elektrycznym! GDY
INSTRUMENT

Zasilanie

Upewnij sie, ze przetagcznik STANDBY/ON jest ustawiony w pozycji
STANDBY (Wytaczone).

Podfacz jeden koniec przewodu zasilania pragdem zmiennym do
zasilacza.

/m + e

Podtacz wtyczke pradu statego zasilacza do ztagcza DC IN znajdujgcego
sie na panelu tylnym instrumentu.

PSR-S900/S700 JEST
NIEUZYWANY, NALEZY
ODLACZYC ZASILACZ OD
GNIAZDA ZASILANIA.

/\ PRZESTROGA

Nigdy nie wolno wylgczaé
zasilania (np. odtagczaé
zasilacza) podczas operaciji
nagrywania za pomocg
instrumentu PSR-S900/S700!
Moze to spowodowac¢ utrate
danych.

/\ PRZESTROGA

Nawet jesli wigcznik zasilania jest
w potozeniu STANDBY, prad

o minimalnym natezeniu nadal 4
plynie do instrumentu. Zasilacz

pradu zmiennego nalezy odigczy¢
od gniazda $ciennego, gdy
instrument PSR-S900/S700 jest
nieuzywany przez diuzszy czas.

QYAMAHA —— &

NV

{ O] (@)

"
0CINTBY o outeut

qoooooooonooor,non 1oonooeooonnon

DC IN

Do gniazda elektrycznego

Podtacz drugi koniec przewodu (zwykta wtyczka pradu zmiennego) do
najblizszego gniazda elektrycznego.
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Witaczanie zasilania
BIIIEY

Przed wtaczeniem lub wytaczeniem instrumentu PSR-S900/S700 nalezy najpierw zmniejszy¢ gtosno$¢ dowolnego
podtfaczonego sprzetu audio.

] Nacis$nij przetacznik [STANDBY/ON].
Na wyswietlaczu pojawi sie ekran gtéwny (Main).

G

b

000 00000 ©

Lﬂ

Odfe 00000 ©)

GYAMAHA:

=]
o

M STANDBY/.=. ON

080 00000

EEEEEEEE

Aby wylaczyé¢ zasilanie, naci$nij ponownie przetgcznik [STANDBY/ON].

2 Ustawianie gtosnosci
Pokretto [MASTER VOLUME] umozliwia dostosowanie odpowiedniego

poziomu gtosnosci.
MASTER VOLUME

MIN MAX

Otwory wentylacyjne

/\ PRZESTROGA

Ten instrument jest wyposazony w specjalne otwory wentylacyjne znajdujace si¢ na panelu gérnym
(zobacz ponizej) i panelu tylnym. W poblizu otworéw wentylacyjnych nie mozna umieszczaé¢ zadnych
obiektow, aby nie utrudnia¢ wiasciwego chtodzenia wewnetrznych elementéw instrumentu, gdyz
mogtoby to spowodowac jego przegrzanie.

Otwory wentylacyjne

VAMAHA

0ot o

n@

ogo

R oY
Qoeo poond o

/\ PRZESTROGA

Aby unikna¢ prawdopodobnego
uszkodzenia gtosnikéw lub innego
podiaczonego sprzetu
elektronicznego, zawsze nalezy
wiaczy¢ zasilanie instrumentu
PSR-S900/S700 przed
wigczeniem zasilania
wzmachianych gtosnikéw lub
miksera oraz wzmacniacza.
Podobnie zawsze po wytaczeniu
zasilania wzmacnianych
gtosnikoéw lub miksera oraz
wzmachiacza nalezy wylaczy¢
zasilanie instrumentu
PSR-S900/S700.

aluazpemoldpp
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Ustawienia

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy przez diuzszy czas
korzystac ze stuchawek przy
wysokim poziomie gtosnosci.
Moze to doprowadzi¢ do utraty
stuchu.

Pulpit na nuty

Instrument PSR-S900/S700 jest wyposazony w pulpit na nuty, ktéry mozna dotgczy¢ do
instrumentu, wkfadajgc go w szczeline w tylnej czesci panelu sterowania.

Korzystanie ze stuchawek

Podtacz pare stuchawek do ztgcza [PHONES]. Wewnetrzny system gtosnikow stereo jest
automatycznie wytgczany po podtgczeniu stuchawek do ztgcza [PHONES].

— T~

s e —— ———— S—

ol

i

Dooe 00000 @
D000 00000 8

%
%
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Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu

Ta funkcja pozwala wybrac¢ jezyk komunikatéw, nazw plikéw oraz wpisywanych znakéw
na wyswietlaczu.

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Nacisnij przyciski [4 A V1/[5 A V], aby wybrac jezyk.

aluazpemoidpn

[OMHER HAME: |
|LANGUAGE : ENELISH |

BACKUP

LAHGUAGE.

JAPAHESE
GERHAH

FREHCH

SPARISH
ITALIAH

slfee I [elele

Ustawienia wyswietlacza

Dostosowanie kontrastu obrazu wyswietlacza

Mozna regulowac kontrast obrazu wyswietlacza za pomoca pokretta [LCD CONTRAST]
(Kontrast wyswietlacza), ktére znajduje sie po lewej stronie wyswietlacza.

- TAB >
LCD CONTRAST D D
e T _ - [RNERIE
dod 4= 128 SOMG Liuwe! RIGHT1
A — [ JGrandiand —F
P — Jﬁ! RIGHTZ
e Strings
B — — G
+ EOMg! LEFT
I GalaxyEP
cC — . - H
: wd/d J= 128 STYLE tl MULTI PAD :
Straight8Pop E.Gtr16BtCut1
CJ o [
JNewBank FERIET
e — . i
111 111 111 111 111
[ sauance FuncTion (]
HG
— MIXING
RPART CONSOLE use @

—— CHANNEL
e (] Ghoore

D DIRECT ACCESS

38688088 -

er (]
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Dostosowanie jasnosci obrazu wyswietlacza

Mozna regulowac jasnos¢ obrazu wyswietlacza.

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2

2 Naciskaj przycisk [2 A V], aby wyregulowaé jasnos$¢é wyswietlacza.

2
c
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=
[¢]
L
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LCD ERIGHTHESS: 20
: A B VOICE CATEGORY BUTTOH OPTIOHS:OPEH & SELECT F :
DISPLAY VOICE HUHBER:OFF
DISPLAY STYLE TEWPO:OH
g — |W — G
: POPUP DISPLAY TIHE:2.Dsec :
O e— —n
O o — —
L
O e — 2 —
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Wprowadzanie nazwy uzytkownika w oknie
poczgtkowym

Nazwa uzytkownika moze sie pojawia¢ w oknie po uruchomieniu (widocznym po
wigczeniu instrumentu).

(Przyktad z ekranu urzadzenia PSR-S900)

] Otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY —TAB[«][»] OWNER

2 Nacisnij przycisk [I] (OWNER NAME) i otworz okno Owner Name.
Aby sie dowiedzie¢, jak wpisywaé znaki, zobacz strona 77.

UTILITY

COHFIG L | GCOK SCREEH 01 HELIA Y5 H RESET

[OMHER muz: |
C ) a— [LANGUAGE :ENGLISH [l — ¢ )
CJ e— —a [
CJ ¢c— — i [

CJ o [—LIIHGIIIIGET m ! E{b

: E —— m 10DAHESE - :

EEE | |

(JeLS)

Pans?) E=D)

Wyswietlanie numeru wersji

Aby sprawdzi¢ numer wersji instrumentu, nacisnij przycisk [7 A V1/[8 A V]
(VERSION) (Wersja) w oknie przedstawionym w kroku 1. Nacisnij przycisk [EXIT]
lub [8 A V], aby powrdci¢ do oryginalnego okna.

aluazpemoldpp
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Obstuga stacji dyskietek (FDD) i korzystanie z dyskietek

Do tego instrumentu mozna podtaczy¢ opcjonalng stacje
dyskietek UD-FDO1. Dzieki temu mozna zapisywac na
dyskietce oryginalne dane utworzone za pomocg instrumentu
oraz fadowaé na do pamieci instrumentu dane z dyskietki.
Podczas uzywania stacji dyskietek i korzystania z dyskietek
nalezy zachowaé szczegdlng ostroznos¢. Nalezy przestrzegac
waznych zalecen przedstawionych ponizej.

Zgodnos¢ dyskietek

Czyszczenie gtowicy odczytu/zapisu stacji
dyskietek

e Nalezy korzysta¢ z dyskietek 3,5 cala 2DD i 2HD.

Formatowanie dyskietki

e Jesli nie mozna skorzystaé z nowych, czystych dyskietek lub
starych, uzywanych juz w innych urzadzeniach, konieczne
moze by¢ formatowanie dyskietek. Szczegétowe informacije
na temat formatowania dyskietki mozna znalez¢ na stronie
strona 72. Trzeba pamietac, ze po sformatowaniu dyskietki
wszystkie znajdujgce sie na niej dane zostang utracone.
Przed sformatowaniem nalezy si¢ upewnic, ze nie ma na niej
zadnych waznych danych.

D UWAGA |
Dyskietki sformatowane za pomoca tego urzadzenia moga nie by¢
obstugiwane przez inne urzadzenia.

Wktadanie/wyjmowanie dyskietek

Wkiadanie dyskietki do stacji dyskietek

e Trzymaj dyskietke skierowana etykietg ku goérze, ruchoma
przestong ku dotowi i w kierunku gniazda dyskietek.
Ostroznie wtéz dyskietke do gniazda i wolno wciskaj,
az ustyszysz kliknigcie i wysunie sie przycisk wyjmowania.

2 UWAGA
Do stacji dyskietek wolno wktadac¢ tylko dyskietki. Inne obiekty moga
spowodowac uszkodzenie stacji lub dyskietek.

Wyjmowanie dyskietki

¢ Po sprawdzeniu, ze instrument nie ma dostepu* do dyskietki
(to znaczy, czy dioda obok gniazda dyskietek jest wytaczona)
mocno nacisnij przycisk wysuwania u dotu po prawej stronie
gniazda dyskietek. Po wysunieciu dyskietki wyciagnij ja ze
stacji. Jezeli dyskietka utkneta w stacji, nie prébuj wyjmowac
jej na site, ale ponownie nacisnij przycisk wysuwania lub
ponownie wcisnij dyskietke i sprébuj wysunag ja jeszcze raz.
* Dostep do dyskietki oznacza, ze trwa jakas operacja,
np. nagrywanie, odtwarzanie lub usuwanie danych. Jesli
dyskietka zostanie wtozona do stacji, gdy zasilanie jest wiaczone,
instrument automatycznie uzyskuje do niej dostep, aby
sprawdzi¢, czy nie ma na niej danych.

/\PRZESTROGA
Nie nalezy wyjmowac¢ dyskietki ani wytgcza¢ instrumentu,
jezeli urzadzenie ma dostep do dyskietki. Moze to
spowodowac utrate danych na dyskietce oraz uszkodzenie
stacji dyskietek.

® Przed wytaczeniem zasilania nalezy sie upewnic, ze w stacji
nie ma dyskietki. Dyskietka pozostawiona w stacji dyskietek
przez diuzszy czas jest narazona na dziatanie kurzu i brudu,
co moze powodowac¢ btedy odczytu i zapisu.

e Gtowice odczytu/zapisu nalezy regularnie czyscié.

W instrumencie znajduje sie precyzyjna gtowica odczytu/
zapisu, ktéra po pewnym czasie pokrywa sie warstwa
czasteczek magnetycznych pochodzacych z uzywanych
dyskietek, co moze by¢ przyczyng btedow odczytu i zapisu.
W celu utrzymania optymalnej sprawnosci stacji dyskietek
firmaYamaha zaleca, aby raz w miesigcu uzy¢ dostepne;j
w sprzedazy dyskietki do czyszczenia gtowic na sucho.
Informacje na temat dostepnosci wtasciwych dyskietek do
czyszczenia gtowic mozna uzyskac u sprzedawcy

firmy Yamaha.

Informacje o dyskietkach

Z dyskietkami nalezy obchodzi¢ sie ostroznie,

zgodnie z nastepujacymi zaleceniami

e Nie ktadzZ ciezkich przedmiotéw na dyskietkach, nie wyginaj
ich i nigdy nie stosuj sity. Nieuzywane dyskietki zawsze
przechowuj w ochronnych pudetkach.

¢ Nie wystawiaj dyskietek na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych, bardzo wysokich lub niskich temperatur,
nadmiernej wilgotnosci, kurzu lub cieczy.

¢ Nie otwieraj ruchomej przestony i nie dotykaj odstonietej
wewnetrznej powierzchni dyskietek.

* Nie wystawiaj dyskietek na dziatanie pola magnetycznego
wytwarzanego np. przez telewizory, gtosniki, silniki itp., gdyz
moze to spowodowac czesciowe lub catkowite wymazanie
danych na dyskietce, co uniemozliwi ich odczyt.

¢ Nigdy nie uzywaj dyskietek majgcych zdeformowang
przestone lub obudowe.

¢ Nie naklejaj na dyskietce innych elementéw, niz dotaczone
nalepki. Upewnij sie, ze nalepki zostaty naklejone we
wihasciwym miejscu.

Ochrona danych
(przetacznik chronigcy przed zapisem)

*Aby zapobiec przypadkowemu wymazaniu waznych danych,
przesun przetacznik chronigey przed zapisem

w potozenie zapewniajgce ochrone (przetacznik otwarty).
Podczas zapisywania danych upewnij sie, ze przetagcznik
chronigcy przed zapisem znajduje sie w potozeniu
umozliwiajgcym zapis (przetagcznik zamkniety).

Przetgcznik
zabezpieczajacy przed
zapisem otwarty
(ochrona przed zapisem)
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Obstuga urzadzenia pamieci USB (pamie¢ flashUSB, dyskietka itp.)

Instrument jest wyposazony w ztagcze [USB TO DEVICE].

Po podtaczeniu do instrumentu urzagdzenia pamieci USB za
pomoca standardowego przewodu USB mozna zapisywac

dane na tym urzadzeniu, a takze odczytywac¢ zapisane tam

informacje. Podczas korzystania z urzadzenia pamieci USB
nalezy zachowac ostroznos¢. Nalezy przestrzega¢ waznych
zalecen przedstawionych ponizej.

BIMIXTY Wiecsj informacii dotyczacych korzystania z urzadzenia
pamieci USB znajduje sie w Podreczniku uzytkownika
urzadzenia pamieci USB.

Zgodne urzadzenia pamieci USB

e Do zlacza [USB TO DEVICE] moga by¢ jednoczesnie
podtgczone dwa urzgdzenia pamieci USB, takie jak stacja
dyskietek, dysk twardy, stacja CD-ROM, czytnik pamigci
flash itp. (Jesli to konieczne, mozna uzy¢ koncentratora USB.
Nawet jesli jest stosowany koncentrator USB, z instrumentem
mozna uzywac jednoczesnie maksymalnie dwoch urzadzen
pamieci USB). Instrument moze rozpoznaé do czterech stacji
w jednym urzadzeniu pamieci USB. Nie mozna podtaczac
urzadzen USB innego rodzaju, takich jak klawiatura do
komputera lub mysz.

e Instrument moze nie obstugiwaé wszystkich dostepnych na
rynku urzgdzen pamigci USB. FirmaYamaha nie gwarantuje,
ze zakupione przez uzytkownika urzadzenia pamieci USB
bedg zgodne z instrumentem. Przed nabyciem urzadzenia
pamigci USB nalezy skontaktowac sig ze sprzedawca sprzetu
lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Yamaha (lista
znajduje sie na koncu Podrecznika uzytkownika) lub
odwiedzi¢ strong internetowa pod adresem:
http://music.yamaha.com/homekeyboard/

BTN Stacie CD-R/RW umozliwiajg instrumentowi
odczytywanie danych, nie mozna ich jednak
uzywaé do zapisywania danych.

Formatowanie nosnika pamieci USB

e Gdy urzadzenie pamieci USB jest podtaczone lub nosnik
znajduje sie w urzadzeniu, moze si¢ pojawi¢ komunikat
monitujacy o sformatowanie urzadzenia/nosnika. W takim
przypadku nalezy wykona¢ operacje formatowania.

/\PRZESTROGA

Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich danych
zapisanych na nosniku. Nalezy upewni¢ sie, ze na formatowanym
nosniku nie znajduja si¢ zadne wazne dane. Nalezy postepowac
ostroznie, zwtaszcza podczas podtaczania kilku no$nikéw
pamieci USB.

Uzywanie urzadzen pamieci USB

Podtgczajgc urzgdzenie pamieci USB do ztgcza

[USBTO DEVICE], nalezy sie upewni¢, ze wtyczka urzadzenia
odpowiednia i jest podtgczana wtasciwie. Przed wyjeciem
nosnika z urzadzenia trzeba sprawdzi¢, czy instrument nie
korzysta z danych (np. nie wykonuje operaciji zapisywania,
kopiowania lub usuwania).

/\PRZESTROGA

Nalezy unika¢ czestego wiaczania i wytgczania zasilania
urzadzenia pamieci USB lub zbyt czestego podiaczania

i roztaczania kabla. Moze to prowadzi¢ do ,,zawieszania si¢”
instrumentu. Gdy instrument jest zajety wykonywaniem operacji
na danych (takich jak zapisywanie, kopiowanie lub usuwanie), nie
wolno odtaczaé przewodu USB, wyjmowaé nosnika ani wytaczaé
zasilania ktoregokolwiek z urzadzen. Takie postepowanie moze
prowadzi¢ do uszkodzenia danych w jednym urzadzeniu lub

w obu urzadzeniach.
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Jesli sg podtaczane dwa lub trzy urzadzenia jednoczesnie (takie
jak dwa urzgdzenia pamieci USB i adapter sieci LAN), nalezy
uzywac koncentratora USB. Musi on mie¢ wtasne (niezalezne)
zrodto zasilania. Zasilanie musi by¢ wiaczone. Mozna uzy¢ tylko
jednego koncentratora USB. Jesli podczas uzywania
koncentratora USB pojawi sie komunikat o btedzie, odfgcz
koncentrator od instrumentu, wigcz zasilanie instrumentu,

a nastepnie ponownie podtacz koncentrator USB.

Instrument obstuguje standard USB 1.1, ale mozna do niego
podtaczy¢ urzadzenia pamieci zgodne ze standardem USB
2.0 i korzysta¢ z nich. Dane bedg jednak przesytane

z szybkoscig zapewniang przez standard USB 1.1.

Zabezpieczenie danych
(ochrona przed zapisem):

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunieciem, nalezy zastosowac funkcje ochrony danych przed
zapisem (write-protect), w ktdrg jest wyposazone kazde
urzadzenie pamieci masowej oraz nosnik danych. Nalezy
pamietac, aby przed zapisaniem danych na urzadzeniu pamieci
USB wytaczy¢ funkcje ochrony danych przed zapisem.
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Krotki przewodnik

Odtwarzanie utworow demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne nie sg zwyktymi utworami — stanowia tatwe do zrozumienia wprowadzanie w $wiat funkcji, mozliwosci
i operacji zwigzanych z obstuga instrumentu. Utwory demonstracyjne wraz z prébkami brzmien i komunikatami o dostepnych funkcjach
stanowig swoisty ,,podrecznik w pigutce”.
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1 Wybierz odpowiedni jezyk.

1 otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [JJUTILITY — TAB[«][»] OWNER

—
c
©
o
S
o
N
| -
o
:SE
o)
‘O
1
X

2 Naciskaj przyciski[4A V1/[5A V1,
aby wybraé¢ odpowiedni jezyk.

UTILITY
OHHER

[OMHER WRHE: |
|LANGUAGE :ENGLISH |

BACKUP m
LANGURGE

EHGLISH
JAPARESE
GERHAN
FREHCH
SPARISH
ITALIAH

ks [ EEel:

”~ |
2 Nacis$nij przycisk [DEMO], aby rozpocza¢ odtwarzanie utworéw demonstracyjnych.

Wszystkie utwory bedg odtwarzane po kolei,
az do zatrzymania. JDEVO)

03

”~ 1
3 Aby zatrzymaé odtwarzanie utworéw demonstracyjnych, nacisnij przycisk [EXIT] (Zakoncz).

Po zakonczeniu odtwarzania utworéw
demonstracyjnych na wyswietlaczu zostanie

P . EXIT
wys$wietlone okno gtowne.
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Prezentacja poszczegélnych tematéw utworéw demonstracyjnych

” n
] Za pomoca przyciskow [7 A V1/[8 A ¥] w oknie Demo otwérz menu poszczegélnych utworéw

demonstracyjnych.

Naci$nij przycisk [J] (Play Overview Demo), ! R =

aby powroci¢ do poprzedniego okna. SKIP OVER

8

A
=
O
—
2.
V | O
2 Za pomoca przyciskéw [A]-[H] wybierz okreslony utwér demonstracyjny. ﬁ
()
=
(@]
S
o A — HomelStudiol . [ =
) s — [EScundiShowiciaste IntetnetiServicesll ¢ [T
] ¢ — [§StylelShoxicase Runctionsfdifeaturesl ., [
) o — [Minteractive Featlires — 0 O
) e — — s O

Gdy wybrany utwoér
demonstracyjny ma wiecej. | %1y ¥2 | ¥s| wai ¥s| s | we| ¥s|

niz jeden ekran.
Nacisnij przycisk [1 A V]-[8 A V]

1 2 3 4 5
0 numerze odpowiadajgcym ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ
numerowi ekranu. H F F H H H H H
JuUddU0o U

|
3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé ekran utworéw demonstracyjnych.

EX.T@

6 7 8
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Operacje wykonywane w podstawowych oknach
wyswietlacza

Na poczatek nalezy sie zapoznac z podstawowymi oknami zawartymi w Krotkim przewodniku. Najwazniejsze sa

nastepujace trzy okna:

Okno Main (Gtéwne) »
Okno File Selection (Wybor pliku) »
Okno Function (Funkcja) »

Zobacz nizej.
strona 27

strona 28

Operacje wykonywane w oknie Main

W oknie Main (okno gtéwne, ktdre pojawia sie po wiaczeniu instrumentu) sg wyswietlane podstawowe ustawienia oraz wazne
komunikaty dotyczace instrumentu. W oknie tym mozna wybiera¢ wyswietlone funkcje i przechodzi¢ do odpowiadajacych im stron.

BT Informacije o oknie Main
Zobacz strona 68.

OPrzyciski [A]-[J]
Za pomoca przyciskow [A]-[J] mozna
przej$¢ do przypisanych im ustawien
i funkciji.
Po nacisnigciu np. przycisku [F] zostanie
wyswietlone okno wyboru brzmienia
(RIGHT 1) (Prawa 1).

@ Przyciski[1A V]-[8A V]
Przyciski [1 A ¥]-[8 A ¥] odpowiadajg
przypisanym im parametrom, ktére sg
widoczne nad przyciskami.
Na przyktad nacisniecie przycisku [1 A]
powoduje zwigkszenie gtosnosci utworu
(strona 36).

© Przyciski [DIRECT ACCESS]
(Dostep bezposredni) i [EXIT]
Dzieki tym przyciskom mozna szybko
i tatwo wréci¢ do okna gtbwnego
z dowolnego okna. Naciénij przycisk
[DIRECT ACCESS], a nastepnie
przycisk [EXIT].

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Operacje wykonywane w oknie File Selection

W oknie File Selection mozna wybra¢ funkcje Voice (Brzmienie) (strona 30)/Song (Utwor) (strona 36)/Style (Styl) (strona 46) itd.
W ponizszym przyktadzie pokazano, jak otworzy¢ okno Song Selection (Wybor utworu) i jak z niego korzystac.

: S O
E — {.-iSampleSongs o rF ~
sona SELECT ) B|— s
mp 0 o — . —
-I — o|— |, -
) g[— |, =

1 2 3 4 7 8

“@mmm@éda
niojulojuiuln

“

Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

~2

Za pomoca przyciskow TAB [«][»>] wybierz odpowiedniag sciezke (PRESET/USER/USB)
(Wstepnie zdefiniowane/Uzytkownik/USB).

Informacje o sciezkach PRESET/USER/USB

PRESET .....cceeueee. Wewnetrzna pamiec¢ instrumentu, w ktorej sg przechowywane dane fabryczne zapisane podczas
programowania instrumentu.

USER...ccccccivee. Wewnetrzna pamiec¢ instrumentu, ktéra pozwala na zapisywanie i odczytywanie danych.

USB .o Urzadzenie pamieci USB, takie jak stacja dyskietek, pamie¢ flash USB itp., podtgczone do ztacza
[USB TO DEVICE].

BIMIXTY W niniejszym podreczniku kazde urzadzenie pamieci USB, takie jak pamie¢ flash USB, dyskietka itp., bedzie
okreslane jako ,,urzgdzenie pamieci USB”.

Wybierz folder (jesli to konieczne).

Niektore utwory moga by¢ pogrupowane

w folderach. W takim przypadku w oknie
pojawig sie foldery (zobacz rysunek po
prawej stronie). Nacisnij jeden z przyciskow .
[A]-[J], aby wybraé folder. @‘W'es""“
Nacisnij przycisk [8 A] (UP) (W gére),

aby przejs¢ do folderu wyzszego poziomu.

Wybierz zagdang strone, jesli w oknie pojawi sie wiecej, niz jedna strona.
Jesli dana Sciezka zawiera wiecej, niz 10 utworéw, okno zostanie podzielone na kilka stron. Numer strony znajduje sie
u dotu okna. Nacisnij jeden z przyciskéw [1 A]-[7 A], aby wybrac strone.

BT Liczba wyswietlanych stron rézni sie w zaleznosci od tego, czy wybrano okno wyboru brzmien, utworéw,
czy styléw. Nacisnij przycisk odpowiadajacy stronom ,P1, P2 ..” na wys$wietlaczu.

S

Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybra¢ utwor.

Mozna rowniez wybrac utwér za pomocg pokretta DATA ENTRY (Wprowadzanie danych), a nastepnie nacisngc
przycisk [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor tego utworu.

~6

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do poprzedniego okna.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Operacje wykonywane w oknie Function Display

W oknie Function mozna okresli¢ dowolne ustawienia szczegétowe.
W ponizszym przyktadzie pokazano, jak otworzy¢ okno ustawien czutosci klawiatury i wybra¢ ustawienia tego parametru.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

Zostang wyswietlone kategorie ustawien szczegdtowych.

FUNCTlg »

FUNCTION MENU

111 MASTER TUNE/

g SCALE TUHE iz DIGITAL REC MENU

/7 SONG SETTING

w ST PO 2P HARMONY/ECHO
|~ GHORD FINGFRING |

& CONTROLLER M3l MIDI

REGIST SEQUENCE
EY FREEZE/VOICE SEY | (8 UTILITY

2 Nacisnij przycisk [D], aby wybraé¢ kategoric CONTROLLER (Kontroler).

Jesli dana kategoria jest podzielona na
podkategorie, w oknie zostang wyswietlone
zaktadki.

BITTXTY W przypadku instrumentu
PSR-S700 pozycja 2 S.ART
pokazana na rysunku po prawej
stronie zostanie zastgpiona
pozycja 2 VOLUME.

C_Ja
C_Js

CONTROLLER

4] 1 |susiain

~FUHCTION
VOLUHE

SOSTEHUTO
SOFT
GLIDE
PORTAHERTO
PITCH BEHD

PEDAL +
POLARITY 50

LEFT— RIGHT1, RIGHT.
[Nl od I on ]
OFF

OFF
[ 47 ] Nl i na

3 Nacisnij przycisk TAB [«][»>], aby wybra¢ zakltadke KEYBOARD/PANEL (Klawiatura/Panel).

Jesli dane ustawienie jest podzielone na
dodatkowe ustawienia, zostanie
wyswietlona ich lista.
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CONTROLLER
RSN KEYBOARD/PANEL

[LEFT] R1 ] B2 ]
4] 1 [INITIAL ToUCH:HORMAL [ v | v | w
2 |HODULATION WHEEL v v

| z[TrAnsPosSE ASsIGN:HASTER |

TouGH
TOUCH LEUEL-
HARDZ 95
HARD1 ]
HORHAL LEFT— RIGHT1, RIGHT
SOFT1 Lod I od |l oW ]
SOFT2 OFF || OFF || OFF




y o
4 Nacisnij przycisk [A], aby wybra¢ parametr 1 INITIALTOUCH (1 Sita uderzenia).

4 CONTROLLER
KEVEDARD/PAMEL
LEFT] R1 [ B2 |
] 1 [IHITIAL TOUCH:HORMAL | v | v | v
2 |WODULATION WHEEL v | v
) s d [ [TRAMSPOSE ASSIGH:HASTER |
CJ ¢c—
CJ o—
TOUGH
O e — [ e
HARD 1

A
=
O-
o~
2.
O
=
N
®
3
®)
Q
=
=

-~
5 Nacisnij przycisk [1 A V]/[2 A V], aby wybraé czuto$é klawiatury.

Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje o ustawieniach czutosci klawiatury, zobacz strona 33.

W catym podreczniku strzatki uzywane w instrukcjach oznaczajg przywotanie okien lub funkciji.
Na przyktad powyzsze instrukcje moga by¢ przedstawione nastepujaco: [FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
TAB [«][»>] KEYBOARD/PANEL — [A] 1 INITIAL TOUCH.
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Gra przy uzyciu brzmien

Instrument oferuje szeroka game niezwykle realistycznych brzmien, w tym brzmienia fortepianu, gitary, instrumentéw

strunowych oraz detych i innych.

Przyciski VOICE (strona 30) VOICE
(©)emvo  (O0])gR82"* ([0 onan HagvonGA (_O_) bRuw ki
CHOIR &
. E. PIANO SAXOPHONE TRUMPET ORGAN FLUTES
Przycisk [METRONOME] | weronowe = (=) © @~ =2
(strona 34) E || @ @@ @™ ()
\ /
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Odtwarzanie wstepnie zdefiniowanych brzmien

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sa pogrupowane w odpowiednich folderach. Przyciski brzmienia na panelu sg
przypisane do odpowiednich kategorii wstepnie zdefiniowanych brzmien. Na przyktad przycisk [PIANO] powoduje wys$wietlenie
réznych brzmien fortepianowych.

VOIC%
GUITAR & ACCORDION & PERC. &
PIANO @ BASS @ ORGAN HARMONICA DRUM KIT

@ E.PIANO @ SAXOPHONE @ TRUMPET @ CHOIR & @ ORGAN FLUTES
FLUTE & SYNTH. &

BIMIY Informacije o réznych brzmieniach
Lista brzmienia znajduje sie w zestawieniu Tabele danych w witrynie internetowej firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

|
] Nacisnij przycisk PART SELECT [RIGHT 1], aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

Wybrane brzmienie dotyczy partii RIGHT 1. Aby uzyska¢ informacje o partii brzmienia, zobacz strona 84.
Upewnij sie, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] réwniez jest wtgczony. Jesli bedzie wytgczony, partia odgrywana
prawa rekg nie bedzie styszana.

PART SEL%{EI'/

LEFT HT RIGHT
HoLp  LEFT 2
LOWER I JPPER
S
-

PART ON/OFF

Okreslanie sposobu otwierania okna wyboru brzmienia (gdy jest nacisniety jeden z przyciskéw wyboru
kategorii VOICE).

Mozna wybrac¢ sposo6b otwierania okna wyboru brzmienia (gdy jest nacisniety jeden z przyciskéw wyboru kategorii VOICE).

] Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[J] UTILITY —TAB [«][»] CONFIG 2

2 Wybierz przycisk [B] (2 VOICE CATEGORY BUTTON OPTIONS) (Opcje przyciskéw kategorii Voice) i za pomoca przyciskow
[1 A V])/[2 A V] zmien sposdb otwierania okna wyboru brzmienia.
e OPEN & SELECT:
Otwiera okno wyboru brzmienia z wybranym automatycznie gtéwnym (pierwszym) brzmieniem kategorii

(9dy jest nacisniety jeden z przyciskow wyboru kategorii VOICE). W domysInych ustawieniach instrumentu
funkcja OPEN & SELECT (Otwérz i wybierz) jest wtgczona.

e OPEN ONLY:

Okno Tylko otwérz otwiera okno wyboru brzmienia z aktualnie wybranym brzmieniem (gdy jest nacisniety jeden
z przyciskéw wyboru kategorii VOICE).

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



=
2 Nacisnij jeden z przyciskéw VOICE, aby wybraé zadana kategorie brzmien i otworzy¢ okno
wyboru brzmienia.

VOICE
GUITAR & ACCORDION & PERC. &
@ PIANO BASS @ ORGAN HARMONICA DRUM KIT
@ E. PIANO @ SAXOPHONE @ TRUMPET @ CHOIR & @ ORGAN FLUTES
FLUTE & SYNTH. &
(S)smmes (8] stowo ()emass (B (0 usen

g
3 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybra¢ odpowiednie brzmienie.

[JJUWAGA I3 Typ brzmienia oraz jego cechy sg wyswietlane nad nazwa wstepnie zdefiniowanego brzmienia. Aby pozna¢
szczego6towg charakterystyke, zobacz strona 83.
* Mozna wyswietli¢ informacje o wybranym brzmieniu, naciskajac przycisk [7 A] (INFORMATION).
(tylko PSR-S900)
¢ \W dowolnej chwili mozna wréci¢ do okna gtéwnego, dwukrotnie naciskajac jeden z przyciskow [A]-[J].

O
RESET

) aA— ij J%:ﬂarm(}rand —F 7
) 8 — Jlﬁ!BrightPiano JMMidiGrand — e [
|:| c JMHarpsichord JMOct.Pianol — W |:|
O o — JmGrandHarpsi J&Oct.Piamﬂ . -
|:| A JmHonkyTonk J‘ECPBI] ., |:|

P
4 Zagraj na klawiaturze.

[

tatwe wigczanie ulubionego brzmienia

Instrument jest wyposazony w wiele wysokiej klasy brzmien, obejmujgcych praktycznie cate spektrum wspoétczesnego
instrumentarium dla kazdego gatunku muzycznego. Taka mnogos$¢ brzmien moze by¢ jednak dla uzytkownika
przyttaczajgca. Ponizej opisano dwie metody tatwego wtgczania ulubionych brzmien:

@ Zapisz swoje ulubione brzmienie w oknie USER (Uzytkownik) w oknie wyboru brzmienia i wywotaj je za
pomoca przycisku VOICE [USER].

1 Skopiuj swoje ulubione brzmienia ze $ciezki Preset do $ciezki User.
Aby pozna¢ szczegdty czynnosci kopiowania, zobacz strona 74.
2 Nacisnij przycisk VOICE [USER], aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia, a nastepnie wybierz zagdane brzmienie za
pomocg przyciskow [A]-[J].
@ Zapisz swoje ulubione brzmienie w pamieci registracyjnej, skad mozna je wywotywaé za pomoca przyciskéw
REGISTRATION MEMORY (Pamie¢ registracyjna) [1]-[8].
Aby pozna¢ szczegdty operacji wykonywanych w pamieci registracyjnej, zobacz strona 135.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych brzmienia

Wystuchaj utworéw demonstracyjnych kazdego brzmienia, aby zapozna¢ sie z jego wtasciwosciami oraz dopasowaniem
do charakteru utworu.

,
] W oknie wyboru brzmienia (strona 31, krok 3) nacisnij przycisk [8 ¥] (DEMO), aby rozpoczaé
odtwarzanie utworu demonstracyjnego wybranego brzmienia.

~ |
2 Aby zatrzyma¢é odtwarzanie utworu demonstracyjnego, ponownie nacisnij przycisk [8 ¥] (DEMO).

Wybieranie brzmien perkusyjnych

Wybranie jednego z zestawdw brzmien perkusyjnych w grupie [PERCUSSION & DRUM KIT] umozliwia granie na
instrumencie z brzmieniami réznych instrumentéw perkusyjnych. Szczegétowa lista zestawow perkusyjnych znajduje sie

w zestawieniu Tabele danych (strona 5).

Rysunki nad klawiszami wskazuja, jaki typ brzmienia perkusyjnego z zestawu ,Standard Kit 1” jest przypisany danemu
klawiszowi (strona 15).

Wybieranie efektéw dzwiekowych

Na klawiaturze mozna gra¢ pojedyncze efekty dzwiekowe, takie jak $wiergot ptakéw czy szum oceanu.
Efekty dzwiekowe odpowiadaja kategorii GM&XG/GM2.

1 Nacisnij przycisk PART SELECT [RIGHT 1], aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia.
Nacisénij przycisk [8 A] (UP), aby wywota¢ kategorie brzmienia.

Nacisénij przycisk [2 A ], aby wyswietli¢ strone 2.

Za pomoca przycisku [E]/[F] wybierz kategorie GM&XG/GM2.

Nacisénij przycisk [2 A ], aby wyswietli¢ strone 2.

Nacisnij przycisk [F], aby wybraé kategorie SoundEffect.

Nacisénij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybra¢ efekt dzwigkowy.

O NOOL WD

Zagraj na klawiaturze.

Wybieranie brzmien GM/XG/GM2
EEE!HZ! Aby uzyskac¢ szczegotowe informacije o formacie przypisywania brzmienia, zobacz strona 204.

Brzmienia GM/XG/GM2 mozna wybiera¢ bezposrednio przez operacije na panelu. Wykonaj kroki 1-4 opisane w rozdziale
Wybieranie efektéw dzwiekowych, wybierz odpowiednig kategorie, a nastepnie brzmienie.

Gra z uzyciem réznych brzmien jednoczesnie
Instrument pozwala gra¢ z zastosowaniem réznych brzmien w tym samym czasie (strona 84).

¢ Naktadanie dwoch ré6znych brzmien
Funkcja ta pozwala tworzy¢ bogate i gtebokie dzwieki.

¢ Wybieranie ré6znych brzmien z podziatem klawiatury na sekcje lewej i prawej reki

Mozliwe jest granie z uzyciem réznych brzmien dla partii lewej i prawej reki. Podzielenie klawiatury pozwala np. gra¢
lewg reka z brzmieniem basu, a prawg reka z brzmieniem fortepianu.
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Ustawianie czutosci klawiatury

Mozna wybra¢ dowolne ustawienia dynamiki klawiszy (czyli brzmienia dzwigkéw w zaleznosci od sity uderzania
w klawisze). Wybrane ustawienia parametru Touch Sensitivity (Czuto$¢ klawiatury) beda uwzgledniane w przypadku
wszystkich brzmien.

1 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu:

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] KEYBOARD/ CONTROLLER
PANEL — [A] 1 INITIALTOUCH SIS KEVBOARD/PANEL
A [LEFT] R1 [ R2 |
2 Zapomoca przyciskéw [1 A V1/[2 A V] wybierz stopier dynamiki. LAY 1 [IHITIAL TOUCH: HORHAL | v [ v | v
HARD 2 To ustawienie wymaga bardzo silnego uderzania w klawisze Z WOCULATION HHEEL viv

........ i3 [3[TraAnsPosSE RssIGH R |

w celu uzyskania duzej gtosnosci. Ustawienie jest najlepsze
dla oso6b grajacych z duza sita nacisku.

HARD 1........ To ustawienie wymaga dosy¢ silnego uderzania w klawisze

w celu uzyskania duzej gtosnosci. TouGH
NORMAL ..... Standardowa dynamika klawiatury. Pl LERL
SOFT 1 ........ Duza gto$nos¢ uzyskuje sie podczas gry z umiarkowang sitg. HARpL

SOFT 2 ........ Dos$¢ duza gtosnos¢ uzyskuije sie podczas delikatnej gry.
Ustawienie to jest najlepsze dla oséb grajgcych z matg sita
nacisku.

BIMIITY « To ustawienie nie zmienia wagi klawiatury.
¢ Jesli nie chce sie stosowac funkcji czutosci klawiatury, wytacz
odpowiednie parametry Touch, uzywajac przyciskéw [5 ¥ ]-[7 ¥ ].
Po wytaczeniu parametréw Touch mozna wybrac¢ staty poziom
gtosnosci, naciskajac przycisk [4 A V.
e Ustawienia czutosci klawiatury moga nie mie¢ zadnego efektu
w przypadku niektorych brzmien.
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Korzystanie z pokretta Pitch Bend

Pokretto PITCH BEND stuzy do ptynnego zwiekszania (przesuwanie od siebie) i zmniejszania (przesuwanie do siebie) wysokosci
dzwieku. Ustawienie Pitch Bend jest stosowane do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1, 2 i LEFT). Pokretto PITCH BEND jest
wyposazone w mechanizm sprezynowy utrzymujacy je w potozeniu srodkowym (neutralnym).

PITCH BEND  MODULATION

BIMTTTY e Jezeli maksymalny zakres stroju klawiatury zostat ustalony na warto$é wieksza, niz 1200 centéw (oktawa) za posrednictwem
MIDI, woéwczas wysoko$¢ niektorych dzwiekéw moze nie byé catkowicie podniesiona lub obnizona.
e Efekty uzycia pokretta PITCH BEND nie bedg stosowane do partii LEFT, gdy typ Chord Fingering (Palcowanie akordéw)
bedzie miat warto$¢ inng, niz FULL KEYBOARD lub Al FULL KEYBOARD i beda wiaczone opcje [ACMP] oraz [LEFT]
w sekcji PART ON/OFF.

Maksymalny zakres stroju klawiatury mozna zmieni¢, wykonujac nastepujgce instrukcje.

1 Wyswietl okno ustawiania zakresu stroju klawiatury.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] — TUNE — [H] PITCH BEND RANGE

2 Ustaw zakres Pitch Bend kazdej partii klawiatury, uzywajac przycisku [5 A V]/[6 A V]/[7A V].

Przycisk [5 A ¥].......... ustawia zakres Pitch Bend dla partii LEFT.
Przycisk [E A ¥].......... ustawia zakres Pitch Bend dla partii RIGHT 1.
Przycisk [7 A V] .......... ustawia zakres Pitch Bend dla partii RIGHT 2.

Korzystanie z pokretta Modulation

Umozliwia zastosowanie efektu vibrato w odniesieniu do dZzwiekéw granych na klawiaturze. Ten efekt jest stosowany do
wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1, 2 i LEFT). Obracanie pokretta MODULATION w dét (w kierunku napisu MIN) zmniejsza,
a obracanie w gore (w kierunku napisu MAX) zwieksza gtebokos¢ efektu modulacii.

i

PITCH BEND  MODULATION
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sJJuwacA N Aby unikp:ﬁ/ﬁ Srzypadkowego zastosowania modulacji, przed rozpoczeciem gry nalezy ustawi¢ pokretto MODULATION
W pozycji .
e Efekty uzycia pokretta MODULATION nie beda stosowane do partii LEFT, gdy typ Chord Fingering (Palcowanie akordéw)
bedzie miat warto$c¢ inng, niz FULL KEYBOARD lub Al FULL KEYBOARD i beda wiaczone opcje [ACMP] oraz [LEFT]
w sekcji PART ON/OFF.

Mozna okresli¢, czy efekty dziatania pokretta MODULATION bedg stosowane do kazdej partii klawiatury.

] Otwoérz okno.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] — KEYBOARD/PANEL — [A]/[B] 2 MODULATION WHEEL

2 Okresl, czy efekty dziatania pokretta MODULATION beda stosowane do kazdej partii klawiatury,
uzywajac przycisku [5 A VV/[6A V1/[7 A V1.

Przycisk [5 A V]........ okresla, czy efekty dziatania pokretta MODULATION bedg stosowane do partii LEFT
klawiatury.

Przycisk [6 A V]........ okresla, czy efekty dziatania pokretta MODULATION beda stosowane do partii RIGHT 1
klawiatury.

Przycisk [7 A ¥]........ okresla, czy efekty dziatania pokretta MODULATION beda stosowane do partii RIGHT 2
klawiatury.

Korzystanie z metronomu

Metronom moze by¢ stosowany do regulowania szybkosci tempa przy wykonywaniu utwordw, gdyz miarowo odmierza takty.
Na kazdy takt przypada uderzenie metronomu, podobne do tykania zegara. Dzieki temu mozna poznac i kontrolowa¢ tempo utworu.

”” 1
] Nacis$nij przycisk METRONOME, aby wigczy¢ metronom.

-
2 Aby zatrzymaé¢ metronom, ponownie nacisnij przycisk METRONOME.

METRONOME

Zmiana ustawien tempa i metrum metronomu

B Dostosowywanie tempa metronomu

1 Nacisnij przycisk TEMPO [-]/[+], aby na wyswietlaczu pojawito sie okno ustawien tempa.

MAIN
TRANSPOSE:0 |UPPER OCTAVE:D |SPLIT POINT:S| F#2 [L| F#2

Livel RIGHT1
E _|GrandPiang|

Livel RIGHTZ
ings

TEHPO

LEFT

J eyEP

Gir16BtCut1

REGIST

J NewBank

BALANGE
100 100 &5 100 100 100
! ! e

| I
|

SOWG | STYLE | W.PAD | HIC LEFT  RIGHT1 RIGHTZ

2 Wybierz ustawienie tempa za pomoca przyciskéw TEMPO [-]/[+].

Nacisniecie i przytrzymanie jednego z tych przyciskéw pozwala ptynnie zwiekszaé lub zmniejsza¢ warto$¢ tempa.
Mozna tez wybra¢ dowolng warto$¢ tempa za pomoca pokretta DATA ENTRY. Aby przywréci¢ domysine ustawienie
tempa, nacisnij jednoczesnie przyciski TEMPO [-]/[+].

BT Informacje o oknie Tempo
Warto$¢ wyswietlana w oknie ustawien tempa oznacza liczbe taktowanych ¢wierénut na minute. Zakres tego
parametru zawiera wartosci od 5 do 500 uderzen na minute. Im wieksza wartos¢, tym szybsze tempo utworu.

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé okno Tempo.
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Ustawianie czasu wyswietlania okienka

1 otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Wybierz przycisk [B] (2 POPUP DISPLAY TIME) (2 Czas wysSwietlania okienka) i ustaw czas za pomoca
przyciskow [7 A V]/[BA V].

B Wybieranie wartosci metrum i inne ustawienia metronomu

1 otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu:
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 1 — [B] 2 METORONOME

2 Ustaw parametry za pomoca przyciskow [2A V1-[7 A V1.

VOLUME Okreséla gtosnos¢ dzwieku metronomu. GOREIGL

|FnDE IH TIHE: 6.0 sec |FnDE OUT TIHE:12.0 sec

A
=
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o
Q
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=

SOUND gl;t:cs;:?éi?:i dzwiek ma sygnalizowa¢ uderzenia
’ o
Bell Off....cocvevreennne Standardowy dzwiek 3 |PARAKETER LOCK
metronomu bez dzwonka. [a[rAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE _ [VELOCITY:50 |
Bell On...cooveveeinenne Standardowy dzwiek
metronomu z dzwonkiem.
“'IRUHUHE
VOLUNE TIHE
TIME Okresla metrum dzwigku metronomu. 100 SIGHATURE—
SIGNATURE T i
(METRUM) BELL OH
[ A¥ ]

p
1 2 3 4 6 7

jain
Inic
G
G
G -
G
G
[ -
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Cwiczenia ze wstepnie zdefiniowanymi utworami
(Preset Songs)

SONG LYRICS/
SELECT SCORE  TEXT
REPEAT ~GUIDE EXTRATR TR2 TR1
REC ] »/1 - >
L-NEW SONG — L-SYNC START-
' YAMAHA
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BIITEY Utwor

W tym podreczniku okreslenie Utwér dotyczy danych wykonania.

Odtwarzanie i stuchanie utworéw przed
rozpoczeciem éwiczen

Instrument zawiera kilka wstepnie zdefiniowanych utworéw. W tym rozdziale znajdujg sie podstawowe informacje dotyczace
odtwarzania wstepnie zdefiniowanych utworéw:

g
] Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

SONG
SELECT

g
2 Nacisnij przycisk [A], aby wybra¢ kategorie Sample Song (Przyktadowy utwor).

: e 00
2 [@— {74 SampleSongs —
— 8|l— i
) cl— =
3 o|l— =
) E|l— —

3

-
3 Wybierz utwér za pomoca przyciskow [A]-[E].

Mozna réwniez wybraé plik za pomocg pokretta DATA ENTRY, a nastepnie nacisna¢ przycisk [ENTER],
aby potwierdzi¢ wybér tego utworu.

BITIEY W dowolnej chwili mozna wrécié do okna gtéwnego, dwukrotnie naciskajac jeden z przyciskéw [Al-[E].

g
4 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

REC u >/l “a L2 4
(S

L NEW SONG — START-

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



r
5 Nacisnij przycisk SONG [Hl] (STOP), aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

»/11 < >
(o) 0 O N

L NEW L SYNC START-

Odtwarzanie utworéw zapisanych w sciezce USER (strona 73)
1 Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

2 Nacisnij przyciski TAB [«][»], aby wybra¢ zaktadke USER.

3 Wybierz utwor za pomoca przyciskéw [Al-[J].

Odtwarzanie utworéw zapisanych na urzadzeniu pamieci USB (strona 73)

/\ PRZESTROGA

Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia pamieci USB nalezy zapozna¢ si¢ z tresciag rozdziatu ,,Korzystanie z urzadzenia
pamieci USB (pamie¢ flash USB, dyskietka itp.)” strona 23.

1 Podtacz urzadzenie pamieci USB do ztgcza [USB TO DEVICE].
2 Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

3 za pomocg przyciskéw TAB [«][»] wybierz zaktadke USB (USB 1/USB 2) odpowiadajaca urzadzeniu pamieci USB
wtozonemu do instrumentu w kroku 1.
Zaleznie od liczby podtaczonych urzadzen, beda wyswietlane wskazania USB 1/USB 2 itd.

4 Za pomoca przyciskow [A]-[J] wybierz utwor.

12 UWAGA | Okreslony plik w urzadzeniu pamigci USB mozna tez wybra¢, naciskajac przycisk [USB].
[USB] — [A] SONG — [A]-[J]

Odtwarzanie utworéw w kolejnosci
Instrument moze odtworzyé wszystkie utwory znajdujace sie w danym folderze po kolei.

1 Wybierz utwoér w zgdanym folderze.

2 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING (Ustawienie utworu)

Nacisnij przycisk [H] (REPEAT MODE) (Tryb powtarzania), aby wybra¢ opcje ALL (Wszystkie).

W

Nacisnij przycisk SONG [ »/B1] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczaé odtwarzanie.
Wszystkie utwory w wybranym folderze zostang odtworzone po kolei.

(S, ]

Naciénij przycisk SONG [ ] (STOP), aby zatrzymaé odtwarzanie.

o

Aby wyfaczyé odtwarzanie utworéw w kolejnosci, nacisnij przycisk [H] i wybierz w pozycji OFF w oknie
przedstawionym w kroku 2.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Zwiekszanie gtosnosci wybranej partii utworu

W instrumencie jeden utwdr moze zawiera¢ dane dla maksymalnie szesnastu kanatéw MIDI. Mozliwe jest wybranie do

¢wiczen jednego kanatu i zwiekszenie jego gtosnosci.

1 Wybierz utwoér. Metoda wybierania utworu jest taka sama jak opisana w rozdziale ,,Odtwarzanie i stuchanie utworéw przed
rozpoczeciem ¢wiczen” (strona 36, kroki 1-3).

2 Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE], aby otworzyé okno MIXING CONSOLE.

MIXING CONSOLE{SONG CH1~ &)

[ MIXING
RPART CONSOLE »

2,4

3 Naciskaj przyciski TAB [«][»], aby wybra¢ zaktadke VOL/VOICE.

4 Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE], az w gérnej czesci okna pojawi sie komunikat MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)
(Konsola miksowania [Kanat utworu 1-8]).

5 za pomoca przyciskéw [E)/[J] wybierz funkcje VOLUME.

6 Aby zwiekszy¢ gtosnos¢ wybranych kanatéw, nacisnij odpowiednie przyciski [1 A V]-[8 A V.
Jesli zadany kanat nie jest wyswietlany w oknie MIXING CONSOLE (SONG CH1-8), nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE],
aby otworzy¢ okno MIXING CONSOLE (SONG CH9-16).

Jesli nie znasz numeru kanatu, ktérego gtosnosé chcesz zwiekszyé:
e Sprawdz ikony instrumentéw znajdujgce sie pod napisem VOICE.

Ll L
Y e

QoD GO

UOICE

ARPO

@9

e Sprawdz oznaczenia kanatéw, ktére sa podswietlane podczas odtwarzania utworu. Obserwowanie tych oznaczen
w czasie odstuchiwania utworu pozwala ustali¢ numer kanatu, ktérego gtosno$¢ ma by¢ zwiekszona.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Wyswietlanie zapisu nutowego (Score)

Instrument pozwala korzysta¢ z zapisu nutowego wybranego utworu. Warto zapozna¢ sie z zapisem nutowym utworu przed
rozpoczeciem ¢éwiczen.

BIMIITY e Instrument moze wyswietlaé zapis nutowy utworéw dostepnych w sprzedazy lub utworéw nagranych przez uzytkownika.

e Instrument wyswietla zapis nutowy na podstawie danych muzycznych utworu. Z tego powodu zapis nutowy moze rézni¢ sie
od dostepnych w sprzedazy partytur tych samych utwordw, zwtaszcza w przypadku ztozonych fragmentéw lub fragmentow
sktadajagcych sie z wielu krotkich nut.

¢ Funkcji zapisu nutowego nie moze by¢ wykorzystywana do tworzenia danych utworu przez wpisywanie nut. Aby uzyskac¢
informacje o tworzeniu danych utworu, zobacz strona 147.

g
] Wybierz utwor (strona 36).

PP
2 Nacisnij przycisk [SCORE], aby otworzy¢ okno wyswietlania zapisu nutowego.

BMTTY Przed rozpoczeciem gry zapoznaj si¢ z cata partytura.
Naciskaj przyciski TAB [«][»], aby otwiera¢ nastepne strony zapisu.
W celu wybierania kolejnych stron mozesz tez uzywac przetacznika noznego (strona 196).

PP
3 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

Biezgce miejsce w utworze wskazuje podskakujgca ,piteczka”.

PP
4 Nacisnij przycisk SONG [l ] (STOP), aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

Zmiana zapisu nutowego

Zapis nutowy mozna dowolnie zmienia¢, aby go dostosowa¢ do wtasnych
preferencii. TEHPO J=76 SCORE: Beauty And The Be~ PREE 17

1 Nacis$nij przycisk [SCORE], aby otworzy¢ okno
wyswietlania zapisu nutowego.

|2 UWAGA] Zapis nutowy z prawej strony podano wytgcznie
w celach instruktazowych, a przedstawiony utwor nie .
jest wstepnie zdefiniowanym utworem dostepnym :&"h
w instrumencie. +

2 Zmien zgodnie z potrzebami nastepujace ustawienia. kEZ'h
@® Zmiana wielkosci zapisu nutowego | RERT [ P ] CHREC [DUEES] WHE [C0H" [ Sdsh [seTue |
Nacisnij przycisk [7 A V], aby zmieni¢ rozmiar zapisu

nutowego.

1 2 3 4 5 6 7 8
@ Wyswietlanie zapisu nutowego dla partii tylko Lol o] (o) Lo [a) (o) (&) [a)
prawej lub tylko lewej reki
Nacisénij przycisk [1 A V1/[2 A V], aby wytaczyé UL
wys$wietlanie partii lewej/prawej reki.

@® Dostosowywanie okna zapisu nutowego

¢ Wyswietlanie oznaczen nut po lewej stronie

1 Nacisnij przycisk [5 A ¥] (NOTE), aby wyswietli¢ oznaczenie nuty.

2 Nacisnij przycisk [8 A ¥] (SET UP), aby otworzy¢ okno ustawien szczegétowych.

3 Nacisnij przycisk [6 ¥ ] (NOTE NAME) (Oznaczenie nuty), aby wybra¢ tryb Fixed Do (State do).
4 Nacisénij przycisk [8 A] OK, aby wybrane ustawienie zostato zastosowane.

e Oznaczanie nut kolorami (tylko PSR-S900)
Nacisnij przycisk [6 A V], aby wiaczy¢ funkcje COLOR (Kolor).
2 UWAGA] Informacje o kolorach nut

Kazdy dZzwiek ma przypisany kolor, a ustawien tych nie mozna zmieniac.
c: czerwony, d: zétty, e: zielony, f: pomaranczowy, g: niebieski, a: fioletowy, b: szary.

@® Zwieckszanie liczby wyswietlanych taktow
Mozna zwiekszy¢ liczbe taktéw widocznych na wyswietlaczu, ograniczajac liczbe wyswietlanych elementow
(takich jak partia, stowa, akordy itd.).
Za pomoca przyciskow [1 A V]-[4 A ¥ ] wytacz wysSwietlanie elementow, ktére majg by¢ niewidoczne.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Wybierz dowolne ustawienia szczegdtowych parametréw typu widoku.

1 Nacisnij przycisk [8 A W] (SET UP), aby otworzyé okno ustawien szczeg6towych.

2 Ustaw typ widoku za pomoca przyciskow [1 A V]-[6 A V].

LEFT CH/RIGHT CH

Ta funkcja okresla, ktéry kanat MIDI w danych utworu jest uzywany dla partii lewej i prawej reki. Ustawienie tej
funkcji przyjmuje wartos$¢ (AUTO) (Automatyczny) po wybraniu innego utworu.
AUTO
Kanaty MIDI w danych utworu sg automatycznie przypisywane partiom lewej i prawej reki — ustawienie dla
partii tego samego kanatu, ktéry zostat wybrany w oknie [FUNCTION] — [B] SONG SETTING.
1-16
Stuzy do przypisywania danych kanatéw MIDI (1-16) partiom lewej i prawej reki.
OFF (tylko LEFT CH)
Bez przypisania kanatu: Wytaczenie wyswietlania zakresu klawiatury dla lewej reki.

KEY SIGNATURE

Umozliwia wprowadzenie zmiany tonacji w srodku utworu, w miejscu zatrzymania. To menu pozwala na
wys$wietlanie zapisu, gdy utwdr nie zawiera ustawien tonacji.

QUANTIZE

Parametr odpowiedzialny za rozdzielczo$¢ zapisu nutowego, pozwalajacy poprawi¢ czytelnos¢
wyswietlanych nut, tak aby pasowaty do wybranej wartosci. Przy doborze wartosci parametru nalezy wybraé
najmniejsza warto$¢ rytmiczng w utworze.

NOTE NAME

Sposrdd trzech nastepujacych rodzajow wybierz rodzaj oznaczenia nut wystepujacego w zapisie nutowym po
lewej stronie nuty. Wyboru oznaczerh mozna dokonac, gdy jest wiaczony parametr NOTE przedstawiony
w kroku 1 w rozdziale , Wy$wietlanie oznaczenia nut po lewej stronie”.
A, B, C
Nazwy nut sg wyswietlane w postaci liter (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO
Oznaczenie nut solmizacja (solfeggio), inne dla kazdego jezyka.
Jezyk jest wybierany z listy LANGUAGE (Jezyk) w oknie OWNER (Uzytkownik) (strona 19).
MOVABLE DO (Ruchome do)
Oznaczenie nut solmizacja (solfeggio) wg skali interwatéw, zgodne z oznaczeniami klawiszy. Pryma jest
oznaczona jako Do. Na przyktad pryma klawisza G-dur ,,Sol” bytaby oznaczona jako ,Do”. Oznaczenia nut,
podobnie jak w przypadku funkcji Fixed Do, zaleza od wybranego jezyka.

3 Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby wybrane ustawienie zostato zastosowane.

|2 UWAGA | Zapisywanie ustawien widoku zapisu nutowego
Ustawienia widoku zapisu nutowego mozna zapisac jako cze$¢ utworu (strona 166).

Wyciszanie partii prawej lub lewej reki i wyswietlanie
zapisu nutowego

Funkcja Guide wskazuje nuty, ktére nalezy zagra¢ i kiedy nalezy je zagra¢ oraz jak dtugo powinny by¢ przytrzymane. Mozna tez
¢wiczy¢ we wtasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany do momentu, az zostanie zagrany wtasciwy dzwiek.
Ponizej objasniono, jak wyciszy¢ partie lewej lub prawej reki, aby ¢wiczy¢ jedng partie.

Cwiczenia partii prawej reki (TRACK 1)

”

nutowego.

] Wybierz utwor (strona 36), a nastepnie nacisnij przycisk [SCORE], aby otworzyé okno zapisu

s
2 Wiacz przycisk [GUIDEL.

SONG LYRICS/
SELECT SCORE  TEXT

REPEAT | GUIDE EXTRATR TR2 TR1

REC u »/11 - >

L_NEW SONG — L SYNC START

4
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-~
3 Nacisnij przycisk SONG [TR 1], aby wyciszy¢ partie prawej reki.

Wskazanie [TR 1] zniknie. Teraz mozna zagra¢ te partie samodzielnie.

-
4 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Cwicz wyciszona partie, korzystajac z wyswietlanego zapisu nutowego.

BIITHY Ustawianie tempa
Zobacz strona 34.
Szybka zmiana ustawienia tempa podczas wykonywania utworu — funkcja Tap (Nabicie tempa)
Ustawienia tempa mozna zmienia¢ podczas odtwarzania utworu, dwukrotnie naciskajac przycisk [TAP TEMPO]
w zgdanym tempie.

-
5 Nacis$nij przycisk SONG [l ] (STOP), aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

L~
6 Wytacz przycisk [GUIDE].

Rownowazenie poziomu gtosnosci utworu i klawiatury
Ta funkcja pozwala rownowazy¢ poziom gtosnosci utworu i partii klawiatury.

1 Nacisnij przycisk [BALANCE], aby otworzy¢ okno réownowazenia gto$nosci.

2 Dostosuj poziom gto$noéci utworu za pomoca przycisku [1 A ¥ ]. Aby dostosowac¢ gtosnosc¢ klawiatury (RIGHT 1),
uzyj przycisku [6 A V¥ ].

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé okno rownowazenia gto$nosci.

BALAHGE
100 100 a5 100

BALANCE » i ) 1 | NN
| | | | | | EXIT

SO0HG | STYLE | H.PAD = HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ

BITTY Informacje o partiach klawiatury (Right 1, Right 2, Left)
Zobacz strona 84.

Inne funkcje wskazywania

W instrukcjach zawartych w rozdziale ,Wyciszanie partii prawej lub lewej reki i wy$wietlanie zapisu nutowego” (strona 40)
wykorzystano poczgtkowe ustawienie o nazwie Follow Lights (Gra z diodami). Istniejg réwniez inne zastosowania funkcji Guide,
ktére opisano ponizej.

Aby wybrac¢ funkcje Guide, zobacz strona 145.

O Ustawienia partii wykonywanych na klawiaturze

* Any Key
Ustawienie dowolny klawisz pozwala ¢wiczy¢ tempo i rytm gry na klawiaturze.

O Ustawienia dla karaoke
e Karao-Key
Funkcja klawisza karao automatycznie dostosowuje tempo odtwarzania utworu do tempa $piewu. Jest to wygodne
narzedzie do ¢wiczenia $piewu z jednoczesng grg na klawiaturze.
¢ Vocal CueTIME (PSR-S900)
Funkcja ta automatycznie dostosowuje tempo akompaniamentu do melodii (stroju) $piewu, co pozwala ¢wiczy¢
$piew w odpowiednim stroju klawiatury.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Cwiczenie partii lewej reki (TRACK 2) i wyswietlanie zapisu nutowego

y _a |
] ,2 Wykonaj kroki opisane w rozdziale ,,Cwiczenie partii prawej reki (TR 1)” (strona 40).

g
3 Nacisnij przycisk [TR 2], aby wyciszy¢ partie lewej reki.

Wskazanie [TR 2 (L)] zniknie. Teraz mozna zagrac te partie samodzielnie.

P
4 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie i éwiczenie gry
wyciszonej partii.

P
5 Nacisnij przycisk SONG [Hl] (STOP), aby zatrzymac odtwarzanie.

-
6 wytacz przycisk [GUIDE].

Cwiczenia z funkcja Repeat Playback
(powtarzanie odtwarzania)

Dzieki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor lub jego fragment obejmujacy wybrane takty moga by¢ powtarzane,
czyli odtwarzane raz za razem. Dzieki temu mozna wielokrotnie ¢wiczy¢ frazy trudne do wykonania.

Odtwarzanie utworu raz za razem

Wybierz utwér (strona 36).
2 Nacisnij przycisk [REPEAT], aby uruchomi¢ funkcje powtarzania.

3 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie.
Utwor bedzie odtwarzany raz za razem, az do naci$niecia przycisku SONG [l] (STOP).

4 Nacis$nij przycisk SONG [l ] (STOP), aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

5 Ponownie nacisnij przycisk [REPEAT], aby wytaczy¢ funkcje powtarzania.

Wybieranie zakresu taktéw i odtwarzanie fragmentu raz za razem —
funkcja A-B Repeat (Powtarzanie A-B)

1 Wybierz utwor (strona 36).
2 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

3 Wybierz fragment do powtarzania.
Nacisnij przycisk [REPEAT] w punkcie poczatkowym (A) fragmentu, ktéry ma by¢ powtarzany. Ponownie nacisnij
przycisk [REPEAT] w punkcie koricowym (B). Po automatycznym wprowadzeniu (doprowadzeniu od frazy) fragment
od punktu A do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.

BITITY Szybki powrét do punktu A
Bez wzgledu na to, czy utwor jest odtwarzany, czy zatrzymany, nacisniecie przycisku [ ll] (STOP) powoduje
powrdét do punktu A.
4 Nacis$nij przycisk SONG [l] (STOP), aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

5 Ponownie nacisnij przycisk [REPEAT], aby wytaczy¢ funkcje powtarzania.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Inne sposoby wybierania fragmentu A-B, ktéry ma byé powtarzany

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany

1 Nacis$nij przycisk [»» ] (Fast Forward), aby przewingé¢ do lokalizacji punktu A.
2 Nacis$nij przycisk [REPEAT], aby okresli¢ punkt A.

3 Nacisnij przycisk [»» ] (Fast Forward), aby przewinaé¢ do lokalizacji punktu B.
4 Ponownie nacisnij przycisk [REPEAT], aby okresli¢ punkt B.

® Wybieranie fragmentu do powtarzania miedzy punktem A oraz zakonczeniem utworu
Oznaczenie tylko punktu A powoduje wielokrotne odtwarzanie fragmentu miedzy punktem A oraz zakorczeniem utworu.

Nagrywanie wtasnego wykonania

Mozna nagra¢ wtasne wykonanie za pomoca funkcji Quick Recording (Szybkie nagrywanie). Jest to praktyczne narzedzie
umozliwiajgce tatwe poréwnanie wtasnego wykonanie z oryginatem ¢wiczonego utworu. Funkcja ta pozwala tez ¢wiczy¢ utwory
grane na cztery rece, gdy uzytkownik dysponuje nagraniem partii drugiej osoby.

“

Nacisnij przyciski [REC] i [l] (STOP) jednoczesnie.

Automatycznie jest ustawiana czysta Sciezka.

REC L] >/l - »r

‘ i (o JC 0
L-NI § A~ LSYNC START-

Wybierz brzmienie (strona 30). Zostanie nagrane wybrane brzmienie.

Nacisnij przycisk [REC].

L] >/l - >

Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie po zagraniu pierwszego dzwieku na klawiaturze.

-
5 Nacisnij przycisk SONG [Hl] (STOP), aby zatrzymac¢ nagrywanie.

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat przypominajacy o zapisaniu nagranego utworu. Aby zamkng¢ ten komunikat,
nacisnij przycisk [EXIT].

REC u »/11 - >

~” 1
6 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczg¢ odtwarzanie nagranego wykonania.

REC L] >/l - »r

L NEW SONG —I @R
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-
7 Zapisz nagrane wykonanie.

1 Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzyé okno wyboru utworu.

2 za pomoca przyciskow TAB [«][»>] wybierz odpowiednia zaktadke (USER, USB itd.), na ktérej chcesz
zapisa¢ dane. Wybierz zaktadke USER, aby zapisa¢ dane w wewnetrznej pamieci instrumentu,
lub zaktadke USB, aby zapisa¢ dane w urzadzeniu pamieci USB.

3 Nacisnij przycisk [6 ¥] (SAVE), aby otworzy¢ okno nadawania nazw plikom.
4 Wprowadz nazwe pliku (strona 77).
5 Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby zapisac¢ plik.

Nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL), aby anulowa¢ zapisywanie.

/\ PRZESTROGA
Niezapisane nagranie zostanie utracone, jesli zostanie wybrany inny utwor lub zostanie wytgczone zasilanie.

Gdy pojawia sie nastepujacy komunikat: S“Song” changed. Save?/“Song”

speichern?/“Song” modifié. Sauv.?/“Song” cambiado. ¢ Guardar?/Salvare “Song”?

(Utwor zostat zmieniony. Czy go zapisac¢?)

Nagrane dane jeszcze nie zostaty zapisane. Nacisnij przycisk [G] (YES), aby otworzy¢ okno wyboru utworu i zapisa¢
dane (zobacz powyzej). Nacisnij przycisk [H] (NO), aby anulowaé operacje.

Odtwarzanie utworéw zapisanych na sciezce USER lub urzadzeniu pamieci USB.
Zobacz strona 37.

Granie partii podktadu z zastosowaniem
technologii Performance Assistant

Ta funkcja sprawia, ze gra podktadu do odtwarzanych utwordéw staje sie wyjgtkowo tatwa.
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BLLdPrzed zastosowaniem technologii Performance Assistant
Korzystanie z technologii Performance Assistant jest mozliwe tylko w przypadku utworéw, ktére maja zapisane dane o akordach. Jesli utwér zawiera
takie dane, podczas jego odtwarzania w oknie gtéwnym pojawig si¢ nazwy aktualnie granych akordéw. W taki tez sposéb mozna tatwo sprawdzié,
czy dany utwor zawiera dane o akordach.

P
] Wybierz utwor (strona 36).

W instrukcjach w tym przykfadzie sg uzywane utwory z folderu SampleSongs.

”
2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.

[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



3 Nacisnij przycisk [8 A V], aby uruchomié funkcje [PA.T.] (Performance Assistant).

SONG SETTING

Follow Lights

B Anz Kew
Karao—Key
& [Vocal CueTIHE

AuTo
TRAGKZ—TRAGKL, (GH SET
B8 OFF
1 T
2 2 OFF

Sona Fladback Fauses and waits
for gou to plag the correct
note. Plasback continues when
the correct note is Flawed.

(733 STHGLE ALL RAMDOM
ASEHARK
on 33

AUICK

LYRICS
LANGUAGE— START -P.A. T
N T [
IHTERMATIONAL| (BT 0| OH
JAPANESE OFF || E0TE30,

8

b

4 Nacis$nij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

REC

u V/II

L NEW SONG — C ViTART—I

5 Zagraj na instrumencie.

Instrument automatycznie dostosowuje partie granag na klawiaturze do utworu i akordoéw, bez wzgledu na uderzane
klawisze. Dostosowuje nawet dzwieki do sposobu gry. Mozna to sprawdzi¢, grajac na trzy sposoby.

@ Granie jednoczednie lewa i prawa reka @ Granie jednoczednie lewg i prawg reka @ Granie na przemian lewg i prawa reka.

(sposéb 1).

(sposéb 2).

Zagraj prawa reka trzy
dzwieki jednoczesnie.

!

prose

Zagraj kilka dzwiekéw, jeden po
drugim, palcami prawej reki.

AL
N A
Zagraj prawa reka trzy
dzwieki jednoczesnie.

6 Nacisnij przycisk SONG [l] (STOP), aby zatrzymacé odtwarzanie.

7 Nacisnij przycisk [8 A V1, aby wytaczy¢ funkcje [PA.T.] (Performance Assistant).

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Granie akompaniamentu z uzyciem funkcji
automatycznego akompaniamentu (odtwarzanie stylu)

Funkcja Auto Accompaniment umozliwia odtworzenie automatycznego akompaniamentu, gdy lewa reka sg grane
tylko akordy. Pozwala to uzyskaé brzmienie catego zespotu lub orkiestry, nawet gdy gra tylko jedna osoba.
Automatyczny akompaniament jest tworzony na podstawie kanw rytmicznych réznych styléw akompaniamentu.
Instrument udostepnia szerokg game styléw, nalezacych do réznych gatunkéw muzyki, takich jak pop, jazz i inne.

DVAMAHA

o
o

EEEEEEEE — OE® ® 8 ® @ @
® D= "= s ssaas
» PomOs 8 ® 8 ® oo 0O woom o s o @ »

= @m
8 o D B 0

SYNC SYNC START/
P START STOP

ACMP INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING /it sTO
(e) o (e} (e}
A (o} E/a >/l
L

STYLE CONTRO

Oooo 00000 @
goeoggoon

Granie utworu ,Mary Had a Little Lamb” z funkcja
Auto Accompaniment
MARY HAD A LITTLE LAMB

Tradycyjny

Styl: country pop

NS
| YERIY
QL]

jr

re)
A W]

>

o
| ‘EEERIS

C
3
|

| JRERERY )
| HEERINYo)

| TEERINY )

| 108
QL
| BEN
Q|

O O O

N
®

Ending
C C G C (Zakonczenie)
A 3 21 2 3 2 3 21 \
)7 A | | | | , \
7 ] - I ] ] | I I ! § ¢ -—
{es ] N ] ] ] ] ] ] ] N | .
%J_"_‘\ )1 ] P E— — o o & o \
e @ =t
|
] Y
) ] ¢ -
7 O o [

-
] Nacisnij przycisk STYLE CONTROL ,,COUNTRY” (Sterowanie stylem — country).

STYLE
POP & SWING & ENTER-
ROCK JAZZ @ LATIN TAINER

@ BALLAD @ R&B @ BALLROOM @ WORLD

MOVIE &
@ DANcEg) COUNTRY SHOW @ USER
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Wiaczanie wyswietlania tempa nad nazwa stylu
Mozna wybraé, czy nad nazwa stylu ma by¢ wyswietlane tempo.

] Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[J] UTILITY —TAB [«][»] CONFIG 2

2 Wybierz przycisk [B] (2 DISPLAY STYLE TEMPO) (Wyswietlanie tempa stylu) i za pomoca przyciskow [5 A V]/[6 A V]
wigcz/wytacz wyswietlanie tempa.
e ON:
tempo jest wyswietlane nad nazwa stylu.

W domyslinych ustawieniach instrumentu funkcja wys$wietlania tempa stylu jest wtgczona.
e OFF:

tempo nie jest wyswietlane nad nazwa stylu. 5
O
—+
2.
Y 1 ©
2 za iskéw [A]-[J] wybi | CountryP N
pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz styl CountryPop. g
ﬁAB> 8
e S =1
gpes— ra = Pro J=14@ —ee A

|:| Al— 4% NewCountry - Bluegrass —|F —)

Fﬁ J= 82 Pﬂ J=1E8
M |EasyCountry Hoedown
B|— —a
— Ipi?u' ChartCntry I?ﬁF IkP o —
sChartCntry olkPop
3 ¢ Pﬁﬁl J=1e2[|Fro =7z L —
CountryStrum «.1- CountryBallad
CountryHits CountryPop
i =

_Eg REDER-
K e i T0IREF: | UP

BITTMHY » Typ stylu i jego gtowne cechy sg wyswietlane nad nazwa wstepnie zdefiniowanego stylu (Preset Style).
Aby poznac¢ szczegotowa charakterystyke, zobacz strona 106.

e Gdy przycisk [7 A] (REPERTOIRE) (Repertuar) jest nacisnigty po wybraniu stylu, mozna wywotaé
niestandardowe ustawienia panelu (brzmienia, tempa itp.) zaprojektowane tak, aby najlepiej pasowaty do
wybranego stylu.

Aby uzyskaé wiecej informacji dotyczacych przycisku Repertoire, zobacz strona 56. Nacis$nij przycisk [EXIT],
aby powrdéci¢ do poprzedniego okna.

e W dowolnej chwili mozna wréci¢ do okna gtéwnego, dwukrotnie naciskajac jeden z przyciskow [A]l-[J].

P
3 Aby wytaczyé funkcje automatycznego akompaniamentu, nacisnij przycisk [ACMP].
Akordy wybrzmiewajace w automatycznym akompaniamencie graj w strefie lewej reki klawiatury (nizszej partii).

| = ABE
s Uy

L
4 Nacisnij przycisk [SYNC START] (Poczatek synchroniczny), aby ustawi¢ automatyczny
akompaniament w trybie gotowosci, co pozwala na rozpoczecie akompaniamentu
jednoczesnie z gra.

ACMP

3

|
5 Gdy tylko zaczniesz gra¢ akord lewa reka, zostanie uruchomiony automatyczny akompaniament.

Sprébuj gra¢ lewg reka akordy, a prawa reka melodie.

BITTTY Palcowanie akordow
Istnieje siedem réznych sposobdw palcowania, ktérych mozna uzywaé do okreslania akordéw (strona 106).
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6 Wybierz automatycznie odpowiednie zakonczenie, naciskajac przycisk [ENDING/rit.]
(Zakonczenie/ritardando) w momencie, gdy w zapisie nutowym (strona 46) pojawi sie wskazanie
zakonczenia Ending.

Styl zostanie automatycznie zatrzymany po zagraniu zakonczenia.

2] UWAGA [ Informacje o réznych stylach
Lista styléw znajduje sie w zestawieniu Tabele danych w witrynie internetowej firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).
e Szybka zmiana ustawienia tempa podczas wykonywania utworu — funkcjaTap
Ustawienia tempa mozna zmienia¢ podczas odtwarzania, dwukrotnie naciskajac przycisk [TAP TEMPQO]
w zadanym tempie.
¢ Ustawianie punktu podziatu klawiatury (oddzielenie zakresu prawej i lewej reki)
Zobacz strona 110.
® Wigcza lub wytacza funkcje dynamiki klawiatury podczas odtwarzania stylu Style Touch (Dynamika stylu)
Zobacz strona 109.

Réwnowazenie poziomu gtosnosci stylu i klawiatury
Funkcja ta pozwala réwnowazy¢ poziom gtosnosci stylu i partii klawiatury.

1 Nacisnij przycisk [BALANCE], aby otworzy¢ okno réwnowazenia gtosnosci.

2 Aby wybra¢ ustawienia gtosnosci stylu, uzyj przycisku [2 A V¥ ]. Aby dostosowac gtosnosé klawiatury (RIGHT 1),
uzyj przycisku [6 A V.
3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno réwnowazenia gtosnosci.

Funkcje wzbogacajgce style akompaniamentu

Aby uzyskiwac¢ bardziej dynamiczne i profesjonalne brzmienie wykonywanych utworéw, mozna automatycznie dodawac
specjalny wstep i zakonczenie, a takze wprowadzac¢ zmiany rytmu czy akordow. Jest kilka réznych funkcji wzbogacajacych style
automatycznego akompaniamentu w kazdej sytuacji: na poczatku, podczas wykonywania lub na zakonczenie utworu. Mozna
dowolnie taczy¢ opisane ponizej mozliwosci.

Aby rozpoczac¢ gre

METRONOME TAP TEMPO

]
|

TEMPO

H

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START/
MAIN VARIATION ENDING /rit. STOP START STOP

B lll HEEE ) O6E [8E

STYLE CONTROL

@ Start/Stop
Nacisniecie przycisku STYLE CONTROL [START/STOP] powoduje rozpoczecie odtwarzania stylu akompaniamentu.

@® Intro

Schemat wykorzystywany z reguty na poczagtku utworu. Dla kazdego wstepnie zdefiniowanego stylu sg dostepne trzy odmiany
wstepu. Po zakonczeniu wstepu akompaniament przechodzi do sekcji Main (Gtéwna) (zobacz ,Main” w rozdziale ,,Podczas
odtwarzania stylu” ponizej).

Nacisnij jeden z przyciskéw INTRO [I]-[lll]] przed rozpoczeciem odtwarzania stylu, a nastepnie nacisnij przycisk STYLE
CONTROL [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie stylu.

@® Synchro Strat (Start synchroniczny)

Uaktywnienie funkcji Synchro Start powoduje, ze akompaniament zacznie by¢ odtwarzany, gdy tylko uzytkownik rozpocznie gre
na klawiaturze.

Nacisnij przycisk [SYNC START] (Start synchroniczny), gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane, a nastepnie zagraj dowolny akord
w strefie akordu na klawiaturze, aby rozpoczg¢ odtwarzanie stylu.

@ Fade In (Wzmacnianie gtosnosci)

Uruchomienie funkcji Fade In przed rozpoczeciem odtwarzania stylu powoduje stopniowe zwiekszanie gtosnosci w trakcie utworu.
Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT] przed rozpoczeciem odtwarzania stylu, a nastepnie nacisnij przycisk STYLE CONTROL
[START/STOP], aby uruchomi¢ odtwarzanie stylu.

® Tap

Funkcja ta umozliwia nabicie dowolnego tempa i automatyczne uruchomienie stylu w tym tempie. Aby nabi¢ dowolne tempo,
wystarczy nacisna¢ i zwolni¢ przycisk [TAP TEMPQO] odpowiednig liczbe razy (4 razy dla metrum na 4), a styl zostanie
automatycznie odtworzony w wybranym tempie.

|2 UWAGA ] Gdy jest zastosowana funkcja Tap, moga by¢ wybrane niektére brzmienia perkusyjne, a takze wartosci poziomu dynamiki (gto$nosci) brzmien.
[FUNCTION] — [J] UTILITY —TAB [«][»>] CONFIG 1 — [B] 4 TAP
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Podczas odtwarzania stylu

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START /

B lll BEEE B O6E {HE

STYLE CONTROL
@® Main (Giéwna)

Stuzy do odtwarzania gtdéwnej partii utworu. Funkcja Main (Gtéwna) wiacza powtarzanie kilkutaktowej frazy stylu
akompaniamentu raz za razem. Dla kazdego wstepnie zdefiniowanego stylu sg dostepne cztery schematy.
Nacisnij jeden z przyciskdéw MAIN [A]-[D] podczas odtwarzania stylu.

@ Fill In

Funkcja ta pozwala na wkomponowanie dynamicznych przej$¢ lub przerywnikdéw rytmu akompaniamentu, aby nadac grze
wiekszy profesjonalizm.

Wiacz przycisk [AUTO FILL IN] (Automatyczna fraza przej$ciowa) przed lub podczas odtwarzania stylu. Nastepnie po prostu
nacisnij podczas gry jeden z przyciskéw MAIN VARIATION (A, B, C, D) (Odmiana gtéwna A, B, C, D), a frazy przejSciowe zostang
wygenerowane automatycznie (AUTO FILL), wzbogacajac automatyczny akompaniament. Gdy fraza przejsciowa sie zakonczy,
nastgpi ptynne przejscie do wybranej sekcji gtéwnej (A, B, C, D).

Nawet jesli przycisk [AUTO FILL IN] bedzie wytaczony, nacisniecie przycisku odtwarzanej sekcji spowoduje utworzenie
odpowiedniej frazy przejsciowej przed powrotem do tej samej sekcji gtéwne;j.

@® Break

Funkcja przerwy pozwala wkomponowywa¢ dynamiczne pauzy w rytm akompaniamentu, co nadaje utworom profesjonalne
brzmienie.
Nacisnij przycisk [BREAK] podczas odtwarzania stylu.

Aby zakonczyc¢ gre

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START /

G lll FEEE - BEE e

STYLE CONTROL

@ Start/stop
Nacisniecie przycisku STYLE CONTROL [START/STOP] powoduje zakoriczenie odtwarzania stylu.

® Ending (Zakonczenie)

Stuzy do zakonczenia utworu. Dla kazdego wstepnie zdefiniowanego stylu sg dostepne trzy odmiany zakonczenia. Po zagraniu
catego zakonczenia odtwarzanie stylu zostanie automatycznie zatrzymane.

Nacisénij jeden z przyciskow ENDING/rit. [I]-[Ill] (Zakoriczenie/ritardando I-lll) podczas odtwarzania stylu. Ponowne naciéniecie
tego samego przycisku ENDING/rit. podczas odtwarzania zakornczenia spowoduje stopniowe zwalnianie (ritardando).

BTN Jesli przycisk ENDING/rit. [I] zostanie nacisniety podczas gry, zostanie automatycznie zagrane przejscie przed zakoriczeniem ENDING/rit. [I].

@® Fade Out (Wyciszanie)

Dzieki funkcji wyciszania Fade Out mozliwe jest stopniowe wyciszanie akompaniamentu (az do catkowitej ciszy) i jego
zatrzymanie.
Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT] podczas odtwarzania stylu.

|2 UWAGA] Aby uzyska¢ szczegotowe informacje dotyczace ustawienia czasu dla funkcji Fade In oraz Fade Out, zobacz strona 108.

Inne

SYNC SYNC START/
MAIN VARIATION ENDING /rit. STOP START STOP

D O0E BEEE F O6E §HE

STYLE CONTROL

® Synchro Stop (Zatrzymanie synchroniczne)

Po wigczeniu funkcji zatrzymania synchronicznego Synchro Stop mozna dowolnie uruchamia¢ lub zatrzymywac
akompaniament przez uderzanie lub zwalnianie klawiszy w strefie akordu na klawiaturze. Funkcja ta umozliwia wzbogacanie
utworéw dramatycznymi pauzami lub akcentami.

Nacisnij przycisk [SYNC STOP] przed rozpoczeciem odtwarzania stylu.

BIIIY e Uaktywnienie funkcji Synchro Stop przez nacisniecie lub zwolnienie klawiszy (okno Synchro Stop)
Zobacz strona 109.
e Ustawienie standardowej odmiany w pozycji Intro lub Main (Ustawienie sekcji)
Mozna np. ustawi¢ te funkcje na warto$¢ Intro, aby wstep byt grany automatycznie po wybraniu dowolnego stylu (strona 110).
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Informacje o diodach kontrolnych sekcji INTRO/MAIN/ENDING itd.)
e Zielona
Sekcja nie jest wybrana.
e Czerwona
Sekcja jest aktualnie wybrana.
e Off
Sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Podtrzymanie brzmienia partii lewej reki (funkcja Left Hold)

Ta funkcja umozliwia podtrzymanie brzmienia partii LEFT nawet po zwolnieniu klawiszy. Brzmienia, ktére w naturalny
sposob nie wybrzmiewajg (np. sekcja smyczkéw), sg podtrzymywane w sposoéb ciagty, podczas gdy inne,

np. fortepianowe wybrzmiewaja w sposéb wydtuzony (jakby zostat nacisniety pedat podtrzymania dzwieku).

1 Nacisnij przycisk PART ON/OFF [LEFT], aby wtaczy¢ partie lewej reki.

PART SELECT

HOLD

o) e )
2 Nacisnij przycisk [LEFT HOLD], aby uruchomi¢ funkcje Left Hold. . LEﬂ E?HT ngﬂ

LOWER UPPER

=) Col (o) o]

PART ON/OFF

2 1

Nauka gry i wyswietlanie akordéw do odtwarzania styléw

Nauka dzwiekéw sktadowych niektorych akordéw

Dzieki funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow) instrument moze wyswietli¢ dzwieki sktadowe akordu, ktérego nazwe
uzytkownik zna, ale nie umie go zagrac.

Y ol
] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.

[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB[«(J[»>] CHORD FINGERING

L
2 Wybierz pryme akordu za pomoca przycisku [6 A V].

STYLE SETTING/SPLLT POINT/CHORD FINGERING
¥ | ¥ GHORD FIHGERIHG
| FINGERING]

HULTI FINGER:
Eoth Single Finger
and Finsered are CHORD HAME: G
Fozsible. For Sinale
Finzer. rrezs the
whiterblack kewisd 4] ] [of
closest to the root
note.
________ TN - — = rrevrm——
TYPE Y ROOT TYPE:
SIHGLE FINGER Y LG L Hai
r C# 6
FINGERED 1] W7
FINGERED OH BASS EF H7HL
[ AY ] [AV]Y v ]

Y
3 Nacisnij przycisk [7 A V1/[8 A V], aby wybra¢ rodzaj akordu.
Na wyswietlaczu sg pokazywane nuty, ktére nalezy zagra¢, aby ustysze¢ zgdany akord.

BIMITY Wyswietlone nuty odpowiadaja trybowi Fingered (Palcowany), bez wzgledu na to, jaki rodzaj palcowania zostat
wybrany (strona 107).
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Dostosowywanie ustawien panelu do wybranego stylu
akompaniamentu — funkcja One Touch Setting

Funkcja One Touch Setting, zgodnie z nazwa, pozwala na przywotanie optymalnych ustawien instrumentu (brzmien, efektow itp.)
aktualnie wybranego stylu przez nacisniecie tylko jednego przycisku. Jesli uzytkownik wie, jakiego stylu akompaniamentu chce
uzyé¢, funkcja One Touch Setting automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

o
1 wybierz styl (strona 46).

-
2 Nacisnij jeden z przyciskow ONETOUCH SETTING [1]-[4].

Wowczas nie tylko zostang przywotane

wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.),

ktore pasuja do wybranego stylu, lecz réwniez

zostang wtgczone funkcje ACMP i SYNC ﬁ
START, co umozliwi natychmiastowe

) ; ONE TOUCH SETTING
rozpoczecie odtwarzania stylu.

-~ 1
3 Gdy tylko zaczniesz gra¢ akord lewa reka, zostanie uruchomiony wybrany styl.

A
=
O-
o~
)
©
=
N
®
g
o
Q
=3
=

BT Blokowanie parametrow
Mozna zablokowa¢ poszczegdlne parametry (takie jak efekty, punkt podziatu i inne), aby ich ustawienia mogty by¢
zmieniane tylko za pomoca elementéw sterujacych na panelu (strona 137).

Praktyczne rady dotyczace funkcji One Touch Setting

@ Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Setting dla sekcji Main (OTS Link)

Praktyczna funkcja OTS (One Touch Setting) Link umozliwia automatyczna zmiane ustawien funkcji One Touch Setting po
wybraniu innej sekcji Main (A-D). Aby uruchomi¢ funkcje OTS Link, nacisnij przycisk [OTS LINK].

BIITHY Ustawianie tempa zmian OTS
W zalezno$ci od wybranej sekcji tempo funkcji One Touch Setting moze sie zmienia¢ na jedno z dwéch réznych ustawien (strona 109).

@ Zapamietywanie ustawien panelu w funkcji OTS
Mozna tez tworzy¢ wtasne konfiguracje funkcji One Touch Setting.

1 Wybierz odpowiednie ustawienia na panelu, takie jak

L . MEMORY
brzmienie, styl, efekty i inne.

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] (Pamieg). I
ONE TOUCH SETTING
3 Naci$nij jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Poniewaz mozna zapisaé¢ ustawienia panelu w osobnym pliku 2 3
(krok 4), zapisz je pod wybranym numerem z zakresu 1-4.

Na wys$wietlaczu pojawi sie monit o zapisanie ustawien panelu.

4 Nacisnij przycisk [F] (YES), aby otworzy¢ okno wyboru stylu
i zapisa¢ ustawienia panelu jako plik stylu (strona 73).

/\ PRZESTROGA

Niezapisane ustawienia panelu przypisane kazdemu przyciskowi OTS sg usuwane po wybraniu innego stylu lub wytaczeniu
instrumentu.
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Sekwencje Multi Pad

Sekwencji Multi Pad mozna uzywac¢ do odtwarzania krétkich sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na
wzbogacenie i urozmaicenie wykonania.

Sekwencje Multi Pad sg zgrupowane w czterofrazowych bankach. Instrument PSR-S900/S700 oferuje réznorodne banki
sekwencji Multi Pad dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych.

Odtwarzanie sekwenciji Multi Pad

PP
] Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji
Multi Pad, a nastepnie wybierz odpowiedni bank.

PAD
RESET

: Al— . m|E.Gtr 1 6BtCut1 Itl FunkyGtr16Bt3 _ rF : ]
selecT 1 stop ——/ Bl— 8= E.Gtr 16BtCut2 8 DizcoGuitar — e 3
D » :l cl— 8 E.Gtr16BtCut3 8% E.Gtr16BtShfll _ |n :
MULTT PAD GONTROL : ol— Itl FunkyGtr16Bt1 Itl E.Gtr16BtShil2 S :
8= FunkyGtr16Bt2 8= E.Gtr16BtPick
) — &

El r P2 pa s pe | MEXT

1 2 3 4 5

8

mmmmmédg

oioinjuloiolio

Wybierz strony, uzywajac przyciskéw [1 A]-[7 A ] odpowiadajacych stronom ,P1, P2...” na wyswietlaczu, a nastepnie
uzyj przyciskow [A]-[J], aby wybra¢ odpowiedni bank.

»” |
2 Nacisnij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], aby odtworzyé sekwencje Multi Pad.

Po naci$nieciu frazy rozpocznie sie odtwarzanie wtasciwej frazy (w tym przypadku skojarzonej z frazg nr 1). Aby
zatrzymac odtwarzanie frazy, nacisnij i zwolnij przycisk [STOP].

SELECT 1 2 3 4

NRACC00

MULTI PAD CONTROL

Aby rozpoczaé odtwarzanie sekwencji w aktualnie ustalonym tempie, wystarczy w dowolnym momencie nacisna¢
odpowiadajaca jej fraze Multi Pad. W jednym momencie mozliwe jest odtwarzanie dwoch, trzech, a nawet czterech
sekwencji Multi Pad. Ponowne nacisniecie frazy w czasie jej odtwarzania spowoduje zatrzymanie odtwarzania

i natychmiastowe rozpoczecie odtwarzania od poczatku.

@ Informacje o kolorach sekwencji Multi Pad

e Zielony: wskazuje, ze okreslona sekwencja zawiera dane (krotkg sekwencije)
e Czerwony: wskazuje, ze odpowiednia sekwencja jest aktualnie odtwarzana.

@® Dane Multi Pad

Istniejg dwa typy danych Multi Pad. Pierwsze z nich sg odtwarzane jednokrotnie od poczatku do konca, po czym
odtwarzanie zostaje zatrzymane. Drugie sg powtarzane w petli, dopdki nie zostanie nacisniety przycisk [STOP].

@ Zatrzymywanie odtwarzania sekwencji Multi Pad

e Aby zatrzymac odtwarzanie wszystkich fraz, nacisnij i zwolnij przycisk [STOP].

e Aby zatrzymac¢ odtwarzanie wybranej frazy, naciénij (i przytrzymaj) przycisk [STOP], po czym naciénij frazy, ktérych
odtwarzanie chcesz zatrzymac.
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Korzystanie z funkcji Chord Match

Wiele sekwenciji Multi Pad to sekwencje melodyczne lub akordowe i jest mozliwa automatyczna zmiana akordéw tych sekwencji
lewg reka. Gdy jest wtgczona funkcja [ACMP] oraz odtwarzanie stylu, wystarczy zagra¢ akord lewg reka i nacisna¢ dowolng
sekwencje Multi Pad, a funkcja Chord Match dostosuje stréj klawiatury do aktualnie obowigzujgcych akordéw. Ten sam efekt
mozna uzyskac rowniez wtedy, gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane (za pomoca funkcji Stop Accompaniment). Nalezy
pamietaé, ze funkcja Chord Match nie ma zastosowania do niektérych sekwencji Multi Pad.

SELECT 1 2 3 4 S0P \W tym przykiadzie fraza odpowiadajaca
+ D B B B D pozycji Pad 1 przed rozpoczeciem
odtwarzania zostanie przetransponowana
S |_ Strefa — MULTI PAD CONTROL do tonacji F-dur. Sprébuj zagra¢ inne
akordu akordy, odtwarzajac jednoczesnie inne

sekwencje Multi Pad.

Efekty brzmienia

Instrument PSR-S900/S700 jest wyposazony w zaawansowany, wieloprocesorowy system tworzenia efektéw, ktére sprawia,
ze utwory grane na klawiszach bedg miaty wyjgtkowa gtebie i atmosfere. Ten system efektéw mozna witaczy¢ lub wytaczyé,
uzywajgc nastepujacych przyciskow.
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HARMONY/
ECHO TOUCH SUSTAIN DSP ——VARL.

Te trzy systemy efektow sg stosowane do
aktualnie wybranej partii klawiatury
(RIGHT 1, 2 lub LEFT).

HARMONY/ECHO
Typy funkcji Harmony/Echo sg stosowane do brzmienia sekcji prawej reki. Zobacz rozdziat ,,Stosowanie efektu
harmonii do melodii sekcji prawej reki” ( strona 54).

e TOUCH
Przy uzyciu tego przycisku jest mozliwe wiaczanie i wytaczanie czutosci klawiatury na dynamike gry. Gdy jest
wytgczona, dzwieki majg te sama gtosnos¢, niezaleznie od sity uderzania w klawisze.

SUSTAIN
Gdy funkcja Sustain jest wigczona, wszystkie nuty grane na klawiaturze (tylko partie RIGHT 1/2) brzmig dtuze;j.
Mozesz réwniez wybra¢ gtebokos¢ efektu przedtuzania (strona 102).

e MONO
Gdy ten przycisk jest wtgczony, brzmienie jest odtwarzane monofoniczne (tylko jeden dzwiek w danej chwili).
Zastosowanie trybu MONO pozwala wydobywac realistycznie brzmigce pojedyncze dzwigki prowadzace
(tak, jak w instrumentach detych). Tryb ten umozliwia réwniez dowolne sterowanie efektem Portamento (w
zaleznos$ci od wybranego brzmienia) przez zagranie legato.
Gdy ten przycisk jest wytgczony, brzmienie jest odtwarzane polifonicznie.

BIITTY Portamento
Funkcja Portamento pozwala tworzy¢ ptynne zmiany wysokosci miedzy dwoma dZzwiekami zagranymi kolejno na
klawiaturze. Czas portamento (czas zmiany wysokos$ci tonu) mozna dowolnie ustala¢ w oknie MIXING CONSOLE
(strona 93).

e DSP/DSP VARI.
Dzieki efektom cyfrowym, w ktdre jest wyposazony instrument, mozna na wiele sposobow tworzy¢ muzyke
nastrojowg i petna gtebi. Mozna np. doda¢ efekt pogtosu (Reverb), ktéry nadaje muzyce akustyke sali koncertowe;j.
¢ Przetagcznik DSP stuzy do wigczania lub wytgczania efektu DSP dla wybranej partii klawiatury.
¢ Przetagcznik DSP VARI. (Variation) stuzy do wybierania odmian efektu DSP. Przetacznik ten moze by¢
stosowany podczas grania, np. po to, aby zmieni¢ predkos¢ obrotowa (powoli/szybko) efektu gtosnika
obrotowego.

BT DSP
Akronim nazwy Digital Signal Processor (lub Processing), ktéra oznacza modut przetwarzania sygnatéw cyfrowych.
DSP zmienia sygnat dzwiekowy i wzmacnia go cyfrowo, aby tworzy¢ réznorodne efekty.
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Stosowanie efektu harmonii do melodii sekcji prawej
reki HARMONY/ECHO)

Harmonia jest jednym z najwazniejszych efektéw dzwiekowych. Uzycie tego efektu spowoduje dodanie do sekcji prawej reki
dzwiekdéw harmonizujgcych, co umozliwi natychmiastowe uzyskanie petnego profesjonalnego dzwieku. Aby uzyskacé
szczegdtowe informacije dotyczace typdw harmonii/echa, zobacz strona 89. Do wtgczania i wytaczania efektu mozna réwniez
uzywac opcjonalnego pedatu (strona 194).

-
] Wiacz przycisk [Harmony/Echo].

-
2 Wiacz przyciski [ACMP] i [SYNC START] (strona 47) i upewnij sie, ze jest wigczona
partia RIGHT 1 (strona 30).

o
3 Zagraj akord lewa reka, aby rozpocza¢ odtwarzanie stylu (strona 47), i zagraj kilka dzwiekéw
w sekcji prawej reki klawiatury.

e | Strefa
akordu

Punkt podziatu

W tym przyktadzie dzwieki
harmonizujgce nalezace do
tonacji C-dur (zgodnie

z akordem granym lewa reka)
sg dodawane do dzwiekéw
granych w strefie akordu

w sekcji prawej reki klawiatury.

Korzystanie z efektu harmonii jest mozliwe takze wtedy, gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane (funkcja Stop
Accompaniment, strona 109). Wystarczy wéwczas lewg rekg przytrzymac akord, a prawg gra¢ zatozong linie
melodyczna. Poniewaz efekt harmonii jest dodawany w wyniku wykrywania akordéw, zagranie prawa reka melodii
przed zagraniem akordu spowoduje, ze efekt harmonii nie zostanie dodany do dzwiekow.

Wyprobuj efekt harmonii/echa z kilkoma ponizszymi brzmieniami...
Wiele brzmien zostato automatycznie skonfigurowanych do odtwarzania z uzyciem efektow harmonii/echa

dopasowanych do ich charakteru. Wyprébuj kilka z wymienionych ponizej brzmien, grajac akordy lewa reke, a melodie
prawg reka i postuchaj réznych efektéw harmonii, i echa.

Kategoria

Piano

Accordion & Harmonica

Strings

Guitar & Bass

Perc. & Drum Kit

Nazwa brzmienia Typy efektow
harmonii/echa
Live! Grand Piano Standard Trio
TuttiAccordion Country Trio
Live! Strings Block
ChamberStrings 4-way Open
Harp Strum
Cool! PowerlLead RockDuet
Cool! ElectricGtr CountryDuet
Vibraphone Trill
Timpani Tremolo
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Przywotywanie optymalnego ustawienia kazdego
utworu (funkcja Music Finder)

Jesli chcesz zagrac jaki$ utwor w wybranym gatunku muzycznym, ale nie masz pewnosci, jakie brzmienia i styl bytyby
odpowiednie do muzyki, skorzystaj z wygodnej i pomocnej funkcji Music Finder. Wybierz odpowiedni gatunek muzyki z funkcji
Music Finder zapisanych w muzycznej bazie danych, a instrument zostanie automatycznie skonfigurowany tak, aby mozna byto
zagra¢ w wybranym stylu muzycznym.

Mozliwe jest utworzenie nowego nagrania przez zmodyfikowanie wybranego stylu (strona 114).

MUSIC FINDER

DYAMAHA

Dooo 00000 @
poeoqgopon

SEEEEERE

[o]o)
G B 0

BT Dane (nagrania) funkcji Music Finder nie sg takimi samymi danymi, jak utwory i nie moga by¢ odtwarzane.

g
] Nacisnij przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER.
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MUSIC FINDER

HUSIG STYLE BERT[TEHPD
FHightsIn Abig Gty [10Bigband _[d-4] 90 2
40th Symphony PopClassics |dsd | 124 SN
B Sacond Waltz WignnezeWaltz | 3.4 | 240
69 Surnrners Long PowerRock LECRER BN nCCENDING
MUSIC FINDER A Eoy From The Country |Bluegrass 2.4 150
ABridge To Cross Troub~ [FowerBallad  (ded | T8 %%
» A Eright & Guiding Light  |Easylistening (d-d4 TE| ™
A Cosy LifeInItaly OrganBallad [EC ] 58 (TERPOLOCE)
ADay'zDifferance TO'sTWTheme (d-d4| 126
A Divorce In The Country |CountrySwine (dod | 126
'I A Feeling Of Lowve Tonig~ |MowieBallad q.-4 (1] ,‘Enusm
AFire Lighter Unplugged! a4 | 118 GSHLITLE
& GraatWay ToSpend T~ | JazzClub a-d| 72| PUHEEROF
A Jolly Good Fellow b-8March 68) 112/ 1835

3

e
2 Nacisnij przyciski TAB [«][»], aby wybraé¢ zaktadke ALL.

Zaktadka ALL zawiera wstepnie zdefiniowane nagrania.

3 Cztery kategorie wyszukiwania umozliwiaja wybranie okreslonego nagrania.
Aby wybraé nagranie, nacis$nij przyciski [2A V1/[3A V]

BTN « Mozna réwniez wybraé nagranie za pomoca pokretta DATA ENTRY, a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER],
aby potwierdzi¢ wybor.
* Wyszukiwanie nagran
Funkcja Music Finder udostepnia wygodne okno wyszukiwania, ktére na postawie wpisanego tytutu utworu lub
hasta wywotuje nagrania odpowiadajgce kryteriom wyszukiwania (strona 111).

® MUSIC ... zawiera tytut utworu lub gatunek muzyki kazdego nagrania, co pozwala tatwo znalez¢ zadany
styl muzyki.

BIIIY Przeszukiwanie utworéw alfabetycznie w gére i w dét
Za pomoca przycisku [1 A ¥] mozna przeszukiwa¢ tytuty nagran alfabetycznie w gére
i w dot. Jednoczesne nacis$niecie przyciskow [ A ¥ ] powoduje powrét kursora do pierwszego
nagrania.
® STYLE.......oeeiirneee okresla zaprogramowany styl muzyczny kazdego nagrania.

BIMIMY Przeszukiwanie styléw wediug alfabetu, w gére i w dét
Gdy nagrania sg sortowane wg nazw styléw, za pomoca przyciskow [4 A ¥ 1/[5 A ¥] mozna
przeszukiwac style alfabetycznie w goére i w dot. Jednoczesne nacisniecie przyciskow [A V]
powoduje powrdt kursora do pierwszego nagrania.

® BEAT.....ooocvveeeeries okresla metrum kazdego nagrania.
e TEMPO................. okresla tempo przypisane do kazdego nagrania.
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Va0
4 Zagraj na instrumencie.

Wszystkie ustawienia panelu powinny zosta¢ automatycznie dopasowane do wybranego gatunku muzyki
w danym nagraniu.

BIITY ¢ Blokowanie tempa
Funkcja Tempo Lock pozwala zachowa¢ wybrane wartosci tempa podczas odtwarzania stylu nawet po zmianie nagrania
rodzaju muzyki. Aby wigczy¢ blokowanie tempa, nacisnij przycisk [l] (TEMPO LOCK) w oknie Music Finder.
* Blokowanie parametréw
Mozna zablokowa¢ poszczegdlne parametry (takie jak efekt, punkt podziatu i inne), aby ich ustawienia mogty by¢ zmieniane
tylko za pomocg elementéw sterujacych na panelu (strona 137).

Przywotywanie ustawien panelu zwigzanych ze
stylem (Repertoire)

Repertoire (Repertuar) to wygodna funkcja, ktéra umozliwia automatyczne wywotywanie najbardziej odpowiednich ustawien
panelu (humeru brzmienia itp.) wybranego stylu.

,
] Wybierz styl, ktérego ustawienia majg by¢ wywotane z panelu ustawien z zaktadki
i PRESET/USER w oknie wyboru stylu.

BIMIYTY Funkcja Repertoire dziata w przypadku styléw z zaktadki PRESET/USER. Nie moze ona by¢ uzywana w przypadku
styléw zapisanych na urzadzeniu pamieci USB. Aby skorzysta¢ z funkcji Repertoire, nalezy zapisa¢ zagdany styl na
zakfadce USER.

Nacisnij przycisk [7 A] (REPERTOIRE).

Ustawienia panelu odpowiadajace wybranemu stylowi sg wyszukiwane zgodnie z grupowaniem nagran zapisanych
w bazie Music Finder. Lista wynikéw wyszukiwania jest wyswietlana w oknie SEARCH 2 (Wyszukiwanie 2) funkcji
Music Finder.

/\ PRZESTROGA

Gdy wynik wyszukiwania nagrania w oknie SEARCH 2 zostat juz wyswietlony, wyszukany wynik zostanie utracony.

g
3 Wybierz ustawienia panelu za pomoc3 przyciskéw [2 A V]-[SA V].

Sortowanie nagran

Nacisénij przycisk [F] (SORT BY) (Sortuj wedtug), aby rozpocza¢ sortowanie.
e MUSIC .....ccoveenn Nagrania bedg sortowane wg tytutéw utworow.

© STYLE. ..o Nagrania bedg sortowane wg nazw styléw muzycznych.
LI =] =72V Nagrania bedg sortowane wg metrum.
e TEMPO ...cccoovvvvene Nagrania bedg sortowane wg tempa.

Zmiana kolejnosci nagran
Nacisnij przycisk [G] (SORT ORDER) (Kolejno$¢ sortowania), aby zmieni¢ kolejno$¢ nagran (rosnaco lub malejgco).
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Spiewanie do odtwarzanego utworu (Karaoke) lub
do wiasnego akompaniamentu

Jezeli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na ekranie podczas odtwarzania utworu. Gdy stowa bedg
wyswietlane na ekranie, mozna $piewac. Poniewaz instrument PSR-S900 jest wyposazony w gniazdo MIC/LINE IN,
mozna spiewac¢ do mikrofonu.

MIC SETTING / LYRICS/
VOCAL HARMONY TEXT

r
SIGNAL

©VAMAHA

Oooo 00000 @

EEEEEEEL]

Podtgczanie mikrofonu (tylko PSR-S900)

”

1

Upewnij sie, ze masz standardowy mikrofon dynamiczny.

~2

Ustaw pokretto [INPUT VOLUME] (Gtosnosé sygnatu wejsciowego) na tylnym panelu instrumentu
na poziom minimainy.

~3

Podtacz mikrofon do gniazda [MIC/LINE IN].

BT Zawsze nalezy ustawié poziom gtosnosci INPUT VOLUME na
minimum, gdy zadne urzadzenie nie jest podtgczone do 3 2 5 4
gniazda [MIC/LINE IN]. Gniazdo [MIC/LINE IN] jest bardzo ) { |
czute na dzwieki i moze powodowacé szum nawet wtedy;,
gdy nie jest do niego podtaczone zadne urzgdzenie.

Ustaw przetacznik [LINE MIC] w pozyciji MIC.

(W przypadku mikrofonéw majacych zrédto zasilania, nalezy je najpierw wigczy¢). Za pomoca
pokretta [INPUT VOLUME] reguluj poziom gtosnosci w trakcie spiewania do mikrofonu.

Podczas regulowania nalezy monitorowa¢ diode SIGNAL (Sygnat). Dioda SIGNAL

MIC SETTING /
znajduje sie przy przycisku [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] z lewej strony VOCAL HARMONY
7 . Lo . . . s . . N3/
panelu gornego. Ta dioda $wieci sie, wskazujgc odbidr sygnatu audio. Nalezy tak E e
- ) : o . . . 2 MIN MAX
wyregulowac¢ element sterujacy, aby dioda $wiecita sie na zielono. Nalezy upewni¢  sianaL * !
sie, ze dioda nie $wieci sie na czerwono, poniewaz oznacza to, ze poziom sygnatu INPUT

e . ! VOLUME
wejsciowego jest zbyt wysoki.

Odtgczanie mikrofonu

] Ustaw pokretto [INPUT VOLUME] (Gto$nosé sygnatu wejsciowego) na tylnym panelu instrumentu na poziom minimalny.

2 Odtacz mikrofon od gniazda [MIC/LINE IN].

BITIEY Przed wytaczeniem instrumentu nalezy zawsze ustawié pokretto INPUT VOLUME] na poziom minimalny.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika

57

A
=
O-
o~
)
©
=
N
®
3
o
Q
=3
=




—
c
©
o
S
o
N
| -
o
E
o)
‘O
1
X

58

Spiewanie z wykorzystaniem funkcji wyswietlania stéw

Mozna $piewaé podczas odtwarzania utwordw zawierajgcych stowa piosenek.

”

] Wybierz utwor (strona 36).

P
2 Nacisnij przycisk [LYRICS/TEXT] (PSR-S900) / [LYRICS] (PSR-S700), aby byly wyswietlane stowa.

Gdy pojawi sie okno wyswietlania tekstu, nacisnij przycisk [1 ¥] (LYRICS), aby wyswietli¢ stowa utworu. (PSR-S900)

o
3 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

Spiewaj zgodnie ze stowami widocznymi na wy$éwietlaczu. Podczas odtwarzania utworu kolor stéw zmienia sie, gdy
powinny by¢ $piewane.

P
4 Nacisnij przycisk SONG [Hl] (STOP), aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

BITIITY ¢ Gdy stowa sa nieczytelne

Jesli stowa sg nieczytelne lub btedne, moze by¢ konieczna zmiana ustawien jezyka stéw na International (migdzynarodowy)
lub Japanese (japoriski) w oknie ustawien utworu ([FUNCTION] — [B] SONG SETTING) To ustawienie mozna zapisa¢ jako
czes¢ danych utworu (strona 166).

® Zmiana tta stéw (PSR-S900)
Tto, na ktérym pojawiajg sie wyswietlane stowa, mozna zmieni¢. Nacisnij przycisk [7 A ¥ ]/[8 A ¥] (BACKGROUND) (Tto)

w oknie wy$Swietlania stéw, aby otworzy¢ okno wyboru tta, gdzie mozna obejrze¢ i wybra¢ dostepne pliki graficzne. Nacisnij

przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do poprzedniego okna.
® Zmiana stéw
Stowa utworu mozna zmienia¢ stosownie do potrzeb (strona 170).

OObhbw N —

BACK GROUND

Wyswietlanie tekstu (PSR-S900)

Ta funkcja umozliwia wyswietlanie zawartosci plikow tekstowych (utworzonych na komputerze) na wyswietlaczu
instrumentu i wigczenie takich pozytecznych opciji, jak wyswietlanie stow, nazwy akordéw i notatki.

Podtacz urzadzenie pamieci USB zawierajgce plik tekstowy do ztacza [USB TO DEVICE].

Nacisnij przycisk [LYRICS/TEXT], aby byt wyswietlany tekst.
Gdy stowa zostang wyswietlone, nacisnij przycisk [1 ¥ ] (TEXT), aby byt wy$wietlany tekst.

Nacisnij przyciski [5 A V1/[6 A ¥] (TEXT FILE) (Plik tekstowy), aby otworzy¢ okno wyboru tekstu.
Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] wybierz odpowiedniag zaktadke.

Kliknij dwukrotnie jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybraé plik tekstowy.
Jesli tekst jest dtugi, uzyj przyciskéw TAB [«][»], aby wybra¢ inne strony.

BT Do przewracania stron mozna wykorzysta¢ réwniez opcjonalny pedat (strona 194).

W oknie TEXT sg dostepne réwniez nastepujgce ustawienia dodatkowe:

LYRICS .. zmienia ekran na ekran ze stowami utworu.

CLEAR.. usuwa tekst z ekranu (dane jako takie nie sg usuwane).

F (FIXED) 11 pkt. —

P (PROPORTIONAL) 16 pkt......... okresla format tekstu (czcionka o statej szerokosci lub proporcjonalna) oraz rozmiar
czcionki.

TEXT FILE .o otwiera okno wyboru tekstu.

pozwala na zmiane tta wyswietlanego tekstu, podobnie jak w oknie stow utworu
(zobacz opis powyzej). Ustawienie tta jest wspdlne dla stow i tekstu.

BIMIEY « Piik tekstowy skopiowany na zaktadke USER moze by¢ wyswietlany.

e Zawijanie wierszy (,powrot karetki”) nie jest wykonywane automatyczne w tym instrumencie. Jesli wyswietlane zdanie jest
niekompletne z powodu ograniczen miejsca na ekranie, na komputerze nalezy podzieli¢ taki wiersz.
e Jezeli kolor tta zostat zdefiniowany w danych utworu, nie mozna zmieni¢ wartosci ustawienia BACKGROUND.
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Wyswietlanie stow/tekstu na zewnetrznym odbiorniku TV (PSR-S900)

1 Podtacz odpowiedni kabel wideo do ztacza [VIDEO OUT] instrumentu
PSR-S900 oraz do ztacza [VIDEO INPUT] na odbiorniku TV.

2 Jeslito konieczne, ustaw sygnat (NTSC lub PAL) zewnetrznego
odbiornika/monitora TV tak, by go dostroi¢ do sprzetu wideo.

1 otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SCREEN OUT

2 Za pomoca przycisku [1 A ¥ ] wybierz sygnat zewnetrznego odbiornika
TV/wideo.

Stowa utworéw widoczne na wyswietlaczu moga by¢ réwniez przesytane przez ztagcze VIDEO OUT.

FOOT PEDAL
1 2

VIDEO OUT

Panel tylny instrumentu

Praktyczne funkcje karaoke

PSR-S900/5700

PSR-S900

Ustawianie tempa > strona 34

Transpose (Transpozycja) > Informacje znajduja sie ponizej.
Stosowanie efektéw do gtosu uzytkownika > Informacje znajduja sie ponizej.
Dodanie efektu harmonii wokalnej do gtosu uzytkownika > strona 60

Spiewanie w odpowiedniej tonacji (Vocal CueTIME) > strona 146

Transpozycja

Funkcja ta pozwala zmienia¢ ustawienia tonacji utworu, jesli jest za wysoka lub za niska.

e Transpozycja utworu w gore ...

Nacisénij przycisk TRANSPOSE [+].

e Transpozycja Utworu W dot .........ccceeceeiiieeiieenieeeieene Nacisénij przycisk TRANSPOSE [-].
e Przywracanie ustawiern domysinych transpozycii........ Nacisnij przyciski TRANSPOSE [+][-] jednoczes$nie.

MAIN

TRARSPOSE:1 |UPPER OCTAVE:0 |SPLIT POINT:S| F*2Z |L| F=2

Livel

F |GrandPianol

RIGHT1

TRANSPOSE

RIGHTZ

LEFT

E TRARSPOSE i
T MASTER
| Aoy 1
Iw Straight8Pop

EXIT

v o

BALAACE

REGIST

100 25 100 100 100
= ! L] | et | e | e

50HG | STYLE | W.PAD | HIG LEFT | RIGHT1 RIGHT2

Stosowanie efektéw do gtosu uzytkownika (PSR-S900)

Uzytkownik moze dodawac do wtasnego wokalu rozne efekty.

—
] Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY], aby otworzy¢ okno ustawien mikrofonu.

MIC SETTING /
VOCAL HARMONY

r

sigl

g
2 Wiacz efekt za pomoca przyciskow [4 A V1/[5A V1.

BIMIHY Wybieranie typu efektu

Aby wybra¢ typ efektu, nalezy otworzy¢ okno Mixing Console (strona 95).
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Dodawanie efektu harmonii wokalnej do gtosu uzytkownika (PSR-S900)

Mozna automatycznie dodawa¢ do gtosu harmonicznie brzmiagce wokale.

g
] Wybierz utwor, ktéry zawiera dane o akordzie (strona 36).

Jesli utwor zawiera takie dane, w trakcie jego odtwarzania w oknie gltébwnym pojawig sie nazwy aktualnie granych
akordow. W ten wiasnie sposdb mozna tatwo sprawdzi¢, czy dany utwér zawiera dane o akordach.

PP
2 Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY], aby otworzy¢ okno ustawien harmonii
wokalnej (Vocal Harmony).

MIC SETTING,/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
1 [MIC EFFECT:0OFF F
YOCAL HARHOMY: OH

MIC SETTING /

VOCAL HARMONY VOCAL HAHOHY
e i)
5 mp =
SIGNAL
e scrrs |

UDGAL
TALK HIG EFFEGT HARHOH
OH [I[] L OH
[ off )L OFF ] OFF

3

g
3 Za pomoca przyciskéw [6 A V1/[7 A V] wiacz funkcje Vocal Harmony.

P
4 Nacisnij przycisk [H], aby otworzy¢ okno wyboru harmonii wokalne;j.

P
5 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybra¢ typ harmonii wokalne;j.

Wiecej szczegdtow dotyczgcych typdw harmonii wokalnej znajduje sie w zestawieniu Tabele danych w witrynie
internetowej firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

YOCAL HARMONY TYPE
PRESET r

|:| A —— L5 CountryQuar 55/ Std Duet - F —)
() B — £h| ClsdMenQuar ] FlllMenChoir] & :
|:| c — Jﬁﬂl MixAcapQuar _I_ﬂﬂ_l ClosedChoir — w3
- b L5 WomenChoir &5 Girl Duet . |:|
0 e — £ JazzSisters L4/ SpdyMouse —

PP
6 Nacisnij przycisk [ACMP], aby wiaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu.

P
7 Nacisnij przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE) i zacznij Spiewa¢ do mikrofonu.
Do wokalu zostanie dodany efekt harmonii wokalnej, zgodnie z danymi o akordzie.
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Regulowanie gtosnosci mikrofonu i utworu (PSR-S900)
Ta funkcja pozwala rownowazy¢ poziom gtosnosci mikrofonu i utworu.

1 Nacisnij przycisk [BALANCE], aby otworzy¢ okno rownowazenia gtosnosci.

2 Wybierz ustawienia poziomu gtosnosci mikrofonu za pomoca przycisku [4 A V.
Dostosuj poziom gfosnosci utworu za pomoca przycisku [1 A V.

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno rownowazenia gtosnosci.

Praktyczne funkcje do Spiewania przy wtasnym
akompaniamencie

Zmiana tonacji (Transpozycja) > Informacje znajdujg sie | PSR-S900/S700
ponizej.

Wyswietlanie zapisu nutowego na wyswietlaczu instrumentu oraz stéw > strona 62

na odbiornikuTV PSR-S900

Zapowiedzi miedzy utworami > strona 62

Dostosowywanie tempa odtwarzania utworu do wokalu (Karao-Key) > strona 146 PSR-S900/S700

Zmiana tonacji (Transpozycija)

Mozna dowolnie zmienia¢ tonacje zaréwno utworu, jak i partii wykonywanych na klawiaturze. Funkcja ta jest przydatna np.
wtedy, gdy utwoér jest zapisany w tonacji F, uzytkownik woli $piewa¢ w tonacji D, a jest przyzwyczajony do partii klawiatury
granych w tonacji C. Aby dopasowac te tonacje, nalezy wybra¢ nastepujace ustawienia funkcji Transpose: dla tonacji gtéwnej
(Master Transpose) wartos$¢ ,,0”, dla klawiatury (Keyboard Transpose) wartos¢ ,,2”, a dla utworu (Song Transpose) wartos¢ ,,—3”.
Spowoduje to obnizenie tonacji klawiatury i podwyzszenie tonacji utworu do tonacji, w jakiej chcesz $piewac.

-
] Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][>] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

~ . |
2 Nacisnij przycisk [4 A V1/[5 A V1, aby wybra¢ odpowiedni rodzaj transpozyciji.
Dostepne sg nastepujace rodzaje. Wybierz odpowiedni w danym przypadku.
@® KEYBOARD
Transpozycja tonacji partii klawiatury, czyli brzmien i stylu odtwarzania (sterowanych przez akordy grane w strefie
akordu klawiatury).
® SONG
Transpozycja tonacji odtwarzanego utworu.
® MASTER
Transpozycja ogdlnego stroju instrumentu.

y 1
3 Wybierz ustawienia parametréw za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+].

Warto$¢ funkcji Transpose zmienia sie w krokach co pét tonu.
Aby przywroci¢ ustawienia domysine transpozycji, naciénij przyciski [+][-] jednoczesnie.

-
4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngaé okno TRANSPOSE.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Wyswietlanie zapisu nutowego na wyswietlaczu instrumentu oraz
stéw na ekranie odbiornikaTV (PSR-S900)

Ta funkcja jest wygodna i praktyczna podczas ¢wiczen wokalnych, gdyz umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego na
wyswietlaczu instrumentu (by mozna byto grac) i jednoczesne wyswietlanie stbw na monitorze TV (strona 59), aby inne osoby
mogty $piewac do granego akompaniamentu.

y
] Otworz okno operacyjne

na wyswietlaczu.

[FUNCTION] — [J] UTILITY —TAB [«][»]SCREEN OUT

o
2 Nacisnij przyciski [3 A]/[4 A], aby wybraé¢ stowa/tekst.

Zapowiedzi miedzy utworami (PSR-S900)

Funkcja ta zapewnia wstawianie zapowiedzi piosenek miedzy utworami. Zazwyczaj w czasie $piewania utworu sg dodawane
Setup). Efekty te mogg powodowac, ze podczas méwienia gtos bedzie brzmiat
niewyraznie lub nienaturalnie. Jednak witaczenie funkcji TALK (Mowa) powoduje automatyczne wytgczenie tych efektéw

rézne efekty do ustawierh mikrofonu (MIC

podczas zapowiedzi.

,
] Przed rozpoczeciem grania nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY], aby otworzy¢

okno ustawien mikrofonu MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING /

VOCAL HARMONY
r »
SIGN;

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
1 [HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHOHY: OH

VOCAL HAHOHY
TYPE

uacaL
ARHON

TALK HIC EFFECT H
[T [i1] L on |
| OFF  JJl OFF ] OFF

[ av¥y § av ]
2

e
2 Nacisnij przycisk [2 A]/[3 A] (TALK), aby wiaczy¢ te funkcje.

BITTY Ustawienia funkcji Talk
mowienia (strona 191).

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Nagrywanie wykonania uzytkownika jako dzwieku
(System USB do nagrywania dzwieku) (PSR-S900)

o
o

DYAMAHA

© = _222.2 222 Z2 555555554 :’ - -]
© ® ooroo ® @ ® @ oD N ooom o o oo o
© e®
g 0 B il i A B
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ooo 00000 @
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D

Konkretne wykonanie mozna nagra¢ w postaci danych dzwiekowych na urzadzeniu pamieci USB. Na przykfad, podtagczywszy gitare,
mikrofon lub inne urzadzenie do instrumentu, mozna nagra¢ wykonanie zespotowe gitary z dzwiekami z klawiatury lub nagra¢ wtasny
$piew z odtwarzanym podktadem. Dane wykonania sg zapisywane jako plik WAV w normalnej jakosci CD (44,1 kHz/16 bitéw).
Poniewaz taki plik mozna odtworzy¢ na komputerze, nie trzeba mie¢ do dyspozycji instrumentu, aby ustysze¢ zapisane wykonanie.
Dzieki temu mozna tatwo podzieli¢ sie wykonaniami i nagraniami z przyjaciétmi za posrednictwem poczty elektronicznej, nagra¢
wiasng ptyte CD lub zatadowaé nagrania na strony WWW, aby inni réwniez mogli je ustysze¢.

Metody nagran na instrumencie obejmuja takze nagrywanie MIDI oraz nagrywanie dzwieku. Aby uzyska¢ szczegotowe informacije
dotyczace réznic miedzy nagraniami dzwieku i MIDI, zobacz strona 201.
Aby uzyskac instrukcje nagrywania MIDI, zobacz strona 147.
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BIMTTY « Do nagrania wtasnej ptyty CD niezbedna jest stacja CD-R (lub podobne urzadzenie). Aby uzyska¢ szczegétowe informacje, zapoznaj
sie z podrecznikiem dostarczonym z komputerem.
¢ Dotaczajac nagrany plik do wiadomosci poczty elektronicznej, nalezy upewnic sie, ze rozmiar pliku jest odpowiedni, aby go wystac.

Mozna nagrywa¢ nastepujace dzwieki.
* \Wewnetrzny generator brzmienia instrumentu.
Partie klawiatury (Right 1, Right 2, Left), partie utworu, partie stylu.
e Dzwiek z mikrofonu, gitary lub innego instrumentu (przez gniazdo [MIC/LINE IN]).
e Dzwiek z innego urzadzenia audio, takiego jak odtwarzacz CD, odtwarzacz MP3 lub podobny (przez gniazdo [MIC/LINE IN]).

BIITY Nie mozna nagrywac utworéw chronionych prawami autorskimi, takich jak wstepnie zdefiniowane utwory oraz dzwiek metronomu.
Dane rejestrowane przy uzyciu tej funkcji sg zapisywane jako:

e Dane stereo WAV.
e Probkowanie 44,1 kHz, 16 bitow.

Nagrywanie wtasnego wykonania jako dzwieku

Teraz mozna spréobowac nagrac¢ wtasny $piew za posrednictwem mikrofonu wraz z odtwarzanym akompaniamentem. Mozna
nagra¢ maksymalnie 80 minut, zaleznie od mozliwosci urzadzenia pamieci USB.

o~ | |

] Ustaw brzmienie itp., ktére chcesz wykorzystaé do wykonania, i podtgcz mikrofon. (Aby uzyskaé
informacje dotyczace ustawienia brzmienia, zobacz strona 30; natomiast dotyczgce podtaczania
mikrofonu, zobacz strona 57).

W tej czesci podano przyktady, jak $piewac, korzystajac z akompaniamentu oraz odtwarzania stylu. Aby ustawic styl,
przejdz do kroku 6 (strona 48).

L
2 Podtacz urzadzenie pamieci USB do ztgcza [USBTO DEVICE].

BIMIITY « Aby nagra¢ wykonanie, korzystajac z systemu USB do nagrywania dzwieku, nalezy uzywaé zgodnej pamieci flash USB.
Jesli pamiec¢ flash USB jest niezgodna, nie ma mozliwosci normalnego nagrywania ani odtwarzania.
* Przed rozpoczeciem korzystania z urzagdzenia pamigci USB nalezy zapoznac¢ sig z rozdziatem ,Korzystanie z urzadzenia pamigci
USB (pamie¢ flash USB, dyskietka itp.)” na stronie strona 23.
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Use

A — & VOICE (RIGHT2)
B im)  MULTIPAD

JUo0

4 Nacisnij przycisk [E] (USB AUDIO RECORDER), aby wywota¢ okno nagrywania
(Okno USB AUDIO RECORDER).

5 Jesli to konieczne, nacisnij przycisk [E] (PROPERTY) (Wtasciwos¢), aby otworzyé okno Property,
a nastepnie sprawdz informacje dotyczace urzadzenia pamieci USB.

UsB
O A — —
) s — s O
R )
] o — USE AUDT0 RECORDER |

1IHe_00:00

Do not take out the USE storage device
or turn off the instrument during

recording. 22 aumimion

W oknie PROPERTY sa wyswietlane nastepujace informacije.

-]
\
\
2
~(

e DRIVE NAME (Nazwa stacji) .......ccceevvueennns numer urzgdzenia pamieci USB (USB 1, USB 2 itp.).

e ALL SIZE (Caty rozmiar) ......ccccoeerreerrieennnns wielko$¢ catej pamieci urzadzenia pamieci USB.

e FREE AREA (Wolne migjsce).......cccccvvuveenn. ilos¢ dostepnego miejsca na urzadzeniu pamieci USB.
e POSSIBLE TIME (Dostepny czas).............. czas dostepny na nagrywanie.

Nacisnij przycisk [F] (OK)/[EXIT], aby zamknaé okno PROPERTY.

|2 UWAGA] Urzadzenie pamieci USB 1 jest wybierane do nagrywania jako pierwsze, gdy jest podtaczonych wigcej tego typu urzadzen. Aby sprawdzi¢ numer
urzgdzenia pamieci USB (USB 1 i USB 2 itp.), nacisnij przycisk [A]/[B])/[F)/[G] w oknie przedstawionym w kroku 4 i zmien zaktadke. Nacisnij
przycisk [EXIT], aby powréci¢ do poprzedniego okna.

6 Rozpocznij nagrywanie, naciskajac przycisk [J] (REC), a nastepnie zacznij wykonanie.

Gdy rozpocznie sie nagrywanie, dioda RECORDING zaswieci sie na czerwono (PSR-S900) i bedzie wyswietlany
uptywajgcy czas nagrania.

/\ PRZESTROGA
Nalezy unika¢ czestego podiaczania i odtaczania urzadzenia pamieci USB lub zbyt czestego wtaczania i wytaczania
zasilania. Mogtoby to spowodowaé uszkodzenie urzgdzenia pamieci USB lub danych nagrania.

7 Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk [J] (STOP).

Plik automatycznie otrzyma nowg unikatowa nazwe i pojawi sie komunikat z tg nazwa.

BT Operacja nagrywania bedzie trwac, nawet jesli okno nagrywania zostanie zamkniete za pomoca przycisku [EXIT].
Aby zatrzymac¢ nagrywanie, nalezy nacisnag¢ przycisk [J] (STOP) w oknie nagrywania.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Odtwarzanie nagranego wykonania

Odtworz nagrane wykonanie.

“

Otwérz okno USB AUDIO RECORDER.
[USB] — [E] USB AUDIO RECORDER

~2

1
Nacisnij przycisk [7 A V1/[8 A V] (AUDITION) (Odstuchanie), aby wyswietli¢ pliki audio (dane WAV)
zapisane na podigczonym urzadzeniu pamieci USB.

Nagrany plik zostat wybrany w krokach 1-7 (strona 63). Aby uzyskac informacje dotyczace sposobdéw zmieniania
nazwy wys$wietlanego pliku lub usuwania plikéw, zobacz rozdziat ,,Operacje na plikach/katalogach w oknie wyboru
plikéw” (strona 72). W tej czesci nie mozna jednak kopiowac ani przenosi¢ plikow/folderéw na zaktadke User.

1
Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J] odpowiadajacy plikowi do odstuchania, a nastepnie nacisnij
przycisk [8 ¥] (AUDITION).

Utwor jest odtwarzany od poczatku, a na wyswietlaczu wida¢ postep odstuchiwania. To okno jest zamykane
automatycznie, gdy konczy sie odtwarzanie. Nacisnij przycisk [G] (CANCEL) lub [EXIT], aby zatrzyma¢ odstuchiwanie.

/\ PRZESTROGA

Nalezy unika¢ czestego podtgczania i odigczania urzadzenia pamieci USB lub zbyt czestego wigczania i wytaczania
zasilania. Mogtoby to spowodowa¢ uszkodzenie urzadzenia pamieci USB lub odstuchiwanych danych.

BITIEY Nagrywanie audio jest przetwarzane wewnetrznie, w zwigzku z tym gtosnoéé odtwarzanego dzwieku bedzie
odpowiednia w przypadku odtwarzania na komputerze. Dlatego odtwarzany dzwiek moze by¢ znieksztatcony, jesli
zostat nagrany ze zbyt duzg gtosnoscig. W takim przypadku nalezy zmniejszy¢ gtosnos¢ kazdej partii w oknie
réwnowazenia gtosnosci Volume Balance (strona 41) i oknie Mixing Console (strona 91), a nastepnie ponowi¢
probe nagrywania.

1
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do okna USB AUDIO RECORDER pokazanego w kroku 4
»Nagrywanie wtasnego wykonania jako dzwieku” na poprzedniej stronie.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Operacje podstawowe

Wybieranie jezyka komunikatow

Mozna wybrac¢ jezyk wyswietlanych komunikatéw.

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] OWNER

Wybor dokonany w tym miejscu ma 2 Wybierz jezyk za pomoca przyciskow [4 A V]/[5A V]

zastosowanie do innych
komunikatéw pojawiajgcych sie (LANGUAGE) (ngyk)'
d k i
pocezas wyiomywans operact 3 Nacisnij przycisk [EXIT] (Zakoncz), aby powroéci¢ do poprzedniego okna.
~4 TAB
---------- SIs
K E SO0 OHHER
® JOMHER HAME: |
% C ) aA— |LANGUAGE:ENGLISH | — ¢ O
E’ 1 8 — —c [
7]
8 3 ¢— —w O
_ |[ElE -
qg)‘ : ° - [—LIIIlGlIIIGE—] m ! :
2 e — B o — D
© SPANTSH
-—m"m‘m" I, | FuncTion ]
G
1 2 3 4 5 6 7 8
UMD OM M =T
| S—

2 3

Komunikaty pojawiajgce sie na
wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wyswietlacza moga sie pojawia¢ komunikaty (okna
dialogowe z informacjami lub prosba o potwierdzenie), ktére majg utatwi¢ korzystanie
z instrumentu. Gdy pojawi sie taki komunikat, naci$nij odpowiedni przycisk.

UTILITY
EEH HELIA
CJ A — e
Are you sure you want to format this
device (USB1)?
B gt G
|:| Make sure there is no important data |:|
in the disk before formatting;
D c otherwise all data will be deleted. H :
3] o— — 0 ]
: E When the media is inserted to the J :
OHEAUTOOPEN, device selected in the device listy
1] the first song in the media will be
OFF selected automatically.
[ AY ]

W tym przyktadzie nalezy nacisna¢ przycisk
[F] (YES) (Tak), aby rozpocza¢ formatowanie
urzadzenia pamieci USB (pamie¢ flash USB,
dyskietka itp.).
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Szybki dostep do okien — funkcja Direct Access (Dostep bezposredni)

Szybki dostep do okien — funkcja Direct
Access (Dostep bezposredni)

Dzieki wygodnej funkcji Direct Access mozna bardzo szybko wywotywaé dowolne okna
przy uzyciu jednego przycisku.

] Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat informujacy, ktéry przycisk powinien byé
teraz uzyty.

2 Nacisnij przycisk przypisany do zgdanego okna ustawien, aby
natychmiast wywota¢ to okno.
Lista okien, ktére moga by¢ wywotane za pomoca funkcji Direct Access, znajduje
sie w zestawieniu Tabele danych. Tabele danych sg dostepne na stronie
internetowej firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

Przyktad otwarcia okna funkcji Guide
Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS], a nastepnie nacisnij [GUIDE].

FUNCTION MENU

iy MASTER TUNE/ & DIGITAL REC MENU
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Pressing a button on the panel or
pedal {(footswitch/foot controller)
@ jumps to the relevant setup page of

the respective button or pedal.

(The button or a pedal works as a
DIREGT ACCESS shortcut key.) Press [EXIT] to return

to the MAIN display.

\

GUIDE

\ 4

SOMG SETTING
Follow Liahts [ GUIDE HODE |

Any Kav Sons Flashack Fauses and waits
Karao—Kes for =@ou to Flay the _c,or‘r'ec,t,

tote. Plagback continues when
[ [Vocal CueTIHE the correct note is Flaved.

REPERT
[T33 STWGLE ALL RANDON -3

[ RoFFRPHRRSEHARK

- GHANNEL SETTING -
AUTO LYRICS QuICE
TRACK2-TRACKL; CH SET LANGURGE— ~START - ~P.A.1.
OFF  OFF D
1 S T IHTERHATIONAL||[@Tmm|| on

[z W OFF JAPARESE OFF_||miE38
nana [ av ] na

Powrot do okna gtownego
Aby szybko wréci¢ do okna gtéwnego z dowolnego okna, nacisnij przycisk
[DIRECT ACCESS], a nastepnie przycisk [EXIT].

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika 67



Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)
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Powrot do okna giownego

Aby szybko wréci¢ do okna
gtéwnego z dowolnego okna,
nacisénij przycisk [DIRECT ACCESS],
a nastepnie przycisk [EXIT].

Podstawowe okna wyswietlacza
(okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Wyswietlacz udostepnia dwa podstawowe okna — okno gtéwne oraz okno wyboru.
Poszczegdlne czesci tych okien oraz ich funkcje sg opisane ponizej.

Okno Main (Gtéwne)

W oknie gtéwnym sg wyswietlane biezgce ustawienia podstawowych parametréw
instrumentu, takich jak wybrane brzmienie lub styl akompaniamentu. Umozliwia to
szybkie sprawdzenie konfiguracji instrumentu. Okno gtéwne to okno najczesciej
wys$wietlane w czasie gry na klawiaturze.

Live! RIGHT1

F lGrandPiand
| |Live! RIGHTE

Jjj_l Strings —0
= |CDD]! LEFT
|||P= GalaxyEP

d-d =1z STYLE MULTI PAC
##1 Straight8Pop 85— E.Gtr16BtCut] —®
T REGIST | &

=l JNewBank

LAHGE
100 100 100

ISHHE._. STYLE  W.PAD = HIG LEFT | RIGHT1 RIGHTZ

© Nazwa i charakterystyka utworu
W tej czesci sa wyswietlane nazwa wybranego utworu, metrum i tempo.
Jesli utwér ma zapisane dane o akordach, wyswietlane sg réwniez nazwy granych akordéw
w oknie CHORD (Akord) (zobacz @ ponizej)).
Nacisniecie przycisku [A] powoduje wywotanie okna wyboru utworu (strona 36).

© BAR/BEAT (biezgca pozycja utworu lub stylu)
W tej czesci sg wyswietlane biezgca pozycja utworu lub numer taktu, liczac od poczatku
utworu lub stylu akompaniamentu.

©® Tempo
W tej czesci sg wyswietlane biezgce wartosci tempa utworu lub stylu akompaniamentu.

O Nazwa i charakterystyka stylu
W tej czesci sg wyswietlane nazwa wybranego stylu akompaniamentu, metrum i tempo.
Nacisniecie przycisku [D] powoduje wywotanie okna wyboru stylu (strona 46).

© Nazwa biezgcego akordu
Jesli przycisk [ACMP] (Akompaniament) jest wiaczony, akordy grane w lewe;j strefie
klawiatury wyswietlane sg na ekranie.

O Transpozycija
W tej czesci sg wyswietlane wartosci transpozycji w krokach co pét tonu (strona 59).
@ Octave (Oktawa)

Przyciski [UPPER OCTAVE] umozliwiajg przesuniecie stroju catej klawiatury w gore lub
w dét w krokach oktawowych. Tutaj wyswietlana jest warto$¢ oktawy przesuniecia stroju.

© Split Point
Split Points (Punkty podziatu) okreslajg konkretne pozycje (dzwieki) na klawiaturze, ktére
dzielg klawiature na strefy. Istniejg dwa rodzaje punktéw podziatu: ,,A”, ktéry oddziela sekcje
akordu od reszty klawiatury, i L, ktory oddziela strefe lewej reki od sekcji prawej reki.

© Stan nagrywania systemu USB do nagrywania dzwieku (PSR-S900)
Podczas nagrywania pojawia sie wskazanie ,REC”.

@ Registration Sequence (Sekwencja registracji)
Pojawia sie, gdy jest wtaczona funkcja nagrywania Registration Sequence (strona 138).
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

@ Nazwa brzmienia
e RIGHT 1 (po prawej stronie wyswietlacza):
Aktualnie wybrane brzmienie dla partii RIGHT 1 (strona 84).
e RIGHT 2 (po prawej stronie wyswietlacza):
Aktualnie wybrane brzmienie dla partii RIGHT 2 (strona 84).
e LEFT (po prawej stronie wyswietlacza):
Aktualnie wybrane brzmienie dla partii LEFT (strona 84).
Gdy jest wiaczona funkcja Left Hold (Lewa podtrzymana), pojawia sie wskazanie
(strona 50).
Nacisniecie jednego z przyciskéw [F], [G] lub [H] powoduje wywotanie okna wyboru
brzmienia dla kazdej partii (strona 31).
@ Nazwa banku sekwencji Multi Pad
Tutaj sg wyswietlane nazwy wybranych bankéw sekwencji Multi Pad (strona 132).

Nacisniecie przycisku [l] powoduje wywotanie okna wyboru banku sekwencji Multi Pad
(strona 133).

® Nazwa banku pamieci registracyjnej
W tej czesci wyswietlacza pojawia sie nazwa wybranego banku pamieci registracyjne;.
Nacisniecie przycisku [J] powoduje wywotanie okna wyboru banku pamieci registracyjnej
(strona 136).
Gdy jest wigczona funkcja Freeze, pojawia sie wskazanie ,,F” (strona 138).

@ Dostosowanie poziomu gtosnosci
W tej czesci okna jest wyswietlane dostosowanie poziomu gtosnosci réznych partii.
Za pomoca przyciskow [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] dostosuj ustawienia poziomu gtosnosci partii.

amomelspod sfoesadQ

Konfiguracja okna wyboru pliku i podstawowe operacje w nim
wykonywane

Okno wyboru pliku (File Selection) otwiera sie po nacisnieciu jednego z ponizszych przyciskéw. W oknie tym mozna
wybiera¢ dowolne brzmienia (Voice), style akompaniamentu (Style) oraz inne dane.

Przyciski wyboru VOICE
kategorii VOICE GUITAR & ACCORDION & PERC. &
o PIANO ORGAN f
(Brzmienie) @ BASS @ HARMONICA DRUM KIT
@E. PIANO @SAXOPHONE @TRUMPET @g:gm& @ORGAN FLUTES
Przycisk SONG
SELECT @smmas ;',-gggvﬁ‘wn@smss @?{NT“'& @USER
SELECT
(Wybér utworu)
| [
B
- E /
©° 22,2222 2|0 HEEEEEEE o SRR

Przyciski wyboru O
kategorii STYLE

STYLE
REGIST BANK .
roP & o8 (5] - =R saccr | Przycisk MULTI PAD SELECT
ROCK JAZZ

TanEn (Wybér Multi Pad)

@ BALLAD @ R&B @ BALLROOM @ WORLD
[Dowee  [Doov (D555 [Dooen

Przyciski
REGIST. BANK
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Konfiguracja okna wyboru pliku
¢ Miejsce przechowywania danych ($ciezka)

Baza nagran

Miejsce przechowywania danych

wstepnie zdefiniowanych.

User (Uzytkownik)

Miejsce zapisywan

nagranych lub edytowanych.

uUsB
ia danych

Miejsce zapisywania danych na urzgdzeniu pamieci
USB (pamieci flash USB, dyskietce itp.).

Jle-tpians

{7 Flute& Woodwind

L71EPiano 7 Organ

EZHStrings L8 Trumpet

I Guitar&Bass {Brass

£7}Saxophone

73 Accordion

=y 1
voicesaT| vFo.

DEMD

=y 1
ouEseT| ko, | e

ELere | snue LroLoer| pEWD

==
voicEseT| THFo. | U

£15 savE | FoLDER. DEWO

W niniejszym podreczniku kazde urzadzenie pamieci USB, takie jak pamie¢ flash USB, dyskietka itp.,
bedzie okreslane jako ,urzadzenie pamieci USB”.

¢ Pliki i foldery danych

Zaréwno dane wstepnie zdefiniowane, jak i dane uzytkownika sa zapisywane jako pliki.
Pliki moga by¢ pogrupowane w folderach.

Folder

VOICE{RIGHT1}

U581

YOICE(RIGHT1}

7
A " Piano
Jm E.Piano
Ikona Jm Strings
folderu ]
Jm Guitar8
Jm Saxoph

i VOICE
[ p1 [N

HRKE CUT

lﬁ I %:\N‘armGrand
| Wi BrightPiano | @ Midicrand

Jm Harpsichord JE Oct.Pianol
Jm GrandHarpsi JE Oct.Piano2
Jﬁj HonkyTonk JMCPBI]

=] i
UOICESET| INFO
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Operacje podstawowe okna wyboru pliku

(File Selection)

Wybieranie pliku zapisanego
na urzadzeniu pamieci USB.
Plik na urzadzeniu pamieci USB
mozna tez wybra¢, naciskajac
przycisk [USB].

[USB] — [A] SONG/[B] STYLE/
[F]VOICE/[G] MULTI PAD — [A]-[J]

YOICEIRIGHT1)
CEEEE— ivel Live! s )
o A | e | WarmGrand (¢ =
Livel

|:| B J &leBrightPiano JE MidiGrand G |:|
: c Jm Harpsichord JM Oct.Pianol H :
: b }m GrandHarpsi Ju Oct.Piano2 \ :
3 e|— —s C3J 3
I = [ T

3 VOICESET. INFO. || UP 3 |

—

4

ENTER

Za pomoca przyciskéw TAB [«][»] wybierz zaktadke, na ktoérej jest

zapisany zadany plik.

Za pomoca przyciskéw [1 A]-[7 A] wybierz strone, na ktérej jest

zapisany zadany plik.

Wybierz plik. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby.

e Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J].

e Wybierz plik za pomoca pokretta [DATA ENTRY] (Wprowadzanie danych),
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER], aby zatwierdzi¢ wybbér.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powroci¢ do poprzedniego okna.

Zamykanie biezgcego folderu i otwieranie jego folderu wyzszego

poziomu

Aby zamkna¢ biezgcy folder i otworzy¢ jego folder wyzszego poziomu,
nacisnij przycisk [8 A] (UP) (W gore).

Przyktadowe okno wyboru brzmien na sciezce PRESET
Pliki PRESET Voice sa pogrupowane w odpowiednich folderach.

VOICE(RIGHT1)

LUER"| PEHOD

W tym oknie sg wyswietlane 8
pliki brzmien znajdujace sie
w danym folderze.

Eﬁ J%‘Warm(}rand

Jlﬁ!ﬂrightpiano JE MidiGrand

JM Harpsichord JM Oct.Pianol

Jm GrandHarpsi Ja Oct.Piano2 »
Jﬁj HonkyTonk J M CPBO

VOICE(RIGHT1]

8 Piano 8 Flute&Woodwind
™ E.Piano {4 0Organ

{4 Strings £ Trumpet

i Guitar&Bass i Brass

§ ™ Saxophone ¥4 Accordion

W VOICE
| r

HAHE cuT

e i
VOICESET! IHFO. up

GOPY FER | DEHD

PASTE | MELETE. SAY

W tym przypadku jest widoczny folder
wyzszego poziomu. Wyswietlone foldery
zawierajg odpowiednio pogrupowane
brzmienia.

Liczba stron r6zni sie w zaleznosci
od okna wyboru
brzmienia/utworu/stylu. Naci$nij
jeden z przyciskow
odpowiadajgcych ,P1, P2..”

na wyswietlaczu.

Jesli za wybrang strong sg
nastepne, pojawi sie przycisk NEXT
(nastepna), natomiast w przypadku
poprzedniej strony pojawi sie
przycisk PREV (poprzednia).
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Zaleznie od liczby podtgczonych
urzadzen beda wyswietlane
wskazania USB 1, USB 2 itd.

Operacje wykonywane na plikach/folderach
w oknie wyboru pliku

® ZapPiSYWaNI€ PIHKOW .......eeiiiiiiiiee ettt e e e e e e e e e e mne e s strona 73
e Kopiowanie plikow/folderéw (kopiowanie i wklejanie) strona 74
e Przenoszenie plikdw (wycinanie i wklejanie) ..........ccccceeeeneiee strona 75
e Usuwanie plikOW/fOIAEIOW .........ccceveciuriieeieeiiiieeeeeeieeee e strona 75
e Zmiana Nazw PlKOW/FOIAEIrOW ........cccuiiiiiiei e e strona 76
e Wybieranie niestandardowych ikon plikow (wyswietlanych po lewej

SErONIE NAZWY PIIKU)..eeeieeeeee ettt e e strona 76
e Tworzenie nowego folderu (New FOIEr) .......c.couiiiiiiiiieiiiiee e strona 77
© WpProwadzani€ ZNAKOW .........cccuueeeeieiiiiiieeeceiieeee e e eesite e e e e seinae e e e e e snnaeeeeeennreneas strona 77

Formatowanie nos$nika pamieci USB

Gdy urzadzenie pamieci USB jest podtaczone lub nosnik znajduje sie

w urzadzeniu, moze sie pojawi¢ komunikat monitujgcy o sformatowanie
urzagdzenia/nosnika. W takim przypadku wykonaj operacje formatowania.

/\ PRZESTROGA

Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich danych zapisanych wczes$niej na no$niku. Upewnij sie,
ze na formatowanym nos$niku nie znajduja sie¢ wazne dane. Postepuj ostroznie, zwtaszcza podczas
podtaczania kilku no$nikéw pamieci USB.

1 Urzadzenie pamieci USB przeznaczone do sformatowania wt6z do
zlgcza [USBTO DEVICE].

2 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[J] UTILITY —TAB [«][»] MEDIA

3 Za pomoca przyciskow [A] / [B] wybierz urzadzenie pamieci z listy
urzadzen, ktére ma by¢é sformatowane.

4 Nacisnij przycisk [H], aby sformatowa¢ urzadzenie oraz nosnik.

UTILITY

DEVICE LIST
PROPERTY
3 A B [propenTy] )
s — @ —s O
Initialize MEDIA. ALl data
will be deleted.
) ¢ — mm .« 4
) o— —
: E When the riedia iz inserted to the J :
DHE AUTOOPER, device selected in the device list,
1] the first song in the media will be
B T | === ted automatically.

72

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Zapisywanie plikow

Dzieki tej operacji mozna zapisa¢ jako plik wtasne dane, czyli utworzone przez siebie
utwory lub brzmienia.

1

O~

Po nagraniu wtasnych utworéw lub brzmien w odpowiednim oknie
SONG CREATOR (Kreator utworow) lub VOICE SET (Ustawienia
brzmienia), nacisnij przycisk [SAVE] (Zapisz).

Pojawi sie odpowiednie okno wyboru plikéw. Pamietaj, ze operacja zapisu jest
wykonywana w oknie File Selection.

SONG CREATOR: NewSon

NORMAL REPLACE ALL
When recording
Ouerwrite recordina stors, the rest of
starts uhen the sons ™ the Previously recorded
starts. data on the channel

will be lost.

IR

PEDAL
REG STRRT EG EHD- PUHGH IHF0UT-
ORHAL R
FIRST KEY OH PUHCH 00T [L]
PUHCH IH AT - 001 || PUHCH OUT AT - 002

\ 4

PRESET [k USEL

Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] wybierz zaktadke (USER, USB itp.),
na ktérej majg by¢ zapisane dane.

Nacisnij przycisk [6 ¥] (SAVE), aby otworzy¢ okno File Naming
(Nadawanie nazw plikom).

Wpisz nazwe pliku (strona 77).

Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby zapisac plik.

Aby anulowac zapisywanie, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL) (Anuluj). Zapisany
plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wsréd plikéw
w porzgdku alfabetycznym.

Pojemnos$¢é pamigci wewnetrznej
(zaktadki User)

Pojemnos$é pamieci wewnetrznej
instrumentu wynosi okoto 1,4 MB
(PSR-S900) lub okoto 560 KB
(PSR-S700). Ta pojemnos$¢ odnosi
sie do wszystkich typow plikdw,

w tym brzmien, styléw i plikow
danych pamieci registracyjnej.

amomelspod sfoesadQ
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Ograniczenia dotyczgce utworéw chronionych

Aby zapobiec nielegalnemu kopiowaniu lub przypadkowemu usunieciu, niektére
dostepne w sprzedazy utwory moga by¢ przeznaczone tylko do odczytu

i chronione przed kopiowaniem. Takie pliki sg oznaczone odpowiednimi
wskazaniami w lewym goérnym rogu nazwy pliku. Oznaczenia i odpowiednie
zastrzezenia sg wyszczegolnione ponizej.

Prot. 1 Oznaczenia wstepnie zdefiniowanych utworéw zapisanych na zaktadce
User, utworéw w formacie Disk Orchestra Collection (DOC) oraz utworéw
Disklavier Piano Soft. Nie mozna ich kopiowa¢ ani przenosi¢ na
urzadzenia pamieci USB, a takze zapisywac na nich.

Prot. 2 Orig Oznaczenie utwordéw sformatowanych przez firme Yamaha tylko do odczytu.
Utwory te nie moga by¢ kopiowane. Moga by¢ przenoszone i zapisywane
jedynie w oknie zaktadki USER lub na urzgdzeniu pamieci USB.

Prot. 2 Edit Oznacza utwory Prot. 2 Orig, ktére poddano edycji. Upewnij sig, ze
zapisujesz je w tym samym folderze, w ktérym znajduja sie utwory typu Prot.
2 Orig. Utwory te nie moga by¢ kopiowane. Moga by¢ przenoszone
i zapisywane jedynie w oknie zakfadki USER lub na urzadzeniu pamieci USB.

Wazne przy operacjach na utworach typu Prot. 2 Orig oraz Prot. 2 Edit
Utwory te nalezy zapisywa¢ w tym samym folderze, w ktérym znajduja sie ich
utwory oryginalne typu Prot. 2 Orig. W innym przypadku utwory typu Prot. 2 Edit
nie bedg mogty by¢ odtworzone. Tym samym podczas przenoszenia utworow
typu Prot. 2 Edit nalezy pamieta¢ réwniez o jednoczesnym przeniesieniu ich
oryginalnych odpowiednikow.
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Kopiowanie plikow/folderéow (kopiowanie i wklejanie)
Dzieki tej operacji mozna skopiowac plik lub folder i wklei¢ go w inne miejsce
(do innego folderu).

] Otwérz okno zawierajace plik lub folder, ktéry chcesz skopiowaé.

2 Nacisnij przycisk [3 ¥] (COPY), aby skopiowa¢ plik lub folder.
W dolnej czesci wyswietlacza pojawi sie okno kopiowania.

|-!E- Select, files-folders. ]

3 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany do odpowiedniego pliku
lub folderu.
Aby anulowaé wybor, ponownie nacisnij ten sam przycisk [A]-[J].

B Wybieranie wszystkich plikow/folderéw

Aby wybra¢ wszystkie pliki lub foldery dostepne w danym oknie i na innych jego
stronach, nacisnij przycisk [6 ¥ ] (ALL).

Aby anulowac¢ wybor, ponownie nacisnij przycisk [6 ¥ ] (ALL OFF).

4 Nacisnij przycisk [7 ¥] OK, aby potwierdzi¢ wyboér pliku lub folderu.
Aby anulowac operacje kopiowania, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL).

Za pomoca przyciskéw TAB [«][»] wybierz zakiadke (USER, USB),
w ktérej plik lub folder ma by¢ wklejony.

6 Nacisnij przycisk [4 V] (PASTE) (Wklej), aby wklei¢ plik lub folder.
Skopiowany i wklejony plik lub folder pojawi sie w danym oknie wsréd innych
plikdbw w porzadku alfabetycznym.
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Przenoszenie plikéw (wycinanie i wklejanie)

Dzieki tej operacji mozna wycig¢ plik i wklei¢ go w inne miejsce (do innego folderu).

1
2

Otworz okno zawierajgce plik, ktéry chcesz przeniesé.

Nacisnij przycisk [2 ¥] (CUT) (Wytnij), aby wyciaé¢ plik.
W dolnej czes$ci okna pojawi sie okno operacji wycinania (CUT).

[ - rue-. we |

Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany do odpowiedniego pliku.

Aby anulowac¢ wybdr, ponownie nacisnij ten sam przycisk [A]-[J].

B Wybieranie wszystkich plikow

Aby wybra¢ wszystkie pliki dostepne w danym oknie i na innych jego stronach,
nacisnij przycisk [6 ¥] (ALL).

Aby anulowa¢ wybor, ponownie nacisnij przycisk [6 W] (ALL OFF).

Nacisnij przycisk [7 ¥] OK, aby potwierdzi¢ wybér pliku.
Aby anulowa¢ operacje wycinania, nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] wybierz zaktadke (USER, USB),
w ktorej plik ma by¢ wklejony.

Nacisénij przycisk [4 V] (PASTE), aby wkleic plik.
Przeniesiony i wklejony plik pojawi sie¢ w danym oknie wsréd innych plikow
w porzadku alfabetycznym.

Usuwanie plikow/folderow
Dzieki tej operacji mozna usuna¢ plik lub folder.

1
2

Otwoérz okno, w ktérym znajduje sie plik lub folder do usuniecia.

Nacisnij przycisk [5 V] (DELETE) (Usun).
W dolnej czesci okna pojawi sie okno operacji usuwania.

|m Select. files Folders. ]

Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany do odpowiedniego pliku
lub folderu.
Aby anulowa¢ wybor, ponownie nacisnij ten sam przycisk [A]-[J].

B Wybieranie wszystkich plikéw/folderow

Aby wybra¢ wszystkie pliki lub foldery dostepne w danym oknie i na innych jego
stronach, nacisnij przycisk [6 W] (ALL).

Aby anulowac¢ wybodr, ponownie nacisnij przycisk [6 ¥ ] (ALL OFF).

Nacisnij przycisk [7 ¥] OK, aby potwierdzi¢ wybér pliku lub folderu.
Aby anulowa¢ usuwanie, nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

YES...coiieeeeeee Usuniecie pliku/folderu.

YES ALL ...oevrieeee Usuniecie wszystkich plikow/folderéw.

@ Pozostawienie pliku/folderu bez wykonania operacji
usuwania.

CANCEL ....cc.cccuueeen. Anulowanie operacji usuwania.

Usuwanie wszystkich danych
jednoczesnie z urzadzenia
pamieci USB

Formatowanie urzadzenia pamieci
USB powoduje usuniecie
wszystkich danych, ktére sg na nim
zapisane (strona 72).

amomelspod sfoesadQ
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Zmiana nazw plikéw/folderéw

Dzieki tej operacji mozna zmieni¢ nazwe pliku lub folderu.
] Otwoérz okno zawierajace plik lub folder, ktérego nazwe chcesz zmienié.

2 Nacisnij przycisk [1 V] (NAME) (Nazwa).
W dolnej czesci okna pojawi sie okno operacji zmiany nazwy.

|m Select afile or folder.

3 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany do odpowiedniego pliku
lub folderu.

4 Nacis$nij przycisk [7 ¥] OK, aby potwierdzi¢ wybor pliku lub folderu.
Aby anulowac¢ zmiane nazwy, nacisnij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

5 Wpisz nazwe (znaki) wybranego pliku lub folderu (strona 77).
Plik lub folder ze zmieniong nazwg pojawi si¢ w danym oknie wsrdéd innych plikow
w porzadku alfabetycznym.
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6 Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby wprowadzié nowag nazwe.

Wybieranie niestandardowych ikon plikéw
(wyswietlanych po lewej stronie nazwy pliku)

Mozna wybiera¢ niestandardowe ikony plikow, ktére sg wyswietlane po lewej stronie
nazwy pliku.

] _4 Wykonaj czynnosci opisane w rozdziale ,,Zmiana nazw
plikow/folderéw”.

5 Nacisnij przycisk [1 ¥] (ICON) (Ikona), aby otworzy¢ okno ICON.

6 Wybierz ikone za pomoca przyciskow [A]-[J] lub przyciskow
[BAVI-[5A V]
Okno ICON sktada sie z kilku stron. Przycisk TAB [«][»] pozwala wybiera¢
rézne strony.
Aby anulowac operacje, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL).

Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby zastosowaé¢ wybrang ikone.

oo N

Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby wprowadzi¢ nowa nazwe.
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)

Tworzenie nowego folderu

Dzieki tej operacji mozna utworzy¢ nowe foldery. Utworzone foldery moga by¢é dowolnie
nazywane i organizowane tak, by odnajdywanie danych uzytkownika byto fatwiejsze.

1
2

3

W oknie wyboru plikéw otwoérz strone, na ktérej chcesz utworzyé
nowy folder.

Nacisnij przycisk [7 ¥] (FOLDER), aby otworzy¢ okno nadawania nazwy

nowemu folderowi.

HEW FOLDER [ [T

GASE| [_.81) [mBcz] [pEF3) [GHI4a ] [JKLS ] (Wnos) [ 0K
PaRST) [TUvE | [Axy2a) [ +—0 | EwEBol DELETE) GAMCE

Wprowadz nazwe nowego folderu (zobacz ponizej).

Wpisywanie znakéw

W ponizszych instrukcjach opisano, jak wpisywaé¢ znaki podczas nazywania plikéw lub
folderéw oraz wprowadzania haset w funkcji lub na stronie internetowej Music Finder
(Wyszukiwanie muzyki). Przedstawiony ponizej sposdb przypomina wpisywanie nazwisk
i numerow telefonu w standardowym telefonie komoérkowym. Znaki sg wpisywane

w oknie przedstawionym ponizej.

N

(EREY [ rewroner

GASE] [_.61] [nBG2) [PEF3] [GHI4 ] [JRLS) [HROG] [ 0K
PoRsy| [TUVE | Wxv29) [+ -0 | S\mBoL [DELETE GAWGE

Zmien typ znakéw, naciskajgc przycisk [1 A].

¢ Jesli w ustawieniach jezyka jest wybrany jezyk inny, niz japonski
(strona 66), sa dostepne nastepujace typy znakéw:

CASE ....cooiieeeeen Potwymiarowe wielkie litery alfabetu tacinskiego, cyfry

oraz znaki specjalne.

CASE ceeeeeeeee e Potwymiarowe mate litery alfabetu tacinskiego, cyfry oraz

znaki specjalne.

¢ Jesli w ustawieniach jezyka zostat wybrany jezyk japonski (strona 66),

dostepne sa nastepujace typy i wielkosci znakéw:
H#iE (kana-kan)..... Hiragana i Kaniji, inne znaki (petnowymiarowe)

A%+ (kana).............. Znaki katakana w standardowym rozmiarze oraz znaki

specjalne pethowymiarowe

At (kana) ................ Znaki katakana pétwymiarowe oraz znaki specjalne

potwymiarowe
ABC . Petnowymiarowe wielkie i mate litery alfabetu
tacinskiego, cyfry oraz znaki specjalne

ABC ...ooiiiiieeiee e Potwymiarowe wielkie i mate litery alfabetu facinskiego,

cyfry oraz znaki specjalne

Przenies kursor w dowolne miejsce za pomoca pokretta [DATA ENTRY].

Nacisnij jeden z przyciskow [2 A V]-[6 A V]i[7 A] przypisany do znaku,

ktéry chcesz wpisac.
Litery, cyfry i symbole mozna wpisywac przez przenoszenie kursora lub

naciskanie jednego z przyciskow wpisywania znakow. Mozna réwniez poczekaé

chwile, az znaki zostang wprowadzone automatycznie.

Aby uzyskac¢ szczegétowe informacje dotyczace wpisywania znakéw, zobacz krok

4 w nastepnym rozdziale.

w 4] NewFalder

chsE | |[_.91] [necz) [PEFZ] [GHI4
Pons7] [Tuve | (Axvza) [+-0 |[SMWBOL ELETE]

Kazde nacisniecie przycisku r|>owoduje wybranie kolejnego znaku z grupy.

Nowego folderu nie mozna utworzy¢
na zaktadce PRESET.

Foldery na zaktadce USER

Na zaktadce USER struktura
folderow moze mie¢ maksymalnie
cztery poziomy. Maksymalna liczba
plikéw i folderéw, ktére mozna
zapisa¢, wynosi 730 (360

w PSR-S700), ale wartosci te moga
sie zmienia¢ w zaleznosci od
dtugosci nazw plikéw. Folder na
zakftadce USER moze zawieraé
maksymalnie 250 plikéw/folderow.

amomelspod sfoesadQ

W zaleznosci od uzywanego okna
pewnych typéw znakéw nie mozna
wpisac.

Nawet w przypadku wybrania jezyka
japonskiego podczas wpisywania
znakéw w oknie edycji stéw utworu
(strona 170), w oknie Internet
Setting (Ustawienie internetowe)
(strona 178) lub w witrynie
internetowej mozna wpisywac
WIELKIE LITERY/mate litery.

Nazwy plikéw oraz folderéw nie
moga zawieraé nastepujacych
znakéw potwymiarowych:

\/:* 2" <>

Podczas wprowadzania hasta

w witrynie internetowej lub klucza
WEP potaczenia bezprzewodowej
sieci LAN ze wzgledéw
bezpieczenstwa znaki sg
przeksztatcane na gwiazdki (*).
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Podstawowe okna wyswietlacza (okno gtéwne oraz okno wyboru pliku)
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W przypadku znakow, do ktorych
nie dodano znakéw specjalnych
(poza znakami kanakan

i potwymiarowymi katakana), mozna
przywota¢ liste innych znakéw,
naciskajac przycisk [6 ¥ ] po
wybraniu znaku, ale przed jego
faktycznym wpisaniem.

Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby zatwierdzi¢ i przypisa¢ nazwe pliku oraz
powréci¢ do poprzedniego okna.

e Usuwanie znakéw
Za pomoca pokretta [DATA ENTRY] przenie$ kursor w miejsce znaku, ktéry ma
by¢ usuniety, a nastepnie nacisnij przycisk [7 ¥ ] (DELETE). Aby usuna¢ wszystkie
znaki w danym wierszu, naciénij i przytrzymaj przycisk [7 ¥ ] (DELETE).

e Wpisywanie znakéw specjalnych (znakow japonskich ,, * ” oraz ,,° ”)
Wybierz znak, do ktérego ma by¢ dodany znak specjalny, i nacisnij przycisk
[6 ¥ ] przed faktycznym wpisaniem znaku.

e Wpisywanie innych znakéw
1 Po wpisaniu znaku przez przeniesienie kursora nacisnij przycisk [6 ¥ ],

aby otworzyc¢ liste innych znakdw.
2 Za pomocag pokretta [DATA ENTRY] wybierz zgdany znak z listy i naci$nij
przycisk [8 A] OK.
e Wpisywanie cyfr
Najpierw wybierz jeden z nastepujacych typow znakéw: ,A B C”
(petnowymiarowe litery alfabetu), ,ABC”, ,CASE” (pétwymiarowe wielkie litery
alfabetu) lub ,case” (pétwymiarowe mate litery alfabetu). Nastepnie nacisnij
i przytrzymaj odpowiedni przycisk: 2 A V]-[5A V], [6A]i[7 A]lub nacisnij
dany przycisk kilka razy, az zostanie wpisana zgdana cyfra.
* Wstawianie znaku
1 Przenies$ kursor w miejsce, gdzie chcesz wstawi¢ odstep.
Wykonaj czynnosci przedstawione w rozdziale ,Usuwanie znakéw”
powyzej.

2 Naciskaj przyciski[2 A V]-[6 A ¥]lub [7 A], aby wpisa¢ cyfry i symbole.

3 Nacisnij przycisk [8 A ] OK, aby wprowadzi¢ znaki.

e Wstawianie odstepu (spacji)

1 Przenies$ kursor w miejsce, gdzie chcesz wstawi¢ odstep.
Wykonaj czynnosci przedstawione w rozdziale ,,Usuwanie znakéw”
powyzej.

2 Naci$nij przycisk [6 ¥ ], aby otworzy¢ liste znakdw.

3 Upewnij sie, ze kursor jest ustawiony na pustej pozycji poczatkowe; listy
znakow, i nacisnij przycisk [8 A] OK.

e Konwertowanie na znaki kanji (jezyk japonski)

Gdy wpisywane znaki hiragana sa wyswietlane w inwersji (wyrdznione),
nacisnij przycisk [1 A [/[ENTER] raz lub kilka razy, aby przeksztatci¢ znaki na
zadany znak kanji. Aby zatwierdzi¢ te zmiane, nacisnij przycisk [1 A1/[8 A] OK
lub wpisz nastepny znak.
Gdy znaki typu hiragana sg wyswietlane w inwersji (wyréznione):
¢ Ponowne konwertowanie znakoéw na znaki kanji
Nacisnij przycisk [1 A J/[ENTER].
e Zmiana pola w inwersji
Uzyj pokretta [DATA ENTRY].

e Zmiana przekonwertowanego znaku kanji z powrotem na znak
hiragana
Nacisnij przycisk [7 ¥] (DELETE).

e Czyszczenia pola w inwersiji (za jednym razem)
Nacisénij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

e Wprowadzanie samego znaku hiragana (bez konwersji)
Nacisnij przycisk [8 A] OK.

e Anulowanie operacji wpisywania znakéw
Nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL).
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Przywracanie ustawien wstepnie zdefiniowanych

Przywracanie ustawien wstepnie
zdefiniowanych

Przywracanie wstepnie zdefiniowanych ustawien _ o
systemowych wetgprie scefniowansch e

dotyczy ustawien internetowych.
Szczegoty przywracania ustawien
internetowych — zobacz strona 182.

Przytrzymujac klawisz C6 (pierwszy klawisz na klawiaturze z prawej strony), nacisnij
przycisk [POWER)] (Zasilanie), aby wtaczy¢ zasilanie.

Czynnosc¢ ta przynosi taki sam efekt, jak operacja przywracania ustawien wstepnie
zdefiniowanych przedstawiona w kroku 2 w nastepnym rozdziale.

Przywracanie ustawien wstepnie zdefiniowanych
kazdego parametru oddzielnie

SYSTEM SETUP | Przywracanie ustawienia wstepnie zdefiniowane parametréw System Setup.

W zestawieniu Tabele danych sa wyszczegdlnione parametry definiujace
konfiguracje systemu (System Setup).

Tabele danych sg dostepne na stronie internetowej firmyYamaha. (Zobacz strona 5).

@]

/\ PRZESTROGA 3

. . . 0 jat duij ieci 2

] Otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu. w‘;:;:ﬁ](iachad’;?;zh ‘:::y‘t‘lf:;ﬁif .
[FUNCTION] —[J] UTILITY —TAB [«][»] SYSTEM RESET (ustawiern MIDI, efektéw, nagran o]

z bazy Music Finder oraz plikow 8_

2 Wybieraj elementy, naciskajgc przyciski [1A V]-[SA V]. i folderéw uzytkownika). &
5

H

(0]

MIDI SETUP Przywrécenie wstepnie zdefiniowanych ustawiert MIDI wraz z przywréceniem
szablonéw MIDI zapisanych na zaktadce USER.

USER EFFECT Przywraca wstepnie zdefiniowane ustawienia procesorow efektoéw, resetujgc
utworzone przez uzytkownika typy efektéw, ustawienia gtéwnego korektora oraz
typy harmonii wokalnej (PSR-S900) utworzone za pomocg konsoli Mixing Console.

MUSIC FINDER Przywrécenie ustawien wstepnie zdefiniowanych wszystkich danych (nagran)
w bazie Music Finder.

FILES & FOLDERS | Usuwa wszystkie pliki i foldery zapisane na zaktadce USER.
(Pliki i foldery)

REGIST (Pamie¢ | Tymczasowo usuwa biezace ustawienia pamieci registracyjnej wybranego banku.
registracyjna) Taka sama operacje mozna wykonac, wiaczajac zasilanie instrumentu (naciskajac
przycisk [POWER]), gdy jest rownoczesnie nacisniety klawisz B5 (pierwszy klawisz
B po prawej stronie klawiatury).

N SYSTEH RESET

SYSTEH SETUP

O A — L i w—
The Factory Reset operation does not HIDI SETUP
: B — reset certain parameter s, such as the FILES — G :l
Language setting and Owner Hame. To
reset those load the preset Svstem USER EFFECT
C ) ¢ — | sctufie FLLES —n [
FACTORY RESET| HUSIC FIHDER
D — EXECUTE &CAUTION 1 FILES — 1
@ —— FAGTORY RESET—
E —— [0 HIDI SETUP AllUser files and folders — J
E USER EFFECT HARK oozt when :
HUSIC FIMDER [ 1
4 O] FILESSFOLDERS | ol [oocii andF actory Feset
[] REGIST OFL=: ¥

3 Za pomoca przycisku [4 A] oznacz pole parametru, dla ktérego maja by¢
przywrécone ustawienia wstepnie zdefiniowane.

4 Nacisnij przycisk [D], aby przeprowadzi¢ operacje przywracania ustawien
wstepnie zdefiniowanych wszystkich zaznaczonych parametréw.
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Przywracanie ustawien wstepnie zdefiniowanych

Zapisywanie i przywotywanie ustawien
uzytkownika jako jednego pliku

Ustawienia uzytkownika w przypadku wymienionych nizej parametréw mozna zapisa¢
w jednym pliku, a nastepnie dowolnie je przywotywac.

] Wybierz wszystkie ustawienia instrumentu.

2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[J] UTILITY —TAB [«][»] SYSTEM RESET

3 Za pomoca przyciskéw [F]-[l] otwérz odpowiednie okno
zapisywania danych.

SYSTEM SETUP | Parametry ustawiane na réznych ekranach, takich jak [FUNCTION] — UTILITY oraz
ustawienia dotyczace mikrofonu sa traktowane jako pojedynczy plik.

W zestawieniu Tabele danych sg wyszczegdlnione parametry definiujace
konfiguracje systemu (System Setup). Tabele danych sg dostepne na stronie
internetowej firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

MIDI SETUP Ustawienia MIDI, w tym szablony MIDI zapisane na zaktadce USER, sa zapisane
w jednym pliku.
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USER EFFECT Wszystkie efekty uzytkownika utworzone w konsoli Mixing Console, w tym typy
efektow uzytkownika, ustawienia korektora gtéwnego, typy harmonii wokalnej
(PSR-S900), sg zapisane w jednym pliku.

MUSIC FINDER Wszystkie, zaréwno wstepnie zdefiniowane, jak i utworzone przez uzytkownika, dane
(nagrania) w bazie Music Finder sg zapisane jako jeden plik.

4 Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] wybierz jedng z zaktadek
(oprécz zaktadki PRESET).
Na zaktadce PRESET sg zapisane pliki ustawien wstepnie zdefiniowanych.
Wybranie tej zaktadki spowoduje przywrécenie domysinych ustawien danego
parametru. (Przynosi to takie same efekty, jak operacja ,Przywracanie ustawien
wstepnie zdefiniowanych kazdego parametru oddzielnie”, strona 79).

Zapisz nowy plik (strona 73).

o On

Aby przywréci¢ ustawienia uzytkownika, wybierz zaktadke oraz strone,
na ktérej zostat zapisany plik ustawien (zakltadka i strona wybrane
w kroku 4), i nacis$nij odpowiedni przycisk [A]-[J]-
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Zapasowe kopie danych

Zapasowe kopie danych

W celu zapewnienia jak najwigkszego bezpieczenstwa
danych firmaYamaha zaleca kopiowanie lub zapisywanie
istotnych danych na urzadzeniu pamigci USB. Kopie
zapasowe mogg by¢ potrzebne w razie uszkodzenia
wewnetrznej pamieci instrumentu.

Dane, ktére mozna zapisywac

1 Utwdér*, styl, Multi Pad, bank pamieci registracyjne;j
oraz brzmienie

2 Nagranie z bazy Music Finder, efekt**, szablon MIDI
oraz plik systemowy

* Utwory chronione (oznaczone jako Prot.1/Prot.2 po
lewej stronie nad nazwa pliku) nie moga by¢
zapisywane.

Utwory opatrzone oznaczeniem Prot.2 mogg by¢
jednak przenoszone (wycinane i wklejane) do
pamieci flash USB.

** Dane efektow obejmuja:
- Dane edytowane i zapisane na zakfadce
EFFECT/EQ w oknie Mixing Console.
- Edytowane lub zapisane dane typdw harmonii
wokalnej (tylko PSR-S900).

3 Wszystkie dane wymienione w pkt. 1i 2 powyzej

Procedury tworzenia kopii zapasowych sa rézne dla
typdw danych wymienionych w pkt. 1, 2 i 3 powyze;j.

Tworzenie kopii zapasowych

1 Utwér, styl, Multi Pad, bank pamieci

registracyjnej oraz brzmienie.

] Witéz/podiagcz urzadzenie pamieci USB
(urzadzenie docelowe).

2 Otworz okno zawierajace plik, ktéry chcesz
skopiowac.
Utwoér:
Nacisnij przycisk [SONG SELECT]
(Wybor utworu).
Styl:
Nacisnij jeden z przyciskow stylu (STYLE).
Multi Pad:

Nacisnij przycisk wyboru sterowania funkcjg Multi Pad
[MULTI PAD CONTROL SELECT].

Bank pamieci registracyjnej:

Nacisnij jednoczesnie przyciski

REGIST BANK [+] i [-].

Brzmienie:

Nacisnij jeden z przyciskéw brzmienia (VOICE).

3 Wybierz zaktadke USER za pomoca
przyciskéw TAB [«][»>].

4 Nacisnij przycisk [3 ¥] (COPY),
aby skopiowac plik lub folder.
W dolnej czesci wyswietlacza pojawi sie okno
kopiowania.

|m Select, files folders. ]

5 Nacisnij przycisk [6 ¥] (ALL), aby wybrac¢
wszystkie pliki lub foldery dostepne
w danym oknie i na wszystkich stronach.
Aby anulowa¢ wybor, ponownie nacisnij przycisk
[6 W] (ALL OFF).

6 Nacisnij przycisk [7 ¥] OK, aby potwierdzi¢
wybor pliku lub folderu.
Aby anulowac¢ operacje kopiowania, nacisnij
przycisk [8 ¥] (CANCEL).

7 Wybierz zaktadke USB, do ktérej plik lub
folder ma by¢ skopiowany, za pomoca
przyciskéw TAB [«][»>].

8 Nacisnij przycisk [4 ¥] (PASTE), aby wkleié¢
plik lub folder.

Jesli pojawi sie komunikat,

ze skopiowanie danych jest niemozliwe
Wsréd danych do skopiowania moga by¢ utwory
chronione (oznaczone jako Prot.1/Prot.2 u gory
po lewej stronie). Nie mozna kopiowac¢ utwordéw
chronionych. Utwory opatrzone oznaczeniem
Prot.2 mogg by¢ jednak przenoszone (wycinane
i wklejane) do pamieci flash USB.

2 Nagranie z bazy Music Finder, efekt, szablon
MIDI oraz dane systemowe

] Wiéz/podigcz urzadzenie pamieci USB
(urzadzenie docelowe).

2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[J] UTILITY —TAB [«][»]
SYSTEM RESET

Za pomoca przyciskéw [F]-[I] otworz
odpowiednie okno zapisywania danych.

4 Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] wybierz
zaktadke USB, na ktérej dane maja by¢
zapisane.

5 Zapisz dane (strona 73).

amomelspod sfoesadQ
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Zapasowe kopie danych

3 Wszystkie dane wymienione w pkt. 1i2

] Witéz/podtacz urzadzenie pamieci USB
(urzadzenie docelowe).

2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] OWNER

3 Nacisnij przycisk [D] (BACKUP) (Kopia
zapasowa), aby zapisa¢ dane na
urzadzeniu pamieci USB.

Aby przywrdci¢ dane, nacisnij przycisk [E]
(RESTORE) (Przywrdc) przedstawiony w kroku 3
powyzej.

BITIXYY ¢ Operacja utworzenia kopii zapasowej lub

Przed przystgpieniem do przywracania przenie$ utwory chronione
zapisane w oknie USER. Jesli utwory te nie zostang przeniesione,
dane beda usuniete podczas tej operaciji.

0]

= przywrécenia danych moze potrwacé kilka minut.
g e Kopii zapasowych, ktore nie zostaly utworzone
s} w pamieci instrumentu PSR-S900/S700, nie mozna
§ przywrocié.

a /\ PRZESTROGA

(0]

%)

Y

0]

o

O
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Odtwarzanie, tworzenie i edytowanie brzmien

(0

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika
Gra przy uzyciu brzmien strona 30
Brzmienia wstepnie zdefiniowane...........cccocoueeiiiiiiiiiiin s strona 30 .
Korzystanie z pokretta Pitch Bend . ....strona 33
Korzystanie z pokretta Modulation............cc.eeveieiiiiiiiiiiciiieeeeees strona 33
Korzystanie Z MetroNOMIU .........cceeeeiiieiiiee i et strona 34
Efekty brzmieniowe strona 53

Charakterystyki brzmien

Typ brzmienia oraz jego cechy sg wyswietlane nad nazwami brzmien wstepnie
zdefiniowanych (Preset Voice).

auemosuemeez aloesad

Brzmienia S. Brzmienia Super Articulation sg wyjatkowo realistyczne i naturalne — oddajg
Articulation! niepowtarzalng charakterystyke kazdego instrumentu, np. trzeszczenie gitary
(PSR-S900) lub frazowanie legato instrumentéw detych. Majg one wiele zalet brzmien

Mega (zobacz ponizej), ale dajg wiecej mozliwosci w zakresie gry i sterowania
ekspresjg w czasie rzeczywistym. Aby skutecznie uzywaé¢ brzmien
naturalnych, nalezy w przypadku niektérych brzmien korzystaé z pedatu lub
przetacznika noznego. Szczegdtowe informacje o tym, jak najlepiej uzywacé
kazdego brzmienia, mozna znalez¢ w oknie Information (Informacje)
(naciskajac przycisk [7 A] na ekranie Voice Selection [Wybor brzmienial).

Brzmienia Mega Brzmiert Mega nie mozna uzyskiwa¢ bezposrednio z klawiatury. Zostaty one
stworzone z my$la o nagranych sekwencjach MIDI, takich jak utwory czy style. Zgodnosé brzmien Mega
Niektére brzmienia gitarowe i basowe zostaty utworzone jako brzmienia Mega. Brzmienia Mega nie s3 zgodne
Brzmienia Mega sg wyjatkowe dzigki technologii przetaczania probek ze z innymi modelami. Utwory lub style
wzgledu na predkos$¢ i dynamike gry. Standardowe brzmienia réwniez utworzone na instrumencie
korzystaja z technologii przetaczania, aby wiernie odda¢ jakos$¢ dzwieku PSR-S$900/5700 z uzyciem brzmien
i odwzorowac¢ zmiany w jego dynamice. Dzieki temu brzmienia instrumentu sa Mega nie beda poprawnie
prawdziwe i naturalne. Jednak w przypadku brzmiern Mega kazda zmiana odtwarzane przez inne instrumenty.

predkosci i dynamiki gry daje zupetnie inne brzmienie.

Na przyktad gitarowe brzmienie Mega zawiera prébki dzwigkéw réznych
technik grania. Aby uzyska¢ podobne efekty wykonawcze na klasycznym
instrumencie elektronicznym czy syntezatorze, trzeba utworzy¢
wielowarstwowg kombinacje brzmien i rownolegle korzystaé¢ z wielu
programoéw. Dzigki technologii brzmiert Mega realistyczng partie gitary mozna
odtworzy¢ przy uzyciu zaledwie jednego brzmienia i okreslonych wartosci
parametru predkosci i dynamiki.

Majac na wzgledzie ztozong nature tego typu programoéw brzmieniowych

i koniecznos$¢ niezwykle precyzyjnej kontroli predkosci i dynamiki gry, tatwiej
zrozumie¢, dlaczego nie nadajg sie one do gry ,na zywo”. Sg jednak niezwykle
pomocne w programowaniu sekwencji MIDI, zwtaszcza w przypadku
unikniecia stosowania kilku brzmien do partii jednego instrumentu.

g SIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBZIEMIPO
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Live! Jest to grupa brzmien instrumentéw akustycznych, ktorych probki zostaty
pobrane w stereo, aby powstawaty realistycznie i bogatobrzmigce dzwieki,
nastrojowe i petne ekspresiji.

Cool! Dzigki pamigci o duzej pojemnosci oraz zaawansowanej technologii
programowania brzmienia te wykorzystujg dynamiczng strukture i bogate
mozliwosci instrumentéw elektrycznych.

Sweet! Brzmienia instrumentéw akustycznych z tej grupy réwniez wykorzystuja
zaawansowang technologie firmy Yamaha, dzieki czemu dzwigki wydobywane
przez uzytkownika sg tak gtebokie i naturalne, jak w rzeczywistosci.

Brzmienia Brzmienia réznych instrumentéw perkusyjnych sa przypisane do
perkusyjne poszczegolnych klawiszy, co pozwala wydobywac rézne dzwieki podczas gry
na instrumencie.

Brzmienia SFX Poszczegdlnym klawiszom sg przypisane rézne specjalne efekty dzwigkowe,
co pozwala wydobywac rézne dzwigki podczas gry na instrumencie.

Brzmienia Jest to realistyczne brzmienie organowe, ktérego stopaz moze by¢ dowolnie

organowe regulowany za pomocg funkcji Voice Set, co pozwala tworzyé wiasne

Organ Flutes! oryginalne brzmienia organowe. Zobacz strona 103, aby uzyska¢ szczegétowe
informacije.
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Gra z uzyciem réznych brzmien jednoczesnie
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Dostosowywanie poziomu
gtosnosci réznych partii

W oknie BALANCE (Réwnowaga)
mozna dostosowaé poziomy
natezenia dzwieku réznych partii
(strona 41).

Ustawianie punktu podziatu
klawiatury (oddzielenie stref
prawej i lewej reki)

Zobacz strona 110.

Gra z uzyciem réznych brzmien jednoczesnie

Instrument PSR-S900/S700ma wiele wygodnych funkcji utatwiajgcych wykonywanie
utwordw, ktorymi nie dysponuje zaden instrument akustyczny. Mozna np. grac¢ z uzyciem
kilku r6znych brzmien natozonych na siebie i granych jednoczesnie lub tez gra¢ jedno
brzmienie lewa reka, a drugie (lub nawet dwa natozone na siebie brzmienial) — prawa reka.

Partie klawiatury (Right 1, Right 2, Left)

Do kazdej partii klawiatury — Right 1, Right 2 i Left — mozna przypisac inne brzmienie.
Za pomocg przyciskow PART ON/OFF (Partia wtgczona/wytagczona) mozna te partie
dowolnie tagczy¢, aby tworzy¢ bogate struktury dzwiekowe.

Laczenie partii klawiatury

B Gra z uzyciem jednego brzmienia (partia Right 1)

Mozliwa jest gra na catej klawiaturze z jednym brzmieniem. Funkcja ta jest
wykorzystywana w standardowych wykonaniach, np. z brzmieniem fortepianu.

LEFT RIGHT  RIGHT
HoLD  LEFT 1 2
LOWER UPPER

@@

PART Q VFF

Partia Right 1 —~
A Y

B Gra z uzyciem dwéch brzmien jednoczesnie (partie Right 1 i Right 2)

Dzieki tej funkcji mozliwe jest imitowanie gry w duecie lub tgczenie dwdch podobnych
brzmien w celu uzyskania gtebszych dzwiekdw.

LEFT RIGHT  RIGHT
Hop  LEFT 1 2
LOWER UPPER

@@@@

PART ON/OFF

Partia Right 2
Partia Right 1

A A;H KRR RN
Na strona 85 znajduje sie instrukcja wybierania brzmienia dla partii Right 2.

B Gra z uzyciem réznych brzmien dla partii lewej i prawej reki (partie Right 1 i Left)
Mozliwa jest gra z uzyciem réznych brzmien dla partii lewej i prawej reki. Na przyktad
dla lewej reki mozna wybra¢ brzmienie basu, a dla prawej — fortepianu.

LEFT RIGHT RIGHT
HoLD  LEFT 1 2
LOWER UPPER

ART ON / OFF

Partia Left —x D Partia Right 1
A TN

Na strona 86 znajduje sie instrukcja wybierania brzmienia dla partii Left.

B Gra z uzyciem trzech brzmien dla partii lewej i prawej reki
(partie Right 1, Right 2 i Left)
taczenie tych trzech partii pozwala tworzy¢ bogate struktury dzwiekowe.

LEFT RIGHT  RIGHT
HoLD  LEFT 1 2
LOWER UPPER

(o) z0] (o] 3

PART ON/OFF

; Partia Right 2
Partia Left =¢ o
AN = Partia Right 1

A - AN
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Gra z uzyciem réznych brzmien jednoczes$nie

Gra z uzyciem dwéch brzmien jednoczesnie
(partie Right 1 i Right 2)

Uzycie innego brzmienia dla partii Right 1 i Right 2 pozwala gra¢ z brzmieniami dwoéch
instrumentéw jednoczesnie.

1
2

4

Upewnij sie, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] jest wiaczony.

Nacisnij przycisk PART ON/OFF [RIGHT 2], aby wiaczy¢ partie Right 2.

LEFT RIGHT  RIGHT
HoLD  LEFT 1 2
LOWER UPPER

CeJ ol e

PART ON / OFF

Nacisnij jeden z przyciskéw VOICE, aby otworzy¢ okno wyboru
brzmienia dla partii Right 2.

VOICE

@ PIANO @ ORGAN
@ E.PIANO @ SAXOPHONE @ TRUM CHOIR & @ ORGAN FLUTES
o [EIg™* (Soen

ACCORDION &
HARMONICA

PERC. &
DRUM KIT

GUITAR &
BASS

FLUTE &
'WOODWIND @ BRASS

Za pomoca przycisku TAB [«] wybierz ekran PRESET.

RESET

N O On

[— Sweet!  ——

) aAl— o |Muset el J!lHarmonica —IF OO

: B JmTuttiAccordion JmAccordion G I:I

O o E= SmallAccordion &= SoftAccordion H (—
BallroomAcc Bandoneon

O o Jﬁ Jﬁ N
&= Steirisch @5 ModernHarp

0 e — : —s =

—— __——)

e i s
5 KN e voiceser) THFo. | P 5

UER DEHOD

SlEISEEIEIGI
00U O O G

Za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz brzmienie.

Zagraj na instrumencie.

Aby wylaczy¢ partie Right 2, nacisnij ponownie
przycisk PART ON/OFF [RIGHTZ2].

W przypadku wybranej partii nazwa
aktualnie wybranego brzmienia jest
wyrézniona (wy$wietlona w inwersji)
na gtéwnym ekranie roboczym.

Szybkie wybieranie brzmien dla
partii Right 1 i Right 2

Mozna szybko wybraé brzmienia
partii Right 1 i Right 2 za pomoca
przyciskéw Voice (Brzmienie).
Nacisénij i przytrzymaj jeden przycisk
Voice, a nastepnie nacisnij drugi.
Brzmienie pierwszego przycisku
zostanie automatycznie przypisane
do partii Right 1, a brzmienie
drugiego — do partii Right 2.

Wiaczanie i wytgczanie partii
Right 2 za pomoca pedatu

Do wigczania i wytaczania partii
Right 2 mozna uzywa¢ pedatu

(gdy partia Right 2 jest odpowiednio
przypisana; strona 195). Jest to
przydatne do wtaczania lub
wyfaczania partii Right 2

podczas gry.

UsIWzZIg 8luBMOIAPS | 8IUSZIOM] ‘BIUBZIEMIPO
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Gra z uzyciem réznych brzmien jednoczesnie

Gra z uzyciem roznych brzmien dla partii lewej
i prawej reki (partii Right 1 i Left)

Mozliwe jest granie z uzyciem réznych brzmien dla partii lewej i prawej reki
(partie Left i Right 1).

] Upewnij sie, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] jest wiaczony.

W przypadku wybranej partii nazwa 2
aktualnie wybranego brzmienia jest
wyrézniona (wy$wietlona w inwersji)
na gtéwnym ekranie roboczym.

Nacisnij przycisk PART ON/OFF [LEFT], by wiaczy¢ partie.
LOWER UPPER
o) (o))

</ PART ON/OFF

3 Nacisnij jeden z przyciskow VOICE, aby otworzy¢ okno wyboru
brzmienia dla partii Left.

VOICE

(0 Jrmno sase ([0 Joraan Hamonica (O ) bRuw ki
@ E. PIANO @SAXOPHONE @TRUMP D JSHOIR & @ ORGAN FLUTES
(omanes (D)oo (Domss (D™ (T]usen

4 Za pomoca przycisku TAB [«] wybierz ekran PRESET.

RESET

c
Q0
£
N
o
&
Qo
C
8
=
3
2
>
)
@
Q
c
@
E
S
2
z
g
C
3
N
N
3
s
2z
5o}
)

———— Sweet ! ——

) Al— e iMusette] & Harmonica —F T3

() B JE TuttiAccordion |E= Accordion G :

|:| c Jm SmallAccordion Jm SoftAccordion H |:|
BallroomAcc Bandoneon

o o — = - ==
E= Steirisch @ ModernHarp

— ¢— K : — =

—— __—

| i k-
5 e I voICESET| THFO. || UP 5

PASTE || DELETE. SAVE FOLDER DEHO

HAHE (H1}]

copy

1 2 3 4 5 6 7 8
000D M MM O]
Za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz brzmienie.

Zagraj na instrumencie.

N O On

Wiaczanie i wylgczanie partii Left
za pomocag pedatu

Do witaczania i wytagczania partii Left
mozna uzywaé pedatu (gdy partia
Left jest odpowiednio przypisana;
strona 195). Jest to przydatne do
wigczania lub wytaczania partii Left
podczas gry.

Aby wytaczyé¢ partie Left, naci$nij ponownie
przycisk PART ON/OFF [LEFT].

Ustawianie punktu podziatu
klawiatury (oddzielenie stref
prawej i lewej i reki)

Zobacz strona 110.
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Strojenie

Strojenie

Transpozycja

Za pomoca funkcji transpozycji mozna zmienia¢ dostrojenie klawiatury w gore lub w dot
(w krokach co pét tonu).

¢ Transponowanie podczas gry
Za pomocg przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] (Transpozycja) mozna dowolnie
transponowac brzmienie catego instrumentu.

¢ Transponowanie przed rozpoczeciem gry
Ustawienia transpozycji mozna tez zmienia¢ w oknie MIXING CONSOLE (Konsola
miksowania). W oknie tym mozna zmienia¢ ustawienia transpozycji odpowiednio dla
klawiatury (KBD), utworu (SONG) lub catego instrumentu (MASTER).

1 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE
2 Ustaw transpozycje za pomoca przyciskow [1 A V]-[3A V1.

Precyzyjne dostrajanie catego instrumentu

Dzieki tej funkcji mozna dostroic caty instrument. Jest to funkcja przydatna szczegdlnie
wtedy, gdy instrument PSR-S900/S700 powinien wspotbrzmie¢ z innymi instrumentami
lub muzyka z ptyty CD.

] Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] (Funkcja) — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE (Strojenie
gtéwne/Strojenie skali) — TAB [«][»] MASTER TUNE

2 Ustaw strojenie za pomocg przyciskéw [4 A V]-[5A V1.
Jednoczesne nacisniecie [A] i [ V] przyciskéw 4 lub 5 powoduje przywrdcenie
ustawien poczatkowych, czyli wartosci 440,0 Hz.

Strojenie skali

Dzieki tej funkcji mozna wybiera¢ rézne skale, wg ktérych instrument jest strojony
zgodnie z trendami danej epoki lub zgodnie z danym stylem muzycznym.

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«][»] SCALE TUNE

2 Za pomoca przyciskéw [6 A V]/[7 A V] wybierz partie, dla ktérej chcesz
ustawié skale.
Zaznacz pole danej partii za pomoca przycisku [8 A ].

3 Wybierz skale za pomoca przyciskow [A]/[B].
Wysokos¢ stroju kazdego klawisza dla wybranej skali jest oznaczona na
schemacie klawiatury w prawym gérnym rogu wyswietlacza.

Pamietaj, ze funkcja Tune (Stréj) nie
ma wptywu na zestawy perkusyjne
ani brzmienia efektow (SFX).

Hz:

Jest to jednostka miary
czestotliwosci, ktéra oznacza liczbe
drgan fali dZwiekowej na sekunde.

UsIWzZIg 8luBMOIAPS | 8IUSZIOM] ‘BIUBZIEMIPO
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Strojenie
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Cent:

W terminologii muzycznej ,,cent” to
1/100 pottonu. (Sto centow jest
réwne jednemu péttonowi).

Natychmiastowe przywotanie
zadanej skali

Zapisz zadana skale w pamieci
registracyjnej. Pamigtaj

0 zaznaczeniu elementu SCALE
(Skala) podczas zapisu (strona 135).

Odpowiednio zmien ustawienia nastepujacych parametréw.

e Ustalanie stroju poszczegoéinych klawiszy (TUNE)

1 Za pomoca przycisku [3 A V] wybierz klawisz przeznaczony do
strojenia.

2 Ustaw dostrojenie w centach za pomocg
przyciskéw [4 A V]-[5A V].

e Okreslanie dzwieku podstawowego w kazdej skali
Wybierz dZzwiek podstawowy za pomocg przycisku [2 A V.
Gdy dzwiek podstawowy sie zmienia, strdj klawiatury jest transponowany,
ale zachowuijg sie oryginalne relacje stroju miedzy dzwiekami.

Wstepnie zdefiniowane rodzaje skali

EQUAL W tej skali kazda oktawa dzieli sie na 12 réwnych pottonéw. Jest to obecnie
TEMPERAMENT najpowszechniej stosowana skala stroju w muzyce.
PURE MAJOR Te stroje gwarantuja idealne zestrojenie wiekszosci interwatéw skali
PURE MINOR durowej/molowej (w szczegdlnosci wielkiej/matej tercji i kwinty czystej).
(Czysty mol) Najlepiej je stycha¢ w harmoniach wokalnych chéréw a capella.
PYTHAGOREAN Stréj pitagorejski zaprojektowany przez stynnego greckiego filozofa sktada sie
z serii kwint czystych ,zwinietych” w obrebie jednej oktawy. W takim stroju
tercja jest nieznacznie niestata, jednak kwarta i kwinta brzmig pieknie
i harmonicznie.
MEAN-TONE Stroj Sredniotonowy utworzony przez modyfikacje stroju pitagorejskiego

(Sredniotonowa)

i ulepszenie brzmienia tercji wielkiej. Szczegdlnie popularny w okresie od XVI
do XVIII wieku. Uzywat go miedzy innymi Haendel.

WERCKMEISTER
KIRNBERGER

Jest to skala ztozona, taczaca systemy Werckmeistera i Kirnbergera, ktére
z kolei byty udoskonaleniami skali Sredniotonowej i pitagorejskiej. Gtéwna
cecha tej skali jest wyjatkowy charakter kazdego klawisza. System ten byt
powszechnie stosowany w czasach Bacha i Beethovena, a obecnie jest
uzywany do wykonywania utworéw z tamtej epoki na klawesynie.

ARABIC (Arabska)

Stréj arabski charakterystyczny dla muzyki Bliskiego Wschodu.

Wartosci stroju w wstepnie zdefiniowanych skalach dla prymy:

C (w centach)

(o] C# D Eb E F F# G Ab A Bb B
53;‘;;‘ AMENT | ° 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-297| 39 | 156 |-141| 23 | 94 | 23 | -273 | -156 | 18,0 | -11,7
PURE MINOR 0 | 336 | 39 | 156 [-14,1| 23 [ 31,3 | 23 | 141 | -156 | 180 | -11,7
PYTHAGOREAN 0 41| 39 | 63 | 78 | 23 | 11,7 | 23 | 156 | 63 | -39 | 10,2
MEAN-TONE 0 |-242| -70 | 102 |-141 | 31 |[-203 | -3,1 | -273 [ -102 | 70 | -172
WERCKMEISTER 0 |[-102]| -78 | 63 |-102 | -23 [-11,7 | -39 | -78 | -11,7 | -39 | -78
KIRNBERGER o |-102| -70 | 63 | -141 | 23 [-102 | 3,1 | -78 | -102 | -39 | -11,7
ARABIC 1 0 0 |[-500| O 0 0 0 0 0 |-500]| O 0
ARABIC 2 0 0 0 0 |-500| O 0 0 0 0 0 |-50,0

* Na wys$wietlaczu sg podawane wartosci zaokraglone.
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Wybieranie typu funkcji Harmony/Echo

Wybieranie typu funkcji Harmony/Echo

Instrument dysponuje szerokg gama efektéw Harmony/Echo.

] Wiacz przycisk [Harmony/Echo].

Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [H] HARMONY/ECHO

3 Za pomoca3 przyciskow [1 A V]-[3 A V] wybierz typ efektu
Harmony/Echo.

4 Za pomoca przyciskow [4 A V]-[8 A V] wybierz r6zne ustawienia efektu
Harmony/Echo (strona 90).
Ustawienia funkcji Harmony/Echo zalezg od wybranego typu efektu.

Typy efektow Harmony/Echo

Ze wzgledu na rezultat, jaki dajg poszczegolne efekty Harmony/Echo, sg one podzielone
na nastepujace grupy.

Typy Harmony

]

o}

<

I . TVPE 3

Wybranie ktérego$ z tych typow [ STAHRDARD DUET ] N

powoduje zastosowanie efektu STARDARD TRIO g

harmonii do dzwiekéw granych ENLL CHORD o
. X . ROCK DUET M

w strefie prawej reki na COUNTRY DUET g

klawiaturze, ale zgodnie COUHTRY TRIO o)

z akordami granymi w strefie 4_“3\,”::(':_':]5“ ®

S . N =]

lewej reki. (Jedynie typy ,1 +5 d-HAY CLOSE2 o

oraz ,Octave” (Oktawa) nie sg d4-HAY OPEH o

sterowane akordami). o I:II:\?.IE Typy Echo &

STRUH Stuza do tworzenia o

4 s

Typ Multi Assign HllLIEcl:lﬁsmll efektow ehcha ?Iafput . )

Typ przypisania wielu brzmien jest TREHOLO zalgrle(llnyc_ tW stre Iitpralw.ej o

przeznaczony do akordéw L TRILL re tl awia u;y W aktuainie o

granych w strefie prawej reki na “ ustawionym temple. %’

=

=N

klawiaturze.

@® Typy Harmony
Wybranie ktérego$ z typoéw Harmony powoduje zastosowanie efektu harmonii do
dzwiekow granych w strefie prawej reki klawiatury, zgodnie z wybranym typem Anulowanie dzwigku akordu dla

i akordami granymi w strefie akordu na klawiaturze. efektu Harmony
Wyciszenie akordéw granych na

klawiszach w strefie akordu pozwala

|
ACMP LEFT LeFT | |RIGHT  RIGHT : ACMP LEFT LEFT | |RIGHT  RIGHT odstucha¢ tylko efekt Harmony.
o HOLD 1 2 \ o HOLD 1 2 Wiacz przycisk [ACMP]
LOWER ureeR | LOWER ureeR (Akompaniament), wytacz przycisk
E_]%]o,@g] I E_]%LM [SYNC START] (Start synchroniczny)
Punkt podziatu : Punkt podziatu i ustaw parametr Stop )
* ‘ + Accompaniment (Zatrzymaj
| akompaniament) w pozycji OFF
I (Wytaczone).
|
} ‘ H
|
Strefa akordu dla odtwarzania stylu 1 Strefa brzmienia Brzmienia
i efektu Harmony I partii Left i strefa Right 1
| akordu dla efektu Right 2
Punkt podziatu Punkt podziatu (dla ., Harmony
(dla stylu) brzmienia klawiatury) |
y y |
|
|
I
'l |
Strefa akordu Brzmienie  Brzmienia ‘
dla odtwarzania Left Right 1
stylu i efektu Right 2
Harmony
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Wybieranie typu funkcji Harmony/Echo

@® Typ Multi Assign

Efekt Multi Assign automatycznie dodaje dzwieki grane na klawiszach w strefie prawej
reki do jednoczesnie granych oddzielnych partii (brzmien). Przy zastosowaniu efektu
Multi Assign powinny by¢ wigczone obie partie klawiatury [RIGHT 1] i [RIGHT 2].
Brzmienia partii Right 1 i Right 2 sg przypisywane do dzwiekéw naprzemiennie w takiej
kolejnosci, w jakiej sg grane.

@® Typy Echo

Wybranie ktéregos z typow Echo powoduje zastosowanie danego efektu (echo, tremolo
lub trill) do dzwiekéw granych w strefie prawej reki na klawiaturze, zgodnie z biezacymi
ustawieniami tempa, bez wzgledu na to, czy wtaczone sg przycisk [ACMP] i przycisk
partii LEFT. Efekt Trill powtarza na przemian dwa dzwieki, gdy zostang przytrzymane dwa
klawisze jednoczes$nie (jesli zostanie przytrzymanych wiecej klawiszy, powtarzane bedg
dwa ostatnie dzwieki).

Ustawienia funkcji Harmony/Echo

VOLUME (Gto$nos¢€) | Parametr gtosnosci dotyczy wszystkich typdw oprocz typu Multi Assign.
Warto$¢ parametru okresla poziom gto$nosci dzwigkéw harmonizujgcych lub
echa tworzonych przez efekt Harmony/Echo.

SPEED (Szybkos¢) Parametr szybkosci jest dostepny tylko wtedy, gdy wybranym typem efektu
jest jeden z algorytméw Echo, Tremolo lub Trill. Okresla szybko$¢ efektéw
Echo, Tremolo i Trill.

ASSIGN Parametr przypisania dotyczy wszystkich typdw oprocz typu Multi Assign.
(Przypisanie) Pozwala okresli¢ partie klawiatury, dla ktérej wybrzmiewac¢ beda dzwieki
harmonizujace lub echa.

CHORD NOTE ONLY | Parametr tylko nuty akordu mozna zmieniaé, gdy jest wybrany jeden z typow
(Tylko nuta akordu) | Harmony. Po wigczeniu tego parametru efekt Harmony jest stosowany tylko do
dzwieku (granego w strefie prawej reki) nalezacego jednoczesnie do akordu
granego w strefie akordu na klawiaturze.

TOUCH LIMIT Parametr ograniczenia czutosci dotyczy wszystkich typdw oprocz typu Multi
(Ograniczenie Assign. Okresla najnizszg warto$¢ dynamiki, przy ktérej dzwieki
czutosci) harmonizujgce moga wybrzmiewac¢. Umozliwia to bardziej kreatywne jego

wykorzystanie, np. do tworzenia melodii harmonicznych. Efekt harmonizaciji
jest dodawany, gdy uderzasz w klawisze z duzg sitg (powyzej ustalonej
wartosci progowej).
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Edytowanie poziomu gto$nosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)

Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy
dzwieku (MIXING CONSOLE)

W oknie MIXING CONSOLE mozna intuicyjnie sterowaé¢ ustawieniami partii klawiatury
i kanatami utworéw lub stylow, w tym takze poziomem gtosnosci i barwg dzwigkow.
Dzieki tej funkcji mozna tez zmienia¢ ustawienia gtosnosci i pozycji stereo (panoramy)
kazdego brzmienia, aby osiggna¢ optymalng réwnowage i efekt stereo, jak rowniez
sterowac stosowaniem efektow.

Procedura podstawowa

1

[y MIXING
ﬂ@\ CONSOLE

1,3

O M

Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE], aby otworzy¢ okno
MIXING CONSOLE.

-~ TAB
MLXING CONSOLE(PANEL PART) D D
LU in ) FILIER  TUHE  EFFECT
O » sone autonevorce ST F
] — B8 .
VOICE
3 c|— =1 AR — v
PARPOT
COo|l— | @ i ] — C3
64 £d
3 e|l— VOLUHE — 3
4 o100 (100 |O 100 > 100 |O 100 (O 100 4

SONG | STVLE | WPAD | MIC | LEFT |RIGHT1|RIGHTZ

SRR

Za pomoca przyciskow TAB [«][»] wybierz odpowiednie okno ustawien.
Wiecej informacji o dostepnych parametrach znajdziesz w rozdziale ,Regulowane
elementy (parametry) w oknie MIXING CONSOLE” (strona 92).

Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE] kilka razy, aby otworzy¢
odpowiednie okno MIXING CONSOLE dla danych partii.

Okno MIXING CONSOLE skifada sie z kilku réznych czesci.

U géry okna jest wyswietlana nazwa partii. Kazde nacisniecie przycisku
[MIXING CONSOLE] powoduje otwarcie innego okna, wg ponizszego
schematu:

Okno PANEL PART (Partia panelu) — Okno STYLE PART (Partia stylu) — Okno
SONG CH 1-8 (Kanaty 1-8 utworu) — Okno SONG CH 9-16 (Kanaty 9-16 utworu)

Wybierz zadany parametr za pomoca przyciskéw [A]-[J].

Ustaw wartosci za pomoca przyciskow [1 A V]-[8A V].

Uwagi dotyczace partii
Informacje znajdujg sie ponizej.

Jednoczesne ustawianie tej
samej wartosci dla wszystkich
partii

Po wybraniu parametru w kroku 4
mozna od razu ustawi¢ takie same
wartoéci dla pozostatych partii.
Wystarczy, przytrzymujac jeden

z przyciskéw [A]-[J], ustali¢ wartosé
za pomocg przyciskéw [1]1-[8] lub
pokretta DATA ENTRY
(Wprowadzanie danych).

UsIWzZIg 8luBMOIAPS | 8IUSZIOM] ‘BIUBZIEMIPO
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Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)
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e Kanat RHY2 w oknie STYLE PART
mozna przypisac tylko do
brzmien z zestawdw perkusyjnych
i zestawow SFX.

Podczas odtwarzania utworéw

w standardzie GM kanatowi 10
(w oknie SONG CH 9-16) mozna
przypisac tylko brzmienie
zestawu perkusyjnego.

6 Zapisz ustawienia MIXING CONSOLE.

e Zapisywanie ustawien okna PANEL PART
Zapisz te ustawienia w pamieci registracyjnej (strona 135).

e Zapisywanie ustawien okna STYLE PART
Zapisz te ustawienia jako dane stylu (Style data).

1 Otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

2 Nacisnij przycisk [B], aby otworzy¢ okno kreatora dzwiekow SOUND
CREATOR.

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkng¢ okno RECORD (Nagrywanie).

4 Nacisnij przycisk [I] (SAVE) (Zapisz), aby otworzy¢ okno Style Selection
(Wybor stylu) i zapisa¢ w nim dane stylu (strona 73).

e Zapisywanie ustawien okien SONG CH 1-8/9-16
Najpierw zapisz edytowane ustawienia jako czes¢ danych utworu (Song data)
za pomoca funkcji SET UP (Konfiguracja), a nastepnie zapisz utwor.
Zobacz objasnienie dotyczgce elementu SONG CREATOR (Kreator utworéw) —
okno CHANNEL (Kanaf) — SETUP (Ustawienia), strona 166.

Uwagi dotyczace partii

PANEL PART

W oknie PANEL PART okna MIXING CONSOLE mozna dostosowywac¢ poziom
gtosnosci osobno dla kazdej partii klawiatury (RIGHT 1, RIGHT 2 i LEFT), utworu
(SONG), stylu (STYLE), sekwencji Multi Pad (MULTI PAD) i partii mikrofonu (MIC)
(PSR-S900). Elementy tych partii pojawiajg sie w oknie wyswietlacza po
nacisnieciu znajdujacego sie na panelu przycisku [BALANCE].

STYLE PART

Kazdy styl sktada sie z o$miu niezaleznych kanatow. W tym oknie mozna dowolnie
rébwnowazy¢ poziom gtosnosci tych osmiu kanatow lub partii. Elementy tych partii
pojawiajg sie w oknie STYLE (Styl) po nacisnieciu przycisku [CHANNEL ON/OFF]
(Kanat wiaczony/wytgczony).

SONG CH 1-8/9-16

Kazdy utwor zawiera szesnascie niezaleznych kanatow. W oknie tym mozna
dowolnie réwnowazy¢ poziom gtosnosci tych szesnastu kanatéw lub partii.
Elementy tych partii pojawiajg sie w oknie SONG (Utwor) po nacisnieciu przycisku
[CHANNEL ON/OFF].

Regulowane elementy (parametry) w oknie MIXING CONSOLE

Ponizej przedstawiono funkcje parametréw, ktérych ustawienia mozna zmienia¢ w oknie
MIXING CONSOLE.

VOL/VOICE (Poziom gtosnos$ci/brzmienie)

SONG AUTO REVOICE Zobacz strona 94.
(Automatyczny dobor
brzmienia do utworu)

VOICE (Brzmienie) Funkcja ta pozwala ponownie wybra¢ brzmienia dla kazdej partii.

W oknie kanatéw stylu nie mozna jednak wybra¢ brzmien organowych
ani brzmien uzytkownika. W oknie kanatéw utworu nie mozna wybraé
brzmien uzytkownika.

PANPOT Potencjometr panoramy okresla pozycje stereo (panorame) wybranej
(Potencjometr panoramy) partii (kanatu).

VOLUME (Gto$nos¢) Okresla poziom gto$nosci kazdej partii lub kanatu, co pozwala
sterowac zréwnowazeniem miedzy partiami.
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Edytowanie poziomu gto$nosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)

FILTER (Filtr)

HARMONIC CONTENT Funkcja zawartosci harmonicznych pozwala zmienia¢ ustawienia
(Zawartos$é harmonicznych) | efektu rezonansowego (strona 101) dla kazdej partii.

BRIGHTNESS Okresla barwe dzwieku kazdej z partii za pomoca regulowania
(Jaskrawos¢ brzmienia) czestotliwosci odciecia filtru (strona 101).

TUNE (Stréj)
PORTAMENTOTIME Funkcja Portamento pozwala tworzyé¢ ptynne zmiany wysokosci
(Czas portamento) miedzy dwoma dzwiekami zagranymi kolejno na klawiaturze. Parametr

Portamento Time okresla czas transpozyciji stroju klawiatury. Wieksze
warto$ci powodujg wydtuzanie czasu zmiany wysokosci tonu.
Zastosowanie wartosci ,,0” powoduje wytgczenie efektu. Parametr ten
jest dostepny, jesli wybrana partia klawiatury jest ustawiona jako Mono
(strona 100).

PITCH BEND RANGE Okresla w péttonach zakres PITCH BEND dla kazdej partii klawiatury

(Zakres zmiany wysokosci | (gdy funkcja ta jest przypisana do pedatu).

dzwigku)

OCTAVE (Oktawa) Okresla w oktawach zakres zmian wysokosci tonu dla kazdej partii
klawiatury.

TUNING (Dostrojenie) Okresla wysoko$c¢ tonu dla kazdej partii klawiatury poprzez
dostrojenie.

TRANSPOSE (Transpozycja)| Funkcja transpozycji pozwala zmienia¢ ustawienia transpozycji
odpowiednio dla stroju klawiatury (KEYBOARD), utworu (SONG) lub
catego instrumentu (MASTER).

UsIWzZIg 8luBMOIAPS | 8IUSZIOM] ‘BIUBZIEMIPO

EFFECT (Efekt)
TYPE (Typ) Wybierz zgdany typ efektu (strona 95). Po edycji réznych parametréw
wybranego typu efektu mozna go zapisa¢ jako nowy efekt.
REVERB (Pogtos) Okresla stopien efektu pogtosu (Reverb) kazdej partii lub kanatu.
CHORUS (Chor) Okresla stopien efektu chéru (Chorus) kazdej partii lub kanatu.
DSP Okresla stopien efektu DSP kazdej partii lub kanatu.

EQ (Korektor)

TYPE (Typ) Wybierz dowolny typ korektora zgodnie ze stylem muzycznym
i atmosferg wykonania (strona 97). Ustawienia te modyfikujg ogélne
brzmienie instrumentu.

EDIT (Edycja) Funkcja ta pozwala edytowac parametry korektora (strona 98).

EQ HIGH (Korektor — Okresla czestotliwosé srodkowa wysokiego pasma korektora (high
pasmo wysokie) EQ), ktore ma by¢ wyciszone lub wzmocnione dla kazdej partii.

EQ LOW (Korektor — Okresla czestotliwos¢ srodkowa niskiego pasma korektora (low EQ),
pasmo niskie) ktére ma by¢ wyciszone lub wzmocnione dla kazdej partii.
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Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)

Song Auto Revoice

Funkcja ta pozwala zastosowac wysokiej jakosci brzmienie instrumentu, aby w petni
wykorzysta¢ mozliwosci danych utworéw zgodnych ze standardem XG. Kiedy odtwarza
sie jakiekolwiek dostepne w sprzedazy utwory XG stworzone na innych instrumentach,
dzieki funkcji Auto Revoice mozliwe jest automatyczne przypisanie specjalnych brzmien
instrumentu PSR-S900/S700 (np. Live! albo Cool!) zamiast korzystania ze
standardowych brzmien standardu XG.

] _3 Sposodb postepowania jest taki, jak w przypadku procedury
podstawowej (strona 91). W kroku 2 wybierz zaktadke VOL/VOICE.

4 Nacisnij przycisk [G] (SETUP), aby otworzy¢ okno automatycznego
doboru brzmien AUTO REVOICE SETUP.

5 Za pomocg przyciskow [1 A V]-[3 A V] wybierz brzmienie do
zastgpienia.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

AUTO REVOICE SET UP
UOICE HAKE REVOICE T0
GRAND PIARD LIVE! GRAND PHO
BRIGHT PIAHD LIVE! ERITE PHO
00L!_E.PIAND
DOL! SPRELE STCK - G
DRANEAR _ORGAR HO_REVDIC]
HO_REVDIC]
HO REVDIC — H
STEEL GUITAR LIVE! STEEL GTR

BASIC
D JAZZ GUITAR 00L!_JAZZ G1R REVOLCE |
CLEAN GUITAR 00LY CLEAN GIR

ALL
REVOICE —— F

_— REVOIGE TO: ALL HO
E LIVE! GRAND PHO REVOICE — J
LIVE! HARH GRHD
HO REVOICE

JUOOL
T
JOO00

Odtwarzanie, tworzenie i edytowanie brzmien

VOIGE HAHE

[ Aa¥Y ] CANGEL]
LR
5 6 V4

6 Za pomoca przyciskéw [4 A V]-[6 A V] wybierz brzmienie do
zastgpienia brzmien XG wybranych w kroku 5.
Kilka roznych ustawien funkcji Revoice jest dostepnych przez uzycie przyciskéw
[FI/[)/[J], co pozwala wygodnie zastosowac zalecane zmiany brzmien jednym
przyciskiem.

ALL REVOICE (Ponowny doboér wszystkich brzmien):
zastepuje wszystkie dajgce sie zastgpi¢ brzmienia XG
wyjgtkowymi brzmieniami instrumentu PSR-S900/S700.
BASIC REVOICE (Ponowny dobér podstawowy):
zastepuje jedynie zalecane brzmienia, ktére nadajg sie
do odtwarzania utworu.
ALL NO REVOICE (Wycofanie ponownego doboru brzmien):
przywraca oryginalne brzmienia XG dla wszystkich
brzmien.

7 Nacisnij przycisk [8 A] OK, aby zatwierdzi¢ i zastosowaé¢ nowe
ustawienia brzmien (Revoice).
Aby anulowac¢ operacje ponownego doboru brzmien, nacisnij
przycisk [8 ¥] (CANCEL).

8 Na zaktadce VOL/VOICE nacisnij przycisk [F], aby wiaczyé¢ funkcije
SONG AUTO REVOICE.
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Edytowanie poziomu gto$nosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)

EffectType (Typ efektu)
B Wybieranie typu efektu

] _3 Sposéb postepowania jest taki, jak w przypadku procedury
podstawowej (strona 91). W kroku 2 wybierz zaktadke EFFECT.

4 Nacisnij przycisk [F] (TYPE), aby otworzy¢ okno EffectType.

-~ TAB
MIXING CONSOLE(PANEL PART) [ (]
— —( =
1 8— —ae [
1 ¢c— —H [
3 o— — 1 3
1 e — — v [
]
Q
5
5 Ustaw sekcje efektéw za pomoca przyciskow [1 A V]/[2A V]. N
>
DSP: it
Akronim nazwy Digital Signal g
BLOCK  :DSPAIRIGHTI] [TITR Processor (lub Processing), ktéra =
) A— LOTERORY:REVERD —F [J oznacza modut przetwarzania §
sygnatéw cyfrowych. DSP zmienia >
CJ s e [ sygnat dZzwiekowy i wzmacnia go 5-
TR RARY 5“"59'"“' TNDE— cyfrowo, umozliwiajgc tworzenie o
|:| ¢ E:::ﬁ: -E'EJEI- nzumn “ ::tt; H (— ré6znorodnych efektow. “g..
PEP1 RIGHTZ EII/IHIIIIIIJICE
—) b — P2 LEFT HALL4 — 1 [ s
D5P3 CH1 FLIIIlGEI! HALLS %
C ) e— cue | vosvomrrow | mawe | —— ¢ [ >
CHa HAH ROOM1 g
CHS DYHAHIC ROOH2 N
CHE ROTARY SP ROOMZ 3
[ av J§ av § av § av ] o)
1 2 | 3 4|5 6 |[ 7 8
Sekcja efektow Partie dopuszczajace Charakterystyka efektu
efekty
REVERB Wszystkie partie Odwzorowuije charakterystyke otoczenia, np. sali
koncertowej lub klubu jazzowego.
CHORUS Wszystkie partie Wzbogaca brzmienie i nasyca dzwiek, tak jakby
byto granych kilka partii jednoczesnie.
DSP1 STYLE PART Oprocz efektow Reverb i Chorus instrument
SONG CHANNEL 1-16 dysponuije specjalnymi efektami DSP, do ktérych

naleza efekty znieksztatcenia i tremolo
stosowane do poszczegdlnych partii.

DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, Nieuzywane sekcje efektéw DSP sg dodawane
DSP3 SONG CHANNEL 1-16 automatycznie do odpowiednich partii (kanatéw)
w zaleznos$ci od sytuaciji
DSP4 Dzwiek mikrofonu* * Obstugiwany tylko przez DSP4.
(PSR-S900)

6 Za pomoca przyciskéow [3 A V]1/[4 A V] wybierz partie, do ktérej ma byé
stosowany efekt.
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Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)

7 Wybierz kategorie efektu (CATEGORY) za pomoca
przyciskow [5A V1/[6 A V].

8 Wybierz typ efektu (TYPE) za pomocg przyciskow [7 A V1/[8 A V1.
Jesli chcesz edytowac parametry efektu, przejdz do nastepnej operaciji.
B Edytowanie i zapisywanie efektu

9 Nacis$nij przycisk [F] (PARAMETER) (Parametr), aby otworzyé okno
edycji parametréw efektu.

MIXING CONSOLE

BLOCK _ :DSPAIRIGHT1] PARA-
) A— CATEGORY :REVERE METER _
TYPE HALLZ
) 8 — —s 7
TYPE—
c — HALL1 — H
ER-KARADKE HALLZ
) o— CHORUS HALLA — [
FLANGER HALLS
PHASER HALL H
|:| E — PISTORTION HALL L —_—J |:|
HAH ROOH1
DYHAHIC ROOK2
ROTARY SP ROOKZ

] O Jesli w kroku 5 zostata wybrana jedna z sekcji efektéw DSP 2-4:
Mozna edytowac zaréwno jej parametry standardowe, jak i parametr odmiany.
Aby wybra¢ standardowy typ parametréw, nacisnij przycisk [B]. Aby wybra¢ jego
odmiane, nacisnij przycisk [E].

Ponowne wybieranie sekcji,
kategorii i typu efektu

Uzyj przyciskow [1 A V]-[3A V].
Nowa konfiguracja efektu zostanie
wyswietlona w ramce w lewym

BLOCK  :DSPAIRIGHT1]
CATEGDRY:REVERB — F
TYPE sHALLZ

C ) a— —)
6rnym rogu okna. ] PARAMETER UALUE
gern 9 ] O REVERE TIME 2.8s ¢ [
C ) ¢c— —)

DIFFUSION 10
IAITIAL DELAY 28.dus — H
HPF_CUTOFF E3Hz

) o LDF_CUTOFF 7.0LHz ﬂ E 'I 3
PARAMETER vaLUE

] O —_— REVERE TIHE 1.ds | —J (7
This walue i=s arrlied when VARIATION is OH.

GATE-
ELOCKE GORY _TYPE PARAHETER UALUE

] ] Za pomoca przyciskéw [4 A V]/[5 A V] wybierz jeden z parametréw,
ktéry chcesz edytowaé.
Dostepne parametry moga sie rézni¢ w zaleznosci od wybranego typu efektu.
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Effect Return Level: ] 2 Wybierz wartos¢ wybranego parametru za pomoca przyciskow

Okresla poziom lub wielko$é [6 A V]/[7 A V]

Drosowanego efektu. Jesli w kroku 5 zostata wybrana sekcja efektéw REVERB, CHORUS lub DSP1:
arametr ten jest ustawiany dla . . ) . )

wszystkich partii lub kanat6w. Dopasuj poziom efektu (Effect Return Level), naciskajac przycisk [8A V.

] 3 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno zapisywania
nowego efektu.
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] 4 Wybierz miejsce docelowe zapisywanego efektu za pomoca przyciskow
[BAV]-[6A V]
Maksymalna liczba zapisywanych efektéw zalezy od sekcji efektow
(kolumna BLOCK).

MIXING CONSOLE
PLOCK _ ‘DSPAIRIGHTI]
A —— ||caTEGORY:REVERR — F
TYPE___ :HALL3
s — —s [
MEMORY.
c — [ usemn | —— H
—3 gaees —3
USER2
= B om (s
USERS
USERE
) e — USERT — 3 [J
USERS
USERY
USER1D
[ av ]

sl TTTeJe

] 5 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby zapisa¢ nowy efekt (strona 73).
Aby przywotac zapisany efekt, skorzystaj z procedury opisanej w kroku 8.

EQ (Korektor)

Korektor, zwany tez korektorem dzwiekdéw i oznaczany jako ,,EQ”, jest modutem
przetwarzania dzwiekow dzielgcym zakres czestotliwosci na wiele pasm, ktére mozna
wzmachia¢ lub wycisza¢ w celu dostosowania ogodlnej charakterystyki
czestotliwosciowej. Korektor jest najczesciej stosowany do poprawienia dzwieku
emitowanego przez gtosniki, aby dostosowaé go do charakteru pomieszczenia. Mozna,
np. podczas gry w obszernych pomieszczeniach, sttumi¢ niskie czestotliwosci, dzieki
czemu dzwiegk przestanie by¢ dudnigcy; z kolei w niewielkich pomieszczeniach mozna
uwypukli¢ wysokie czestotliwosci, aby brzmienie stato sie czyste i dzwieczne. Instrument
jest wyposazony w wysokiej jakosci pieciopasmowy korektor cyfrowy. Pozwala on
uzyskaé petng kontrole nad ostatecznym brzmieniem instrumentu. W oknie korektora
wstepnie zdefiniowano pie¢ ustawien, ktérymi mozna dowolnie dysponowaé. Mozna
tworzy¢ wiasne ustawienia i zapisywac je jako jeden z dwoch typow User Master EQ
(Gtowny korektor uzytkownika).

UsIWzZIg 8luBMOIAPS | 8IUSZIOM] ‘BIUBZIEMIPO

Pasmo

Wzmocnienie (okreslane takze mianem ,ksztatt” lub ,,Q")

o

Czestotliwos¢

Spasm—  |Ow LOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

B Wyboér wstepnie zdefiniowanego typu korektora (Preset EQType)

] _3 Sposoéb postepowania jest taki, jak w przypadku procedury
podstawowej (strona 91). W kroku 2 wybierz zaktadke EQ.

4 Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz wstepnie zdefiniowany typ
korektora najodpowiedniejszy do stylu muzycznego i nastroju utworu.
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Jesli chcesz edytowac parametry korektora, przejdz do nastepnej czynnosci.
B Edytowanie i zapisywanie wybranego korektora

5 Nacisnij przycisk [F] (EDIT), aby otworzy¢ okno MASTER EQ EDIT
(Edycja korektora gtéwnego).

= 4=

C e — [Famourr —e [J

—J ¢c— PART EQ —+H [

] o — EQRIGH N

) e — = EQLOW = = — v [
09 .

SOME | STYLE | IIPII[' | LEFT [RIGHT1|RIGHT2|

MIXING CONSOLE
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7 Wyreguluj w goére lub w dét poziom kazdego z pieciu pasm za pomoca
przyciskow [3A VI-[7A V.
Za pomoca przycisku [8 A ¥ ] mozesz wyregulowac¢ poziom wszystkich pieciu
pasm jednoczesnie.

8 Zmien ustawienia parametru Q (pasmo) oraz czestotliwosci srodkowej
FREQ pasma wybranego w kroku 7.

¢ Pasmo (okreslane takze mianem , ksztalt” lub ,,Q”)
Uzyj przycisku [1 A ¥ ]. Im wyzsza wartos¢ Q, tym mniejsza szeroko$¢ pasma.

¢ FREQ (czestotliwos¢ srodkowa)
Uzyj przycisku [2 A V¥]. Dla kazdego pasma jest dostepny inny zakres
czestotliwosci Srodkowe;.

9 Nacisnij przycisk [H] lub [I] (STORE 1 lub 2) (Zachowaij), aby zapisaé¢
edytowany typ korektora (strona 73).
W pamieci instrumentu mozna zapisa¢ dwa utworzone typy korektora.
Aby przywota¢ zapisany typ, skorzystaj z procedury opisanej w kroku 6.
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Tworzenie brzmienia — funkcja Voice Set

Instrument PSR-S900/S700 jest wyposazony w funkcje Voice Set (Zestaw brzmien),
dzieki ktérej mozna tworzy¢ wtasne brzmienia przez edytowanie parametrow brzmien juz
istniejgcych. Po wygenerowaniu nowego brzmienia mozna zapisac je jako brzmienie
uzytkownika (User Voice) w oknie USER/(USB) (Uzytkownik/USB), aby moc je
przywotywac w przysztosci. Sposdb edycji brzmien organowych (ORGAN FLUTES) rozni
sie od sposobu uzywanego w przypadku pozostatych brzmien.

Procedura podstawowa

] Wybierz zgdane brzmienie, inne, niz brzmienie organowe (strona 31).

2 Nacis$nij przycisk [6 A] (VOICE SET) (Zestaw brzmien), aby otworzyé

okno VOICE SET.
0

RESET
S.Art] Sweet!
[ J@ SopranoSax
S.Art! Sweet!
7] BigBandSax &% AltoSax
Sweet.! Sweet.!
&7 JazzTenor &7 TenorSax
Sweet! Sweet!
#7] BalladTenor &7 GrowlSax
Sweet! Livel!
&% PopTenor Y SaxSection

B Saxophone

El - P3

cOPY

= 1 =
VOICESET| INFO.. UP

HAHE (H1]]

1234578
elelelelel el

PASTE | DELETE. SAVE FOLDER DEHO

3 Za pomoca przyciskéw TAB [«][»] wybierz odpowiednie okno ustawien.

Wyszczegdlnienie dostepnych parametréw znajduje sie w rozdziale ,,Edytowalne

parametry w oknie VOICE SET” (strona 100).

VOLUHE:99
: A TOUCH SERSE DEPTH: &4 OFFSET: 64 F :
4 PART DCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHTZ: -1
HOHO-POLY:POLY PORTAHENTD TIME:D
O s — 2 ' —ee [
3 c— — w7
6= J —(=7
~TOUWGH SEHSE -~ --PART OCTAVE - HOHOS mnmnnml
Ul]lllll[ DEPIH l]FFSEI LEFI—III.FIIZ POLY IIIIE
o e— — 7
I —I" T mnm

5L

4 Jesli to konieczne, za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz parametr,
ktéry ma by¢ edytowany.

5 Edytuj brzmienie za pomocg przyciskéw [1 A V]-[S A V1.

Edytowanie brzmien organowych
W celu edytowania tych brzmien
stosuje sie inny sposdb, niz

w przypadku pozostatych brzmien.
Aby uzyska¢ instrukcje edytowania
brzmien organowych, zobacz
strona 103.

/\ PRZESTROGA

Jesli zostanie wybrane inne
brzmienie bez uprzedniego
zapisania ustawien edytowanego
brzmienia, ustawienia te zostana
utracone. Jesli chcesz zachowac
te ustawienia, koniecznie zapisz
je jako brzmienie uzytkownika
(User Voice), zanim wybierzesz
inne brzmienie lub wylgczysz
instrument.
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6 Nacisnij przycisk [D] (COMPARE) (Poréwnaj), aby porowna¢ edytowane
brzmienie z oryginalnym brzmieniem.

7 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby zapisa¢ edytowane brzmienie (strona 73).

Edytowalne parametry w oknie VOICE SET

Dostepno$¢ parametréw zalezy od Ponizej wyszczegdlniono parametry, ktére mozna edytowac i ktérych ustawienia mozna
wybranego brzmienia. zmieniaé w oknach opisanych w kroku 3 procedury podstawowej (strona 99). Parametry
funkcji Voice Set sg przedstawione w pieciu réznych oknach. Ponizej opisano
poszczegdlne parametry w kazdym oknie. Wszystkie te parametry stuzg rowniez do
zmiany ustawien zestawu brzmien (strona 105) i sg automatycznie przywotywane po
wybraniu danego brzmienia.

COMMON (Wspodlne)

VOLUME (Gto$nosc¢) Parametr odpowiedzialny za poziom gto$nosci edytowanego brzmienia.
Zmiany krzywej predkosci TOUCH SENSE Parametr okreslajacy czuto$¢ brzmienia na dynamike gry, czyli stopien
i dynamiki gry zaleznie od (Czutos$é klawiatury) zmiany gtosnosci w zaleznosci od sity uderzenia w klawisze.
czutosci klawiatury DEPTH (Gteboko$¢)
Parametr okreslajgcy wrazliwo$¢ brzmienia na dynamike gry, czyli
TOl_JCH SENSE DEPT",' . stopien zmiany brzmienia w zaleznosci od sity uderzenia (dynamiki).
Zmienia krzywa predkosci L.
S i dynamiki gry zaleznie od OFFSET (Przesunigcie)
€ parametru VelDepth (z Przesuniecie okresla stopien dopasowania odbieranej dynamiki do
g przesunigciem ustawionym na 64) rzeczywistego efektu dynamiki.
-OE’ Rzeczywista dynamika PART OCTAVE Funkcja oktawy partii zmienia ustawienia tonacji edytowanego brzmienia
@ generatora brzmienia (Oktawa partii) w gore i w dét w oktawach. Gdy edytowane brzmienie jest przypisane do
?, jednej z partii RIGHT 1-2, dostepny jest parametr R1/R2; gdy edytowane
s Giebokosé = 127 » brzmienie jest przypisane do partii LEFT, dostepny jest rowniez parametr
8 (podwéina) Glebokosé¢ = 64 LEFT.
—_ (normalna)
2 L I N A } MONO/POLY Okresla, czy edytowane brzmienie jest monofoniczne, czy polifoniczne.
o ! Giebo- (Monofonia/polifonia) Ustawienie to mozna réwniez okresli¢ przyciskiem VOICE CONTROL
o | kos¢ =32 »,MONO” na panelu (strona 53).
E eal [ ! (potowiczna)
5 PORTAMENTOTIME Reguluje czas portamento, gdy poprzedni parametr jest ustawiony
'g Giebo- (Czas portamento) w pozycji MONO.
g o kosc =0 BLULE Portamento Time:
= o 127 Parametr Portamento Time okresla czas transpozyciji stroju klawiatury. Funkcja
g f?ggg;m;ggzmgzé KeyOn) Pc,>rt.ament.o pozwala ltworz.yc': ptynne z.miany wysokosci migdzy dwoma
dzwigkami zagranymi kolejno na klawiaturze.

TOUCH SENSE OFFSET
(Przesuniecie czutosci klawiatury) CONTROLLER (Kontro|e|—)

Funkcja przesuniecia czuto$ci
klawiatury zmienia krzywg dynamiki MODULATION L . | . .
zaleznie od parametru VelOffset Pokretto MODULATION umozliwia modulacje parametréw przedstawionych ponizej oraz
(z gtebokoscig ustawiong na 64) wysokosci dzwieku (efekt vibrato). Wartosci ponizszych parametréw okreslajg mozliwych
Rzeczywista dynamika [P :
generatora brzmienia . stopien ich modulowania za pomoca pedatu.
rzesu-
Przesunigcie = 96 (+64) pjecie = 127 FILTER (Filtr) Okresla, w jakim stopniu za pomocg pedatu mozna modulowac
(+127) czestotliwos$¢ odciecia filtru (Filter Cutoff Frequency). Aby uzyskac wiecej
127 Przesu- informacii o filtrze, zobacz strona 101.
niecie =
64 f”or‘ AMPLITUDE Okresla, w jakim stopniu za pomocg pedatu mozna modulowa¢ amplitude
) maine) (Amplituda) (poziom gtosnosci).
&4 lprzesi- /=777 Przesu-
nigcie = LFO PMOD (Modulacja | Okresla, w jakim stopniu za pomoca pedatu mozna modulowaé wysoko$¢
32 (-64) wysokosci dzwieku) dzwieku, czyli efekt vibrato.
° ;’i';ce;“’/e“ Loer LFO PMOD Okresla, w jakim stopniu za pomocg pedatu mozna modulowac filtr, czyli
,»” Odbierana (Modulacia filtru) efekt wah.
” ,# dynamika
’ (rzegiy‘f",'sm LFO AMOD Okres$la, w jakim stopniu za pomoca pedatu mozna modulowaé amplitude,
EZ/Or?)S ¢ czyli efekt tremolo.
,i/ Przesuniecie = 0 (-127)
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SOUND (Dzwiek)

@ FILTER (Filtr)

Filtr jest urzadzeniem zmieniajgcym barwe lub brzmienie dzwieku przez zablokowanie lub
przepuszczenie wybranego zakresu czestotliwosci. Ponizsze parametry wptywaja na
0g6lng barwe brzmienia przez wzmocnienie lub ostabienie okreslonego zakresu
czestotliwosci. Filtr moze stuzy¢ nie tylko do ,wyostrzania” lub ,,zmiekczania” brzmienia,
lecz i do tworzenia czysto elektronicznych syntezatorowych efektéw.

BRIGHTNESS Parametr odpowiedzialny za czestotliwos$¢ odciecia filtru, czyli rzeczywistg
(Jaskrawo$é brzmienia) | szerokos¢ pasma rezonansu (zobacz schemat). Wyzsze wartosci
parametru dajg czystsze dzwiegki.

Gtosnosé
Czestotliwo$¢ odciecia

'
'
L
T
'
'
1 \
'
'
'
'

‘ 1 1 1 1

‘ ' Czestotliwose
Te czestotliwosci s Zakres  (wysokosc¢ tonu)
sprzepuszczane” przez filtr. odciecia

HARMONIC CONTENT | Funkcja zawartosci harmonicznych okresla uwydatnienie czgstotliwosci

(Zawartosé odciecia (rezonans), ktorej wartosci precyzuje parametr BRIGHTNESS
harmonicznych) (zobacz schemat). Wyzsze wartosci powodujg silniejszy efekt.
Gtosnosce

Rezonans

Czestotliwos¢

@ EG (Obwiednia)

Obwiednia amplitudy decyduje o zmianach poziomu gtosnosci dzwieku w czasie jego
trwania. Pozwala to na odwzorowanie wielu niuanséw brzmieniowych naturalnych
instrumentéw akustycznych — takich jak szybkie narastanie i opadanie dzwigkow
perkusyjnych czy dtugi czas wybrzmiewania przytrzymanego dzwieku fortepianu.
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ATTACK (Narastanie) Parametr narastania okresla czas, w jakim dzwiek osigga maksymalny
poziom od momentu uderzenia klawisza. Im nizsza warto$¢ parametru,
tym szybsze narastanie dzwigku.

DECAY (Opadanie) Funkcja opadania okresla czas, w jakim dZzwigk osigga poziom
przedtuzania (nieco nizszy, niz poziom maksymalny). Im nizsza wartos$¢
parametru, tym szybsze opadanie dZzwigku.

RELEASE Parametr wybrzmiewania okre$la czas, w jakim dzwiek po zwolnieniu
(Wybrzmiewanie) klawisza opada do zupetnego wyciszenia. Im nizsza warto$¢ parametru,
tym szybsze opadanie dzwigku.

Poziom

_______ Poziom przedtuzania dzwigkow

\
I
!
.
(ATTACK -sleDECAY-» — RELEASE— Czas
+

1+
=2 =
Naci$niecie Zwolnienie
klawisza klawisza
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® VIBRATO
Vibrato: Stréj klawiatury :ﬁ:
Efekt dajacy drzacy, wibrujacy
dzwiek, tworzony przez regularne DEPTH
modulowanie wysokosci dzwieku !
w brzmieniu. DELAY |
Czas
DEPTH Okresla stopien natezenia efektu Vibrato. Wieksze wartosci oznaczajg
wyrazniejszy efekt.
SPEED Okresla szybko$¢ efektu Vibrato.
DELAY Parametr opdznieni okresla czas, jaki uptywa miedzy uderzeniem
w klawisz a rozpoczeciem dziatania efektu Vibrato. Im wyzsza wartosé
parametru, tym wieksze opéznienie efektu Vibrato.
EFFECT/EQ

1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH

(Gtebokos¢ pogtosu/choru/DSP)

REVERB DEPTH

Stuzy do ustawiania gtebokosci pogtosu (strona 95).

CHORUS DEPTH Stuzy do ustawiania gtebokosci efektu Chorus (strona 95).
DSP DEPTH Stuzy do ustawiania gtebokosci efektu DSP (strona 95).
Jesli trzeba ponownie wybra¢ typ DSP, mozna to zrobi¢ w ponizszym
menu DSP.
DSP ON/OFF Okresla, czy efekt DSP jest wtaczony, czy wytaczony.
(Efekt DSP Ustawienie to mozna réwniez okresli¢ przyciskiem VOICE CONTROL
wiaczony/wytaczony) ,DSP” na panelu (strona 53).

PANEL SUSTAIN
(Przedtuzanie na

Okresla poziom przedtuzania dZwieku stosowany do edytowanego
brzmienia, gdy jest wtgczony przycisk VOICE CONTROL [SUSTAIN] na

c
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panelu) panelu (strona 53).
2. DSP
DSPTYPE Pozwala wybra¢ kategorig i typ efektu DSP. Kategorie nalezy wybra¢ przed

(Typ efektu DSP) wybraniem typu.

VARIATION (Odmiana) Kazdy z efektéw DSP ma dwie odmiany.
Ponizej omoéwiono wtaczanie i wytagczanie funkcji VARIATION oraz

ustawienia jej parametréw i wartosci.

ON/OFF (Wtaczona/wytaczona)
W ustawieniach wstepnie zdefiniowanych funkcja VARIATION jest
ustawiona w pozycji OFF dla wszystkich brzmien (jest im przypisana
standardowa odmiana DSP). Po wtaczeniu funkcji VARIATION do
brzmien jest przypisywana odmiana efektu DSP wg wybranego
parametru. Warto$¢ parametru odmiany mozna zmienia¢ w ponizszym
menu VALUE. Ustawienie to mozna réwniez okresli¢ przyciskiem
VOICE CONTROL ,,DSP VARI.” na panelu (strona 53). Przycisk ten jest
aktywny tylko w przypadku wigczenia przycisku [DSP].
PARAMETER (Parametr)
Okresla parametr odmiany.

VALUE
Pozwala zmienia¢ warto$¢ parametru odmiany DSP.

3.EQ
EQ LOW/HIGH Parametry te okreslajg czestotliwo$¢ i wzmocnienie niskiego oraz
wysokiego pasma korektora.
HARMONY

Ustawia jednoczesnie partie Right 1 i 2. Przed okresleniem ustawienia nacisnij przycisk
PART SELECT [RIGHT 1].

Ustawienia sg takie, jak w przypadku okna opisanego w rozdziale ,Wybieranie typu
funkcji Harmony/Echo” (strona 89) w kroku 2.
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Tworzenie brzmien organowych uzytkownika

Instrument PSR-S900/S700 dysponuje zestawem bogatych, dynamicznych brzmien
organowych, ktére mozna wybiera¢ za pomoca przycisku [ORGAN FLUTES]. Dzigki
funkcji Voice Set i innym praktycznym programom narzedziowym umozliwia réwniez
tworzenie wtasnych brzmien organowych. Wtasne brzmienia mozna tworzy¢ w taki sam
sposob, jak w rzeczywistych organach przez regulowanie stopazu w piszczatkach.

Procedura podstawowa

] Wybierz brzmienie organowe, ktére chcesz edytowac (strona 31).
2 W oknie wyboru brzmien organowych nacisnij przycisk [6 A] (FOOTAGE)

(Stopaz), aby otworzy¢ okno zestawu brzmien organowych, VOICE SET
[ORGAN FLUTES].

RESET

raan Flutes: Orsan Flutes!
oA | cceEm [&iRockingors! —
JUrsan Flutes! JUrsan Flutes!
1 el
|:| B B BluesOrzan! B Percussive! s [
Oraan Flutes! Oraan Flutes!
) JH SixteenOne! JH GospelOrg! H |:|
Orsan Flutes! Orsan Flutes!
Jm EvenBars! JH PadOrzan!
: D Oraan Flutes! Oraan Flutes! I D
Jm PopOrgan! Jﬂ FullRanks!
E —— — J
I:| B OrganFlutes :l

FOOTAGE | INFO. up

3 Za pomoca przyciskow TAB [«][»] wybierz odpowiednie okno ustawien.
Wyszczegdlnienie dostepnych parametréw znajduje sie w rozdziale ,,Edytowalne
parametry w oknie VOICE SET [ORGAN FLUTES]” (strona 104).
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(Przy wyborze

zaktadki VOIGE SET: JazzDraw!
EFFECT/EQ). FOOTAGE

ORGAH TYPE

Fine

UINTAGE Yin
—— ROTARY SP SPEED——

sLow (% - FHST

4 Jesli wybierzesz zaktadke EFFECT/EQ, wskaz parametr do edytowania
za pomocg przyciskéw [A]/[B].
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Tworzenie brzmienia — funkcja Voice Set
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/\ PRZESTROGA

Jesli zostanie wybrane inne
brzmienie bez uprzedniego
zapisania ustawien edytowanego
brzmienia, ustawienia te zostanag
utracone. Jesli chcesz zachowaé
te ustawienia, koniecznie zapisz
je jako brzmienie uzytkownika
(User Voice), zanim wybierzesz
inne brzmienie lub wylaczysz
instrument.

Footage (Stopaz):

Termin ,footage” zostat
zastosowany w odniesieniu do
symulacji organéw piszczatkowych,
w ktorych dtugosc¢ stupa powietrza
w piszczatkach jest okreslana

w stopach (angielska miara
dtugosci).

5

Edytuj brzmienie za pomoca przyciskéw [A]-[D], [F]-[H]

iMAV]-[BAV].

6 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby zapisa¢ edytowane brzmienie organowe

(strona 73).

Edytowalne parametry w oknie VOICE SET [ORGAN FLUTES]

Ponizej wyszczegdlniono parametry, ktére mozna edytowac i ktérych ustawienia mozna
zmienia¢ w oknach opisanych w kroku 3 procedury podstawowej. Parametry organowe
sg przedstawione na trzech réznych stronach. Ponizej opisano poszczegdlne parametry.
Wszystkie te parametry stuza rowniez do zmiany ustawien zestawu brzmien (strona 105)
i sg automatycznie przywotywane po wybraniu danego brzmienia.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (wspélne parametry)

ORGANTYPE (Typ
brzmienia organowego)

Okresla typ tworzonego brzmienia organowego: Sine lub Vintage.

ROTARY SP SPEED Pozwala przetagcza¢ naprzemiennie wolne i szybkie tempo gto$nika

(Szybkosé gtosnika obrotowego, gdy jest wtaczony gto$nik obrotowy brzmienia organowego

obrotowego) (zobacz parametr ,EFFECT/EQ” DSP TYPE, strona 102) i gdy jest
wigczony efekt DSP (strona 102) brzmienia (parametr ten dziata tak, jak
parametr odmiany efektu dla brzmienia, VARIATION ON/OFF [Odmiana
wigczona/wytaczona)).

VIBRATO ON/OFF Stuzy do wigczania lub wytgczania efektu Vibrato brzmien organowych.

VIBRATO DEPTH

Okresla gtebokos¢ efektu Vibrato na trzech poziomach: 1 (niski), 2 (Sredni)
lub 3 (wysoki).

FOOTAGE (Stopaz)

16' —5 1/3'

Nacisnigcie przycisku [D] okresla, ktéry stopaz (16' czy 5 1/3") jest obstugiwany
za pomoca przycisku [1 A V1.

16'-1"

Okresla podstawowy dzwiek piszczatek organéw. Im diuzsza piszczatka (stup
powietrza), tym nizszy wydaje dzwiek. Rejestr 16' okresla najnizszy sktadnik
brzmienia, a rejestr 1' — najwyzszy. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wieksza
wielko$¢ stopazu. Miksujac poszczegdlne rejestry, mozna tworzy¢ wtasne,
charakterystyczne brzmienie organowe.
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Tworzenie brzmienia — funkcja Voice Set

VOLUME/ATTACK (Gtosnos¢/Narastanie)

VOL (Gtosnosé) Okresla ogdiny poziom gtosnosci brzmien organowych. Poziom gto$nosci
wzrasta wraz z diugosciag paska gtosnosci.

RESP (Reakcja) Whptywa na dtugos$¢ narastania i wyciszania dzwieku (strona 101),
zwiekszajac i zmniejszajgc czas reakcji na poczatkowe narastanie

i wyciszenie. Oparty jest na wskaznikach stopazu (FOOTAGE). Im wyzsza
warto$¢ parametru, tym wolniejsze tempo narastania i wyciszania.

VIBRATO SPEED Decyduje o szybkosci efektu vibrato kontrolowanego za posrednictwem
(Szybkos¢ vibrato) wymienionych na poprzedniej stronie parametréw Vibrato On/Off
i Vibrato Depth.

MODE (Tryb) Parametr okreslajgcy wybdr jednego z dwdch trybdw: FIRST (Pierwszy)

i EACH (Kazdy). W trybie pierwszego dzwieku (FIRST) efekt narastania jest
dodawany tylko do pierwszego zagranego i przytrzymanego dzwigku,
natomiast do nastepnych dzwigkdéw nie jest juz dodawany. W trybie
kazdego dzwigku (EACH) efekt narastania jest dodawany do

wszystkich dZzwiekdw.

4',22/3', 2 Ten parametr okresla poziom gto$nosci dzwieku narastania dla brzmienia
organowego. Wartosci 4', 2-2/3', 2' powoduja zwiekszenie lub zmniejszenie
poziomu gto$nosci dzwigku narastania przy odpowiednich wartosciach
stopazu. Im diuzszy pasek gtosnosci, tym wyzszy poziom gtosnosci.

LENG (Dtugos¢) Parametr diugosci wptywa na faze narastania dzwieku, powodujac tym
samym wydtuzenie lub skrécenie fazy opadania zaraz po poczatkowym
narastaniu. Im diuzszy pasek parametru, tym dtuzsza jest faza opadania.

EFFECT/EQ
Parametry w tym oknie sg takie, jak na zaktadce EFFECT/EQ w oknie VOICE SET
(strona 102).

Wyifaczanie automatycznego doboru ustawien brzmien (efektéw itp.)

Do kazdego brzmienia sg przypisane odpowiednie ustawienia parametréw
wskazane w oknie VOICE SET, obejmujace efekty i korektor. Zazwyczaj ustawienia
te sg automatycznie przywotywane po wyborze brzmienia. Mozliwe jest jednak
wytgczenie tej funkcji (co opisano ponizej).

Na przyktad, jesli chcesz zmieni¢ brzmienie, zachowujac ten sam efekt harmonii,
ustaw parametr HARMONY/ECHO w pozycji OFF (w oknie opisanym ponize;j).
Ustawienia takie mozna zmieniac niezaleznie dla partii klawiatury i dla

grup parametréw.

1 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«][»] VOICE SET

2 Wybierz partie klawiatury za pomoca przyciskéw [A}/[B].

3 Za pomoca przyciskow [4 A V]-[7 A V] wiacz lub wytacz funkcje
automatycznego doboru ustawien osobno dla kazdej grupy parametréw.
Lista parametréw nalezgcych do kazdej grupy parametréw znajduje sie
w oddzielnym zestawieniu Tabela danych. Tabela danych jest dostepna w witrynie
firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).
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Stosowanie, tworzenie i edytowanie stylow automatycznego

akompaniamentu

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Granie utworu ,,Mary Had a Little Lamb” z automatycznym

akompaniamentem strona 46
Funkcje wzbogacajgce style akompaniamentu ...........ccccocceeriieenne strona 48
Nauka gry i wyswietlania akordéw do odtwarzania stylow.............. strona 50
Dostosowywanie ustawien panelu do wybranego stylu
— OneTouch Setting (Ustawianie jednym przyciskiem) .................. strona 51

Charakterystyka styléw

Typ stylu i jego gtéwne cechy sg wyswietlane nad nazwg wstepnie zdefiniowanego stylu
(Preset Style).

Pro (Profesjonalne) | Style te odznaczajg si¢ profesjonalnymi i dynamicznymi aranzacjami, ktére
niezwykle tatwo zagra¢. Akompaniament doktadnie odpowiada akordom
granym przez uzytkownika. W efekcie sekwencje akordéw i barwne
harmoniczne brzmienia przektadaja sie na muzyczny akompaniament tak
rzeczywisty, jakby byt grany ,na zywo”.

Session (Sesyjne) Style tego typu majg jeszcze bardziej rzeczywiste i autentyczne brzmienie
dzieki faczeniu i miksowaniu granych akordéw, a takze dzieki specjalnym
Lriffom” z sekwencjami akordéw oraz odmianami gtéwnymi. Style te zostaty
wstepnie zdefiniowane w taki sposéb, aby dodawa¢ odpowiedni mocny
charakter i profesjonalizm do wykonywanych przez uzytkownika utworéw

z niektérych gatunkéw muzycznych. Trzeba jednak pamietac, ze style z tej
grupy nie pasujg do niektérych utwordw lub akordéw, a nawet moga niezbyt
dobrze z nimi harmonizowac¢. Moze sie np. zdarzy¢, ze zagranie prostego,
trzydzwiekowego akordu durowego w utworze country przyniesie ,jazzujacy”
akord septymowy, a zagranie akordu w przewrocie basowym spowoduje
nieodpowiednie lub najmniej oczekiwane zmiany akompaniamentu.

Wybieranie trybu palcowania akordow

Odtwarzanie stylu moze by¢ sterowane akordami granymi na klawiszach w strefie
akordu. Instrument dysponuje siedmioma rodzajami palcowania.
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] Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING (Ustawienie stylu)/SPLIT POINT
(Punkt podziatu)/CHORD FINGERING (Palcowanie akordéw) —
TAB [«][>] CHORD FINGERING

2 Naciskaj przyciski [1 A V]-[3 A V], aby wybra¢ palcowanie.

D FINGERING
CHORD FIHGERIHG

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHOR
GHORD TUTOR CFINGERED)

HULTI FIWGER:
Both Sinale Finser
and Fingered are GHORD HAME: G
Fossible. For Sinsle
Finger: press the
whitesblack kewts)
closest to the root
note.

eoorr: FINGERING TYPE -

TYPE
SIHGLE FINGER
M7

FIHGERED
FINGERED OH BASS Eb Hy#ld

e GHORD SETTIHG

ROOT TYPE

Lt U Har
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Granie tylko kanatéw podktadu rytmicznego stylu

SINGLE FINGER Ten tryb utatwia tworzenie c
(Jeden palec) petnego akompaniamentu za
pomocg akordéw durowych,
septymowych, molowych

Akord durowy:
zagraj tylko pryme akordu.

i Cm
: mOIOWYCh Z s_eptym_q_przez Akord molowy:
uderlzanle mlnlmalne] Ilczby zagraj jednoczesnie pryme
klawiszy w strefie akordéw. Na . akordu i nizszy od niej czarny
klawiaturze Ta metoda cr klawisz (po lewej stronie).
palcowania jest dostepna tylko II Akord septymowy:
przy odtwarzaniu stylu. zagraj jednoczesnie pryme akordu
Uzywane s3 uproszczone oo i nizszy od niej klawisz biaty.
) . ) c
palcowan.la akord_ow, opisane mz Akord molowy z septyma:
po prawej stronie: II zagraj jednoczesnie pryme
ol akordu i nizsze od niej klawisze
biaty i czarny.
MULTI FINGER W przypadku tego trybu instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie
(Wiele palcéw) Single Finger, jak i Fingered (Palcowanie), jest wiec mozliwe korzystanie z obu

metod jednoczesnie, bez potrzeby ich przetaczania.

FINGERED W trybie tym sa rozpoznawane akordy grane w strefie akordu na klawiaturze,
a instrument automatycznie realizuje podktad rytmiczny, basowy oraz petny
akompaniament akordowy w wybranym stylu. Tryb ten umozliwia rozpoznanie
wielu typow akorddw, ktérych lista znajduje sie w zestawieniu Tabele danych,
dostepnej w witrynie firmy Yamaha (strona 5) oraz mozliwej do wyswietlenia
przy uzyciu funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow) (strona 50).

FINGERED ON BASS | W tym trybie sg rozpoznawane te same akordy co w trybie FINGERED, ale
(Palcowanie basu) najnizszy dzwiek zagrany w strefie akordow stuzy jako podstawa basowa
akordu, co umozliwia wprowadzanie akordéw takze w przewrotach (w trybie
FINGERED bez wzgledu na przewrét zagranego akordu realizowane sg
wytgcznie akordy w postaciach zasadniczych, w ktérych w basie wystepuje
zawsze pryma — podstawa akordu).

FULL KEYBOARD W tym trybie sg rozpoznawane akordy grane w catej strefie klawiatury. Akordy
(Cata klawiatura) sg rozpoznawane tak, jak w trybie FINGERED, nawet jesli dZwieki tego
samego akordu sg zagrane obiema rekami, np. wtedy, gdy podstawa basowa
jest zagrana lewa reka, a reszta dzwiekdéw akordu prawa lub gdy akord jest
zagrany lewa reka, a dzwiek melodii prawa.

Al FINGERED Jest to tryb w zasadzie taki sam, jak tryb FINGERED, tyle ze do rozpoznania
(Palcowanie akordu (na podstawie uprzednio zagranego akordu itp.) wystarczg mniej, niz
inteligentne) trzy dzwiegki.

Al FULL Przy wykorzystaniu tego zaawansowanego trybu palcowania instrument
KEYBOARD bedzie automatycznie tworzyt akompaniament, dostosowujgc go do wszelkich
(Inteligentnie na dzwiekéw zagranych na catej klawiaturze obiema rekami. Nie trzeba sie

njuswejuedwoye obauzoAiewolne
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catej klawiaturze) martwi¢ o precyzowanie akordéw stylu. Tryb Al FULL KEYBOARD (Inteligentnie
na catej klawiaturze) zostat zaprojektowany z myslg o wielu utworach, jednak
w przypadku niektérych aranzacji akompaniamentu moze on byé
nieodpowiedni. Tryb ten dziata podobnie, jak tryb FULL KEYBOARD

(Cata klawiatura), tyle ze do rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio
zagranego akordu itp.) wystarczg mniej, niz trzy dzwigki. W tym trybie nie
mozna zagra¢ akordéw z dodang nona, undecymg i tercdecyma. Ta metoda
palcowania jest dostepna tylko przy odtwarzaniu stylu.

Al:
Sztuczna inteligencja

Granie tylko kanatéw podkitadu
rytmicznego stylu

Podktad rytmiczny (RYTHM) jest jedng w najwazniejszych partii stylu. Sprobuj zagraé¢
melodie utworu tylko z podktadem rytmicznym. Mozesz uzy¢ r6znych podktadéw dla
kazdego stylu. Pamietaj jednak, ze nie wszystkie style obejmuja kanaty rytmiczne.

] Wybierz styl (strona 46).

2 Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu, nalezy
nacisna¢ przycisk [ACMP].

3 Naciénij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP] (Sterowanie stylem Rozpoczynanie rytmu za pomoca
[Rozpocznij/Zatrzymaij]), aby uruchomié odtwarzanie kanatéw podktadu | funkciji Sync Start (Poczatek

. synchroniczny)
rytmicznego. Rytm mozna tez uruchomic¢ przez

rozpoczecie do gry na klawiaturze,
jesli jest wiaczona funkcja Sync Start
(wtacz przycisk [SYNC START]).
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Granie tylko kanatéw podktadu rytmicznego stylu
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Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP], aby zatrzymac
odtwarzanie podkfadu rytmicznego.

Wiaczanie i wylagczanie kanatéw stylu

Kazdy styl zawiera osiem kanatéw: RHY1 (podktad rytmiczny) — PHR2 (frazy
ozdobne). Wtgczanie i wytgczanie kanatéw podczas odtwarzania stylu pozwala
dodawac ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastréj akompaniamentu.

1 Nacisnij przycisk [CHANNEL ON/OFF] (Kanat wigczony/wytaczony),
aby otworzy¢é okno CHANNEL ON/OFFE

Jesli nie zostata wybrana zaktadka STYLE (Styl), nacisnij przycisk
[CHANNEL ON/OFF] ponownie.

S0MG (STYLE GHANNEL OW/OFF
RHYL | RHYZ |EASS | CHD1 | CHDZ2

M M 2 3= B

OH OH OH OH OH

[y CHANNEL
ON/OFF
D DIRECT ACCESS

2 Zapomoca przyciskéw [1 V]-[8 ¥] wiacz lub wylacz
poszczegdlne kanaty.
Aby wystuchaé brzmienia tylko jednego instrumentu, przytrzymaj nacisniety
przycisk przypisanego mu kanatu, aby wprowadzi¢ ustawienie SOLO.
Aby anulowa¢ to ustawienie, ponownie nacisnij odpowiedni przycisk kanatu.

Granie akordéw w tempie dowolnym (bez odtwarzania stylu)

Po witgczeniu przycisku [ACMP] (zobacz strona 109, Zawieszanie
akompaniamentu) i jednoczesnym wytgczeniu przycisku [SYNC START] jest
tworzony tylko dzwiek akordow — nie jest odtwarzany petny akompaniament.
Dzigki temu mozna np. wykonywac¢ utwory we wiasnym tempie i gra¢ akordy
przez uderzenie dowolnego klawisza w strefie akordu, gdy jest wybrany tryb
MULTI FINGER (strona 107).

Ustawianie czasu wzmacniania gtosnosci i wyciszania
Mozna wybra¢ dowolne wartosci czasu wzmachiania gtosnosci i wyciszania
dzwieku (strony 48, 49).

1 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.

[FUNCTION] — [J] UTILITY (Narzedzie) —
TAB[«][>] CONFIG 1 (Konfiguracja 1) —[A] FADE IN/OUT/HOLD TIME
(Czas wzmacniania gtosnosci/wyciszania/podtrzymania)

2 Ustaw parametry za pomocg przyciskéw [3A VI-[5A V1.

FADE INTIME Parametr ten okresla czas wzmacniania dzwieku, czyli czas przejscia
z minimalnego poziomu gtosnosci do maksymalnego.

FADE OUTTIME | Parametr ten okresla czas wyciszenia dzwigku, czyli czas przej$cia
z maksymalnego poziomu gto$nosci do minimalnego.

FADE OUT Parametr ten okre$la czas podtrzymania minimalnego poziomu gto$nosci
HOLDTIME (0) po catkowitym wyciszeniu dzwieku.
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Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylu

Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylu

Instrument PSR-S900/S700 jest wyposazony w wiele funkcji odtwarzania stylu, ktore sg
dostepne w ponizszym oknie.

] Otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB[«][»] STYLE SETTING

2 Uzyj przyciskow [1 A V]-[8 A V] w przypadku kazdego ustawienia.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING

STYLE SETTING (g8 R t))

STOP ACHP:FIXED

015 LINK TIHIHG:REAL TIME

SYHCHRO STOP WINDOM:OFF

STYLE TOUCH:0FF

STYLE CHAHGE [SECTION SET:O0FF
BEHAVIOR[TEWPO:RESET _ PART O OFF :RESET

[

prrre T T —
i L pART
~AGHP— TIMING, HINDOK, TOUGH- —SECTION SET—, -TENDO- ONFOFF

orr_|[EF HAIN
4

on HAIN B HOLD
[ OFF | HAIH C RESEL )|[RESET

=
=
]
i
il

e Zawieszanie akompaniamentu
Wiaczenie przycisku [ACMP] i wytgczenie przycisku [SYNC START] pozwala grac¢
akordy w strefie akordu na klawiaturze i stysze¢ dzwigek akordéw akompaniamentu,
mimo ze automatyczny akompaniament jest zatrzymany. W ustawieniu tym, zwanym
zawieszeniem akompaniamentu, wszystkie prawidtowe typy palcowania akordéw sg
rozpoznawane, a pryma i typ akordu sg wyswietlane na ekranie.
Na tym ekranie mozna okresli¢, czy akordy grane w strefie akordéw bedg styszalne
w trybie Stop Accompaniment, czy nie.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne
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OFF ..o Akord uderzony w strefie akordu nie bedzie styszalny. D .
. A ane zapisywane podczas

STYLE ..., Akord uderzony w strefie akordu bedzie styszalny przez nagrywania utworu

brzmienie wybranego stylu. Przy ustawieniu STYLE sg
(21 (=1 o Akord uderzony w strefie akordu bedzie styszalny przez zapisywane zarwno dane

S . .. o brzmieniach, jak i dane
wybrane brzmienie, niezaleznie od wybranego stylu. o akordach, a przy ustawieniu OFF
(Wytaczone) lub FIXED (State) sa
e OTS LinkTiming zapisywane tylko dane o akordach.

Dotyczy funkcji OTS Link (Ptynne zmiany ustawien OTS) (strona 51). Parametr zwigzany
z funkcjg OTS Link, dzieki ktorej zmiany ustawierh One Touch powodujg automatyczng
zmiane odmiany gtéwnej stylu akompaniamentu, czyli MAIN VARIATION [A]-[D].
(Przycisk [OTS LINK] musi by¢ wiaczony).

Real Time (Czas rzeczywisty) ..... Ustawienie OTS jest przywotywane natychmiast,
tj. w momencie nacisniecia przycisku
MAIN VARIATION (Odmiana gtéwna).

Next Bar (Nastepny takt) .......... Ustawienie OTS jest przywotywane na poczatku
nastepnego taktu po nacisnieciu przycisku
MAIN VARIATION.

Synchro Stop Window

Parametr ten okresla czas podtrzymania akordu, po ktérym funkcja Synchro Stop
zostanie automatycznie anulowana. Gdy funkcja [SYNC STOP] (Zatrzymanie
synchroniczne) jest wtgczona i wybrano pozycje OFF, wowczas funkcja ta zostanie
automatycznie wytaczona, jezeli akord zostanie ,przetrzymany” dtuzej, niz podany
czas. Jest to wygodna metoda przywracania standardowego sterowania
odtwarzaniem stylu, dzieki czemu styl bedzie odtwarzany nawet po zwolnieniu
klawiszy. Innymi stowy, jesli klawisze zostang zwolnione przed ustawionym czasem,
zadziata funkcja Synchro Stop.

StyleTouch

Wiacza lub wytgcza funkcje dynamiki klawiatury podczas odtwarzania stylu. Jesli
funkcja ta jest wtgczona, poziom gtosnosci odtwarzania stylu zmienia sie w zaleznosci
od sity uderzania w klawisze w strefie akordu.
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Ustawienia punktu podziatu

¢ Style Change Behavior
Sa trzy typy, ktore opisano ponizej.
Section Set
Funkcja ta umozliwia okreslenie domysinej sekcji, ktdra jest automatycznie uaktywniana
podczas wybierania roznych styléw (gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane). Gdy zostanie
wybrana pozycja OFF, a odtwarzanie stylu jest zatrzymane, wybrana sekcja zostanie
utrzymana nawet po wybraniu innego stylu.
Gdy ktéras z sekcji gtownych MAIN A-D jest niezdefiniowana, automatycznie jest
wybierana najblizsza sekcja. Na przyktad brak zdefiniowanej sekcji MAIN D spowoduje
wybranie sekcji MAIN C.

Tempo

Okresla, czy tempo zmienia sie, czy nie, gdy nastepuje zmiana styléw podczas
odtwarzania stylu.

HOLD (Podtrzymanie) ....Zachowanie ustawienia tempa poprzedniego stylu.
RESET (Resetowanie) .... Tempo zmienia sie na tempo domysine wybranego stylu.

Part On/Off

Decyduje, czy stan Style Channel On/Off (Kanat stylu wigczony/wytaczony) zmienia sie,
czy nie, gdy nastepuje zmiana stylu podczas odtwarzania stylu.

HOLD .......cccoiiiiee. Zachowanie stanu Style Channel On/Off poprzedniego stylu.
RESET ... Wszystkie kanaty stylu sg ustawiane jako wigczone.

Ustawienia punktu podziatu

Ustawienia te (sg dwa punkty podziatu) okreslajg miejsca, w ktérych sg oddzielone od
siebie rozne strefy klawiatury: strefa akordu, strefa partii LEFT oraz strefa partii RIGHT
1i RIGHT 2. Ustawienia obu punktéw podziatu sg okreslone nazwg dzwieku
przypisanego do klawisza, na ktérym znajduje sie punkt podziatu.

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][»] SPLIT POINT
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2 Ustaw punkt podziatu za pomoca przyciskéw [F]-[H].

e Punkt podziatu (S) — oddziela strefe akordu odtwarzania stylu od strefy
brzmien (RIGHT 1, 2 i LEFT).
e Punkt podziatu (L) — oddziela strefy brzmien dla partii LEFT oraz RIGHT 1i 2.

Ustawienia obu punktéw podziatu mogg sie znajdowac na tym samym klawiszu
(jak w ustawieniach domysinych) lub na dwdch réznych klawiszach.
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Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE) (Konsola miksowania)

Ustawianie punktu podziatu (S) i punktu podziatu (L) na tym samym klawiszu

Punkt podziatu (S+L)

| Strefa akordu + |——— Brzmienia partii RIGHT 1 2
brzmienie partii LEFT

Nacisnij przycisk [F] (S+L) i obré¢ pokretto DATA ENTRY.

Ustawianie punktu podziatu (S) i punktu podziatu (L) na réznych klawiszach

Punkt podziatu (5) ~ Punktpodziatu (1)

v v

ieni | Brzmienia partii J
Brzmienie __| A
L Strefa akordu = partii LEFT RIGHT 1i2

Nacisnij przycisk [H] (S) lub [G] (L) i obré¢ pokretto DATA ENTRY.

Punkt podziatu partii lewej reki (L) nie moze by¢ ustalony ponizej punktu podziatu dla
akordow (S) i odwrotnie: punkt podziatu dla akordéw (S) nie moze by¢ ustalony wyzej, niz
punkt podziatu dla lewej reki (L).

Edytowanie poziomu gtosnosci i barwy
dzwieku (MIXING CONSOLE) (Konsola
miksowania)

Parametry stylu akompaniamentu zwigzane z miksowaniem mogg miec rozne
ustawienia. (Zobacz ,Regulowane elementy (parametry) w oknach MIXING
CONSOLE”, strona 92). Otworz okno ,,STYLE PART” (Partia stylu) przedstawione
w kroku 3 procedury podstawowej opisanej w rozdziale ,,Regulowanie poziomu
gtosnosci i barwy dzwieku (MIXING CONSOLE)” (strona 91) i postepuj zgodnie

z instrukcjami.

Wygodna funkcja Music Finder

Funkcja Music Finder (strona 55), polegajaca na wyszukaniu muzyki, umozliwia dostep
do muzycznej bazy danych, dzieki ktorej jest mozliwe przywotywanie optymalnych
wstepnie zdefiniowanych ustawien panelu (brzmien, stylow itp.) dla kazdego utworu lub
gatunku muzyki. Zapisy w bazie Music Finder mozna wyszukiwac i edytowac.

Wyszukiwanie nagran

Funkcja Music Finder jest wyposazona w okno wyszukiwania, ktore na podstawie
wpisanego tytutu utworu lub stowa kluczowego wywotuje nagranie gatunku muzyki
odpowiadajgcego kryteriom wyszukiwania. Mozna tez zapisa¢ swoje ulubione nagrania
w oknie FAVORITE (Ulubione).

1 Nacisnij przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzyé okno MUSIC FINDER.

2 Naciskaj przyciski TAB [«][»>], aby wybraé zaktadke ALL (Wszystkie).
Zaktadka ALL zawiera wszystkie nagrania wstepnie zdefiniowanych
gatunkéw muzyki.

Wyznaczanie punktu podziatu
nazwa dzwigku

Naciskaj przyciski [1 A V][4 A V¥].
Punkt podziatu dla brzmien i strefy
akordu klawiatury mozesz wybraé za
pomoca funkcji STYLE na
wyswietlaczu, a punkt podziatu dla
brzmien partii lewej i prawej reki za
pomoca LEFT.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS
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Wygodna funkcja Music Finder

3 Nacisnij przycisk [6 A] (SEARCH 1) (Wyszukiwanie 1), aby otworzy¢
okno Search.

MUSIC FINDER
FAVORITE ' SEARCH 1 | SEARCH 2
HUSIG STYLE BEEAT(TEHPD
[Z Mightz In A Eig City T0sEigiand __|d-d | 90
40th Symphony FopClassios  [ded | 124 | BRI
60 Second Waltz WignnaselMaltz |34 240
69 Surnmers Long FowerRock d-d| 130
A Eow From The Country |Bluegrass 2-d4| 150
A Eridge To Cross Troube |FowerBallad da-d T8 [
A Bright & Guiding Light  [Easvlistening [d-d TE
A Cosy Life In Italy OrganBallad d-d 8
A Day's Difference T0'sTWTheme |d-d| 126 TEIll]BK
A Feeling Of Love Tonig~ |MovieBallad d-d 68
AFire Lighter Unpluggedi d-d| 118
A Misty Ballad CoolJazzBallad |d-4 | 70 | RSl
& Hickel In The Nickelod~ | Diieland d-d| 214|HUHEER OF
A Might In & Wonderful L~ (6-80rchestral |68 T2 |—145_1|
...................... HUSIC— oo GTYLE SERRGH
2 Evcan mvsas s 0D

SRS G IRl
OO0 O J [

Czyszczenie kryteriow 4 W oknie wyszukiwania wpisz kryteria.
wyszukiwania

Aby wyczysci¢ kryteria
wyszukiwania Music/Keyword/Style

MUSIC FINDER SEARCH 1

(Muzyka/Stowo kluczowe/Styl), ST

nacis$nij odpowiedni przycisk LI | EED

[FV/[G)/[H] (CLEAR) (Wyczys¢). [REYRORE: NoLEnr)
[ETVLE: | EEED

0 (11 274 2/4 4-4 6-8 OTHER

b0 dd:] CTN0 FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ

............ TEHPO-~ GEHRE
FROW ~ TO
&l Tirne Hits
- START
¥ 500 Ballad
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i na [ ¥ ]
e Wyszukiwanie wg tytutu utworu, gatunku muzyki (MUSIC) lub stowa
kluczowego (KEYWORD)
1 Nacisnij przycisk [A] (MUSIC)/[B] (KEYWORD), aby otworzyé¢ okno
Whpisywanie kilku ré6znych stéw Wpisywania kryteriéw_
kluczowych . .
Nagrania mozna wyszukiwaé przy 2 Wpisz tytut utworu, nazwe gatunku muzyki lub stowo kluczowe (strona 77).

uzyciu kilku stéw kluczowych,

oddzielonych przecinkami. . .
yene e Wyszukiwanie wg nazwy stylu

1 Nacisnij przycisk [C] (STYLE), aby otworzy¢ okno wyboru stylu.
2 Za pomoca przyciskow [A]-[J] wybierz styl.
3 Nacisnij przycisk [EXIT] (Zakoncz), aby powroci¢ do okna wyszukiwania.

e Dodawanie innych kryteriow wyszukiwania
Oprécz tytutu utworu, stfowa kluczowego lub nazwy stylu mozna wybra¢ inne kryteria
wyszukiwania.

BEAT (Rytm).........cccccveeeen.. Nacisniecie przycisku [D] pozwala okreslic metrum
wykonania. Wszystkie ustawienia metrum mozna
wyszukac, wpisujac ANY (Dowolny) w polu kryterium.

SEARCH AREA

(Obszar wyszukiwania)........ Nacisniecie przycisku [E] pozwala okresli¢ strony, ktére
majg by¢ uwzglednione w wyszukiwaniu. (Poszczegdlne
strony sg widoczne jako zaktadki w gornej czesci okna
Music Finder).

TEMPO ... Za pomocg przyciskow [1 A V]/[2 A V] (TEMPO) mozna
okresli¢ zakres tempa utworéw.

GENRE (GatuneK)................ Za pomoca przyciskow [5 A ¥V ]/[6 A V] (GENRE) mozna

wybra¢ zgdany gatunek muzyki.
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Wygodna funkcja Music Finder

5 Nacisnij przycisk [8 A] (START SEARCH) (Rozpocznij wyszukiwanie),
aby rozpocza¢ wyszukiwanie.
Wyniki wyszukiwania pojawig sie na ekranie Search 1. Aby anulowac¢
wyszukiwanie, nacisnij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

Wyszukiwanie innych gatunkéw muzyki
Aby wyszukac¢ inne gatunki muzyki, nacisnij przycisk [6 ¥ ] (SEARCH 2) w oknie
Music Finder. Wynik wyszukiwania zostanie wys$wietlony w oknie SEARCH 2.

Przywotywanie ustawien panelu zwigzanych ze stylem —
REPERTOIRE (Repertuar)

Wyszukujgc wg nazwy stylu, uzyskuije sie taki sam wynik jak w przypadku
zastosowania funkcji Repertoire. Zobacz strona 56, aby uzyska¢ szczegotowe

Tworzenie zestawu ulubionych nagran

Rownie wygodne jak funkcja wyszukiwania nagran w bogatych zasobach bazy Music
Finder jest utworzenie folderu ulubionych nagran, aby w kazdej chwili mozna byto
przywotac style i ustawienia instrumentu najczesciej uzywane do wykonywania utworéw.

] Wybierz zgdane nagranie w oknie Music Finder.

2 Nacisnij przycisk [H] (ADDTO FAVORITE) (Dodaj do ulubionych),
aby doda¢ wybrane nagranie do ulubionych w oknie FAVORITE.

MUSIC FINDER

AN FAVORITE  SEARC EARGH 2

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS

HUSIC STYLE

ZMights In A Big City A0'zBigEand 0| [ EORTBY

CJ A~— PopClassi HUSIC — F [
TE altz YWia
""" 3 SORT DRDER

) s — R < )
A Eoy From The Country |Bluegrass ]
A Eridge To Cross Troubs |FowerBallad TE ADLD TO

() ¢ ——  |[aBrisnts cuidngLisht |EasyListening |a-a| e|MALILIAI S E]
A Cosy LifeInItaly OrganBallad 2
ADay'sDifferance T0'=T¥Thamea 126 FEHPOLICK

D : . L OFF 1

A Feeling Of Lave Tonig~ |MovieBallad [
A Fire Lighter Unplugged! 118 =HUSIC

|:| E — A Misty Ballad = inieR + — J |:|
& Nickel In The Nickelod~ 214| NIMEEROF
A Hight In & Wonder ful L~ T2 1451

...................... HUSIC-—e woee GTYLE— SEARCH
m FILES

3 Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] otwdrz okno FAVORITE i sprawdz,
czy dane nagranie zostato dodane do ulubionych.

Usuwanie nagran z okna FAVORITE

] Wybierz nagranie, ktére chcesz usungé z okna ulubionych nagran.

2 Nacisnij przycisk [H] (DELETE FROM FAVORITE) (Usun z ulubionych),
aby je usunaé.
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Wygodna funkcja Music Finder

Edytowanie nagran

Edytujac wybrane nagranie, mozna utworzy¢ nowe nagranie. Nowo utworzone nagrania
sg automatycznie zapisywane w wewnetrznej pamigci instrumentu.

] W oknie Music Finder wybierz nagranie do edycji.
/\ PRZESTROGA
Mozna tez edytowaé jedno ze 2 Nacisnij przycisk [8 A ¥] (RECORD EDIT) (Edycja nagrania),

wstepnie zdefiniowanych nagran. aby otworzyé okno edycji.
Aby przy tej operacji zachowaé

oryginalne wstepnie zdefiniowane MUSIC FINDER RECORD EDIT
nagranie, nalezy zmieni¢ nazwe

i zapisa¢ edytowane nagranie

jako nowe (zobacz krok 5’ HUSIG: A Boy From The Country [CLERR]
strona 114).

KEYHORD :70 [NcLEAR]

[STYLE:Bluegrass [NcLERR]

DELETE

&0 =21 244 4-4 €8 OTHER BELETE

[FavorrrEJLROFF )

GEHRE:

Christmas
Claszical

r ECTIOH
TRO 1 IHTRO 2
150 || IHTRO 2 > IHTRO 3

TEHPO SEGTI

IHTRO

[IHTR0 3 N WAIH A | K3
(av ] av I sv 0 av ] ant Jowuem

3 Edytuj nagranie wg uznania.

e Edytowanie nazwy utworu, stowa kluczowego lub nazwy stylu
Elementy wpisuje sie tak, jak w przypadku okna wyszukiwania (strona 112).

e Zmiana tempa
Naciénij przycisk [1 A ¥] (TEMPO).

e Zapamietywanie sekciji (Intro/Main/Ending) (Wstep/Gtéwna/Zakonczenie)
Za pomoca przyciskow [2 A V1/[4 A V] wybierz sekcje, ktéra ma zostac
automatycznie przywotana po wybraniu danego nagrania. Jest to bardzo przydatna
funkcja np. w sytuacjach, gdy przy rozpoczynaniu odtwarzania danego stylu ma by¢
automatycznie uruchamiany wstep (Intro).

Wybrane ustawienia metrum * Edytowanie gatunku muzvki
Stznowia tylko parametr Wybierz zgdany gatunek za pomocg przyciskow [5 A V]/[6 A V] (GENRE).
wyszukiwania i nie zmieniaja Gdy chcesz utworzy¢ nowy gatunek, nacisnij przycisk [7 A ¥] (GENRE NAME) (Nazwa

faktycznych ustawien metrum gatunku) i podaj nazwe gatunku. (strona 77)
samego stylu.
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e Usuwanie wybranego nagrania
Nacisnij przycisk [I] (DELETE RECORD) (Usun nagranie).

¢ Anulowanie i zamykanie funkcji edycji
Nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL).

4 Aby dodaé edytowane nagranie do okna FAVORITE, nacis$nij
przycisk [E] (FAVORITE), aby wiaczy¢ te funkcje.

5 Aby zapisaé zmiany wprowadzone do nagrania, wykonaj ponizsze

czynnosci.
Maksymalna liczba nagran wynosi ° : :
2500 (PSR-S900) Iub qut:z?nle nowego nagrania _ . . .
1200 (PSR-S700), wliczajac Nacisnij przycisk [J] NEW RECORD) (Nowe nagranie). Nagranie zostanie zapisane
nagrania wewnetrzne. w oknie ALL. Jesli w kroku 4 powyzej nagranie zostato dodane do ulubionych, zostanie

ono dodane zaréwno do okna ALL, jak i FAVORITE.

e Zastepowanie istniejgcego nagrania
Nacisnij przycisk [8 A] OK. Jesli w kroku 4 powyzej nagranie zostato dodane do
ulubionych, zostanie ono dodane do okna FAVORITE. Nagranie edytowane w oknie
FAVORITE zostanie zapisane wraz ze zmianami.
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Wygodna funkcja Music Finder

Zapisywanie nagran

Wszystkie nagrania obstugiwane przez funkcje Music Finder (wstepnie zdefiniowane
i utworzone przez uzytkownika) sg zapisywane w jednym pliku. Poszczegdlne nagrania
(konfiguracje panelu) nie mogg by¢ traktowane jako osobne pliki.

] Otworz okno zapisywania.
[MUSIC FINDER] —TAB[«][»>]ALL — [7 A V] (FILES)

2 Za pomoca przyciskéw TAB [«][»>] wybierz miejsce zapisania pliku
(USER/USB) (Uzytkownik/USB).

3 Nacisnij przycisk [6 ¥ ], aby zapisac plik (strona 73).
Wszystkie nagrania zostang zapisane razem, jako jeden plik.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne
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Wygodna funkcja Music Finder

/\ PRZESTROGA

Wybranie opcji REPLACE (Zastap)
spowoduje usuniecie wszystkich
oryginalnych nagran z pamieci
wewnetrznej i zastagpienie ich
fabrycznymi danymi funkcji Music
Finder.

Zanim z Internetu zostanie pobrany
i uruchomiony plik powodujacy
usuniecie wszystkich nagran z bazy
Music Finder (strona 117), nalezy sie
upewnié, czy wszystkie wazne dane
zostaty zarchiwizowane w innym

Przywotywanie nagran zapisanych w pamieci USER/USB
Aby otworzy¢ nagrania bazy Music Finder zapisane w pamieci USER/USB,
postepuj zgodnie z podanymi nizej instrukcjami.

1

Otwérz okno [MUSIC FINDER].
[MUSIC FINDER] —TAB [«(][»] ALL
Nacisnij przycisk [7 A V] (FILES), aby otworzy¢ okno wyboru pliku

bazy Music Finder.

Za pomoca przyciskéw TAB [«] [»] wybierz zaktadke USER/USB.
Za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz plik bazy Music Finder.

Po wybraniu pliku wyswietlany jest komunikat odpowiadajgcy jego zawartosci.

Nacisnij zgdany przycisk.
e REPLACE (Zastap)

Wszystkie nagrania z bazy Music Finder zapisane w pamieci instrumentu

zostang usuniete i zastgpione nagraniami z wybranego pliku.

 APPEND (Dofacz)

Nagrania z wybranego pliku zostang dodane do biezacych nagran znajdujgcych

sie w pamieci instrumentu.

Wykonaj operacje powodujgca przywotanie pliku bazy Music Finder.
Aby anulowac¢ operacje, wybierz CANCEL.

MUSIC FINDER
ALL

. HUSIC STYLE __ |EEAT[TEHPO]
miejscu. ENights In ABig City |40 sEigBand 4%'%
2 — - oo ()
\% -E : A 40th Swrphony PopClassics d-4| 124
= & 60 Second Waltz VienneseWMaltz |3-4 | 240
— . . urmmers Long QWErRoC |1 ASGEHDIHG _
»n £ Przywracanie danych bazy Music B E b £ AT G 1 G
© A M c ¥
Q= Finder & Bridge To Cross Troube [P Ballad  |d-d| 7| [TIR0
—_ C ridge 1o Lross Troul owercalla
. Ca I i ATl b FAVORITE N
£ Mozna przywrécié fabryczne ] ¢ A Bright & Guiding Light  [EasyListening |d-d| 76 Ho ()
; o N ienia b Music Find A Cosy Life In Italy OrganEallad d-4 1] (TENPO LOCE)
3 e ustawienia bazy usic Finaer |:| D & Day's Ditference 'sTTheme |d4-4| 126 ) )
-;\_Q (strona 79). AFeeling Of Love Tonig~ |MovieBallad  |d4-d4| &8
T A Fire Lighter Unpluggedi 4.4 118 —HUSIC
D o ] E — ||aMistyBalad CoollszzBalad|d-4 | 70| DHNHEE| —— o [ )
- 5 A Mickel In The Nickelod~ |Dixisland d-4| 214 |REHBER OF
Q g A Hight In & Wonderful L~ |6-80rchestral |68 T2 1d51
SN USIC STYLE SEARCH
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COPY | PASIE DELETE| SAVE | FOLDER

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika

116



Wygodna funkcja Music Finder

Wyswietlanie informacji o nagraniach z bazy Music Finder » o
Music Finder PI ) Dostepna zawartos¢ ustugi Music
( usic Finae us Finder Plus moze sie zmieniac.
Ta ustuga udostepnia informacje dotyczace nagran z bazy Music Finder, ktore
moga zainteresowac uzytkownika. Umozliwia rowniez pobieranie utwordw lub
nagran z bazy Music Finder przeznaczonych dla okreslonego instrumentu. Wiecej
informacji o tej ustudze mozna znalez¢ w witrynie internetowej pod adresem:
http://music.yamaha.com/idc

1 Upewnij sie, ze masz potgczenie z Internetem (strona 174) i nacisnij
przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER.

2 Zapomoca przyciskow [1 A V]-[5 A V] wybierz nagranie, o ktérym
chcesz sie czegos dowiedzie¢ z Internetu.
Wyboru mozesz tez dokona¢ za pomocg pokretta DATA ENTRY. Po dokonaniu
wyboru pokrettem nacisnij przycisk [ENTER].

3 Nacisnij przycisk [J] (MUSIC FINDER +), aby otworzy¢ strone

internetowa.
MUSIC FINDER
[TXRN FRUORITE | SEARGH 1| SEARCH 2
HUSIG STYLE BERT[TEHPO]
2 Hights In & Big City 40'sBigBand  |dsd| 900 5
: A — 40th Symphony FopClassics d-4 | 124 — F :
60 Second Waltz WienneseWaltz (3.4 240 GORT ORDER
) s 69 Summers Long PowerRock  [dsd| 130 FEETTITT —a [
! From The Country 55
A Bridge To Cross Troub~ |PowerBallad d-d TE ADD TO
() ¢ —— ||aBrishts GuidngLisht |EasyListening |a-a| 76| MAALLILIS —Hu [
A Cosy Life InItaly OrganBallad a4 i
R A Day's Differance T0'=TWTheme |d-d| 126 QEHPOLOCE] R
D t i | OFF 1
A Feeling Of Lowe Tonig~ |MowieBallad a4 (1]
A Fire Lighter Unpluggedi d-d| 118 =HUSIC
|:| E — A Misty Ballad CoohlazzBallad |[d-d | 70| SSELITE —
& Nickel In The Nickelodw | Dixieland d-d| zid|BUHEEROF
A Night In & Wonder ful L~ |6-80rchestral (6.8 TZ 1451
SEARCH
ewvam e B B

1 2 3 4 5 ] 6 7 8
2 E M A A A
1 [ 4
4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby opusci¢ ekran przegladarki i wréci¢ do
okna MUSIC FINDER.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne
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Kreator styléw
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Kreator stylow

Mozna tworzy¢ wtasne style akompaniamentu przez ich samodzielne nagrywanie lub
modyfikowanie danych stylu zapisanych w pamieci. Utworzone style mozna edytowac.

Budowa stylu

Style sg zbudowane z pieciu réznych sekcji, a kazda sekcja zawiera osiem oddzielnych
kanatow. Dzieki funkcji Style Creator (Kreator styléw) mozna tworzy¢ wiasne style
akompaniamentu przez oddzielne nagrywanie kanatéw lub przez importowanie
schematéw danych z innych istniejgcych styléw.

Styl
Dostepne sa [ Sekcja N\
cztery rézne
rodzaje fraz
przejéCiOWyCh MAIN VARIATION BREAK

CJ) &)
/ \ STYLE CONTROL

Kanat

RH¥1 | BRHYZ | BASS | GHD1 | GHD2 PAD PHR1 | PHR2

M M L2 3= B s oM

Tworzenie stylu

Witasne style mozna tworzy¢ na trzy opisane nizej sposoby. Utworzone style mozna
edytowac (strona 124).

B Nagrywanie podczas gry » zobacz strona 119

Metoda nagrywania podczas gry umozliwia nagrywanie stylu podczas gry na
instrumencie. Mozesz zatem wybra¢ styl najbardziej zblizony do stylu, ktéry chcesz
utworzy¢, i nagra¢ ponownie niektoére partie wg wtasnych preferenciji, ale mozesz tez
nagra¢ witasny styl od podstaw.

B Nagrywanie krok po kroku » zobacz strona 122

Sposob ten bardzo przypomina komponowanie utworéw na papierze, polega bowiem na
wpisywaniu kazdego dzwieku osobno i precyzowaniu jego dtugosci.

Taka metoda pozwala tworzy¢ style bez grania poszczegolnych partii na klawiaturze,
poniewaz sg one wpisywane recznie.

B Lkaczenie stylow » zobacz strona 123

Jest to wygodny sposéb tworzenia ztozonych stylow przez taczenie réznych schematéw
stylow wstepnie zdefiniowanych w pamieci wewnetrznej instrumentu. Na przyktad, aby
utworzy¢ wiasny styl o metrum na 8, mozna potaczy¢ schemat rytmiczny stylu ,,70’s
8Beat” ze schematem basowym stylu ,,60’s Rock1” oraz schematem akordowym

stylu ,,Cool8Beat”.

70’s 8Beat Cool8Beat
Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
60’s Rock1 Bass /. Bass
Chord 1 : Rhythm 1 Chord 1
Rhythm 1 Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 y' Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 p Phrase 2
Chord 2 ad
Pad a
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
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Kreator stylow

Nagrywanie podczas gry (BASIC) (Podstawowe)

Funkcja nagrywania podczas gry pozwala tworzy¢ nowe style przez nagrywanie po kolei
poszczegdlnych kanatéw.

Witasciwosci nagrywania podczas gry

* Nagrywanie w petli
Taki sposob nagrywania stylu polega na powtarzaniu kilkutaktowych schematéw
rytmicznych automatycznego akompaniamentu, ktére sg nagrywane w petli
(powtarzajgcych sie cyklach). Na przyktad, jesli rozpoczniesz nagrywanie od
dwutaktowej sekcji MAIN, te dwa takty zostang nagrane raz za razem, czyli w petli.
Nagrane dzwieki beda odtwarzane od nastepnego powtdrzenia (petli), co pozwala
nagrywaé z jednoczesnym odstuchiwaniem poprzednio nagranych partii.

¢ Nagrywanie nakitadkowe
Nagrywanie naktadkowe polega na nagrywaniu na nowo kanatéw, w ktérych sg juz
zapisane jakie$ dane, ale bez usuwania tych danych. Podczas nagrywania stylu dane
nie sg usuwane, chyba ze zostanie uzyta funkcja Rhythm Clear (Wyczys$¢ rytm)
(strona 121) lub Delete (Usun) (strona 120). Na przyktad, jesli rozpoczniesz nagrywanie
od dwutaktowej sekcji MAIN, te dwa takty beda powtérzone wiele razy. Nagrane
dzwieki zostang odtworzone od nastepnego powtoérzenia, co pozwala nagra¢ nowy
materiat do danej petli przy jednoczesnym odstuchiwaniu uprzednio nagranych partii.
Jesli do tworzenia nowego stylu akompaniamentu wykorzystujesz jeden ze styléw
zapisanych w wewnetrznej pamieci instrumentu, funkcja nagrywania naktadkowego
moze by¢ zastosowana tylko do kanatéw podktadu rytmicznego. W przypadku
wszystkich innych kanatéw (oproécz kanatéw rytmu) przed rozpoczeciem nagrywania
nalezy usuna¢ oryginalne dane.

Nagrywanie podczas gry na podstawie wewnetrznych styléw:

BHY1 | eHYZ [|(BASs | cho1 | cHpZ | PAD | PHRL | PHRZ
| OH | \ OH oH [Tl oH OFF OFF

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS

W przypadku tych kanatéw W przypadku tych kanatéw nagrywanie
jest mozliwe nagrywanie naktadkowe jest niemozliwe.
naktadkowe. Nalezy najpierw usuna¢ zapisane w nich dane.
] Wybierz styl, ktéry ma byé podstawag do nagrania/edycji nowego stylu Przed nagrywaniem kanatow
(strona 46) BASS-PHR2 na podstawie stylu

ool inst : )
Aby utworzy¢ zupetnie nowy styl od podstaw, nacisnij przycisk [C] (NEW STYLE) @ngﬁfe' f:pfszznwu :;iﬁndane.

(Nowy styl) w oknie przedstawionym w kroku 5 ponize;. W przypadku kanatéw BASS-PHR2
nagrywanie naktadkowe jest

. . P niemozliwe.
Otwoérz okno operacyjne na wysmetlaczu.

[FUNCTION] —[F] DIGITAL REC MENU
Nacisnij przycisk [B], aby otworzy¢ okno Style Creator.

Uzyj przyciskéw TAB [«][»>], a nastepnie wybierz zaktadke BASIC, Jesli okno RECORD (oznaczenie
aby otworzy¢ okno RECORD. kanatéw) w dolnej czesci okna STYLE
CREATOR zniknie, nacisnij przycisk
REC CH j i
Nacisnij przycisk [EXIT], aby otworzy¢é okno wyboru sekcji i innych [ol?véorzgélc ) aby Je ponovumie

parametréw.

OO Mo N
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Kreator styléw
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Okreslanie sekcji za pomoca
przyciskéw na panelu

Sekcje do nagrania mozna wybra¢
za pomocg znajdujacych sie na
panelu przyciskéw sekcji
(IINTROJ/[MAINJ/[ENDING] itd.).
Nacisniecie jednego z tych
przyciskéw powoduje otwarcie okna
SECTION (Sekcja). Ustawienia
sekcji mozna zmienia¢ za pomoca
przyciskéw [6 A V1/[7 A V],

a wybrane sekcje beda
zastosowane po nacisnieciu
przycisku [8 A].

Sekcji INTRO 4/ENDING 4 nie
mozna okresli¢ za pomoca panelu.

Wyciszanie poszczegdlnych
kanatéw podczas nagrywania

Za pomoca przyciskéw [1 V] - [8 V]
wytacz kanaty, ktére chcesz
wyciszyc¢.

Brzmienia mozliwe do nagrania

e Kanat RHY1:
Wszystkie oprécz brzmienia
Organ Flute i S. Articulation.

¢ Kanat RHY2:
Tylko brzmienia zestawow
perkusyjnych i SFX.

e Kanaty BASS-PHR2:
Wszystkie oprécz brzmier Organ
Flute, zestawoéw perkusyjnych i SFX
oraz brzmienia S. Articulation.
(Wstepnie zdefiniowane brzmienia
Organ Flute mozna wybieraé tylko na
wyswietlaczu LCD).

6

8

JUOUL
T

Za pomoca przyciskéw [3 A V]1/[4 A V] wybierz sekcje (strona 118)
do nagrania.

STYLE CREATOR: Cool8Beat

BAR:
E
3 A— PATIERN LENGTH:2 — F
g 2 [1EHPO: 100 BEAT:4.4
3 s — —
) — EA —w

PATTERH

SEGTION: LEH{im
HAIN B O —
HAIN © )
HAIA D 4
[ Y N av |
1 2 3 4 5 6 7 8
“ “
OO MO M)

/-1

Juooua

Za pomoca przyciskéw [5 A V1/[6 A V] okresl dlugos¢ danej sekcji,
czyli liczbe skiadajacych sie na nig taktow.

Aby wybrana dtugos$¢ sekcji zostata zastosowana, nacisnij

przycisk [D] (EXECUTE) (Wykonaj).

Wybierz kanat, ktéry ma by¢ nagrany, naciskajac jednoczesnie przycisk
[F1 (REC CH) (Nagraj kanat) i odpowiedni przycisk numeryczny [1 V]-[8 V1.
Aby anulowac¢ wybér, nacisnij ponownie odpowiedni przycisk

numeryczny [1 V]-[8 V].

GHp2 PAD

PHR1

A= i i 10

HIE)| -

Za pomoca przyciskéw [1 A]-[8 A] otwodrz okno Voice Selection (Wyboér
brzmienia), a nastepnie wybierz brzmienie kanatéw przypisanych do tych
przyciskow.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do poprzedniego okna.

] O Aby usunagé dane kanatu, jednoczesnie przytrzymaj przycisk [J]

(DELETE) i naci$nij odpowiedni przycisk numeryczny [1 A]-[8 A].
Operacje usuniecia danych mozna anulowaé, ponownie naciskajgc odpowiedni
przycisk numeryczny przed zwolnieniem przycisku [J].

120

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Kreator stylow

] ] Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP] (Sterowanie stylem
[Rozpocznij/Zatrzymaij]), aby rozpoczaé nagrywanie.
Zostanie uruchomione odtwarzanie wybranej sekcji. Poniewaz schemat
akompaniamentu jest odtwarzany raz za razem (w petli), mozna nagrywac po kolei
pojedyncze dzwieki, odstuchujgc uprzednio nagrane dzwieki podczas ich
odtwarzania. Szczegoty dotyczgce nagrywania kanatéw innych ,niz kanaty
podktadu rytmicznego (RHY 1, 2) mozna znalez¢ w rozdziale ,,Zasady nagrywania
kanatéw innych ,niz kanaty rytmu” (zobacz ponizej).

] 2 Aby przejsé do nagrywania innego kanatu, nacisnij jednoczesnie
przycisk [F] (REC CH) oraz przycisk przypisany do odpowiedniego
kanatu [1 ¥]-[8 ¥ 1, a nastepnie zacznij gra¢ na klawiaturze.

] 3 Nacis$nij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP], aby zatrzyma¢
nagrywanie.

] 4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby otworzy¢é okno wyboru sekcji itp.

] 5 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno Style Selection
i zapisa¢ dane.
Zapisz dane w oknie Style Selection (strona 73).

Zasady nagrywania kanatéw innych, niz kanaty rytmu

e Przy nagrywaniu kanatéw BASS (Bas) i PHRASE (Fraza) nalezy korzystaé
tylko z dzwiekdw tonacji CM7 (np. c, d, e, g, a oraz b).

e W przypadku kanatéw CHORD (Akord) i PAD nalezy uzywac¢ tylko dzwiekoéw
akordowych (np. c, e, g oraz b).

C = Dzwieki sktadowe akordu
C, R = Dzwieki zalecane

Zastosowanie nagranych w ten sposob danych powoduje odpowiednie
dopasowanie automatycznego akompaniamentu do akordéw wykonywanych
na klawiaturze. Akord stanowigcy podstawe przemian dzwiekdéw zwany jest
akordem zrédtowym (Source Chord) i jego domysinym ustawieniem jest CM7
(jak na rysunku powyzej). Zmiany akordu zrédtowego (dzwieku podstawowego
oraz typu) mozna dokona¢ w oknie PARAMETER (strona 128). Nalezy jednak
pamietac, ze po dokonaniu zmiany akordu zrédtowego z domysinego CM7 na
inny zmienig sie réwniez dzwieki akordowe i zalecane. Aby uzyskac
szczegotowe informacije na temat dzwiekdéw sktadowych akordu i zalecanych
dzwiekdw, zobacz strona 129.

Usuwanie danych z kanatu rytmu
(RHY1, 2)

Aby wyczysci¢ dzwieki danego
instrumentu, jednoczesnie
przytrzymaj przycisk [E]

(RHY CLEAR) (Wyczys$¢ rytm)

w oknie wy$wietlania nagranych
kanatéw oraz naci$nij odpowiedni
klawisz.

/\ PRZESTROGA

Niezapisany styl zostanie
utracony w przypadku wybrania
innego stylu lub wytaczenia
zasilania (strona 73).

W sekcji wstepu (INTRO)

i zakonczenia (ENDING) mozna
zastosowac¢ dowolny akord i progres
akordowy.

Zmiana akordu zrédtowego

Jesli chcesz nagra¢ schemat stylu
w innej tonacji, niz CM7 (z innym
akordem zroédtowym), przed
rozpoczeciem nagrywania wybierz
w oknie PARAMETER (Parametr)
(strona 128) ustawienia parametréw
prymy PLAY ROOT (Odtworzenie
prymy) i akordu PLAY CHORD
(Odtworzenie akordu).

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS
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Kreator styléw

Nagrywanie krok po kroku (EDIT)

Ponizsze instrukcje majg zastosowanie po wybraniu zaktadki EDIT w kroku 4 procedury
opisanej w rozdziale ,Nagrywanie podczas gry” (strona 119).

STYLE GREATOR: Cool8Beat

. ote ¢ —F [
ﬂ ote #
ote #
ote # G
ote C
& ] ote F# 020 M — H
ote C 020
4] ote # 020 ﬂ
e = 320 — 1 [
ote # 1 020| CTTHT
D |o01:d:0000  Hote F*1 a2 ozolfS I —— v ()
BAR : BEAT : GLK
M varaenrey I EIXD
(oY JAvHAvR av ] av § mvs NocLer)

STYLE CREATOR: Cool8Beat

STEP RECORD
a-d 1928PPR
n
001:1:0000 _ Hote 1 80___0000:0020
001:1:0000 __ Hote F*1 32 0000:0020
L3[001:1:0960  Hote F¥1 32 0000:0020 @
001:2:0000 __ Hote F*1 92 0000:0020
g3[001:210360  Hote 1 50__0000:0020
121 ote [ 32 10020
ote 3 E0 oozo| B0%
IET ote F* 52 T0020
001:3:0960 _ Hote F¥1 32 0000:0020
001:4:0000 __ Hote C*1___ 115 __ 0000:0020
001:4:0000 _ Hote F¥1 92 0000:0020 m
BAR : BEAT : CLK
001 1 oooo J ] ) T
Caviaviavd -l /|

W oknie EDIT mozliwe jest nagranie pojedynczych dzwiekéw z doktadnym okresleniem
ich dtugosci. Procedura nagrywania krok po kroku jest taka sama, jak przy nagrywaniu
utwordw (strona 152), z wyjgtkiem nastepujacych roznic:

e W kreatorze utwordéw potozenie znacznika End Mark (Znacznik koncowy) moze by¢
dowolnie zmieniane; w kreatorze styléw potozenia tego nie mozna zmieni¢. Wynika to
stad, ze dlugos¢ stylu jest automatycznie dobierana do wybranej sekcji. Na przyktad,
jesli styl zostat stworzony na podstawie sekcji czterotaktowej, pozycja znacznika
koncowego jest automatycznie ustalana na koncu czwartego taktu i nie moze by¢
zmieniona w oknie nagrywania krok po kroku.

=S
8
=3
» E
o .8
2
S s
ga
5§
5=
T ©
2o
23
& N
N O
NS
o-‘—'
;(“
4—4E
g2
25
S ®
2
o
1]
o
o
[¢p]

e W kreatorze utworéw kanaty nagrywania mozna zmienia¢ na zaktadce 1-16, natomiast
w kreatorze stylow — nie. Kanat nagrywania sg wybierane na zaktadce BASIC.

e W oknie kreatora styléw mozna wprowadza¢ dane kanatéw i edytowa¢ dane System
Exclusive (Systemowe) (usuwac, kopiowac lub przenosic€). Do przetgczania miedzy nimi
stuzy przycisk [F]. Nie mozna jednak wprowadza¢ danych akordu, stéw utworu ani
danych systemowych.

1 2 2 PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Kreator stylow

taczenie stylow (ASSEMBLY)

Funkcja Style Assembly (Lgczenie styldw) pozwala utworzy¢ nowy styl przez potaczenie
i zmiksowanie réznych schematéw (kanatéw) ze styléw zapisanych w wewnetrznej
pamieci instrumentu.

] Wybierz styl podstawowy, a nastepnie otwérz okno Style Assembly.
Operacje sg takie same jak opisane w krokach 1-4 w dziale ,Nagrywanie podczas
gry” (strona 119). W kroku 4 wybierz zaktadke ASSEMBLY (kgczenie).

2 Wybierz sekcje (Intro, Main, Ending itd.), ktéra chcesz doda¢
do nowego stylu.
Otwoérz okno SECTION, naciskajac jeden ze znajdujacych sie na panelu
przyciskéw sekcji [INTROJ/[MAIN]/[ENDING]. Zmien sekcje stosownie do potrzeb
za pomocg przyciskéw [6 A V]/[7 A V] i wykonaj operacje, naciskajac
przycisk [8 A] OK.

MAIN VARIATION

)R]
2-1‘

Wskazuje kanaty sktadajace sie na sekcje.

STYLE CREATOR: Cool8Beat

BASIC D343 LIKE GROOUVE | CHAWKEL | PARAWETER = EDIT
RHYTHM1 CHORDE
E5l] Cool8Beat 5 Cool8Beat
RHYTHHMZ PAC
sl|Cool8Beat] £3|Cool8Beat
BASS PHREASEL
5 Cool8Beat @™ Cool8Beat
CHORD1 PHRASEZ
E= Cool8Beat @™ Cool8Beat

— Okno sekcji

glEEEE CEE]
4 5 2-2

3 Za pomoca przyciskéw [A]-[D] i [F]-[I] wybierz kanat, ktérego schemat
chcesz zmienié. Nacisnij ponownie ten sam przycisk, aby otworzy¢ okno
Style Selection. W oknie Style Selection wybierz styl zawierajgcy
schemat, ktéry chcesz zastgpi¢ innym.
Aby powrdéci¢ do poprzedniego okna, po wybraniu stylu nacisnij przycisk [EXIT].

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS

4 Za pomoca przyciskéw [2 A V]/[3 A V] (SECTION) wybierz zadang Sekcji SECTION INTRO 4/ENDING 4
sekcje nowo importowanego stylu (wybranego w kroku 3). nie mozna wybra¢ wprost z panelu.

5 Za pomoca przyciskéw [4 A V1/[5 A V] (CHANNEL) wybierz zadany
kanat sekcji (wybranej w kroku 4 powyzej).

Powtérz kroki 3-5, aby zmieni¢ schematy innych kanatow.

6 Nacisnij przycisk [J] (SAVE), aby otworzy¢ okno Style Selection i zapisa¢ | /i\ PrRzESTROGA

dane utworzone w oknie (strona 73). Niezapisany styl zostanie
utracony w przypadku wybrania
innego stylu lub wylgczenia
zasilania (strona 73).
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Kreator styléw

Odtwarzanie stylu podczas nagrywania przez taczenie

Podczas uzywania danego stylu do nagrywania przez tgczenie mozna
odtworzy¢ ten styl i wybra¢ metode odtwarzania. Za pomoca przyciskow

[6A V]/[7 A V] (PLAYTYPE) (Typ odtwarzania) w oknie Style Assembly wybierz
metode odtwarzania stylu.

e SOLO

Funkcja ta powoduje wyciszenie wszystkich kanatéw poza tym, ktéry zostat
wybrany na zaktadce ASSEMBLY. Jednoczesnie sg grane wszystkie wigczone
kanaty, czyli ustawione w pozycji ON w oknie RECORD na stronie BASIC.

e ON

Funkcja ta powoduje odtworzenie kanatu wybranego na zaktadce ASSEMBLY.
Jednoczesnie sg grane wszystkie kanaty o ustawieniu innym, niz w pozycji OFF
w oknie RECORD na stronie BASIC.

e OFF
Funkcja ta powoduje wyciszenie kanatu wybranego na zaktadce ASSEMBLY.

Edytowanie utworzonego stylu

Dzieki funkcjom nagrywania podczas gry, nagrywania krok po kroku i taczenia stylow
mozna edytowac utworzone przez siebie style.

Podstawowe operacje edycji stylow

] Wybierz styl do edyc;ji.

Wybieranie pliku zapisanego na
urzadzeniu pamieci USB
Naciskajac przycisk [USB], mozna
réwniez wybra¢ okreslony plik

z urzadzenia pamieci USB.

2
[USB] = [B] STYLE — [A]-[J] 3
4

Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[F] DIGITAL REC MENU
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Nacis$nij przycisk [B], aby otworzy¢ okno edycji w kreatorze styléw.

Naciskaj przyciski TAB[«][»], aby wybraé¢ zaktadke.

e Zmienianie $ciezki rytmicznej (GROOVE) (Rytm) » Patrz strona 125
Szeroka gama narzedzi tej funkcji pozwala na dowolne ustawianie rytmu
utworzonego stylu.
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e Edytowanie danych poszczegélnych kanatéw (CHANNEL) » zobacz
strona 127
Edycja kazdego kanatu danych stylu pozwala dowolnie usuwac¢ dane lub
stosowac¢ ustawienia kwantyzacji dla kazdego kanatu z osobna.

¢ Ustawienia formatu stylu (PARAMETER) » zobacz strona 128
Mozna okresli¢ sposdb odtwarzania utworzonego stylu, co oznacza, ze mozna
ustali¢ konwersje dZzwiekdéw i dostosowanie automatycznego akompaniamentu
do zmian akordéw granych w strefie akordu na klawiaturze.

5 Edytuj wybrany styl.
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Kreator stylow

Zmiana Sciezki rytmicznej (GROOVE)
Ponizej podano czynnosci, ktére mozna wykonac tylko po wybraniu zaktadki GROOVE

w kroku 4 opisanym w rozdziale ,,Podstawowe operacje w procesie edycji stylow”
(strona 124).

] Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz menu edycji (strona 126).

STYLE CREATOR: Cool8Beat

for exanrle, from S-beat to shuffle.

ORIGINAL BEAT
) e — BEAT COHUERTER SHING FINE —J (7
L sBERT Il OFF Il __OFF [l OFF |
1GBEAT 12 ] 2 PUSH A
12BEAT ] 2 PUSH B
24BEAT 3 2 PUSH ¢

EEEEEEEE

2 Edytuj dane za pomocg przyciskéw [1 A V]-[8A V1.
Aby uzyskac¢ szczegétowe informacje o edytowalnych parametrach,
zobacz strona 126.

u 1 |GROOVE
-| C Al— 2 |DYHAHICS —F [
Groove lets wou chanse the swing feel
) B|— v Ity e —a [
C ) ¢ — —J

3 Nacisnij przycisk [D] (EXECUTE), aby wprowadzone zmiany zostaty
zastosowane.
Po tej operacji parametry zmienione podczas edycji zostang zaakceptowane,
a przyciskowi zostanie przypisana funkcja UNDO (Cofnij), ktéra umozliwia
przywrécenie poprzednich ustawien, jesli efekt edycji parametréw Groove
i Dynamics (Dynamika) nie jest zadowalajgcy. Funkcja UNDO zapamietuje tylko
jeden poziom, a zatem mozna cofng¢ tylko poprzednig operacje.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS

4 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzyé okno Style Selection /\ PRZESTROGA
Niezapisany edytowany styl

i zapisa¢ dane. )
. . . zostanie utracony w przypadku
Zapisz dane w oknie Style Selection (strona 73). wybrania innego stylu lub

wytgczenia zasilania (strona 73).
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H GROOVE

Parametry tego menu pozwalajg doda¢ do muzyki swingujacy rytm lub zmieni¢ nastréj
rytmu przez drobne zmiany taktowania (zegara) stylu. Ustawienia Groove sg stosowane
do wszystkich kanatow wybranego stylu.

ORIGINAL BEAT
(Oryginalny rytm)

Parametr ten okresla wartosci rytmiczne, do ktérych ma by¢ zastosowane
taktowanie Groove. Oznacza to, ze wybranie ustawienia ,,8 Beat” powoduje
zastosowanie taktowania Groove do 6semek, a wybranie ustawienia ,,12
Beat” — do trioli 6semkowych.

BEAT CONVERTER

Konwerter rytmu umozliwia wybranie dowolnej wartosci taktowania i zmiane
ustawien wybranych w powyzszym parametrze ORIGINAL BEAT. Na
przyktad, jesli parametr ORIGINAL BEAT jest ustawiony na wartosc¢ ,,8
Beat”, a BEAT CONVERTER na ,,12”, wszystkie 6semki w sekcji zostang
przestawione na taktowanie trioli semkowych. Wartosci ,,16A” oraz ,,16B”,
dostepne dla wartosci ,,12 Beat” parametru ORIGINAL BEAT, sg odmianami
podstawowego ustawienia miar szesnastkowych.

SWING

Parametr ten umozliwia dodanie swingujacego charakteru przez zmiane
taktowania wartosci rytmicznych w zaleznosci od ustawien parametru
ORIGINAL BEAT. Na przyktad, jesli parametr ORIGINAL BEAT jest
ustawiony na wartosc¢ ,,8 Beat”, to parametr Swing bedzie wybiérczo
opozniat 2., 4., 6. i 8. uderzenie (dzwigk) w kazdym takcie, tworzac
swingujacy nastréj. Ustawienia od ,,A” do ,,E” odpowiadajg réznej gtebi
efektu — ,A” jest najdelikatniejsze, za$ ,E” najbardziej wyraziste.

FINE (Odpowiedni)

Parametr ten pozwala wybiera¢ sposréd catej gamy schematéw Groove,
ktore nalezy zastosowaé do wskazanej sekcji. Ustawienia PUSH powodujg
przyspieszanie okreslonych miar, podczas gdy ustawienia HEAVY
odpowiadajg opdznianiu. Ustawienia numeryczne (2, 3, 4, 5) okreslaja
wartosci metrum, ktére majg by¢ zagrane inaczej. Wszystkie dzwieki az do
wybranej wartosci, ale bez pierwszego dZzwieku, zostang zagrane wczesniej
lub beda opdznione (np. jesli wartos¢ metrum wynosi ,,3”, zostang
zmienione dzwieki drugi i trzeci). We wszystkich przypadkach wartosc¢ ,A”
odpowiada efektowi minimalnemu, ,,B” — umiarkowanemu, a ,C” —
maksymalnemu.

H DYNAMICS

W tym menu zmienia sie ustawienia dostosowania poziomu gto$nosci do sity gry (lub
akcentowania) niektorych dzwiekéw przy odtwarzaniu stylu. Ustawienia Dynamics sg
stosowane do kazdego kanatu oddzielnie lub do wszystkich kanatow wybranego stylu.

CHANNEL (Kanat)

Parametr ten pozwala wybra¢ kanat (partie), do ktérego ustawienia
Dynamics majg by¢ zastosowane.

ACCENTTYPE
(Typ akcentowania)

Okresla typ zastosowanego akcentowania, czyli to, ktére dZzwieki danej
partii bedag podkreslane przez efekt dynamiki.

STRENGTH (Sita)

Parametr ten pozwala wybraé ustawienia nasycenia i sity akcentu
w zastosowanym typie akcentowania. Sita akcentu wzrasta wraz
z wartosciami.

EXPAND/COMP.
(Rozszerz/Kompresuij)

Parametr ten poszerza lub zaweza zakres warto$ci czutosci na site gry.
Wartos$ci wieksze, niz 100% powodujg zwigkszenie zakresu (efekt
ekspandera), warto$ci mniejsze, niz 100% — zmniejszenie zakresu
(efekt kompresora).

BOOST/CUT
(Uwydatnij/Wytnij)

Parametr ten pozwala regulowaé czuto$¢ na site gry dla danej sekcji lub
kanatu. Wartosci wigksze, niz 100% powodujg zwigkszenie dynamiki,
warto$ci mniejsze, niz 100% — zmniejszenie dynamiki.

126
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Edytowanie danych poszczegdélnych
kanatéw (CHANNEL)

Ponizej omowiono czynnosci, ktére mozna wykonac tylko po wybraniu zaktadki
CHANNEL w kroku 4 opisanym w rozdziale ,,Podstawowe operacje w procesie edycji
styléw” (strona 124).

] Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz menu edycji (zobacz ponizej).

STYLE CREATOR: Cool8Beat

3 Al— 2 |[VELOCITY CHANGE —F [
Ve o oz e

) o 5 |REWDUE_EVEWT w0
=) o B[

e 5B 0 0 0

;&

GHARKEL

s s N\

dEE R CEEEEI

\

2 Za pomoca3 przyciskow [1 A V1/[2 A V] (CHANNEL) wybierz kanat
do edycji.
Nazwa wybranego kanatu jest wyswietlana w lewym gérnym rogu okna.

Edytuj dane za pomoca przyciskow [4 A V]-[8 A V1.
Aby uzyskac¢ szczegétowe informacje o edytowalnych parametrach, zobacz nizej.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS

4 Nacisnij przycisk [D] (EXECUTE), aby wprowadzone zmiany zostaty
zastosowane.
Po tej czynnosci parametry zmienione podczas edycji zostang zaakceptowane,
a przyciskowi zostanie przypisana funkcja UNDO, ktéra umozliwia przywrdcenie
poprzednich ustawien, jesli rezultat edycji parametrow nie jest zadowalajacy.
Funkcja UNDO zapamietuje tylko jeden poziom, a zatem mozna cofna¢ tylko
poprzednig operacje.

5

Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno Style Selection
i zapisa¢ dane.
Zapisz dane w oknie Style Selection (strona 73).

/\ PRZESTROGA

Niezapisany edytowany styl
zostanie utracony w przypadku
wybrania innego stylu lub

QUANTIZE Funkcja kwantyzacji dziata podobnie jak funkcja Song Creator (strona 165), wytaczenia zasilania.
(Kwantyzacja) tyle ze sg dostepne dwa dodatkowe parametry.
)¢ Osemki ze swingiem
¢ Szesnastki ze swingiem
VELOCITY CHANGE Zwieksza lub zmniejsza wartosci dynamiki w wybranym kanale,
(Zmiana dynamiki) w zalezno$ci od podanych wartos$ci procentowych.
BAR COPY Ta funkcja pozwala kopiowa¢ dane z jednego lub kilku taktéw do innego

(Kopiowanie taktow)

miejsca w okreslonym kanale. Parametr SOURCE (r6dto) okresla pierwszy
(TOP) i ostatni (LAST) takt fragmentu, ktéry ma by¢ skopiowany. Parametr
DEST (Miejsce docelowe) okresla pierwszy takt miejsca, w ktérym
skopiowany fragment ma by¢ wklejony.

BAR CLEAR
(Czyszczenie taktow)

Ta funkcja pozwala czysci¢ dane ze wskazanych taktéw wybranego kanatu.

REMOVE EVENT
(Usuwanie zdarzenia)

Ta funkcja pozwala usuwac okreslone zdarzenia z wybranego kanatu.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika
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Edycja formatu Style File Format jest
zwigzana tylko z przetwarzaniem
dzwiekéw. Edytowanie kanatow
podkfadu rytmicznego nie daje
zadnego efektu.

Ustawienia formatu stylu (PARAMETER)
Parametry specjalne plikéw z akompaniamentami

(Style File Format)

Schemat zrédtowy

SOURCE ROOT (Pryma zrédtowa)
(ustawienie parametru Chord Root
[Pryma akordu] schematu zrédtowego)
SOURCE CHORD (Akord zrodtowy)
(ustawienie parametru Chord Type
[Typ akordu] schematu zrédtowego)

pomoca strefy akordu na

’ Zmiana akordu za
klawiaturze

Transpozycja nutowa

NTR (Tabela transpozycji nutowej)

(reguta transpozycji stosowana do zmiany
prymy akordu)

NTT

(tabela transpozycji stosowana do zmiany

typu akordu)

Inne ustawienia

HIGH KEY

(gdrna granica oktaw transpozyciji
spowodowanej przez rozpoznanie nowego
akordu)

NOTE LIMIT

(zakres dzwiekdw, w ktérym brzmi nuta)
RTR

(reguty wyzwalania, ktére okreslaja, jak beda

obstugiwane dzwieki przy zmianach akordéw)

4

Wyjscie

Style File Format (SFF) to jeden format taczacy cata technologie
firmy Yamaha zwigzang z odtwarzaniem automatycznego
akompaniamentu. Za pomoca funkciji Style Creator mozna

w petni wykorzystywa¢ mozliwosci formatu SFF, aby dowolnie
tworzy¢ nowe style.

Obok przedstawiono proces odtwarzania stylu. (Nie dotyczy to
Sciezek perkusyjnych). Parametry moga by¢ ustalane przy
uzyciu funkcji Style Creator.

e Schemat zrédtowy

Dzwieki odtwarzania stylu moga by¢ odtwarzane na wiele
sposoboéw, w zaleznosci od prymy lub typu akordu. Dane stylu
akompaniamentu sg odpowiednio przetwarzane zgodnie ze
zmianami akordéw podczas wykonywania utworow.
Podstawowe dane stylu akompaniamentu tworzone przez
funkcje Style Creator sg oznaczone jako Source Pattern
(Schemat zrodtowy).

e Transpozycja nutowa

Ta grupa parametréw zawiera dwa parametry, ktére okreslaja
sposéb, w jaki bedg transponowane dzwieki schematu
zrédtowego w wyniku zmian akordu.

¢ Inne ustawienia

Parametry tej grupy umozliwiajg precyzyjne dostrojenie stylu
akompaniamentu, tak aby byt dostosowany do akordéw
granych na klawiaturze. Na przyktad parametr zakresu
dzwiekéw (Note Limit) umozliwia bardzo realistyczne
odtwarzanie brzmien danego stylu przez zmiane zakresu
wysokosci tonu na rzeczywisty zakres instrumentu, dzieki
czemu wszystkie dZzwieki zostang zagrane w naturalnej skali
tego instrumentu (np. przy brzmieniu fletu piccolo nie bedzie
bardzo niskich dzwigkdw).

Ponizej omoéwiono czynnosci, ktére mozna wykonac¢ tylko po wybraniu zakfadki
PARAMETER w kroku 4 opisanym w rozdziale ,Podstawowe operacje w procesie edycji

styléw” (strona 124).

] Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz menu edycji (strona 129).

STYLE CREA

BASIC | ASSEHBLY

Straizht8Pop
GROOVE  CHARHEL (TTTTIE(TY EDiT

CHANMEL :RHYTHH2 BAR: 1
py[L[eLey RooT m
3 aAl— WIR:ROOT FIKED —F [CJ
] HIT: BYPASS
—) 8|— o |WIGH KEV:F# —6 (7
[WoTE LinaT LOW:C-2 _ HIGH:G8
] ¢c— 4 [RTR:PITCH SHIFT —H [
— o M ()4
E — HIR HIT BASSy —— J
: :l
MELODY
ROOT TRANS CHORD o
GHAHHEL [ ROOT FIXED | HELODIC HIHOR | OFF_|

2dEEEEEEE>
00 EOOOM O
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Kreator stylow

Za pomoca przyciskéw [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) wybierz kanat
do edyc;ji.
Nazwa wybranego kanatu jest wyswietlana w lewym gérnym rogu okna.

Edytuj dane za pomocg przyciskow [3A V]-[8A V1.
Aby uzyskac¢ szczegétowe informacje o edytowalnych parametrach, zobacz nizej.

Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno Style Selection
i zapisa¢ dane.
Zapisz dane w oknie Style Selection (strona 73).

B PLAY ROOT/CHORD

Ustawienia tych parametréw okreslajg oryginalng tonacje schematu zrédtowego (Source
Pattern), czyli tonacje zastosowang podczas nagrywania schematu. Domysine
ustawienie tonacji to CM7 (z prymg odtwarzania ,,C” i typem akordu ,M7”) i jest ono
wybierane automatycznie, jesli przed nagraniem nowego stylu wstepnie zdefiniowane
dane zostang usuniete i bez wzgledu na pryme Zrédtowg oraz akord Zrédtowy okreslone
we wstepnie zdefiniowanych danych. Gdy ustawienia prymy zrédtowej i akordu
zrodtowego z domysinego CM7 zostang zmienione na inng tonacje, dzwieki sktadowe
akordu i zalecane dzwieki rowniez sie zmienig, dostosowujac sie do nowo wybranego
typu akordu.

Gdy pryma odtwarzania jest C:

Q

M CMs

[ C|R C|R|C C|C|R
Caug Cm
C|R|C

Cmg (1)

cic

Cc7°5

C|R|C

CM7aug

C|R|C|R R|C

C = Dzwieki akordowe

CM7 CM 7(¥11) Ce(9)

=

C|R|C C|R[C| |C cjc|c c

o
o

me Cm<7(9)

Lkl

CmM7(9)

c|C c

C7(11)

m7

S S

CM7(9)
R cjc|c
Cm(9)
c [+ Cc c|C R

C7susa

‘=
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C|R [
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=
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=
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C|R| |c|C C|CIR| |C

C, R = DZwieki zalecane

H NTR (Reguta transpozycji dzwiekéw)
Parametr ten okresla wzgledne potozenie prymy w akordzie, powstate w wyniku
przeksztatcenia ze schematu Zzrédtowego, zgodnie z zagranym akordem.

ROOTTRANS Przy transpozycji prymy utrzymane sg
(Transpozycja odlegtosci, czyli réznice wysokosci
prymy) miedzy dzwiekami. Na przyktad dzwieki — »
C3, E3 i G3 w tonacji C sg zmieniane na :? %
dzwieki F3, A3 i C4 przy transpozyciji Gra w tonacji C-dur. ~ Gra w tonacji F-dur.
prymy na F. Ustawienia te sg stosowane
do kanatéw zawierajgcych partie
melodyczne.
ROOT FIXED Przy tym ustawieniu dzwieki pozostajg - -
(Stata pryma) bardzo blisko poprzedniej tonacji. Na T — »
przyktad dzwieki C3, E3 i G3 w tonacji C $

Gra w tonacji C-dur. ~ Gra w tonacji F-dur.

sg zamieniane na dzwieki C3, F3 i A3 przy
transpozycji na F. Ustawienia te sa
stosowane do kanatéw zawierajacych

partie akordéw.

/\ PRZESTROGA

Niezapisany edytowany styl
zostanie utracony w przypadku
wybrania innego stylu lub
wylaczenia zasilania.

Odstuchiwanie wiasnego stylu

w danej tonacji

Funkcja Style Creator umozliwia
odstuchiwanie stylu podczas jego
tworzenia, zgodnie ze schematem
zrédtowym. Mozliwe jest jednak
sprawdzenie stylu w okreslonym
akordzie i tonacji. W tym celu nalezy
ustawi¢ parametr NTR na warto$¢
Root Fixed (Stata pryma), parametr
NTT na warto$¢ Bypass (Obejscie),
a parametr NTT BASS (NTT — bas)
na wartos$¢ OFF, a nastepnie
przypisa¢ parametrom Play Root
oraz Play Chord odpowiednie
ustawienia.

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS
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B NTT (Tablica transpozycji dzwiekéw)
Ponizej przedstawiono parametry tabeli transpozycji dzwiekdéw schematu zrédtowego.

BYPASS (Obejscie)

Przy ustawieniu parametru NTR na warto$s¢ ROOT FIXED zastosowanie tabeli
transpozyciji nie powoduje zadnej transpozycji dzwiekéw. Przy ustawieniu
parametru NTR na warto$¢ ROOT TRANS zastosowanie tabeli transpozyciji
powoduje przeksztatcenie tylko prymy.

MELODY (Melodia)

Parametr ten stuzy do transpozyciji linii melodycznych. Jest przeznaczony dla
kanatéw melodycznych, takich jak Phrase 1 i Phrase 2.

CHORD (Akord)

Parametr ten stuzy do transpozycji akordéw. Jest przeznaczony dla kanatéw
akordowych, takich jak Chord 1 i Chord 2, szczegédlnie jesli zawieraja partie
akordowe gitary lub fortepianu.

MELODIC MINOR
(Mol melodyczny)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten obniza
interwat tercjowy w gamie o p6t tonu. Przy zmianie akordu z molowego na
durowy parametr ten podwyzsza molowy interwat tercjowy o pét tonu.
Pozostate dzwieki nie zmieniajg sie. Parametr ten jest stosowany do kanatow
melodycznych sekcji, ktére reaguijg tylko na akordy durowe i molowe, czyli do
wstepow (Intro) i zakonczen (Ending).

MELODIC MINOR
5th (Mol melodyczny
z kwinta)

Parametr ten dziata jak transpozycja Melodic Minor opisana powyzej, ale
dodatkowo podwyzszenie lub obnizenie akordu wptywa na przemiane kwinty
schematu zrédtowego.

HARMONIC MINOR
(Mol harmoniczny)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten obniza
interwat tercjowy i sekstowy w gamie o p6t tonu. Przy zmianie akordu

z molowego na durowy parametr ten podwyzsza molowy interwat tercjowy oraz
zmniejszony interwat sekstowy o pét tonu. Pozostate dzwigki nie zmieniaja sie.
Parametr ten stosuije sie do kanatéw akordowych sekcji, ktére reaguja tylko na
akordy durowe i molowe, czyli do wstepdéw (Intro) i zakoriczen (Ending).

HARMONIC MINOR

Parametr ten dziata jak transpozycja Harmonic Minor opisana powyzej, ale

5th (Mol dodatkowo podwyzszenie lub obnizenie akordu wptywa na przemiane kwinty
harmoniczny schematu zrédtowego.
z kwintg)

NATURAL MINOR
(Mol naturalny)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten obniza
tercje, sekste i septyme w gamie o pét tonu. Przy zmianie akordu z molowego
na durowy parametr ten podwyzsza matg tercje, zmniejszong sekste oraz
zmniejszong septyme o pét tonu. Pozostate dzwiegki nie zmieniajg sie.
Parametr ten stosuje sie do kanatéw akordowych sekcji, ktére reaguja tylko
na akordy durowe i molowe, czyli do wstepéw (Intro) i zakoriczen (Ending).

NATURAL MINOR
5th (Mol naturalny
z kwintg)

Parametr ten dziata jak transpozycja Natural Minor opisana powyzej, ale
dodatkowo podwyzszenie lub obnizenie akordu wptywa na przemiane kwinty
schematu zrédtowego.

DORIAN (Dorycki)

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy parametr ten obniza
interwat tercjowy i sekstowy w gamie o pét tonu. Przy zmianie akordu

z molowego na durowy parametr ten podwyzsza molowy interwat tercjowy oraz
zmniejszony interwat septymowy o pét tonu. Pozostate dZzwieki nie zmieniajg
sie. Parametr ten stosuje sie do kanatéw akordowych sekcji, ktére reaguja tylko
na akordy durowe i molowe, czyli do wstepow (Intro) i zakofczen (Ending).

DORIAN 5th
(Dorycki z kwinta)

Parametr ten dziata jak transpozycja Dorian opisana powyzej, ale dodatkowo
podwyzszenie lub obnizenie akordu wptywa na przemiane kwinty schematu
zrddtowego.

H NTT BASS ON/OFF

W kanatach, w ktérych ta funkcja jest wtgczona, bedg odtwarzane podstawy basowe
akordow, gdy instrument rozpozna akord w przewrocie basowym.

H HIGH KEY

Okresla najwyzszy dzwiek (limit gérnej oktawy) dla transponowanego dzwieku
podstawowego. Jesli dzwiek po transpozycji miatby by¢ wyzszy, zostanie obnizony

o oktawe. Parametr jest dostepny tylko w przypadku ustawienia wartosci Root Trans. dla
parametru NTR (strona 129).

Przyktad: najwyzszy dzwiek to F.

Zmiany prymy ~ wp CM C#M . .. FM F&M
Grane dzwicki ®p C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3

;'éi
oo
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Kreator stylow

B NOTE LIMIT

Okresla zakres dzwiekéw (od najnizszego do najwyzszego) dla brzmien zarejestrowanych
w kanatach stylu. Dzieki odpowiedniemu ustawieniu mozna zapewnic¢ realistycznie
brzmienie instrumentéw akompaniujacych, poniewaz nie beda wykraczaty poza swoj
naturalny zakres dzwigkow (np. wysokie dzwieki kontrabasu albo niskie fletu piccolo).
Faktycznie generowane dzwieki sg automatycznie dostosowywane do ustawien zakresu

dzwiekow.

Przyktad: najnizszy dzwiek to C3, a najwyzszy — D4.
Zmiany prymy » CM C#M o« o FM
Grane dzwieki wp E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4

ya)

1V

B RTR (Reguta wyzwalania)

Ustawienia tego parametru okres$laja, czy dzwieki przestajg wybrzmiewac, czy sa
podtrzymywane, oraz jak zmienia sie ich wysokos$¢ przy przemianach akordéw.

== = I

——————————————————————————————————————————————————————————————————— Low Limit

STOP (Zatrzymanie)

Dzwiegki przestajg wybrzmiewaé.

PITCH SHIFT
(Przetaczenie
tonaciji)

Wysokos$¢ dzwieku zmieni sie bez ponownego narastania, dostosowujac sie
do typu nowego akordu.

PITCH SHIFTTO
ROOT (Przetaczenie
tonacji do prymy)

Wysokos$¢ dzwieku zmieni sie bez ponownego narastania, dostosowujgc sie
do prymy nowego akordu.

RETRIGGER Dzwiek jest ponownie wyzwalany z nowym narastaniem o wysokosci
(Ponowne dostosowanej do nastepnego akordu.

wyzwolenie)

RETRIGGERTO DZwiek jest ponownie wyzwalany z nowym narastaniem o wysokosci

ROOT (Ponowne dostosowanej do prymy nastepnego akordu. Jednak oktawa nowego dzwieku
wyzwolenie do pozostaje taka sama.

prymy)

njuswejuedwoye obauzoAiewolne

MOJAIS BIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘BIUBMOSOIS
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Sekwencje Multi Pad

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Sekwencje Multi Pad strona 52

Tworzenie sekwencji Multi Pad
(Kreator sekwencji Multi Pad)

Ta funkcja umozliwia tworzenie oryginalnych sekwenciji Multi Pad, a takze edytowanie
istniejacych sekwenciji Multi Pad w celu tworzenia wtasnych.

Nagrywanie sekwencji Multi Pad ,,na zywo”

] Wybierz Bank Multi Pad, ktéry ma by¢ edytowany lub utworzony
(strona 134).

Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

Nacis$nij przycisk [C], aby wywotaé okno Multi Pad Creator
(Kreator sekwencji Multi Pad).

Za pomoca przycisku TAB [«] wybierz zakladke RECORD (Nagranie).

O WO DN

Za pomoca przyciskéw [A], [B], [F] i [G] wybierz sekwencje Multi Pad do
edycji lub utworzenia.

Aby utworzy¢ sekwencje Multi Pad od podstaw, nacisnij przycisk [C] w celu
utworzenia pustego banku.

kel
&
o
=
>
=
2,
[9)
c
o
3
X
o]
n

o

Nacisnij przycisk [H] (REC) (Nagraj), aby przejs¢ do stanu gotowosci do
nagrywania dla sekwencji Multi Pad wybranej w kroku 5.

7 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie, gdy zaczniesz gra¢ na klawiaturze.
Nagrywanie mozna réwniez rozpocza¢, naciskajac przycisk [START/STOP]
w sekcji STYLE CONTROL. Pozwala to nagra¢ cisze o odpowiedniej dtugosci
przed sekwencjg Multi Pad.
Jesli dla nagrywanej sekwencji Multi Pad jest wtgczona funkcja Chord Match,
nalezy nagrywac w tonacji CM7 (dzwieki c, d, e, g, a oraz b).

C = dzwiek sktadowy akordu
C, R = dzwigk zalecany
8 Zatrzymaj nagrywanie.
Aby zapewnicC odtwarzanie

otaraareh fraz rtmieonych Aby zakonczy¢ nagrywanie sekwencji po jej odegraniu, nacisnij przycisk
B odponiodnisi petl nalesy [H] (STOP) lub przycisk MULTI PAD [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL.

zakonczy¢ nagrywanie frazy zaraz
po ostatnim uderzeniu frazy i przed
pierwszym uderzeniem nastepnego
taktu. W przypadku probleméw

z uzyskaniem odpowiedniej petli
mozna uzy¢ funkcji Step Record
(Nagrywanie krok po kroku) na
stronie EDIT.
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Tworzenie sekwencji Multi Pad (Kreator sekwencji Multi Pad)

10

11

12
13

Odstuchaj nowo nagrang sekwencje, naciskajac odpowiedni przycisk
MULTI PAD ( [1]-[4]). Aby ponownie nagra¢ dang sekwencje, ponownie
wykonaj kroki 6-8.

Wiacz lub wytacz powtarzanie kazdej sekwencji Pad, uzywajac
przyciskow [1A V] -[4A V].

Jesli dla okreslonej sekwencji Pad jest wtgczony parametr Repeat (Powtorz),
odtwarzanie tej sekwencji Pad bedzie kontynuowane, dopdki nie zostanie
nacisniety przycisk MULTI PAD [STOP]. Jesli ten parametr jest wytgczony,
odtwarzanie zostanie zakonczone po jednorazowym odtworzeniu sekwenciji.
Jesli w trakcie odtwarzania utworu lub stylu zostang nacisniete sekwencje Multi
Pad, dla ktérych wtgczono funkcje powtarzania, rozpocznie sie odtwarzanie,

a sekwencja bedzie powtarzana w synchronizacji z rytmem.

Wiacz lub wylacz ustawienie Chord Match kazdej sekwencji Pad za
pomoca przyciskow [5A V]1-[8A V]

Jesli dla okreslonej sekwencji Pad jest wigczony parametr Chord Match,
sekwencja jest odtwarzana zgodnie z akordem okreslonym w sekcji akordowe;j
klawiatury (jesli wtgczono funkcje [ACMP]) lub zgodnie z akordem okreslonym
w sekcji brzmienia LEFT klawiatury (jesli wigczono funkcje [LEFT] i wytaczono
funkcje [ACMP]).

Nacisnij przycisk [D], a nastepnie wpisz nazwe kazdej sekwencji Multi
Pad (strona 134).

Nacisnij przycisk [l], a nastepnie na dysku USER lub na urzadzeniu
pamieci USB zapisz dane Multi Pad jako bank zawierajacy zestaw
czterech sekwencji (strona 70).

Nagrywanie sekwencji Multi Pad krok po kroku (EDIT)

Nagrywanie krok po kroku mozna wykonac¢ na stronie EDIT. Po wybraniu sekwencji Multi

Pad w kroku 5 procedury nagrywania danych Multi Pad na zywo (strona 132) nacisnij

przyciski TAB [«][»], aby przej$¢ na zaktadke EDIT. Na stronie EDIT znajduje sie lista

zdarzeh umozliwiajgca nagrywanie pojedynczych dzwiekéw z doktadnym okresleniem

ich dtugosci. Procedura nagrywania krok po kroku jest taka sama jak procedura

nagrywania utwordéw (strony 152-161), z wyjgtkiem nastepujacych réznic:

¢ Nie ma tu menu umozliwiajgcego przetgczanie kanatow, poniewaz sekwencje Multi Pad
zawierajg dane dotyczgce pojedynczego kanatu.

e W kreatorze sekwencji Multi Pad mozna wprowadza¢ tylko zdarzenia kanatu oraz
edytowac komunikaty System Exclusive. Nie sg dostepne zdarzenia Chord ani Lyrics.
Do przetaczania sie miedzy dwoma typami list zdarzen stuzy przycisk [F].

Sekwencje Multi Pad oznaczone
nastepujaca ikong (dfori na
podstrunnicy) sg tworzone przy
uzyciu specjalnych transpozycji nut
w celu powstania brzmienia
naturalnego akordu gitarowego.

Z tego powodu wytgczenie
ustawienia Chord Match moze
spowodowac, ze sekwencje Multi
Pad nie bedg mie¢ odpowiedniego

brzmienia.

ped NN afouemyes
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Edytowanie sekwencji Multi Pad (Kreator sekwencji Multi Pad)

]
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Edytowanie sekwencji Multi Pad
(Kreator sekwenciji Multi Pad)

Nacisnij przycisk [SELECT] w sekcji MULTI PAD CONTROL,
aby wywotaé okno wyboru banku sekwencji Multi Pad, a nastepnie
z dysku USER wybierz bank do edycji.

SELECT 1 2 3 4

(0]

MULTI PAD CONTROL

\ 4

RESET

) aA— - m|E.Gtr16BtCut1 B FunkyGtr16Bt3 — F

: B — Itl E.Gtr16BtCut2 8~ DiscoGuitar N @
: c Itl E.Gtr16BtCut3 Itl E.Gtr16BtShfll — u :l
: b Itl FunkyGtr16Bt1 B~ E.Gtr 16Bt5hil2 _ :
— e Itl FunkyGtr16Bt2 B E.Gtr 16BtPick o, —

B MULTIPAD

p2 r3 P4 [ P& HEXT up

GIIJP\' PASTE | DELETE. SAVE "FOLDER.| EDTT

Nacisnij przycisk [8 ¥1, aby wywota¢ okno [MULTI PAD EDIT] (Edycja
sekwencji Multi Pad), a nastepnie wybierz sekwencje Pad do edycji,
naciskajac dowolny przycisk [A], [B], [F] i [G]-

Cyfra widoczna nad nazwg sekwencji Pad odpowiada
jednemu z przyciskow MULTI PAD [1]-[4].

I MULTI PAD EDIT

ii; 2
. unkyGtr16Bt3 1 I =8 FunkyGtr16Bt3 3

a
I: FunkyGtr16Bt3 2 #=8 FunkyGtr16Bt3 4

B FunkyGtr16Bt3

WAME GOPY | PASIE | DELETE

W zaleznosci od potrzeb edytuj odpowiednie sekwencje Multi Pad.

e Nadawanie nazw
Nacisnij przycisk [1 ¥ ], a nastepnie zmien nazwe kazdej sekwencji Multi Pad
(strona 76).

e Kopiowanie
Nacisnij przycisk [3 ¥ ], zaznacz sekwencje Multi Pad do skopiowania, wybierz
lokalizacje docelowa, a nastepnie wykonaj operacje kopiowania, naciskajac
przycisk [4 ¥ ] (strona 74).

e Usuwanie
Nacisnij przycisk [5 ¥ ], a nastepnie usun niepotrzebng sekwencje Multi Pad
(strona 75).
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Rejestrowanie i wywotywanie niestandardowych ustawien

panel U — pamie¢ registracyjna

Funkcja pamieci registracyjnej umozliwia zapisywanie (rejestrowanie) w pamieci
instrumentu wszystkich ustawien panelu za pomocg przycisku Registration Memory
(Pamiec registracyjna). Ustawienia panelu uzytkownika moga by¢ nastepnie wywotywane
w dowolnym momencie przez nacisniecie jednego przycisku. Ustawienia przypisane do
wszystkich osmiu przyciskow pamieci registracyjnej powinny by¢ zapisane jako jeden
bank (jeden plik).

Rejestrowanie i zapisywanie
niestandardowych ustawien panelu

Rejestrowanie niestandardowych ustawien panelu

] Wybierz odpowiednie ustawienia na panelu, takie jak brzmienie, styl,
efekty i inne.
Lista parametrow, ktérych ustawienia mozna zapisa¢ w pamieci registracyjne;j,
znajduje sie w oddzielnym zestawieniu Tabele danych. Tabele danych sg dostepne
w witrynie internetowej firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

2 Nacisnij przycisk REGISTRATION MEMORY [MEMORY]. Zostanie
otwarte okno wyboru parametréw, ktére majag by¢ zarejestrowane.

Tylko parametry wybrane w tym oknie zostang zarejestrowane. (Na wyswietlaczu
instrumentu PSR-S700 nie sg widoczne ustawienia TEXT i MIC SETTING).

BEGISTRATIOH HEHORY COHTEHTS !

To register One Touch Settina:
Fress one of the OHE TOUCH SETTIMG
buttons ¢[11 - [41).
T ister Registrati il H
MEMORY 1? g:lselzte{hezselssi:ead f:ra:;t?;: FrOUFS 1
from the "GROUP SELECT" below.
» Z Y 2. Prezs one of the REGISTRATION MEMORY »
but.t. ¢[11 - [812.
@ F) ons m
GROUP SELECT——————
[ T ] HARHOHY [ TRARSPOSE [+ HARK
[l STYLE [ TEHPO SCALE AOH
[ WOICE [ PEpAL CIHIC SETTIHG
2 A NULTI PAD [ TEXT YOFF 5
[ av Fav) =]
o
g
1 2 3 4 5 6 7 8 a =
PR 2 g
o
HEEAEEEERE® 3
njiugugujuoioio =2
@ =
3 4 Podczas wywotywania %_ E
zarejestrowanych ustawiert mozna < -%
ponownie wybra¢ parametry, ktére =
3 . L maja byé wywotane lub nie, nawet 3 s
Wybierz elementy za pomoca przyciskow [2 A V]-[7 A V]. jesli podczas rejestrowania wybrano =
Aby anulowaé operacije, nacisnij przycisk [] (CANCEL) (Anuluj). wszystkie elementy (strona 138).
4 Za pomoca przycisku [8 A V] zaznacz elementy lub usun zaznaczenie Lampka sygnalizacyjna:
< 2 : F : : H 2 : Nie $wieci sie
elementdw, ktére odpowiednio majg lub nie majg by¢ zarejestrowane. | ™" brak zargjestrowanych danych
ey e L Swieci sig (na zielono)
5 Nacisnij !eden z przyclskf)w_REC:EISTRATION MEMORY [1]-[8], @ | 7 dane zarsjestrowane, ale
aby zarejestrowac¢ ustawienia uzytkownika. obecnie nie wybrane

Zaleca sie naciéniecie przycisku, ktérego lampka nie $wieci sie na czerwono anina | Swieci sig (na czerwono) )
iel D Sk rwonvmi lub zielonvmi lampkami U2 or isane | dane zarejestrowane i obecnie
Zielono. Do przyciskow z czerwonymi lub zielonymi lampkami sg juz przypisane wybrane
dane ustawienia panelu. Wszelkie ustawienia panelu zarejestrowane uprzednio pod ) .
s .. L Usuwanie zbednego ustawienia
wybranym przyciskiem w sekcji REGISTRATION MEMORY (lampka $wieci sie na panelu

zielono lub czerwono) zostang usuniete i zastgpione nowymi. Zobacz strona 137.

6 L . . .. L. Usuwanie wszystkich osmiu
Powtérz kroki 1-5, aby przypisaé inne ustawienia panelu do pozostatych | biezacych ustawieri panelu
przyciskéw. Aby usunaé wszystkie biezace

ustawienia panelu, wiacz przycisk
[POWER] (Zasilanie), przytrzymujac
wcidniety klawisz B5 (pierwszy
klawisz B z prawej strony klawiatury).
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Przywotywanie zarejestrowanych ustawien panelu

Zapisywanie zarejestrowanych ustawien panelu

Funkcja pamieci registracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich o$miu zarejestrowanych
ustawien panelu w jednym pliku banku pamieci registracyjnej.

] Bank 4
] Bank 3
A Bank 2
Bank 1

Clzlslellslsl715]

] Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], aby otworzyé
okno REGISTRATION BANK Selection (Wybor banku registracyjnego).

2 Nacis$nij przycisk [6 V], aby zapisaé plik banku (strona 73).
Zgodnos¢ danych pamieci
registracyjnej

Ogdlnie dane pamieci registracyjnej o
(pliki bankéw) réznych modeli CUT | COPY | PASTE DELETE | SAVE | FoLbEr|| EDTT
instrumentéw PSR-S900/S700 sa
zgodne. Jednak dane moga nie by¢ REGIST BANK
w petni zgodne, w zaleznos$ci od

1 2

Przywotywanie zarejestrowanych
ustawien panelu

] Nacis$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], aby otworzy¢

Informacje o wywotywaniu okno REGISTRATION BANK Selection.
ustawien z urzadzenia
pamigci USB REGIST B/iuK

Podczas wywotywania ustawien,

w tym réwniez wyboru plikéw

utwordéw lub styléw, z urzadzenia

pamieci USB nalezy upewni¢ sig, ze

odpowiednie urzadzenie pamieci

USB zawierajgce zarejestrowany

utwor lub styl jest podtaczone do
zlgcza [USB TO DEVICE].

@ 3
cC o
g5
>
55
2=
>3
e
—_—3
o<
§=
23
o =
= (@O
"JJ"C
D5
O

(5]
e -2

2 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybra¢ bank.

0
USER

2
A Ectg|MewBank
g B JNewBank2 ) ,
C o— mp D
3 o —
—

B REGIST
P1 | T3 3

HAHE cut COPY | PASIE |DELETE| SAVE | FOLDER! EDIT

3 W sekcji pamieci registracyjnej nacisnij jeden z numerowanych
przyciskow ([1]-[8]), ktérych lampki Swieca sie na zielono.
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Przywotywanie zarejestrowanych ustawien panelu

Blokowanie parametrow

Mozna zablokowac¢ poszczegolne parametry (takie jak efekty, punkt podziatu
i inne), aby ich ustawienia mogty by¢ wybierane tylko za pomocg panelu
sterowania, a wiec nie za pomocg funkcji Registration Memory, One Touch
Setting, Music Finder, Song, przychodzacych danych MIDI itd.

1 Otwérz okno blokowania parametréw.

[FUNCTION] = [J] UTILITY — TAB [«(][»]— CONFIG 1 —
[B] 3 PARAMETER LOCK

2 Wybierz parametr za pomocg przyciskéw [1 A ¥1-[7 A V], a nastepnie
zablokuj go za pomoca przycisku [8 A] OK.

Usuwanie zbednych ustawien panelu/Nadawanie
nazwy ustawieniu panelu

Ustawienia panelu mozna usung¢. Mozna tez nadac¢ im osobng nazwe.

] Nacis$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], aby otworzyé
okno REGISTRATION BANK Selection.

Nacis$nij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybraé bank do edycji.

3 Nacis$nij przycisk [8 ¥] (EDIT), aby otworzyé okno REGISTRATION EDIT
(Edycija registracji).

Edytuj ustawienia panelu.

e Usuwanie ustawienia panelu
Nacisnij przycisk [5 ¥ ], aby usuna¢ ustawienie panelu (strona 75).

e Zmiana nazwy ustawienia panelu
Nacisnij przycisk [1 ¥ ], aby zmieni¢ nazwe ustawienia panelu (strona 76).

Cyfra widoczna nad SHEY

njaued usimelsn yoAmopiepuejsaiu
aluemAlomAM | aluemodisaloy

nazwa pliku odpowiada _O -

numerowi [1]-[8] léﬂ JEﬂNewRegist

przycisku pamieci z . Js= ]

registracyjne. L::ﬂ HewRegist ?Eﬂ HewRegist
E¥#|NewResgist J E¥#|NewResgist
‘|1=E'_-£| NewRezist J?:fﬂ HewRezist

B HewBank

DELETE

5 Nacisnij przycisk [8 A] (UP) (W goére), aby powrécié¢ do okna
REGISTRATION BANK Selection.
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Przywotywanie zarejestrowanych ustawien panelu

Wylaczanie przywotywania okreslonych elementow
(Funkcja Freeze)

Funkcja pamieci registracyjnej umozliwia wywotanie wszystkich okreslonych przez
uzytkownika ustawien panelu przez nacisniecie jednego przycisku. Zdarzaja sie jednak
sytuacje, kiedy nalezy zachowa¢ niektére elementy nawet w przypadku zmiany ustawien
pamieci registracyjnej. Na przyktad, gdy chcesz zmieni¢ ustawienia brzmien lub efektow,
zachowujgc taki sam styl akompaniamentu. W takich przypadkach jest przydatna funkcja
Freeze. Umozliwia ona zachowanie niezmienionych ustawien pewnych elementéw nawet
po wybraniu innych przyciskédw pamieci registracyjne;j.

APRZESTROGA ] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
Ustawienia wprowadzane [FUNCTION] —[E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
w oknie REGISTRATION FREEZE TAB [«][»] FREEZE

(Blokowanie pamieci
registracyjnej) sa automatycznie
zapisywane w pamieci
instrumentu po zamknieciu tego
okna. Zmiany zostang jednak
utracone, jesli zasilanie
instrumentu zostanie wytagczone
bez uprzedniego zamknigcia
tego okna.

Nacisnij przyciski [2 A V]-[7 A V] w celu wybrania elementéw.

Za pomoca przycisku [8 A V] zaznacz parametry, ktére majg byé
zablokowane (np. pozostaé niezmienione).

Nacisnij przycisk [EXIT] (Zakoncz), aby zamkngé okno operacyjne.

O WON

Na panelu nacis$nij przycisk [FREEZE], aby wtaczy¢ funkcje Freeze.

Wywotywanie numerow pamieci registracyjnej
w sekwencji — funkcja Registration Sequence

Mimo ze korzystanie z przyciskdw pamieci registracyjnej jest bardzo wygodne, podczas
gry moze sie zdarzy¢, ze nie bedzie czasu nawet na oderwanie reki od klawiatury i szybkie
przetgczenie ustawienia. Wygodna funkcja Registration Sequence umozliwia sekwencyjne
wywotywanie podczas gry osmiu ustawien pamieci registracyjnej w wybranej przez
uzytkownika kolejnosci jedynie za pomoca przyciskow TAB [«][»] lub pedatu.

] Wybierz bank pamieci registracyjnej, aby zaprogramowa¢ sekwencje
(strona 136).

2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [«][»] REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE/FREEZE/ VOICE SET
REGISTRATION SEQUENCE [STTSSTSRITE S
REGISTRATION BARK

REGISTRATION _ OH
NewBank SEMUENCE EWABLE @173 30

@ 3
cC o
g5
>
55
2=
>3
e
—_—3
o<
§=
23
o =
= (@O
"JJ"O
D5
O

(5]
e -2

REGIST+ e
(35¥ M) (1006 PEDAL2 OFF

REGIST-
(35l PEPALL PECALZ OFF]
SO T L1 o L] L e —

W EilT] TOP HEXT BAHK
[(m

CURSOR

3 Aby sekwencyjnie zmienia¢ ustawienia pamieci registracyjnej za
pomoca pedatu, wybierz sposéb przetagczania ustawien w sekwenciji:
do przodu lub do tytu.

Nacisnij przycisk [C], aby za pomocg pedatu przetgcza¢ sekwencje do przodu.
Nacisnij przycisk [D], aby za pomoca pedatu przetgczaé¢ sekwencje do tytu.
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Przywotywanie zarejestrowanych ustawien panelu

N O

Korzystajac z przycisku [E], wybierz sposéb dziatania funkcji
Registration Sequence po zakoniczeniu sekwencji (SEQUENCE END).

STOP .. Nacisniecie przycisku TAB [»] lub pedatu do
przodu nie daje zadnego efektu. Sekwencja jest
zatrzymywana.

TOP e Rozpoczecie sekwencji od poczatku.

NEXT BANK (Nastepny bank) .... Sekwencja automatycznie przenosi sie na
poczatek nastepnego banku pamieci registracyjnej
w tym samym folderze.

Zaprogramuj kolejno$¢é sekwencji.

Cyfry widoczne u dotu wyswietlacza odpowiadajg przyciskom REGISTRATION
MEMORY [1]-[8] na panelu.

Zaprogramuj kolejno$¢ sekwencji od strony lewej do prawej.

Na panelu nacis$nij jeden z przyciskow REGISTRATION MEMORY [1]-[8],

a nastepnie nacisnij przycisk [6 A V] (INSERT) (Wstaw), aby wpisa¢ cyfre.

e Zastepowanie cyfry
Nacisnij przycisk [5 A ¥] (REPLACE) (Zastgp), aby zastapi¢ cyfre na pozycji
kursora numerem aktualnie wybranego przycisku pamieci registracyjnej.

e Usuwanie cyfry
Nacisnij przycisk [7 A ¥] (DELETE) (Usun), aby usuna¢ cyfre znajdujaca sie
na pozycji kursora.

¢ Usuwanie wszystkich cyfr
Nacisnij przycisk [8 A ¥ ] (CLEAR) (Wyczys¢), aby usuna¢ wszystkie cyfry
w danej sekwencji.

Nacisnij przycisk [F], aby wiaczyé funkcje Registration Sequence.

Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS] (Dostep bezposredni), a nastepnie
przycisk [EXIT], aby powroci¢ do okna gtdéwnego i potwierdzi¢ wywotywanie
ustawien pamieci registracyjnej wg zaprogramowanej powyzej sekwencji.

e Uzyj przycisku TAB [»], aby wywota¢ numery pamieci registracyjnej
w kolejnosci okreslonej w sekwenciji, lub przycisku TAB [«], aby je wywotaé
w odwrotnej kolejnosci. Z sekwencji pamieci registracyjnej mozna korzystaé
przy uzyciu przyciskow TAB [«] [»] tylko w oknie gtéwnym.

e Jesli w kroku 3 zostat okreslony sposoéb dziatania pedatu, mozna go uzywac do
wybierania w kolejnosci numerow pamieci registracyjnej. Pedatu mozna uzywaé
do obstugi sekwencji pamieci registracyjnej niezaleznie od tego, ktére okno jest
otwarte (z wyjatkiem okna przedstawionego w kroku 3).

MAIN REGIST SEA.
TRANSPOSE:0 |UPPER OCTAVE:0 |SPLIT POINT:S| F#2 |L|

Sekwencja pamieci registracyjnej jest wyswietlana
w prawym gérnym rogu okna gtéwnego, co umozliwia
sprawdzenie aktualnie wybranego numeru.

Zapisywanie ustawien funkcji Registration Sequence

Ustawienia kolejnosci sekwenciji oraz sposobu dziatania funkcji Registration Sequence
po zakonczeniu sekwencji (SEQUENCE END) sg zapisane w pliku banku pamieci
registracyjnej. Aby zachowa¢ nowe ustawienia sekwencji pamieci registracyjnej, zapisz
biezacy plik banku pamieci registracyjne;j.

1
2

Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], aby otworzyé
okno REGISTRATION BANK Selection.

Nacisnij przycisk [6 ¥], aby zapisa¢ plik banku (strona 73).

/\ PRZESTROGA

Ustawienia wprowadzane w oknie
REGISTRATION SEQUENCE s3a
automatycznie zapisywane

w pamieci instrumentu po
zamknieciu tego okna. Zmiany
zostang jednak utracone, jesli
zasilanie instrumentu zostanie
wytaczone bez uprzedniego
zamkniecia tego okna.

Szybki powr6t do pierwszej
sekwencji

W oknie gtéwnym nacisnij
jednoczesnie przyciski TAB [«] i [»].
Spowoduje to anulowanie aktualnie
wybranego numeru sekwenciji

i wygaszenie wskaznika sekwenciji
(w prawym goérnym rogu). Pierwsza
sekwencje mozesz wybrac,
naciskajac jeden z przyciskow

TAB [«][»] lub pedat.

/\ PRZESTROGA

Nalezy pamietac, ze wybranie
innego banku pamieci
registracyjnej spowoduje utrate
danych sekwencji, jesli te dane
nie zostaty zapisane w pliku
banku pamieci registracyjne;j.

njaued usimelsn yoAmopiepuejsaiu
aluemAlomAM | aluemodisaloy
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Odtwarzanie, tworzenie i edytowanie utworow

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Cwiczenia z utworami wstepnie zdefiniowanymi Preset Songs...... strona 36
Odtwarzanie i stuchanie utworéw przed rozpoczeciem ¢wiczen .... strona 36
Wyswietlanie zapiSu NUIOWEGO .......cccveerreeiiiiiieiiiesiee e strona 39
Wyciszanie partii prawej lub lewej reki przy wyswietlaniu zapisu
[ TUL 031 =T o o R PSP strona 40
Cwiczenia przy uzyciu funkcji powtarzania Repeat ................o........ strona 42
Nagrywanie wtasnego Wykonania ..........cccecveeeeimeeicieessneeseseee e strona 43

Spiewanie do odtwarzanego utworu (karaoke) lub do

wiasnego akompaniamentu strona 57
Podtaczanie mikrofonu (PSR-S900)..........cocoueerueeriieenieeieeseeeiee e strona 57
Spiewanie z wykorzystaniem funkcji wy$wietlania tekstu................ strona 58
Wyswietlanie teKSTU (). .ooveriiiiiieiie e strona 58
Praktyczne funkcje Karaoke .........ccceoiiueeeeiiieiiiiee e strona 59
Praktyczne funkcje do $piewania przy wtasnym
AKOMPANIAMENCIE ....eeteeee et e e e et e e e e e e e e e nneeeaeeenannee strona 61

Nagrywanie wiasnego wykonania jako dzwieku

(System USB do nagrywania dzwigku) (PSR-S900) ........ccccuseerersesas strona 63

Obstugiwane rodzaje utworéw

Instrument PSR-S900/S700 moze odtwarzac nastepujgce rodzaje utwordw.

Utwory wstepnie zdefiniowane
Sa to utwory zapisane w oknie wyboru plikow zaktadki PRESET (Wstepnie zdefiniowane).
Przed rozpoczeciem korzystania

z urzadzenia pamieci USB nalezy Wiasne utwory uiytkownika

zapoznag¢ sie z rozdziatem

Korzystanie z urzadzenia pamieci Sa to utwory nagrane przez uzytkownika (strona 43, strona 147) i zapisane w oknie

USB (pamiec¢ flash USB, zaktadki USER/USB (Uzytkownik/USB). (Zaktadka USB jest dostepna tylko wtedy, gdy
dyskietka itp.)” na stronie strona 23. | 4 instrumentu jest podtaczone zewnetrzne urzadzenie USB, takie jak pamie¢ flash czy
Zanim skorzystasz ze stacji stacja dyskietek).

dyskietek i gniazda dysku,
przeczytaj rozdziat ,Obstuga

dyskietelc’, strona 22. Utwory dostepne w sprzedazy

Dane muzyczne dostgpne .| Wiele réznych utworéw mozna pobra¢ do pamieci instrumentu z witryny firmy Yamaha.
w sprzedazy sg chronione prawami X . L. . C A
autorskimi. Kopiowanie ich w celach | Wiecej tytutow jest dostepnych w sprzedazy na dyskach z utworami (Disk Songs).

innych, niz na wiasny uzytek jest Aby korzysta¢ z dyskoéw z utworami, nalezy podtgczy¢ do instrumentu opcjonalng stacje

zabronione. dyskietek. Instrument obstuguje dyski z utworami oznaczone nastepujacymi symbolami:
Aby uzyskac informacje dotyczace A
rodzajéow utworu, ktére mozna iﬁfﬁi ﬁfﬁiz E DOBR G} ﬁ
odtwarzaé na instrumencie, zobacz — — OpCHESTRA

strona 203.
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Operacije i funkcje odtwarzania utworéw

Operacje i funkcje odtwarzania utworow

W tym rozdziale przedstawiono szczegdtowo operacje i funkcje zwigzane
z odtwarzaniem utworéw, ktorych nie uwzgledniono w Krétkim przewodniku.

B Uruchamianie/zatrzymywanie odtwarzania utworu
Nacisnij przycisk SONG [P /11] (PLAY/PAUSE), aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu,

Zaleznie od danych konkretnego

a nastepnie naciénij przycisk SONG [ ] (STOP), aby zatrzyma¢ utwoér. Odtwarzanie utworu moga by¢ z nim takze
utworu mozna rozpoczyna¢ i zatrzymywac, korzystajac z kilku innych wygodnych odtwarzane dane stylu.
sposobow.

Uruchamianie odtwarzania utworu

Funkcja Synchro Start (Start synchroniczny)

Odtwarzanie utworu mozna rozpocza¢ zaraz po rozpoczeciu gry na instrumencie.

Przy zatrzymanym utworze nalezy nacisng¢ jednoczesnie przyciski SONG [l ] (STOP)
oraz [»/Rl] (PLAY/PAUSE).

Aby anulowa¢ funkcje Synchro Start, nalezy ponownie nacisng¢ jednoczesnie przyciski
SONG [H] (STOP) oraz [ »/01] (PLAY/PAUSE).

FunkcjaTap (Nabicie)

Ta przydatna funkcja umozliwia ,nhabicie” tempa odtwarzania akompaniamentu i jego
automatyczne uruchomienie po nacisnieciu przycisku [TAP TEMPO]. Wystarczy nabi¢
tempo przez nacisniecie i zwolnienie przycisku [TAP] odpowiednig liczbe razy (cztery razy
w przypadku metrum 4/4), gdy jest wtgczona funkcja Synchro Start i instrument jest

w trybie gotowosci do synchronizowanego startu. Spowoduje to automatyczne
rozpoczecie odtwarzania utworu w nabitym tempie.

Funkcja Fade In

Przycisk [FADE IN/OUT] umozliwia zastosowanie stopniowego wzmacniania sygnatu
dzwigkowego przy rozpoczynaniu odtwarzania utworu. Aby uruchomic¢ funkcje
stopniowego wzmacniania, nacisnij przycisk [FADE IN/OUT], gdy utwor jest
zatrzymany, a nastepnie nacisnij przycisk SONG [»/B1] (PLAY/PAUSE),

aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu.

Zatrzymywanie odtwarzania utworu

Funkcja Fade Out (Wyciszanie)

Przycisk [FADE IN/OUT] umozliwia zastosowanie stopniowego wyciszania sygnatu
dzwiekowego na zakonczenie utworu. Aby uruchomi¢ funkcje stopniowego wyciszenia,
nacisnij przycisk [FADE IN/OUT] na poczatku frazy koncowej, ktérg chcesz wyciszyc.

Ustawienia czasu stopniowego wzmocnienia i wyciszenia
Dla czasu wzmacniania gtosnosci i wyciszania dzwieku mozna osobno wybra¢
dowolne wartosci. Aby uzyskac szczegotowe informacije, zobacz strona 108.
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Znacznik frazy:

Znaczniki frazy to wstepnie
zdefiniowane w danych utworu
oznaczenia okreslonych pozyciji
w utworze (znaczniki znajdujg sie
w odstepach kilku taktow
stanowigcych fraze).

B Powrét na poczatek/Pauza/Przewijanie do tytu/Szybkie
przewijanie do przodu

Powrét na poczatek utworu
Podczas odtwarzania utworu — lub gdy utwor jest zatrzymany — nacisnij przycisk
SONG [H] (STOP).

Pauza — zatrzymanie utworu

Podczas odtwarzania utworu nacisnij przycisk SONG [»/B1] (PLAY/PAUSE). Naci$nij
ponownie przycisk SONG [»/01] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu od
miejsca, w ktérym zostat zatrzymany.

Przewijanie do tylu i szybkie przewijanie do przodu

1 Nacisnij przycisk SONG [ 4«€] (REW) lub SONG [»P ] (FF), aby przewingé
utwor do tytu lub do przodu.
Powoduje to otwarcie okienka i wyswietlanie w nim biezgcego numeru taktu
w oknie gtownym.
W przypadku utworéw zawierajgcych znaczniki fraz przyciski [ 4<4/»» ] (REW/FF)
umozliwiajg przewijanie fraz utworu, czyli przechodzenie do odpowiednich
znacznikéw fraz. Jesli nie chcesz oznaczac pozycji w utworze za pomoca
znacznikow fraz, nacisnij przycisk [E] i wybierz pozycje BAR (Numer taktu) w oknie
z wyswietlang pozycjg w utworze.

Utwory niezawierajgce
znacznikéw fraz

SORG POSITION
“a >

D :] Utwory zawierajgce
znaczniki fraz
SONG POSITION (01

K3  rHRASEHARK

2 Nacisnij przycisk [EXIT] (Zakoncz), aby zamkngé¢ okienko wskazujace
biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy).

B Wielokrotne odtwarzanie/Odtwarzanie w sekwencji

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Za pomoca przyciskéw [H]/[l] wybierz dowolne ustawienia parametréw
funkcji Repeat Playback, umozliwiajgcej odtwarzanie utworu raz za
razem. Ponizej wyszczegodlniono dostepne parametry.

REPEAT MODE OFF (Wytaczony)
(Tryb powtorzenia Utwér zostanie zatrzymany po jednokrotnym odtworzeniu.
odtwarzania) SINGLE (Jeden)

W tym trybie wybrany utwor jest odtwarzany raz za razem.
ALL (Wszystko)
Kolejne odtwarzanie utworéw znajdujacych sie w folderze
zawierajagcym wybrany utwor.
RANDOM (Losowo)
Losowe i wielokrotne odtwarzanie wszystkich utworéw
znajdujacych sie w folderze zawierajgcym wybrany utwoér.

PHRASE MARK Funkcja wielokrotnego odtwarzania ze znacznikami fraz moze byc¢
REPEAT (Wielokrotne wigczona lub wytaczona dla utworéw zawierajgcych znaczniki
odtwarzanie ze fraz. Gdy funkcja wielokrotnego odtwarzania jest wiaczona,
znacznikami fraz) fragment odpowiadajacy danemu numerowi znacznika frazy

bedzie odtwarzany raz za razem. Aby wybra¢ numer znacznika
frazy, wykonaj kroki 1-2 opisane w rozdziale ,Przewijanie do tytu
i szybkie przewijanie do przodu” (zobacz informacje wczesniej).

1 42 PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Operacije i funkcje odtwarzania utworéw

B Dodanie nastepnego utworu do odtworzenia

Podczas odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwér, ktéry ma by¢ odtworzony
jako nastepny. Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne przechodzenie do nastepnego
utworu, zwlaszcza podczas wystepow na scenie.

Podczas odtwarzania jednego utworu w oknie Song Selection (Wybor utworu) nalezy
wybrac utwor, ktdry zostanie odtworzony jako nastepny.

Nad nazwg wybranego utworu, po prawej stronie, pojawi sie wskazanie NEXT (Nastepny).
Aby anulowac to ustawienie, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (Cancel) (Anuluj).

B Korzystanie z funkcji automatycznego akompaniamentu
podczas odtwarzaniu utworéw

Gdy w tym samym czasie sg odtwarzane utwor i styl, kanaty 9-16 w danych utworu sg
zastepowane danymi kanatéw stylu, co umozliwia samodzielne wykonywanie partii
akompaniamentu do utworu. Sprébuj zagra¢ akordy akompaniamentu podczas
odtwarzania utworu tak, jak to opisano w ponizszych instrukcjach.

] Wybierz utwér (strona 36).
2 Wybierz styl (strona 46).

3 Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [ACMP] (Sterowanie stylem
[Akompaniament]), aby wiaczy¢ funkcje automatycznego
akompaniamentu.

4 Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [SYNC START] (Sterowanie stylem
[Start synchroniczny]), aby wiaczy¢ tryb gotowosci, dzieki czemu
automatyczny akompaniament zostanie uruchomiony, gdy tylko
zaczniesz grac.

5 Nacisnij przycisk SONG [ » /1] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczgé
odtwarzanie.

6 Graj akordy do utworu.
Nazwa akordu jest wyswietlana w oknie gtéwnym. Aby powrdci¢ do okna
gtéwnego, nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS] (Dostep bezposredni), a nastepnie
przycisk [EXIT].

Po zakoriczeniu utworu zatrzymuje sie rowniez odtwarzanie stylu.

e Ustawianie tempa przy jednoczesnym odtwarzaniu utworu i stylu
Gdy w tym samym czasie sg odtwarzane utwor i styl, automatycznie sg stosowane
wartosci tempa ustawione dla utworu.

Odtwarzanie utworéw z funkcja Quick Start (Szybkie rozpoczecie)
Domysinie funkcja Quick Start jest wtgczona. W niektérych utworach
dostepnych w sprzedazy okreslone parametry zwigzane z odtwarzaniem
utwordw (np. brzmienia, poziom gtosnosci itp.) sg wpisane w pierwszym takcie,
przed jakimikolwiek dzwigkami. Gdy funkcja Quick Start jest wigczona,
instrument mozliwie najszybciej odczytuje dane poczatkowe, niedotyczace nut
i dZzwiekow, a nastepnie przy pierwszym dzwieku zwalnia, aby rozpoczaé
odtwarzanie utworu w odpowiednim tempie. Funkcja ta umozliwia szybkie
rozpoczecie odtwarzania utworu dzieki bardzo krotkiej przerwie na odczytanie
danych. Gdy funkcja Quick Start jest wtgczona, odtwarzanie utworu rozpoczyna
sie od razu od pierwszego dzwieku, ktéry moze sie znajdowa¢ w srodku taktu.
Aby utwér, w ktérym pierwszy dzwigk jest poprzedzony ciszg, byt odtwarzany
od poczatku taktu, nalezy wytgczy¢ funkcje Quick Start.

1 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
2 Nacisnij przyciski [7 ¥] (QUICK START), aby wylaczy¢ funkcje Quick Start.

Blokowanie parametrow
Poszczegdlne parametry (takie jak
efekty, punkt podziatu i inne) mozna
zablokowag, tak aby ich ustawienia
mogty by¢ zmieniane tylko za
pomoca panelu sterowania

(strona 137).

Jesli utwoér nie zawiera danych

o akordach, podczas odtwarzania
utworu w oknie gtéwnym nie jest
wys$wietlana nazwa akordu.
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Regulacja poziomu gtosnosci oraz dopasowywanie brzmien itd. — funkcja MIXING CONSOLE

Automatyczny odczyt danych utworu po podfgczeniu urzadzenia
pamieci USB

Instrument moze automatycznie wywotywac pierwszy utwor (niezawarty

w folderze) znajdujacy sie na urzgdzeniu pamieci USB, gdy tylko urzadzenie to
zostanie podtgczone do ztgcza [USB TO DEVICE].

1 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«(][»] MEDIA

2 Nacisnij przycisk [3A]1/[4 A] (SONG AUTO OPEN) (Automatyczne
rozpoczecie utworu), aby wybra¢ pozycje ON.

Regulacja poziomu gtosnosci oraz
dopasowywanie brzmien itd. — funkcja
MIXING CONSOLE

Mozna zmienia¢ ustawienia parametrow utworu zwigzanych z miksowaniem. Zobacz
Informacje o oknach »Regulowane elementy (parametry) w oknie MIXING CONSOLE?”, strona 92. Otwérz okno
[SONG CH 1-8)/[SONG CH9-16] | SONG CH 1-8” lub ,SONG CH 9-16” w kroku 3 procedury podstawowej opisanej

Kazdy utwoér zawiera 16 . . . . L . S
niezaTeZnych Kanatéw. W oknie w rozdziale ,,Regulowanie poziomu gtosnosci oraz dopasowywanie brzmien (MIXING

MIXING CONSOLE mozna CONSOLE)”, strona 91. Ponizej przedstawiono dwa przyktady.
wprowadzi¢ niezaleznie ustawienia
kazdego z 16 kanatow. Parametry
zmieniasz w odpowiednich oknach . . , o .
SONG CH 1-8 lub SONG cHo-16. | Regulowanie poziomu gtosnosci kazdego kanatu
Zazwyczaj kanat CH 1 (Kanat 1) jest
przypisany do przycisku [TR 1]
(Sciezka 1), kanat CH 2 (Kanat 2) do
przycisku [TR 2] (Sciezka 2),

a kanaty CH 3-16 (Kanaty 3-16) sa
przypisane do przycisku [EXTRATR]
(Sciezki dodatkowe).

Wybierz utwor (strona 36).

Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE], aby otworzy¢é okno
MIXING CONSOLE.

Za pomoca przyciskéw TAB [«][»] wybierz zakiadke [VOL/VOICE]
(Poziom gtos$nosci/Brzmienie).

Naciskajac przycisk [MIXING CONSOLE] kilka razy, otwérz okno SONG
CH 1-8 lub SONG CH 9-16.

Nacisnij przycisk [J], aby wybraé¢ funkcje VOLUME.

Nacisnij przyciski [C)/[H] (VOICE)

w kroku 5, aby wybra¢ brzmienie,
ktore chcesz zmieni¢. Nastepnie
nacisnij jeden z przyciskéw [1 A V]
do [8 A V], aby otworzy¢ okno
wyboru brzmienia kanatu.

Wybierz zgdane ustawienia poziomu gtosnosci kazdego kanatu za
pomoca przyciskow [1 A V]-[SA V].

N 000 A WO N—

Mozesz zapisac¢ ustawienia poziomu gtosnosci utworu przy uzyciu
operacji zapisu ustawien w oknie SETUP (Ustawienia) (strona 166).
Pamietaj o zaznaczeniu funkcji VOICE w kroku 2 procedury ustawienia.
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Cwiczenie utworéw przy uzyciu funkcji Guide

Zmiana brzmien

] _4 Nalezy wykona¢ kroki takie same, jak opisane w rozdziale
»Regulowanie poziomu gtosnosci kazdego kanatu” (zobacz strona 144).

Nacisnij przycisk [H], aby wybra¢ funkcje VOICE.

Nacisnij jeden z przyciskéw [1 A V]-[8 A V], aby otworzy¢ okno wyboru
brzmienia kanatu.

7 Za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz brzmienie.

Zmienione brzmienie mozna zapisa¢ w danych utworu za pomoca
operacji zapisu ustawien (strona 166).
Pamietaj o zaznaczeniu funkcji VOICE w kroku 2 procedury ustawienia.

Cwiczenie utworow przy uzyciu
T i Zapisywanie ustawien funkcji
fu n kcj I G u I de Guide w oknie SONG SETTING
Funkcje Guide to wygodne narzedzia do nauki i éwiczen, ktdre pomagaja w przyswojeniu USt?Wi?'?iak f“gkcji GtUide mozna
funkciji instrumentu: Nac'isk'ajqc, pll'zy.c'isk. [SCOR.E], mpzna Wyéwietlié.zgpis nutowy ) (Z;f;ffgaf Pznﬁy%gzﬁ utworu,
utworu ze wskazaniem, jakie dzwieki i kiedy majg by¢ zagrane, utatwiajac w ten sposob ktéry ma zapisane ustawienia
nauke. Instrument PSR-S900 zawiera takze wygodne narzedzia do ¢wiczeh wokalnych, funkcji Guide, jestona
ktore automatycznie dostosowujg rytm odtwarzanego utworu do wokalu (w przypadku a“tomaltyczn'e uruchamiana i sa
Spiewu do podiaczonego mikrofonu). przywotywane zapisane ustawienia.

Wybér trybu funkcji Guide

] Otwoérz okno ustawien:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz zadany tryb funkcji Guide.

o]
- Q
Dostepne sg nastepujace tryby. g
Q
R SE———S———————————— N
SONG SETTING [
? =
| GUIDE WODE ] ®

Follow Lishts -
Any Kew Sona rlasback Fauses and waits g
: A " K for wou to Flay the correct o
crio ﬂ uara‘: o e’IIIlE rote. Plashack continues when n

FUNCTION ocal Cue the correct note is rlaved.
B|— [0)
3.
» ] ¢ stneLE AL ravoon A o
T v @
1 I on 53 QTG g
~
<o GHANMEL SETTIHG - g
: E — auTo LYRIGS AUIGK N
TRACKZ -TRACKL, (CH SET: LANGUAGE START— ~P.A.T

LOEE B 33 L Aaumo 3.
[ 1| OH INTERNATIONAL|[ITEN|| ON (4]
2 2 OFF JAPAHESE OFF |S535 c
[aY aviav] [ aY Jav] g
o
=
o
=

3 Wybierz utwoér, otworz okno zapisu nutowego (naciskajac przycisk
[SCORE]), a nastepnie zacznij gra¢ na klawiaturze.
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Cwiczenie utworéw przy uzyciu funkcji Guide

Tryby dla partii wykonywanych na klawiaturze

Tryb Follow lights

Po wybraniu tego trybu odtwarzanie utworu jest wstrzymywane w oczekiwaniu na
poprawnie zagrane dzwieki. Gdy zostang zagrane poprawne dzwieki, odtwarzanie
utworu jest kontynuowane. Tryb Follow Lights zostat opracowany do instrumentéw z serii
Yamaha Clavinova. Funkcja ta jest uzywana do ¢wiczen, gdy wbudowane lampki na
klawiaturze instrumentu Clavinova wskazujg dzwigki, ktére nalezy zagra¢. Mimo ze
instrument PSR-S900/S700 nie ma podswietlanych klawiszy, funkcji tej mozna uzywac
w potaczeniu z zapisem nutowym, w ktérym kolejne grane dzwieki sg wskazywane
specjalnymi znacznikami.

Tryb Any Key (Dowolny klawisz)

Tryb ten umozliwia granie melodii utworu przez uderzanie dowolnych klawiszy

w odpowiednim rytmie. Odtwarzanie utworu jest wstrzymywane do momentu, w ktérym
uderzysz dowolny klawisz. Wystarczy uderzy¢ dowolny klawisz do rytmu, a utwor jest
odtwarzany dalej.

Tryby Spiewu

Tryb Karao-key

Tryb Karao-key pozwala sterowac¢ tempem odtwarzania utworu podczas $piewania za
pomoca tylko jednego klawisza. Funkcja ta jest przydatna podczas $piewania przy
witasnym akompaniamencie.

Odtwarzanie utworu jest wstrzymywane, gdy nie $piewasz. Wystarczy uderzy¢ dowolny
klawisz, a utwor jest odtwarzany dale;j.

Tryb Vocal CueTIME (Prowadzenie wokalu) (PSR-S900)

Ten tryb pozwala ¢wiczy¢ Spiewanie czystych dzwiekdw.

Odtwarzanie utworu jest wstrzymywane, gdy nie Spiewasz. Gdy $piewasz
w odpowiedniej tonacji, odtwarzanie utworu jest kontynuowane.

Wiaczanie i wytaczanie odtwarzania poszczegélnych kanatéw utworu
Kazdy utwér zawiera 16 niezaleznych kanatéw. Odtwarzanie mozna wtgczy¢ lub
wytgczy¢ dla kazdego z tych kanatow niezaleznie. Zwykle kanat CH 1 jest
przypisany do przycisku [TR 1], kanat CH 2 do przycisku [TR 2], a kanaty CH 3-16
sg przypisane do przycisku [EXTRATR].

1 Nacisnij przycisk [CHANNEL ON/OFF] (Kanat wtaczony/wytaczony),
aby otworzy¢ okno CHANNEL ON/OFF dla utworu.

Jesli przedstawione ponizej okno nie zostanie wyswietlone, ponownie nacisnij
przycisk [CHANNEL ON/OFF].

CHARREL ORFOFF
4 5 L] T ]

OH OH OH OH 1]
1z 13 14 15 16
OH OH OH OH OH

2 Zapomoca przyciskéow [1 A V]-[8 A V] wiacz lub wytacz
poszczegolne kanaty.
Aby byt odtwarzany tylko jeden wybrany kanat (a pozostate kanaty zostaty
wyciszone), nacisnij i przytrzymaj jeden z przyciskow [1 A V]-[8 A V]
przypisany do kanatu, ktéry ma by¢ odtwarzany. Aby anulowac odtwarzanie
jednego kanatu, ponownie nacisnij przypisany mu przycisk.
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

Nagrywanie wlasnego wykonania
w standardzie MIDI

Wiasne wykonania mozna nagrywac i zapisywac je w zaktadce User lub na urzgdzeniu
pamieci USB. Istnieje kilka sposobow nagrywania:

Funkcja Quick Recording (Szybkie nagrywanie) umozliwia szybkie i wygodne nagrywanie
wykonan, funkcja Multi Track Recording (Nagrywanie wielosciezkowe) pozwala nagra¢
kilka ro6znych partii na wielu kanatach, natomiast funkcja Step Recording (Nagrywanie
»Krok po kroku”) pozwala wpisywac¢ pojedyncze nuty. Dane sg rejestrowane w formacie
MIDI, totez mozna je fatwo edytowac.

Aby uzyska¢ szczegoétowe informacje o standardzie MIDI, zobacz strona 201 (,Co to jest
standard MIDI?)

Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje o nagrywaniu dzwieku na urzgdzeniach USB (tylko
PSR-S900), zobacz strona 63.

Metody nagrywania
Istniejag trzy sposoby nagrywania, ktére opisano ponize;j.
Szybkie nagrywanie Jest to bardzo wygodny i prosty sposéb nagrywania, ktéry

> » Zobacz ponizej. umozliwia szybkie nagranie wykonan uzytkownika. Jest bardzo

) praktyczny np. przy nagrywaniu solowych partii fortepianowych.

o Mozna zapisywac $ciezki dla przyciskéw [TR 1 (R)] lub [TR 2 (L)],

o a takze Sciezke dla przycisku [EXTRATR (STYLE)], na ktérej mozna

g nagrac kilka partii jednoczes$nie.

z Nagrywanie Metoda ta umozliwia nagranie catego utworu sktadajacego sie

g wielo$ciezkowe z kilku partii instrumentalnych. Pozwala to uzyska¢ brzmienie catego

; » strona 149 zespotu lub orkiestry. W tym celu nalezy nagra¢ kazda partie

% instrumentalng oddzielnie, a nastepnie zestawi¢ razem w utwér

% wykonywany przez orkiestre. Mozna tez nagrywaé wtasne

z wykonania na niektoérych partiach juz istniejacych utworéw (utworéw
wstepnie zdefiniowanych lub utworéw na urzadzeniu pamieci USB).

v Nagrywanie krok po Metoda ta pozwala komponowac¢ wtasne utwory przez ,,wpisywanie”

[ kroku pojedynczych zdarzen osobno. Sposob ten bardzo przypomina

i" 3 » strona 152 komponowanie utwordéw na papierze. Polega bowiem nie na

= nagrywaniu podczas.gry, lecz na recznym wpisywaniu kazdego

S dzwieku, akordu lub innego zdarzenia osobno (niepotrzebne jest

; g_ zatem wykonywanie tego utworu).

g

=z

Zapisane utwory mozna réwniez edytowac (strona 162).
Mozna np. edytowac poszczegdlne dzwieki lub ponownie nagra¢ wybrang partie za
pomocg funkcji Punch In/Out (Poczatek/Koniec nagrania).

Szybkie nagrywanie
Metoda ta umozliwia szybkie i wygodne nagrywanie utworéw wykonywanych przez
uzytkownika.

] Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i SONG [l ] (STOP).
Na wyswietlaczu pojawi sie utwoér bez nazwy, czyli nowy utwér do nagrania
(New Song).

REC L] »/1

NEW N/ /i LSYNC START-

W ten sposoéb nie mozna nagrywac
wejéciowego sygnatu mikrofonu, ale
umozliwia to funkcja Audio
Recording (strona 63).

Pojemnos$¢ pamieci wewnetrznej
(zaktadki USER)

Pojemno$¢ pamieci wewnetrznej
instrumentu wynosi okoto 1,4 MB
(PSR-S900) lub 560 KB (PSR-S700).
Ta pojemnos$¢ odnosi sie do
wszystkich typoéw plikoéw, w tym
brzmien, styléw, utworéw i danych
registracyjnej.
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

2 Wybierz zgdane ustawienia panelu dla utworu, ktéry ma by¢ zagrany na
klawiaturze.
Ponizej podano przyktadowe ustawienia, ktére warto wyprébowac przy
nagrywaniu utworéw.

e Nagrywanie partii RIGHT 2 i/lub LEFT
Nalezy wtgczy¢ partie klawiatury [RIGHT 2] i/lub [LEFT]. Wybierz brzmienie
kazdej partii klawiatury (RIGHT 2, LEFT), otwierajac okno wyboru brzmienia
(strona 85, strona 86).

Partie RIGHT 2 i LEFT sg nagrywane
na osobnych $ciezkach.

¢ Nagrywanie styléw akompaniamentu
1 Wybierz styl (strona 46).
2 Za pomoca przyciskow TEMPO [-] [+] wybierz dowolne ustawienie
tempa, w jakim ma by¢ nagrany akompaniament.

¢ Stosowanie ustawien panelu zapisanych w pamieci registracyjnej
Nacisnij jeden z przyciskow REGISTRATION MEMORY [1-8]
(Pamiec registracyjna [1-8]) strona 135.

3 Przytrzymujac przycisk SONG [REC] (l:ltw()r [Nagrywanie]), nacisnij
odpowiednie przyciski SONGTRACK (Sciezka utworu) przypisane do
Sciezek, ktére majg by¢ nagrane.

TR1
%-'-g

e Nagrywanie wiasnych utworéw
Nacisnij przycisk SONG [TR 1], aby nagra¢ partie prawej reki, i/lub przycisk
SONG [TR 2], aby nagrac¢ partie lewej reki.

¢ Nagrywanie styléw/sekwencji Multi Pad
Nacisnij przycisk SONG [EXTRATR (STYLE)].

e Nagrywanie wiasnych utworéw wraz z automatycznym
akompaniamentem/sekwencjami Multi Pad
Nacisnij przyciski SONG [TR 1]/[TR 2] oraz SONG [EXTRATR (STYLE)].

4 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie mozna uruchomic na kilka sposobow.

¢ Rozpoczecie nagrywania przez gre na klawiaturze

. Jesli w kroku 3 zostaty wybrane przyciski SONG [TR 1]/[TR 2], zacznij gra¢
Korzystanie z metronomu . . . . 21
Podczas nagrywania mozna w strefie prawej reki na klawiaturze (strona 84). Jesli w kroku 3 zostat wybrany
korzystaé z funkcji metronomu przycisk SONG [EXTRATR (STYLES)], zacznij gra¢ w strefie lewej reki (akord) na
(strona 34). Jednak dzwigk klawiaturze (strona 110). Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie po zagraniu
metronomu nie bedzie nagrany. pierwszego dzwigku na klawiaturze.

¢ Rozpoczecie nagrywania przez nacisniecie przycisku SONG [ » /11 ]
(PLAY/PAUSE)
Gdy nagrywanie zostanie uruchomione w ten sposéb, do momentu uderzenia
pierwszego dzwieku nagrywana jest ,cisza”. Jest to praktyczny sposob
rozpoczynania utworu od kroétkiej, jedno- lub dwutaktowej, frazy wstepne;.

¢ Rozpoczecie nagrywania przez nacisniecie przycisku STYLE
CONTROL [START/STOP]
W tym przypadku nagrywanie rozpoczyna sie w tym samym momencie,
w ktérym zaczyna sie odtwarzanie partii rytmicznych (kanatéw) stylu.
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

5 Nacisnij przycisk SONG [ ] (STOP), aby zatrzymaé nagrywanie.

REC L] >/

L NEW L SYNC START-

Po zakonczeniu nagrywania na wyswietlaczu pojawia sie pytanie o zapisanie
nagranych danych. Aby zamkngc¢ ten komunikat, nacisnij przycisk [EXIT].
Aby uzyskac¢ instrukcje zapisywania nagrania, zobacz krok 7.

6 Odstuchaj nowo nagrany utwér. Aby odtworzy¢é nowo nagrany utwor,
nacisnij przycisk SONG [ »/11] (PLAY/PAUSE).

- | o

7 Aby zapisa¢ nowe dane, nacisnij przycisk SONG [SELECT]. Otworzy sie
okno wyboru utworéw, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

Nagrywanie wielosciezkowe

Kazdy utwér zawiera 16 niezaleznych kanatéw. Ta metoda pozwala nagrywaé¢ dane na
kazdym z tych kanatéw niezaleznie. Mozliwe jest nagranie zaréwno partii klawiatury,
jak i partii stylu.

] Nacis$nij jednoczesnie przyciski SONG
[REC] i SONG [H] (STOP).
Na wyswietlaczu pojawi sie utwoér bez nazwy,
czyli nowy utwér do nagrania (New Song).
Wybierz brzmienia, ktére majg by¢ nagrane
dla partii klawiatury (RIGHT 1, RIGHT 2 i/lub
LEFT) (strona 30, strona 85, strona 86).
W razie potrzeby wybierz rowniez styl i bank
sekwencji Multi Pad (strona 46, strona 52).

Nagrywanie partii klawiatury RIGHT 2
na kanale 2

Nacisénij przycisk PART SELECT [RIGHT
2], aby otworzy¢ okno wyboru utworéw,
a nastepnie wybierz brzmienie dla partii
RIGHT 2. Ponadto naci$nij przycisk PART

|
|
|
|
|
|
|
|
|
| ON/OFF [RIGHT 2].
|

REC L] >/l

NEW, N/ /i LSYNC START-I

Wstrzymywanie i wznawianie

nagrywania

Aby wstrzymaé nagrywanie, nacisnij

przycisk SONG [»>/11]

(PLAY/PAUSE) podczas nagrywania.

Aby wznowié nagrywanie, wykonaj

ponizsze operacje.

e Gdy sg nagrywane $ciezki
[TR 1)/[TR 2], naci$nij przycisk
SONG [»/B1] (PLAY/PAUSE).

* Gdy sg nagrywane s$ciezki
[EXTRATR], nacisnij przycisk
STYLE CONTROL [SYNC START],
a nastepnie zacznij gra¢ w strefie
akordu na klawiaturze.

/\ PRZESTROGA

Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).

Informacje o kanatach
Zobacz strona 151.
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI
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Ustawianie wszystkich kanatéw
5-16 na nagrywanie
réwnoczesne

Przytrzymuijac przycisk SONG
[REC], naci$nij przycisk SONG
[EXTRATR].

Wybieranie partii MIDI

¢ Ustawianie jednego kanatu MIDI
Nagrywane sg wszystkie dane

odbierane przez dowolne kanaty 3

MIDI (1-16). Przy zastosowaniu

zewnetrznej klawiatury MIDI lub

sterownika MIDI funkcja ta

pozwala na nagrywanie bez

konieczno$ci ustawienia

w urzadzeniu zewnetrznym kanatu

transmisji MIDI.

Ustawianie kilku kanatéw MIDI

Przy zastosowaniu zewnetrznej

klawiatury MIDI lub sterownika

MIDI funkcja ta pozwala na

nagrywanie danych tylko

w wybranych kanatach MIDI,

a zatem takie same kanaty musza

by¢ ustawione w urzadzeniu

zewnetrznym.

Nagrywanie wszystkich kanatow
w takim samym tempie

Aby nagra¢ wszystkie kanaty 5
w takim samym tempie, skorzystaj

z funkcji metronomu (strona 34).
Dzwigk metronomu nie jest
nagrywany.

Wstrzymywanie i wznawianie
nagrywania
Zobacz strona 148.

Przytrzymujac przycisk SONG [REC], ' Przytrzymujac przycisk SONG [REC],
nacisnij przyciski [1 A V]-[8A V], aby |
wskazaé kanaty do nagrywania REC. | 2 donagrywania REC.
Partie klawiatury powinny by¢ zazwyczaj :

nagrywane na kanatach 1-4, sekwencje Multi |

Pad na kanatach 5-8, a style na kanatach :

9-16. Aby anulowa¢ wybor kanatéw,

ponownie nacisnij przycisk SONG [REC].

drd d=1z@ SOME || Livel RIGHT1

s NewSone J! I
" Jﬁl RIGHTZ
Strings
B — — G
[ PARTCGH: 1) Eﬁ' LEFT (I
Qs = 120 || %3 cataxsep
N eIz TR stvie FLLTI FAD LI
i3 1-PAD1 ck B~ E.Gtr16BtCutl
3 o Lz ] i J‘EF:N&WResist REGIST [
| |E2f| NewBank
3 e— —

EEEEEEEL
2 OU0UOM OO DM

Za pomoca przyciskéw [C}/[D] wybierz ' Nacignij przycisk [D], aby wybrac¢

zadang partie kanatu, ktéry ma zosta¢ | RIGHT 2.
nagrany. !
Czynnos$¢ ta ma na celu wybranie partii — :
klawiatury, stylu akompaniamentu (Rythm1/2 |
[Rytm1/2], Bass [Bas] itd.) lub sekwencji Multi :
Pad — ktére majg by¢ nagrane na kazdym |
kanale wybranym w kroku 2. [
Wyszczegdlnienie domysinych ustawien :
kanatéw i przypisanych im partii znajduje sie |
w rozdziale ,,Informacje o kanatach utworéw” !
(strona 151). ‘
Aby zamkna¢ okno wyboru partii, nacisnij przycisk [EXIT].

Rozpocznij nagrywanie.
Sposoéb rozpoczynania nagrywania jest taki sam jak w kroku 4 procedury
szybkiego nagrywania (strona 148).

Nacisnij przycisk SONG [ l ] (STOP), aby zatrzymaé nagrywanie.

REC L]

(10O

L NEW ¢ L SYNC START-

Po zakonczeniu nagrywania na wyswietlaczu pojawia sie monit o zapisanie
nagranych danych. Aby zamkng¢ ten komunikat, nacisnij przycisk [EXIT].
Aby uzyska¢ instrukcje zapisywania danych utworu, zobacz krok 8.

Odstuchaj nowo nagrany utwoér. Aby odtworzy¢é nowo nagrany utwoér,
nacisnij przycisk SONG [ » /11 ] (PLAY/PAUSE).

REC [ ] - »r

L NEW SONG — Y/ ATART-
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

7 Aby nagraé nastepny kanat, powté6rz kroki 2-6.

8 Aby zapisaé nowe dane, nacisnij przycisk SONG [SELECT]. Otworzy sie
okno wyboru utworéw, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73). /\ PRZESTROGA

Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego
Informacje o kanatach utworéw utworu lub po wylaczeniu

. . . . . . instrumentu, jesli wczesniej nie
Ponizej przedstawiono kanaty i przypisane im partie. zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).

Kanaty Partie domysine Kanaty Partie klawiatury
-

1 RIGHT1 X 9 RHYTHM1 _|
2 RIGHT1 £2g 10 RHYTHM2 .
3 RIGHT1RI SFe 11 BASS g
4 GHT1 1 12 CHORD1 s
5 M.Pad1 =9 13 CHORD2 g
6 M.Pad2 Ez79 14 PAD g
7 M.Pad3 733 15 PHRASE1

8 M.Pad4 a2 16 PHRASE2 J

Informacje o partiach klawiatury

Sa trzy partie klawiatury: RIGHT 1, RIGHT 2 i LEFT. Domysinie partia RIGHT 1
jest przypisana do kazdego z kanatow 1-4. A zatem partie klawiatury powinny
by¢ zazwyczaj nagrywane na kanatach 1-4.

Informacje o partiach stylow

Domyslinie kazda partia stylu jest przypisana odpowiednio do kanatéw 9-16,
tak jak to przedstawiono powyzej. A zatem partie stylow powinny by¢ zazwyczaj
nagrywane na kanatach 9-16.

RHYTHM............. Jest to podstawowa partia stylu, zawierajgca schematy

rytmiczne zestawodw perkusyjnych. Zwykle stosowany jest
jeden z zestawow perkusyjnych.

BASS ... Partia basu sktada sie z r6znych brzmien instrumentu
pasujacych do stylu.

CHORD............... Jest to rytmiczny podktad akordu, stosowany zwykle do
brzmien fortepianu lub gitary.

PAD....cccoeeeeiis Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien
instrumentu, takich jak smyczki, organy, chér itd.

PHRASE ............. Ta partia jest stosowana do wstawek instrumentéw detych,

akordow arpeggiowych i innych dodatkéw, dzieki ktérym
akompaniament staje sie bardziej interesujacy.

Informacje o partiach sekwencji Multi Pad
Domyslnie kazda partia sekwencji Multi Pad jest przypisana odpowiednio do
kanatow 5-8, tak jak to przedstawiono powyze;.
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

Nagrywanie krok po kroku

Dzieki tej metodzie mozna nagrywaé standardowe dane muzyczne, takie jak melodie i akordy.

Podstawowe operacje w procesie nagrywania krok po kroku

] Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i SONG [l ] (STOP).
Na wyswietlaczu pojawi sie utwér bez nazwy, czyli nowy utwér do nagrania
(New Song).

L] »/1 - »r
CQ D) I
LNE‘W L SYNC START-

2 Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[F] DIGITAL REC MENU

3 Nacisnij przycisk [A], aby otworzy¢ okno Song Creator
(Kreator utworow), w ktérym mozna nagrywac i edytowacé utwory.

DIGITAL RH

A Ji# SONG CREATOR

@ STYLE CREATOR

im¢ MULTI PAD CREATOR

000%Y
| ]

4 Wybierz odpowiednia zaktadke za pomoca przyciskéw TAB [«][»>].
Nagrywane melodii.........ccccceveeennes Wybierz zaktadke [1-16].
Nagrywanie akordow...........c..c.ee.... Wybierz zaktadke [CHORD].

~§ ~a TAB

% —prommmm .
3 d-d BPPQ e

2

AP = )5
g D .— @ H é
o o c— B @m —

- ) o— (@ B

5 C3J e— @ o —

‘E BAR : BEAT : GCLE:

g M paraenrey (0 [ PASTE |

S [avJavQav] av] .-} ms JUCEiEfcancel

N

8

Z

8 5 Jesli w kroku 4 zostata wybrana zaktadka 1-16, nacisnij przycisk [F],

aby wybraé¢ kanalt, ktéry ma by¢ nagrany.

Nacis$nij przycisk [G], aby otworzyé okno STEP RECORD.

N O

Rozpocznij nagrywanie krok po kroku.

Nagrywanie melodii.........ccccceeeeneee zobacz strona 153.
Nagrywanie akordow...........cccue.e... zobacz strona 160.
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

Nagrywanie melodii

Ponizej podano instrukcje nagrywania krok po kroku za pomocg trzech przyktadowych
zapiséw nutowych.

Przykiad 1

Ponizsze objasnienia dotycza kroku 7 opisanego w rozdziale ,,Podstawowe operacje
W procesie nagrywania krok po kroku”, strona 152.

3-5
|

0 I I i
p | [ [ [ [ ‘3 r
\%%j \

1 2

* Liczby widoczne na zapisie nutowym odpowiadajg numerom
ponizszych krokéw.

Po otwarciu okna Step Record wybierz brzmienie do nagrania melodii.

] Nacisnij przycisk [G], aby wybra¢ parametr ,, mf'»,

SONG CREATOR: HewSong

STEP RECORD

L e | — s O
) e— [@ @ Il
) c— P B (2
] o — —3
) e— = VI
Erraean BN

efefeletel foke
4

Nacisnij przycisk [H], aby wybra¢ parametrTenuto.
Nacisnij przycisk [l], aby wybraé normalny typ nut.

Nacisnij przycisk [6 A V], aby wybra¢ dlugos$¢ ¢wierénuty.

ONNWNDN

Uderz po kolei klawisze C3, D3, E3, F3, G3 i A3, zgodnie z przykladowym
zapisem nutowym.

SONG CREATOR: HewSong

STEP RECORD
a4 1926PPQ
el e et i ==
HiE— =
% l » L ey S ——
v "
002 3 0000
v Dy mmmﬂ
Le———

Zapis nutowy wys$wietlany na
ekranie instrumentu jest tworzony
na podstawie zapisanych danych
MIDI, a zatem moze r6zni¢ sie od
przedstawionych tutaj.

Elementy wybierane za pomoca
przyciskow [G] [H] [1]
Zobacz strona 155.
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

6 Nacisnij przycisk [6 A V ], aby wprowadzi¢ pauze o diugosci ¢wierénuty.
Pauzy mozna wpisywac za pomoca przyciskow [4 A ¥V ]-[8 A V¥ ]. (Nacisnij
odpowiedni przycisk, aby wybra¢ wartos¢ pauzy, a nastepnie nacisnij przycisk
ponownie, aby wprowadzi¢ pauze o wybranej wartosci). Zostanie wprowadzona
pauza o wybranej dtugosci.

on. nea

Sfefelele) of2

7 Uderz klawisz C4.

Ll adhasdl
0

8 Nacisnij przycisk SONG [l ] [STOP], aby przenies¢ kursor
na poczatek utworu.

=9 »/1

CCOC) wp CIEEICIC

L NEW SONG/” /'L SYNC START-! L-NEW SONG — LSV (ART.

8 9

9 Nacisnij przycisk SONG [ /11 ] (PLAY/PAUSE), aby odstuchaé
wprowadzone przed chwila dzwieki.

] O Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno nagrywania krok po kroku.
Tak samo mozna edytowac juz nagrane utwory (strona 162).

/\ PRZESTROGA ] ] Aby zapisa¢ nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno
Nagrane dane utworu zostang Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczes$niej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).
Usuwanie danych

Przesuri kursor na poczatek Zle wprowadzone nuty mozna usuwag.
utworu.

Podczas nagrywania nacisnij 1 W oknie STEP RECORD (strona 152) za pomoca przyciskéw wybierz
przycisk SONG [M] (STOP). [Al/[B] dane, ktére chcesz usunaé.
2 Nacisnij przycisk [J] (DELETE) (Usun), aby usungé wskazane dane.
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

Informacje o parametrach wybieranych za pomoca - od .

- - . nrormacje o dynamice
przyciskéw [G] [H] [I] w oknie Step Record Dynamika jest okreslana na
podstawie sity, z jakg uderzane sa

Przycisk [G] ............ Pozwala okresla¢ dynamike (gto$nosc) .
klawisze podczas gry. Im
wprowadzanych nut. mocniejsze uderzenia w klawisze,
_ _ tym wieksza dynamika gry,
Elementy Dynamika nagrania a w rezultacie grane dzwieki sg
: - . : gtosniejsze. Parametr Velocity
Kbd.Vel Rzeczywista dynamika wykonania na klawiaturze (Dynamika) moze przyjmowaé
fif 127 warto$ci z zakresu 1-127. Im wyzsza
ff 111 warto$é parametru, tym gtosniejsze
f 95 s3 grane dzwieki.
mf 79
mp 63
p 47
pp 31
ppp 15
Przycisk [H] ............ Pozwala zmienia¢ ustawienia czasu zamkniecia (dtugosci)
wprowadzanego dzwieku.
Eementy Ditugosé nagrywanych dzwiekéw
Normal D | 80%
Tenuto I | 99%
seccato | N ] 40%
Staccatissimo | | | 20%
Manual Dtugos$¢ dZzwieku mozna tez ustawic jako
dowolng warto$¢ procentowa za pomocag
pokretta DATA ENTRY (Wprowadzanie danych).
Przycisk 1] .............. Pozwala ustawia¢ typ wprowadzanej nuty. Przycisk [l]

pozwala zmienia¢ naprzemiennie wartosci nut (widoczne
u dotu wyswietlacza). Naciskanie przycisku powoduje
przetaczanie po kolei nastepujgcych wartosci: zwykta
nuta, nuta z kropka (wydtuzona) i triola.

MQIOMIN BIUBMOIADS | BIUSZIOM] ‘DIUBZIEMIPO
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

Ponizsze objasnienia dotycza kroku 7 opisanego w rozdziale ,,Podstawowe operacje
w procesie nagrywania krok po kroku”, strona 152.

2-5 6-8 10-13 14-16
| | 1

Zapis nutowy wyswietlany na | |

I
I I I
ekranie instrumentu jest tworzony ﬂ—.l -—i i

|
I
_
0 .
na podstawie zapisanych danych PY) . —
MIDI, a zatem moze réznic sie od ’Illp f
przedstawionych tutaj.

* Liczby widoczne na arkuszu odpowiadajg numerom ponizszych krokdw.

%’:)

W jednym z krokéw tego przyktadu konieczne jest przytrzymanie jednego z klawiszy na
klawiaturze w czasie wykonywania operacji.
Po otwarciu okna Step Record wybierz brzmienie do nagrania melodii.

] Nacisnij przycisk [G], aby wybraé ,, 7P ”,

Elementy wybierane za pomoca

prayciskow [G] [T 1] SONG CREATOR: Hew$
Zobacz strona 155. SOEATOR: ewSong
dd 19Z8FFR
o ~— B e
— e B ]
c— P B (2
= - — B
] & — m — 3 [
o001 1 0000
marara B

Nacis$nij przycisk [H], aby wybraé parametr ,Tenuto”.
Nacisnij przycisk [I], aby wybra¢ normalny typ nut.

Nacisnij przycisk [5 A V], aby wybra¢ diugosé péinuty.

O WONDN

Przytrzymujac klawisz F3, nacis$nij przycisk [7 A V1.
Zanim przejdziesz do kroku 6, zwolnij klawisz F3 i przycisk [7 A V1.

BAR : BEAT : CLK

e S [ @ )
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

6 Po zwolnieniu klawisza F3 nacisnij przycisk [H], aby wybra¢ parametr
»Staccato”.

7 Nacisnij przycisk [7 A V], aby wybra¢ dtugosé 6semaki.

Uderz po kolei klawisze E3, F3 i A3, zgodnie z przyktadowym zapisem.

9 Nacisnij przycisk [G], aby wybraé ,,f ”,
] O Nacisnij przycisk [H], aby wybra¢ parametr ,,Tenuto”.

] ] Nacisnij przycisk [I], aby wybraé¢ parametr ,,dotted”
(oznaczajacy nute z kropka).

] 2 Nacisnij przycisk [5 A V1, aby wybra¢ dlugos¢ pétnuty z kropka.
] 3 Uderz klawisz A3 zgodnie z zapisem nutowym.

] 4 Nacisnij przycisk [I], aby wybra¢ normainy typ nut.

] 5 Nacisnij przycisk [6 A V], aby wybra¢ dtugos¢ ¢wierénuty.

] 6 Uderz klawisz F3 zgodnie z zapisem nutowym.

] 7 Nacis$nij przycisk SONG [l ] [STOP], aby przenies¢ kursor
na poczatek utworu.

REC

I wp C)CIPICICY

L NEW SON L SYNC START- NEW SONG— LSYNZ AART-

17 18

] 8 Nacisnij przycisk SONG [ » /11 ] (PLAY/PAUSE), aby odstuchaé¢
wprowadzone przed chwilg dzwieki.

] 9 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé okno nagrywania krok po kroku.

W taki sam spos6b mozna edytowa¢ nagrane juz utwory (strona 162). /\ PRZESTROGA
Nagrane dane utworu zostang
20 Aby zapisaé nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno utracone po wybraniu innego
. L, . R L, utworu lub po wytaczeniu
Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73). instrumentu, jesli wozesniej nie

zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI
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Zapis nutowy wyswietlany na
ekranie instrumentu jest tworzony
na podstawie zapisanych danych
MIDI, a zatem moze rézni¢ sie od
przedstawionych tutaj.

Eementy wybierane za pomoca
przyciskéw [G] [H] [I]
Zobacz strona 155.

Ponizsze objasnienia dotycza kroku 7 opisanego w rozdziale ,,Podstawowe operacje
w procesie nagrywania krok po kroku”, strona 152.

A I

V) i i/‘\
M | 2
[ fan P 7z
AV o

DR i L

T |
1-456 7

* Liczby widoczne na arkuszu odpowiadaja numerom
ponizszych krokow.

W jednym z krokéw tego przyktadu konieczne jest przytrzymanie jednego z klawiszy na
klawiaturze w czasie wykonywania operaciji.
Po otwarciu okna Step Record wybierz brzmienie do nagrania melodii.

] Nacisnij przycisk [H], aby wybraé parametr ,,Normal” (Normainy).

SONG CREATOR: NewSong

STEP RECORD

dod 1928FFQ
a— 8 —r
e — U —e [

UUQUU
|
H@:a0
|
oy

BEAT CLE

Y 1.1

N

Nacisnij przycisk [l], aby wybraé normainy typ nut.

w

Nacisnij przycisk [7 A V], aby wybra¢ 6semke.
4 Przytrzymujac klawisz C3, naci$nij przycisk [7 A V].

Nie zwalniaj klawisza C3 od razu. Przytrzymaj go na czas wykonywania
nastepnych czynnosci.

BAR : BEAT : GLK ‘

B+ By

158
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

5 Przytrzymujac klawisze C3 i E3, nacisnij przycisk [7 A V1.
Nie zwalniaj klawiszy C3 i E3 od razu. Przytrzymaj je przy wykonywaniu
nastepnych czynnosci.

BAR : BEAT : CLK

ey e Ialen| . )

P + Ey

6 Przytrzymujac klawisze C3, E3 i G3, nacisnij przycisk [7 A V1.
Nie zwalniaj klawiszy C3, E3 i G3 od razu. Przytrzymaj je przy wykonywaniu
nastepnych czynnosci.

Blll! BEAT : CLK ‘

l]lll z 0960 -mnm

W*@

7 Przytrzymujac klawisze C3, E3, G3 i C4, nacisnij przycisk [7 A V],
a nastepnie przycisk [5 A V1.
Po nacisnieciu przycisku [5 A ¥] mozesz zwolni¢ klawisze.

e = (0 (@) - IPElEalEs

o - By By

8 Nacis$nij przycisk SONG [l ] [STOP], aby przenie$¢ kursor
na poczatek utworu.

9 Nacisnij przycisk SONG [ »/01] (PLAY/PAUSE), aby odstuchaé nowo
wprowadzone dzwieki.

] O Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno nagrywania krok po kroku.
Tak samo mozna edytowac juz nagrane utwory (strona 162).

] ] Aby zapisa¢ nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno & PRZESTROGA

Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73). Nagrane dane utworu zostana
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

Nagrywanie akordow

Mozna nagrywac pojedyncze akordy i sekcje (Intro [Wstep], Main [Czes$¢ gtéwna], Ending
[Zakonczenie] itd.) oraz doktadnie okreslac¢ ich dtugos$¢. W ponizszych instrukcjach
opisano, jak nagrywac sekwencje akordéw za pomocg funkcji nagrywania krok po kroku.
Ponizsze objasnienia dotycza kroku 7 opisanego w rozdziale ,Podstawowe operacje

w procesie nagrywania krok po kroku”, strona 152.

|
MAIN A BREAK MAIN B
Czesc gtéwna A) Przerwa zgsc gfowna?)l

%1% H
 C F G| F G7 ]
I I

2,3 56 8,9

* Liczby widoczne na zapisie nutowym odpowiadaja numerom ponizszych krokéw.

IS SN
Mg [}

—[O WA\

] Upewnij sie, ze przycisk STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] (Sterowanie
stylem [Automatyczna fraza przejSciowa]) jest wytaczony, a nastepnie
nacisnij przycisk STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A] (Sterowanie
stylem [Odmiana gtéwna A]).

MAIN VARIATION

R e

> e R

GeBEEEE -

!

2 Nacisnij przycisk [5 A V], aby wybra¢ dtugos¢ poétnuty.
3 W strefie akordu na klawiaturze zagraj akordy C, F i G.

Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [BREAK] (Sterowanie stylem [Przerwal).
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N O~ On

(00)

11
12
13
14

Nacisnij przycisk [6 A V], aby wybra¢ dlugos¢ ¢wierénuty.
W strefie akordu na klawiaturze zagraj akordy F i G7.

Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [MAIN VARIATION B].

MAIN VARIATION

R[]
7’

e . 1. 1.

nBEBRRE
8

(@}

Nacisnij przycisk [4 A V], aby wybra¢ dtugosé catej nuty.
W strefie akordu na klawiaturze zagraj akord c.

Nacis$nij przycisk SONG [l ] [STOP], aby przenies¢ kursor na poczatek
utworu.

Nacisnij przycisk SONG [ »/01] (PLAY/PAUSE), aby odstuchaé nowo
wprowadzone dzwieki.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé okno nagrywania krok po kroku.
Tak samo mozna edytowac juz nagrane utwory (strona 162).

Nacisnij przycisk [F] (EXPAND) (Rozwin), aby przekonwertowac
wprowadzone dane akordéw na dane utworu.

Aby zapisa¢ nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno
Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

/\ PRZESTROGA

Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).

Usuwanie danych
le wprowadzone nuty mozna
usuwac (strona 154).

Wprowadzanie fraz przejsciowych
Fill-in

Wiacz przycisk STYLE CONTROL
[AUTO FILL IN], a nastepnie nacisnij
jeden z przyciskéw STYLE
CONTROL [MAIN VARIATION

(A, B, C, D)]. Instrument odtworzy
odpowiednig fraze przej$ciowa,

a nastepnie schemat wybranej sekcji
[MAINVARIATION (A, B, C, D)].

MQIOMIN BIUBMOIADS | BIUSZIOM] ‘DIUBZIEMIPO
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

Edytowanie nagranego utworu

Nagrane utwory mozna edytowac bez wzgledu na zastosowang metodg nagrywania
(Quick Recording, Multi Track Recording czy Step Recording).

Podstawowe operacje edyciji

] Wybierz utwor do edyciji.

2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] —[F] DIGITAL REC MENU

3 Nacisnij przycisk [A], aby otworzy¢ okno SONG CREATOR
(Kreator utworow), w ktérym mozna nagrywac i edytowaé utwory.

DIGITAL REC MENU

gl A Ji# SONG CREATOR E :
& STYLE CREATOR
5 — — s T
e+ MULTI PAD CREATOR
CJ ¢c— —n [
3] o— — 0 ]
e — — s

4 Za pomoca przyciskéw TAB [«][»] wybierz odpowiednig zaktadke,
aby edytowaé utwor.

SONG CREATOR: NewSon

CHRHHEL 1-16

NORMAL REPLACE ALL
3 A — — 7
When recording
Ouverwrite recording stors. the rest of
D B starts when the sona the previously recorded G :l
starts. dat.a on the channel
E c — will be lost. — H :l
] o — A —
E — PEDAL — J
: REG START: REG EHI PUHGH IHFOUT- :l
HOBHAL [REPLACE ALL |
FIRST KEY OH PURCH 0UT [L],]
PURCH IH AT - 001 || PUHCH OUT AT - 002 || ST S|

e Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu utworu
— funkcja Punch In/Out (REC MODE)
(Poczatek/Koniec rejestracji [Tryb nagrywania]) ......ccceevueeenns strona 163
Funkcja ta umozliwia ponowne nagranie okreslonego
fragmentu utworu.

Edytowanie zdarzen kanatéw (CHANNEL) ........c.cccvicmmrrssnnnnns strona 164
Funkcja ta pozwala edytowac¢ zdarzenia kanatow. Mozna na przyktad
usuwac dane lub transponowac¢ dzwieki w kazdym kanale.
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¢ Edytowanie zdarzen nut i akordow (CHORD, 1-16)...........ccuu.. strona 167
Funkcja ta pozwala zmienia¢ lub usuwac¢ nagrane dzwieki lub akordy.

e Edytowanie zdarzen systemowych (SYS/EX.).....ccccrrsrummrrsssanns strona 169
Funkcja ta umozliwia zmiane ustawien tempa i metrum.

e Edytowanie stéw (LYRICS) ....strona 170

Funkcja ta pozwala zmieni¢ nazwe lub stowa utworu.
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu
utworu — funkcja Punch In/Out (REC MODE)

Dzieki funkcji nagrywania PUNCH IN/OUT mozna ponownie nagrac tylko wybrany
fragment juz nagranego utworu. Metoda ta pozwala na wgranie nowych danych od
punktu poczatkowego Punch In do punktu koncowego Punch Out. DZzwigki przed
punktem Punch In oraz za punktem Punch Out nie sg nagrywane ponownie, ale sg
odtwarzane, aby poprowadzi¢ uzytkownika do wybranego fragmentu. Punkty Punch In
oraz Punch Out mozna okresli¢ za pomoca numeru taktu przed ponownym nagraniem
fragmentu. Mozliwe jest réwniez wgranie nowego fragmentu przy uzyciu pedatu lub przez
zagranie go na klawiaturze.

Ponizsze instrukcje dotyczg okna REC MODE przedstawionego w kroku 4 w rozdziale
»,Podstawowe operacje edycji”, strona 162.

] Za pomoca przyciskéw [1 A V]-[6 A V] wybierz ustawienia, ktére maja
by¢ zastosowane podczas nagrywania (zobacz ponizej).

2 Przytrzymujac przycisk SONG [REC], nacisnij przycisk przypisany do

zadanej Sciezki.
TR1
% + g

3 Nacis$nij przycisk SONG [ »/11] (PLAY/PAUSE), aby rozpoczaé
odtwarzanie. Zacznij graé na klawiaturze w punkcie Punch In i zatrzymaj
nagrywanie w punkcie Punch Out.

4 Aby zapisa¢ nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno &PRZESTROGA

Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73). Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego

utworu lub po wytaczeniu

B Ustawienia punktu poczatkowego PUNCH IN instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
NORMAL Nagrywanie przez nadpisanie rozpoczyna sie w momencie naciénigcia | Zzapisu (strona 73).

przycisku [ »/01] (PLAY/PAUSE) lub rozpoczecia gry na klawiaturze
w trybie Synchro Standby (Gotowos$¢ do synchronizacji).

FIRST KEY ON Utwor jest odtwarzany do momentu, w ktérym zaczniesz gra¢ na
klawiaturze. Nagrywanie przez nadpisanie rozpoczyna sie
z uderzeniem pierwszego klawisza.

PUNCH IN AT Utwor jest odtwarzany normalnie do taktu oznaczonego jako punkt
poczatkowy, od ktdrego rozpoczyna sie nagrywanie przez
nadpisanie. Aby wskaza¢ takt bedacy punktem poczatkowym,

uzyj przycisku [3 A V.

B Ustawienia punktu koncowego PUNCH OUT

REPLACE ALL Powoduje usuniecie wszystkich danych, poczawszy od miejsca,
w ktérym zatrzymano nagrywanie.

PUNCH OUT Punkt, w ktérym zatrzymano nagrywanie, jest okreslany jako punkt
koncowy. Takie ustawienie pozwala zachowa¢ wszystkie dane zapisane
za punktem kofAcowym, w ktérym zatrzymano ponowne nagrywanie
fragmentu.

PUNCH OUT AT Nagrywanie przez nadpisanie trwa do poczatku taktu oznaczonego
jako punkt koncowy. Takt wskazuije sie za pomocg odpowiedniego
przycisku na wyswietlaczu. Takie ustawienie pozwala zachowac
wszystkie dane zapisane za punktem korncowym, w ktérym
zatrzymano ponowne nagrywanie fragmentu. Aby wskazac takt
bedacy punktem koricowym, uzyj przyciskow [6 A V.

MQIOMIN SIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘OIUBZIBMIPO
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/\ PRzESTROGA

Nagrane dane utworu zostanag
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).

Przyktady wgrywania z r6znymi ustawieniami punktu poczatkowego

i koncowego

Instrument umozliwia korzystanie z funkcji Punch In/Out na kilka sposobéw. Ponizszy
rysunek przedstawia sytuacje, w ktérych ponownie jest nagrywany 8-taktowy fragment.

Ustawienie punktu poczatkowego

= ~ Dane oryginalne
Ustawienie punktu koricowego

Rozpoczecie nagrywania przez n'adpisanie'1 Zatrzymanie nagrywania'2

NORMAL
REPLACE ALL v y
[ 1 [ 2 T 38 T 4 T 5 1T ]
NORMAL Rozpoczecie nagrywania przez nadpisanie“ Zatrzymanie nagrywania'2
\Y4 v
PUNCH T
UNCH OU Co T 2 T35 [ % T 5 [ooemeseme
. . L Zatrzymanie nagrywania przez nadpisanie /
NORMAL Rozpoczecie nagrygama przez nadpisanie  Odtwarzanie oryginalnych danych

PUNCH OUT AT=006

[+ T 2 [ 3 T 4 T 5

Trzeba rozpoczaé gre na

Odtwarzanie (oryginalne dane) Zatrzymanie nagrywania’z

REPLAGE ALL v ¥ Caywane et nacprerie W

REPLACEALL 5 o 3 T S - !
i i Trzeba rozpoczaé gre na : )

FIRST KEY ON Odtwarzanie (oryginalne dane) Klawiaturzs, aby uruchomié Zatrzymanie nagrywania

nagrywanie przez nadpisanie

\Y4
PUNCH oUT e s T s [ 5

|4

Trzeba rozpoczaé gre na
klawiaturze, aby uruchomi¢
W nagrywanie przez nadpisanie v

S T Y N

Rozpoczegcie nagrywania Zatrzymanie nagwwania'
W przez nadpisanie v

e 5 T 4 T 5

Odtwarzanie (oryginalne dane)

Zatrzymanie nagrywania przez nadpisanie /

Odtwarzanie (oryginalne dane)
(orvg ) Odtwarzanie oryginalnych danych

FIRST KEY ON
PUNCH OUT AT=006

Odtwarzanie (oryginalne dane) 2

PUNCH IN AT=003
REPLACE ALL

Rozpoczecie nagrywania Zatrzymanie nagrywania'2

W przez nadpisanie
3 [ 4 [ 5

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

|4

Zatrzymanie nagrywania przez nadpisanie /
v Odtwarzanie oryginalnych danych

Odtwarzanie (oryginalne dane) Rozpoczecie nagrywania

W przez nadpisanie

S e S I T I S

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

_ Poprzednio nagrane dane
|:| Nowo nagrane dane
Usuniete dane

*1 Aby uniknaé ponownego nagrania taktéw 1-2, nalezy rozpocza¢ nagrywanie od taktu 3.
*2 Aby zatrzymaé nagrywanie, nalezy nacisng¢ przycisk [REC] na koricu taktu 5.

B Ustawienia funkcji Pedal Punch In/Out (Poczatek/koniec nagrywania przy
uzyciu pedatu)

Jezeli w tym miejscu wybrana zostanie ustawiona pozycja ON, drugi pedat

(FOOT PEDAL 2) moze by¢ wykorzystany do kontrolowania miejsc wejscia w nagranie

lub wyjscia z niego (Punch In/Out). Nacisniecie i przytrzymanie drugiego pedatu w trakcie

odtwarzania utworu uruchamia nagrywanie, a zwolnienie pedatu — zatrzymuje

nagrywanie. Drugi pedat mozna nacisna¢ i zwolni¢ dowolng liczbe razy podczas

odtwarzania utworu w celu okreslenia punktu poczatkowego i punktu koncowego.

Nalezy pamietac, ze uruchomienie drugiego pedatu dla funkcji Punch In/Out anuluje

funkcje uprzednio przypisana do pedatu.

Edytowanie zdarzen kanatéw (CHANNEL)

Ponizsze instrukcje dotyczg zaktadki CHANNEL przedstawionej w kroku 4 w rozdziale
,Podstawowe operacje edyc;ji”, strona 162.

] Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz menu edycji (strona 165).

2 Edytuj dane za pomocg przyciskéw [1 A V]-[SA V1.
Aby uzyska¢ informacje o dostepnych parametrach, zobacz strona 165.

3 Nacisnij przycisk [D] (EXECUTE) (Wykonaj), aby wykonaé operacje
edycji dla wybranego okna.
Po wykonaniu tej czynnosci (z wyjatkiem okna menu SETUP) przyciskowi [D]
zostanie przypisana funkcja UNDO (Cofnij), ktéra umozliwia przywrdcenie
poprzednich ustawien, jesli rezultat operaciji nie jest zadowalajgcy. Funkcja UNDO
zapamietuje tylko jeden poziom, a zatem mozna cofng¢ tylko ostatnig operacje.
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4 Aby zapisa¢ nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno
Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

B Menu QUANTIZE (Kwantyzacja)
Funkcja kwantyzacji umozliwia wyréwnanie

wszystkich nut kanatu do okreslonych wartosci -
rytmicznych. Na przyktad, gdy w trakcie ¢ — o

nagrywania przedstawionej obok frazy nie o
wszystkie dzwieki zostang zagrane dobrze,

moze to spowodowaé pewne niezgodnosci

z rytmem. Funkcja kwantyzacji pozwala

wyréwnac te niezgodnosci.

CHANNEL Pozwala okresla¢ kanat utworu, ktdry ma by¢ poddany kwantyzacii. Informacje o wielkosci
(rozdzielczosci) kwantyzacji

Wielkos$¢ lub rozdzielczos¢
kwantyzacji okresla liczbe uderzen
na éwierénute.

SIZE Wybierz wielko$¢ (rozdzielczo$é) kwantyzacji. W celu uzyskania jak najlepszego efektu
nalezy wybiera¢ najkrotsze wartosci nut w danym kanale. Jesli zatem najkrétsze dzwieki
to 6semki, do kwantyzacji powinno sie wybra¢ warto$¢ ésemki, aby do tej wartosci
zostaty wyréwnane pozostate nuty.

Yy

‘ Efekt kwantyzacji do ésemki

Ustawienia

. J d ) Mg
éwierénuta 6semka szesnastka trzydziestkad szesnastka +

wojka triola
6semkowa*

J'é‘ )’ 3 ﬁ 3 ﬁ+J“§ ﬁ+.“§
triola triola triola 6semka + szesnastka + triola
éwierénutowa o6semkowa szesnastkowa triola szesnastkowa*

6semkowa*

Trzy ustawienia, ktére zostaty oznaczone gwiazdka (*), sa bardzo praktyczne, gdyz
umozliwiajg wyréwnanie dwoch réznych wartosci rytmicznych jednoczesnie. Gdy np.
w jednym kanale sg zapisane czyste 6semki oraz triole 6semkowe, wybranie czystej
6semki do kwantyzacji spowoduje wyréwnanie wszystkich dzwigkéw do ésemki

i catkowite wyeliminowanie efektu trioli. Jednak przy zastosowaniu 6semeki z triola
6semkowa zaréwno czyste 6semki, jak i triole zostang wyréwnane poprawnie.

STRENGTH | Pozwala okresla¢, w jakim stopniu nuty zostang wyréwnane. Ustawienie 100% powoduje
perfekcyjne wyréwnanie rytmiczne. Warto$¢ ponizej 100% powoduje przyblizenie
dzwiekéw do wybranej wartosci kwantyzacji, zgodnie z okreslonym procentem.
Zastosowanie wartosci ponizej 100% daje bardziej naturalny charakter nagrania.

Wartos¢ ¢wierénuty

>
Dane oryginane — ¢—+—e—+}0¢——}+—
Stopien wyréwnania=100 ——¢——6¢————¢—

Stopien wyréwnania = 50

MQIOMIN SIUBMOIAPS | BIUSZIOM] ‘OIUBZIBMIPO

B Usuwanie danych okreslonego kanatu (menu DELETE)

Mozliwe jest usuniecie danych z okreslonego kanatu utworu. Za pomoca przyciskow
[1 A V]-[8 A V] wybierz kanat, ktérego dane majg by¢ usuniete. Nastepnie nacisnij
przycisk [D] (EXECUTE), aby wykona¢ operacje usuwania danych.
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Bl Miksowanie (scalanie) danych dwéch wybranych kanatéw (menu MIX)

Funkcja ta pozwala tgczy¢ dane dwdéch kanatéw i zapisywa¢ dane powstate z potaczenia
w innym kanale. Umozliwia ona réwniez kopiowanie danych z jednego kanatu do drugiego.

SOURCE 1 (rédto 1) Parametr ten okresla kanaty do scalenia (1-16). Wszystkie zdarzenia

MIDI z wybranego kanatu sg kopiowane do kanatu docelowego.

SOURCE 2 (rédto 2) Parametr ten okresla kanaty do scalenia (1-16). Tylko dane o dzwiekach
(nutach) z wybranego kanatu sg kopiowane do kanatu docelowego.
Oprécz wartosci 1-16 mozliwe jest jeszcze ustawienie COPY (Kopiuj),
ktére umozliwia skopiowanie danych ze zrédta 1 do kanatu
docelowego. Jesli zostanie wybrana funkcja COPY, dane ze Zrodta 1
zostang skopiowane do kanatu docelowego. (Dane oryginalnego

kanatu zostang zachowane).

DESTINATION
(Miejsce docelowe)

Parametr ten okresla, jako miejsce docelowe, kanat, w ktérym bedag
zapisane scalone (potgczone) lub skopiowane dane.

H Menu CHANNELTRANSPOSE (Transpozycja kanatu)

Funkcja transpozyciji kanatu pozwala transponowac nagrane dane poszczegdlnych
kanatéw w krokach co pét tonu w goére i w dét w maksymalnym zakresie dwoch oktaw.

Wyswietlanie kanatéw 9-16
Nacisnij przycisk [F], aby przetacza¢ dwa okna kanatéw: Channels 1-8 oraz Channels 9-16.

Transpozycja wszystkich kanatéw jednoczesnie do tej samej wysokosci
Przytrzymujac przycisk [G] (ALL CH) (Wszystkie kanaty), nacisnij jeden z przyciskow
MAV]-[BAV]

Menu SETUP

Biezace ustawienia w oknach MIXING CONSOLE (strona 91) oraz inne ustawienia panelu
mozna zapisa¢ na poczatku danych utworu jako dane konfiguracyjne. Zapisane w ten
sposéb dane sg automatycznie przywotywane podczas uruchamiania utworu.

B Operacja zapisywania ustawien

1 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR —
TAB [«][»] CHANNEL — [B] SET UP

2 Zapomoca przyciskéw [1 A V]-[7 A V] wybierz ustawienia, ktére maja
by¢ automatycznie przywotywane podczas rozpoczynania utworu.
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SONG (Utwér)

Pozwala zapisywac¢ ustawienie tempa i wszystkie ustawienia wybrane
w oknie MIXING CONSOLE.

KEYBOARD VOICE
(Brzmienie
klawiatury)

Pozwala zapisywac¢ ustawienia panelu, w tym brzmienia wybrane dla
partii klawiatury (RIGHT 1 i 2 oraz LEFT) i ich status
(wtaczone/wytaczone). Ustawienia panelu zapisane w tym oknie sg
takie same jak ustawienia przypisane do funkcji One Touch Setting
(Ustawianie jednym przyciskiem). Ustawienia brzmien mozna
zapisywac¢ w dowolnym miejscu utworu (pozostate elementy opisane
w tabeli mozna zapisac¢ tylko na poczatku utworu).

SCORE SETTING
(Ustawienie zapisu
nutowego)

Pozwala zapisywaé ustawienia zapisu nutowego wybrane
w oknie SCORE.

GUIDE SETTING
(Ustawienie funkcji
Guide)

Pozwala zapisywa¢ ustawienia funkcji Guide, wiacznie z informacja
o jej wtaczeniu lub wytaczeniu (ustawienie ON/OFF).

LYRICS SETTING
(Ustawienie stow)

Pozwala zapisywaé ustawienia stéw wybrane w oknie LYRICS.

MIC SETTING
(PSR-S900)

Pozwala zapisywac¢ ustawienia mikrofonu oraz funkcji Vocal Harmony
(Harmonia wokalna) wybrane w oknie MIXING CONSOLE (strona 91).

ustawien SETUP.

3 Za pomocag przycisku [8 A] zaznacz wybrany element.
4 Nacisnij przycisk [D] (EXECUTE), aby wykonaé operacje zapisu
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5 Aby zapisaé nowe dane, nacis$nij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno
Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

Edytowanie zdarzen nut i akordéw (CHORD, 1-16)

Ponizsze instrukcje dotyczg zaktadek CHORD i 1-16 przedstawionych w kroku 4
w rozdziale ,Podstawowe operacje edycji”, strona 162.

] Jesli zostata wybrana zaktadka 1-16, wybierz kanat do edycji za pomoca
przycisku [F].

2 Przesun kursor w zgdane miejsce.
Aby przesung¢ kursor w gore lub w dot .......cceeeeeiiriiienens Uzyj przycisku [A]/[B].
Aby przesungc¢ kursor na poczgtek danych..........cccceceeverenne Naciénij przycisk [C].
Aby przesung¢ kursor o takt/uderzenie/jednostke zegara..... Uzyj przyciskéw
[MAVI-BAV]

3 Edytuj danych.

Edytowanie danych wiersz za wierszem

Za pomocg przyciskdéw [6 A ¥ ]-[8 A] mozna wycinaé, kopiowac, przeklejac,

wklejaé lub usuwac dane.

Edytowanie kazdego parametru danych

1 Za pomoca przyciskow [D)/[E] wybierz parametr do edyc;ji.

2 Edytuj warto$¢ parametru za pomoca przyciskow [4 A V]/[5A V.
Mozesz to zrobi¢ réwniez za pomocg pokretta DATA ENTRY.
Aby zastosowac edytowane wartosci, wystarczy przenies¢ kursor
Z parametru.

Aby przywréci¢ wartoséci poczatkowe, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL), zanim
przeniesiesz kursor.

4 Jesli zostata wybrana zaktadka CHORD, nacis$nij przycisk [F] (EXPAND),
aby przekonwertowac¢ dane akordéw na dane utworu.

5 Aby zapisaé¢ nowe dane, nacisnij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno
Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

/\ PRZESTROGA

Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytgczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).

Wybieranie wielu wierszy danych
Przytrzymujac przycisk [J] (MULTI
SELECT) (Wyb6ér kilku elementow),
nacisnij przyciski [A)/[B].

Wyswietlanie zdarzen
okreslonego typu (FILTER)
Mozna wybraé typy zdarzen, ktére
majg zosta¢ wyswietlone na
zaktadce [CHORD] lub [1-16]. Jest
to wygodna funkcja, gdy majg by¢
wys$wietlane np. tylko zdarzenia
dzwiekéw (strona 169).

/N\ PRZESTROGA

Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).

To okno nie umozliwia wskazywania
ani edycji danych akordu i sekcji
zarejestrowanych przy uzyciu funkcji
Realtime Recording (Nagrywanie

w trakcie gry).
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI
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Informacje o liczniku zegarowym
Wskazuje jednostki rozdzielczosci
dzwigkow. Wielkosé kwantyzacji
okresla liczbe uderzen na
éwierénute. W instrumencie
PSR-S900/S700 jedna jednostka
licznika zegarowego to 1/1920 cze$é
éwiercnuty.

Dane wys$wietlane w oknie

B 001:2:0000
001:3:000

[[001:4:000
[o0z:1:000
|o02:2:0000
002:3:0000
&) 502:.4: 0000

Prykiad 001 : 1 : 1440
T _DZegar

Metrum

Numer taktu (BAR)

© Wskazuje pozycje (umiejscowienie) okreslonego zdarzenia. Takie samo wskazanie jest
wys$wietlane w lewym dolnym rogu okna.

@ Wskazuje typy zdarzen (zobacz nizej).

©® Wskazuje wartosci zdarzen.

Typy zdarzen wyswietlane na zakfadce 1-16

Note Jeden dzwigk (jedna nuta) utworu. Okreslony jest numer dzwigku,
ktéry odpowiada uderzonemu klawiszowi, oraz warto$¢ dynamiki
na podstawie sity, z jakg uderzony byt klawisz. Okreslona jest
réwniez dtugos$¢ dzwieku.

Ctrl Ustawienia te umozliwiajg sterowanie brzmieniami, takimi jak
poziom gtosnosci, panorama, filtr oraz gtebokosé efektu,
edytowanymi w oknie MIXING CONSOLE (aby zapozna¢ sie
Z jego opisem, zobacz strona 91).

Prog Numer zmiany programu MIDI do wybierania brzmienia.
(Zmiana programu)

P.Bnd (Pitch Bend) Dane umozliwiajace ciggta zmiane wysokosci tonu brzmienia.
A.T. (Docisk) To zdarzenie jest tworzone, gdy po zagraniu dZzwieku klawisz jest

wcigz naciskany z pewna sita.

Typy zdarzen wyswietlane w oknie zaktadki CHORD

Style Style

Tempo Tempo utworu

Chord Pryma, typ akordu oraz akord basowy

Sect Sekcja automatycznego akompaniamentu (Intro, Main, Fill In,

Break, Ending)

OnOff Wiaczenie lub wytgczenie kazdej partii (kanatu) automatycznego
akompaniamentu

CH.Vol Poziom gtosnosci kazdej partii (kanatu) automatycznego
akompaniamentu

S.Vol Ogdlny poziom gtosnosci stylu akompaniament
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Nagrywanie wiasnego wykonania w standardzie MIDI

Wyswietlanie zdarzen okreslonego typu (FILTER)

W oknach edycji sg wyswietlane rézne typy zdarzen. Czasem moze by¢ trudno
wyodrebni¢ zdarzenia przeznaczone do edyciji. W takich sytuacjach przydaje sie funkcja
filtru — FILTER. Mozna wybra¢ zdarzenia, ktére majg by¢ wyswietlane w oknach edyciji.

] Nacisnij przycisk [H] (FILTER) w oknie edycji.
2 Wybierz typ zdarzenia za pomoca przyciskéw [2 A V]-[5A V1.

3 Zaznacz wybrane parametry lub usun ich zaznaczenie za pomoca

przyciskow [6 A V]1/[7 A V1.

[H] (ALL ON) (Wszystko wtaczone)....... Zaznacza wszystkie typy zdarzen.
[I] (NOTE/CHORD) (Nuta/akord) ........... Zaznacza tylko dane nuty/akordu.
[J] (INVERT) (INWersja) ........ccoeeeecveeennnee. Odwraca biezgce zaznaczenie

parametrow (zaznacza wszystkie
niezaznaczone parametry i usuwa
zaznaczenie uprzednio zaznaczonych
parametrow).

4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zastosowa¢ wybrane ustawienia.

Za pomoca przyciskow [C]-[E] mozna otworzy¢ odpowiednie okna filtru.

MAIN .o Wywotuje okno Main Filter (Filtr gtowny).

CTRL CHG ... Wywotuje okno Control Change Filter
(Filtr zmian sterowanych).

STYLE. .. Wywotuje okno Accompaniment Style

Filter (Filt stylow akompaniamentu).

Edytowanie zdarzen systemowych (zaktadka SYS/EX.)

Ponizsze instrukcje dotyczag zaktadki [SYS/EX] przedstawionej w kroku 4 w rozdziale
»Podstawowe operacje edycji”, strona 162.

W tym oknie mozna edytowac zarejestrowane zdarzenia systemowe, ktore nie sg
przypisane do poszczegdélnych kanatéw, takie jak tempo i metrum. Nalezy wykonacé
operacje opisane w rozdziale ,,Edytowanie zdarzen nut i akordéw”, strona 167.

Zdarzenia systemowe

ScBar (Pasek rozpoczecia | Okresla pierwszy takt utworu.

zapisu nutowego)

Tempo Okresla warto$é tempa utworu.

Time (Metrum)

Okresla metrum utworu.

Key (Tonacja)

Okresla tonacje utworu. Okresla rowniez, czy tonacja zapisu
nutowego wys$wietlanego na ekranie jest durowa, czy molowa.

XGPrm (Parametry XG)

Parametr ten pozwala szczegétowo zmienia¢ parametry XG.
Szczegotowe informacje mozna znalezé w tabelach danych,

w rozdziale ,,Format danych MIDI”. Tabela danych jest dostepna
w witrynie firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

SysEx (Systemowe)

Wyswietla dane systemowe dotyczace utworu. Nalezy pamietac, ze
danych tego typu nie mozna tworzy¢ ani modyfikowa¢ w tym miejscu.
Mozna je jednak usuwac, wycinaé, kopiowac i wklejac.

Meta (Zdarzenie
metadanych)

Wyswietla metadane utworu w formacie SMF. Nalezy pamietac, ze
danych tego typu nie mozna tworzy¢ ani modyfikowa¢ w tym miejscu.
Mozna je jednak usuwac, wycinac, kopiowac i wklejac.

Aby zapisa¢ nowe dane, naciénij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno Song Selection,
w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

/\ PRZESTROGA

Nagrane dane utworu zostang
utracone po wybraniu innego
utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).
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Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI

Edytowanie stéw (LYRICS)

Ponizsze instrukcje dotyczg zaktadki LYRICS przedstawionej w kroku 4 w rozdziale
~Podstawowe operacje edycji”, strona 162. W oknie tym mozna edytowac¢ zapisane
zdarzenia stéw utworu.

Nalezy wykonac¢ operacje opisane w rozdziale ,Edytowanie zdarzen nut i akordéw”,
strona 167.

Zdarzenia stow

Name Funkcja ta umozliwia wpisanie nazwy utworu.

Lyrics Funkcja ta umozliwia wpisywanie stéw utworu.

Codes CR

Wprowadzenie nowego wiersza tekstu.

LF

Niedostepne w instrumencie. W niektérych urzadzeniach MIDI to

zdarzenie powoduje usunigcie wy$wietlanych stéw i wy$wietlenie

nastepnego zestawu stéw (przechodzenie od wiersza do wiersza).

Wopisywanie i edytowanie stéw

1 Otwoérz okno edycji tekstu utworu za pomoca przyciskow
[4 A V]/[5 A V] (DATA ENTRY).

A PRZESTROGA Nalezy wykonac¢ operacje opisane w rozdziale ,Wpisywanie znakow” (strona 77).
Nagrane dane utworu zostana 2 Aby zapisa¢ nowe dane, nacis$nij przycisk [I] (SAVE). Otworzy sie okno
utracone po wybraniu innego Song Selection, w ktérym mozna zapisa¢ nowe dane (strona 73).

utworu lub po wytaczeniu
instrumentu, jesli wczesniej nie
zostanie wykonana operacja
zapisu (strona 73).
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Podtaczanie instrumentu PSR-S900/S700 bezposrednio do Inte

Dzieki bezposredniemu potaczeniu z Internetem w specjalnej witrynie internetowej
mozna kupic¢ i pobra¢ dane utworéw oraz dane innego rodzaju. Ta cze$¢ zawiera terminy
zwigzane z technologig komputerowg oraz komunikacjg internetowg. Znaczenie
nieznanych termindw mozna sprawdzi¢ w Stowniku termindw internetowych (strona 183).

Podtaczanie instrumentu do Internetu

Instrument mozna podtaczy¢ do Internetu (ADSL, $wiattowdd, Internet dostarczany przez
operatora telewizji kablowej itd.) przez router lub modem z wbudowanym routerem.
Szczegotowe instrukcje podtgczania (w tym informacje na temat zgodnych adapteréw
sieci LAN, routeréw itp.) mozna znalez¢ w witrynie internetowej firmy Yamaha
(http://music.yamaha.com/homekeyboard).

Poniewaz za pomocg instrumentu nie mozna okresla¢ zadnych ustawien
modemu ani routera, przed podtgczeniem instrumentu nalezy potaczyc¢
komputer z Internetem.

Aby méc korzysta¢ z potgczenia internetowego, trzeba najpierw podpisa¢ umowe
o $wiadczenie ustug internetowych.

Przykiad potaczenia 1:
kacze przewodowe (z uzyciem modemu bez routera)

Modem* Router Przewod sieci LAN
Bez funkcji routera Typ przewodu
Przewéd
sieci LAN
Port sieci LAN

* Pojecie ,modem” odnosi sie do modemu ADSL, jednostki sieci $wiattowodowej (ONU) lub modemu
telewizji kablowej.

Przykiad potaczenia 2:
kacze przewodowe (z uzyciem modemu z wbudowanym routerem)

Model ADSL Przewdd sieci LAN

Z funkcja routera

Przewdéd
sieci LAN

Port sieci LAN

Przykiad potaczenia 3: Lacze bezprzewodowe

1))

J JJ =
2/
Jjj Port sieci LAN

Adapter Game do tagcznosci bezprzewodowe;j

Modem* Punkt dostepu

* Pojecie ,modem” odnosi sie do modemu ADSL, jednostki sieci $wiattowodowej (ONU) lub modemu
telewizji kablowej.

Gdy instrument jest podtaczony
bezposrednio do Internetu, mozna
otworzy¢ specjalng witryne
internetowa.

W zaleznosci od rodzaju tacza
internetowego, moze nie by¢
mozliwe poditgczenie jednoczesnie
co najmniej dwoch urzadzen

(np. komputera i instrumentu) — jest
to zalezne od umowy z ustugodawcg
internetowym. Oznacza to, ze nie
mozna podtaczy¢ instrumentu
PSR-S900/S700 do Internetu.

W razie watpliwosci nalezy
sprawdzi¢ warunki umowy lub
skontaktowac sig z ustugodawca.

Podtacz przewdéd sieci LAN do portu
sieci LAN.

Niektére rodzaje modeméw
wymagaja opcjonalnych
koncentratoréw sieciowych do
jednoczesnego taczenia

z Internetem kilku urzadzen
(komputera, instrumentu itp.).

Podtacz przewdd sieci LAN do portu
sieci LAN.

Podtfacz adapter Game do tgcznosci
bezprzewodowej do portu sieci
LAN.

Mozna takze uzyé
bezprzewodowego adaptera
sieciowego USB.
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Korzystanie ze specjalnej witryny internetowej

Korzystanie ze specjalnej witryny
internetowej

W specjalnej witrynie internetowej mozna m.in. odstucha¢ utwory oraz kupi¢ dane
utwordw. Aby uzyskac potgczenie z tg witryng, nacisnij przycisk [INTERNET],
gdy instrument jest podtaczony do Internetu.

SOHG | |Live! RIGHT1

f |GrandPiang — F
| |Liuve! RIGHTZ
A2 Strings

J
|
JCool' LEFT
I
IE

| |2 GalaxyEP

ded .J.= lz.é-.. ..ST\"LE
¥4 Straight8Pop

FLULTI FAC
8 E.Gtr16BtCut!

REGIET

| |Ezf|NewBank

JO0000
T
l
JUOUL

i

Aby zamknaé¢ okno witryny internetowej i powréci¢ do okna operacyjnego instrumentu,
nacisnij przycisk [EXIT] (Zakonhcz).

EXIT

Funkcje dostepne w specjalnej witrynie
internetowej

Przewijanie okna

Jesli rozmiar strony internetowej jest zbyt duzy, aby mozna byto wyswietli¢ jg w catosci

w oknie przegladarki instrumentu, z prawej strony okna pojawi sie pasek przewijania.

Aby skorzystaé¢ z paska przewijania i wy$wietli¢ w oknie te czesci strony internetowej, ktére
wczesniej byty niewidoczne, nalezy uzy¢ pokretta [DATA ENTRY] (Wprowadzanie danych).

r== INTERMET DIRECT CONNECTION
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Keyboard Tips & Tricks Pasek przewijania
Try Auto Accompaniment H Use the |Data
Entry] dial and|
(2] The Right Tempo Everytime [Enter] button tof
select an item|
B Go Wireless from the list.|

n Shortcut To MAIN Screen

E Performance Assistant Ty

|24
=1 O D Ol A s

Web page has been displayed.
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Otwieranie taczy do innych stron

Jesli na wyswietlanej stronie znajduje sie tacze do innej strony internetowej, jest ono
przedstawione w postaci przycisku lub tekstu w innym kolorze itp. Aby wybrac¢ tacze,
nacisnij przycisk [6 ¥ ]/[7 A ¥]1/[8 ¥ ]. Nacisnij przycisk [8 A ] (ENTER), aby przej$¢ do
miejsca docelowego tacza.

Welcome to Internet Direct Connection
Access thousands of LEA .
: A — downloadable songs, online b — F :
rmusic lessonsy and bonus
: B raterial. l GET MUESIC# G :
C3J ¢c— —n [
l HESHECOUHT S
CJ o— - — 0 ]
] [ HECEVIED AL
3 e— — [
Webpa has been displayved.
% o nrnes] stop | A [enien |
Ythe jsenve] « [ W | |

000 e 6 o

tacza mozna takze wybiera¢ za pomocg pokretta [DATA ENTRY] i uruchamiac je za
pomocg przycisku [ENTER].

Wpisywanie znakéw

W rozdziale Wpisywanie znakéw (strona 77) znajduja sie instrukcje dotyczace
wpisywania znakéw podczas korzystania z witryny internetowej, aby wpisa¢ hasto lub
wyszukac¢ dane.

Powrét do poprzednio wyswietlanej strony
internetowej

Aby powréci¢ do poprzednio wyswietlanej strony internetowej, nacisnij przycisk [1 A V]
(BACK) (Wstecz). Aby ponownie otworzy¢ strone, ktéra byta wyswietlana przed
nacisnieciem przycisku [1 A V] (BACK), nacisnij przycisk [2 A ¥] (FORWARD) (Dalej).

Wleb page has been displayed.

mnnu
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej
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SSL:

Protokot SSL (Secure Socket Layer)
jest standardowa metoda ochrony
komunikacji internetowej za pomoca
szyfrowania danych oraz innych
narzedzi.

/\ PRzESTROGA

Zakupione dane zostang
utracone, jesli w trakcie ich
pobierania zostanie wytaczone
zasilanie instrumentu.

Odswiezanie strony internetowej/Anulowanie
tadowania strony internetowej

Aby odswiezy¢ strone internetowg (w celu upewnienia sie, ze jest wyswietlana aktualna
wersja strony internetowej lub do jej ponownego zatadowania), nacisnij

przycisk [5 A] (REFRESH) (Odswiez).

Aby anulowac¢ tadowanie strony internetowe;j (jesli otwieranie trwa zbyt dtugo), nacisnij
przycisk [6 A] (STOP).

Monitorowanie statusu potaczenia internetowego
Komunikaty i ikony znajdujgce sie w prawym dolnym rogu okna strony
internetowej wskazuja biezacy status potaczenia internetowego.

IMeb has by di=pl d,
AL 2

Komunikat

i
—

Nastepujace trzy komunikaty sg wyswietlane w zaleznos$ci od statusu tadowania
strony internetowe;.

Disconnected (Odtaczony)
Pojawia sie, gdy instrument nie jest potgczony z Internetem. Gdy pojawia sie ten
komunikat, nie mozna wyswietli¢ strony internetowej. Wyswietlana jest ikona 1.

Now opening web page... (Trwa otwieranie strony internetowej)
Strona internetowa jest tadowana. Ikona 2 miga.

Web page has been displayed (Strona internetowa zostata wyswietlona)
tadowanie strony internetowej zakonczyto sie i strona jest wyswietlona w catosci.
Ikona 2 przestaje migac. Jesli wyswietlana strona internetowa korzysta z protokotu
SSL, jest wyswietlana ikona 3, a przesytane dane sg szyfrowane.

W przypadku potaczenia bezprzewodowego z Internetem sita odbieranego
sygnatu jest wyswietlana jako ikona 4. Gdy sygnat jest staby, nalezy przesuna¢
instrument blizej punktu dostepu, aby poprawi¢ odbior.

Kupowanie i pobieranie danych

W specjalnej witrynie internetowej mozna kupi¢ oraz pobraé dane do utworéw (do
odtwarzania na tym instrumencie), a takze inne rodzaje danych. Szczegoétowe informacije
dotyczace zakupu i pobierania danych podano w tej witrynie internetowe;.

Operacje po dokonaniu zakupu i pobraniu danych

Gdy pobieranie danych sie zakoriczy, pojawi sie komunikat z pytaniem, czy otworzy¢
okno File Selection (Wybor pliku). Wybierz przycisk YES (Tak), aby otworzy¢ okno File
Selection, w ktérym mozesz wybraé plik z pobieranymi danymi. Aby powréci¢ do okna
przegladarki internetowej, wybierz przycisk NO (Nie). Gdy okno File Selection jest
otwarte, nacisnij przycisk [8 A] (UP) (W gore), aby otworzy¢ folder wyzszego poziomu.
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Wybér miejsca docelowego pobierania danych
Miejsce docelowe pobierania danych zalezy od nosnika pamieci zgodnie
z informacjami ponizszymi.

e Gdy urzgdzenie pamieci USB jest podtgczone do instrumentu podczas zakupu:
Pobierane dane zostang zapisane w folderze My Downloads (Moje pobrane
materiaty) na zaktadce USB w oknie File Selection. Aby zamkna¢ ten folder
i otworzy¢ nastepny folder wyzszego poziomu, nacisnij przycisk [8 A ] (UP)

w oknie File Selection.

e Gdy urzgdzenie pamigci USB nie jest podtaczone do instrumentu
podczas zakupu:
Pobierane dane zostang zapisane w folderze My Downloads na zaktadce
User (Uzytkownik) w oknie File Selection. Aby zamkna¢ ten folder i otworzyc¢
nastepny folder wyzszego poziomu, nacisnij przycisk [8 A] (UP) w oknie File
Selection.

Zapisywanie zakiadek ulubionych stron
internetowych

Mozna zapisa¢ zaktadke ogladanej strony internetowej i ustawi¢ wtasne facze do tej
strony, tak aby w przysztosci mozna byto jg szybko otworzy¢.

] Gdy zadana strona jest wyswietlana, naci$nij przycisk [4 A V]
(BOOKMARK) (Zaktadka). Zostanie wyswietlone okno Bookmark
(Zaktadka), w ktérym bedzie widoczna lista dotychczas
zapisanych zakfadek.

W polu pod lista bedzie widoczna nazwa strony internetowej przypisanej do
wybranej zaktadki, ktéra ma by¢ zapisana.

2 Otworz okno zapisywania zaktadek, naciskajac
przycisk [3 A V] (ADD) (Dodaij).
BOOKMARK

BOOKHARE LIST

PAGE TITLE

i
EElESE

ael"eefetele
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

3 Za pomoca przycisku [1 A V] (A/V) wybierz pozycje na liscie, jaka ma
zajmowacé nowo zapisywana zaktadka.

BOOKMARK
BOOKHARK LIST

PAGE TITLE [%am

COHTROL HEHU

@ CANCEL

IIIIEEII

4 Aby zapisa¢ zaktadke, nacisnij przycisk [7 A ¥] (EXECUTE) (Wykonaj).
Aby anulowa¢ proces zapisywania, nacisnij przycisk [8 A V]
(CANCEL) (Anuluj).

5 Aby powréci¢ do okna przegladarki, nacisnij przycisk [8 A V]
(CLOSE) (Zamknij).

Otwieranie strony z zaktadka

—

Nacisnij przycisk [4 A V] (BOOKMARK), aby otworzy¢ okno Bookmark.

2 Nacisnij przycisk [1 A V] (A/V), aby wybraé zadang zaktadke.

BOOKMARK

BOOKHARE LIST

Yarnaha Website 1

PRAGE TITLE [Yama

CIJHIIIIJL HERU

CLOSE
- mmm& =

3 Nacisnij przycisk [2 A V] (VIEW) (Wyswietl), aby otworzy¢ strone
oznaczong wybrang zaktadka.
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Edytowanie zaktadek
W oknie Bookmark mozna zmienia¢ nazwy oraz reorganizowac¢ zaktadki,
a takze usuwac z listy niepotrzebne zaktadki.

BOOKMARK

PRGE TITLE

COHTROL HEHWU

SREEEEE B
CLOSE
[ V|

O 6 © 0 0 O

QOA/V

Umozliwia przesuwanie zaznaczonej zaktadki na liscie.
O View

Umozliwia otwarcie strony internetowej, do ktérej odnosi sie wybrana zaktadka.
© Add

Stuzy do zapisywania zaktadki (strona 175).

O Move
Pozwala zmienia¢ kolejnos¢ zaktadek na liscie.

1 Zaznacz zaktadke, ktérg chcesz przeniesé, a nastepnie nacis$nij
przycisk [4 A V] (MOVE) (Przenies).
Dolna cze$¢ okna zmieni sie, aby umozliwié wybranie nowej
pozycji zaktadki.

2 Zapomoca przycisku [1 A V] (A/V) wybierz pozycje docelowa.

3 Przenies$ zakladke do zaznaczonej pozyciji, naciskajgc przycisk
[7 A V] (EXECUTE).

© Changing names
Pozwala zmieni¢ nazwe wybranej zaktadki. Nacisniecie przycisku [5 A ¥] (CHANGE)

(Zmien) powoduje otwarcie okna wpisywania znakéw. Aby uzyska¢ szczegotowe
informacje o wprowadzaniu znakéw, zobacz strona 77.

O Delete
Umozliwia usuniecie wybranej zakfadki z listy.

© Close
Umozliwia zamknigcie okna Bookmark i powrécenie do okna przegladarki.
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Informacje o oknie Internet Settings
(Ustawienia internetowe)

W oknie Internet Settings (Ustawienia internetowe) mozna wprowadzac¢ ustawienia
zwigzane z potgczeniem internetowym, w tym takze preferencje dotyczace menu oraz
okien. Okno Internet Settings zawiera cztery okienka: Browser (Przegladarka), LAN (Sie¢
lokalna), Wireless LAN (Sie¢ bezprzewodowa), Others (Inne).

Operacje podstawowe
] Nacisnij przycisk [5 ¥ ] (SETTING), aby otworzy¢ okno Internet Settings.
2 Za pomoca przyciskéw TAB [« ][ »] wybierz zagdane okno.

3 Wybierz zgdany element, naciskajac przycisk [1A V] (A/ V).

INTERNET SETTING
Encode |Western Eurcpean
Home page Internet Direct Homepage

Set current page as Home

Restore default Home

Show images On

Time zone UK. time{GhT)

CONTROL HEWU

o

m CANCEL

4 Aby otworzy¢ odpowiednie okno edycji, nacisnij przycisk
[2A V]/[3 A V] (EDIT) (Edytuj).
W przypadku niektorych pozycji okno edycji moze nie by¢ pokazywane, mozna
jednak wprowadza¢ zmiany lub wybiera¢ ustawienia.
5 Nacisnij przycisk [2A V] (A/ V), aby wybra¢ ustawienie lub
Wpisywanie znakéw ) zmieni¢ wartosé.
Sﬁé ;zitv‘:;ﬁ?cvzgtﬁg: Fz;g’g":gz'a Te operacje mozna réwniez wykonaé za pomoca pokretta [DATA ENTRY].
“Wpisywanie znakéw” na str. 77).

INTERNET SETTING
EROHSER LAK AT
Encode |Western European

Home page Internet Direct Homepage

Setcurrent page as Home

Restore default Home
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Show images On
Time zone LK. tirnelGhT ]
Japanese{EUC)

Japanese(Shift-JIS)

CONTROL HERD
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

6 Aby zastosowac¢ ustawienie, nacisnij przycisk [3 A ] (ENTER).
Aby anulowaé, nacis$nij przycisk [3 ¥ ] (CANCEL).

7 Aby zastosowaé wszystkie zmiany ustawien wprowadzone w oknie
Internet Settings, nacis$nij przycisk [7 A V¥ ] (SAVE) (Zapisz).
Aby anulowaé, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL).

Przegladarka
INTERNET SETTING
o— Encode |Western European
e— Home page Internet Direct Homepage
e— Set current page as Home
o— Restore default Home
e— Show immages on
@ Timezane LK. time(GMT)
CONTROL HEHU
FSim £z
@ Encode
Okresla rodzaj kodu znakéw uzywany przez przegladarke.
© Home page

Umozliwia wyswietlanie strony internetowej ustawionej jako Strona gtéwna oraz
edytowanie jej tytutu.

© Set current page as Home
Aby uzyskac szczegdtowe informacije dotyczace ustawienia biezacej strony jako gtéwne;j,
zobacz “Zmiana strony gtéwnej” na str. 181.

O Restore default Home
Przywraca domysine ustawienie strony gtéwnej.

© Show images
Jesli funkcja Pokazuj obrazy zostanie wtgczona, obrazy i zdjecia znajdujace sig na
stronach internetowych bedg wyswietlane w przegladarce. Natomiast nie beda one
wyswietlane w przypadku niewtgczenia jej.

© Time zone
Strefa czasowa okresla ustawienie czasu przegladarki.

@ Use DHCP (Uzyj protokotu DHCP)
Okresla, czy jest uzywany protok6t DHCP.

© DNS server 1/DNS server 2
Okresla adresy pierwszego i drugiego serwera DNS. Te ustawienia nalezy okresli¢, jesli
funkcja Use DHCP jest okreslona jako ON (set DNS manually) (Wtgczona [ustaw serwer
DNS recznie]) lub OFF (Wytaczona).

© IP address/Subnet mask/Gateway
Ustawienia te sg dostepne tylko wtedy, gdy nie jest uzywany protokét DHCP. Sa to
nastepujace ustawienia: adres IP (IP address), maska podsieci (subnet mask), adres
serwera bramy (gateway server address). Ustawienia te musza by¢ dokonane, jesli funkcja
Use DHCP jest ustawiona w pozycji OFF.

INTERNET SETTING Zanotuj w tym miejscu ustawienia internetowe
: Lan na wypadek koniecznosci ich ponownego
@ | us=oHcr [oFF ] wpisania.
DNE server! 203.216.71.70 .
e[ DNE 2 203216.70.70 Use DHCP (Uzyl
SErVEr ' il

protokotu DHCP) o
IF address 192.168.0.59 D
Q[ Subnet mask 268,256,255.0 DNS serveri 9
o]
Gateway 192.168.0.1 DNS server2 £~
Q
IP address 3.
)
CONTROL HEWU Subnet mask Q
== Rl (5E = :
CAHCEL] —
| ¥ | Gateway =
(]
=]
@
o
c

00/S/006S-HSd NusWInisul 91UBZokIpOd

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika 179



Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Sie¢ bezprzewodowa LAN

Ustawienia te sg konieczne tylko podczas korzystania z adaptera USB w sieci
bezprzewodowej LAN. W przypadku ustawienia sieci bezprzewodowej LAN trzeba
pamieta¢ o wprowadzeniu zaréwno ustawien sieci bezprzewodowej LAN na poprzedniej
stronie, jak i przedstawionych ponizej ustawien sieci bezprzewodowej LAN.

Ustawienia sieci bezprzewodowej
LAN nie sg potrzebne, gdy jest
uzywany adapter Game do

INTERMET SETTING Zanotuj w tym miejscu ustawienia na wypadek

koniecznos$ci ich ponownego wpisania.

tacznosci bezprzewodowej. © [wirelessnatworks z ]

0 [=r SSID

© | chamel Chio Channel

o Encryption On
WEF key type Hexadecimal Encryption

6[ WEF key langth filbit
AR WEP key type

WEP key length

COMTROL HEWU
ESim i e

© Wireless Networks
Okresla, czy sieci bezprzewodowe (Wireless Networks) sa wyswietlane, czy nie.

©® ssID
Okresla ustawienie SSID.

© Channel
Okresla kanat.

O Encryption
Okresla, czy dane sa szyfrowane, czy nie.
© WEP key type/WEP key length/WEP key

Ustawienia Typ klucza WEP, Dlugos¢ klucza WEP oraz Klucz WEP sg dostepne tylko
wtedy, gdy szyfrowanie jest wtaczone. Okreslajg one typ i dtugo$¢ klucza szyfrujacego.

Inne
INTERNET SETTING
OTHERS
Prosy server |
o—|: Prowy port 2020
Han-prony server
e— Delete cookies
e— Delete all bookmarks
O nitisliz= s=tup
e— Connectinformation

COHTROL WEHU

© Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
Okreslajg nazwe uzywanego serwera proxy, numer uzywanego portu oraz nazwe hosta
serwera niebedgcego serwerem proxy. Ustawienia te sg okreslane tylko wtedy, gdy jest
uzywany Serwer proxy.

@ Delete cookies
Usuwa informacje wszystkich zapisanych plikdéw cookie.

© Delete all bookmarks
Usuwa wszystkie zapisane zaktadki.

3
2
@
c
A
[0
2
e
o
o)
)
c
°
o
2
7]
o
o
N
[
o]

O Initialize setup
Przywraca wartosci domys$ine wszystkich ustawien znajdujgcych sie w oknie Internet
Settings. Zobacz rozdziat ,,Przywracanie domysinych wartosci ustawien internetowych”,
strona 182.
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© Connection information
Pokazuje szczegotowe informacje dotyczace biezacego potaczenia.
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Zmiana strony gtéwnej

Strona gtéwna specjalnej witryny internetowej jest automatycznie ustawiona jako strona
gtéwna przegladarki internetowej instrumentu. Jako strone gtéwng mozna jednak
ustawi¢ dowolng wybrang strone internetowa.

] Otworz strone internetowa, ktérg chcesz ustawic jako nowag
strone gtéwna.

2 Nacisnij przycisk [5 ¥V ] (SETTING), aby otworzy¢ okno Internet Settings.

3 Nacisnij przycisk TAB [«][»], aby wybra¢ zakliadke BROWSER.

INTERNET SETTING
BROWSER LAH HIRELESS
Encode |Western Eurcpeaan
Home page Waraha Website 1

Set current page as Home

Restore default Home

Showimages

Tirne zone LLE. timelGMT)

COHTROL HEHU

18 ] EEES
4 5

4 Za pomoca przycisku [1 V] (V) wybierz ustawienie Set current page as
Home (Ustaw biezacg strone jako gtéwng).

6

5 Za pomoca przyciskéw [2 A V]/[3 A V] (EDIT) ustaw wybrang strone
jako nowa strone gtéwna.

6 Aby powréci¢ do okna przegladarki, nacisnij przycisk [7 A V¥ ] (SAVE).
Aby anulowagé, nacisnij przycisk [8 ¥ ] (CANCEL).
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Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Przywracanie domysinych ustawien internetowych

Ustawienia funkcji internetowych nie wracajg do ustawiert domysinych w wyniku
wykonania operacji przywrécenia domysinych ustawien instrumentu. Domysine
ustawienia internetowe sg przywracane oddzielnie (zobacz nastepne rozdziaty). Operacja
ta powoduje przywrécenie domysinych ustawien nie tylko przegladarki, ale takze
wszystkich parametréw w oknie ustawien internetowych (z wyjatkiem plikéw cookie

i zaktadek), w tym ustawien zwigzanych z potgczeniem internetowym.

] Nacisnij przycisk [5 ¥ ] (SETTING), aby otworzy¢ okno Internet Settings.
2 Za pomoca przycisku TAB [ «] [» ] wybierz zaktadke OTHERS.

3 Nacisnij przycisk [1 A V] (A/ V), aby wybraé funkcje Initialize (Przywrégé).

INTERMET SETTING
IROMSER Lan HI

B LAX

OTHERS

Frowy server

Praowy port 8080

MNor-proHy server

Delete cookies

Delete all bockmarks

Initiglize setup

Connect infarmation

3 4

4 Za pomoca przyciskow [2 A ¥V ]/ [3 A V] (EDIT) przywro¢ domysine
ustawienia internetowe.

m CARCEL

Czasami pliki cookie zawierajg

informacje osobiste. Usuwanie plikéw cookie/zaktadek

Gdy zostanie wykonana opisana powyzej operacja przywracania domysinych
ustawien, pliki cookie oraz zaktadki pozostang w pamieci instrumentu.

Aby usuna¢ pliki cookie lub zaktadki, wykonaj odpowiednie operacje na
wyswietlonej zaktadce OTHERS (strona 180).
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Stownik terminéw internetowych

Stownik terminéw internetowych

Adapter Game do
tacznosci bezprze-
wodowej (kon-
werter lub most

Urzadzenie umozliwiajgce fatwe potgczenia bezprzewodowe miedzy konsumenckimi urzadzeniami elektronicznymi,
drukarkami, konsolami do gier itp., wyposazonymi w porty sieci LAN.

bezprzewodowej

sieci Ethernet)

Adres IP Ciag liczb przypisany kazdemu komputerowi potaczonemu z Internetem. Wskazuje on lokalizacje danego komputera w sieci.

Brama System, ktérego zadaniem jest taczenie réznych sieci lub systeméw oraz umozliwienie przesytania i konwersji danych
miedzy nimi mimo réznych standardéw komunikaciji.

Cookie System dokonujacy zapisu pewnych informaciji, ktére sg wysytane przez uzytkownika podczas korzystania z Internetu
i otwierania stron internetowych. Petni on role podobng do roli pliku preferencji w typowym programie komputerowym.
Oznacza to, ze sg w nim zapisane pewne informacje, takie jak nazwa uzytkownika czy hasto, aby nie trzeba byto ich
wprowadzac¢ przy kolejnym odwiedzaniu danej strony internetowe;.

DHCP Standard lub protokét, wg ktérego adresy IP i innego rodzaju informacje niskiego poziomu dotyczace konfiguracii sieci
moga by¢ dynamicznie i automatycznie przypisywane za kazdym razem, gdy jest nawigzywane potgczenie
z Internetem.

DNS System, za pomoca ktérego nazwa kazdego komputera potaczonego z Internetem jest ttumaczona na odpowiadajacy
nazwie i powigzany z nig adres IP.

Internet Ogodlnoswiatowa sie¢ sktadajaca sie z mniejszych sieci. Internet umozliwia szybki transfer danych miedzy komputerami,
telefonami komoérkowymi oraz innymi urzgdzeniami.

LAN Akronim nazwy Local Area Network. Oznacza sie¢ lokalna, czyli sie¢ umozliwiajgca przesytanie danych, obejmujaca

komputery znajdujace sie na okreslonym obszarze (np. biuro czy dom) i potaczone ze sobg za posrednictwem
specjalnego okablowania.

Maska podsieci

Ustawienie pozwalajgce na podzielenie duzych sieci na kilka mniejszych sieci.

Modem

Urzadzenie umozliwiajace komunikacje i przesytanie danych miedzy komputerem a zwykia linig telefoniczng. Jego dziatanie
polega na przetworzeniu sygnatu cyfrowego wychodzacego z komputera na analogowy sygnat dzwiekowy, ktéry nastepnie
jest przesytany zwykia linig telefoniczna, i na odwrot.

NTP

Akronim nazwy Network Time Protocol. Oznacza on standardowy system ustawiania wewnetrznego zegara komputera
w sieci. W przypadku tego instrumentu do okreslania obowigzujacego czasu/daty w odniesieniu do plikdw cookie
i protokotu SSL jest uzywany wewnetrzny zegar komputera.

Pobieranie

Przesytanie danych przez sie¢ z wigkszego systemu (hosta) na dysk twardy mniejszego systemu (klienta) lub na inne
lokalne urzadzenie pamieci — w duzym stopniu przypomina to kopiowanie danych z dysku twardego na dyskietke.
W przypadku tego instrumentu pojecie to odnosi sie do procesu przesyfania utworéw muzycznych i innego rodzaju
danych ze strony internetowej do pamieci instrumentu.

Potaczenie
szerokopasmowe

Technologia stosowana w ustudze potfaczenia internetowego (np. ADSL lub $wiattowdd), ktéra pozwala na szybkie
przesytanie duzych ilosci danych.

Proxy

Serwer proxy jest serwerem, z ktérym muszg sie skontaktowaé wszystkie komputery podtaczone do sieci lokalnej, zanim
uzyskajg dostep do informacji w Internecie. Przechwytuje on wszystkie lub wskazane zadania skierowane do
rzeczywistego serwera w celu sprawdzenia, czy moze on samodzielnie odpowiedzie¢ na zgdanie komputera. Jesli nie
jest w stanie odpowiedzie¢ samodzielnie, przesyta zadanie do wskazanego rzeczywistego serwera. Serwery proxy sa
stosowane do usprawnienia dziatania sieci i zwigkszenia jej szybkosci, filtrowania zadan, gtéwnie ze wzgledu na
bezpieczenstwo informaciji, a takze by zapobiec nieautoryzowanemu dostepowi do sieci wewnetrznej.

Przegladarka

Oprogramowanie uzywane do uzyskiwania dostepu do stron internetowych, wys$wietlania ich oraz przeszukiwania.
W przypadku tego instrumentu pojecie to odnosi si¢ do okna, w ktérym jest wyswietlana zawarto$¢ stron
internetowych.

Router

Urzadzenie umozliwiajace potaczenie kilku sieci komputerowych. Router jest niezbedny np. wtedy, gdy trzeba potaczy¢ ze sobg
kilka komputeréw w domu lub w biurze tak, aby mogty wspoétdzieli¢ dane, a jednoczesnie wszystkie miaty dostgp do Internetu.
Router jest zwykle zainstalowany miedzy modemem a komputerem, cho¢ niektére modemy majg wbudowany router.

Serwer

System sprzetowy lub komputer bedacy centralnym punktem sieci komputeréw, zapewniajacy dostep do plikow i ustug.

Sie¢ bezprze-

Lokalne potaczenie w sieci LAN, ktére umozliwia bezprzewodowe przesytanie danych.

wodowa LAN

SSID Nazwa identyfikacyjna charakteryzujaca konkretng sie¢, do ktérej uzyskano dostep za posrednictwem potaczenia
bezprzewodowego LAN. Nawigzanie facznosci jest mozliwe jedynie miedzy terminalami o odpowiadajgcych sobie
nazwach identyfikacyjnych SSID.

SSL Akronim nazwy Secure Sockets Layer. Oznacza on standardowe narzedzie stuzace do przesyfania przez Internet

poufnych danych, np. numeréw kart kredytowych.

Strona gtéwna

Pierwsza strona wys$wietlana po otwarciu przegladarki i nawigzaniu potaczenia z Internetem. Okreslenie to jest takze
uzywane w odniesieniu do strony gtéwnej danej witryny internetowe;.

Strona internetowa

Pojecie to odnosi sie do kazdej strony wchodzgcej w skiad witryny internetowe;j.

URL

Akronim nazwy Uniform Resource Locator. Oznacza on cigg znakéw uzywanych do identyfikowania konkretnych witryn
internetowych i tagczenia z nimi przez Internet. Petny adres URL zwykle zaczyna sie od znakéw http://.

Ustugodawca Mianem tym okreséla sie firme, ktéra zajmuje sie $wiadczeniem ustug zwigzanych z Internetem. Aby uzyska¢ dostep do
internetowy Internetu, nalezy zawrze¢ umowe z ustugodawcg internetowym.

Witryna To pojecie odnosi sie do grupy stron internetowych otwieranych réwnoczesnie. | tak np. zbiér stron internetowych,
internetowa ktorych adres zaczyna sie od http://www.yamaha.com/, jest nazywany witryng internetowg firmy Yamaha.

kacze Informacje o lokalizacji w innych zdaniach i obrazach, ktére sg umieszczane pod przyciskami lub ciagami znakéw na

stronie internetowej. Klikniecie facza powoduje przejscie do miejsca wskazywanego przez to tacze.
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Korzystanie z mikrofonu (PSR-S900)

1

2

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Spiewanie do odtwarzanego utworu (Karaoke)
lub wtasne wykonanie

Podtaczanie mikrofonu

strona 57
strona 57

Spiewanie z wykorzystaniem funkcji wyswietlania stow.
Praktyczne funkcje karaoke

....... strona 58

strona 59

Ustawianie tempa.......cceeiiiieeeiiie e e e
TrANSPOZYCIA .veueeeeeiirieeeirie e et e e
Stosowanie efektow do wtasnego glosu..........ccceeecieiiieeienne
Dodawanie do gtosu efektu harmonii wokalnej...........ccccceuveee..
Spiewanie w odpowiedniej tonacji (Vocal CueTIME)................

Praktyczne funkcje do spiewu przy

kompaniamencie uzytkownika

Zmiana tonacji (funkcja TranSPOSE) .....veeeeeerureieeeeeiiiireeeeeeinees
Wyswietlanie zapisu nutowego na wyswietlaczu instrumentu

oraz stow na odbiorNIKU TV .......cueeeeriiieiireeesiee e
Zapowiedzi miedzy UtWOrami........cceeiueereireeiiineeeeiees e eeeeens

Dostosowywanie tempa odtwarzania utworu do

WOKaIU (Karao-KeY) .......eeecueriuiiiiiiiieeiieeie et

......... strona 34
......... strona 59
........ strona 59
........ strona 60

strona 145

strona 61

........ strona 61

........ strona 62
........ strona 62

strona 146

Edycja parametréw harmonii wokalnej

W tym rozdziale przedstawiono skrécong procedure tworzenia typédw harmonii wokalnej
(strona 60) uzytkownika oraz parametry dostepne do edycji. Mozna utworzy¢ i zapisa¢
w pamieci instrumentu 10 typéw efektéw harmonii wokalne;.

Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (Ustawienia

mikrofonu/Harmonia wokalna).

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
1 [HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHORY: OH

MIC SETTING /
VOCAL HARMONY

= -
1 e

UOCAL
THLE HIG EFFECT HARHOK
0H 0H L___OH ]
T OFF

Nacisnij przycisk [H] (VOCAL HARMONY TYPE) (Typ harmonii wokalnej),

aby otworzyé okno VOCAL HARMONYTYPE.
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Edycja parametréw harmonii wokalnej

3 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybraé¢ typ efektu harmonii
wokalnej do edycji.

VOCAL HARMONY TYPE
] Al— JEﬂ_ICountryQuar J{.ﬂ_l Std Duet _ E
) 8l— J_Eﬂ_ICIdeenQuar E&|menChoir] — e &
] col— J.’;ﬂJMixAcap@uar J L5 ClosedChoir — v =
) ol — J.’;ﬂJWomenChoir J 54| Girl Duet |\
|:| el J,';ﬂ_IJazzSisters J;_J,&_l SpdyMouse |, |:|
— )
3 3

0660 E 6@

4 Nacisnij przycisk [8 ¥] (EDIT) (Edytuj), aby otworzy¢ okno
VOCAL HARMONY EDIT (Edycja efektu harmonii wokalnej).

5 Jesli chcesz ponownie wybrac typ efektu harmonii wokalnej,
uzyj przyciskéow [1 A V1/[2A V]
Mozesz rowniez ponownie wybra¢ typ efektu harmonii wokalnej, naciskajac
przycisk [8 A ¥] (RETURN) (Powrdt), aby powrdci¢ do okna wyboru typu efektu
harmonii wokalne;j.

YOCAL HARMONY EDIT

EFFECT TYPE:NenChoi r
PARAKETER YALUE
—— W
) B — —a [J
CJ ¢c— —Hu [
UPPER GHDR THRESH
] o LOWER GHDR THRESH ﬂ 8
UPPER GHDR DEPTH 0
LONER GHDR DEPTH 0
) e — VIBRATO DEPTH 70 —J (7
VIBRATO RATE %
VIBRATO DELAY %
EFFECT IVDE PARANETER vaLUE m

868EE0EE:
6 /

5

6 Za pomoca przyciskéw [3 A V]-[5 A V] wybierz parametr (strona 186)
do edyciji.

Ustaw warto$¢ wybranego powyzej parametru.

o N

Nacisnij przycisk [I] (SAVE) (Zapisz), aby zapisa¢ zmiany edytowanego AP RTZESTROG"_‘ )

typu efektu harmonii wokalnej (strona 73). Niezapisane ustawienia zostang
utracone po wybraniu innego typu

harmonii wokalnej lub wytaczeniu

zasilania.

(006S-HSd) nuojouiw z sluelsAzioy
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Edycja parametréw harmonii wokalnej
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Edytowalne parametry w oknie VOCAL HARMONY EDIT

VOCODERTYPE

Okresla sposob, w jaki dzwieki harmonizujace sa stosowane do
dzwigkéw z mikrofonu, kiedy tryb Harmony (Harmonia) (strona 190)
jest ustawiony w pozycji VOCODER.

CHORDALTYPE
(Typ akordowy)

Okresla sposob, w jaki dzwieki harmonizujace sg stosowane do
dzwiekéw z mikrofonu, kiedy tryb Harmony (strona 190) jest ustawiony
w pozycji CHORDAL.

HARMONY GENDERTYPE
(Typ harmonii)

Okresla, czy rodzaj dzwieku harmonizujgcego ma by¢ zmieniany, czy
tez nie.
Off
Rodzaj dzwigku harmonizujgcego nie jest zmieniany.
Auto
Rodzaj dZzwieku harmonizujacego jest zmieniany automatycznie.

LEAD GENDERTYPE
(Typ gtosu prowadzacego)

Okresla sposob zmiany rodzaju gtosu prowadzacego (np. dzwigeku
bezposrednio z mikrofonu) oraz decyduje, czy taka zmiana zostanie
dokonana. Nalezy pamieta¢, ze liczba dzwiekdéw harmonizujgcych jest
rézna w zaleznosci od wybranego typu efektu. Przy ustawieniu
w pozycji Off powstajg trzy dZzwieki harmonizujgce. W przypadku
innych ustawien beda wybrzmiewa¢ dwa dzwieki harmonizujace.
Off
Brak zmiany rodzaju.
Unison
Brak zmiany rodzaju. Mozna dostroi¢ parametr LEAD GENDER
DEPTH (Gtebokos$¢ gtosu prowadzacego) wg ponizszej procedury.
Male (meski)
Odpowiadajacy rodzaj (meski) jest stosowany do gtosu
prowadzgcego.
Female (zenski)
Odpowiadajacy rodzaj (zenski) jest stosowany do gtosu
prowadzgcego.

LEAD GENDER DEPTH
(Poprawna tonacja gtosu
prowadzacego)

Reguluje stopien zmiany rodzaju gtosu prowadzacego. Parametr ten
jest dostepny wtedy, gdy parametr LEAD GENDERTYPE jest
ustawiony w innej pozyciji, niz Off. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym
brzmienie harmonizujace jest bardziej ,zenskie”. Im mniejsza warto$¢
parametru, tym brzmienie harmonizujace jest bardziej ,,meskie”.

LEAD PITCH CORRECT
(Poprawna tonacja gtosu
prowadzacego)

Ten parametr jest aktywny tylko wtedy, gdy parametr LEAD GENDER
TYPE jest ustawiony w innej pozycji, niz Off. Jesli jest wybrana funkcja
Smooth (Delikatnie) lub Hard (Mocno), nastepuje zmiana tonacji gtosu
prowadzacego w krokach co pét tonu.

UPPER GENDER
THRESHOLD (Gérny prég
rodzaju gtosu)

Jesli wysokos¢ tonu osiagnie lub przekroczy okreslong liczbe wartosci
poéttonowych powyzej wysokosci tonu gtosu prowadzacego, nastagpi
zmiana rodzaju gtosu.

LOWER GENDER
THRESHOLD (Dolny prég
rodzaju gtosu)

Jesli wysokos¢ tonu osiggnie lub spadnie ponizej okreslonej liczby
wartosci pottonowych ponizej wysokosci tonu gtosu prowadzacego,
nastgpi zmiana rodzaju gtosu.

UPPER GENDER DEPTH
(Gérna granica
gtebokoscirodzaju gtosu)

Reguluje stopien zmian rodzaju dzwigkéw harmonizujgcych
przekraczajgcych interwat okreslany przez parametr UPPER GENDER
THRESHOLD. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym brzmienie
harmonizujace jest bardziej ,kobiece”. Im mniejsza warto$¢
parametru, tym brzmienie harmonizujace jest bardziej ,,meskie”.

LOWER GENDER DEPTH
(Dolna granica gtebokosci
rodzaju gtosu)

Reguluje stopier zmian rodzaju gtoséw harmonizujacych
przekraczajacych interwat okreslany przez parametr LOWER GENDER
THRESHOLD. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym brzmienie
harmonizujace jest bardziej ,kobiece”. Im mniejsza warto$¢
parametru, tym brzmienie harmonizujace jest bardziej ,,meskie”.

VIBRATO DEPTH
(Gtebokos¢ vibrato)

Okresla gtebokosce efektu vibrato zastosowanego do dzwieku
harmonizujgcego. Efekt dotyczy réwniez gtosu prowadzacego, jesli
parametr LEAD GENDERTYPE powyzej jest ustawiony w innej pozycji,
niz Off.

VIBRATO RATE
(Tempo vibrato)

Okresla szybkos¢ efektu vibrato. Efekt dotyczy réwniez gtosu
prowadzacegdo, jesli parametr LEAD GENDERTYPE powyzej jest
ustawiony w innej pozyciji, niz Off.

VIBRATO DELAY
(Op6znienie vibrato)

Okresla czas opoznienia efektu vibrato od momentu, gdy zabrzmi
dzwiek. Wyzsza warto$¢ dzwieku powoduje wieksze opdznienie
efektu vibrato.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Regulowanie dzwiekéw z mikrofonu i dzwiekéw harmonizujgcych

HARMONY1/2/3 VOLUME
(Natezenie dzwieku
harmonizujacego1/2/3)

Okresla wartosci natezenia pierwszego (najnizszego), drugiego
i trzeciego (najwyzszego) dzwiekdéw harmonizujgcych.

HARMONY 1/2/3 PAN
(Panorama dzwieku
harmonizujacego1/2/3)

Okres$la pozycije stereo (pan) pierwszego (najnizszego), drugiego

i trzeciego (najwyzszego) dzwigkéw harmonizujacych.

Random
Potozenie dzwieku w panoramie zmienia sie losowo po kazdym
nacisnieciu klawisza na klawiaturze. Ta funkcja jest aktywna, gdy
tryb Harmony (strona 190) jest ustawiony w pozycji VOCODER lub
CHORDAL.

L63>R - C - L<R63
Ustawienie L63>R odpowiada skrajnie lewemu potozeniu, C —
potozeniu $rodkowemu, a L<R63 — potozeniu skrajnie prawemu.

HARMONY1/2/3 DETUNE
(Rozstréj dzwieku
harmonizujacego1/2/3)

Odstraja wartosci pierwszego (najnizszego), drugiego i trzeciego
(najwyzszego) dzwiekéw harmonizujacych o okreslong liczbe centéw.

PITCHTO NOTE
(Tonacja na dane dzwigkéw)

Jesdli jest ustawione w pozycji ON, mozna ,gra¢” brzmieniami
instrumentu za pomoca wtasnego gtosu. (Instrument ustala wysokos$¢
tonu wokalu i przetwarza go na dane dzwiekoéw, ktére nastepnie
wykorzystuje generator brzmienia. Nalezy pamiegta¢, ze dynamika
wokalu nie wptywa na poziom gtosnosci dzwiekéw wytwarzanych
przez generator brzmienia).

PITCH TO NOTE PART
(Tonacja na partie)

Okresla, ktore partie instrumentu beda kontrolowane przez gtos
prowadzacy, gdy jest wtgczony parametr Pitch to Note.

Regulowanie dzwiekéw z mikrofonu
i dzwiekow harmonizujgcych

] Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF

1 |HIC EFFECT: OFF

VOCAL HARHOHY: OH

MIC SETTING /
VOCAL HARMONY

r

[
CJ
UOGR{.\III#EIOH\' :
&=m g ?
VOGAL

TALK HIG EFFEGT HARHOK
(] (1]
[ OFF ) OFF

2 Nacisnij przycisk [I] (MIC SETTING) (Ustawienia mikrofonu),
aby otworzy¢ okno ustawien mikrofonu MICROPHONE SETTING.

(006S-HSd) nuojouiw z sluelsAzioy
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Regulowanie dzwiekéw z mikrofonu i dzwiekéw harmonizujgcych

3 Nacisnij przyciski TAB [«][»], aby wybra¢ zaktadke OVERALL SETTING
(Ustawienie ogéine).

MICROPHONESETTING [
lllllEllllLL ISE"IIIG
J——— FEAND EX R
: A Ell Ll]ll Ell IlID EQ HIGH E :
Bl — SBHZ —ZdB 1. 2Ic||z —ddB 8.0kHz | +5dB — G
: III]ISE GATE GCOHPRESSOR HIG :
TH. 5H TH. RATIO HUTE
3 ce|l— —(n 3
—18dB
] o|— ARHOWY —
sovc e "t | S
3 € oL, @) ¢ T
il na na m il N nana

BEEEEEEE o

4 Za pomoca przyciskéw [A]-[J] zaznacz element (parametr) do
wyregulowania (zobacz ponizej).

O

Ustaw warto$é za pomocg przyciskéw [1 A V]-[8A V].

o

/\ PRZESTROGA

Zmiany ustawien wprowadzane
na zaktadce OVERALL SETTING
sg automatycznie zapisywane
w pamieci instrumentu, gdy to
okno jest zamykane. Zmiany
zostang jednak utracone, jesli
zasilanie instrumentu zostanie
wviaczone bez uprzedniego Regulowane elementy (parametry) okna zaktadki OVERALL SETTING
zamkniecia
tego okna.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé okno MICROPHONE SETTING.

H 3BAND EQ

Korektor brzmienia (EQ) jest procesorem rozdzielajgcym widmo czestotliwosci na wiele
pasm, ktére nastepnie mogg by¢ dowolnie wzmacniane lub redukowane, co pozwala
dostosowac catkowitg odpowiedz czestotliwosciowg stosownie do potrzeb. Instrument
jest wyposazony w wysokiej jakosci funkcje cyfrowego korektora trzypasmowego
(LOW — pasmo niskie, MID — $rednie i HIGH — wysokie) w odniesieniu do dzwieku

z mikrofonu.

e Hz
Reguluje srodkowa czestotliwos¢ odpowiadajacego tej pozycji pasma.
e dB

Wzmachnia lub redukuje poziom odpowiadajacego tej pozycji pasma. Mozliwy zakres
regulacji to plus/minus 12 dB.

B NOISE GATE (Bramka szuméw)

Bramka szuméw wycisza sygnat z mikrofonu, jesli jego poziom spadnie ponizej
okreslonej wartosci. Umozliwia to skuteczne wyeliminowanie obcych dzwiekdw,
jednoczesnie pozwalajac na wejscie pozadanemu sygnatowi (wokalowi itp.).

e SW (Przetaczenie)
Wiacza i wytgcza bramke szumow.
e TH. (Prog)

Pozwala na regulowanie poziomu sygnatu wchodzacego, od ktérego sygnat ten
bedzie poddawany funkcji Noise Gate.
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Regulowanie dzwiekéw z mikrofonu i dzwiekéw harmonizujgcych

B COMPRESSOR (Kompresor)

Kompresor utrzymuje maksymalny poziom wyjsciowy sygnatu z mikrofonu ponizej
okreslonej wartosci. Efekt ten jest szczegdlnie uzyteczny do wygtadzania wokali, gdy te
majg bardzo zréznicowang dynamike. Dokonywana jest efektywna ,kompresja” sygnatu,
dzieki ktorej partie ciche zostajg wzmocnione, a partie gloSne — wyciszone.

e SW (Przefgczenie)
Pozwala na wiaczenie i wytgczenie funkcji Compressor.
e TH. (Prog)

Pozwala na regulowanie poziomu sygnatu wychodzacego, od ktérego aktywowac sie
bedzie funkcja Compressor.

e RATIO
Pozwala regulowa¢ wspotczynnik kompresii.

e OUT
Pozwala regulowa¢ poziom sygnatu wychodzacego.

Bl VOCAL HARMONY CONTROL (Sterowanie harmonia wokalna)
Ponizsze parametry okreslajg sposob sterowania funkcja harmonii.

e VOCODER CONTROL (Sterowanie trybem Vocoder)
Harmonig wokalng w trybie Vocoder (strona 190) steruje sie za pomocg komunikatéw
nutowych — nut granych na klawiaturze i/lub komunikatéw nutowych utworu.
Ten parametr okresla, ktére nuty beda sterowaty harmonia.

SONG CHANNEL MUTE/PLAY (Wyciszenie/Odtwarzanie)

(Kanat utworu) Jesli ten parametr jest ustawiony w pozycji MUTE, kanat wybrany do
sterowania harmonig jest wyciszony (wytaczony) podczas
odtwarzania utworu.

OFF/Channels 1-16
Jesli ten parametr jest ustawiony w pozycji OFF, sterowanie
harmonig za pomocg danych utworu jest wytaczone. Jesli wybrano
wartos$¢ z zakresu 1-16, komunikaty nutowe (odczytywane z utworu
w pamieci urzgdzenia PSR-S900 lub z sekwencera zewnetrznego
MIDI) z wybranego kanatu sg uzywane do sterowania harmonia.

To ustawienie wigze sie z ustawieniem HARMONY CH (Kanat
harmonii) w oknie SONG SETTING (Ustawienie utworu) (strona 145).

KEYBOARD OFF (Wytaczona)

(Klawiatura) Komunikaty nutowe generowane za pomoca klawiatury nie majg
wptywu na harmonie.

UPPER (Goérne)
Funkcje harmonii kontrolujg dzwigki grane na prawo od punktu
podziatu.

LOWER (Dolne)
Funkcje harmonii kontrolujg dZzwigki grane na lewo od punktu
podziatu.

e BAL. (Réwnowaga)
Ten parametr reguluje proporcje miedzy gtosem prowadzacym (gtosem uzytkownika)
a gtosami harmonizujgcymi. Podniesienie wartosci tego parametru zwigeksza
natezenie dzwieku harmonii wokalnej, a zmniejsza natezenie dzwigeku gtosu
prowadzacego.
Jesli ten parametr jest ustawiony na warto$¢ L<H63 (L: Lead Vocal — gtos
prowadzacy, H: Vocal Harmony — gtosy harmonizujgce), odpowiada to catkowitemu
wyciszeniu gtosu prowadzacego. Z kolei wartosci L63>H odpowiadajg catkowitemu
wyciszeniu gtoséw harmonizujacych.

(006S-HSd) nuojouiw z sluelsAzioy
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Regulowanie dzwiekéw z mikrofonu i dzwiekéw harmonizujgcych

e MODE (Tryb)
Wszystkie typy efektu harmonii wokalnej zaliczajg sie do jednego z trzech trybow,
z ktorych kazdy wytwarza inny dzwiek harmonii. Efekt harmonii zalezy od wybranego
trybu funkcji Vocal Harmony, ktéry decyduje o tym, jak efekt zostanie zastosowany do
wokalu. Opis tych trybdéw znajduje sie ponize;.

AUTO Gdy ustawienia [ACMP] (Akompaniament) lub [LEFT] (Lewa) sg
wigczone i w utworze znajduja sie dane dotyczace akordow,
automatycznie jest ustawiany trypb CHORDAL. W przeciwnym razie jest
wybierany tryb VOCODER.

VOCODER Gtosy harmonizujace sg sterowane za pomocg komunikatéw nutowych
— nut granych na klawiaturze i/lub komunikatéw nutowych utworu.
Mozna samodzielnie zdecydowag, czy efekt Vocoder ma by¢
sterowany dzwiekami wygrywanymi na klawiaturze, czy danymi
zawartymi w utworze (strona 189).

CHORDAL Gtosy harmonizujgce sg sterowane za pomocg nastgpujacych trzech
typow akorddéw: akordy grane w strefie akordu instrumentu

(z wtaczonym akompaniamentem — [ACMP]), akordy grane w strefie
partii LEFT na klawiaturze (z wytgczonym przyciskiem [ACMP]

i wiaczonym przyciskiem [LEFT]) oraz akordy zawarte w danych utworu
stuzgce do kontrolowania harmonii. (Funkcja niedostepna, jesli utwoér
nie zawiera jakichkolwiek danych dotyczacych akorddéw).

e CHORD
Ponizsze parametry okreslajg, ktére dane z utworu sg uzywane do wykrywania akordow.
OFF Akordy nie sg wykrywane za pomocg danych utworu.
XF Akordy w formacie XF sg uzywane dla funkcji Vocal Harmony.
1-16 Akordy sg generowane na podstawie komunikatéw nutowych
z wybranego kanatu.

* VOCAL RANGE (Zakres wokalu)

Ustaw ten parametr, aby uzyska¢ najbardziej naturalng harmonie wokalna,
w zaleznosci od brzmienia gtosu uzytkownika.

Normal (Normalny) | Ustawienie normalne.

Low (Niski) Ustawienie nizszego brzmienia gtosu. To ustawienie do nasladowania
warczenia i krzyku.

High (Wysoki) Ustawienie wyzszego brzmienia gtosu. To ustawienie jest takze
odpowiednie do $piewania przy mikrofonie.

H MIC (Mikrofon)
Ponizsze parametry okreslajg sposob sterowania dzwiekiem mikrofonu.
e MUTE
Gdy ten parametr jest ustawiony w pozycji ON, dzwiek mikrofonu jest wytaczony.

e VOLUME
Reguluje poziom gtosnosci dzwieku mikrofonu.
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Ustawienia funkcjiTalk

Ustawienia funkcji Talk

Ta funkcja umozliwia zaprogramowanie specjalnych ustawien pozwalajgcych na

dokonywanie zapowiedzi miedzy utworami. Sg to ustawienia inne, niz te, ktére odnoszg

sie do wykonywania utworu wokalnego.

] Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY], aby otworzy¢ okno

MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF

[

HIC EFFECT: OFF
VOCAL HARHOHY: OH

MIC SETTING / G
VOCAL HARMONY

r » VOGAL HAHOMY]
TVPE H

voch
TALK HIG EFFEGT HARKONW
OH OH
L OoFF )l  OFF ]

OFF

2 Nacisnij przycisk [I] (MIC SETTING), aby otworzy¢é okno ustawien
mikrofonu MICROPHONE SETTING.

3 Nacisnij przyciski TAB [«][»], aby wybraé zaktadke TALK SETTING
(Ustawienie funkcji Talk).

MICROPHONE SETTING

4 TALKSETTING]
ohE e
Al— = = — F
: TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:O0dB :
D B u 2 |DSP WIC:OFF  TYPE:ED TEL DEPTH: 127 G :
CJ ¢c— —H [
: D REVERE GHORUS TOTAL VOLUHE ! :
VOLUKE PAN DEPTH~-DEPTH~ —RATTERUATOR—
Co oe— || © [ om — 3
==L L] 1
il | ]
[Av ] « Q> Javiav] av |

5 6 7

sHEEEEEEE -

| o

ktéry zamierzasz ustawié.

O

Ustaw warto$¢ za pomocg przyciskéw [1 A V1-[7 A V1.

(@8

Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé okno MICROPHONE SETTING.

—J
—

1 m_.zz
L g

Za pomoca przyciskéw [A]/[B] zaznacz element (parametr) (strona 192),

/\ PRZESTROGA

Zmiany ustawien wprowadzone
na zakiadce TALK SETTING sa
automatycznie zapisywane

w pamieci instrumentu, gdy to
okno jest zamykane. Zmiany
zostang jednak utracone, jesli
zasilanie instrumentu zostanie
wylaczone bez uprzedniego
zamkniecia tego okna.

(006S-HSd) nuojouiw z sluelsAzioy
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Ustawienia funkcjiTalk
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Regulowane elementy (parametry) na zaktadce TALK SETTING

VOLUME

Okresla poziom natezenia dzwieku mikrofonu.

PAN

Ustawia pozycje stereo (pan) dzwieku z mikrofonu.

REVERB DEPTH

Ustawia gtebokos¢ efektu pogtosu stosowanego do dzwieku
mikrofonu.

CHORUS DEPTH

Ustawia gtebokos¢ efektu chorus stosowanego do dzwigku mikrofonu.

TOTAL VOLUME
ATTENUATOR (Sttumienie
gtosnosci ogélinej)

Okresla stopien sttumienia zastosowany do ogélnego poziomu
natezenia dzwiekdw instrumentu (z wyjatkiem dzwieku mikrofonu),
co pozwala na efektywne ustawienie i zachowanie réwnowagi
pomiedzy natezeniem gtosu a ogélnym poziomem natezenia dzwieku
instrumentu.

DSP MIC ON/OFF

Wiacza i wytacza efekt DSP przetwarzajacy dzwigk mikrofonu.

DSP MICTYPE

Okresla typ efektu DSP, ktory ma byé stosowany do dzwigku mikrofonu.

DSP MIC DEPTH

Okresla gtebokosc¢ efektu DSP przetwarzajacego dzwiek mikrofonu.
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Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen

Strona 200

9]

Strona 199 Strona 198 Strona 198 Strona 194

00 O

Strona 194
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TO DEVICE  TO HOST

miDI FOOT PEDAL
out 1

VIDEO oUT

o Strona 193

DC IN 16V +-—

LR R LR
ouTeuT AUX IN

qooooooopoooooooDDDODDODOOOOD0DDDD0DDODDDDDD

wonpa

INPUT 1
VOLUME  LINE MIC

/\PRZESTROGA

Przed poditaczeniem instrumentu do innych urzadzen
elektronicznych nalezy wytgczy¢ zasilanie instrumentu

i pozostatych urzadzen. Przed wiaczeniem wszystkich
urzadzen nalezy tez pamieta¢ o ustawieniu minimalnego
poziomu gtosnosci (pozycja 0). Niezastosowanie sie do tych
zalecen grozi porazeniem pragdem i moze doprowadzi¢ do
uszkodzenia urzadzen.

Podigczanie urzadzen audio i wideo
2 UWAGA

Uzywaj tylko przewodoéw audio oraz wtyczek zasilacza o zerowym
poziomie oporu.

Stosowanie zewnetrznych urzadzen
audio do odtwarzania (@ za posrednictwem
gniazd [OUTPUT])

Gniazda te pozwalajg na podtgczenie instrumentu do
nagtos$nieniowego systemu stereo. Jesli w tym samym
czasie do gniazda [MIC./LINE IN] jest podtaczony mikrofon
lub gitara, ich sygnat wyjsciowy jest rowniez generowany.
Uzyj przewoddw audio, aby podtgczy¢ urzadzenia w sposéb
pokazany na schemacie. Gniazda te znajdujg sie na spodzie
obudowy instrumentu.

/\PRZESTROGA

¢ Przy podiaczeniu instrumentu do zewnetrznych urzadzen
audio nalezy najpierw wtagczy¢ zasilanie instrumentu,

a nastepnie urzadzen zewnetrznych. Zasilanie powinno byé
wytaczane w odwrotnej kolejnosci.

Nie nalezy podtaczaé przewodu miedzy gniazdami
[OUTPUT] i [AUX IN]. Takie potaczenie powoduje, ze sygnat
wejsciowy z gniazda [AUX IN] jest przesytany do gniazda
wyjsciowego [OUTPUT]. Potagczenie tych gniazd moze
wywotaé sprzezenie zwrotne, ktére uniemozliwi normalne
dziatanie instrumentu, a nawet moze prowadzi¢ do
uszkodzenia urzadzen.

Podtaczenie urzadzen do tych gniazd umozliwia
regulowanie poziomu gtosnosci sygnatu wyjsciowego
wysytanego do urzadzen zewnetrznych za pomocg pokretta
[MASTERVOLUME] (Gtéwne ustawienie natezenia dZzwieku).
Odpowiednie przewody audio podtgcz do gniazd OUTPUT
[L/L+RY/[R] oraz do gniazd wejsciowych pary gto$nikéw.

W przypadku urzgdzen monofonicznych nalezy
wykorzysta¢ tylko gniazdo [L/L+R].

Instrument Podtaczone glosniki
R L/L+R
OUTPUT
f t f f Gniazdo sygnatu
wejsciowego
Standardowa
wtyczka Wtyczka
stuchawek stuchawek
(standardowa)

Przewdéd audio

Nagtosnienie sygnatu z zewnetrznych
urzadzen przez wbudowany system
glosnikowy (@ gniazda [AUX IN])

Do tych gniazd mozna podtgczy¢ wyjsciowy sygnat stereo
z innego instrumentu, dzieki czemu mozna odtwarzac
dzwiek zewnetrznego instrumentu za posrednictwem
gtosnikéw instrumentu. Za pomocg odpowiednich
przewodow podtacz gniazda wyjsciowe (LINE OUT itp.)
zewnetrznego syntetyzatora lub modutu brzmieniowego

i gniazda wejsciowe instrumentu AUX IN [L/L+R[/[R].

Instrument
System
stereo
R L/L+R
AUX IN Generator
f f brzmienia

¥ ¥ uneout

Standardowa
wtyczka stuchawek Wtyczka

stykowa

Przewdéd audio

/\ PRZESTROGA

Przy podtaczeniu innych instrumentéw lub modutéw
brzmieniowych do instrumentu nalezy najpierw wiaczy¢
zasilanie urzadzenia zewnetrznego, a nastepnie instrumentu.
Zasilanie powinno by¢ wytaczane w odwrotnej kolejnosci.

|ZJUWAGA|

e W przypadku urzadzen monofonicznych nalezy wykorzysta¢ tylko
gniazdo [L/L+R].

e Poziom gto$nosci sygnatu wejsciowego gniazda [AUX IN] moze by¢
regulowany za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

uazpezin yoAuul op
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Podtaczanie urzadzen audio i wideo
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Wyswietlanie zawartosci wyswietlacza
instrumentu na ekranie zewnetrznego
odbiornikaTV (@ gniazdo [VIDEO OUT))
(PSR-S900)

Podtgczenie instrumentu do zewnetrznego odbiornika TV
umozliwia wyswietlanie na jego ekranie zawartosci aktualnie
otwartego okna lub stéw utworu albo plikéw tekstowych, by
kilka os6b mogto $piewaé w tym samym czasie. Instrukcja
podtgczenia — zobacz strona 59.

[2JUWAGA]

e System NTSC lub PAL musi by¢ zgodny ze standardem
uzywanym przez urzadzenie wideo.

Wybranie ustawienia LYRICS/TEXT jako zawartosci sygnatu
wyjsciowego Screen Out powoduje, ze na ekranie sg wyswietlane
tylko stowa utworu lub pliki tekstowe, bez wzgledu na okno
wys$wietlacza instrumentu otwarte w danej chwili.

Unikaj zbyt dfugiego patrzenia na ekran odbiornika TV lub
urzgdzenia wideo, moze to bowiem prowadzi¢ do uszkodzenia
wzroku. Nalezy pamieta¢ o robieniu przerw i spogladaniu w dal,
by oczy mogty odpoczaé.

Ustawienia VIDEO OUT

] Otworz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] = [J] (UTILITY) —
TAB [«][»] SCREEN OUT

2 Za pomoc3 przyciskow [1 A V1/[2A V]
wybierz ustawienie systemu NTSC lub PAL
w odniesieniu do urzadzenia wideo. Wybierz
zawartos¢ sygnatu Video Out — zawartosé
aktualnie otwartego okna (LCD) lub stowa
utworu (LYRICS) — za pomoca przyciskéw
[BAV]I[4AV]

Select the desired output monitor typel
NTSC or PAL.

HORITOR SCREEH

TYPE COWTEHT.
HTSC LYRICS TEXT
PAL S ¥ |
[ a¥ J§ aiv |
1 2 3 4 5 6 7 8
% %
] ] Hpkpiigil

Podtaczanie mikrofonu lub gitary
(@ Gniazdo [MIC/LINE IN]) (PSR-S900)

Podtgczenie mikrofonu do gniazda [MIC/LINE IN]
(standardowe gniazdo typu jack 1/4”) umozliwia $piewanie
zgodnie z odtwarzanym utworem (KARAOKE) lub do
akompaniamentu uzytkownika. Wokal oraz dzwiek gitary sa
nagtasniane przez gtosniki wbudowane w instrument.
Instrukcje podtgczenia — zobacz strona 57. Uwaga:
podczas podtaczania urzadzen o wysokim poziomie
sygnatu wyjsciowego nalezy ustawi¢ przetacznik [LINE MIC]
w pozycji LINE.

MIN @ MAX @

Mic/ INPUT 11
LINE IN VOLUME LINE MIC

Stosowanie przefgcznika noznego
Footswitch lub kontrolera noznego Foot
Controller (@ gniazda [FOOT PEDAL 1/2])

Dwa gniazda FOOT PEDAL moga by¢ uzywane

z wykorzystaniem nastepujgcych funkcji przy poczatkowych
ustawieniach domysinych (ustawieniach wstepnie
zdefiniowanych).

e Gniazdo FOOT PEDAL 1

Podtacz przetacznik nozny FC4 lub FC5 firmy Yamaha do
tego gniazdka i korzystaj z niego, aby wiaczaé i wytgczac
efekt Sustain. Przetgcznik nozny dziata tak, jak pedat
ttumika w pianinie. Jego nacisniecie powoduje
podtrzymanie dzwieku, a zwolnienie — powrét do
normalnego dzwieku.

e Gniazdo FOOT PEDAL 2

(PSR-S900) Podtgcz przetacznik nozny FC4 lub FC5 firmy
Yamaha do tego gniazdka i korzystaj z niego do sterowania
brzmieniami Super Articulation (strona 83).

(PSR-S700) Podtacz przetacznik nozny FC7 firmy Yamaha
do tego gniazdka i korzystaj z niego do zmiany poziomu
dzwieku w czasie gry na instrumencie

(funkcja Expression—ekspres;ji).

FOOT PEDAL
1 2

Pedaty

Z

Przetacznik

&

Kontroler nozny FC7

Przetgcznik

nozny FC4 nozny FC5 (opcjonalny)
(opcjonalny) (opcjonalny)
A\ PRZESTROGA

Pedat nalezy podtaczac i odigczaé tylko wtedy, gdy zasilanie
instrumentu jest wylgczone.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Stosowanie przetgcznika noznego Footswitch lub kontrolera noznego Foot Controller (gniazdo [AUX PEDAL])

Przypisanie okreslonych funkcji do
kazdego pedatu

CONTROLLER

PEDAL +
POLARITY 50

LEFT—RIGHT1- RIGHT.

OR (T | T
T38| oFF OFF
il i na
Funkcje domysine przetacznika noznego lub kontrolera
noznego mozna zmienia¢ — co umozliwia np. uzycie
przetacznika noznego do uruchomienia lub zatrzymania

odtwarzanego stylu lub wykorzystanie kontrolera noznego
do zmiany stroju klawiatury.

SOSTERUTO
SOFT
GLIME

PORTAHEHTO
PITCH BEHD

] Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
TAB [«][»] FOOT PEDAL (Pedat)

2 Za pomoca przyciskow [A)/[B] wybierz jeden
z dwoch pedatéw instrumentu, ktéremu chcesz
przypisaé funkcje.

3 Za pomoca przycisku [1 A V] wybierz funkcje,
ktore maja by¢ przypisane pedatowi wybranemu
w kroku 2.
Ponizej znajduje sie lista dostepnych funkcji.

4 Za pomoca przyciskow [2 A ¥V ]-[8 A V] wybierz
szczego6towe ustawienia wybranych funkcji.
Dostepne parametry sg ré6zne w zaleznosci od funkcji
wybranej w kroku 3. Szczegdtowe informacje dotyczace
parametréw znajduja sie na stronie strona 196.

5 Sprawdz dziatanie wybranej funkcji,
naciskajgc pedat.

BIMIEY W przypadku stosowania pedatéw do przetgczania
ustawien pamieci registracyjnej (strona 138) ustawienia te
nie obowigzuja.

Ustawianie biegunowosci pedatu

Pedaty réznych producentéw moga inaczej sterowac¢ funkcjami
instrumentu. W zalezno$ci od marki nacisniecie pedatu moze
powodowac¢ wiaczenie funkciji lub jej wytaczenie. Jesli zajdzie
potrzeba, zastosowanie tego ustawienia mozna odwréci¢
dziatanie pedatu. Nacisnij przycisk [I] (PEDAL POLARITY),

aby odwroci¢ aktualng biegunowos$é.

uazpezin yoAuul op
njuUsWINJISUl 8luezokod
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Stosowanie przetgcznika noznego Footswitch lub kontrolera noznego Foot Controller (gniazdo [FOOT PEDALY])
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do innych urzadzen

Ponizej znajduije sie lista dostepnych funkcji. Funkcje oznaczone jako ,*” moga by¢ przypisywane tylko kontrolerowi noznemu
i nie bedg dziata¢ z przetgcznikiem noznym.

Ustawienia funkcji pedatéw

VOLUME*

Umozliwia uzycie kontrolera noznego jako pedatu kontroli poziomu gto$nosci.

SUSTAIN

Funkcja ta pozwala na stosowanie pedatu do kontroli efektu Sustain. Po naci$nieciu
i przytrzymaniu pedatu dzwieki brzmig diuzej. Zwolnienie pedatu powoduje natychmiastowe
wyttumienie wszystkich podtrzymywanych dzwiekéw.

SOSTENUTO

Funkcja ta pozwala na stosowanie pedatu do kontroli efektu Sostenuto. Nacisniecie tego pedatu
powoduije, ze zagrana nuta lub akord bedzie wybrzmiewa¢ tak dtugo, jak dtugo pedat bedzie
wcisniety. Natomiast kolejne dzwieki nie beda podtrzymywane. Umozliwia to np. podtrzymanie
uderzonego akordu, podczas gdy kolejne dzwieki moga by¢ grane staccato.

SOFT

Funkcja ta umozliwia sterowanie pedatem efektu Soft. Nacisniecie pedatu powoduje
zmniejszenie glosnosci dzwiekéw i zmiane ich barwy. Efekt ten jest dostepny tylko w przypadku
niektérych odpowiednich brzmien.

GLIDE

Naci$niecie pedatu powoduje zmiane wysokosci dzwiekow. Po zwolnieniu pedatu wartos¢ ta
wraca do poziomu normalnego.

PORTAMENTO

Nacisniecie pedatu powoduje witgczenie efektu Portamento (ptynnej zmiany wysokosci
dzwieku). Efekt ten powstaje wtedy, gdy dZzwieki sg grane w stylu legato — dany dzwiek jest
grany, gdy poprzedni dzwigk jest nadal przytrzymany. Czas reakcji efektu Portamento moze by¢
réwniez zmieniany za pomocg konsoli miksowania Mixing Console (strona 93).

PITCH BEND*

Funkcja ta pozwala za pomoca pedatu podwyzszac¢ lub obniza¢ wysokos$¢ dzwiekow.

MODULATION*

Funkcja ta dodaje efekt Vibrato do dzwiekéw granych na klawiaturze. Ponadto mozna dodawac
rozne efekty do brzmienia Super Articulation (PSR-S900) (strona 83). Efekt zwieksza sie wraz
z natezeniem naciskania kontrolera noznego. Funkcje mozna wtacza¢ lub wytacza¢ niezaleznie
w odniesieniu do kazdej partii klawiatury.

S.ARTICULATION (PSR-S900)

Gdy uzywa sie brzmienia Super Articulation, ktérego efekt jest przypisany do
pedatu/przetacznika noznego, mozna ten efekt wtaczyé, naciskajgc pedal/przetagcznik nozny.
Funkcje mozna wiacza¢ lub wytacza¢ niezaleznie w odniesieniu do kazdej partii klawiatury.

DSP VARIATION

Funkcja ta wtgcza lub wytacza dziatanie efektu brzmienia DSP VARIATION.

HARMONY/ECHO

Wiacza lub wytacza dziatanie efektu brzmienia HARMONY/ECHO.

VOCAL HARMONY (PSR-S900)

Wiacza lub wytacza funkcje Vocal Harmony.

TALK (PSR-S900)

Wiacza lub wytacza funkcje MIC SETTING Talk (Ustawienie mikrofonu do méwienia).

SCORE PAGE +

Funkcja ta umozliwia przechodzenie do nastepnej strony zapisu nutowego, gdy utwor jest
zatrzymany.

SCORE PAGE- Funkcja ta umozliwia przechodzenie do poprzedniej strony zapisu nutowego, gdy utwor jest
zatrzymany.

LYRICS PAGE+ Funkcja ta umozliwia przechodzenie do nastepnej strony ze stowami utworu, gdy utwor jest
zatrzymany.

LYRICS PAGE- Funkcja ta umozliwia powrdt do poprzedniej strony z tekstem utworu, gdy utwor jest

zatrzymany.

TEXT PAGE+ (PSR-S900)

Mozna przej$¢ do nastepnej strony z tekstem.

TEXT PAGE- (PSR-S900)

Mozna powréci¢ do ostatniej strony z tekstem.

SONG PLAY/PAUSE

Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG > /0] (PLAY/PAUSE).

STYLE START/STOP Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku STYLE CONTROL [START/STOP].

TAPTEMPO Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przycisku [SYNC START].

SYNCHRO STOP Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku [SYNC STOP].

INTRO1-3 Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku [INTRO I-II].

MAIN A-D Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku [MAIN VARIATION A-D].

FILL DOWN Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in), po ktérej natychmiast jest odtwarzana
sekcja Main przypisana do najblizszego przycisku po lewej stronie.

FILL SELF Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in).

FILL BREAK Funkcja ta umozliwia zagranie specjalnej frazy przejsciowej (break).

196
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Stosowanie przetgcznika noznego Footswitch lub kontrolera noznego Foot Controller (gniazdo [AUX PEDAL])

FILL UP Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in), po ktérej natychmiast jest odtwarzana
sekcja Main przypisana do najblizszego przycisku po prawej stronie.

ENDING1-3 Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przyciskdéw [ENDING/rit. I-I1].

FADE IN/OUT Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku [FADE IN/OUT].

FINGERED ON BASS

Funkcja ta umozliwia przetaczanie za pomocg pedatu tryboéw palcowania pomiedzy Fingered
i On Bass (strona 106).

BASS HOLD Nacisniecie pedatu powoduje podtrzymanie podstawy basowej automatycznego
akompaniamentu, nawet jesli podczas odtwarzania stylu zostanie zagrany nastepny akord.
Funkcja ta nie dziata w przypadku metody ,,Al FULL KEYBOARD” (Inteligentnie na catej
klawiaturze).

PERCUSSION Funkcja ta umozliwia granie przy uzyciu pedatu brzmien instrumentéw perkusyjnych wybranych

za pomoca przyciskéw [4 A ¥ ]-[8 A ¥ ]. Brzmienie instrumentu perkusyjnego moze byc¢ tez
wybrane z poziomu klawiatury.

RIGHT 1 ON/OFF

Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku PART ON/OFF [RIGHT 2].
LEFT ON/OFF Dziatanie tej funkciji jest analogiczne do dziatania przycisku PART ON/OFF [LEFT].
OTS+ Przywotuje nastepne ustawienie One Touch Setting (Ustawienie jednym przyciskiem).
OTS- Przywotuje poprzednie ustawienie One Touch Setting.

BIMMY Funkcje Sostenuto i Portamento, nawet gdy sa przypisane do pedatéw, nie zapewniajg zadnego efektu przy brzmieniach

organowych (Organ Flute Voices).

Ustawienia parametréw poszczegoélnych funkcji

Przedstawione nizej parametry sa przypisane do przyciskéw[2 A ¥]-[8 A V], dostepnos¢ parametréw zas zalezy od
wybranego typu kontroli. Na przyktad wybranie funkcji SUSTAIN powoduje automatyczne wyswietlenie na ekranie parametrow:
RIGHT 1 (Prawa 1), RIGHT 2 (Prawa 2) i LEFT (Lewa).

SONG, STYLE, MIC*, M.PAD, LEFT,
RIGHT 1, RIGHT 2

Parametr ten okresla partie, ktére majag by¢ sterowane za pomoca pedatu.
* Dostepny tylko na PSR-S900.

UP/DOWN Gdy sa wybrane funkcje GLIDE lub PITCH BEND, parametr ten okresla, czy wysoko$¢
dzwigkéw ma zosta¢ podwyzszona, czy obnizona.

RANGE Gdy wybrane sg funkcje GLIDE lub PITCH BEND, parametr ten okre$la zakres zmian wysokosci
dzwigkéw w krokach co pét tonu. Potgczona z ustawieniem konsoli Mixing Console — Pitch
Bend Range (Zakres zmiany stroju) (strona 93).

ON SPEED Gdy jest wybrana funkcja GLIDE, parametr ten okresla szybkos¢ zmian wysokosci dzwigkéw
(Pitch Change) po wcisnieciu pedatu.

OFF SPEED Gdy jest wybrana funkcja GLIDE, parametr ten okresla szybko$¢ zmian wysokosci dzwigkow
(Pitch Change) po zwolnieniu pedatu.

KIT Jesli do pedatu jest przypisana funkcja PERCUSSION, wyswietlane sg wszystkie zestawy
perkusyjne, co umozliwia przypisanie do pedatu okreslonego zestawu perkusyjnego.

PERCUSSION Jesli do pedatu jest przypisana funkcja PERCUSSION, wyswietlane sg wszystkie brzmienia

wybranego zestawu perkusyjnego (parametr KIT powyzej). Parametr ten okresla brzmienie
okreslonego instrumentu przypisane do pedatu.
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Podtaczenie zewnetrznych urzadzen MIDI (ztagcza [MIDI])/Podtaczenie komputera lub urzgdzenia USB
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Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia MIDI
(O oraz ztagczy [MIDI])

Do podtaczania zewnetrznych urzgdzen MIDI nalezy uzywac
wbudowanych ztgczy MIDI oraz standardowego
przewodu MIDI.

MIDI IN To ztacze stuzy do odbierania komunikatéw MIDI
z zewnetrznego urzadzenia MIDI.

MIDI OUT To ztacze pozwala na wysytanie komunikatéw
MIDI utworzonych przez instrument.

Ogodlne informacje dotyczace formatu MIDI oraz sposobéw
jego efektywnego wykorzystania znajdujg sie

w nastepujacych rozdziatach:

e Co to jest standard MIDI?.......cccccveviiiiiinieninnn strona 201
e Zastosowania standardu MIDI............ccccceeeinee strona 203
e Ustawienia MIDI ... strona 204

Podtaczanie do komputera,
urzadzenia USB i Internetu

> US|
LAN TO DEVICE

7y = g

o 6 o

Podtgczanie komputera (@ oraz ztgczy [MIDI]
i @ [USBTO HOST])

Podtgczenie komputera do ztgcza [USB TO HOST] lub ztgcza
[MIDI] umozliwia przesytanie danych miedzy instrumentem

a komputerem z wykorzystaniem standardu MIDI, a takze
korzystanie z zaawansowanych programéw muzycznych
zapisanych na dysku komputera. Nalezy pamietac

o zainstalowaniu odpowiedniego sterownika MIDI USB.

W ponizszych instrukcjach przedstawiono sposéb
podtaczania ztgcza i korzystania z nich.

| ZJUWAGA]

Jesli uzywany komputer jest wyposazony w ztacze USB, zalecane jest
stosowanie tego ztacza zamiast ztacza MIDI do potgczenia komputera
i instrumentu.

|ZJUWAGA]

Sterownik

Sterownik to oprogramowanie, ktére stanowi tacznik miedzy systemem
operacyjnym komputera a podtgczonym do niego urzadzeniem.

Aby potaczy¢ komputer i instrument, nalezy zainstalowa¢ sterownik
MIDI USB. Szczegotowe informacije przedstawiono w Instrukciji
instalacji (str. 4).

(Instrukcje te sg podzielone na dwie czesci, odpowiadajace
dwodm rodzajom podtaczen: podtaczenia do ztacza [USB TO
HOST] oraz podtaczenia do ztgcza [MIDI]).

e Podigczenie do ztgcza [USBTO HOST]
Jedli podiaczasz instrument do komputera za
posrednictwem ztgcza USB, do potgczenia ztacza [USB
TO HOST] w instrumencie ze ztgczem USB w komputerze
uzywaj standardowego przewodu USB (oznaczonego
jako USB). Nastepnie zainstaluj sterownik USB MIDI.

przewéd USB
H=r =

Instrument

|2 UWAGA]

Informacje o ztagczach [USBTO HOST] i [USBTO DEVICE]

W instrumencie sg dwa rodzaje ztagczy USB: ztagcze [USB TO HOST] oraz
[USBTO DEVICE]. Nalezy zwraca¢ szczeg6lng uwage, aby nie pomyli¢
ztaczy i odpowiadajacych im wtyczek przewodow.

Nalezy zadba¢ o podtaczenie odpowiedniego przewodu do odpowiedniej
wtyczki. Wyjasnienia dotyczace ztacza [USB TO DEVICE] znajduja sie¢

w nastepnym rozdziale.

/\PRZESTROGA

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas

korzystania ze ztgcza [USBTO HOST]

Podtaczajac komputer do ztgcza [USBTO HOST], nalezy przestrzega¢

nastepujace zasad. Zlekcewazenie tych zasad moze spowodowac

zawieszenie si¢ komputera i uszkodzenie lub utrate danych. Jesli
komputer lub instrument zawieszg sig, wytgcz zasilanie instrumentu

i ponownie uruchom komputer.

* Przed podfaczeniem komputera do ztgcza [USB TO HOST] nalezy

wytaczyé tryby oszczedzania energii (takie jak tryb wstrzymania

pracy, uspienia lub gotowos$ci) oraz zamkna¢ wszystkie aplikacje,

a takze wytaczy¢ zasilanie instrumentu.

Przed wytaczeniem zasilania instrumentu lub odtgczeniem

przewodu USB taczacego instrument z komputerem wykonaj

nastepujgce czynnosci:

- Wyltgcz wszystkie aplikacje na komputerze.

- Sprawdz, czy jakiekolwiek dane nie sg w danej chwili wysytane
z instrumentu. (Dane sg przesytane tylko w czasie odgrywania
dzwiekéw na klawiaturze lub odtwarzania utworu).

W czasie podiagczania urzadzenia USB do instrumentu

odczekaj co najmniej sze$¢ sekund zanim wykonasz

nastepujace operacje: wytaczenie i ponowne wigczenie
instrumentu oraz podiaczenie i odtgczenie przewodu USB.

|2 UWAGA]

e Po chwili od podtaczenia przewodu USB instrument rozpocznie
przesytanie danych.

¢ Jesli do taczenia instrumentu i komputera jest uzywany przewéd USB,
potacz te urzadzenia bezposrednio bez uzywania koncentratora USB.

¢ Informacje dotyczace konfigurowania oprogramowania muzycznego
(sekwencera) znajduja sie w podreczniku uzytkownika odpowiedniego
oprogramowania.

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Podtgczenie komputera lub urzadzenia USB

¢ Potgczenie za posrednictwem ztgczy [MIDI]
Sa dwa sposoby podtaczenia instrumentu do komputera
za posrednictwem ztgcza MIDI. Jesli masz komputer
z wbudowanym interfejsem MIDI, podtacz ztagcze MIDI
OUT komputera do ztgcza [MIDI IN] instrumentu,
a nastepnie ztgcze [MIDI OUT] instrumentu podtacz do
ztgcza MIDI IN komputera.

Przewéd MIDI
Ztacze Ztacze
| [MIDI'IN] [MIDI OUT]
[m— e}
D
Ztacze Ztacze
[MIDI OUT] [MIDI IN]

—

\/,,.g
Komputer

z wbudowanym
interfejsem MIDI

Instrument

Drugi sposo6b podtgczenia wymaga oddzielnego
zewnetrznego interfejsu MIDI, podfagczonego do
komputera za posrednictwem portu USB lub portu
szeregowego (ztgcze modemu lub drukarki). Uzywajgc
standardowego przewodu MIDI, podtgcz ztacze MIDI
OUT interfejsu zewnetrznego do ztacza [MIDI IN]
instrumentu, a nastepnie podtacz ztagcze [MIDI OUT]
instrumentu do ztgcza MIDI IN interfejsu zewnetrznego.

Port USB lub port
szeregowy (ztgcze

modemu lub
Przewéd MIDI drukarki)

Ztacze
[MIDIIN]  Interfejs MIDI }
il == m
Ztacze
[MIDI OUT]

Instrument Komputer

|2 UWAGA]

Sprawdz, czy uzywasz interfejsu MIDI odpowiedniego do komputera.

Podiagczanie do adaptera USB LAN oraz
urzadzenia pamieci USB
(O przez ztgcze [USBTO DEVICE])

Sa dwa sposoby korzystania ze ztgcza [USB TO DEVICE].

B Podtaczenie do instrumentu adaptera USB LAN
umozliwia bezposrednie nawigzywanie potgczen ze
specjalnymi stronami internetowymi, ktére pozwalajg na
pobieranie danych muzycznych (strona 171).

B Po podtaczeniu do instrumentu urzadzenia pamieci USB
za pomoca standardowego przewodu USB mozna
zapisywac dane na tym urzadzeniu, a takze odczytywacé
informacje, ktére sg na nim zapisane.

|2 UWAGA]

Informacje o ztagczach [USBTO HOST] i [USBTO DEVICE]

W instrumencie sg dwa rodzaje ztagczy USB: ztagcze [USB TO HOST] oraz
[USBTO DEVICE]. Nalezy zwraca¢ szczeg6lng uwage, aby nie pomyli¢
ztaczy i odpowiadajacych im wtyczek przewodow.

Nalezy zadba¢ o podtaczenie odpowiedniego przewodu do odpowiedniej
wtyczki. Informacje dotyczace ztagcza [USB TO HOST] znajduja sie

w poprzednim rozdziale.

Korzystanie z urzgdzen pamieci USB

Ztacze tego typu jest uzywane do tgczenia instrumentu

z urzgdzeniem pamieci USB, co umozliwia zapisywanie na
tym urzadzeniu utworzonych danych, a takze odczytywanie
danych tam zapisanych. Ponizszy opis w sposob ogolny
wyjasnia ogolnie, jak potaczy¢ instrument i urzadzenie
pamieci USB oraz jak z nich korzystacé.

Przed rozpoczeciem korzystania z urzagdzenia pamieci USB
nalezy zapoznac sie z trescig rozdziatu ,,Korzystanie

z urzadzenia pamieci USB (pamiec¢ flash USB, dyskietka
itp.) na stronie strona 23.

] Podiacz urzadzenie pamigci USB do zigcza
[USBTO DEVICE] za pomocg standardowego
przewodu USB.

2 Zamknij okno wyboru, a nastepnie ponownie je
otworz (mozesz tez jednoczesnie nacisngé oba
przyciski, [«] i [»]. Zaktadki USB (USB 1,

USB 2 itd.) zostang automatycznie otwarte,

co umozliwi dokonanie zapisu plikow lub
odtworzenie danych utworu zapisanych na dysku
urzadzenia.

|ZJUWAGA|

Sprawdzanie ilosci wolnego miejsca na urzadzeniu pamieci USB
Mozna to sprawdzi¢ w wywotanym oknie, wykonujac nastepujace
operacje:

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

Wybierz urzadzenie w oknie za pomocg przyciskéw [A]/[B] i naciskajac
przycisk [F] (PROPERTY) (Wtasciwosc).

|2 UWAGA]

Nawet jesli komputer jest podtaczony do ztacza [USB TO HOST],

a urzadzenie pamieci USB do ztgcza [USB TO DEVICE], komputer nie
moze uzyska¢ dostepu do danych zapisanych na urzadzeniu pamieci
USB za posrednictwem instrumentu.

Formatowanie nosnika pamieci USB
Aby uzyska¢ wiecej informaciji, zobacz strona 72.

/\PrzESTROGA
Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich danych zapisanych
wczesniej na nosniku. Nalezy postgpowac ostroznie.

uazpezin yoAuul op
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Podtaczanie komputera lub urzadzenia USB
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Tworzenie kopii zapasowych danych na komputerze

B Tworzenie kopii zapasowej danych instrumentu
na komputerze

Dane zapisane na urzadzeniu pamieci USB mozna skopiowacé

na dysk twardy komputera, a nastepnie utworzy¢ ich kopie

zapasowa i dowolnie je organizowac¢. Wystarczy podtaczyé

urzadzenie w ponizszy sposéb.

rZapisywanie danych wewnetrznych na urzadzeniu pamieci USB. )

Urzadzenie pamieci USB
[l Ztacze USBTO DEVICE

Instrument

\ y
( : o : )

Odtacz urzgdzenie pamieci USB od instrumentu,

a nastepnie podtacz je do komputera.

Tworzenie kopii zapasowych danych na komputerze

i organizowanie plikéw lub folderéw

Komputer
Instrument

\ y

Kopiowanie plikow z dysku twardego komputera na
urzadzenie pamieci USB

Pliki znajdujace sie na dysku twardym komputera mozna
przenie$¢ do pamieci instrumentu. W tym celu nalezy najpierw
skopiowac je na nosnik pamieci, a nastepnie podtaczyé
urzadzenie pamieci do instrumentu.

Z dysku twardego komputera mozna kopiowac na urzadzenie
pamieci USB nie tylko pliki utworzone na instrumencie, lecz
takze standardowe pliki MIDI oraz pliki styléw w formacie Style
File utworzone na innych urzgdzeniach. Po skopiowaniu danych
wystarczy podtaczy¢ urzadzenie do ztacza [USB TO DEVICE]
instrumentu i odtworzy¢ z niego dane.

[ Kopiowanie plikéw z dysku twardego komputera na h
urzadzenie pamieci USB
Q
S Urzadzenie pamieci USB
Komputer
Instrument
\ .

Odtacz urzadzenie pamieci
USB od komputera,

a nastepnie podtacz je do
instrumentu.

[ Odczytywanie przez instrument plikow zapisanych na )

urzadzeniu pamieci USB

Urzadzenie pamieci USB
Ztgcze [USBTO DEVICE]

Komputer

Instrument

Podtgczanie do Internetu (@Port [LAN])

Istniejg trzy sposoby wykorzystania portu [LAN]
udostepniajgce wejscie na specjalne strony internetowe

i m.in. pobieranie utwordéw. Instrukcje podtgczenia znajduja
sie na stronie strona 171.

200
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Standard MIDI — informacje

Standard MIDI — informacje

MIDI jest standardem umozliwiajgcym wspétprace

i przesytanie danych miedzy elektronicznymi lub cyfrowymi
instrumentami muzycznymi i innymi urzgdzeniami.

Aby pozna¢ standard MIDI, warto dowiedzie¢ sie, jak
dziatajg instrumenty akustyczne, takie jak gitara klasyczna
czy fortepian akustyczny. Osoba grajgca na fortepianie
uderza w klawisze, poruszajgc mtoteczkami, ktére z kolei
uderzajg w struny — i tak powstaje dzwiek. W przypadku
gitary dzwiek powstaje w wyniku bezposredniego
szarpniecia struny.

Jak natomiast powstaje brzmienie instrumentéw cyfrowych?

Dzwiek wytwarzany
przez gitare
akustyczna

Dzwiek wytwarzany przez
instrument cyfrowy

\ ‘Nl » » \\ 2 I/ /
\@%’:‘nﬂ @
t
S S

Na podstawie informaciji o grze,
pochodzacych z klawiatury,
probkowane nuty zapisane

w module brzmieniowym sa
odtwarzane przez gtos$nik.

Wystarczy szarpnaé¢
strune, aby pudto
rezonansowe
wzmochnito dzwiek.

Jak wida¢ na powyzszej ilustracji, w instrumencie
elektronicznym prébkowany (wczesniej zarejestrowany)
dzwiek, zapisany w pamieci modutu brzmieniowego (uktadu
elektronicznego), jest odtwarzany na podstawie informaciji
z klawiatury.

Przesledzmy teraz proces odtwarzania nagranej muzyki.
W czasie odtwarzania muzyki z ptyty CD (np. solowej partii
fortepianowej) mozna ustyszec¢ rzeczywiste dzwieki
instrumentu akustycznego (drgania powietrza). Jest to
okreslane jako dane audio w odréznieniu od danych MIDI.

Nagrywanie i odtwarzanie utworu wykonywanego na
instrumencie akustycznym (dane audio)

Nagrywanie Odtwarzanie

W powyzszym przyktadzie faktyczne dzwieki wydobywane
z fortepianu akustycznego sg zapisywane jako dane audio
i nagrywane na ptycie CD. W czasie odtwarzania tej ptyty
CD mozna ustyszec¢ faktyczne wykonanie utworu na
fortepianie. Nagranie utworu zawiera dane o dzwigekach
zagranych na fortepianie, ktére sg odczytywane

i odtwarzane. Fortepian nie jest juz wtedy potrzebny.

Nagrywanie i odtwarzanie utworu wykonanego na
instrumencie cyfrowym (dane MIDI)

Nagrywanie

===

Odtwarzanie
Urzadzenie Urzadzenie
I pamieci USB pamieci USB
f . )
A/ \"
o’ / Generator brzmieniah

Kontroler (klawiatura itd.)
—

L UWAGA

W przypadku instrumentéw cyfrowych sygnat audio jest przesytany przez
gniazda wyjéciowe, takie jak [AUX OUT].

»Kontroler” i ,generator brzmienia” na ilustracji powyzej sg
odpowiednikami fortepianu akustycznego. DZwieki grane na
klawiaturze sa zapisywane jako dane utworu w formacie
MIDI (zobacz ilustracja ponizej). Aby nagra¢ utwoér
wykonywany na fortepianie akustycznym, potrzebne jest
urzgdzenie nagrywajgce. Instrument PSR-S900/S700 ma
jednak wbudowany sekwencer, ktory umozliwia nagrywanie
danych muzycznych — urzadzenie nagrywajgce nie jest tu
potrzebne. Instrument cyfrowy moze wiec zarbwno
nagrywag, jak i odtwarza¢ zapisane dane.

| Generator brzmienia |

| Sekwencer |

Wykonywanie utworu na klawiaturze
( )

dane MIDI

Niezbedne jest urzadzenie nagtasniajace, ktére umozliwia
wydobywanie dzwieku z gtosnikéw. Funkcje te

petni generator brzmienia instrumentu. Nagrany utwor jest
odtwarzany przez sekwencer na podstawie zapisanych
danych i za pomocg generatora brzmienia, ktéry moze
odtworzy¢ brzmienie réznych instrumentow, w tym réowniez
brzmienie fortepianu. Zaleznos¢ miedzy sekwencerem

a generatorem brzmienia przypomina zwigzek miedzy
pianistg i fortepianem (to pianista sprawia, ze z fortepianu
sg wydobywane dzwieki). Instrumenty cyfrowe moga
niezaleznie odtwarza¢ dane utworéw i nadawac faktyczne
brzmienie instrumentéw, mozliwe jest zatem odtworzenie
utworu fortepianowego wykonanego na innym instrumencie
(z brzmieniem innego instrumentu, np. gitary lub skrzypiec).

|ZJUWAGA|

Mimo Ze jest to jeden instrument muzyczny, PSR-S900/S700 mozna
traktowac jak kilka elementéw elektronicznych: kontroler, generator
brzmienia i sekwencer.

uazpezin yoAuul op
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Standard MIDI — informacje
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Oto typ danych, ktdre sg ostatecznie nagrywane i stuzg za
podstawe do odtwarzania dzwiekdéw. Zatézmy np. ze na
klawiaturze zagrano dzwiek ,,c” o dtugosci jednej
¢wierénuty, wykorzystujac do tego brzmienie fortepianu.
Instrument elektroniczny — w przeciwienstwie do
instrumentu akustycznego, ktéry wzmacnia drgania strun —
generuje z klawiatury informacje typu: ,,jakim brzmieniem”,
sjaki klawisz”, ,jak mocno”, ,kiedy nacisniety” oraz ,kiedy
zwolniony”. Kazda informacja zostaje zamieniona na
wartosci liczbowe i wystana do generatora brzmienia.
Generator brzmienia interpretuje otrzymane dane i na ich
podstawie powstaje brzmienie.

Przyktady danych klawiatury

Numer brzmienia (jakie brzmienie) | 01 (Grand Piano —
brzmienie fortepianu)

Numer dzwieku (ktory klawisz) 60 (C3)

Wiaczenie dzwigku Dtugo$¢ dzwieku

(nacis$niecie klawisza) wyrazona liczbowo

i (Cwierénuta)

wytaczenie dzwieku

(zwolnienie klawisza)

Dynamika 120 (mocno)

(z jaka sitag uderzono w klawisz)

Operacje wykonywane na panelu instrumentu, takie jak
granie na klawiaturze czy wybieranie brzmien, sa
konfigurowane i przechowywane jako dane MIDI. Style
automatycznego akompaniamentu i utwory rowniez
stanowig dane MIDI.

MIDI jest skrétem pochodzgcym od nazwy Musical
Instrument Digital Interface. Jest to standard umozliwiajgcy
wspotprace elektronicznych instrumentéw muzycznych za
pomocg przesytania zgodnych ze standardem komunikatow
typu Note, Control Change, Program Change, a takze
innych danych i komunikatéw w formacie MIDI.

Instrument moze kontrolowaé inne urzgdzenia MIDI,
przesytajac dane dotyczgce wykonywanych na klawiaturze
dzwiekdéw oraz réznego typu danych kontrolnych.
Instrument moze by¢ réwniez sterowany przez inne
urzadzenie za posrednictwem komunikatow MIDI, ktére
automatycznie zmieniajg tryb pracy generatora brzmienia,
wybierajg kanaty MIDI, brzmienia i efekty, a takze zmieniaja
wartosci parametrow oraz decydujg o doborze
poszczegdlnych brzmien dla réznych partii.

L 2JUWAGA]

Nastepujace wtasciwosci danych MIDI decydujg o ich przewadze nad

danymi audio:

¢ |los¢ zapisywanych danych jest znacznie mniejsza.

¢ Dane mozna tatwo i wygodnie edytowa¢. Mozliwe sg nawet zmiana
brzmien i konwertowanie danych.

Komunikaty MIDI dzielg sie na dwie grupy: komunikaty
kanatowe i komunikaty systemowe.

Komunikaty kanatowe

PSR-S900/S700 jest instrumentem elektronicznym
pracujacym na 16 kanatach MIDI (zastosowanie ztgcza
[USB] pozwala na odbiér 32 kanatéw danych MIDI). Jest
okreslane gtéwnie stwierdzeniem: ,Moze gra¢ brzmieniami
16 instrumentéw jednoczes$nie”. Komunikaty kanatowe
przesytajg na kazdym z 16 kanatow takie informacije, jak
wtgczenie/wytgczenie dzwieku lub zmiana programu.

Nazwa komunikatu | Operacja/Ustawienie panelu

Note ON/OFF Komunikaty generowane podczas gry na
klawiaturze. Kazdy komunikat zawiera
numer dZzwieku odpowiadajacego
nacisnietemu klawiszowi oraz warto$¢
Velocity, uzalezniong od sity, z jaka
nacisnieto klawisz.

Numer wybranego brzmienia
(wraz z komunikatami dotyczacymi
wyboru banku brzmieniowego

i ustawien MSB/LSB).

Zmiana programu

Zmiana sterowania | Gto$no$¢, potozenie w panoramie
(Mixing Console), efekt dziatania

pokretta MODULATION itp.

Funkcja Pitch Bend | Efekt dziatania pokretta PITCH BEND

|2 UWAGA]
Dane o parametrach wykonania utworéw i stylach akompaniamentu sg
zapisywane jako dane MIDI.

Kanaty MIDI

Dane MIDI sg przypisywane 16 kanatom MIDI. Za pomocg
tych kanatéw dane dotyczace odtwarzania partii 16
instrumentéw moga by¢ przesytane jednoczesnie przez
jeden przewod MIDI.

Dziatanie kanatéw MIDI przypomina kanaty telewizyjne.
Kazda stacja telewizyjna nadaje swoj program

w okreslonym kanale. Domowy odbiornik TV odbiera
jednoczesnie wiele réznych programow z roznych staciji
telewizyjnych, telewidz za$ wybiera okreslony kanat,
aby oglada¢ zadany program.

RENiS
gy |
- Wiadomosci
[ —

MIDI dziata na podobnej zasadzie. Instrument transmitujgcy
wysyta dane MIDI na okreslonym kanale nadawania (MIDI
Transmit Channel) przez jeden przewdd MIDI do
instrumentu odbierajacego. Jesli kanat odbierania (MIDI
Receive Channel) tego instrumentu odpowiada kanatowi
nadawania, instrument odbierajgcy bedzie interpretowat
dane wysytane przez instrument nadajacy i generowat
odpowiednie dzwigki.

»

Pr;e- H
Odbiorczy kanat MIDI 2

— wod
Transmisyjny kanat MIDI 2 MIDI

L2 UWAGA|

Klawiatura instrumentu i wewnetrzny generator brzmienia sg réwniez
potaczone poprzez MIDI. — LOCAL CONTROL (Sterowanie lokalne)
(strona 207)

Taka struktura pozwala w tym samym czasie na przesytanie
danych, np. kilku partii lub kanatéw, w tym danych o stylach
akompaniamentu (jak przedstawiono na nastepnej stronie).

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Standard MIDI — informacje

Przykiad: Nagrywanie wykonania z automatycznym
akompaniamentem (odtwarzanie stylu) instrumentu na
sekwencerze zewnetrznym.

PSR-S900/S700 §ciezka Przewdd MIDI | sekwencer
(kanat) zewnetrzny
RIGHT 1 S Kanat 1 —

RIGHT 2 — Kanat 2 — Sciezka 2
LEFT === Kanat3 — Sciezka 3
Funkcja STYLE instrumentu [ Kanat 4 S Sciezka 4
Funkcja STYLE instrumentu [ Kanat 5 S Sciezka 5
Funkcja STYLE instrumentu [  Kanat 6 | Sciezka 6
Funkcja STYLE instrumentu e Kanat 7 S Sciezka 7
Funkcja STYLE instrumentu [ Kanat 8 S Sciezka 8
Funkcja STYLE instrumentu e Kanat 9 o Sciezka 9
Funkcja STYLE instrumentu e Kanat 10 e Sciezka 10
Funkcja STYLE instrumentu s Kanat 11 I Sciezka 11

Jak wida¢, podczas przesytania danych MIDI podstawowe
znaczenie ma okreslenie, ktére dane i na jakim kanale bedg
wysytane (strona 207).

Instrument umozliwia réwniez sterowanie odtwarzaniem
odebranych danych (strona 208).

Komunikaty systemowe

Dane te sg powszechnie uzywane przez caty system MIDI.
Do komunikatéw systemowych nalezg komunikaty typu
System Exclusive Messages, ktére przesytajg dane miedzy
instrumentami tego samego producenta, a takze
komunikaty typu Realtime Messages, ktore kontroluja prace
urzadzenia MIDI.

Nazwa komunikatu | Operacja/Ustawienie panelu

System Exclusive
Message

Ustawienia typéw efektow (Mixing
Console) itp.

Realtime Message Ustawienia zegara,

Operacja Start/Stop

Komunikaty przesytane/odbierane przez PSR-S900/S700
przedstawiono w rozdziale ,Format danych MIDI” oraz

w Tabeli implementacji standardu MIDI w Tabeli danych.
Tabele danych sg dostepne na stronie internetowej firmy
Yamaha. (Zobacz strona 5).

Zastosowania standardu MIDI

B Standard MIDI umozliwia nagrywanie na sekwencerze
zewnetrznym (lub komputerze z oprogramowaniem
muzycznym) danych utworu (kanaty 1-16) wraz
z automatycznym akompaniamentem. Nagrane dane
moga by¢ edytowane na sekwencerze, a nastepnie
odtwarzane na instrumencie.

Odbiér MIDI

| MIDIIN e MIDI OUT
[m )

MIDI OUT

o
_—
Transmisja MIDI

Komputer
osobisty lub
sekwencer

Instrument

Jesli chcesz zastosowac instrument jako kompatybilny z XG
wielogtosowy generator brzmienia, wybierz w odbiorze MIDI
przez ztgcze MIDI/USB 1 ustawienie ,SONG” dla partii
odbieranych na kanatach MIDI 1-16 (strona 208).

B Sterowanie za pomocg zewnetrznej klawiatury MIDI

Odbiér MIDI

MIDIIN  MIDI OUT
OD=—=CT1

Instrument

Zgodnos¢ danych MIDI

W tym rozdziale znajduja sie podstawowe informacje
dotyczace zgodnosci danych: kiedy inne urzadzenia MIDI
moga odtwarza¢ dane nagrane przez instrument
PSR-S900/S700, a takze kiedy instrument PSR-S900/S700
moze odtwarzac dostepne na rynku utwory oraz dane
utworzone na innych instrumentach lub na komputerze.

W zaleznosci od urzgdzenia MIDI lub charakterystyki
danych odtwarzanie moze przebiegac bez problemoéw lub
wymagac¢ wykonania pewnych operacji przed rozpoczeciem
odtwarzania. Zapoznaj sie z ponizszymi informacjami, gdy
dane nie moga by¢ odtworzone lub odtwarzane sg
nieprawidtowo.

Formaty sekwencji
Dane utwordw sa zapisywane w réznych formatach,
zwanych formatami sekwenciji.

Odtwarzanie danych utworu jest mozliwe tylko wtedy, gdy
sg one zapisane w formacie zgodnym z urzadzeniem MIDI.
Instrument PSR-S900/S700 jest zgodny z nastepujacymi
formatami.

® SMF (Standard MIDI File)

Najczesciej stosowany format zapisu danych. Pliki

w formacie SMF sg zazwyczaj dostepne w dwéch

rodzajach: Format 0 i Format 1. Wiele urzadzen MIDI jest

zgodnych z plikami Format 0. Najwieksza cze$¢

oprogramowania dostepnego w sprzedazy jest zapisywana

jako Format 0.

e Instrument PSR-S900/S700 jest zgodny z rodzajem
zaréwno Format 0, jak i Format 1.

e Wykonanie nagrane na instrumencie PSR-S900/S700 jest
zapisywane w postaci pliku SMF Format O.

@ ESEQ

Ten format sekwencji jest zgodny z wieloma urzadzeniami
MIDI firmy Yamaha, w tym z instrumentami z serii
PSR-S900/S700. Jest to takze format czesto stosowany

w oprogramowaniu firmy Yamaha.

e Instrument PSR-S900/S700 jest zgodny z formatem ESEQ.

® XF

Format XF firmyYamaha to format zapisywania danych MIDI
bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard MIDI File).
Umozliwia on przechowywanie specjalnych informacji

i zapewnia rozszerzenie w przysztosci. Podczas
odtwarzania utworéw XF zawierajgcych dane tekstowe
PSR-S900/S700 moze wyswietla¢ na ekranie stowa
utwordéw. (SMF jest najczesciej stosowanym formatem
zapisu plikéw muzycznych MIDI. PSR-S900/S700 jest
zgodny ze standardem SMF Format 0 i Format 1 i moze
nagrywac dane ,utworéw” w formacie SMF Format 0).

@ Style File

Style File Format (SFF) taczy w jednym formacie catg
technologie firmy Yamaha obejmujaca odtwarzanie
automatycznego akompaniamentu.
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Ustawienia MIDI

c
[0]
N

©
©’
N
=

e
o
>
c

£
o]

©

>
2
c
@
1S
]
S
=
[]
£
.0
c
<
o
Loy
B
o
a

Formaty przypisania brzmienia

W standardzie MIDI brzmienia sg przypisywane numerom
zwanym program numbers (numerami programu). Standard
numerowania (kolejnos¢ przydziatu brzmien) stanowi format
przypisania brzmienia.

Brzmienia nie moga by¢ odtwarzane, jesli format
parametrow brzmieniowych utworu nie jest zgodny ze
standardem urzadzenia MIDI. Instrument PSR-S900/S700
jest zgodny z nastepujgcymi formatami.

|2 UWAGA]

Nawet jesli uzyte urzadzenia i dane spetniajg warunki opisane powyzej,
moze sie zdarzyé, ze dane nie beda w petni zgodne. Zalezy to od danych
technicznych urzadzen oraz zastosowanych metod nagrywania danych.

® GM System Level 1

Jeden z najczesciej stosowanych formatoéw przypisania
brzmienia.

Wiele urzadzen MIDI jest zgodnych z formatem GM System
Level 1. Nalezy on do formatéw najbardziej popularnych

i najczesciej stosowanych.

® GM System Level 2

Format GM System Level 2 stanowi udoskonalenie

i rozszerzenie standardu GM System Level 1, zapewniajgce
zwiekszenie poziomu zgodnosci danych. Oferuje wiekszg
polifonie, szerszy wybér i dodatkowe parametry brzmienia
oraz zintegrowane sterowanie przetwarzaniem efektow.

® XG

Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1.
Zostat opracowany przez firme Yamaha pod katem
wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze
zwiekszenia mozliwosci sterowania ekspresjg brzmien

i efektow. Ma réwniez zapewniaé¢ zgodnos$¢ danych

w przysztosci.

Utwér nagrany na instrumencie PSR-S900/S700 przy
uzyciu brzmien z kategorii XG jest zgodny z formatem XG.

® DOC (Disk Orchestra Collection)

Ten format przypisania brzmienia jest zgodny z wieloma
urzadzeniami MIDI firmy Yamaha, w tym z instrumentami
z serii PSR-S900/S700.

® GS

Format GS zostat opracowany przez firme Roland
Corporation.

Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia on wigkszy wybor
brzmien i zestawéw perkusyjnych oraz ich odmian (Drum
kits), a takze wiekszg kontrole nad ekspresjg brzmien

i efektow.

Ustawienia MIDI

W tej czesci znajduje sie opis roznych ustawien MIDI
instrumentu. PSR-S900/S700 jest wyposazony w zestaw
dziesieciu szablonéw wstepnie zdefiniowanych, ktére
umozliwiajg szybkie i tatwe skonfigurowanie instrumentu
tak, aby dostosowac jego ustawienia do oprogramowania
MIDI lub urzadzenia zewnetrznego. Mozliwa jest takze
edycja szablonéw wstepnie zdefiniowanych i zapisanie
maksymalnie dziesieciu nowych schematéw na zaktadce
USER (Uzytkownik). Wszystkie oryginalne szablony mozna
zapisywac jako jeden plik na urzgdzeniach pamieci USB,
w oknie wyboru MIDI SETUP (Konfiguracja MIDI),
(wywotanym za pomoca przyciskéw [FUNCTION] —
[J]UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET (Reset systemu).

Operacje podstawowe

] Otworz okno operacyjne wyboru szablonu MIDI.
Funkcja — [I] MIDI

RESET

LT AN Parts] |MMIDI Accordl I
|w KBD & STYLE |w MIDI Accord2 I
|w Master KBD |w MIDI Pedall

| Sone | @ parD1 Pedatz

| crock Ext | s pazo1 OFF

DELETE SRUE EDIT

2 Aby zastosowa¢ lub edytowac jeden z szablonéw
wstepnie zdefiniowanych
Nacisnij przycisk TAB [«], aby wybra¢ okno PRESET.
Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybrac
szablon MIDI.
Aby zastosowacé lub edytowa¢ jeden z szablonéw
zapisanych w oknie USER
Za pomocg przycisku TAB [»] wybierz zaktadke USER.
Nacisénij jeden z przyciskoéw [A]-[J], aby wybrac
szablon MIDI.

3 Jesli chcesz edytowaé szablon, nacisnij
przycisk [8 V] (EDIT) (Edytuj), aby otworzy¢ okno
edycji MIDI.
Zostang wyswietlone ustawienia poszczegdlnych
parametréw wybranego szablonu. Kazdy z tych
parametréw moze by¢ edytowany.

ERE ) TRARSHIT | RECEIVE | BASS | GCHORD DETECT

SONG [STYLEN.PAD[LEFT] R1 | B2
AT 1 [LocaL conTRoL v v v |v|[v|wv
 |CLOCK: INTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF

3| " [RECEIVE TRAWSPOSEZOFF_|START-STOP:SO0RG
[8¥5-EX. Tx:0M Rx:0H
[cHORD SYS/EX. Tx:OW Rx:OH

3 |HESSAGE SH

SOMG STYLE~ -H.PAL LEFT— RIGHT1, RIGHT
LOR L O | OH | LOH_JiL O [l OH |
OFF_||_OFF_||_0OFF OFF_||_OFF || _OFF
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Ustawienia MIDI

4 Za pomoca przyciskow TAB [«][»] wybierz
odpowiednie okno ustawien.

Okno SYSTEM

Ustawienia systemowe MIDI (strona 207)

Okno TRANSMIT

Ustawienia transmisji MIDI (strona 207)

Okno RECEIVE

Ustawienia odbioru MIDI (strona 208)

Okno BASS Ustawienia podstawy basowej akordu
odtwarzanego stylu na podstawie
odebranych komunikatéw MIDI
(strona 209)

Okno CHORD Ustawienia typu akordu odtwarzanego

DETECT stylu na podstawie odebranych

komunikatéw MIDI (strona 209)

5 Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [EXIT]
(Zakoncz), aby powréci¢ do okna wyboru
szablonu MIDI (PRESET lub USER).

6 Za pomoca przyciskow TAB [«][»] wybierz
zaktadke USER, aby zapisa¢ nowe dane

(strona 73).
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do innych urzadzen

Szablony wstepnie zdefiniowane MIDI

RESET

LT Al Parts] |M MIDI Accordl

|M KBD & STYLE |M MIDI Accord2

|w Master KBD |w MIDI Pedall

|m Song |m MIDI Pedal?

|w Clock Ext |w MIDI OFF
Nazwa szablonu Opis

All Parts

Przesytane sg wszystkie partie, w tym partie klawiatury (RIGHT 1 i 2 oraz LEFT), z wyjatkiem
partii utworu.

KBD & STYLE

Zasadniczo taki sam jak szablon All Parts (Wszystkie partie), z wyjatkiem traktowania partii
klawiatury. Partie prawej reki sg oznaczone jako UPPER (Gérna) zamiast oznaczen RIGHT 1 2,
a partia lewej reki — jako LOWER (Dolna).

Master KBD

W takim ustawieniu instrument petni funkcje gtéwnej klawiatury (master), czyli stuzy do grania
i sterowania podtaczonymi generatorami brzmien lub innymi urzadzeniami (takimi jak
sekwencer czy komputer).

Utwory

Wszystkie kanaty transmisyjne sa przypisane kanatom utworu (1-16). Ustawienie to stosuje sie
do odtwarzania danych utworu na zewnetrznym generatorze brzmienia oraz do nagrywania
danych utworu na sekwencerze zewnetrznym.

Clock Ext

Przy tym ustawieniu odtwarzanie utworu lub stylu jest zsynchronizowane z zewnetrznym
zegarem MIDI, a nie z wewnetrznym zegarem instrumentu. Szablon ten stosuje sie do
ustawiania tempa urzadzenia MIDI podfaczonego do instrumentu.

MIDI Accord 1

Akordeony MIDI umozliwiajg wysytanie danych MIDI i sterowanie podtgczonym generatorem
brzmienia z klawiatury i klawiszy basowych lub akordowych akordeonu. Szablon ten pozwala gra¢
na klawiaturze melodie oraz kontrolowa¢ odtwarzany styl za pomoca przyciskow lewej reki.

MIDI Accord 2

Dziata tak, jak szablon MIDI Accord 1, tyle ze dZzwieki akordéw lub basowe grane lewa reka na
akordeonie MIDI sg rozpoznawane réwniez jako zdarzenia dzwiekéw MIDI.

MIDI Pedal 1

Moduty pedatéw MIDI pozwalajg sterowac¢ podtaczonymi generatorami brzmienia za pomoca
nog, co jest bardzo wygodne w przypadku grania pojedynczych dzwiekéw partii basowych. Ten
szablon umozliwia granie oraz kontrolowanie prymy akordu odtwarzanego stylu za pomoca
modutu pedatu MIDI.

MIDI Pedal 2

Ten szablon pozwala gra¢ za pomocg modutu pedatu MIDI basowe partie odtwarzanego stylu.

MIDI OFF

Zaden sygnat MIDI nie jest wysytany ani odbierany.
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Ustawienia MIDI

Okno SYSTEM

Ustawienia systemowe MIDI

Ponizsze instrukcje dotyczg okna SYSTEM, ktérego
otwieranie opisano w kroku 4 w rozdziale ,,Operacje
podstawowe”, strona 204.

EICLE) TRARSHIT | RECEIVE | BASS | GHORD DETEGT
SOMG [STYLEM.PAD] LEFT] R1
AT 1 [LocaL conroL v v v|wv v v
CLOCK:IHTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF
3| " [RECEIVE TRANSPOSE:OFF _|START-STOP:SONG
[s¥5-EX. Tx: 0K [T
2 |HESSAGE SH
‘ |CHORD SYS-EX. Tx:0M Rx: 0N
SOME— -STYLE- ~H.PAD LEF T RIGHTL; RIGHT
Lon i o0 Il 0n LT | T | T
OFF || OFF || OFF OFF || OFF J|_OFF

H LOCAL CONTROL

Wiacza i wytacza funkcje Local Control dla kazdej z partii.
Kiedy funkcja Local Control jest wtgczona, klawiatura
instrumentu kontroluje wbudowany generator brzmienia,
pozwalajgc na gre wewnetrznymi brzmieniami za pomoca
klawiatury. Po wybraniu wartosci OFF klawiatura i kontrolery
sg odfgczone od generatora brzmienia instrumentu

i naciskanie klawiszy oraz korzystanie z kontroleréw nie
powoduje powstawania dZzwiekéw. Pozwala to np. na
wykorzystanie brzmien instrumentu do odtwarzania
brzmien z zewnetrznego sekwencera MIDI i uzycie
klawiatury do nagrywania nut przez sekwencer zewnetrzny
i/lub do sterowania zewnetrznym generatorem brzmienia.

B Ustawienia zegara i inne

® CLOCK

Okresla, czy instrument jest sterowany przez wewnetrzny
zegar MIDI, czy przez sygnat zegara MIDI pochodzgcy

z urzadzenia zewnetrznego. Standardowym ustawieniem
zegara jest ustawienie INTERNAL (Wewnetrzny), przy
ktérym instrument jest uzywany samodzielnie lub jako
klawiatura gtéwna, sterujgca urzgdzeniami zewnetrznymi.
Podczas pracy z instrumentem i zewnetrznym
sekwencerem, komputerem MIDI lub innym urzadzeniem
MIDI mozna zsynchronizowac instrument z tym
urzgdzeniem — nalezy wybrac¢ Zrédto sygnatu zegara: MIDI,
USB 1 lub USB 2. W takim przypadku nalezy sie upewnic,
ze urzadzenie zewnetrzne jest podtgczone prawidtowo, czyli
do ztgcza MIDI IN. Nalezy rowniez sprawdzi¢, czy sygnat
zegara MIDI jest odpowiednio przesytany. Gdy instrument
jest sterowany przez urzgdzenie zewnetrzne (MIDI, USB 1
lub USB 2), w menu gtéwnego wyswietlacza pojawia sie
wskazanie tempa jako Ext.

@ TRANSMIT CLOCK

Parametr ten stuzy do wtaczania i wytgczania transmisji
zegara MIDI (F8). Ustawienie wartosci OFF (Wytaczone)
oznacza, ze zadne dane zegara MIDI ani Start/Stop nie sg
przesytane, nawet gdy jest odtwarzany utwor lub styl
akompaniamentu.

® RECEIVETRANSPOSE

Parametr ten okresla, czy ustawienia transpozycji
instrumentu (strona 61) majg by¢ stosowane do zdarzen
dzwiekéw odbieranych przez instrument za
posrednictwem MIDI.

® START/STOP

Ustawienie tego parametru decyduje, czy przychodzace
komunikaty FA (start) i FC (stop) majg wptyw na
odtwarzanie zaréwno utworu, jak i stylu.

B MESSAGE SW

® SYS/EX.

Ustawienie Tx uruchamia lub zatrzymuje transmisje MIDI
komunikatéw MIDI System Exclusive. Ustawienie Rx
uruchamia lub zatrzymuje odbiér MIDI i rozpoznawanie
komunikatow MIDI System Exclusive wysytanych przez
urzgdzenie zewnetrzne.

@® CHORD SYS/EX.

Ustawienie Tx uruchamia lub zatrzymuje transmisje MIDI
danych MIDI Chord Exclusive (rozpoznawanie prymy i typu
akordu). Ustawienie Rx uruchamia lub zatrzymuje odbiér
MIDI i rozpoznawanie danych MIDI Chord Exclusive
wysytanych przez urzadzenie zewnetrzne.

Okno TRANSMIT

Ustawienia transmisji MIDI

Ponizsze instrukcje dotyczg okna TRANSMIT, ktérego
otwieranie opisano w kroku 4 w rozdziale ,,Operacje
podstawowe”, strona 204. Okresla, ktére partie beda
wysytane jako dane MIDI i ktérym kanatem.

SYSTEM JUELEVINE REGEIVE = BASS | GHORD DETEGT

GHANMEL
|Wipz-use

HOTE[ ©G | PG | PE [ AT
| | v | v | v | —

RIGHT2 MIDI-USE CHZ | w' [ v | v [w | —
& [LEFT HIDL-USE CHE [w [w [w [ w | =
UPPER [oFF [ =1=1=1-=
LOMER OFF —[=1=]=1]=
MULTI PAD1 HIDL-USB_CHS | w | w' | w [ w [ v
MULTI PAD2 MIDIUSE CHE | v [w [w [w | v
HULTI PAD3 MIDI-USE CHY [ v [w v [w | v
ml 22456729 BUEZIWISE
HIMIAUSB O O 0053000000808 0
TRANSHIT GOMTROL PROGRAW PITGH AFTER
PART CHOWNEL MOTE CHANGE CHAWGE D TOUCH

Operacje

Wybierz partie, ktéra ma by¢ przesytana, oraz kanat, przez
ktory wybrana partia bedzie przesytana. Mozesz réwniez
okresli¢ typ przesytanych danych.

@® Oprécz dwéch ponizszych partii konfiguracja
partii jest taka sama jak opisana w innej czesci
tego podrecznika.

e UPPER

Partia klawiatury grana powyzej punktu podziatu dla
brzmien, czyli po prawej stronie klawiatury (RIGHT 1 oraz
RIGHT 2).

e LOWER

Partia klawiatury grana ponizej punktu podziatu dla brzmien,
czyli po lewej stronie klawiatury. Na to ustawienie nie
wplywa tryb (wtgczony lub wytaczony) przycisku [ACMP].
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@® Tx MONITOR
Kropki przypisane do kazdego kanatu (1-16) migaja,
gdy przez kanaty sg przesytane dane.

|ZJUWAGA]

Gdy rézne partie sg przypisane do tego same kanatu
transmisyjnego

Jesli do tego samego kanatu transmisyjnego jest przypisanych kilka
réznych partii, przesytane komunikaty MIDI sg scalane w jednym kanale,
co moze powodowac¢ nieoczekiwane szumy i zaktécenia w podtagczonym
urzadzeniu MIDI.

| ZJUWAGA]

Informacje o utworach chronionych

Utwory chronione przed zapisem nie moga by¢ przesytane nawet po
wybraniu do transmisji odpowiednich kanatéw utworu 1-16.

B Komunikaty MIDI, ktére mogg by¢ wysytane

i odbierane (rozpoznawane)
W oknie TRANSMIT/RECEIVE mozna wprowadzaé
ustawienia nastepujgcych typéw danych MIDI:
o Note (zdarzenia dZWIEKOW)........ceerererireerererinenenens strona 168
e CC (CONTROL CHANGE) (zmiana sterowania) ...... strona 168
e PC (PROGRAM CHANGE) (zmiana programu) ....... strona 168
e PB (Pitch Bend) (zmiana stroju klawiatury)............... strona 168
© AT (AfLErTOUCK).....cuierereeeecrerir et strona 168

Okno RECEIVE

Ustawienia odbioru MIDI

SYSTEH  TRARSHIT Qarac/y EASS | GHORD DETEGT

GHANKEL PART HoTE] o6 [ po [ pB [ AT
l&lwin1-use 1 cH1 [sone | | | v | v ]|
HIDI-USE 1 CHZ [SOHE v v | w | w v
&3 [WIDI-USB 1 cH3 [SOME fdbdhdh db 4
HIDI-USE 1 CHA [SOWE viw|w|w|w
HIDI-USE 1 CHS [SOWE v v |||
HIDI-USB 1 CHE [SOME TAbdhdbdb4
MIDI-USE 1 CH7 [SOME viw|w|w|w
HIDI-USE 1 CHE |SOWE v v |||
Rx HOHITOR

123456789 MULZIEMWISE

HIDIAUSBIC 5 5556600608560 60

use2 0000000000000 000
GONTROL PROGRA PITGH AFTER
GHANMEL _ PART WOTE GHAWGE GHAWGE BEWD TOUGH

Ponizsze instrukcje dotyczg okna RECEIVE, ktérego
otwieranie opisano w kroku 4 w rozdziale ,,Operacje
podstawowe”, strona 204. Okresla, ktére partie beda
odbierane jako dane MIDI i ktéorym kanatem.

Operacje

Wybierz kanat, ktéry ma stuzyé do odbierania, oraz partie,
ktéra ma by¢ odbierana w wybranym kanale. Mozesz
réwniez okresli¢ typ odbieranych danych.

@® PSR-S900/S700 moze odbieraé¢ dane MIDI na 32
kanatach (2 porty po 16 kanatéw) w potaczeniu USB.

@® Oprécz dwoéch ponizej partii konfiguracja partii
jest taka sama jak opisana w innej czesci tego
podrecznika.

e KEYBOARD
Odbierane komunikaty o dzwiekach sterujg klawiaturg
instrumentu.

e EXTRA PART 1-5
Istnieje pie¢ partii stuzgcych do odbierania i odtwarzania
danych MIDI. Partie te zwykle nie sg uzywane przez
instrument. Wykorzystanie tych pieciu partii jako dodatek
do zwyktych partii (oprécz $ciezki mikrofonu) umozliwia
zastosowanie PSR-S900/S700 jako 32-kanatowego
wielogtosowego generatora brzmienia.

® Rx MONITOR
Kropki przypisane do kazdego kanatu (1-16) migaja,
gdy przez kanaty sg odbierane dane.

|2 UWAGA]

Blokowanie parametréow

Mozna zablokowa¢ poszczegdine parametry (takie jak efekty, punkt
podziatu i inne), aby ich ustawienia mogty by¢ wybierane tylko za pomoca
panelu sterowania (strona 137).

B Odbieranie i wysytanie danych MIDI za
posrednictwem ztgczy MIDI i USB

Ztacza MIDI oraz USB moga by¢ uzyte do wysytania

i odbierania danych na 32 kanatach MIDI (2 porty po 16

kanatéw). Zaleznosci miedzy tymi ztgczami przedstawiono

na ponizszych ilustracjach:

Odbior MIDI Transmisja MIDI

Gniazdo Gniazdo Gniazdo
Gniazdo [MIDIIN] [USBTO HOST] [MiDIoUT] [USBTO HOST]

Scalanie I I

MIDI/USB1 usB2
01-16 01-16

MIDI/USB 01-16

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Ustawienia MIDI

Okno BASS

Ustawianie podstawy basowej odtwarzanego
stylu za posrednictwem MIDI

Ponizsze instrukcje dotycza okna BASS, ktérego otwieranie
opisano w kroku 4 w rozdziale ,,Operacje podstawowe”,
strona 204.

Ustawienia te pozwalajg na okreslenie podstawy basowej
odtwarzanego stylu na podstawie komunikatow

o dzwiekach odbieranych za posrednictwem MIDI.
Komunikaty Note On/Off odebrane przez kanaty ustawione
jako witaczone sg rozpoznawane jako basowe podstawy
akordéw odtwarzanego stylu. Podstawy basowe beda
rozpoznawane niezaleznie od ustawien [ACMP] i punktu
podziatu. Gdy jednoczes$nie kilka kanatéw jest ustawionych
jako wtaczone, podstawa basowa jest rozpoznawana na
podstawie scalonych danych MIDI odbieranych za
posrednictwem tych kanatéw.

SYSTEH

TRARSHIT ' RECEIVE W:UEHE CHORDDETECT

OH BASS HOTE
(il it ) el ]
HIDI/USBL I ]
- OO
v i
[ HOHTTOR aLL
123456732 BUriEKEsr L
HIDIAUSELO O O 0O 000000860000
usB2 0000000000000 000
CHANMEL
1 2 3 ] 5 6 7 8
OH [T} OH OH oH OH OH o
LoFr )il off Il oFr )|l oFfF J|[ OFF Ji[ oFF ]I OFF Ji| OFF |
(oY JavHaviaiviavHaviiviav]
Operacje

Wybierz kanat i ustawienie jako wigczone lub wytgczone dla
tego kanatu. Aby wytaczy¢ wszystkie kanaty, wybierz opcje
All OFF (Wszystkie wytaczone).

Okno CHORD DETECT

Ustawianie typu akordu odtwarzanego stylu
za posrednictwem odebranych
komunikatéw MIDI

Ponizsze instrukcje dotyczg okna CHORD DETECT, ktérego
otwieranie opisano w kroku 4 w rozdziale ,,Operacje
podstawowe”, strona 204.

Ustawienia te pozwalajg na okreslenie typu akordu
odtwarzanego stylu na podstawie komunikatow

o dzwiekach odbieranych za posrednictwem MIDI.
Komunikaty Note On/Off otrzymywane przez kanaty
ustawione jako wiaczone sg rozpoznawane jako dzwieki
stuzgce do rozpoznawania akordéw w odtwarzanym stylu.
Akordy, ktére majag by¢ rozpoznane, zalezg od typu
palcowania. Typ akordu bedzie rozpoznawany niezaleznie
od ustawien [ACMP] i punktu podziatu. Gdy jednoczes$nie
kilka kanatéw jest ustawionych jako wtgczone, typ akordu
jest rozpoznawany na podstawie scalonych dane MIDI
odbieranych za posrednictwem tych kanatéw.

Sposoéb postepowania jest taki sam jak w przypadku
okna BASS.

SYSTEN | TRAHSHIT REGCEIVE | BASS [TLIJGA(30]
n GHORD DETEGT
HIDI/USB1 1 1 1 1 1 1 1
ol il ol ol ol
Oooaoaon
USE2
0 O
Rx HOHITOR
1zzd5e7 89wzl MG
HIDIFUSBEL S S S 08 008608860080
USB2 0000000000000 000
CHANMEL:
1 2 3 4 5 6 7 ]
[T} OH o 0N OH o 0N OH
L oFF )| oFf )il oFf Ji| oFfF ]|l oFf )Jl oFF [ oFF ]|[ OFF ]

Wyswietlanie numeru brzmienia Program Change
Parametr ten okresla, czy w oknie wyboru brzmienia jest
wys$wietlany bank oraz numer brzmienia. Funkcja ta przydaje sie
do sprawdzania, jakie wartosci wyboru banku MSB/LSB oraz
ktéry numer Program Change nalezy okresli¢ przy wyborze
brzmienia na urzadzeniu zewnetrznym MIDI.

Ustawienie to mozna zmieni¢ w oknie otwieranym za pomocg
nastepujacych operacji: [FUNCTION] — [J] UTILITY —

TAB [«][»>] CONFIG 2 (Konfiguracja 2). Przetacz menu
DISPLAY VOICE NUMBER (Wys$wietlanie numeru brzmienia)
w pozycje ON i OFF.

UTILITY

LSS GOMFIG 2 [
1 |LCI BRIGHTHESS:20
VYOICE CATEGORY BUTTOH OPTIONS:OPEH & SELECT
DISPLAY VOICE HUMBER:OFF

EH OUT - HEDIA - OHHER | SYSTEH RESET

DISPLAY STYLE TEWPO:OH
POPUP DISPLAY TIHE:3.0sec

VOICE CATEGORY DPISPLAY

DISPLAY POPUP
BUTTOH OPTIONS, ~WOIGE HUHBER- —STYLE TEHPO— ~DISPLAY TIHE
OPEHESELECT OH L O | +.0s5ec
OPEH OHLY || ST S| OFF

[ZJUWAGA]

¢ Numery wyswietlane w tym oknie zaczynaja sie od ,,1”. Poniewaz
numeracja MIDI Program Change zaczyna sie od ,,0”, numery te
sg zawsze 0 mniejsze o jeden.

e Dla brzmien GS funkcja ta jest niedostepna (numery Program
Change nie sa wy$wietlane).
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Rozwigzywanie problemow

Problemy ogélne

Instrument nie uruchamia sie.

e Dobrze wtéz wtyk zenski w gniazdo instrumentu, a meski —
w odpowiednie gniazdo zasilania.

Po wiaczeniu lub wytgczeniu zasilania stycha¢ klikniecie

lub pykniecie.

* Instrument jest podtgczany do sieci elektrycznej. Jest to
normalne.

W gtosnikach instrumentu stychaé zakiocenia.

e Zakitécenia moga by¢ styszane, gdy telefon komérkowy jest
uzywany lub gdy dzwoni w poblizu instrumentu. Wytacz
telefon komérkowy lub uzywaj go w pewnej odlegtosci od
instrumentu.

Informacje ukazujace si¢ na wyswietlaczu instrumentu
nie moga by¢ odczytane, poniewaz jest on zbyt jasny
(lub ciemny).
e Ustaw optymalng widoczno$¢ za pomoca pokretta

[LCD CONTRAST] (Kontrast wyswietlacza).
e Wyreguluj jasnos$¢ wyswietlacza (strona 20).

Ogolny poziom natezenia dzwieku jest zbyt niski lub

dzwiek w ogodle nie jest styszany.

e Gtéwne ustawienie natgzenia dzwigku jest zbyt niskie. Ustaw
je na odpowiednim poziomie za pomocg pokretta
[MASTER VOLUME] (Gtéwny regulator natezenia dzwieku).

e Wszystkie partie klawiatury sg wytgczone. Uzyj przycisku
PART ON/OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2]/[LEFT], aby je witaczy¢.

e Ustawienie natezenia dzwieku poszczegodlnych partii moze
by¢ zbyt niskie. Podnie$ poziom natezenia dzwieku w oknie
BALANCE (strona 41).

e Upewnij sig, ze dany kanat jest wtgczony (strona 108).

¢ Do instrumentu sg podfaczone stuchawki, co powoduje
wytaczenie gtosnikéw. Odtacz stuchawki od instrumentu.

e Przycisk [FADE IN/OUT] jest wigczony, co powoduje
wyciszenie dzwigku. Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT],
aby wytaczy¢ funkcje wyciszenia.

e Upewnij sie, ze funkcja Local Control (Sterowanie lokalne)
jest ustawiona na warto$¢ ON (strona 207).

Nie wszystkie jednoczesnie grane dzwieki

wybrzmiewaja.

e Prawdopodobnie przekraczasz mozliwosci polifoniczne
instrumentu (strona 215). Jesli mozliwosci polifoniczne
instrumentu zostajg przekroczone, najwczesniej zagrane
dzwieki przestajg brzmie¢, co umozliwia brzmienie ostatnio
zagranych dzwiekow.

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza, niz glosnosé

odtwarzanego utworu/stylu.

e Ustawienie natezenia dzwieku partii klawiatury moze by¢ zbyt
niskie. Podnies$ poziom natezenia dzwieku w oknie BALANCE
(strona 41).

Klawisze nie brzmig w odpowiedniej tonacji.

e Upewnij sie, ze funkcja Performance Assistant jest wytgczona
w oknie operacyjnym (strona 44).

Niektore dzwieki wybrzmiewaja w ztej tonacji.
Parametr skali zostat prawdopodobnie przetagczony na
ustawienie inne, niz Equal, powodujac zmiane systemu
stroju instrumentu. Upewnij sie, ze skala instrumentu
w oknie Scale Tune (Strojenie skali) jest ustawiona w pozyc;ji
Equal (strona 87).

- Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci dzwieku
miedzy poszczegdlnymi dzwiekami granymi na
instrumencie.

- Niektore brzmienia majg zapetlony dzwigk.

- W zaleznosci od brzmienia mozna zauwazy¢ lekkie
znieksztatcenie lub wibracje dzwieku podczas grania
w wyzszych tonacjach.

e Jest to normalny objaw, ktéry wynika z systemu prébkowania
instrumentu.

Niektore brzmienia przeskakujg o oktawe w stroju

instrumentu, jesli zostane zagrane w wyzszym lub

nizszym rejestrze.

e Jest to normalne. Niektore brzmienia majg ograniczony
zakres strojenia, jesli wiec zostanie osiggnieta jego granica,
spowoduije to takg zmiane stroju.

Okno gtéwne nie pojawia sie nawet wtedy, gdy zostanie

wiaczone zasilanie instrumentu.

* Moze sie tak zdarzy¢, jesli w instrumencie zainstalowano
urzadzenie pamigci USB. Instalacja niektérych urzadzen
pamieci USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia czasu, jaki
uptywa miedzy wtaczeniem zasilania instrumentu
a pojawieniem sie okna gtéwnego. Aby unikna¢ tego typu
sytuacji, nalezy wtgcza¢ zasilanie instrumentu po odfaczeniu
urzadzenia pamigci.

Pliki/foldery

Niektére sposrod znakéw w nazwach plikéw/folderéow
sg znieksztatcone.

e Zostaly zmienione ustawienia jezyka. Ustaw jezyk
odpowiedni dla nazwy pliku/folderu (strona 19).

Istniejgcy plik jest niewidoczny.

e Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostato zmienione lub usuniete.

Recznie zmien nazwe pliku na komputerze, dodajac
odpowiednie rozszerzenie.

Dane zawarte w urzadzeniu pamieci USB sa
niewidoczne na instrumencie.

e Instrument nie jest w stanie wys$wietli¢ plikow, ktérych nazwy
zawierajg wiecej, niz 50 znakéw. Zmodyfikuj nazwe pliku tak,
aby zawierata maksymalnie 50 znakoéw.

Utwory demonstracyjne

Jak zatrzymaé odtwarzanie utworu demonstracyjnego?
e Nacisnij przycisk [EXIT] (Zakoncz).

PSR-S900/S700 Podrecznik uzytkownika



Voice

Brzmienie wybrane w oknie Voice Selection

(Wybér brzmienia) nie wybrzmiewa.

e Sprawdz, czy wybrana partia jest wtgczona (strona 84).

e Aby wybra¢ brzmienie sekcji prawej reki na klawiaturze,
nacisnij przycisk PART SELECT [RIGHT 1]. Aby wybraé
brzmienie naktadane sekcji prawej reki na klawiaturze,
nacisnij przycisk PART SELECT [RIGHT 2]. Aby wybraé
brzmienie sekciji lewej reki na klawiaturze, nacisnij przycisk
PART SELECT [LEFT].

Rozbrzmiewajacy dzwiek wydaje sie dziwny lub jest
inny, niz dzwiek spodziewany po dokonaniu zmiany
brzmienia rytmicznego (zestaw perkusyjny i podobne),
stylu lub utworu za posrednictwem miksera.

e Podczas dokonywania zmiany brzmienia
rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny i podobne)
stylu lub utworu za pomocg parametréw brzmienia (VOICE)
szczegotowe ustawienia zwigzane z brzmieniem bebnow
zostajg zresetowane. W pewnych przypadkach moze byé
niemozliwe odtworzenie oryginalnego dzwieku. W przypadku
odtwarzania utworu mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek,
powracajac do poczatku utworu i ponowne rozpoczynajac
jego odtwarzanie od tego miejsca. W przypadku odtwarzania
stylu mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek, ponownie
wybierajgc ten sam styl.

Nie mozna zastosowacé efektéw Tremolo/Trill

(Tremolo/Tryl) do brzmienia organéw.

e Jest to normalne. Ustawienia efektéw Tremolo i Trill w oknie
Harmony/Echo (Harmonia/Echo) nie dziataja w przypadku
brzmienia Organ Flute (Piszczatki organéw).

Funkcja Harmony nie dziata.

e Funkcja Harmony nie moze by¢ uzywana z trybami
palcowania Full Keyboard (Petna klawiatura) i Al Full
Keyboard (Petna klawiatura Al). Wybierz odpowiedni tryb
palcowania (strona 107).

Jesli jest zmieniane brzmienie, jednoczes$nie zmienia sie

uprzednio ustawiony efekt.

e Kazde brzmienie ma odpowiednie wstepnie zdefiniowane
ustawienia, ktére sg automatycznie wywotywane, gdy zostajg
wiaczone powigzane z nimi ustawienia parametréw brzmienia
(strona 105).

Brzmienie powoduje gtosne szumy.

e Niektore brzmienia moga powodowaé szumy, w zaleznosci
od ustawien Harmonic Content (Zawartos$¢ harmonicznych)
i/lub Brightness (Jaskrawo$¢ brzmienia) okreslonych na
stronie FILTER (Filtr) okna Mixing Console (Konsola
miksowania) (strona 93).

Dzwiek jest znieksztatcony lub hatasliwy.

e Poziom natezenia dZzwieku moze by¢ zbyt wysoki. Upewnij
sie, ze wszystkie ustawienia natezenia dzwieku sg
odpowiednie.

e Moze by¢ to spowodowane niektorymi efektami. Sprobuj
wytaczy€ wszystkie niepotrzebne efekty, szczegolnie efekty
znieksztafcajace (strona 95).

¢ Dopasuj dzwiek za pomocag przyciskow [8 A ¥ ] (TOTAL GAIN
ADJ.) w oknie przedstawionym w kroku 6 w rozdziale
»,Edytowanie i zapisywanie wybranego korektora brzmienia”
(strona 98), jesli uzywasz ustawienia Master EQ
(Korektor gtéwny).

e Niektore ustawienia rezonansu filtréw w oknie VOICE SET
(Ustawienia brzmien) (strona 101) moga powodowac
znieksztatcanie dzwiekéw. Dopasuj te ustawienia, jesli to
konieczne.

e Szumy moga sie pojawia¢ w zaleznosci od ustawien
wprowadzonych w oknie Filter Mixing Console. Dostosuj
ustawienia Harmonic Content lub Brightness w oknie Filter
(strona 93).

Dzwiek nie zmienia si¢ po zamianie brzmien za pomoca

funkcji Song Auto Revoice (Automatyczny dobor

brzmien do utworu).

e W przypadku niektérych danych utworu zastosowanie funkciji
Song Auto Revoice nie daje zadnego efektu, nawet po
wybraniu nowych brzmien.

Brzmienie nie zmienia sie nawet po przeprowadzeniu

jego edyciji.

e Nalezy pamieta¢, ze zmiany ustawien parametréw moga nie
wptywac w sposob istotny na tworzone brzmienie. Zalezy to
od poczatkowych ustawien brzmienia.

Do nagrywania krok po kroku (Step Recording) nie
mozna wybraé innych brzmien, niz dostepne w oknie
Preset (Wstepnie zdefiniowane).

e Jest to normalne.

Styl

Odtwarzanie stylu nie rozpoczyna sie.

e Pamietaj o nacisnieciu przycisku STYLE CONTROL
[START/STOP] (Sterowanie stylem [Rozpocznij/Zatrzymaj)).

e Zegar MIDI moze by¢ ustawiony w pozycji EXTERNAL. Upewnij
sie, ze jest ustawiony w pozycji INTERNAL (strona 207).

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu rytmicznego.

e Upewnij sie, ze funkcja Auto Accompaniment (Automatyczny
akompaniament) jest wtaczona; nacisnij przycisk [ACMP].

e By¢ moze grasz na klawiszach w strefie prawej reki. Upewnij
sie, ze grasz na klawiaturze w strefie akordu.

Wybranie stylu jest niemozliwe.

e Jesli plik zawierajacy dane stylu jest duzy (120 KB lub
wigkszy), nie mozna wybraé stylu, poniewaz dane sg zbyt
duze, aby instrument mogt je odczytac.

Wybrany akord nie jest rozpoznawany lub nie jest
wygrywany przez automatyczny akompaniament.

e By¢ moze uderzasz w niewtasciwe klawisze, aby wskaza¢
wybrany akord. Zobacz rozdziat ,,Typy akordow
rozpoznawane w trybie Fingered” w zestawieniu Tabele
danych. Tabele danych sg dostepne w witrynie internetowe;j
firmy Yamaha. (Zobacz strona 5).

Mozesz uderza¢ w klawisze odnoszace sie do trybu
palcowania innego, niz wybrany. Sprawdz ustawienia trybu
akompaniamentu i uderzaj w klawisze odnoszgce sie do
wybranego trybu (strona 107).

Nie uruchamia sie funkcja Synchro Stop
(Zatrzymanie synchroniczne).

e Funkcja Synchro Stop nie moze zosta¢ uruchomiona, jesli
trybem palcowania jest Full Keyboard lub Al Full Keyboard
badz jesli przycisk [ACPM] jest wytaczony. Upewnij sie, ze
jest ustawiony tryb palcowania inny, niz Full Keyboard czy
Al Full Keyboard, i wiacz przycisk [ACMP].

Akordy automatycznego akompaniamentu sg
rozpoznawane niezaleznie od punktu podziatu i strefy
klawiatury, w ktérej sg wygrywane.

e Jest to normalne, jesli tryb palcowania jest ustawiony na
wartos¢ Full Keyboard lub Al Full Keyboard. Jesli jest
ustawiony jeden z tych trybdw, akordy sag rozpoznawane
w catym zakresie klawiatury, niezaleznie od ustawienia
punktu podziatu. W razie potrzeby ustaw inny tryb
palcowania (strona 107).

erepoq
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W przypadku wybrania stylu podczas odtwarzania

innego stylu nowo wybrany styl jest odtwarzany

w niewtasciwym tempie.

¢ Mozna wybra¢, czy odpowiednie tempo ma by¢ wywotywane
automatycznie, czy nie, uzywajac parametru TEMPO funkcji
STYLE CHANGE BEHAVIOR (Zachowanie podczas
zmiany stylu).

Rozpoczecie odtwarzania utworu podczas odtwarzania
stylu powoduje zatrzymanie odtwarzania stylu.

Dzieje sig tak, poniewaz odtwarzanie utworu ma
pierwszenstwo. Korzystajac z dwoch opisanych nizej metod,
mozna odtwarzac jednoczesnie styl i utwor.

e Wigcz tryb gotowosci funkcji Synchro Start
(Start synchroniczny) utworu, a nastgpnie rozpocznij
odtwarzanie stylu.

e Uruchom odtwarzanie stylu po rozpoczeciu
odtwarzania utworu.

Poziom réwnowagi miedzy poszczegoélnymi partiami nie
jest zachowany lub sg odtwarzane nieoczekiwane
dzwieki, gdy po wybraniu utworu zostaje wybrany styl
lub brzmienie.

e Poziom réwnowagi miedzy poszczegolnymi partiami moze
zosta¢ zaktécony lub moga by¢ odtwarzane nieoczekiwane
dzwigki z powodu efektow stosowanych do
poszczegdlnych partii.

Ustawienie Off nie jest wyswietlane dla parametru Play

Type (Typ gry) funkcji Assembly (Lgczenie stylow)

w oknie Style Creator (Kreator stylow).

e Wybrana sekcja jest gotowa do nagrania. Zwolnij przypisanie
do nagrywania, naciskajgc odpowiedni przycisk [1 ¥]—[8 ¥ ]
w oknie nagrywania kanatu (przycisk TAB [«] —, zaktadka
BASIC (Podstawowe) — [F] REC CH).

Kanatéw BASS-PHR2 nie mozna edytowaé za pomoca

funkcji Channel Edit (Edycja kanatéw).

e Jest to normalne. Kanatéw BASS-PHR2 styléw wstepnie
zdefiniowanych nie mozna edytowac.

Pamigé registracyjna

Nie mozna wywota¢ utworu lub stylu zarejestrowanego

w pamieci registracyjnej.

o Jesli zarejestrowany utwor lub styl znajduje sie na urzadzeniu
pamigci USB, a urzadzenie to nie jest podiagczone do
instrumentu, nie mozna wywota¢ tego utworu lub stylu.
Podtacz odpowiednie urzadzenie pamieci USB zawierajace
dane utworu lub stylu.

Kolejnosé wywotywania ustawien pamieci registracyjnej

nie jest widoczna w oknie ustawienia Registration

Sequence.

¢ Nie zostat wybrany bank pamieci registracyjnej. Wybierz
odpowiedni bank (strona 136).

W przypadku korzystania z funkcji Freeze pamieci

registracyjnej ustawienie On/Off lewej partii klawiatury

pozostaje niezmienione nawet wtedy, gdy zmieni sie

ustawienie pamieci registracyjnej.

e Ustawienie Left Part On/Off wchodzi w sktad grupy Style
(Styl). Usun znacznik z pozycji STYLE w oknie ustawienia
Freeze (strona 138).

Mimo ze zostato wybrane ustawienie pamieci
registracyjnej zawierajace brzmienie User/USB
(Uzytkownik/USB), w oknie File Selection (Wybér pliku)
jest wyswietlane brzmienie wstepnie zdefiniowane.

e Jest to normalne. Nawet jesli jest wyswietlane brzmienie
wstepnie zdefiniowane, wybrzmiewa wybrane brzmienie
User/USB. Jesli brzmienie User/USB jest zapisane w $ciezce
User/USB, zapisywane dane s3 dzielone na dwa zapisy
réznego typu: 1) samo wstepnie zdefiniowane brzmienie
zrédtowe oraz 2) ustawienia parametrow okreslone w funkciji
Voice Set. Kiedy otwierasz ustawienie pamieci registracyjnej
zawierajgce brzmienie User/USB, instrument wybiera
brzmienie wstepnie zdefiniowane (na ktérym jest oparte
brzmienie User/USB), a nastepnie stosuje do niego
odpowiednie ustawienia parametréw tak, aby wybrzmiewato
brzmienie User/USB.

Nie mozna wybraé utworu.

e Moze to by¢ spowodowane zmiang ustawien jezykowych.
Ustaw jezyk odpowiedni do nazwy pliku zawierajacego utwor.

e Jesli plik zawierajgcy dane utworu jest duzy (300 KB lub
wiekszy), nie mozna wybraé utworu, poniewaz dane sa zbyt
duze, aby instrument mogt je odczytac.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

e Zostata wybrana opcja New Song (Nowy utwar), a nowy
utwor jeszcze nie zawiera zadnych danych. Upewnij sie,
ze w oknie Song Selection (Wybor utworu) zostat wybrany
wiasciwy utwor (strona 36).

 Pamietaj o nacinieciu przycisku SONG [ P> /11]
(PLAY/PAUSE).

e Utwor zostat zatrzymany na jego koncu. Wréé do poczatku
utworu, naciskajac przycisk SONG [l ] (STOP).

e W przypadku utworu chronionego przed zapisem (nad nazwg
utworu po lewej stronie znajduje sie etykieta Prot. 2 Edit
[Ochr. 2 — edycja]) oryginalny plik moze nie znajdowac si¢
w tym samym folderze. Takiego utworu nie mozna odtworzy¢,
o ile w tym samym folderze nie znajduje sie oryginalny plik
tego utworu (nad nazwg utworu po lewej stronie znajduje sie
etykieta Prot. 2 Orig [Ochr. 2 — oryg.]).

e W przypadku utworu chronionego przed zapisem (nad nazwag
utworu po lewej stronie znajduje sie etykieta Prot. 2 Edit)
mogta zosta¢ zmieniona oryginalna nazwa pliku. Przywr6é
temu plikowi jego oryginalng nazwe (tak aby nad nazwa
utworu po lewej stronie znajdowata sie etykieta Prot. 2 Orig).

e W przypadku utworu chronionego przed zapisem (nad nazwa
utworu po lewej stronie znajduje sie etykieta Prot. 2 Edit)
mogta zosta¢ zmieniona ikona pliku. Utwory chronione przed
zapisem nie moga by¢ odtwarzane w przypadku zmiany
ikony oryginalnego pliku.

e Zegar MIDI moze by¢ ustawiony na warto$¢ EXTERNAL.
Upewnij sie, ze jest ustawiony na wartos¢ INTERNAL
(strona 207).

Odtwarzanie utworu zostaje zakonczone przed koncem

tego utworu.

e Jest wiaczona funkcja Guide (Przewodnik). (W tym przypadku
odtwarzanie jest wstrzymywane do czasu uderzenia
w odpowiedni klawisz). Naci$nij przycisk [GUIDE], aby
wytaczy¢ funkcje Guide.
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Utwor wybrany jako ostatni przed wytaczeniem
zasilania instrumentu po ponownym witaczeniu
instrumentu nie jest dostepny.

e Jesli utwor wybrany jako ostatni przed wytgczeniem zasilania
instrumentu jest zapisany na urzadzeniu pamieci USB, trzeba
ponownie podtaczy¢ to urzgdzenie, aby mozna byto
ponownie odtworzyé ten utwor.

Numer taktu jest inny, niz takt zapisu nutowego

wyswietlany w oknie Song Position (Miejsce w utworze)

pokazywanym po naci$nieciu przyciskow [ 441/ [PP]

(REW/FF) (Przewijaj do tylu/Szybko przewijaj do

przodu).

e Zdarza sie tak, jesli sa odtwarzane dane muzyczne, dla
ktérych zostato ustalone specyficzne state tempo.

Podczas korzystania z funkcji AB Repeat (Powtérz od

A do B) nie mozna ustawi¢ punktu B.

e Nie zostat ustawiony punkt A. Punkt B nalezy ustawic¢ tylko
po ustawieniu punktu A.

Podczas odtwarzania utworu niektére kanaty nie graja.
e Odtwarzanie tych kanatow moze by¢ ustawione w pozycji
OFF. Wiacz odtwarzanie kanatéw, ktore sg ustawione
w pozycji OFF (strona 146).

Utworu chronionego przed zapisem (nad nazwa utworu
po lewej stronie znajduje sie etykieta Prot. 2 Edit) nie
mozna przeniesé na nos$nik zewnetrzny, taki jak karta
SmartMedia czy dyskietka.

e Utworu chronionego przed zapisem nie mozna przenies¢ na
nos$nik zewnetrzny, taki jak karta SmartMedia czy dyskietka.
Przenie$ utwoér na urzadzenie pamigci flash USB podtaczone
do instrumentu za pomoca ztacza [USB TO DEVICE].

Funkcja Guide

Mimo okreslenia SciezkiTrack 1 (Sciezka 1) jako partii,

ktéra ma by¢ wyciszona podczas ¢wiczen partii jednej

reki, linia melodyczna jest nadal odtwarzana.

e Do SciezkiTrack 1 zostata przypisana nie melodia, lecz inna
partia. Przypisz do $ciezki Track 1 kanat zawierajacy linie
melodyczng (strona 145).

Zapis nutowy

Podczas wyswietlania zapisu nutowego wpisano dtugie
nuty, takie jak cate nuty i fgczniki; nie sg one
wyswietlane poprawnie.

e Dtugie nuty, takie jak cafe nuty i taczniki, moga nie by¢
wys$wietlane w oknie zapisu nutowego doktadnie tak, jak
zostaty wpisane. Ten problem moze rozwigza¢ wybranie
parametru Tenuto przez nacisniecie przycisku [H] przed
wprowadzeniem kazdej nuty w oknie Step Record
(strona 153).

Zapisy tempa, rytmu, taktu i nut nie sa wyswietlane
poprawnie.

¢ Niektore dane utwordw instrumentu zostaty nagrane ze
specjalnymi ustawieniami free tempo (tempo dowolne).
W przypadku utworéw o tego rodzaju danych zapis tempa,
rytmu, taktu i zapis nutowy nie bedg wyswietlane prawidtowo.

Nazwa nuty czesciowo zastania nute wyswietlang
w oknie.

e Jesli kilka nut znajduje sie blisko siebie, nazwa nuty moze
zastania¢ nute znajdujaca sie po lewej stronie.

Zapis nutowy partii lewej reki/prawej reki nie jest
wyswietlany.
¢ Odpowiednie kanaty nie zostaty przypisane do partii lewej

reki ani do partii prawej reki. Dla kanatéw Track 1 iTrack 2
ustaw wartos¢ AUTO (strona 145).

Zapis wyswietlany w oknie zostaje obciety tak, ze
w nastepnym wierszu takt zaczyna sie od potowy.

e Jesli nie wszystkie nuty taktu mieszcza sie w jednym wierszu
wyswietlacza, pozostate nuty tego taktu sg przenoszone do
nastepnego wiersza.

Nuty z kropkami sg wyswietlane jako pauzy.

e Jest to normalne. Czasem nuty z kropkami sg wyswietlane
jako pauzy.

Nie sg wyswietlane akordy.

e Jezeli wybrany utwér nie zawiera danych o akordach, nie sg
one wyswietlane.

Stowa utworu (karaoke)

Stowa piosenki nie sg wyswietlane.

e Jezeli wybrany utwoér nie zawiera danych o stowach utworu,
stowa utworu nie sg wyswietlane.

Niektore z wyswietlanych stéw utworu zachodza na siebie.

e Zdarza sie tak w przypadku utwordw, ktére zawierajg wiele stow.

Nie mozna zmieni¢ ustawien tfa stéw utworu.

e Jesli tto wyswietlanych stéw jest okreslone w danych utworu,
nie mozna zmieni¢ tego ustawienia.

erepoq
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Technologia Performance Assistant

Technologia Performance Assistant nie dziata

w odpowiedni sposob.

o Naciénij przycisk SONG [l ] (STOP), aby zatrzymaé
odtwarzanie utworu. Nastepnie wytacz przyciski [ACMP]
i PART ON/OFF [LEFT]. Na koniec ponownie uruchom
odtwarzanie utworu.

Wyijscie wideo (PSR-S900)

Zawartos¢ wyswietlacza instrumentu nie jest

przesytana za posrednictwem wyjscia wideo i nie jest

wyswietlana na monitorze zewnetrznym.

e Upewnij sig, ze ustawienie NTSC lub PAL odpowiada
standardom uzywanego sprzetu wideo (strona 194).

Na odbiornikuTV lub monitorze wideo pojawiajg sie

réwnolegte migajace linie.

e Na odbiorniku TV lub monitorze wideo moga sie pojawia¢
réwnolegte migajace linie. Nie musi to jednak oznaczaé
nieprawidtowego dziatania monitora. W celu osiggniecia
najlepszych wynikéw sprébuj wyregulowac ustawienia
koloréw monitora.

Obraz na uzywanym monitorze jest inny, niz zawartos$¢

wyswietlacza instrumentu.

e Nalezy pamieta¢, ze nawet pomimo optymalnego doboru
parametréw monitor moze nie pokazywac zawartosci
wys$wietlacza instrumentu zgodnie z oczekiwaniami (np.
rozmiar obrazu moze nie pasowac do ekranu, litery moga by¢
niewyrazne albo kolory moga by¢ inne).

Mikrofon/Harmonia wokalna (PSR-S900)

Nie mozna nagra¢ sygnatu mikrofonu wejsciowego.

e Nie mozna nagra¢ sygnatu wejsciowego mikrofonu przy
uzyciu funkcji nagrywania utworu/stylu. Uzyj funkcji USB
Audio Recorder (System USB do nagrywania dzwieku)
(strona 63).

Oproécz dzwieku z mikrofonu stychaé efekt harmonii.

e EfektVocal Harmony (Harmonia wokalna) jest wtgczony.
Wytacz efekt Vocal Harmony (strona 60).

Dzwiek efektu Vocal Harmony jest znieksztatcony lub
niezgodny ze strojem instrumentu.
Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwieki, takie jak dzwiek stylu
rozbrzmiewajgcy z instrumentu. Najniekorzystniejszy wptyw
maja dzwigki o niskiej czestotliwosci. Aby zapobiec
zakiéceniom:

o Spiewaj tak blisko mikrofonu, jak to mozliwe.

e Uzywaj mikrofonu kierunkowego.

* Zmniejsz warto$¢ gtbwnego ustawienia natezenia dzwieku,

stylu lub utworu (strona 41).
e Odsun mikrofon jak najdalej od gtosnikéw zewnetrznych.

e QOgranicz zakres niskich fal mikrofonu za pomoca funkcji 3
Band EQ (Korektor trzypasmowy) dostepnej w oknie
MICROPHONE SETTINGS (Ustawienia mikrofonu)

(strona 188).

e Podnies$ poziom sygnatu wejsciowego (TH) mikrofonu za
pomoca funkcji Compressor (Kompresor) dostepnej
w oknie MICROPHONE SETTINGS (strona 189).

Funkcja Vocal Harmony nie generuje odpowiedniej

harmonii.

e Upewnij sie, ze uzywasz odpowiedniej metody okreslenia
dzwiekéw harmonii dla biezacego trybu Vocal Harmony
(strona 190).

System USB do nagrywania dzwigku (PSR-S900)

Pojawia sie komunikat ,,This drive is busy now”

(Ten dysk jest teraz zajety), a nastepnie nagrywanie jest

przerywane.

e Upewnij sie, ze uzywasz zgodnego urzgdzenia pamieci USB
(strona 23).

e Upewnij sig, ze na urzadzeniu pamieci USB jest
wystarczajgco duzo wolnego miejsca (strona 199).

e Jesli uzywasz urzadzenia pamieci USB, na ktérym juz byty
nagrywane dane, sprawdz najpierw, czy nie pozostaty tam
wazne dane, a nastepnie sformatuj nosnik (strona 72)

i ponéw prébe nagrywania.
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Dane techniczne

PSR-S900 PSR-S700
rédto dzwieku AWM Stereo Sampling
Klawiatura 61 klawiszy (C1-C6 z funkcja Initial Touch)
Wyswletiacz a0 pksel | LOD GVGA = 520 240 pkse
Zapis nutowy i stowa TAK
Tekst TAK -
Polifonia (maks.) 128 96
392 brzmienia + 480 brzmien XG 317 brzmien + 480 brzmien XG
Wyber brzmion TSPs M s bramionia GS do | 15X + OME2  Eramienta 68 do
odtwarzania utworéw GS odtwarzania utworéw GS
Artoutation 23 -
Brzmienie Brzmienie Mega 15 10
Brzmienie Live! 20 14
Brzmienie Cool! 26 18
Brzmienie Sweet! 22 1
Eﬁ;q:nie Organ 10 10
Brzmienie Regular 276 254
Edytowanie brzmienia (Voice Set) TAK
Sekcje Reverb/Chorus/DSP 6
efektow Mikrofon 1 -
Reverb: 34 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika
B e e o
Efekty Typy efektow DSP 2-4: 106 wstepnie zdefiniowane + 10 uzytkownika
Master EQ 5 wstepnie zdefiniowane + 2 uzytkownika
Part EQ 28 partii
Vocal Harmony 60 wstepz?y;:ﬂ:\:liziigvane +10 _
Style akompaniamentu 305 205
Style Pro 281 193
Style Session 24 12
Styl/brzmienie Mega TAK
Palcowanie akordow Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Styl Full Keyboard, Al Full Keyboard
akompania- Styl Creator TAK
mentu OTS (One Touch Setting) 4 dla kazdego stylu
OTS Link TAK
Music Finder Z\ésetgf‘)igl"?’a”e TAK
Edycja TAK
Pojemnos$¢ pamieci RAM 120 KB
Wstepnie zdefiniowane 5 prébek
Funkcja Guide Follow Ligc;zéfgﬁzﬁﬁgarao-Key, Follow Lights, Any Key, Karao-Key
Utwér Technologia Performance Assistant TAK
Nagrywanie Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Kanaty nagrywania 16
Pojemnos$¢ pamieci RAM 300 KB

System USB do nagrywania dzwieku

TAK -

Multi Pad Wstepnie zdefiniowane

4 Pad X 95 bankéw 4 Pad X 80 bankéw

Bezposrednie potaczenie z Internetem

Port sieci LAN, adapter Game do facznosci bezprzewodowej
(przez port sieci LAN),
Adapter zewnetrzny (przez ztgcze USB TO DEVICE)

erepod
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PSR-S900 PSR-S700

Pamie¢ flash USB TAK

Dyskietka (2HD, 2DD) Adapter zewnetrzny (przez ztgcze USB TO DEVICE)
;’;ﬁ%‘;ﬁ?”ie Dysk twardy Adapter zewnetrzny (przez ztacze USBTO DEVICE)

Pamig¢ flash (wewnetrzna) 1,4 MB 560 KB

Karta pamigci (SmartMedia itp.) Adapter zewnetrzny (przez ztagcze USB TO DEVICE)

Zakres tempa 5-500, Tap Tempo
Tempo Metronom Tak

Dzwiek Dzwonek wtgczony/wytaczony

Pamieé Przyciski 8
registracyjna Regist. Sequence/Freeze TAK

Utwory demonstracyjne TAK

Ustawienia jezyka wyswietlacza 6 jezykdw (angielski, japonski, niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski)
Inne Dostep bezposredni TAK

Transpozycja Keyboard/Song/Master

Typ skali 9
Potgczenie USBTO HOST TAK
z komputerem | ySBTO DEVICE TAK

PHONES, MIDI (IN, OUT), FOOT PEDAL (1, 2), AUX IN (R, L/L+R),

Inne zlacza OUTPUT (R, L/L+R), LAN

MIC (INPUT VOLUME,
MIC/LINE IN), VIDEO OUT

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
Funkcje pedatu PITCHBEND, MODULATION, S.ARTICULATION (PSR-S900),
DSP VARIATION, SONG PLAY/PAUSE, STYLE START/STOP itp.

Wzmacniacze/ | Wzmacniacze 12WX2
gtosniki Glosniki (12 cm + 4 cm (dome)) X 2 (12cm+5cm) X2
Pobér mocy 40w 35W
Wymiary [szer. X gteb. X wys.] 1003 mm X 433 mm X 148 mm
Masa 11,5 kg

Stuchawki HPE-150/HPE-30

Przetacznik nozny FC4/FC5

Kontroler nozny FC7
Wyposazenie Stacja dyskietek UD-FDO1
dodatkowe Zasilacz sieciowy PA-300B/PA-300

L-6/L-7
Statyw instrumento makeymalnoh apeanyeh w inar ikl montazs stayw L6, Jednak toay
wykazaty, ze statywu tego mozna bezpiecznie uzywaé z instrumentem).

*

Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika majg jedynie charakter informacyjny. FirmaYamaha Corp. zastrzega sobie
prawo do zmiany i modyfikacji produktow lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia. Poniewaz
specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga sie rézni¢ w poszczegolnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Indeks

ANY KBY ettt ettt

ARABIC ..t
ASSEMBLY
Auto Accompaniment, funkcja ......cceeveeveiiiiiiiiiiiiiiiees 46
AUTO REVOICE SETUP ....ceiiiiiiiiiieee e 94

BALANCGE ..ot 41
BASIC
BASS
Bezposrednie potaczenie z Internetem
BOOKMARK ...t
Brzmienia organowe
Brzmienia perkusyjne ....
Brzmienia SFX ..............
Brzmienie ................
Brzmienie Mega ........
Budowa Stylu ...oooeeeiiiiiiiee e

C

CHANNEL e
CHANNEL ON/OFF .......

CHORD ....oeeeeeeiieeen.

CHORD DETECT ..........

CHORD FINGERING
Chord Tutor, funkcja
COMMON
CONFIG 1 .ovveeeeiieeeen,

CONFIG 2 et

D

DELETE ..ttt ettt
Demo (Drzmieni€) .....cuueeeeeieeiiiiieeeiieer e
DEMO, PrzyCisSK ...coocieieiiiiiieiereniereeeeeeeee e e e e e e e e e
DIGITAL RECORDING, przycisk ...
DireCt ACCESS oiiiiiiiiie it
DOC (Disk Orchestra Collection)

E

=1 R
Edycja (brzmienie)
Edycja (Efekt) ............

Edycja (EQ) ovrreereiiireeeeeenieeeee s
Edycja (harmonia wokalna)
Edycja (Music Finder)
Edycja (OTS) .....ccceeeeee
Edycja (sfowa) ...........
EdyCja (StYl) eeeeeeeeeee e

PSS

EdyCja (UWOF) wevveeeiiiiieieieieieee e
Edycja (zaktadki)
Efekt (mikrofon)
Efekty dZWIEKOWE .....cviiiiiiiiiiiieiciee e
Efekty Vocal Harmony
EFFECT ittt ettt e e e e e e e e snnees
Effect Return Level (Poziom efektu) ........cccccuvmvemeieeeeennns 96
Effect Type
EFFECT/EQ oottt
EQ (KOFeKEOr) ....eeeieieeiieieee et
EQUAL TEMPERAMENT ....

FADE IN/OUT (styl) ....cceeeees
FADE IN/OUT (Utwor) ............
FADE IN/OUT/HOLD TIME
File Selection, okno
FILTER ..
FINGERED
FINGERED ON BASS .........
Folder ....ooeiiiiiiiiiieiieeeee,
Follow lights
FOOT PEDAL
FOOT PEDAL, funkcja biegunowosci pedatu ............... 195
FOOTAGE ...ttt e e
FOOTAGE (Stopaz)
Format SFF (Style File Format)
Formatowanie .........ccccoveveeiiiiiiiiiinieeeees

FREEZE ...ttt e e
FULL KEYBOARD .....cuiiiiiiiaeiieieee et
FUNCLION, OKNO evviiiiiiicee e e e

G

GM System Level 1
GM System Level 2
GROOVE ...ttt
GS e,

Guide, funkcja

H

Harmonia Wokalna ............ceevuviuiiieieeeeeeeeeeereieeeeeeeeees 184
HARMONY ..t e e e e eeeees

HARMONY/ECHO
HZ e

ICON e
Inne (ustawienia internetowe)
Internet Settings ..o

J
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K 0]
Kanaty utworéw Odtwarzanie w sekwencji .......
Karaoke .......cceeveveeeiiieiiieeeiieeenceeenees One Touch Setting, funkcja
Karao-key (Klawisz karaoke) Operacje na plikach lub folderach
KEYBOARD/PANEL Operacje podstawowe okna wyboru pliku
KIRNBERGER ............... (File Selection) ........ceeiiiiiereeee e
Komunikaty ... OTS LiNK oooeeiiiiiiirinines
Konfiguracja okna wyboru pliku (File Selection) ............. 70 OTS Link TiMiNG .....evvveeeees
KONTrast .o 19 OVERALL SETTING
Kreator sekwencji Multi Pad .........ccoevvvveiiiiiiiiiiiniiiene, 132 P
L
Pamie¢ flash
[ SRR 179 PANEL PART
=Y PSP 84 PARAMETER
Left HOld e 50 Partia e
LIVE! e 83 Partie klawiatury
PASTE .ot
L Pauza ......oooiiie e
Pitch Bend, pokretto
Lgczenie StyIOW ..o 118 PUK cvovveeeeseeeeeeesseeseesesseessessssseseseesseeseessss s essensseseanees
M Portamento TIMe .....oooiii e
Powrét na poczatek
1= T ) (g [ X 26, 68 iow’;grza?le ‘f‘_.B """"""""""""""""""""""""""""""""
MASTER TUNE ..o 87 P;"ES'E‘;’ B
MASTER VOLUME, poKretto .......ccceeeeieeiiiieeieeeiieeeeeene 17 Pro
MEAN-TONE PROPERTY ..ottt sssesansnns
MEDIA ot Prot. 1
MELODIC MINOR oL 1 -
Prot. 2 Edit oo
Metronom .......cceevevenenn. .
Prot. 2 OFig ..ueeeeeeieieiiieieee e
MELIUM e Przegladarka
MIC SETTING (Ustawienie mikrofonu) ..........ccccceeunnneee 187 9igoara «ocovcereerieeness
Przewijanie do tytu
MIDI et . i S
. Przywracanie domys$inych ustawien internetowych ...... 182
Mikrofon .......ccceevevenenn. Pravwracanie ustawien wstepnie zdefiniowanveh 79
MIXING CONSOLE zyw ie ustawien wstepnie zdefiniowanych ..........
M . Pulpit na nuty
odulation, pokretto
MULTI FINGER PURE MAJOR
MULTIFINGER oo PURE MINOR
""""""""""""""""""""""""""""""""""" PYTHAGOREAN ...cciiiiiiiieieitee e 88
N Q
NaGIrYWanI€ ...ooeeeeeiiiieiee e
. QUANTIZE ..ottt et e e
Nagrywan!e (Styl)l ...... QUICK START
Nagrywanie (utwor)
Nagrywanie krok po kroku ........... R
Nagrywanie MIDI .........ccccccuvninnes
Nagrywanie podczas gry .............. RANDOM .cooiieaeeseesseesseesssessssess st eessssesseees
Nagrywanie w standardzie MIDI ... REC MODE ...
Nagrywanie wielosciezkowe ......... RECEIVE ...cooiiiiiiieeeeeeeen
NAME e e REGISTRATION MEMORY
Nazwa uzytkownika ..., REGISTRATION SEQUENCE evvoveoeonn,
Numer brzmienia Program Change .........c.ccccevveueennnnne. 209 REPEAT MODE oo
Repertoire ..o e
REVOICE ...ttt

Right 1
Right 2
Roéwnowazenie poziomu gto$nosci
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SAVE ..o Vibrato ...........

SCALE TUNE ................ VIDEO OUT ........

Section Set .....eeveiiienes Vocal CueTIME

Sekwencje Multi Pad ... VOCAL HARMONY EDIT ....

SESSION  eviieiieiiiiee e VOCAL HARMONY TYPE ......

Sie¢ bezprzewodowa LAN ........... VOICE evvienieeei e

SINGLE FINGER Voice Set

SIOWE .. VOICE, przyciski ................

Stownik termindéw internetowych VOLNVOICE ....coeeveevvveinnn.

Stuchawki ...cooeceeveeeeeeiiieee e VOLUME/ATTACK .............

SMF (Standard MIDI File) .............

SONG CH 1-8/9-16 W

510101\ 5 R

STANDBY/ON, przetacznik .......... WERCKMEISTER  ....oiiiiiiieie e 88
Status potaczenia ..........c.coeeeee.... Wpisywanie ZNakOoW ........cceeeeeeeieimmreeeeeeireee e sieeeeee e 77
STOP ACMP <. Wyszukiwanie (nagrania w bazie Music Finder) ............ 111
Strona gtéwna WYSWIEIACZ LCD ...t 12
Stréj klawiatury

Sy | e e X

Sy e

Style Change Behavior ig .............................................................................. 382
Style Creator (Style Creator) oo 118 | X st
STYLE PART it Z

STYLE SETTING/SPLIT POINT

Style TOUCH .o Z8PIS NULOWY .ottt bbb besene
Super Articulation .......cooov e Zapisywanie (Music Finder) ....

Sweet! ..o, Z13Cz€ USB TO DEVICE .....vuveveecvevcievseeeeeesssesessaenans
Sychro Start (Styl) ... Ztacz€ USB TO HOST ..o seseseseeeneen
SyChrO Start (UtWél’) .................................................... Znacznik frazy

SYNCAro StOP oo ZNAKI evrrtereeeieiesie ettt
Synchro Stop Window

SYS/EX. ettt e 162

SYSTEM

System USB do nagrywania dZwieku .......cccccccvveirnnnnnn. 63

Szablony MIDI ....ccooiieee e

Szybkie nagrywanie

Szybkie przewijanie do przodu ........ccccceeeeeeeiieieienenennn. 142

T

Tabele danych

TALK oo

TALK SETTING

TAP TEMPO ........cc......

Tap, fUNKCJa .eeeeee e

Technologia Performance Assistant

TeKSt oo

TEMPO ovvveiveiiieeeeeiees

Tio (stowa) ...cccceevniiinnens

TOUCH ...

TRANSMIT ..oooiiiiieene

Transpozycja ........cceee.s

LN SR

U

UIUDIONE et 113

LRSS 71

Urzadzenie pamiecCi USB ..........eeeieiiiieiiiiiieiiieieeeeeeeeeee 23

USER

Ustawianie biegunowosci pedatu
Ustawienia MIDI ......cooouuiiiiiiiiieiceeieceen e
Ustawienia wstepnie zdefiniowane ...

ULWOIY et e
Utwory demonstracyjne .......oeveeeeeeiiiinie e
LT

d8iepod
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Tabela przyciskow dostepnych na panelu

Pozycje przycisku na panelu mozna potwierdzi¢ za pomoca kontrolera na panelu (strona 14).

Cyfry M
[TA VIHBA W] et @ MAIN VARIATION (Odmiana zasadnicza) [A)/[B)/[C)/[D]......»
[IMASTER VOLUME] .....cvvcveeecececieeceeeeceeeesae e o
IMEMORY ...oviecriereieresesse s esaesesae s &
A [METRONOME] .eer oo ®
R @ MIC SETTING (Ustawienie mikrofonu)/
[ACMF;]. .......................................................................... o VOCAL HARMONY (Harmonia wokaln)................... o
o #'|'|'_'|'_"|'|li]' .............................................................. o IMIXING CONSOLE] oo
.............................................................. [MODULATION], Pokretio modulac
B IMONO ...ttt
MULTI PAD CONTROL [1]~[4]...vuveeeeeeeeeeceeeeneeeenereeeeneas
[BALANGE] .....ooovirerireeineisneisesisencsencsessssssssssssnees @ MULTI PAD CONTROL [SELECT]
[BREAK] ..ot ssesssesesesesesesassesaeees (5] MULTI PAD CONTROL [STOP]
[MUSIC FINDER] ....ocvverveeeceeeeeeeceeeeeeeeesaeeenee e aenanens
C
(o)
[CHANNEL ON/OFF]....coviueueeeeieeeceeeceeecieseseeesaeeesaeeas @™
ONE TOUCH SETTING [1]-[4], funkcja ......ccccccuerervnnee. (60}
D [OTS LINK].eeeceeeceeeceeeseeeeeeeeeseeeesseeeeseeeesaseenss s annanees )
[DATA ENTRY], POKIEHO ... ® P
[DEMOY .o eenaeeenaneenanens (6
[DIRECT ACCESS]....oviveueeeeeeeeeeeeseeeeeseeseteeseeeteteenananns (41) [PART SELECT], [PART ON/OFF]...c.coiiiiriiiiiiiinene 5]
Drum Kit, ikony zestawu perkusyjnego ........cccccccueeee.. [68) [PITCH BEND], POKIetto .....ccccueviiieiiiieeeeiee e (3)
[DSP.eeeeeeeeeee ettt &
R
E REGIST BANK []/[+] vevveveeeeeeeeeereeeeeseeeeseseeseseenaseenanens ®
REGISTRATION MEMORY
ENDING/Fit. [/I/I] v (32) (Pamigc registracyjna) [1]=[8]........cerrrrerirnnininnnnnnnes 5¢]
[ENTER] .ttt ettt st n e ® [REPEAT] oo {i1]
[EXIT ettt (47}
[EXTRA TR] oottt aessaes s ® S
E [ES1070] 21 = T o
SONG [P/R0] (PLAY/PAUSE) ....oecveceeeceeeeeeereeeennen [i6)
[FADE IN/OUT] ..ot eenanens ) SONG [««]/[»P] (REW/FF)
(LRI =1=74 = [T @ SONG [H] (STOP)
[FUNCTION] c..eeeteeeeeeeeteiee et en e eve e e @ SONG [REC] ....ccenve.
SONG [SELECT] .evvieereecreereieiesesse s
G [STANDBY/ON].....oorveeereeeeeeeeseeseeeseeseeseesessesnesnesseeneas
STYLE, PrzyCiSKi ...ccoeceiiiieeeeiiee e
[GUIDE] ..ttt e ® STYLE CONTROL [START/STOP]....oveeeeeeeerereereeeene 35
H [SUSTAIN]. ..ottt sae s ®
[SYNC STARTL....viiriiteeeteteeeeieseteeesaeeesse s @
[HARMONY/ECHO] ...................................................... @ [SYNC STOP] ................................................................ @
| T
[INTERNET oo o© TAB [@][P] oo ®
INTRO [N cevvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeersseeeseseeseeseeeseeeseee ® [TAP TEMPOL......iiiiiiiiiiniiisiiees ®
TEMPO [F)/[H] v 4}
L [TOUCH] ..ttt @
L1251 [P ®
[LCD CONTRAST]...coviureeceeeeeteeeeteeeiessaesessesesaesesaenans (36} [TR 2] coeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesee s eeneses e nesne e seaneanesnennanes (12}
[LYRICS/TEXT] (PSR-S900).......cccueeuerereererarreeesersaenans (o) TRANSPOSE [][+].evveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeseseseeeesee e 1)
[LYRICS] (PSR-S700).......oeeereeereeeereeeeeereeeerneereneesenens (10} U
UPPER OCTAVE [][+].cvvrtevreeerecieeceeeeesesesse e (67}
LU =3 [T ®
\'}
IVARL] vttt esae s enae s annanans (66}
Przyciski VOICE........cc.oiiiiiieeiee e @
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Limited Warranty

90 DAYS LABOR 1YEAR PARTS

Yamaha Corporation of America, hereafter referred to as Yamaha, warrants to the original consumer of a product included in the cate-
gories listed below, that the product will be free of defects in materials and/or workmanship for the periods indicated. This warranty is
applicable to all models included in the following series of products:

PSR SERIES OF PORTATONE ELECTRONIC KEYBOARDS
If during the first 90 days that immediately follows the purchase date, your new Yamaha product covered by this warranty is found to
have a defect in material and/or workmanship, Yamaha and/or its authorized representative will repair such defect without charge for
parts or labor.
If parts should be required after this 90 day period but within the one year period that immediately follows the purchase date, Yamaha
will, subject to the terms of this warranty, supply these parts without charge. However, charges for labor, and/or any miscellaneous
expenses incurred are the consumers responsibility. Yamaha reserves the right to utilize reconditioned parts in repairing these products
and/or to use reconditioned units as warranty replacements.
THIS WARRANTY IS THE ONLY EXPRESS WARRANTY WHICH YAMAHA MAKES IN CONNECTION WITH THESE
PRODUCTS. ANY IMPLIED WARRANTY APPLICABLE TO THE PRODUCT, INCLUDING THE WARRANTY OF MER-
CHANT ABILITY IS LIMITED TO THE DURATION OF THE EXPRESS WARRANTY. YAMAHA EXCLUDES AND
SHALL NOT BE LIABLE IN ANY EVENT FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES.
Some states do not allow limitations that relate to implied warranties and/or the exclusion of incidental or consequential damages.
Therefore, these limitations and exclusions may not apply to you.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state.

CONSUMERS RESPONSIBILITIES

If warranty service should be required, it is necessary that the consumer assume certain responsibilities:

1. Contact the Customer Service Department of the retailer selling the product, or any retail outlet authorized by Yamaha to sell the
product for assistance. You may also contact Yamaha directly at the address provided below.

2. Deliver the unit to be serviced under warranty to: the retailer selling the product, an authorized service center, or to Yamaha with an
explanation of the problem. Please be prepared to provide proof purchase date (sales receipt, credit card copy, etc.) when requesting
service and/or parts under warranty.

3. Shipping and/or insurance costs are the consumers responsibility.* Units shipped for service should be packed securely.
*Repaired units will be returned PREPAID if warranty service is required within the first 90 days.

IMPORTANT: Do NOT ship anything to ANY location without prior authorization. A Return Authorization (RA) will be
issued that has a tracking number assigned that will expedite the servicing of your unit and provide a tracking system if
needed.

4. Your owners manual contains important safety and operating instructions. It is your responsibility to be aware of the contents of
this manual and to follow all safety precautions.

EXCLUSIONS
This warranty does not apply to units whose trade name, trademark, and/or ID numbers have been altered, defaced, exchanged
removed, or to failures and/or damages that may occur as a result of:

1. Neglect, abuse, abnormal strain, modification or exposure to extremes in temperature or humidity.

2. Improper repair or maintenance by any person who is not a service representative of a retail outlet authorized by Yamaha to sell the
product, an authorized service center, or an authorized service representative of Yamaha.

3. This warranty is applicable only to units sold by retailers authorized by Yamaha to sell these products in the U.S.A., the District of
Columbia, and Puerto Rico. This warranty is not applicable in other possessions or territories of the U.S.A. or in any other country.

Please record the model and serial number of the product you have purchased in the spaces provided below.

Model Serial # Sales Slip #
Purchased from Date
(Retailer)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA
Electronic Service Division
6600 Orangethorpe Avenue
Buena Park, CA 90620

KEEP THIS DOCUMENT FOR YOUR RECORDS. DO NOT MAIL!




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur véxelstromskallan (natet)
sd lange som den ar ansluten till vdgguttaget, dven
om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspeeendingen til dette apparat er
IKKE afbrudt, saleeenge netledningen siddr i en
stikkontakt, som er t endt — ogsa selvom der or
slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kdyttokyt-
kin ei irroita koko laitetta verkosta.

This product contains a high intensity lamp that con-
tains a small amount of mercury. Disposal of this
material may be regulated due to environmental
considerations.

For disposal information in the United States, refer
to the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

(standby)

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(mercury)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party :
Address :

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620

714-522-9011

Electronic Keyboard

PSR-S900/S700

Telephone :
Type of Equipment :
Model Name :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the ter-
minal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal
of the three pin plug.

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

¢ This applies only to products distributed
by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

(2 wires)



For details of products, please contact your nearest Yamaha Aby uzyska¢ szczegétowe informacje na temat produktéw, nalezy
representative or the authorized distributor listed below. skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA | THE NETHERLANDS/ | ASIA |

CANADA BELGIUM/LUXEMBOURG THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Canada Music Ltd. Yamaha Music Central Europe GmbH, Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Branch Benelux . 25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
MIS 3R1. Canada Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Jingan, Shanghai, China
Tel: 416-298-1311 Tel: 0347-358 040 Tel: 021-6247-2211

US.A. FRANCE HONG KONG
Yamaha Corporation of America Yamaha Musique France Tom Lee Music Co., Ltd.

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, BP 70-77312 Marne-la- Vallée Cedex 2, France 11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
US.A. Tel: 01-64-61-4000 Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688

Yamaha Musica Italia S.P.A. INDONESIA

| CENTRAL & SOUTH AMERICA | ¥1?1%§a91% 8787’ 120020 Lainate (Milano), Ttaly PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

el Da290- PT. Nusantik

MEXICO - SPAIN/PORTUGAL Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Yamaha de México S.A. de C.V. Yamaha-Hazen Miisica, S.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Calz. Javier Rojo Gomez #1149, Al Tel: 21-520-2577
Col. Guadalupe del Moral Ctra. de la Corunfz\ km. 17_, 200, 28230 . ~
C.P. 09300, México, D.F., México Las Rozas (Madrid), Spain KOREA
Tel: 55-5804-0600 Tel: 91-639-8888 Yamaha Music Korea Ltd.

BRAZIL GREECE 8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,

: : Philippos Nakas S.A. The Music House Kangnam-Gu, Seoul, Korea

Yamaha Musical do Brasil Ltda. P 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 080-004-0022

Rua Joaquim Floriano, 913 - 4" andar, Itaim Bibi, Tel: 01-228 2160 4 N >

CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL el- 01- MALAYSIA

Tel: 011-3704-1377 SWEDEN Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
ARGENTINA Yamaha Scandinavia AB Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,

. . . J. A. Wettergrens Gata 1 Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Yamaha Music Latin America, S.A. Tel: 3-78030900

Sucursal de Argentina Box 30053 :

Viamonte 1145 Piso2-B 1053, §-400 43 Goteborg, Sweden PHILIPPINES

Buenos Aires, Argentina Tel: 031 89 34 00 Yupangco Music Corporation

Tel: 1-4371-7021 DENMARK 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
PANAMA AND OTHER LATIN YS Copenhagen Liaison Office ¥Tk§T§ ]\;[%rf Manila, Philippines

; el: 819-
AMERICAN COUNTRIES/ Generatorvej 6A
CARIBBEAN COUNTRIES DK-2730 Herlev, Denmark SINGAPORE
Tel: 44 92 49 00 ic Asi

Yamaha Music Latin America, S.A. N Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, FINLAND #03-11 A-Z Building .

Calle 47 y Aquilino de la Guardia, F-Musiikki Oy 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015

Ciudad de Panama4, Panama Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 747-4374

Tel: +507-269-5311 SE-00101 Helsinki, Finland TATWAN

Tel: 09 618511 Yamaha KHS Music Co., Ltd.
| EUROPE | NORWAY 3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
THE UNITED KINGDOM Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB Taiwan 104, R.O.C.
' Grini Neringspark 1 Tel: 02-2511-8688

Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. N-1345 @sterds, Norway THAILAND

Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Tel: 67 16 77 70 . .

MK7 8BL, England : Siam Music Yamaha Co., Ltd.

Tel: 0 1908’-366700 ICELAND 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor

) Skifan HF Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan

IRELAND Skeifan 17 P.O. Box 8120 Bangkok 10330, Thailand
Danfay Ltd. ) ) ) IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-215-2626
%Fbﬁagg;goﬁg;n Road, Dun Laoghalre, Co. Dublin Tel: 525 5000 OTHER ASIAN COUNTRIES

X OTHER EUROPEAN COUNTRIES Yamaha Corporation, .

GERMANY . Yamaha Music Central Europe GmbH Asia-Pacific Music Marketing Group
Yamaha Music Central Europe GmbH SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: +49-4101-3030 Tel: +81-53-460-2317
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN AFRICA | | OCEANIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, - AUSTRALIA
Branch Switzerland Yamaha Corporation, . .

Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland Asia-Pacific Music Marketing Group Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Tel: 01-383 3990 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Tel: +81-53-460-2312 Victoria 3006, Australia

AUSTRIA Tel: 3-9693-5111
Yamaha Music Central Europe GmbH
Branch Austria perme | MIDDLE EAST |  NEW ZEALAND

Music Houses of N.Z. Ltd.

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria TURKEY/CYPRUS 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa

Tel: 01-60203900

Yamaha Music Central Europe GmbH Auckland, New Zealand
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/ SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen, Germany Tel: 9-634-0099
HUNGARY/SLOVENIA Tel: 04101-3030
COUNTRIES AND TRUST
Yamaha Music Central Europe GmbH, OTHER COUNTRIES TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Brangh Austria, CEE Depqrtment ) Yamaha Music Gulf FZE Y. ha C i
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali, amaha LCorporation,

: Asia-Pacific Music Marketing G
Tel: 01-602039025 Dubai, United Arab Emirates Nakazawa:cho 1.1, Hamamata ?ZS!L 430-8650

POLAND Tel: +971-4-881-5868 Tel: +81-53-460-2312

Yamaha Music Central Europe GmbH

Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-3273
[CL] 40
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