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PRECAUCOES

LEIA COM ATENGCAO ANTES DE UTILIZAR O INSTRUMENTO

Mantenha este manual em lugar seguro e a mao para referéncias futuras.

/\ ADVERTENCIAS

Siga sempre as precaucdes basicas mencionadas abaixo para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por
choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou outros acidentes. Essas precaucdes incluem, mas ndo estao

limitadas a:

Fonte de alimentacao

Nao desmonte

 Nao coloque o cabo de forga proximo a fontes de calor,
como aquecedores ou radiadores. Também néo o dobre
excessivamente ou poderd danifica-lo, nem coloque
objetos pesados sobre ele.

« Nao toque no produto ou no plugue de alimentacao
durante uma tempestade elétrica.

- Use apenas a tensdo correta especificada para o produto.
A tensdo correta estd impressa na placa de identificacao
do produto.

- Use somente o cabo de forca/plugue fornecido. Ndo use o
cabo de forca/plugue de outros dispositivos.

- Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova a
sujeira e o p6 acumulados nele.

« Insira firmemente o plugue de alimentacdo até a tomada
de corrente alternada (CA). O uso do produto quando
nao estiver conectado o suficiente pode fazer com que
po se acumule no plugue, possivelmente resultando em
incéndio ou queimaduras.

- Durante ainstalacdo do produto, verifique se a tomada
de corrente alternada (CA) que estd usando pode ser
alcancada com facilidade. Se houver algum problema
ou defeito, desligue o aparelho imediatamente e
desconecte o plugue da tomada. Mesmo quando a
chave Liga/Desliga esta desligada, se o cabo de for¢a nao
estiver desconectado da tomada de corrente alternada
(CA), o produto nado estara desconectado da fonte de
alimentacéo.

« Nao conecte o produto a uma tomada elétrica usando
uma extensdo com varios plugues. Isso poderd prejudicar
a qualidade do som ou causar o superaquecimento da
tomada.

« Ao desconectar o plugue de alimentacao, segure sempre o
plugue em si e ndo o cabo. Puxar pelo cabo pode danifica-
lo e causar choques elétricos ou um incéndio.

« Se nao for utilizar o produto por longos periodos,
desconecte o cabo de alimentacdo da tomada de corrente
alternada (CA).

« Conecte o plugue a uma tomada apropriada com uma
conexao de aterramento protetora. O aterramento
incorreto podera causar choque elétrico.
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« Este produto ndo contém pecas cuja manutencdo possa
ser feita pelo usudrio. Ndo tente desmontar as pecas
internas ou modifica-las de forma alguma.

Adverténcia: agua

« Nao exponha o produto a chuva, ndo use-o perto de dgua
nem em locais Umidos e nao coloque sobre ele recipientes
(como jarros, garrafas ou copos) contendo liquidos que
possam ser derramados nas aberturas ou em lugares onde
possa cair &gua. Um liquido como agua entrar no produto
pode causar incéndio, choques elétricos ou defeitos.

« Nunca conecte nem desconecte um plugue de
alimentacdo com as maos molhadas.

Adverténcia: incéndio

» Nao coloque itens incandescentes ou chamas abertas
préoximos ao produto, porque isso pode causar um
incéndio.

Se vocé observar qualquer
anormalidade

+ Se ocorrer um dos problemas a seguir, desligue o aparelho
imediatamente e desconecte o plugue de alimentacdo da
tomada.

Finalmente, leve o dispositivo a uma assisténcia técnica

autorizada Yamaha.

- Se o cabo de alimentacéo ou o plugue ficarem
desgastados ou danificados.

- Se apresentar odores estranhos ou fumaca.

- Se algum objeto ou dgua caiu dentro do produto.

- Se houver uma perda subita de som durante o uso do
produto.

- Se apareceram rachaduras ou outros danos visiveis no
produto.



/\ cuibAaDO

Siga sempre as precaug¢des basicas mencionadas abaixo para evitar que vocé ou outras pessoas se machuquem,
bem como para evitar que ocorram avarias no produto ou em outros objetos. Essas precau¢des incluem, mas

nao estao limitadas a:

Localizacao

Manuseio

+ Nao coloque o produto em uma posicao instavel ou em
um local com vibragdes excessivas, de onde possa cair
acidentalmente e causar ferimentos.

+ Nao se aproxime do produto durante um terremoto.
Tremores fortes durante um terremoto podem fazer com
que o produto se mova ou caia, causando danos no produto
ou em suas pecas e, possivelmente, causando ferimentos.

« Ao transportar ou movimentar o produto, use sempre
duas ou mais pessoas. Tentar levantar o produto sozinho
pode causar ferimentos, como lesdes nas costas, ou o
produto pode cair e quebrar, causando outros ferimentos.

« Antes de mover o produto, remova todos os cabos
conectados para evitar danos aos cabos ou ferimentos em
pessoas que possam tropecar neles.

Conexoes

+ Antes de conectar o produto a outros componentes
eletroénicos, desligue todos os componentes. Antes de
ligar ou desligar todos os componentes, ajuste o volume
para o nivel minimo.

+ Ajuste o volume de todos os componentes para o nivel
minimo e aumente gradualmente os controles de volume
enquanto toca o produto para definir o nivel de audicdo
desejado.

- Nao insira materiais estranhos como metal ou papel em

quaisquer aberturas do produto. A ndo observancia dessas
adverténcias pode provocar choques elétricos ou mau
funcionamento.

N&o apoie o corpo nem coloque objetos pesados sobre
o produto. Além disso, ndo pressione os botdes, as chaves
nem os conectores com muita forca.

N&o use o produto ou fones de ouvido por um longo
periodo com volume alto ou desconfortavel, pois isso
pode causar a perda permanente da audicdo. Se vocé
apresentar algum problema de audicdo ou zumbido no
ouvido, procure um médico.

Remova o plugue de alimenta¢do da tomada de
corrente alternada (CA) antes de limpar a unidade. A nao
observancia dessas adverténcias pode provocar choques
elétricos.

nem pela perda ou destruicdo de dados.

A Yamaha nao pode ser responsabilizada por danos causados pelo uso indevido ou por modificagdes efetuadas no produto

Desligue sempre o produto quando ele ndo estiver sendo utilizado.

(DMI-11)
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AVISO

Para evitar a possibilidade de mau funcionamento/danos ao
produto, danos aos dados ou a outra propriedade, siga aos
avisos abaixo.

H Manuseio

« Na&o use este produto préximo a aparelhos elétricos,
como televisores, radios, equipamentos estéreo, telefones
celulares, entre outros. Caso contrario, este produto, a
televisao ou o rédio poderdo gerar ruido.

+ Ao usar o produto com um aplicativo no dispositivo
inteligente, como um smartphone ou tablet,
recomendamos ativar o "Modo Avido" no dispositivo para
evitar o ruido causado pela comunicagao.

« Nao exponha o produto a poeira excessiva, a vibracdes
ou a calor ou frio extremo (por exemplo, ndo o deixe
exposto a luz solar direta, préximo a um aquecedor ou
dentro do carro durante o dia) para evitar a possibilidade
de deformacgdes, danos nos componentes internos ou
operacao instavel.

« Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha sobre o
produto, pois isso pode causar descoloracdes do produto.

B Manutencao

+ Ao limpar o produto, use um pano macio e seco/
ligeiramente umedecido. Nao use diluentes para tintas,
solventes, &lcool, solu¢des de limpeza nem panos de
limpeza ja impregnados com produtos quimicos.

B Como salvar dados

« Performance editada
A Performance editada é perdida quando vocé desliga o
produto sem armazena-la. Isso também ocorre quando
a alimentacao é desligada pela funcao de desligamento
automatico (pagina 31).

« Outras configuragdes
Outras configuracdes sdo mantidas mesmo quando a
alimentacéo é desligada.

- Para salvar configuracées importantes
Lembre-se de que as Performances e outras configuragées
salvas no produto podem acabar sendo perdidos por
causa de uma falha, um erro na operacdo etc. Por isso,
vocé deve salvar as configuragdes importantes em uma
unidade flash USB (consulte o manual de operacdo). Antes
de usar uma unidade flash USB, lembre-se de consultar a
pagina 32.
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Informacoes

B Sobre direitos autorais

Os direitos autorais do "contetido" " instalado neste produto

pertencem a Yamaha Corporation ou a seu detentor dos

direitos autorais. Exceto conforme permitido por leis de
direitos autorais e outras leis relevantes, como cépia para
uso pessoal, é proibido "reproduzir ou divulgar" " sem

permissdo do detentor dos direitos autorais. Ao usar o

contelido, consulte um especialista em direitos autorais.

Se vocé criar musicas ou apresentar o conteudo por

meio do uso original do produto e gravar e distribui-lo, a

permissdo da Yamaha Corporation nao sera necessaria,

independentemente do método de distribuicdo ser pago ou
gratuito.

*1: A palavra "contetdo" inclui um programa de computador, dados
de dudio, dados de estilo de acompanhamento, dados MIDI,
dados de forma de onda, dados de gravacgao de voz, partitura,
dados de partitura etc.

*2: A expressdo "reproduzir ou divulgar" inclui retirar o contetido
deste produto ou gravar e distribui-lo sem alteracées de maneira
semelhante.

Bl Sobre este manual

«+ Asilustragdes e os visores LCD mostrados neste manual
sdo apenas para fins instrutivos.

« A menos que indicado o contrério, as ilustracdes e telas
mostradas neste manual sdo baseadas no MONTAGE M6
(eminglés).

« Os nomes das empresas e dos produtos neste manual sdo
as marcas comerciais ou as marcas comerciais registradas
de suas respectivas empresas.

Bl Sobre o descarte

Ao descartar este produto, entre em contato com as
autoridades locais competentes.



Informacgodes para os usuarios relativas a coleta e a eliminacao de equipamentos usados

Este simbolo, presente em produtos, embalagens e/ou incluido na documentacao associada, indica que os
produtos elétricos e eletrénicos usados ndo devem ser descartados juntamente com os residuos domésticos
em geral.

O procedimento correto consiste no tratamento, na recuperacdo e na reciclagem de produtos usados, que
devem ser levados aos pontos de coleta adequados, em conformidade com a legislagdo nacional em vigor.

O descarte desses produtos de forma adequada permite poupar recursos valiosos e evitar potenciais efeitos
_ prejudiciais para a saude publica e para o ambiente, associados ao processamento incorreto dos residuos.

Para obter mais informacdes relativas a coleta e a reciclagem de produtos usados, contate as autoridades
locais, o servico de descarte de residuos ou o ponto de venda onde foram adquiridos os itens relevantes.

Informacodes para usuarios empresariais na Uniao Europeia:
Para descartar equipamentos elétricos e eletronicos, contate o seu revendedor ou fornecedor para obter
informacdes adicionais.

Informacoes relativas ao descarte em paises nao pertencentes a Unido Europeia:
Este simbolo é vélido exclusivamente na Uniao Europeia. Caso pretenda descartar esses tipos de itens,
contate as autoridades locais ou o seu revendedor e informe-se sobre o procedimento correto de descarte.

(58-M02 WEEE pt-BR 01)
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Bem-vindo

Obrigado por adquirir este Sintetizador da Yamaha!

Este modelo principal de sintetizador vem com varios mecanismo de som que tornam o instrumento potente e versatil para
todos os géneros musicais. E recomendavel ler este manual atentamente para aproveitar por completo as funcées avancadas
e praticas deste instrumento. Também recomendamos que vocé mantenha este manual em um local seguro e acessivel para
referéncia futura.

Sobre os manuais

O conjunto de documentos listados abaixo estd incluso com este instrumento.

Manual impresso incluso com este produto

M Guia rapido (este manual)
Traz explicagdes das funcdes basicas do instrumento.

Manuais baseados no site

Os manuais fornecidos no site podem ser baixados dos Downloads da Yamaha. Conecte-se a Internet e insira 0o nome do
modelo "MONTAGE M" na caixa de pesquisa "Model Name" (Nome do modelo) ou na caixa de pesquisa de palavra-chave e

clique em Search (Pesquisar).
Downloads da Yamaha
https://download.yamaha.com/

B Manual de operacao (HTML)

Fornece instrucdes sobre como operar o instrumento, além de informac¢des detalhadas sobre a estrutura interna e a conexao
de outros instrumentos e dispositivos.

https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

W Lista de dados (.xlsx e .pdf)

Este arquivo contém diversas listas importantes, como lista de apresentacdes, lista de tipos de efeito, lista de formas de
ondas, lista de tipos de arpejo e tabela de execucdo de MIDI.

Acessorios inclusos

« Cabo de forca (x 1)
+ Guia rapido (este manual)
« Informagdo para download do Cubase Al

« Informagées para download do Plugin Expanded Softsynth para MONTAGE M
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https://download.yamaha.com/
https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_q.html

Sobre atualizacoes de firmware

Para implementar novas fun¢des e melhorar a operabilidade, este instrumento pode ser enviado com uma versdo atualizada do
firmware instalada.
O manual para a versao atualizada do firmware pode ser baixado do site a seguir.

Downloads da Yamaha: https://download.yamaha.com/

A versao do firmware do teclado pode ser verificada em [UTILITY] = Settings = System.

Notacao neste documento

Nome do modelo
Neste documento, MONTAGE M6, MONTAGE M7 e MONTAGE M8x sao coletivamente chamados de "MONTAGE M".

OBSERVACAO
"OBSERVACAOQ" indica descricdes suplementares.
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Os sintetizadores MONTAGE M destacam o recurso Motion Control Synthesis Engine integrado, que permite criar uma ampla
variedade de sons extremamente complexos com vdrias texturas, combinando mecanismos de sintese AWM2, FM-X e AN-X de
forma integrada e modificando ainda mais o som usando o controle de movimento. Por isso, vocé pode usar o MONTAGE M, nao
apenas para recriar sons convencionais, mas também para criar sons totalmente novos.

O que é o Motion Control Synthesis Engine?

E um sistema de sintese eficientemente abrangente que usa um mecanismo de som hibrido de vérios geradores sonoros e
controles de movimento sofisticados com varias fontes de controle para criagdo de texturas sonoras complexas e mudancas
continuas.

Mecanismo de som hibrido Controles de movimento

Super Knob

Gera sons usando arquivos de sons
(ou arquivos de ondas) de amostras de
instrumentos reais

Controla vérios parametros para criar
alteracées de som multidimensionais

| Motion Sequencer|

FM-X
Gera sons usando as frequéncias de forma de
onda para modificar outras forma de onda

Reproduz o movimento dos controladores
definidos previamente e altera o som em
sequéncia

|Envelope FoIIower|

Gera sons modificando formas de ondas
simples e aplicando filtros de "modelagem”

Gera alteragdes de sons que sincronizam com
o tempo do dudio de entrada
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Estrutura basica de uma Performance

No MONTAGE M, o grupo de configuragdes relacionadas a um som especifico é chamado de “Performance”. Selecione a
Performance desejada e toque o teclado.
Uma Performance pode ser composta por até 16 partes, com um som atribuido a cada parte.

Performance

Parte 1 | Parte 2 | Parte 3 | Parte 4 | Parte 5 | Parte 6 Parte 16

Uma Performance que contém varias partes é chamada de Performance de vdérias partes, enquanto uma Performance que
contém apenas uma parte é chamada de Performance de uma Unica parte. Performances de uma parte podem ser usadas da
mesma forma que as vozes nos sintetizadores AWM?2.

Existem quatro tipos de partes.

B Partes normais (AWM2)

Partes tocadas pelo mecanismo de som AWM2. Um som de instrumento como piano, érgéo, violao e sintetizador pode ser
atribuido a uma parte.

B Partes normais (FM-X)
Partes tocadas pelo mecanismo de som FM-X.

B Partes normais (AN-X)
Partes tocadas pelo mecanismo de som AN-X.

W Partes da bateria (AWM?2)

Partes tocadas pelo mecanismo de som AWM2. Um som de instrumento de percussao pode ser atribuido a parte. As partes
de bateria sdo usadas para reproducao de padroes ritmicos.

OBSERVACAO
- Se vocé quiser criar sons usando os valores iniciais padrao, selecione uma Performance /nit.

- Se desejar usar este instrumento como gerador de tons multitimbre de 16 partes, use as Performances Multi/GM. Essas sao Performances que
usam todas as 16 partes, com a bateria sendo atribuida a parte 10.

As Performances permitem selecionar um som para cada parte e combinar varias partes em configuracdes sofisticadas de
divisdo e camada para tocar o teclado. Além disso, vocé pode criar sons complexos editando as Performances e as partes na tela
de edicéo e permitindo configurag¢des de controle de movimento.

A Performance criada pode ser salva na memoria interna ou em unidades flash USB conectadas ao instrumento. Vocé
também pode usar o Soundmondo, um servico de gerenciamento de som e compartilhamento, para salvar backups para si ou
compartilhar suas programacodes de Performances com outros.

Soundmondo: https://www.yamaha.com/2/soundmondo

Ao combinar o Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M (a versao de software do MONTAGE M) instalado no computador e
a versao de hardware do MONTAGE M, vocé pode criar e gerenciar muito mais Performances. Os sons usados na DAW para
producdo musical e os sons usados para Performance ao vivo sdo compartilhados entre o software e os sintetizadores de
hardware.
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Como o Live Set funciona

Os sintetizadores da série MONTAGE M apresentam uma funcao Live Set potente para salvar e gerenciar as programacées de
Performances que vocé criou. A funcao Live Set permite registrar os arquivos MIDI e de dudio desejados para tocar junto com as

Performances que vocé deseja usar no palco.

Na tela Live Set, ha 16 Slots por pagina para salvar até 16 conjuntos de configuragées. Por exemplo, vocé pode registrar a mesma
Performance com configura¢des de volume diferentes em vérios Slots para poder alterar o volume da Performance durante o
andamento da musica. Dessa forma, basta tocar no Slot para alternar para a préxima configuracdo de volume enquanto toca ao

vivo.

1Banco /\ I Area de armazenamento da
‘ iR Performance
Pagina — .
Slot —!\ performance 1 || Performance 2 -
Performance 16 /’ Performance
OBSERVACAO

Um link para a Performance selecionada é salvo em cada Slot. Quando uma Performance for editada e armazenada, todos os Slots que tém o

link para a Performance correspondente serao atualizados.

Banco Live Set

Um banco é um conjunto de pdginas do Live Set usadas para gerenciar Performances. Cada banco tem 16 paginas de Live Sets.

Existem trés tipos de bancos: Preset, User e Library.

B Banco de Presets

O banco para Performances predefinidas de fabrica.
Nenhuma das Performances no banco de Presets que vocé tenha editado pode ser salva no banco Preset; elas devem ser
salvas em um banco do usuario (User)

OBSERVACAO
Para obter as listas das Performances Preset, consulte a "Data list" (Lista de dados).

B Banco do usuario (User)

O banco para Performances que vocé mesmo editou. Nao ha nada neste banco quando o MONTAGE M é enviado da fabrica.
Ha oito bancos (ou 128 pdginas) disponiveis, permitindo registrar até 2.048 Performances.

Vocé pode organizar as Performances em sua prépria ordem personalizada (por exemplo, de acordo com uma lista de
definicbes em situacdes de Performance ao vivo).

B Banco Library

O banco para Performances nos arquivos do banco de dados Library. Ndo ha nada neste banco quando o MONTAGE M é
enviado da fabrica.

Vocé pode registrar um arquivo de Library por banco.

Arquivos de Library podem ser baixados no site da Yamaha.

Quando vocé iniciar o MONTAGE M pela primeira vez, a tela Live Set do banco de predefini¢des sera exibida no visor principal.
A tela inicial pode ser definida como uma tela de Live Set ou de Performance conforme desejado ([UTILITY] = System).
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Funcoes e controles do painel

Esta secdo fornece uma visao geral das func¢des e dos controles do painel.

Painel superior

Controle dos parametros em tempo real a
medida que vocé toca o teclado e ajuste de
valores de parametro detalhados

Exibicao da tela, alternacdo de
configuragoes, selegao de itens e insergao

de valores Selecionando um som

000000

f

Controlando
o sequenciador

il

Tocar o teclado

Selecionando fun¢des como Edit (Editar)
e Utility (Utilitario)

integrado
l Selecionando um som
1
ST ] @ u | 1-1 1-2 1-5 1-7
> 500000 :-.c.:-.m :.:. PERF(OHENI\IQ;ANCE LIVE SET CATEGORY AUDITION

INFO

REGISTER

PART CATEGORY

n MONTAGE M Guia rapido

Piano

Keyboard

Organ

Guitar

- g

OO0 &= 1-3
16 | b e wew o | e

I - I\ (- \I I\ — =] 1-4

Drum/Perc

Sound FX

Musical FX

Ethnic




Botao [PERFORMANCE] (INFO)
Acessa a tela de Performance. Vocé pode pressionar esse botao para mudar para uma exibi¢do de Performance diferente.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para verificar as informagoes
relevantes para a Performance (tela INFO).

Botao [LIVE SET] (REGISTER)
Acessa a tela Live Set. Vocé pode pressionar o mesmo botao para selecionar um banco de Performances diferente.

Pressione esse botdo e, em seguida, toque no Slot na tela sensivel ao toque ou use o nimero do Slot e os botbes de
selecdo de nomes de categorias para selecionar um Slot na pagina Live Set mostrada atualmente na tela.

Pressionar esse botao enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] abre a tela para registrara Performance atual
na pagina Live Set. Fazer isso antecipadamente permite que vocé acesse as Performances de maneira rapida e pratica
enquanto toca ao vivo.

Botoes BANK

Use esses botdes para selecionar um banco.

Botoes PAGE

Use esses botdes para selecionar uma pagina Live Set.
Na tela de pesquisa de categorias, vocé pode usar esses botdes para rolar pela lista de Performances.

Botao [CATEGORY] (PART CATEGORY)

Use esse botdo para acessar a funcao de pesquisa de categorias. Sempre que vocé pressionar o botdo, o proximo
banco de Performances sera selecionado.

Enquanto a tela de Performance estiver ativa, pressionar esse botao abre a tela de pesquisa de categorias de
Performances para selecionar uma Performance.

Quando o cursor estiver em uma parte, pressionar esse botao enquanto mantém pressionado o botado [SHIFT] abre a
tela de pesquisa de categorias de parte.
Botoes de selecao de niimeros do Slot e de nomes da categorias

Quando o botéo [LIVE SET] estiver selecionado, vocé podera usar esses botdes para selecionar um dos Slots de Live
Set, de 1 a 16. Quando o botao [CATEGORY] estiver selecionado, vocé poderd usar esses botdes para selecionar uma
categoria.

Categorias e descri¢oes

Categorias Descricoes Categorias Descricoes
Piano Piano Pad/Choir Sintetizador secunddrio
Keyboard Instrumentos de teclado (espineta, cravo etc.) Syn Comp Synth comp (sons sintetizadores
adequados para "processamento”)
Organ Orgéo Chromatic Perc Percussao cromatica (marimba,
glockenspiel etc.)
Guitar Violdo Drum/Perc Bateria, percussao
Bass Baixo Sound FX Efeitos sonoros
Strings Instrumentos de corda (instrumentos Musical FX Efeitos musicais (efeitos sonoros afinados)
como violinos ou conjuntos de cordas)
Brass Metal (como trompetes) Ethnic Etnico
Woodwind Instrumentos de sopro (como clarinetes, No Assign Sem atribuicdo (ndo categorizada)
flautas e saxofones)
Syn Lead Sintetizador principal (som de sintetizador Init Inicializado (sem configuragoes)
adequado para a reproducdo de melodias
e solos)

Vocé também pode usar esses botdes para selecionar uma configuracao nas telas DAW Remote ou Quick Setup.

Botao [AUDITION]

Enquanto uma das telas de Performance, Live Set ou pesquisa de categoria é exibida, pressionar esse botéao inicia ou
interrompe a reproducéo da frase de audicdo que usa a Performance selecionada no momento.
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l Selecionando fun¢ées como Edit (Editar) e Utility (Utilitario)
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2-1 Botao [UTILITY] (SHOW VALUE)
Isso chama a tela UTILITY, na qual é possivel alterar as configuracdes gerais do MONTAGE M.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] exibe os valores no visor principal ou no visor
Sub se houver valores ndo mostrados graficamente.

2-2 Botiao [NAVIGATION] (FX OVERVIEW)

Conforme a parte que vocé estiver editando, isso chamara o mapa dos parametros correspondentes. Quando vocé
seleciona um item da mapa, a tela de configuragao do parametro desse item é exibida no visor principal.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para verificar a visdo geral de
efeito (tela FX OVERVIEW).

2-3  Botao [EDIT/CD] (JOB)

Chama a tela de edi¢do da Performance,, edicao do Live Set ou edicdo do Pattern.

Durante a edicdo dos parametros da Performance, pressionar esse botdo permite usar a funcdo comparar.

Com a funcdo comparar, vocé pode verificar o som antes e depois da edi¢ao para ver como o som é alterado.
Enquanto a tela de edicao estiver sendo exibida, pressione o botao [EDIT/CID]. O botédo [EDIT/CD] pisca, e as
configuragdes retornam temporariamente para o estado antes da edicédo. Pressione o botao [EDIT/CID] novamente

para ativar as configuracdes recém-editadas novamente.

Pressionar esse botao enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para configuracées de tarefa (tela JOB).

2-4 Botao [SHIFT]

Manter esse botéo pressionado juntamente com outro permite chamar a funcao alternativa impressa em vermelho na
parte inferior de cada botdo.
Para ver a lista de funcbes, consulte o manual de operacéo.

2-5 Botao [DAW REMOTE]

Acessa a tela DAW REMOTE para a Performance. Vocé pode selecionar o modo DAW Remote desejado pressionando os
botdes de selecdo do niumero da categoria localizados a direita.

2-6 Botio [QUICK SETUP] (FX BYPASS)

Chama a tela Utility QUICK SETUP (configuracéo rapida do utilitario). Vocé pode selecionar um modo Quick Setup
pressionando os botdes de selecdo do nimero da categoria localizados a direita.

Pressionar esse botdao enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para definir configuragées de
bypass (FX BYPASS screen).
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2-7 Botao [STORE] (FILE)

Acessa a tela de armazenamento. Na tela de armazenamento, vocé pode selecionar para salvar a Performance com um
novo nome ou substituir a Performance existente.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para configuragées de arquivo
(tela FILE).

2-8 Botio [SPLIT] (NOTE RANGE)
Acessa a tela Split Job para a Performance.
Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para configuracao de intervalo de
notas (tela NOTE RANGE).

2-9 Botio [SONG/PATTERN] (RHYTHM PATTERN)
Acessa a tela Play/Rec para a Performance.
Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botdo [SHIFT] carrega a tela para configuracao de padrées
ritmicos (tela RHYTHM PATTERN).

2-10 Botao [TEMPO/TAP] (PANEL LOCK)
Chama a tela de Utility Tempo Settings.

Manter pressionado o botédo [SHIFT] bloqueia as opera¢des dos controles do painel. Repita a operacao para

desbloquear os controles do painel.

l Controlando o sequenciador integrado
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3 Botoes de transporte do sequenciador

Use esses botdes para controlar a reproducao e a gravacao dos dados do sequenciador para Pattern, Song e Audio.

Botao [44] (Voltar)
Use esse botéo para voltar um compasso por vez.

Botao [P»] (Avancar)
Use esse botdo para avancar um compasso por vez.

Botao [ ] (Parar)

Use este botdo para parar a reproducao ou a gravagao. Se vocé pressionar esse botdo novamente enquanto a
reproducdo estiver parada, o ponto inicial da reproducéo voltard ao inicio dos dados do sequenciador.

Vocé também pode usar esse botado para parar a reproducao do arpejo que continua a tocar depois que as teclas sdo
liberadas (nos casos em que a chave de manter arpejo estiver ligada).

Botdo [@] (Gravar)

Acessa a tela de gravagado. Durante a exibicao da tela Recording (gravacao), pressione esse botdo para acessar a tela
de configuracdo da gravacao (o botdo comeca a piscar). Quando vocé pressiona o botao [»] (Reproduzir), a gravacao
comeca, e o botdo para de piscar e acende continuamente.

Botao [»] (Reproduzir)
Use este botao para iniciar a reproducédo ou a gravacdo de uma musica. Quando a reprodu¢édo ou a gravacao comecgar,

o botdo piscara no tempo da musica. O botao acende continuamente para audio.
MONTAGE M Guia rapido “



l Exibicao da tela, alternacao de configuracgées, selecao de itens e insercao de valores
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Visor principal (tela sensivel ao toque)

Esse visor mostra vérias informacdes. Toque na tela para alterar as configuragdes.

Vocé também pode usar o nimero do slot e o botédo de selecdo do nome da categoria, a tecla de cursor, o dial
de dados e os botbes giratérios do visor para mover o cursor e alterar o valor. Para saber mais detalhes, consulte
“Verificacdo de status e operacédo basica” (pagina 34)

Botées giratorios do visor

H B Rev Send

GOIGIGIOIOE)

Use esses botdes giratérios para controlar a linha selecionada de parametros mostrados no visor principal. Os
botdes giratorios com os nomes dos parametros mostrados na parte inferior do visor principal e com suas lampadas
indicadoras ligadas (ON) podem ser usados para alterar as configuragdes dos parametros.

“ Volume ” Pan H Dry Level H Var Send
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4-3

4-5

4-6

4-7

Dial de dados

Use esse dial para alterar o valor mostrado na posicdo do cursor.
Mover o dial mais rapido permite alterar o valor do parametro em intervalos maiores.

Botoes do cursor

Para mover a posicao do cursor para cima, para baixo, para a esquerda e a direita.

Botao [DEC/NO]

Use esse botado para diminuir o valor em intervalos ponto a ponto.

Vocé também pode usar esse botdo para selecionar "NO" (ndo) para a mensagem exibida na tela de armazenamento
ou tarefa.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] permite pular entre os valores em unidades de 10.

Botao [INC/YES]

Use esse botdo para aumentar o valor em intervalos ponto a ponto.

Vocé também pode usar esse botdo para selecionar "YES" (sim) para a mensagem exibida na tela de armazenamento
ou tarefa.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] permite pular entre os valores em unidades de 10.

Botao [EXIT]

As fungdes mostradas na tela de toque séo organizadas em ordem hierarquica. Use esse botao para retornar para cima
no nivel hierarquico.

Se uma tela de Performance diferente da tela de inicio for exibida, vocé podera usar o botéo [EXIT] para retornar
instantaneamente para a tela de inicio.

Botao [ENTER]

Use esse botao para chamar o item mostrado/selecionado na tela. Vocé também pode usar esse botdo para selecionar
"YES" (sim) para prompts ou mensagens exibidos na tela de armazenamento ou tarefa.

MONTAGE M Guia rapido



Controle dos parametros em tempo real a medida que vocé toca o teclado e ajuste de

valores de parametro detalhados
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5-5 5-6 5-7
5-1 VisorSub
5-2 Botoées de selecao de guia
5-3 Botées Tab PAGE
Os parametros controlados com os botdes giratérios 1 a 8 sdo mostrados no visor Sub separado. Use os botdes de
selecdo de guia e os botdes Tab PAGE para alternar entre as telas disponiveis.
Ha diferentes parametros disponiveis, dependendo do tipo de geracao de tons especifico para a parte que esta sendo
editada.
5-4 Botao [PAGE JUMP]
Chama (no visor principal) a tela de configuracdo avancada do parametro em edicdo no momento no visor Sub.
Pressionar esse botao mantendo pressionado o botao [SHIFT] permite que o parametro em edicao no visor principal
também seja mostrado no visor Sub.
5-5 Botao[QUICKEDIT]

Selecione o tipo de parametro a ser controlado com os botdes giratérios de 1 a 8. Vocé pode pressionar o mesmo

botdo quantas vezes for necessario para alternar para uma configuracdo diferente.

Indicador

Descricao

SELECTED PART

Controla os parametros da parte sendo editada.

MULTI

Controla os parametros para varias partes sendo editadas.

GROOVE

Controla os parametros relacionados ao ritmo

Quando o botao [ASSIGN] estiver ligado, o botdo [QUICK EDIT] serd desligado.
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5-8

Botoes giratorios 1a 8

Ao girar esses oito botdes giratérios, vocé pode controlar varios parametros relacionados ao som da parte, a reproducdo
do arpejo, ao Motion Sequencer e outros. Selecione as fungdes dos botdes giratérios de 1 a 8 usando o botao QUICK EDIT
aesquerda.

Botao [ASSIGN]

Quando esse botao esta ativado, os botdes giratérios 1 a 8 estdo pronto para serem usados como botdes giratorios
atribuiveis.

Botao giratoério Super

Vocé pode usar esse botao giratorio para controlar simultaneamente varios parametros (Assign 1-8) atribuidos aos
botdes giratdrios 1 a 8.

Vocé também pode controlar o Super Knob de um controlador de pedal FC7 conectado.

Para obter mais informacgdes sobre os valores controlados com o Super Knob, bem como instru¢es sobre como

atribuir funcdes aos parametros Assign 1 a 8 e como fazer configuragdes para as conexdes do controlador de pedal,
consulte o manual de operacéao.

Botoes KNOB POSITION

Use esses botdes para visualizar os valores correspondentes a posicdo do botao giratério Super a ser mostrada no visor Sub.
Vocé também pode verificar os valores em [PERFORMANCE] = Motion Control = Super Knob.

Botdo [LEFT] Valor correspondente a posicdo mais a esquerda para o Super Knob

Botédo [MID] O valor (o valor central) corresponde a posicao média para o Super Knob
O valor central pode ser atribuido a qualquer posicédo no botéao giratério.
OBSERVACAO

O botéao [MID] s6 esta disponivel quando a configuracao da Super Knob Mid Position esta definida com um
valor diferente de off.

Botdo [RIGHT] Valor correspondente a posicdo mais a direita para o Super Knob

Ajuste os parametros usando os botdes giratdrios 1 a 8 e pressione esse botdo enquanto mantém pressionado o botéo
[SHIFT] para salvar as configuragoes.

Ao definir valores diferentes para cada botao, vocé pode definir transicoes morph usando esses trés pontos de
referéncia.
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Botao da funcao de controle deslizante [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL]

Use esse botao para definir os oito controles deslizantes para controlar o volume das partes ou o nivel dos elementos,
operadores, osciladores ou teclas de percussao. Sempre que vocé pressionar o botao, a fungao de controle deslizante
alternard entre PART VOLUME e o EL/OP/OSC LEVEL.

Controles deslizantes de 1a 8

Use esses controles deslizantes para controle em tempo real do volume das partes 1 a 16 (1 a 8/9 a 16), elementos de
partes normais (AWM?2), operadores de partes normais (FM-X), osciladores de partes normais (AN-X) e teclas para as
partes da bateria.

Quando o botéao deslizante de func¢do [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL] estiver definido como "EL/OP/OSC LEVEL",
vocé podera usar os botdes PART para ajustar os niveis do elemento, do operador, do oscilador ou da tecla de
percussdo da parte selecionada.

OBSERVACAO
- Se todos os controles deslizantes estiverem definidos no minimo, vocé talvez ndo ouca sons do instrumento, mesmo tocando o
teclado ou uma musica. Nesse caso, mova todos os controles deslizantes até um nivel adequado.

« O botao giratério [MASTER VOLUME] controla o nivel de saida do dudio geral do instrumento. Por outro lado, os controles
deslizantes ajustam o nivel de cada elemento/chave/operador das partes e o volume de cada parte da Performance como um
parametro. Assim, os valores definidos por meio dos controles deslizantes podem ser armazenados como dados de Performance.

Botao de grupo de parte [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT]

Use esse botdo para definir os botdes de PART para selecionar as partes de 1 a 16 ou para selecionar USB AUDIO e A/D
INPUT. Sempre que vocé pressionar o botéo, a funcdo de controle deslizante alternara entre 1-8/9-16 e USB AUDIO/
A/D INPUT.

Pressionando esse botdo enquanto mantém pressionado o botdo [SHIFT], vocé pode usar os botdes PART para
controlar as partes de 9 a 16. Quando a lampada 1-8/9-16 estiver acesa, os botdes PART estao definidos para as
partes 1 a 8. Quando a lampada 1-8/9-16 estiver piscando, os botdes PART estao definidos como as partes 9 a 16.

Botoes PART (EL/OP/OSC)

Quando o botao do grupo de partes [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] estiver definido como "1-8/9-16", vocé podera
usar esses botdes para selecionar as partes 1 a 8 ou as partes 9 a 16.

Quando o botédo do grupo de partes [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] estiver definido como "USB AUDIO / A/D
INPUT", vocé poderad usar esses botdes para selecionar DIGITAL IN (entrada digital), USB MAIN (USB principal), USB
ASSIGN e A/D INPUT (entrada A/D).

Pressionando um desses botdes enquanto mantém pressionado o botédo [SHIFT], vocé pode usar o botao PART
apropriado para selecionar Elements de 1 a 8, Operators de 1 a 8, Oscillators de 1 a 3 ou Noise.
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5-14 Botio [COMMON]

Use esse botao para selecionar operagdes comuns para as partes, elementos, operadores e osciladores.

5-15 Botio [PART SELECT] (SOLO)

Quando o botéo do grupo de partes [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] estiver definido como "1-8/9-16", vocé poderd
usar os botdes PART para selecionar as partes 1 a 8 ou as partes 9 a 16. Quando "USB AUDIO / A/D INPUT" estiver
selecionado, vocé poderd usar os botdes PART apropriados para selecionar DIGITAL IN (entrada digital), USB MAIN (USB
principal), USB ASSIGN e A/D INPUT (entrada A/D).

Pressionando esse botdao enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] (de forma que o botao SOLO pisca) e, em
seguida, pressione o botdo PART apropriado para definir SOLO para a parte como on ou off.

Além disso, pressionando o botao [PART SELECT] enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] e, em seguida,
pressionando um dos botdes PART enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT], vocé pode usar o botdao PART
apropriado para definir SOLO como on ou off para o elemento, o operador ou o oscilador em particular.

Quando a parte esta definida como SOLO ativado, vocé pode ver o status com o botdo Solo ou o icone "S" na tela.

5-16 Botiao [KEYBOARD CONTROL] (MUTE)

Use esse botao para ativar os botdes PART para definir o controle do teclado para cada parte.
Quando o controle do teclado estiver ativado para a parte, o icone de teclado aparecera ativado no visor principal, e a
parte poderd ser tocada no teclado.

Pressionando esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT], vocé pode definir a parte como MUTE
ativado ou desativado.

Além disso, pressionando o botdo [KEYBOARD CONTROL] enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] e, em
seguida, pressionando um dos botdes PART enquanto mantém pressionado o botdo [SHIFT], vocé pode usar o botdo
PART apropriado para definir MUTE como ativado ou desativado para o elemento, o operador ou o oscilador em
particular.

Quando a parte esta definida como MUTE ativado, vocé pode ver o status com o botao Mute ou o icone "M" na tela.

5-17 Botio [SHIFT]

Manter esse botéo pressionado juntamente com outro permite chamar fungdes alternativas impressas em vermelho na
parte inferior de cada botao.
Para ver a lista de fungdes, consulte o manual de operacao.

5-18 Botdées OCTAVE (TRANSPOSE)
Sempre que vocé pressionar um botdo, a faixa do teclado se move nas oitavas.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] permite fazer a transposicao do teclado. Sempre
que vocé pressionar um dos botdes, a afinacdo do teclado se move em semitons.

Pressionar ambos os botdes ao mesmo tempo redefine a configuracao para a afinacao padrdo ou "0".

5-19 Botdes [CONTROL ASSIGN] (CONTROL VIEW)

A tela CONTROL ASSIGN é exibida.

Quando um parametro que pode ser atribuido a um controlador é selecionado na tela principal, vocé pode pressionar
esse botao e mover o controlador desejado para a atribuicdo de parametros para abrir a tela de configuracdo do
controlador.

Pressionar esse botdao enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para verificar as configuragdes do
controlador (tela CONTROL VIEW).

5-20 Botoes SCENE (STORE)

Vocé pode atribuir "instantaneos" diferentes de parametros relacionados as partes importantes, como o status faixa
sem audio e as configura¢des de mixagem basica para cada um dos botdes SCENE.

O botéo selecionado no momento acende totalmente, o botdo com a configuracao de SCENE armazenada acende
levemente, e o botdo sem configuracao de SCENE armazenada apaga.

Ao pressionar um desses botdes enquanto mantém pressionado o botédo [SHIFT], vocé pode salvar as configuracdes de
cena editadas.
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MSEQ

5-25

MSEQ EDIT

5-21 Botao giratério [MASTER VOLUME]

Use esse botao giratério para ajustar o volume principal.

5-22 Botio [A/D INPUT ON/OFF]

Use esse botdo para ativar ou desativar as entradas dos conectores INPUT A/D.

5-23 Botao giratério A/D INPUT [GAIN]

Use esse botdo giratorio para ajustar o ganho de entrada dos sinais de dudio da entrada A/D INPUT.

Sempre que houver uma entrada, a lampada SIG/PEAK acende em azul. Quando o sinal de entrada atinge um pequeno
corte, a lampada SIG/PEAK acende em vermelho. Ajuste o botao giratério de maneira que a lampada SIG PEAK fique
rapidamente vermelha sempre que o sinal de entrada atinja o nivel maximo.

OBSERVACAO

Talvez vocé precise alterar a configuracao de ganho dependendo do nivel de entrada do equipamento externo conectado aos
conectores A/D INPUT, na seguinte ordem: [UTILITY] - Settings = Audio I/O = A/D Input. Quando onivel de saida do equipamento
conectado (como um microfone) estiver baixo, defina este parametro como Mic. Quando o nivel de saida do equipamento conectado
(como um teclado sintetizador ou CD player) for alto, de definida este parametro como Line.

Para outros parametros relacionados a entrada, altere as configuragées como mostrado abaixo.

O volume do bloco de entrada A/D e o nivel de emissdo para a Pan e os efeitos

» [PERFORMANCE] = Mixing

« [EDIT/GD] = Audio In = Mixing

« [NAVIGATION] = [PART COMMON] = A/D Input
or
[PART COMMON] = [NAVIGATION] = A/D Input

- Defina o botédo do grupo de partes [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] como "USB AUDIO / A/D INPUT" e pressione o
botdo PART 8.

Destino para enviar sinais de audio dos conectores A/D INPUT para o efeito especifico no bloco de

efeitos
« [EDIT/CGD] = Audio In = Routing

Ajuste do ganho dos conectores A/D INPUT e ativacdo ou desativacdo do conector

+ Botdo giratério A/D INPUT [GAIN] e botdo A/D INPUT [ON/OFF]
« [UTILITY] = Settings = Audio I/O = A/D Input
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5-24 Botio [ARP ON/OFF] (ARP EDIT)

Use esse botao para ativar ou desativar a reproducao do arpejo.
A funcao de arpejo permite acionar padrdes ritmicos, riffs e frases usando a parte atual apenas ao tocar notas no
teclado.

Ela ndo apenas da inspiracdo e passagens ritmicas completas nas apresentac¢des ao vivo, mas também proporciona
partes de fundo totalmente formadas de diversos géneros musicais para facilitar a criagdo de musicas.

Se a chave Arpeggio da parte estiver desativada, definir esse botdo como ON (ativado) néo reproduzira o arpejo dessa
parte.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] abre a tela para configuracdes da producéo de
arpejo (tela ARP EDIT).

5-25 Botao [MSEQ ON/OFF] (MSEQ EDIT)
Use esse botao para ativar ou desativar o Motion Sequencer.

Se a chave do Motion Sequencer da parte ou da faixa estiver desativada, mesmo configurando esse botao em ON
(ativado), ndo serd possivel reproduzir Motion Sequencer dessa parte.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] abre a tela para configuracdes da produgao do
Motion Sequencer (tela MSEQ EDIT).
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5-26 Botio [KEYBOARD HOLD]

Quando esse botao estd ON (ativado), vocé pode sustentar as notas tocam sem usar o pedal de sustentagdo. O uso da
sustentacdo é ajustado automaticamente para impedir que o final da nota sustentada anterior se misture com as notas
do préximo acorde.

5-27 Botao [PORTAMENTO]
Use esse botdo para ligar e desligar o efeito portamento.

Portamento é uma funcdo que cria uma transicao suave na afinacdo, da primeira nota tocada no teclado até a seguinte.

5-28 Botao giratério PORTAMENTO [TIME]

Use esse botao giratdrio para ajustar o tempo de portamento.
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5-29 Controle giratério da curva de afinacao (Pitch bend)
Use esse controle giratério para controlar o efeito da curva de afinacéo.
A faixa da curva de afinacdo pode ser definida a partir de Editar parte = Part Setting = Pitch.

Vocé pode atribuir outras fun¢des para cada parte em Editar parte = Mod/Control = Control Assign.

5-30 Roda de modulacio

Vocé pode atribuir fun¢des individualmente para cada parte em Editar parte = Mod/Control = Control Assign.

5-31 Botoées [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2]

Use esses botdes para controlar os elementos e os operadores durante sua Performance para criar variagdes nos sons.
Outras fungdes também podem ser atribuidas.

Para atribuir outras fun¢des individualmente para cada parte, use Editar parte = Mod/Control = Control Assign.

Para controlar elementos que gerem sons usando a funcao XA, use editar elemento = Osc/Tune = XA Control.

Vocé pode definir esses botdes de duas maneiras diferentes. Uma é manter a configuragdo em ON até a préxima
vez que pressionar o botdo. Outra é manter a configuracdo ON somente enquanto pressiona o botéo. Selecione as
configuragdes em Common/Audio Edit = General.

5-32 Botio [MSEQ TRIGGER]

Quando o botdo [MSEQ ON/OFF] est4 ativado ou a configuracdo Motion SEQ Trigger esta ON, pressionar esse botéo
reproduz a sequéncia de movimento.

5-33 Botao [HOLD] (RIBBON SETTING)
Use esse botdo para alternar as configuragées do controlador de fita.

Pressionar esse botdo enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] carrega a tela para definir configuracées do
controlador de fita (tela RIBBON SETTING).
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5-34 controlador Ribbon

Use esse controlador executando os dedos levemente na superficie lateralmente para controlar o parametro especifico
continuamente. Ou vocé pode fazer com que o parametro mude em etapas, dependendo da configuracéo.
Dependendo da funcéo atribuida, vocé pode usa-la como uma chave de velocidade para o alto-falante giratério.

l Tocar o teclado
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6 Teclado

O MONTAGE M6 conta com um teclado de 61 teclas, o MONTAGE M7 tem 76 teclas, e o MONTAGE M8X, 88 teclas.
Todos sdo equipados com um recurso de resposta ao toque (tanto toque inicial quanto Aftertouch). Com o toque
inicial, o instrumento sente a forca ou a leveza com que vocé pressiona as teclas e usa essa forca moderada para alterar
o som de varias maneiras, dependendo da Performance selecionada. O Aftertouch, por outro lado, permite alterar o
som pela quantidade de pressao aplicada a uma nota depois de toca-la. Além disso, qualquer uma das varias funcoes
pode ser atribuida a apds toque para cada parte.

O sofisticado teclado GEX do MONTAGE M8x proporciona uma expressividade excepcionalmente delicada. Como o

instrumento tem capacidade de aftertouch polifénico, vocé pode controlar o valor de apés toque individualmente
para cada tecla.
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Painel traseiro

l Conexao
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alternada externo
(CA)

7-1 Chave [STANDBY/ON]

Pressione essa chave para ligar o instrumento ou coloca-lo em standby.

7-2  Conector [AC IN] (soquete do cabo de forca)

Conecte o cabo de forca que acompanha este instrumento.

7-3  Terminais USB TO DEVICE
Use esses terminais para conectar unidades flash USB e teclados USB MIDI.

Quando uma unidade flash USB esta conectada, o terminal permite salvar os dados criados no instrumento na unidade
flash USB e carregar os dados da unidade no instrumento. O envio e a recep¢ao de dados entre a unidade flash USB e
esse instrumento podem ser definidos a partir de [UTILITY] = Contents - Store/Save (or Load).

Quando um teclado MIDI USB estiver conectado, vocé podera usa-lo da mesma forma que o teclado integrado deste
instrumento, conforme as especificacdes do teclado conectado permitir. Para obter mais informacgées, consulte o
manual de operacao.
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Precaucodes ao usar os terminais USB TO DEVICE
Este instrumento apresenta terminais USB TO DEVICE integrados. Ao conectar um dispositivo USB a esses
terminais, manuseie-o com cuidado. Siga as precaucdes importantes abaixo.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre como manusear dispositivos USB, consulte o manual do proprietéario do dispositivo USB.

B Dispositivos USB compativeis

+ Unidade flash USB

+ Teclado controlador USB-MIDI

Outros dispositivos USB, como hub USB, teclado ou mouse de computador ndo podem ser usados. O instrumento

nao necessariamente é compativel com todos os dispositivos USB disponiveis comercialmente. A Yamaha nao
pode garantir a operacgao de dispositivos USB que vocé adquirir.

Antes de comprar um dispositivo USB para usar com este instrumento, acesse a seguinte pagina da Web:
https://download.yamaha.com/

Ainda que dispositivos de USB 1.1 a 3.0 possam ser usados neste instrumento, o tempo para salvar ou carregar no
dispositivo USB pode ser diferente dependendo do tipo de dados ou do status do instrumento.
AVISO

A tensdo do terminal USB TO DEVICE é, no maximo, de 5 V/500 mA para cada terminal. Nao conecte dispositivos USB com
uma classificacdo superior a essa, pois isso pode danificar o instrumento.

B Conexao de um dispositivo USB
Ao conectar um dispositivo USB ao terminal USB TO DEVICE, certifique-se de que o conector no dispositivo seja
apropriado e que ele esteja conectado na direcao correta.

AVISO

» Nao conecte ou desconecte o dispositivo USB durante a reprodugao/gravacéo, operagdes de gerenciamento de
arquivos (como salvar, copiar, excluir e formatar) ou o acesso ao dispositivo USB. Deixar de fazer isso pode causar o
"congelamento" da operacao do instrumento ou danos ao dispositivo USB e aos dados.

» Ao conectar e desconectar o dispositivo USB (e vice-versa), aguarde alguns segundos entre as duas operagoes.

« Use um cabo USB do tipo AB com menos de 3 metros.

Terminal [USB TO HOST]

Use esse terminal para conectar um computador por meio de um cabo USB, o que permite a transferéncia de dados
MIDI e de dudio entre os dispositivos. Diferente de MIDI, o USB pode gerenciar varias portas por meio de um unico
cabo. Para obter informacdes sobre como este instrumento lida com portas, consulte o manual de operacao.

OBSERVACAO

A capacidade de envio dos dados de dudio para o instrumento é de, no maximo, 32 canais (16 canais estéreo) a uma frequéncia de
amostragem de 44,1 kHz; ou, no maximo, 8 canais (4 canais estéreo) para uma frequéncia de amostragem de 44,1 kHz até 192 kHz.
A capacidade de recebimento dos dados de dudio é de, no méximo, 6 canais (3 canais estéreo).

Precaucées ao usar o terminal [USB TO HOST]
Ao conectar o computador ao terminal [USB TO HOST], observe os seguintes pontos para evitar o congelamento
do computador/instrumento, bem como danos ou perda de dados.

AVISO

« Use um cabo USB do tipo AB.

« Siga o procedimento abaixo antes de ligar/desligar o instrumento ou de conectar o cabo USB ao terminal [USB TO HOST]
ou de desconectar o cabo do terminal.
- Saia de todos os Softwares aplicativos abertos no computador.
- Verifique se os dados nao estao sendo transmitidos pelo instrumento. (Dados sao transmitidos quando vocé toca notas

no teclado ou reproduz uma musica.)

» Enquanto o computador estiver conectado ao instrumento, aguarde seis segundos ou mais entre estas operagées: (1)

desligar e religar o instrumento ou (2) conectar/desconectar alternadamente o cabo USB.

Caso o computador ou o instrumento trave, reinicie o software aplicativo ou o sistema operacional do
computador ou desligue e religue o instrumento.
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Teclado MIDI externo

7-5 Terminais MIDI

Use esse terminal para conectar dispositivos MIDI externos.

7-6 Conector FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]
7-7 Conector FOOT SWITCH [SUSTAIN]

Use esses conectores para conectar pedais e um pedal de sustentacao.

O FOOT SWITCH [SUSTAIN] é um conector para conectar pedais FC3, FC4 e FC5 vendidos separadamente para usar

exclusivamente para sustentacao.

O conector FOOT SWITCH [ASSIGNABLE] é um conector para conectar um FC4 e FC5 vendidos separadamente para
usar outras fungdes que vocé atribuir ao pedal. Por exemplo, vocé pode usar um pedal para alternar para a préxima
Performance enquanto a tela Live Set estiver sendo exibida.

OBSERVACAO
Neste manual, o termo "FC3" se refere ao FC3 e a todos os demais produtos equivalentes, como o FC3A, e o termo "FC4" se refere ao
FC4 e a todos os demais produtos equivalentes, como o FC4A.

7-8 Conectores FOOT CONTROLLER

Use esses conectores para conectar um controlador de pedal FC7, vendido separadamente.
Vocé pode atribuir uma funcdo em na edicdo da parte para controlar varios parametros do som, como volume e a
afinagao.

Alinhamento de conectores e pinos

Conectores de entrada e de saida | Polaridades Balanceado/desbalanceado | Tipos de conector
7-10 ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) | Tip: Positivo (+) Balanceado Plugue para fone TRS
7-11 OUTPUT (BALANCED) Ring: Negativo (-)

Ring (negativo)
Sleeve (Malha): Aterramento

7212 [PHONES] Tip: L :,_/tl‘JQ

Ring: R —

Sleeve Tip
Sleeve (Malha): Aterramento (aterramento) (positivo)
7-9 A/D INPUT Tip: Sinal Desbalanceado Plugue para fone TS

Sleeve (Malha): Aterramento
I

Sleeve
(aterramento)  (positivo)
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7-9 Conectores A/D INPUT

Use esses conectores padrao P10 para receber os sinais de dudio do dispositivo externo. Ao conectar um dispositivo
de dudio, como um microfone e um CD player, bem como outro sintetizador e instrumento musical eletronico, vocé
pode reproduzir o som como uma parte de entrada de dudio. Use o plugue para fone padrdo mono para conexéo.
Para entrada estéreo usando equipamento de dudio, use os conectores [L/MONQ] e [R]. Para entrada mono usando
microfones, use apenas o conector [L/MONO].

Além disso, vocé pode usar o Vocoder como um efeito interno com este instrumento. Ao usar o Vocoder, conecte um
microfone ao conector [L/MONQ] e controle o Vocoder usando a entrada de audio do microfone.

Vocé também pode usar esse conector para os recursos Envelope Follower e ABS (Audio Beat Sync).
Para obter detalhes sobre os recursos Envelope Follower e ABS, consulte o manual de operacéao.

OBSERVAgi\O
« Uma violdo ou um baixo com captadores ativos podem ser conectados diretamente. Porém, ao usar captadores passivos, conecte o
instrumento usando um dispositivo de efeito.

« O Vocoder/Envelope Follower pode ser controlado em todas as saidas das partes, e ndo apenas no conector A/D INPUT.

7-10 Conectores ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) (Saida balanceada TRS)

Separadas dos conectores OUTPUT, essas saidas TRS balanceadas tém como saida um som ou parte especifico,
permitindo que vocé aplique efeitos externos ou processamento desse som ou parte. No entanto, lembre-se de que os
efeitos do sistema, o Efeito mestre e o Equalizador Principal ndo podem ser aplicados a saida de som dos conectores
ASSIGNABLE OUTPUT.

Listados abaixo estdo os sons ou as partes que podem ser produzidos individualmente.

- Teclas da parte de bateria a que os instrumentos de bateria/percussao estao atribuidos

« Metrénomo (clique)

« Qualquer parte de uma Performance*

* Para obter mais informacodes sobre a parte de entrada de dudio (parte AUDIO IN), consulte o manual de operacao.

7-11 Conectores OUTPUT (BALANCED) (Saida balanceada TRS)

Use essas saidas TRS balanceadas para saida dos sinais de dudio desse instrumento. Para saidas mono, use apenas o
conector [L/MONO].

7-12 Conector [PHONES] (fone de ouvido)

Use essa saida para fone estéreo padrao para conectar um conjunto de fones de ouvido estéreo. Esse conector
reproduz sinais de dudio idénticos aos dos conectores OUTPUT.
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Instalacao

Ligacao a rede de energia

Conecte o cabo de forca na seguinte ordem. Verifique se a chave [STANDBY/ON] do instrumento estéd na posicao Standby.

1. Conecte o cabo de forca fornecido ao terminal AC IN
no painel traseiro do instrumento.

Painel
traseiro

s

2. Conecte a outra extremidade do cabo de forca a uma
tomada de corrente alternada (CA).

AADVERTE’NCIAS

Use apenas o cabo de for¢a que acompanha o instrumento. O cabo de forca

que acompanha o instrumento ndo deve ser usado com nenhum outro

equipamento elétrico. Deixar de observar esta precaucao pode resultar em S
danos ao equipamento, superaquecimento ou causar um incéndio.

AADVERTE‘NCIAS

Durante a instalacao do produto, verifique se a tomada de corrente alternada (CA) que esta usando pode ser alcancada com facilidade. Se
houver algum problema ou defeito, desligue o aparelho imediatamente e desconecte o plugue da tomada.

Conector [ACIN]

™= Cabo de forca (incluso)

OBSERVACAO
Siga esse procedimento na ordem inversa ao desconectar o cabo de forca.

Conexao de alto-falantes ou fones de ouvido

Como este instrumento ndo tem alto-falantes integrados, vocé precisara monitorar o som do instrumento usando
equipamentos externos. Desligue qualquer amplificador de teclado, alto-falantes de monitor e outros dispositivos e s6 depois
conecte um conjunto de fones de ouvido e qualquer outro dispositivo, como mostrado abaixo. Ao estabelecer as conexdes,
verifique se os cabos tém as classificacbes apropriadas.

m MONTAGE M Guia rapido
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Ligar (ON) o instrumento
Desligar (OFF) o instrumento

Verifique se as configuragdes de volume do instrumento e dos dispositivos externos, como alto-falantes amplificados, estao
no minimo antes de liga-los. Ao conectar o instrumento aos alto-falantes amplificados, ligue a chave liga/desliga de cada
equipamento na ordem a seguir.

B Ao ligar a alimentacao
Primeiro, o instrumento (os visores ligarao, e os botdes acenderao) e, em seguida, os alto-falantes amplificados conectados.

B Ao desligar a alimentacao
Primeiro, os alto-falantes amplificados conectados e, em seguida, o instrumento (os visores desligardo, e os botdes apagarao).

Lembre-se de que a chave [STANDBY/ON] esta localizada no Chave
lado direito (do ponto de vista do teclado) da tomada AC IN Conector [ACIN] L [STANDBY/ON]
no painel traseiro do instrumento. - r

B monTAEE
oooooooo
===}

®oo ] . © o o
AADVERTENCIAS &2 @@@@@@@@ mg E :_'u 52 Boeko

[=R=H coog

o
Soeen
:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:.:. 000000 o5 ©=

i

Mesmo quando a chave [STANDBY/ON] estiver com status de
standby, o produto continuara recebendo eletricidade em

nivel minimo. Remova o plugue elétrico da tomada quando o
instrumento néo for utilizado por um longo periodo ou durante
tempestades elétricas.

Funcao de Desligamento automatico

Para evitar o consumo de energia desnecessario, este instrumento conta com a funcdo de desligamento automético,
que o desliga automaticamente quando ele nao é acionado por um periodo especifico.

B Configuracao do desligamento automatico
Vocé pode ativar a fun¢ao de desligamento automatico e selecionar a configuracao de tempo para o ativamento da funcéao.

Procedimento [UTILITY] = Settings = Advanced = Auto Power Off
Configuragdes (em minutos) Off (desligamento automatico desativado), 5, 10, 15, 30, 60, 120
Padrao Off (desligamento automético desativado)

B Desativamento do desligamento automatico /
(método simples) o Dmﬁ )
Ligue a alimentacao enquanto mantém a tecla mais grave no g %ﬁﬁﬁi /

cooooc

.

AVISO /
A configuracéo sera revertida para o valor padrao se o backup nao for feito '
antes da alimentacao ser desligada.

« Quando o instrumento nao for acionado por um periodo especifico enquanto estiver conectado a um dispositivo externo, como um
amplificador, alto-falante ou computador, siga as instrucées deste guia rapido para desligar o instrumento e os dispositivos conectados
na sequéncia apropriada para evitar danos aos dispositivos. Caso vocé ndo queira que a alimentacao seja desligada automaticamente
quando um dispositivo estiver conectado, desative o desligamento automatico.

« Quando o desligamento automatico estiver definido como off, o valor sera mantido, mesmo que os dados de backup salvos em outro
dispositivo sejam carregados no instrumento. Quando o desligamento automatico estiver definido como um valor diferente de off, o
valor serd substituido pelos dados carregados.

teclado pressionada. Uma mensagem Auto power off disabled é
exibida rapidamente, e o desligamento automdtico é desativado. A
configuragao é mantida mesmo que a alimentagao seja desligada.

OBSERVACAO

« O tempo de configuracao é aproximado.

- Para ligar a alimentagado apds o desligamento automatico, pressione a chave [STANDBY/ON].

- Quando as configuragbes de fabrica sdo restauradas, a hora de configuracéo é alterada para o valor padrao (off).
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Ajuste do volume principal

Ajuste o nivel geral deste instrumento usando o botdo giratério MASTER_VOLUME

[MASTER VOLUME]. m
Min. Méx.

CUIDADO

Néo use os fones de ouvido com um volume muito alto por longos ! ”//

periodos. Isso pode causar a perda de audicao. @©/ DDDDDDDD - menmnesne
= e °® =15 ©

5ot 00OEEO o |:| e oo Boog
Primeiro, ajuste o volume principal neste instrumento e, = o JUIINIIISS=S =ooaes” cute 55 ERg8°e

em seguida, outros controles de volume. Para obter mais
informacgdes, consulte o manual de operacao.

S

Recurso de bloqueio do painel

Manter pressionado o botédo [SHIFT] bloqueia as opera¢des dos controladores do painel superior.

Enquanto o bloqueio do painel estiver ativado (ON), todas as operacdes que ndo sejam teclado integrado, pedais, volume
principal, botédo giratério Super Knob, o controle giratério da curva de afinacdo, o controle Ribbon e o controle de bloqueio do
painel em si serdo desativados. As operacdes na tela sensivel ao toque também serdo desativadas.

Manter o botao [SHIFT] pressionado novamente desbloqueia as operacées dos controladores do painel superior.

Uso de unidades flash USB

Ao conectar uma unidade flash USB a um terminal de USB TO DEVICE, vocé pode salvar seus dados personalizados no drive
conectado, além de ler os dados dele.

B Numero de unidades flash USB que podem ser usadas
E possivel usar até duas unidades flash USB.

B Formatacao de uma unidade flash USB

Vocé deve formatar a unidade flash USB apenas neste instrumento. Uma unidade flash USB formatada em outro dispositivo
talvez ndo funcione corretamente.

AVISO
A operacao de formatagao substitui todos os dados existentes. Verifique se a unidade flash USB que esta sendo formatada nao contém
dados importantes. Prossiga com cuidado, especialmente quando conectar varias unidades flash USB.

OBSERVACAO
Para obter mais informagdes sobre como formatar a unidade flash USB, consulte o manual de operacao.

B Para proteger os dados (protecao contra gravacao)

Para impedir que dados importantes sejam apagados acidentalmente, aplique a protecao de gravacao para a unidade flash
USB. Caso vocé esteja salvando dados na unidade flash USB, desative a prote¢do contra gravacgao.

B Desligamento do instrumento

Ao desligar o instrumento, verifique se ele NAO est4 acessando a unidade flash USB para reproducéo/gravacio ou
gerenciamento de arquivos (por exemplo, durante as operacdes de salvar, copiar, excluir e formatar). Deixar de fazer isso
pode danificar a unidade flash USB e os dados.
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Preparacao para apresentacoes ao vivo

Abaixo é mostrada uma possivel de preparar o MONTAGE M para uso em situa¢des de Performance ao vivo.

Selecionar uma Performance
da tela Live Set
ou
da tela Performance

Editar as configuracoes

Tocar o teclado
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Verificacao de status e operacao basica

E possivel verificar o status observando os botées, os controles deslizantes e os visores no painel superior.
Usando o dial de dados e os botdes ou tocando na tela sensivel ao toque, vocé pode alternar para outra tela ou alterar
configuragoes.

Verificacao do status

l Exibido no painel superior

O brilho e a cor dos botdes no painel superior indicam o status das configuracoes.

Brilho
Ha trés niveis de brilho para os botdes.
Brilho Descricao
Luz total A funcéo esta definida como ON.

Luzescura | Afuncdo estd definida como disponivel, mas definida como OFF.

Vocé pode pressionar o botao para definir a fungao como ON.

Desativada | Afuncao nao esta disponivel e esta definida como OFF.

Nada ocorre quando vocé pressiona o botédo.

Cor

A cor das fendas e dos botdes do controle deslizante indicam o que estao definidos para controlar.

Fendas do controle deslizante

Cor Controles
Azul claro Ciano Parte interna
Amarelo Amarelo Elementos, teclas de bateria, operadores,
osciladores
Vermelho Vermelho Audio
Azul Azul Partes no modo External ou no modo DAW Remote
Botoes
Cor Controles
Azul claro Ciano Live Set, selecdo da parte

Verde menta | Verde menta Categoria
Selecao de elemento, operador, oscilador

Verde Verde Controle do teclado
Branca Branca Controle em tempo real
Magenta Magenta Solo ou sem dudio
Vermelho Vermelho Outros
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l Visor principal

Abaixo ha explicagdes sobre a barra de navegacao mostrada no visor principal em todos os momentos.

Barra de navegacao

12‘ 3 4 5 6 7 89

‘ Edit Common 123456 [Fx] [ 490 ‘
O00O0000O0

Indicadores Descrigoes

Home
Tocar no icone chama a tela de Performance (tela Inicial).

Mesma fungao do botao [EXIT] do painel superior.

l Mesma funcao do botao [PERFORMANCE] do painel superior.
t Sair

Tocar no icone retorna um nivel para cima na ordem hierarquica.

O nome da tela atual e informacoes sobre partes, elementos,
Areade operadores, osciladores e teclas de percussao.

informacées Ao tocar em V¥, vocé pode alterar a parte, o elemento, o operador, o
oscilador e a tecla de percussao.

Para partes normais

Status para os elementos, operadores e osciladores sdo mostrados.
- Mute: icone verde "M"
« Solo: icone vermelho "S"

Numeros de elementos 1a 8

|;.|2 345678 O elemento em uso é indicado por luzes abaixo dos nimeros.

S s oras . . .
00000000 Isso é util, por exemplo, ao especificar o intervalo de velocidade para o
3 elemento a ser tocado e verificar se o elemento estd sendo tocado.

é,é 345678 Numeros do operador

o8 Numeros de osciladores

Para partes da bateria

O status das teclas de percussao é exibido.

Drum Keys: 73 + Numero total de teclas de percussao definidas.
C— « Oindicador verde é exibido como o volume da parte de percussao

que estd sendo tocada.

Para selecionar uma exibicao para a tela de Performance

) Tocar no icone chama a lista.
4 HEE% View

Vocé pode pressionar o botao [PERFORMANCE] para mudar para uma
exibicao de Performance diferente.

O icone é desligado quando um efeito de inser¢ao, um efeito de
5 Effects sistema ou um efeito Master é desligado.
Tocar no icone chama a tela de troca de efeito.

Configuracdes on-off (ativado/desativado) e MIDI IN e OUT do controle
Quick Setup local
Tocar no icone chama a tela de Quick Setup.

Controle local: on (ativado)

6 M Quando desligado, o icone fica escuro.
MIDI IN e MIDI OUT s&o definidos como MIDI
.%» MIDI IN e MIDI OUT sao definidos como USB

monace wcuiaevico [



12 3
‘ Edit Common

Indicadores Descricoes
7 Configuracées de Tempo da Performance atual
490 tempo Tocar no icone chama a tela de configuragao de tempo.
8 ==== Live Set Tocar no icone chama a tela de Live Set.
9 Q Utility Tocar no icone chama a guia anterior na tela de utilitarios.

NAVIGATION

—

FX OVERVIEW

Botao de navegacao

O "mapa" do fluxo de sinal deste instrumento é exibido na tela. Ao
tocar no item no mapa que deseja editar, vocé pode abrir a tela de
configuracgao correspondente.

i
e

Ccooooooo

S —= oos o
o 0f OREEEEEE = \Z’ @D =

cooo
o coooo “s o SSSooo
o o: %M&H@%MDDDD cooon 22 225250
conoooooooojlaocas 909000 oo SISiSls

Apresentacoes e partes

As apresentacdes e as partes sdo exibidas com sinalizadores e atributos.

Os sinalizadores sao rétulos que indicam os tipos de mecanismo de som para a Performance ou a parte.

Sinalizador Descricoes

AWM2 Performance formada apenas por partes AWM2; parte usando AWM2.

EM-: (em 1 cor) Performance formada apenas por partes FM-X; parte usando FM-X.

FMEE) (em 2 cores) Performance formada apenas por partes FM-X e Smart Morph; parte FM-X Part contendo Smart Morph.
AN-X Performance formada apenas por partes AN-X; parte usando AN-X.

* As apresentacdes que combinam vdérios tipos de mecanismo de som sao expressas usando o sinal "+".
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Atributos sao rétulos usados para identificar tipos de apresentacdes ou partes. Vocé pode usar o atributo para filtrar resultados
de pesquisa para ver somente as apresentagdes ou partes que se adquiram as suas necessidades.

Atributo Descricoes

AWM?2 Mecanismo de som AWM2

FM-X Mecanismo de som FM-X

AN-X Mecanismo de som AN-X

MC Performance com controle de movimento

Performance compativel com Seamless Sound Switching

Seamless Sound Switching (SSS, ou alternancia de som sem cortar as notas) é um recurso que permite alternar
SSS Performances eficazmente sem que nenhuma nota seja cortada.

O SSS esta disponivel nas condigdes a seguir.
- As partes de 9 a 16 ndo sdo usadas

Smart Morph

(Transformacao inteligente) Performance com configuragées Smart Morph

Performance de Unica parte (contém apenas uma parte).

Single Use quando quiser reproduzir o som de um instrumento.
As Performances de uma parte sdo exibidas em verde na tela de pesquisa de categorias de Performance.

Performance de varias partes (Performance que contém vdrias partes).

Multi Use-a quando quiser tocar varios instrumentos em combinac¢bes de camada ou divisao.
As Performances de vdrias partes sdo exibidas em azul na tela de pesquisa de categorias de Performances.

MOTIF XF Performance de fébrica para o MOTIF XF
MONTAGE Performance de fabrica para o MONTAGE
MONTAGE M Performance de fabrica para o MONTAGE M
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Abertura das telas de configuracao

Quando vocé seleciona uma guia na primeira coluna da esquerda da tela sensivel ao toque e, em seguida, seleciona uma guia
na segunda coluna, a exibicdo de edicdo de parametros é exibida.
Na exibicdo de edicdo de parametro, vocé pode alterar o valor do parametro ou ligar ou desligar as configuragdes.

Selecione uma guia
na primeira coluna

Selecione uma guia na segunda

coluna (se disponivel)

Exibicao

de edicdo

de parametros

Feche a visualizacdo de

™ edicdo seguindo um destes

procedimentos:

- Pressione o botao [EXIT].

« Pressione o botao [ENTER].

« Toque no icone Home.

Toque no icone para voltar.

N v 12345678
Edit ‘ Common kil J90
00000000
General Perf Main Category Sub Category ~ | Performance Name
/ Pitch || Settings Piano Acoustic CFX + FM EP
Filter Zone
/ Amp ||overview
Effect uss
Monitor
Audio In|| Pitch
Arp / Ms
Control
Main Category Sub category || I I I

A operacdo na tela sensivel ao toque é realizada da esquerda para a direita.

Na operacao de forma resumida, é mostrada como: o botdo no painel superior (ou o icone na barra de navegacao na tela

sensivel ao toque) = guia na primeira coluna = guia na segunda coluna - visualizacdo de edi¢do do parametro.

Exemplo

Operacao

[PERFORMANCE] = [EDIT/CID] — Selecédo da parte = General/Pitch = Part Settings

Operacgao

[UTILITY] = Settings = Sound

Vocé pode usar os botdes no painel superior ou tocar na tela sensivel ao toque para chamar a tela relevante.

l Usando os botoes

Vocé também pode selecionar a guia desejada mantendo pressionado o botédo [SHIFT] e pressionando simultaneamente o
botdo de nUmero/nome de categoria apropriado.

PERFORMANCE
(HOME)

[

INFO

LIVE SET

Enquanto mantém pressionado
o botao [SHIFT]...
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DAW
UTILITY REMOTE

) -

SHOW VALUE
QUICK

NAV\GATION SETUP

FX OVERVIEW

FX BYPASS

[

FILE

EDIT/CD

@\

SPLIT

| )

SHIFT NOTE RANGE

L1 C 1

}_

]

REGISTER

CATEGORY

—LJ

PART CATEGORY

AUDITION

—

Piano Keyboard Organ Guitar
| Useesses bot6es na metade superior para
‘li” "ﬁ” ‘lﬁ” ‘lﬁl‘ selecionar uma guia na primeira coluna.
Bass Strings Brass ‘Woodwind ~ BANK ~
Y T N (A Y (R
5
GrlcE  CiEny  Gaemm e ~  PAGE ~
—1 \I I\ \I I\ \I I\ ) 1
9

Drum/Perc

Sound FX

Musical FX

Ethnic

Use esses botdes na metade inferior para
selecionar uma guia na segunda coluna.




l Usando a tela sensivel ao toque

Toque na guia apropriada exibida na tela sensivel ao toque.

Movendo o cursor e alterando valores de parametro

Use os quatro botdes de cursor na circunferéncia do dial para mover o cursor na tela sensivel ao toque em quatro dire¢ées.

Vocé pode mover o cursor tocando no item mostrado na tela sensivel ao toque.

Mude o valor do parametro na posicao do cursor usando o dial de dados e os botdes [INC/YES] e [DEC/NOQ].

No caso de parametros com intervalos de valores grandes, vocé pode aumentar o valor em dez mantendo pressionado o botao
[SHIFT] e pressionando o botdo [INC/YES] ao mesmo tempo. Para diminuir em dez, mantenha pressionados o botdo [SHIFT] e o
botdo [DEC/NO] ao mesmo tempo.

Botbes do cursor

o

"

Dial de dados

—X

Diminui o
numero

Aumenta o
numero

DEC/NO v INC/YES
(. [

Movendo a posicdo do cursor até uma linha diferente dos parametros usando os botdes para cima e para baixo, vocé pode

controlar um conjunto diferente de parametros usando os botdes giratérios do visor

Edit

Common

12345678

00000000

[Fx] (1M 190

General
/ Pitch

Perf
Settings

Main Category
Piano

Sub Category
Acoustic

Performance Name

CFX + FM EP

Filter
/ Amp

Zone
Overview

Effect

usse
Monitor

Audio In

Pitch

Arp / MS

Control

- T—2

1. Mova o cursor para cima e para
baixo para selecionar uma linha
diferente.

I Main Category |

Sub Category |

| 2. Use os botdes giratérios do visor para

CICICACICLE)

controlar os parametros indicados.
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icones mostrados para operacées especificas

icones

Operagoes

(Om

O menu contexto é exibido.

X

ICategory]|
Search

Edit

Recall

Property

Favorite

Toque no botdo do menu de contexto para alternar para outra tela.

A lista pop-up é exibida.

Quando houver muitos itens, os botdes
de rolagem para cima ou para baixo
estardo disponiveis.

Main Category

Piano

Keyboard
Organ
Guitar
Bass
Strings
Brass
Woodwind

Syn Lead

AN ~

Toque no item que deseja selecionar na lista.

Para fechar a lista pop-up, vocé pode pressionar o botao [ENTER] ou o botéo [EXIT]
no painel superior ou tocar fora da lista pop-up na tela.

[7]

E exibida a tela para inserir nomes.

Toque no icone para chamar a tela para digitar nomes.

Ir para uma tela diferente

Toque no icone para chamar a tela de confirmagéao da funcao.
Use o botao [INC/YES] ou o botao [DEC/NO] para confirmar a operacao.

Adicionar uma parte

Toque no sinal "+" para adicionar uma parte.
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Inserindo caracteres e nimeros

l Inserindo caracteres

Para inserir caracteres, use o teclado exibido na tela.

A tela de teclado é exibida quando vocé seleciona o item que requer a inser¢ao de nomes tocando no item na tela ou movendo
o cursor até o item e pressionando o botao [ENTER].

wW—

1 2

Cancel Cancel
Performance Name Performance Name
CFX +FM EP ® ¢ CFX + FM EP
q w e r t i o p (0 ! ? @ ~ /
s d f j k | , ~ ' | _ =
=4l z x ¢ v m o, | <X # 0% & %\ O
123@ Sp?ce < D> Dolne abc < > Sp?ce Dolne

N—l

Exclua todos os caracteres.

Cancele todas as alteracdes de caracteres na tela

Alterne entre letras maitsculas e minusculas

Alterne para o teclado para inserir simbolos

Insira um espaco na posicéo do cursor (igual ao botdo [INC/YES])

Mova o cursor

Exclua um caractere (0 mesmo que usar o botao [DEC/NO])

Finalize a insercao de caracteres e feche a tela

O 0 N1~ WIN =

Alterne para o teclado para inserir caracteres alfabéticos
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l Inserindo niimeros

Para inserir nimeros, vocé pode usar as teclas no teclado integrado ou no teclado numérico mostrado na tela.

Um modo de inserir um niimero é pressionando uma tecla no teclado integrado. Isso é util, por exemplo, para inserir um
numero da nota ou um valor de velocidade.

Outro modo de inserir um nimero é usando o teclado numérico na tela. Isso é util, por exemplo, para especificar o valor que
requer uma entrada numérica.

Ao tocar no item correspondente na tela ou mover o cursor e pressionar o botdo [ENTER], a guia a seguir é exibida.

123456
Common

00000000 @ Uﬂ‘m 490
*| CFX + FM EP —

5

h performance ‘ Part 1

1-4
1 LYY Y}
In [ [

1 3 4
CFX + FMEP |PIANO PIANO PIANO

M numper [[ c-21 5 i
¥ i 1
i

9-12
0000

13-16
0000

-8 Smart Morph
€000

125

[ Home bisplay Mode [ 76 Note Limit ]| [evertmic |

1 Ativa a insercéo pelo teclado
Pressione uma tecla no teclado integrado para inserir o valor correspondente para o niumero ou velocidade da nota.

2 Chama a tela de teclado numérico

Toque nos numeros do teclado numérico na tela ou use o dial de dados e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] para aumentar ou
diminuir o valor.

3 4

Teclado numérico

Cancel‘

Performance Volume

127 ® C
7 8 9
4 5 &

0 Done;— B

Apaga todos os numeros

Cancela as alteragcdes na tela

Exclui os ultimos digitos

oun | kW

Finalize a insercao de nimeros e feche a tela
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l O visor Sub

Como usar o visor Sub

Para alterar as configura¢cdes mostradas no visor Sub, use o botdo [QUICK EDIT], os botdes giratérios de 1 a 8, os botdes de
selecdo de guia, os botdes Tab PAGE e o botdo [ASSIGN].

PAGE JUMP
< PaGE_ > NG

- Exibir o visor Sub —=1

sTore

QUICK
EDIT  ysaecren

os
Qoroove

ASSIGN

Como usar a funcao Page Jump

Para alterar as configuragdes avangadas dos parametros exibidos na tela Sub, use o botéo [PAGE JUMP] para ir até a tela
de configuragdo no visor principal e, em seguida, edite o valor do parametro. Apds editar, pressione o botdo [PAGE JUMP]
enquanto mantém pressionado o botao [SHIFT] para que os valores do parametro editado sejam mostrados no visor Sub.

PAGE JUMP

Exibir o visor Sub

Exibir o visor principal
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Tocar o teclado

Primeiro, selecione uma Performance predefinida na tela Live Set e experimente tocar o teclado.

Selecao de uma Performance na tela Live Set

1. Pressione o botao [LIVE SET].

A tela Live Set é exibida.

Performance (16 conjuntos de apresentacdes em uma pagina)

Live Set (Fx] MM J 90 EE
Bank o Page —
Preset ‘ e ‘ Best of MONTAGE 1 ‘ hd ‘
CFX + FM EP Wax And Wane Pearly Gates D] Montage
A.PIANO CFX+FM EP SYN PAD w/ Auto SK CHILL OUT Style ARP DANCE Style ARP
(EIME+FIE) E DEED)
=
Category CFX + FM EP
Search
eare A.PIANO CFX+FM EP

2. Se necessario, pressione os botdes [BANK] e [PAGE] para selecionar uma tela diferente. Encontre uma
Performance que vocé deseja usar e toque no nome da Performance na tela para seleciona-la.

3. Toque o teclado.

Vocé também pode usar a tela de Performance para selecionar uma Performance predefinida e editar as configuragées da
Performance. Para obter mais informagdes, consulte o manual de operacéo.
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Solucao de problemas

Sem som? Som errado? Quando ocorrerem esses ou outros problemas, verifique a secdo de solucao de problemas no manual
de operacgao antes de pressupor que o produto estd com defeito. Muitos problemas podem ser resolvidos realizando a operacdo
de Initialize All Data (abaixo) ap6s fazer o backup dos dados em uma unidade flash USB. Caso o problema persista, consulte o seu
revendedor Yamaha.

Restauracao das configuracoes de fabrica originais (/nitialize All Data)

AVISO

Quando a funcao Initialize All Data for executada, todas as apresentagdes e cangdes na memoria do usuario que vocé armazenou, além
das configuragées de utilitarios para as configuragdes gerais do teclado serao sobrescritas com seus padrées. Verifique se vocé nao esta
substituindo nenhum dado importante. Portanto, vocé deve salvar regularmente backups de configuracdes importantes em uma unidade
flash USB (consulte o manual de operagéo).

1. Abra a tela de configuracdes a partir de [UTILITY] = Settings - System.
Isso chama a tela de configurag¢des para todo o instrumento.

2. Toque em Initialize All Data (inicializar todos os dados).
A tela de confirmacao sera exibida.

Para cancelar a operacao, toque no botao Cancel No na tela ou pressione o botao [DEC/NQO] no painel superior.

3. Toque no botéo Yes (Sim) na tela ou pressione o botao [INC/YES] no painel superior.
A operacao Initialize All Data é realizada.
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Especificacoes

Teclado MONTAGE M8x: 88 teclas, teclado GEX (toque inicial/aftertouch polifénico)
MONTAGE M7: 76 teclas, teclado FSX (toque inicial/Aftertouch)
MONTAGE Mé6: 61 teclas, teclado FSX (toque inicial/Aftertouch)

Gerador de tom Mecanismo de sintese do controle de movimento
AMW?2: 128 elementos (max.)

FM-X: 8 operadores, 88 algoritmos

AN-X: 3 osciladores, 1 gerador de ruido

Visor Ampla tela sensivel ao toque LCD TFT VGA colorida de 7", LCD com pontos totais de 512 X 64

Conectividade USB TO DEVICE [1]/[2], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUT]/[THRU], FOOT CONTROLLER [1]/[2],

FOOT SWITCH [SUSTAIN]/[ASSIGNABLE], OUTPUT (BALANCED) [L/MONOI/[R] (6,3 mm, conectores TRS
balanceados),

ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [LI/[R] (6,3 mm, conectores TRS balanceados),

[PHONES] (6,3 mm, conector estéreo padrao), A/D INPUT [L/MONOI/[R] (6,3 mm, conector para fone padrao)

Dimensoes, peso MONTAGE M8x: 1.446 (L) x 460 (P) x 170 (A) mm, 28,1 kg
MONTAGE M7:1.244 (L) x 396 (P) x 131 (A) mm, 17,6 kg
MONTAGE M6: 1.037 (L) x 396 (P) x 131 (A) mm, 15,3 kg

Acessorios inclusos Cabo de forca, guia rapido (este manual), Cubase Al download information
Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M download information

A lista completa das especificagdes esta disponivel no site a sequir.

www.yamaha.com/2/montagem

* O conteldo deste manual aplica-se as especificacdes mais recentes a partir da data da publicacdo. Como as especificacdes, os equipamentos
ou os acessoérios vendidos separadamente podem néo ser os mesmos em todas as localidades, verifique esses itens com o seu revendedor
Yamaha.
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indice remissivo

Para um indice pratico de termos sobre como usar o instrumento, pesquise o manual de operacdo (HTML).
https:/manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

A R
AN-X 36,37 Recurso de bloqueio do painel 32
atributo 37
AWM2 36,37 5
Sequenciador de movimentos 9
B sinalizador 36
banco 1 Soundmondo 10
Banco da biblioteca 1 SSS 37
Banco de predefinicdes 1
Banco do usuério 1 T
Botao giratério Super 9 Teclado GEX 25
C \')
compartimento n Voz 10
configuragdes padrao de fabrica 45
E
Envelope Follower 9
F
FM-X 36, 37
Funcéo de Desligamento automatico 31
|
Init 10
L
Live Set 1
M
Mecanismo de sintese do controle de movimento.........ccc...... 9
Mecanismo de som hibrido 9
Motion Control 9,10, 37
Multi/GM 10
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https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_q.html

Observacao sobre a distribuicao do cédigo-fonte
Por trés anos apds a expedicao final da fabrica, vocé pode solicitar a Yamaha o cédigo-fonte de quaisquer partes do produto
que estejam licenciadas sob a Licenca Publica Geral GNU ou a Licenca Publica Geral GNU Lesser escrevendo para o seguinte
endereco:
Grupo de planejamento estratégico de instrumentos musicais digitais, Departamento de desenvolvimento de
instrumentos musicais digitais
Unidade de negdcio de instrumentos musicais, YAMAHA Corporation
10-1 Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

O codigo-fonte serd fornecido gratuitamente; porém, podemos solicitar que vocé reembolse a Yamaha pelo custo de envio.

+ Observacdo: ndo nos responsabilizamos de forma alguma por quaisquer danos decorrentes de alteracdes (adicdes/remogdes)
feitas no software deste produto por terceiros externos a Yamaha (ou por partes autorizadas pela Yamaha).

+ Areutilizacdo do cédigo-fonte liberado ao dominio publico pela Yamaha ndo tem garantia, e a Yamaha ndo assume qualquer
responsabilidade, de qualquer forma, pelo cédigo-fonte.

+ O codigo-fonte pode ser baixado no seguinte endereco:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/

m MONTAGE M Guia rapido


https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir nahere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Inr Land zustéandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagédo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopieg eyyunong yia Toug TeAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
MNa AerTopepeig TTANPoPopiEg £yyUnNang OXETIKA Pe To TTapdv TTpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyunaong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABETia, ETMIOKEPTEITE TNV TTAPAKATW
10T00€AIda (EKTUTTWOIUN Hop@r ival dlaBéaiun oTnv 1I0TooeAida pag) iy atreuBuvBeiTe oTnv avTimpoowTeia NG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKOVOIKOG Xwpog

Svenska

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E9JS-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EJO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den fzelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europeeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowa,
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac¢ sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zarugnim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na niZze uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se muzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mirkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) v6i p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZiiira visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha"“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nadej
webovej stranke je k dispozicii stbor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obis¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobeHue: MHgopmaums 3a rapaHumsTa 3a knueHt B EUN* n Lsenuapus Bnnrapcku esnk
3a noapobHa nHopmaLuus 3a rapaHumsTa 3a To3u NpoaykT Ha Yamaha v rapaHUMoHHOTO o6cnyxBaHe B NaHeBponelickaTa 3oHa Ha EVIM* u LBeiiuapus nnu nocetete nocoyeHms no-gony yed
caiT (Ha Hawwms yeb caiT uma cain 3a neyar), Unu ce CBbPKETE C NpeAcTaBUTENHWS odyc Ha Yamaha BbB Bawwata cTpaHa. * EMIM: EBponeicko MKOHOMWYECKO NpOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roméana

Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha representative or the authorized distributor,
found by accessing the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fir nahere Informationen zu Produkten an eine Yamaha-Vertretung oder einen
autorisierten Handler in lhrer Nahe. Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez votre représentant ou revendeur agréé
Yamaha le plus proche. Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacién detallada sobre el producto, contacte con su representante o distribuidor autorizado
Yamaha mas cercano. Lo encontrara escaneando el siguiente codigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu representante da Yamaha mais préximo ou com
o distribuidor autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Pycckun

YT06bl y3HaTb NogpobHee o npoaykTe (NpoaykTax), CBSXUTECh C GrvxaiwyuM npeactaBuTenem Unm
aBTOPU30BaHHbLIM ANCTPUBLIOTOPOM Yamaha, BOCNoMNb30BaBLUNCL ABYXMEPHbLIM LUTPUXKOAOM HUXE.

Bahasa indonesia

Untuk detail produk, hubungi perwakilan Yamaha terdekat atau distributor resmi Anda dengan
mengakses barcode 2D di bawah ini.

BRI

MBEBXF=@IFHE R, BRREZREN Yamaha RRFIZINE 1, ALEI 151 T 75 B9 LD 1 X L
RERFEEEHNER.

FhEh

MR EMAEHAE N AR B T IER RITM Yamaha SHEARFIZELHE IR HE T AN ZH#RBE
EERRHEE R o

st20]

HMZofl chiet XbM|et HE = of2f 2D BEE =0]] M| ASHe 7H7H2 Yamaha B e TOHE = S 4] ti2[FHo
ZOIStHAI2.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan DMI36_10m
Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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