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SPECIALNI UPOZORNENI

Tento produkt mize pracovat bud’ na baterie, tak s externim napajenim
(adaptér). NEZAPOJUJTE jej k napajeni nebo k adaptéru jinému nez je
popsany v manualu produktu, nebo specificky doporu¢eny spole¢nosti
Yamabha.

VAROVANI: Neumistujte produkt do mista, kde na n&j muze kdokoliv
stoupnout, nebo ndhodou vytrhnout napajeci $ridru. Nedoporucujeme
pouzivat prodluzovaci $fidry! Pokud musite pouzit prodluzovaci $ndru,
minimalni hodnota pro 7,6m &fidru (8i mensi) je 18 AWG. POZN.: Cim
niz§i hodnota AWG, tim vétsi je aktualni kapacita. Pro del$i $ilry se
poradte s elektrikafem. Tento produkt pouzivejte pouze s dodanymi
komponentami nebo na voziku, v racku ¢i na stojanu, doporuéeném
Yamahou.

Tento produkt pouzivejte pouze s dodanymi komponentami nebo na
voziku, v racku ¢i na stojanu, doporu¢eném Yamahou. Pokud
pouzijete jiné komponenty, podrobné si prostudujte veskera
upozornéni a bezpecnostni instrukce, uvedené v dokumentaci
produktu.

SPECIFIKACE SE MOHOU MENIT:

Informace obsazené v tomto manualu by meély byt spravné formulovany
a odpovidaji obdobi tisku manualu. Nicméné, Yamaha si vyhrazuje
pravo na zmény nebo Upravy specifikace bez pfedchoziho upozornéni
nebo povinnosti provést update aktualni verze na novou.

Tento pfistroj, jak samotny, tak v kombinaci se zesilovaéem, sluchatky
nebo reproduktorovou soustavou, mize vyprodukovat takovou Uroveri
zvuku, ze zapficini trvalou ztratu sluchu. Nepracujte tedy pfili§ dlouho
s vysokou nastavenou hlasitosti ¢i hlasitosti zpUsobujici nepohodu.
Pokud zjistite poskozeni sluchu &i zvonéni v usich, doporuéujeme
navstivit lékare.

DULEZITE: Cim hlasit&j$i je zvuk, tim krat$i dobu trva, nez dojde

k trvalému poSkozeni sluchu.

Neékteré Yamaha produkty mohou vyuzivat lavicku a/nebo dalsi
pFisluSenstvi, umoznujici pfipevnéni, dodané s produktem nebo jako
volitelné prislusenstvi. Nékteré z nich vS§ak mlze pfipevnit nebo
instalovat pouze odborny technik u dealera. Ovéfte si, zda je lavicka
dostatecné stabilni (i dalsi komponenty) a zda jsou dostate¢né
zajistény, jesté pred pouzitim.

Lavicky, dodané spole¢nosti Yamaha jsou uzpusobeny pouze k sezeni.
Zadné jiné pouziti nedoporucujeme.

Poznamka:

Servisni naklady, zpisobené nedostateénou znalosti toho, jak funkce
nebo efekt pracuji, (pokud pfistroj funguje spravné), nejsou pokryty
Zarukou vyrobce a proto je hradi majitel pfistroje. Prosime, prostudujte
si tento manual peclivé, a dfive, nez budete zadat o servisni sluzbu,
poradte se s dealerem.

ZIVOTNi PROSTREDI:

Yamaha se snazi u svych produktl, aby byly pro svého uzivateli
maximalné bezpec¢né a souasné nezatézovaly Zivotni prostredi.
Upfimné véfime, Ze naSe vyrobky a vyrobni metody splfiuji obé hlediska.
Abychom dodrzeli literu i ducha zakona, jiz pfedem varujeme pred
nasledujicimi fakty:

Poznamka o bateriich:

Tento produkt mize obsahovat malé baterie, které nelze dobijet, a jsou
pfiletovany. Primérna Zivotnost tohoto typu baterii je asi pét let. Jakmile
pfijde doba vymény, kontaktujte kvalifikovaného servisniho technika,
aby provedl jejich vyménu.

Produkt muze také vyuzivat bézné “domaci” typy baterii. Nékteré z nich
je mozné dobijet. Zjistéte, zda ty baterie, které chcete dobijet, jsou typu,
ktery Ize dobijet a Ze nabijecka odpovida tomuto typu baterii.

Pokud instalujete baterie, nemichejte baterie s novymi, ani s bateriemi
jinych typu. Baterie MUSI byt nainstalovany spravné. Nedorozuméni pfi
instalaci muze zpUsobit pfehrati a vyteCeni baterie.

Varovani:

Nesnazte se rozebirat baterie a neodhazujte je do ohné. Snazte se
baterie udrzet co nejdale z dosahu déti. Pouzité baterie zlikvidujte ihned
po vymeéneé a podle platnych zakon( ve vasi oblasti. Pozn.: Z toho
dlvodu si ovérte, jaka plati pravidla pro likvidaci riznych typ( baterii ve
vasi oblasti.

Poznamka k likvidaci:

Pokud se blizi zavér zivotnosti produktu, je neopravitelny &i z jiného
davodu nevyuzitelny, prosime, zjistéte si veSkeré lokalni, statni a
federalni zakonné upravy ohledné likvidace produktl, obsahujicich
olovo, baterie, plasty, atd. Pokud vas dealer neni schopen vas
informovat, kontaktujte v této véci pfimo Yamahu.

UMISTENI STITKU PRISTROJE:

Sériové ¢islo je rovnéz zespodu na panelu pfistroje. Na tomto Stitku jsou
uvedeny &islo modelu, sériové &islo, pozadavky napajeni, atd. Cislo
modelu, sériové Cislo a datum nakupu doporu€ujeme zaznamenat v nize
uvedeném prostoru, v tomto manualu, abyste méli jistotu, ze je vzdy
najdete.

Sériové ¢.

Datum nakupu

TENTO MANUAL SI UCHOVEJTE




Informace pro uzivatele o likvidaci nepotirebného zafizeni

Tyto symboly u produktd, baleni a/nebo doprovodnych dokument( znamenaji, Ze jde o elektrické a elektronické produkty, a nesmi byt proto
vyhozeny s obecnym domacim odpadem. Ohledné spravného postupu pfi likvidaci a recyklaci proslych produktu, kontaktujte Sbérny dvir a
fidte se smérnicemi statni legislativy a normy 2002/96/EC.

Spravnou likvidaci produktl, pomahate Setfit neobnovitelné zdroje a pfedchazet negativnimu vlivu na lidské zdravi a Zivotni prostiedi, ke
kterému by pfi nespravném zachazeni dochazelo.

Vice informaci o sbérnych mistech a recyklaci tohoto produktu, prosime, kontaktujte mistni kancelar, nejblizsi likvida¢ni sluzbu nebo obchod,
ve kterém jste produkt zakoupili.

[Pro obchodni uzivatele v zemich Evropské Unie]

Jestlize potfebujete likvidovat elektrické a elektronické zafizeni, kontaktujte svého dealera ¢i dodavatele, ktery vam poda pfislusné informace.
[Informace o likvidaci v jingych zemich, mimo Evropskou Unii]

Tento symbol je platny jen pro Evropskou Unii. Potfebujete-li likvidovat tyto polozky, kontaktujte mistni fady nebo dealera a Zadejte informace
o pfislusnych smérnicich.
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UPOZORNENI

PRECTETE PECLIVE, NEZ BUDETE POKRACOVAT

* Ponechejte si manual na bezpecném misté pro dalSi pouziti.

/N vAROVANI

Dbejte na nize uvedena upozornéni, ktera vas usetii vazného zranéni, popr. umrti diky elektrickému

proudu, zkratu, poskozeni, pozaru €i jinym nehodam.

vyétem omezena:

Napajeni/AC adaptér

» Pouzivejte vyhradné napéti, uvedené na nastroji.
Pozadované napéti je uvedeno na $titku nastroje.

* Pouzijte pouze doporuceny AC adaptér (str. 110). Pouziti
nevhodného adaptéru mize vést k poSkozeni nastroje nebo
k prehrati.

» Kontrolujte pravidelné elektrickou zasuvku a odstrarte kazdé
znecisténi ¢i zde nahromadény prach.

» Neumistujte napajeci Siiliru pobliz topeni ¢i radiatord a
neohybeijte ji prili§, aby nedoslo k jejimu poSkozeni, nestavéjte
na ni téZké objekty, ani do polohy, kde by na ni mohl nékdo
stoupnout, nebo o ni zakopnout.

Neotevirejte

* Neotevirejte zafizeni, ani se nesnazte rozebirat interni ¢asti
nebo je upravovat jakymkoliv zpdsobem. Neobsahuje zadné
uzivatelem vymeénitelné soucasti. Pokud se zd4, ze nastroj je
poskozeny, ihned jej vypnéte a nechejte prohlédnout
kvalifikovanym servisnim technikem Yamaha.

A POZOR!

Tato upozornéni zahrnuji nasledujici, le€ nejsou

Pozor na vlhkost

» Nevystavujte nastroj desti, pobliz vody nebo ve vihkém
prostfedi, ani na n&j nestavéjte nadoby s vodou, ktera by
mohla natéci do otvord. Pokud se dostane vihkost nebo voda
do nastroje, ihned jej vypnéte a odpojte napajeci $nliru ze
zasuvky. Potom nechejte nastroj prohlédnout kvalifikovanym
technikem Yamaha.

* Nikdy nesmite uchopit elektrickou $rdru vihkyma rukama.

Nebezpeci pozaru

* Nikdy na nastroj nestavéjte hofici
predméty, jako svicky. Hofici pfedmét
muZze upadnout a zpusobit pozar.

Neobvyklé chovani nastroje

« Jestlize je Snura AC adaptéru, nebo zastréka roztfepena nebo
poskozend, nebo nahle dojde ke ztraté zvuku béhem hrani,
popf. kdyz ucitite Ci uvidite kouf, ihned vypnéte nastroj,
odpojte adaptér ze zasuvky, odpojte $ilru a nechejte nastroj
prohlédnout kvalifikovanym technikem Yamaha.

Vzdy dodrzujte zakladni upozornéni, vypsana nize, abyste predesli moznosti vazného zranéni své ¢i
jinych, nebo poskozeni nastroje a dalSich véci. Tato upozornéni zahrnuji nasleduijici, le¢ nejsou

vyétem omezena:

Napajeni/AC adaptér

» PFi vytahovani elektrické zastrCky z nastroje nebo ze zasuvky,
vzdy ji uchopte za télo, nikdy za $ndru.

Odpojte AC adaptér z nastroje, kdyz jej delSi dobu
nepouzivate nebo béhem boufe s blesky.

Nepfipojujte nastroj do rozdvojky nebo do elektrické zasuvky
typu ,psa“. Muze to vést ke snizeni zvukové kvality, nebo
zpUsobit prehfati zasuvky.

Umisténi

* Nevystavujte nastroj extrémnimu prachu nebo vibracim, ani
extrémnimu chladu nebo horku (napf. pfimému slune¢nimu
svitu, v blizkosti topeni nebo v uzavieném auté pres den), aby
nemohlo dojit k barevnym zménam na panelu nebo k
poskozeni internich komponent.

Nepouzivejte nastroj v blizkosti TV, radia, stereo soupravy,

mobilnich telefond, ¢i jinych elektrickych zafizeni. Je to proto,

Ze nastroj, TV Ci radio mohou generovat Sum.

* Nepouzivejte nastroj v nestabilni poloze, kde by mohlo dojit
k prevrhnuti.

 Chcete-li nastroj prenaset, odpojte vSechny pfipojené kabely,

vvvvv
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» Pokud nastavujete provoz nastroje, ovérte elektrickou
zasuvku, zda je snadno dostupna. Jakmile se vyskytne
sebemensi potiz ¢i poSkozeni, ihned vypnéte nastroj a odpojte
$nudru ze zasuvky. Dokonce, i kdyz je nastroj vypnuty, je stale
pod urcitym napétim, které pfichazi do nastroje na minimaini
urovni. Pokud nebudete nastroj del§i dobu pouzivat, odpojte
napétovou Snliru ze zasuvky.

* Pouzivejte pouze stojan, ur€eny pro tento nastroj. Pfi
postaveni na stojan nebo do racku, uzivejte pouze dodané
Srouby. Pokud byste pouZili jiné, mizete poskodit interni
komponenty nebo prevrhnout nastroj.

* Neumistujte pfed chladici otvory pfistroje, aby mohlo probihat
dostate¢né chlazeni internich komponent a nedoslo k jejich
prehfati.

Zapojeni

» Pred zapojenim nastroje k jinym elektronickym pfistrojum,
nejdfive véechna zafizeni vypnéte. Nez ale za/vypnete
vSechna zafizeni, stahnéte u vSech Urover hlasitosti na
minimum. Souc¢asné nastavte hlasitost v§ech komponent na
minimalni Uroven a postupné zvysujte hlasitost béhem hrani
na nastroj a podle poslechu.




Ukladani dat
« P¥i Cisténi pouzijte mékky a suchy hadfik. Nepouzivejte Ukladani a zalohovani vasich dat
fedidlo, roztoky, Cistice, nebo chemicky napusténé hadfiky.

Upozornéni pfi manipulaci

* Nikdy nevkladejte kousky papiru, kovu €i jiné objekty do otvord Zalohovani do USB paméti
na panelu. Pokud se tak stane, vypnéte ihned nastroj a
odpojte napajeci $nliru ze zasuvky. Potom nechejte nastroj
prohlédnout kvalifikovanym technikem Yamaha.

* UloZena data Ize ztratit diky poSkozeni €i nespravné
operaci. Ukladejte dulezita data do externi USB paméti.

» Abyste ochranili sva data pro pfipad poSkozeni media,
doporucujeme ulozit dulezita data do dvou USB paméti.

* Nestavéjte vinylové, plastové ¢i gumové objekty na nastroj,
jelikoz zanechaji na povrchu stopy.

» Neopirejte se o nastroj, nekladte na néj tézké objekty a
nepouzivejte velkou silu pfi pfepinani tlacitek, pfepinact nebo
konektor(.

* Nepouzivejte zafizeni se sluchatky delSi dobu s vysokou &i
nepfimérenou hlasitosti, jelikoz maze dojit k trvalé ztraté
sluchu. Pokud zjistite poSkozeni sluchu ¢i zvonéni v usich,
méli byste navstivit Iékare.

Yamaha nenese odpovédnost za po$kozeni, zplisobené nespravnym pouzitim ¢i Upravami nastroje, ztratou nebo
poSkozenim dat.

Vzdy nastroj vypnéte, kdyz jej nepouzivate.

Dokonce, i kdyz je nastroj vypnuty, je stale pod urcitym napétim, které pfichazi do nastroje na minimalini urovni. Pokud nebudete
nastroj del$i dobu pouzivat, odpojte napétovou $niliru ze zasuvky.

m Nejnovéjsi verze firmware

Cas od &asu, Yamaha vydava update firmware produktu bez pfedchoziho upozornéni. Doporugujeme proto kontrolovat nasi
webovou stranku (niZze) na nejnové;jsi verzi a udrzovat firmware svého DTX-MULTI 12 aktualni.

http://mww.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

obsah tohoto UZivatelského manualu se tyka nejnovéjsi verze firmware v dobé tisku. Podrobnosti o funkcich, pfidanych do
novéjsich verzi najdete rovnéz na zminéné webové strance.

m Volitelné pady
V tomto Uzivatelském manualu, jsou volitelné externi pady, které Ize zapojit do DTX-MULTI 12, ozna¢eny jménem modelu.
Pamatujte, Ze tato jména modell se mohou liit od téch, ktera jsou uvedena v tomto manualu. Podrobnosti o pozdéji uvedenych
modelech, najdete na nasledujici webové strance.

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Specialni poznamka

» Autorska prava na tento manuél vlastni vyhradné Yamaha Corporation.

» Obrazky a obrazovky LCD, uvedené v manualu jsou pouze orientacni a mohou se lisit od toho, co vidite u svého nastroje.

» Tento produkt zahrnuje a je vybaven pocitacovymi programy a dal§imi materidly, na které vlastni Yamaha autorska prava nebo jsou vazany licenci, poskytnutou
majitelem téchto prav. Veskery chranény materidl muZete bez omezeni pouzivat, pocitacovy SW, soubory styll, MIDI soubory, WAVE data, notové zaznamy i
zvukové nahravky. Neautorizované pouZiti zminéného software a obsahu u jiného, nez osobniho vyuZiti je zakazano podle prava. Dojde-li k poruseni autorskych
prév, bude to mit dopad z hlediska trestniho préava. NEVYTVAREJTE, NEROZSIRUJTE ANI NEPOUZIVEJTE ILEGALNI KOPIE.

« Toto zafizeni je schopno vyuZivat rizné typy hudebnich dat a formatd, jejich optimalizaci, s ohledem na specificky zadany format. Vysledkem je, Ze zafizeni je
nemusi pfehrat pfesné tak, jak to jejich autor Ci skladatel plvodné zamyslel.

* Kopirovani bézné dostupnych hudebnich dat, véetné, aviak nejenom MIDI dat a/nebo zvukovych dat je pfisné zakazano, s vyjimkou jejich osobniho pouZziti.

» Jména spolecnosti a produkti, zminéna v tomto dokumentu jsou obchodnimi nebo registrovanymi obchodnimi znamkami svych majiteld.

2/2




Vitejte!

Dékujeme za zakoupeni Yamaha DTX-MULTI 12 Electronic Percussion Pad.
Abyste ze svého nového nastroje méli co nejlepsi uzitek, prectéte si tento manual peclivé. Po
pfecteni manualu jej uchovejte na bezpetném misté, abyste se k nému mohli vratit.

Obsah baleni

e Napajeni
e Uzivatelsky manual (tento dokument)
e Vypis dat (letak)
e DVD-ROM* (se software)
* Blize o pfibaleném DVD-ROM, viz str. 114.

Vlastnosti DTX-MULTI 12

12 vestavénych padu a univerzalni vstupni
konektory

DTX-MULTI 12 je vybaven 12 vestavénymi pady, které jsou
sestaveny pro univerzalni vyuziti v nejriznéjsich situacich. Na
zadnim panelu, proto najdete vstupni konektory pro pét
dalSich elektronickych bicich padd a bicich triggerti Yamaha.
Kombinaci dokoupenych padu a bicich triggert s centraini
jednotkou DTX-MULTI 12, mGzete vytvofit vlastni kompaktni
elektronickou bici sadu a integrovat také akustické bici. Proto
diky jackim pro nozni spinac a hihat kontroler, mizete vyuzit
nozni spinace a hihat kontrolery k vybéru bicich sad, k
simulaci hi-hat herni techniky a k obohaceni predstaveni
Cetnymi jinymi zpUsoby.

Vysoce kvalitni zvuk

Kromeé Sirokého spektra zvuku Spickového trigger biciho
modulu DTXTREME I, je DTX-MULTI 12 dale vybaven nové
navzorkovanymi perkusnimi zvuky a vSestrannymi,
pfipravenymi zvuky efektd, az do celkovych 1,277 zvukd.
Navic, tato bohata paleta zvuk( rovnéz zahrnuje timpani,
marimba, vibraphone a mnohé dalSi, chromatické perkusni
nastroje. souCasné se skvéle znégjicimi efekty Reverb a Chorus,
které Ize aplikovat na celou bici sadu, DTXMULTI 12 je rovnéz
vybaven efektovou jednotkou Variation, kterou vyuZijete

k obohaceni jednotlivych zvukl nejriznéjsimi zplsoby.
Siroky vybér predioh

DTX-MULTI 12 ma ve vybavé 128 pfipravenych melodickych a
rytmickych frazi (véetné 3 demo), kterym se Fika predlohy
(patterny). Tyto pfedlohy muizete snadno spustit a zastavit
pouhym uhozem na pady, kterym jsou pfifazeny, coz doda
skveély vyraz vasi hfe. Kromé toho muzete také nahrat vlastni
hru mezi predlohy a pfifadit je padim, a pozdéji pak snadno
vytvofite plvodni groove do bici sady.

Propracovana rozsiritelnost pres USB

s vyuzitim portu USB TO HOST a USB kabelu (nutno
dokoupit), mGzete DTX-MULTI 12 snadno pfipojit do pocitace.
To umozriuje dosahnout mnohem vysSi Uroven efektivity

a rychlost pfi nahravani zaznamu hry a zpracovani fady jinych
hudebné-produkénich proces(, s vyuzitim DAW (digital audio
workstation) software, jako je Cubase Al, ktery je k DTX-
MULTI 12 pfibalen. USB TO DEVICE port umozriuje zapojit
USB pamét pro flexibilni vyménu dat. Tim ziskate moznost
ulozit nastaveni DTX-MULTI 12 i do standardnich
pocitacovych soubort, dale mizete importovat WAV nebo
AIFF zvukové soubory z USB paméti a pfifadit je jednotlivym
padim, ¢imz dosahnete jedine¢ného a osobitého vyrazu.

Vsestranné triggery pro obohaceni hudebnich
moznosti

S funkci Stack, mGze kazdy pad vyrabét az ¢tyfi rizné zvuky,
takze funkce Alternate spousti s kazdym uhozem na pad jiny
zvuk. Navic mGzete nastavit Nastroj, aby automaticky volil
rizné zvuky, zalozené na tom, jak tvrdé nebo mékce uhodite
na odpovidajici pad, nebo v reakci na operaci nozniho spinace.
DTX-MULTI 12 muzete také nastavit tak, Ze bude umi¢eny,
kdyz stisknete pad rukou a vyrobit jiny zvuk, kdyZz jej podrzite
jednou rukou a sou¢asné na né&j uhodite druhou. Nejste vibec
omezeni hrat jen paliCkami! DTX-MULTI 12 mizete snadno
nastavit, aby podporoval nejriiznéjsi styly hrani rukama.
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9 [UTILITY] tlacitko

Toto tlacitko vyuZijete k pFistupu do oblasti uzivatelského
nastaveni (viz str. 82). Kromé toho mate pfistup k nastaveni
triggerd, kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko
[UTILITY] (viz str. 99).

1 VOLUME kolec¢ko
Timto koleCkem ovladate hlavni hlasitost (tedy hlasitost
signalu jacki OUTPUT). Oto¢enim kolecka doprava hodnotu
zvySite a doleva ji snizite.

2 Displej
Tento LCD displej zobrazuje informace a data pfi provadéni 10 [SHIFT] tlacitko
operace. Podrzite-li toto tlacitko a stisknete jiné, ziskate pfistup

k zadani funkce, vyznacené nad nebo pod nim.

3 Indikator padu

Tato oblast LEDek udava pady, na které jste uhodili a
aktualné vyrabi zvuk. Zobrazena Cisla 1 az 12 odpovidaji
dvanacti zvukim blany a rafku padl nastroje samotného.
Kromé toho, LEDKy [13-17] se zapnou, kdyz zahrajete na
rozSifené pady (nutno dokoupit), zapojené do jackl PAD na
zadnim panelu, nebo jako reakce na signaly z nozniho
spinace ¢i hi-hat kontroleru (nutno dokoupit), zapojené do
jacku FOOT SW nebo HI-HAT CONTROL, rovnéz na zadnim Stranky nastaveni parametrd jsou pro kazdou oblast

panelu. sestaveny hierarchicky. Stiskem tohoto tlacitka ukoncite
aktualni stranku a posunete se o krok zpét v urovnich oblasti
« Pfed pouzitim nezapomerite odstranit priihlednou folii, nalepenou na nastaveni. Kromé toho, mizete vypnout vSechny zvuky, kdyz

11 [ﬂ] tlagitko
Tlagitko Click-track vyuZzijete pfi spusténi a zastaveni
metronomu. Kromé toho, mlzete aktivovat funkci Tap Tempo,
kdyz podrzite tlaCitko [SHIFT] a stisknete tlaCitko [ﬂ].

12 [EXIT] tla&itko

panelu indikatoru, ktera jej chrani pfi prenaseni.
[MIDI] tlagitko
Toto tlacitko vyuZzijete k pfistupu do oblasti MIDI nastaveni (viz
str. 61). Kromé toho, funkci Cubase Remote spustite také,

kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [MIDI].
Pokud je tato funkce zapnutd, tla¢itka na ¢elnim panelu DTX-

podrzite tlaCitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [EXIT].

13 [ENTER] tlagitko

Toto tla¢itko vyuZijete ke spousténi a k potvrzovani hodnot.
Kromé toho, muzete aktivovat funkci Panel Lock, kdyz podrzite
tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [ENTER]. Timto zplsobem

MULTI 12 vyuzijete k ovladani operaci v Cubase (viz str. 15).

5 [VOICE] tlagitko

Toto tla¢itko vyuzijete k pFistupu do oblasti nastaveni zvuku
(viz str. 55).

6 [KIT] tlagitko

Toto tla¢itko vyuzijete k pFistupu do oblasti nastaveni sady (viz

str. 46).

46). Kromé toho muzete za/vypinat efekty, aplikované na
aktualni bici sadu, kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete
tlacitko [KIT] (viz str. 83).

7 [PTN] tlac¢itko
Toto tlacitko vyuzijete k pfistupu do oblasti nastaveni predloh
(viz str. 74). Kromé toho mUzete aktivovat rezim nahravani,
aplikované na aktualni bici sadu, kdyz podrzite tlacitko
[SHIFT] a stisknete tlacitko [PTN] (viz str. 21).

8 [WAVE] tlagitko

Toto tlacitko vyuzijete k pFistupu do oblasti nastaveni vzorku
(viz str. 69). Kromé toho muzete vstoupit na stranku Import,

kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete tlacitko [WAVE] (viz

str. 25).

muzete deaktivovat ¢elni panel béhem hrani, aby nemohlo
dojit k neCekané zméné nastaveni. Le€ i kdyz je Panel Lock
aktivni, mtzete pouzit tlacitka [KIT] a [VOICE], k pfistupu do
oblasti odpovidajiciho nastaveni, avSak budete moci pouze
zménit aktualni sadu tlagitky [-/DEC] a [+/INC], nebo vizualné
potvrdit zvuk, pfifazeny jednotlivym padim. Je-li Panel Lock
aktivni, zvuk ovéfite tlacitkem [VOICE].

14 [STORE] tlaéitko

Toto tla¢itko se vyuziva k ukladani nastaveni a dalSich dat v
interni paméti DTXMULTI 12. Kromé toho, toto tlacitko sviti,
kdykoliv zménite parametry, a nejsou dosud uloZeny.

15 [ 4] [A V] [»] tlacitka

« Tato tlaCitka volby vyuzivate k posunu mezi strankami
parametri-nastaveni a parametry riznych oblasti.

» Mlzete aktivovat reZzim Lock, kdyz podrzite tlacitko [SHIFT]
a stisknete tlagitko [D] (viz str. 103).

» Na strance nastaveni parametru, se mizete posunout na
prvni stranku nastaveni parametrd, predchozi a nasledujici
sekce parametrl v aktualni oblasti, kdyz podrzite tlacitko
[SHIFT] a stisknete tla¢itko [B] nebo [C].



16 [DEC] tlacitko
Toto tlacitko se vyuziva pfi nastaveni parametrd, ke snizeni
hodnoty na pozici kurzoru. Navic, zvolenou hodnotu muzete
snizovat po 10, kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a stisknete
tlacitko [/DEC] nebo kdyz podrzite tlacitko [-/DEC] a stisknete
tlacitko [+/INC].

m Postranni panel

Jména komponent a funkci

17 [+/INC] tla&itko

Toto tladitko se vyuziva pfi nastaveni parametrd, ke zvyseni
hodnoty na pozici kurzoru. Kromé toho, zvolenou hodnotu
mUzete snizovat po 10, kdyz podrzite tlacitko [SHIFT] a
stisknete tlacitko [+/INC] nebo kdyz podrzite tlaCitko [+/INC]
a stisknete tlagitko [-/DEC].

18 USB TO DEVICE, TO HOST

| =1
®

L

Tento port vyuzijete k zapojeni USB paméti (jako je flash disk nebo externi harddisk),
pfimo nebo USB kabelem. Timto zplsobem jste schopni ukladat data, vytvorena
v DTX-MULTI 12, do USB paméti a importovat nastaveni, zvukové soubory, apod.

! 19 USB TO HOST Port
Tento port Ize vyuzit ke spojeni DTX-MULTI 12 s pocitacem, USB kabelem. Timto

@ zapojenim muzete pfenaset MIDI data mezi nastrojem a pocitacem.

m Zadni panel

@@@Ef) D B

E@@@@Ef)@@

\\
0
!
!

g’

|

0

O =@ © J

10 OO oo0000:
K U 0] 1?;? or Mol m Foorsw tmem. @ GP;UG O@ wxin aan JOUTP:/TME PHONES VOLUME
R — —

20 O standby/On vypinaé
Timto vypinaem DTX-MULTI 12 zapinate (- ) a vypinate
(-

21 Zavéseni kabelu

Omotejte kabel adaptéru kolem tohoto hacku, tim zabranite
nahodnému odpojeni za chodu.

22 DC IN konektor

Zapojte dodanou napdjeci $niru adaptéru do tohoto
konektoru.

23 MIDI IN/OUT konektory

MIDI IN konektor slouZi k pfijimani fidicich dat a dat pro hru
z jiného MIDI zafizeni, napf. externiho sekvenceru, pomoci
MIDI kabelu. S timto zapojenim muZzete hrat internim
zvukovym generatorem a ovladat Sirokou paletu parametru
u jiného MIDI zafizeni. To znamena, ze MIDI OUT konektor
vyuzivate k vysilani dat pro hru z tohoto nastroje do jinych
zafizeni ve formé MIDI zprav.

24 FOOT SW Jack

Jack Foot Switch vyuzijete k zapojeni volitelného nozniho
spinace (FC4, FC5, FC7, apod.) nebo hi-hat kontroleru (HH65,
apod.) do DTX-MULTI 12.

25 HI-HAT CONTROL Jack
Hi-hat Control jack vyuzijete k zapojeni volitelného hi-hat
kontroleru (HH65, apod.).

26 PAD Jacky (13 az 17)

Tyto trigger-vstupni jacky vyuzijete k zapojeni volitelnych
padl. Jack PAD 13 je kompatibilni jak s mono, tak stereo
(dvou- a tfizénovych) typ(, zatimco jacky PAD 14/15 a PAD
16/17 podporuji standardni pady mono vystupu (viz str. 30).

27 AUX IN Jack

Externi zvukové signaly Ize poslat na vstup pres standardni
stereofonni jack. Timto zplsobem mizete zapojit MP3 nebo
CD prehravac a hrat se svou oblibenou kapelou.

28 GAIN Knob

Timto knobem nastavite Uroven zesileni pro audio signal na
vstupu, z jacku AUX IN. Toto nastaveni mlze byt nezbytné,
pokud jdou vystupni signaly z externiho zvukového zafizeni
v Sirokém rozmezi hlasitosti. Zesileni zvySite oto€enim knobu
smérem doprava a snizite je oto¢enim knobu doleva.

29 OUTPUT L/MONO a R jacky

Tyto jacky pouzijte k vystupu linkového signalu do stereo mixu.
Muzete napf. zapojit kazdy z nich do levého a pravého vstupu
externiho stereo zesilovace nebo mixu, pomoci mono
zvukovych kabell. Mono vystup je pouze na levém jacku
L/MONO.

30 PHONES jack

Do tohoto standardniho zvukového jacku zapojite stereo
sluchétka.

31 VOLUME knob

Urcuje vystupni hlasitost ve sluchatkach, v konektoru
PHONES. Hlasitost zvysite oto¢enim knobu smérem doprava
a snizite ji oto€enim knobu doleva.

Manual 9
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Nastaveni

Pouziti akustickych bicich

Jestlize zamyslite pouzivat sou¢asné DTX-MULTI 12

a akustické bici, muzete vyuzit soupravu MAT1 Module
Attachment (nutno dokoupit) k pfipevnéni na spodni strané
pristroje, takze jej Ize snadno upevnit do drzaku nebo na
stojan. Ohledné sestaveni viz manual zafizeni MAT1.

Napajeni

Zapojeni sluchatek a/nebo
reproduktoru

1 Zajistéte, aby byl vypinac¢ ] (Standby/On) na
zadnim panelu vypnuty.

& YAMAHA

© 000000 00y J
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2 Zapojte AC adaptér do konektoru DC IN na

zadnim panelu. Aby nemohlo dojit
k nahodnému odpojeni konektoru, obtoc¢te Sindru
kabelu kolem drzaku, tim ji zajistite.

/N\ POZOR!

* Dbejte, aby nedoslo k ohnuti napajeci $ridry v ostrém Ghlu,
kdyz ji obtacite kolem hacku. Prilisny ohyb ji mize poskodit
a zpUsobit pozar.

3 Zapojte napajeci $naru AC adaptéru do zasuvky.

/N\ VAROVANiI

* Pouzijte pouze doporuceny adaptér. Zapojeni jinych adaptért
muze vést k poSkozeni nastroje, jeho prehrati, nebo
nebezpedi pozaru.

 Ovéite, Ze je hodnota napéti shodna s tim, na jaké je adaptér
nastaveny.

* DTX-MULTI 12 zlstava pod napétim a odebira nizkou
hodnotu i kdyZ je pfepina¢ Standby/On v pozici Off. Pokud
vite, Ze pristroj nebudete delSi dobu pouzivat, odpojte adaptér
ze zasuvky.

10 Manual DTX-MULTI 12

DTX-MULTI 12 nema vestavéné reproduktory. Abyste
mohli slySet nahravku, musite pfipojit sluchatka nebo
reproboxy. (Viz nize pfiklady zapojenti).

/\ POZOR!

« Pi provadéni zapojeni, zajistéte, aby konektory pouZitych kabell
odpovidaly vystupnim jackim DTX-MULTI 12.

¢ OUTPUT L/MONO a R Jacky

(standardni mono audio jacky)
Tyto jacky to zapojte do externiho zesilovace s reproboxy,
abyste slySeli svou hru. Pokud ma zesilovac jen jeden
vstupni jack, zapojte jej do OUTPUT L/MONO jacku.

¢ PHONES Jack (standardni stereo audio jack)
Do tohoto zvukového jacku zapojte stereo sluchatka.
Hlasitost ve sluchatkadch muzete nastavit knobem
VOLUME na zadnim panelu.

/\ POZOR!

* Abyste predesli ztraté sluchu, nepouzivejte sluchatka na vysoké
hlasitosti po dlouhou dobu.

Zapojeni do externiho zvukového
zarizeni

Audio vstup z MP3 nebo CD prehravace v jacku AUX IN
Ize smichat se zvukem, hranym na DTX-MULTI 12

a vysledek poslat do jackd OUTPUT (L/MONO a R)

i PHONES. Tak muzete velmi snadno hrat se svou
oblibenou kapelou. Je-li potfeba, mlzete nastavit vstupni
hlasitost knobem GAIN.

MS100DRJ nebo MS50DRJ monitorovaci
systém pro bici sadu, apod.

Sluchatka

PHONES jack

I:l ] . DU

. . S2300E

Hudebni prehravag, atd.




Zapnuti DTX-MULTI 12

1ro zapojeni reproboxt, zvukového prehravace a

dalsSiho potrebného vybaveni, stahnéte hlasitost
samotného DTX-MULTI 12 a ostatnich zarizeni
zcela na minimum.

2 Zzajistéte, aby byl vypinaé ® Standby/On na
zadnim panelu DTXMULTI 12 vypnuty.

Objevi se Uvodni obrazovka, po ni pak stranka Select
Kit (z oblasti nastaveni KIT).

YAMAHA
<<DTX-MULTI 12>>

m Pfipojeni mixu ¢i jiného MIDI zafizeni
Ovérte, ze hlasitost vSech zafizeni je zcela stazena. Pak
zapnéte vybaveni v nasledujicim poradi: 1 MIDI kontrolery
(master zafizeni), 2 MIDI pfijimace (slave zafizeni), 3
zvukova vybaveni (mixy, zesilovace, reproboxy, atd.).

« Pri vypinani systému nejprve zcela stahnéte hlasitost kazdého zvukového
zarizeni a pak je vypnéte po jednom, v opatném pofadi, nez vyse (tedy
pocinaje zvukovym zafizenim).

Zapojeni USB paméti

USB pamét muzete zapojit do USB TO DEVICE portu na
postrannim panelu DTX-MULTI 12.

use
pamétové Y

zafizeni

DTX-MULTI 12

nebo

Zapojeni do USB
pameéti (harddisku,
apod.)

Nastaveni

m Upozornéni pred pouzitim USB TO
DEVICE

Kdykoliv zapojujete USB zafizeni pfes port USB TO

DEVICE, postupujte opatrné a dbejte nasledujicich

dualezitych upozornéni.

Blize o tom, jak pouzit USB zafizeni, viz uzivatelsky manual pfislusného
zafizeni.

e Podporovana USB zarizeni
Do tohoto nastroje mlzete zapojit flash disky, externi
harddisky a jina USB kompatibilni, Ulozna zafizeni.

DTX-MULTI 12 nemusi nutné podporovat vSechny bézné
dostupné USB paméti, ani Yamaha nemUze zarucit, ze
operace s nimi budou vzdy korektni. Pfed zakoupenim
USB paméti proto kontaktujte dealera Yamaha, nebo
autorizovaného Yamaha distributora (viz seznam na konci
manualu), popF. navstivte nasledujici stranky:
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

« Jind USB zarfizeni, jako je klavesnice pocitate nebo mys, nelze pouzit.

e Zapojeni USB paméti

Pfed zapojenim USB paméti ovérte, zda konektor odpovida
USB TO DEVICE portu nastroje, a Ze jsou oba ve
spravném smeru.

Tento port podporuje USB 1.1 standard; ale mGzete zapojit
také paméti typu USB 2.0. V tom pfipadé vSak data budou
pres USB 1.1 pfenasena vyrazné pomaleji.

e Pouziti USB paméti
Se zapojenou USB pameéti, jste schopni ukladat vytvorena
data a importovat nastaveni i zvukova data.

* Mechaniku USB CD-R/RW mUzete vyuzit k na¢itani dat do nastroje, nelze
ji vyuzit pro pfimé ukladani dat. Mzete vSak tato data prenést do pocitace
na CD-R nebo CD-RW disku a zde je zapsat na spravny typ media.

Formatovani USB paméti

Urcité typy USB paméti musite zformatovat, nez je poprvé
pouzijete v tomto nastroji. Blize o tom, jak to provést, viz
str. 97.

/\ POZOR!

* Pokud zformatujete USB pamét, veSkera data, ulozenda na ni
budou natvrdo vymazana. Pred formatovanim paméti, proto
oveérte, Ze jste si zalohovali veSkera obsazena dlleZita data na jiné
misto.

DTX-MULTI 12 Manual 11



Nastaveni

e Ochrana pred zapisem

Nékteré typy USB paméti maji ochranu pfed zapisem, aby
nedoslo k nahodnému prepsani dat. Pokud USB pamét
obsahuje dulezita data, zapnutim této ochrany je chranite
pred nahodnym vymazanim. Naopak to znamena, ze pokud
do paméti potfebujete data zapisovat, musite ochranu
vypnout.

/\ POZOR!

» Pokud ma USB pamét vlastni napdjeni, zabrarite, aby dochazelo
k opakovanému za/vypinani. Také zabrarite ¢astému
za/odpojovani USB kabelu. v opaéném pripadé mize dojit
k zatuhnuti DTX-MULTI 12 a nedokonceni operace.

* Nikdy nevypinejte zapojené USB pamét ani DTXMULTI 12 ani
neodpojujte pamét, dokud s ni pracujete v oblasti nastaveni
UTILITY, tedy kdyz ukladate, nacitate, nebo mazete data, popt.
provadite formatovani. V opaéném pripadé mohou byt data v USB
paméti nebo DTX-MULTI 12 narusena.

Zapojeni dalsSich MIDI zarizeni

Standardnimi MIDI kabely (nutno dokoupit), mizete zapojit

jind MIDI zafizeni, pfes MIDI IN a MIDI OUT konektory.

Timto zpusobem pak DTX-MULTI 12 mGzete vyuzit

k ovladani syntezatort a dalSich zvukovych modulll. Takze

interni zvukovy generator nastroje mize hrat i na jina

pfipojena MIDI zafizeni. Tyto i jiné MIDI funkce jesté dale

rozSifuji moznosti béhem predstaveni a pfi nahravani.

» Kromé obou vestavénych MIDI konektort, port USB TO HOST mUzete
vyuzit také k vyméné MIDI dat. Volba, zda pouzit MIDI konektory nebo

USB TO HOST port k tomuto ucelu, se provadi na strance MIDI In/Out, v
sekci MIDI, v oblasti nastaveni UTILITY (viz str. 91).

m Ovladani zvukového modulu ¢i syntezatoru
MIDI kabelem propojte MIDI IN konektor u DTXMULTI

12 do MIDI OUT konektoru, na ktery chcete hrat nebo jej
ovladat.

-
MIDI OUT MIDI kabel MIDI IN
konektor

konektor

Externi MIDI zafizeni

DTX-MULTI 12

m Jak ovladat DTX-MULTI 12 z jiného MIDI
zarizeni

MIDI kabelem propojte MIDI IN konektor u DTXMULTI 12

do MIDI OUT konektoru kontroleru.

-
MIDI IN MIDI kabel MIDI OUT
konektor konektor
:icw-x;nun Eu O = mmﬁab?

Externi MIDI zafizeni

DTX-MULTI 12

» Synchronizace s jinym MIDI zafizenim
(Master a Slave zafrizeni)
Prehravani predloh na DTX-MULTI 12 je mozné
synchronizovat k externimu MIDI zafizeni. Tento nastroj a
jiné MIDI zafizeni pouzivaji interni hodiny k ovladani tempa
prehravani, a pokud jsou synchronizovana, je nezbytné
zadat, které hodiny budou spole¢né. Zafizeni, nastavené na
vlastni interni hodiny, slouzi jako referenéni pro vSechna
pfipojena zafizeni a oznacCuje se jako “master” nastroj.
Zapojena zafizeni, nastavena na vyuzivani externich hodin,
se oznacuji jako “slaves”. Napf. pokud jste zapojili zafizeni
podle schématu vySe, a chcete nahravat prfehravana data z
externiho MIDI zafizeni jako pfedlohu do DTX-MULTI 12,
bude nutné nastavit externi MIDI zafizeni jako master, proto
by mé byt DTX-MULTI 12 nastaven na synchronizaci k
externim hodinam. Proto musite nejprve stisknout tla€itko
[UTILITY] a vstoupit do oblasti nastaveni UTILITY, najet do
sekce MIDI (UTIL6) tlaCitky [ «€]/[»] a stisknout tlacitko
[ENTER]. Dale najedte na stranku MIDI Sync (UTIL6-
6tlacitky [ €]/[»] a nastavte parametr MIDI Sync na “ext”
nebo “auto”.

UTIL6-6 <MIDI>
MIDI Sync=ext

nebo aUtO

* MIDI Sync parametr jej nastaven standardné na “auto”.
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Pripojeni k pocitaci
Ackoliv je DTX-MULTI 12 mimofadné vykonny a vSestranny,
zapojenim pfes USB do pocitace jeho vykon a vSestrannost
jesté zvysite. Po zapojeni timto zplisobem, mazete MIDI
data volné pfenaset mezi nastrojem a pocitatem. V této
kapitole si povime, jak provést nezbytna zapojeni.

« Jelikoz DTX-MULTI 12 nema zadné reproduktory, musite zapojit
sluchatka nebo externi zesilova¢ a reproboxy, pokud chcete néco slyset.
Blize viz str. 10.

» USB kabel neni pfibalen. jestlize chcete zapgjit pocitac, pouzijte USB
kabel A-B max. 3m dlouhy.

1z nasledujici stranky si stahnéte nejnovéjsi verzi
USB-MIDI ovladace do pocitace. Po kliknuti na
tlacitko Download, ulozte komprimovany archiv
na snadno zapamatovatelné misto a tam jej
rozbalte.

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

Informace o systémovych pozadavcich jsou rovnéz dostupné na této
strance. USB-MIDI ovlada¢ muZe byt v nové verzi a po update i bez
upozornéni. Pfed instalaci navstivte vySe uvedenou webovou stranku a
potvrdte, Ze mate nejnovéjsi informace, a Ze vaSe soubory jsou
aktudlni.

2 Nainstalujte stazeny USB-MIDI ovladaé do
pocitace.
Instrukce o instalaci najdete v Instala¢ni pfirucce,
pfibalené ke stazenému instalatoru. Pokud instrukce
doporucuji pfipojeni produktu Yamaha do pocitace,
provedte zapojen dle obrazku nize.

USB TO HOST port

USB port
L

Pocitac ‘
. J
USB kabel
3 Chcete-li aktivovat vyménu MIDI dat pres USB TO
HOST port, stiskem tlacitka [UTILITY] vstoupite

do oblasti nastaveni UTILITY, kde najedete na
stranku MIDI In/Out (UTIL6-9).

’. JLE A,
DTX-MULTI 12

UTIL6-9 <MIDI>
MIDI IN/OUT=MIDI

4 Nastavte parametr MIDI IN/OUT na “USB”
(tlacitkem [+/INC], je-li potieba).

UTIL6-9 <MIDI>
MIDI IN/OUT=MIDI

5 stiskem tlagitka [STORE] ulozite nastaveni.

STORE

Nastaveni

m Upozornéni pred pouzitim USB TO HOST
Pokud zapojujete pocitace do konektoru USB TO HOST,
musite sledovat nasledujici body. Pokud to zanedbate,
riskujete zmrznuti pocitate a poruSeni &i dokonce ztratu
dat. Jestlize pocita€ nebo DTX-MULTI 12 zatuhne,
restartujte aplikaci, pocita¢, nebo vypnéte nastroj a znovu
jej zapnéte.

/N POZOR!
Pouzijte USB kabel A-B max. 3m dlouhy.

« Pred pfipojenim poditace do USB TO HOST konektoru ukoncete
jakykoliv Usporny rezim (napf. suspend, spanek, nebo standby)
u pocitace.

« Zapojte pocita¢ do USB TO HOST portu dfive, nez zapnete
DTX-MULTI 12.

« Urcité vzdy provedte nasledujici kroky, nez za/vypnete nastroj,
nebo za/odpojite kabel USB.
« Ukoncete vSechny aplikace.
» Ovéite, ze DTX-MULTI 12 nevysila Zzadna data. (Data jsou
vysilana pfi Uhozu na pady i pfi pfehrani predlohy).

 Pokud jste zapojeni do pocitace, min. 6s musi probéhnout, mezi
zapnutim a vypnutim, nebo zapojenim a odpojenim USB kabelu.

Vyrabéni hudby v pogitaci

m Nahravani dat hry na DTX-MULTI 12
pomoci DAW aplikace

Nasledujici sekce popisuje, jak nahrat zaznam pomoci DAW
aplikace, bézici v pfipojeném pocitaci.

Normalné, kdyZ nahravate svou hru do pocitace, jsou data
hry, ziskana uhozem na pady nejprve vyslana do pocitace a
poté vracena do nastroje, kde je prehraje interni zvukovy
generator. Pokud je Local control u DTX-MULTI 12 zapnuty
(na strance Local Control (UTIL6-5) v oblasti UTILITY), data
hry budou vysilana také pfimo do zvukového generatoru,
coz vede k tomu, Ze pfima a vracena data se prekryji, natez
zvuk z padu uslySite dvakrat.

Zvuk vznika

U DTX-MULTI 12

Interni zvukovy

Off generator
—G0 0= Zvuk
nevznika.

Nastaveni Local Control
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Nastaveni

VétSina DAW aplikaci umoznuje zapnout MIDI Thru, takze
muzete svUj systém nastavit, jak vidite nize, s vypnutym
Local control u DTX-MULTI 12, kdy DAW aplikace vraci
data hry do zvukového generatoru. Timto zpisobem
mUzete jednoduSe nahravat, bez dvojiho zaznéni Uhozu.

USB TO HOST port
DTX-MULTI 12 IN

Pocitac

|
v

Interni
zvukovy
generator =
Local control IN
LocalCtrl =“off” MIDI Thru v DAW
aplikaci je zapnuto.

* DAW je zkratka pro Digital Audio Workstation. DAW aplikace, jako Cubase
Ize vyuzit k nahravani, editaci a michan zvukovych a MIDI dat v pocitaci.

Nyni si popiSeme, jak nastavit parametry pro nahravani
vasi hry, nejprve v nastroji samotném a pak v DAW
aplikaci.

e DTX-MULTI 12 nastaveni
Local control vypnete takto.

1 stiskem tlagitka [UTILITY] vstoupite do
oblasti nastaveni UTILITY, kde najedete do
sekce MIDI (UTILG6) tlacitky [ «]/[™]

a potvrdite tlacitkem [ENTER].

UTIL6
MIDI

2 Najed'te na stranku Local Control (UTIL6-5)
tlacitky [«]/[»].

UTIL6-5 <MIDI>
LocalCtrl=on

3 Nastavte parametr LocalCtrl na “off” (tlacitkem
[+/-DEC], je-li potieba).

UTIL6-5 <MIDI>
LocalCtrl =off

4 stiskem tlagitka [STORE] ulozite nastaveni.

Pokud vypnete Local control timto zpusobem, data hry,
ziskana uhozem na pady nebudou vysilana do interniho
zvukového generatoru.

o Nastaveni parametri DAW aplikace

U DAW aplikace zapnéte MIDI Thru. Toto nastaveni
zajistuje to, ze kdyz nahravate data hry na stopu v aplikaci,
vraci se rovnéz do externiho MIDI systému.
Pfedpokladejme, Ze jsou napf. data hry nahravana na stopu
3 v DAW aplikaci. Dale predpokladejme, ze MIDI kanal 1 je
nastaven pro navratova dat. Pokud nyni zapnete MIDI Thru
pro stopu 3, DAW aplikace vrati data hry do DTX-MULTI 12
tak, jak jsou nahrana, a interni zvukovy generator nastroje
bude znit, jakoby hral pfimo (na kanalu 1).

(Blize o zapnuti MIDI Thru viz UzZivatelsky manual DAW aplikace).

* Pokud je Local control u DTX-MULTI 12 i MIDI Thru u DAW aplikace
vypnuté, zadna data hry nebudou vysilana do interniho zvukového
generatoru, pfimo ani nepfimo. Vysledkem je, Ze nevznika zadny zvuk

m Hrani na DTX-MULTI 12 z DAW
aplikace

Jak popisujeme nize, muzete nastavit DTX-MULTI 12 na

multitimbralni zvukovy generator pro DAW aplikaci. Timto

zplsobem mUzZete snadno integrovat vysoce kvalitni MIDI

zvukovy generator do vasi produkéni sestavy. Pokyny
k zapojeni DTX-MULTI 12 do poc¢itace, viz str. 13.

1 Nastavte stopy v DAW aplikaci na vystup MIDI
dat do DTX-MULTI 12.

2 Prehrajte MIDI data pomoci DAW aplikace
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Nastaveni dalkového ovladani Cubase

Pomoci specialni funkce muze DTX-MULTI 12 pracovat
jako kontroler s dalkovym ovladanim pro Cubase. Mizete
tak napf. ovladat posuv v Cubase, za/vypinat metronom a
dal$i Cetné funkce na Celnim panelu nastroje, coz vyrazné
zvysi efektivitu a vykon prace hudebni produkce.

m Nastaveni pocitace

Kdyz nastavujete dalkové ovladani pro Cubase poprvé,
musite provést nasledujici kroky a nakonfigurovat
spravné pocitac.

1 z nasledujici stranky si stahnéte nejnovéjsi verzi
DTX-MULTI 12 Extension.
Ulozte komprimovany archiv na konkrétni misto a
rozbalte jej.
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed

» Ovérte, Ze jste si do pocitace nainstalovali nejnovéjsi USB MIDI
ovlada¢ (viz str. 13).

Informace o systémovych pozadavcich jsou rovnéz dostupné na této
strance.

DTX-MULTI 12 Extension mlze byt v nové verzi a po update i bez
upozornéni. Pfed instalaci navstivte vySe uvedenou webovou stranku
a ujistéte se, Ze mate nejnovéjsi informace, a Ze vase soubory jsou
aktualni.

2 Spust'te rozsireny DTX-MULTI 12 Extension,
ktery zajisti instala¢ni proceduru.
Blize viz manual, pribaleny v SW balicku.

e DTX-MULTI 12 nastaveni

Kdykoliv pouzijete funkci Cubase Remote, musite provést
nasledujici kroky na DTX-MULTI 12.

l V oblasti nastaveni UTILITY, najed’'te na stranku

MIDI In/Out (UTIL6-9) a nastavte MIDI IN/OUT na
“USB”.

UTIL6-9 <MIDI>
MIDI IN/OUT=USB

2 Zajisti, ze DTX-MULTI 12 bude zapojeny do
pocitace spravnym zplisobem a pak spusti
Cubase.

Blize o zapojeni, viz str. 13.

Nastaveni

3 Podrite tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlac¢itko [MIDI].

Objevi se zprava “Cubase Remote”, coz znadi, ze
funkce je aktivni.

<< Cubase >>
<< Remote >>

« Pokud jste aktivovali rezim Cubase Remote, tla¢itka na ¢elnim
panelu, ktera Ize pouzit, se rozsviti.

4 Chcete-li deaktivovat rezim Cubase Remote,
podrzte tla€itko [SHIFT] a stisknéte tla¢itko [MIDI].

m Funkéni tlacitka v rezimu Cubase Remote

Blize o rezimu Cubase Remote viz manual, pfibaleny v SW bali¢ku.

Tlacitko Operace

[SHIFT] + [MIDI] Zalvypnuti funkce Cubase Remote.

[KIT] Otevie okno VSTi.

[PTN] Start a ukonceni prehravani

[SHIFT] + [PTN] Spusti nahravani

[-/DEC], [+/INC] Zvysi nebo snizi preset o 1.

[«] Rychle previne vzad (REW).

[»] Rychle previne vpred (FF).
Vrati posuv na zac¢atek songu.

(A V] (TOP).

.ﬂ Zalvypina click.
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Jak vznika zvuk na padech

Abyste mohli zacit vyuzivat sviij DTX-MULTI 12 co nejdfive, zaéneme tuto sekci vysvétlenim zakladniho

zpUsobu, jakym Ize na pady hrat bicimi palickami (nutno dokoupit), a potom si ukazeme, jak zvolit rtiizné

sady (tedy sady zvukid padu).

Jména padu

Jak vidite nize, €isla 1 az 12 jsou pfifazena vestavénym
paddm. Tato &isla rovnéz vidite na odpovidajicich pozicich
indikatoru padu a rozsviti se, jakmile uhodite na tento pad.

1 2 3
a | s | e % % %
7 8 9 El
B 2]
10 11 A
. — = [ ] 1817/
O== Bl Es RHOTRL

Indikator pad

/N\ POZOR!

» Nevkladejte prsty do mezer mezi pady 1 az 3 a plastovym télem.
Nebudete-li dbat tohoto upozornéni, mizete si poranit prsty
pritlakem nebo stiskem.

Uhozy na pady

Kdyz hrajete na pady 4 az 9 (tedy na hlavni pady), snazte
se vést uhoz na stfed padu Spi¢kou bici palicky.

e Hrani na pady 4 az 9

Oblast pro hrani palickou

::O/

Hrot (Tip)

Kdyz hrajete na pady 1 az 3 a pady 10 az 12 (tedy na
rafky), snazte se vést Uhoz na stfed padu stfedni ¢asti bici
palicky.

e Hrani na pady 1az3 a 10 az 12

\\\ ,

Oblast palicky pro hrani

jTD

Stredni ¢ast palicky

izl DT>X-MLILTI 12




Jak vznika zvuk na padech

Muzete také nastavit citlivost pad( tak, aby umoznila na VYbér presetové sady

né hrat rukou (viz str. 19).
( ) Termin “sada” se vyuZziva pro sadu zvuku (tedy preset

zvukU, vzork( a predloh), jez ziskate, kdyz uhodite na
pady. DTX-MULTI 12 je vybaven Sirokym rozsahem
specialné pfipravenych presetovych sad. Dle procedury,
popsané nize, vyberte rizné sady a uzijte si skvélé zvuky,
kterymi je vas nastroj vybaven.

» Obrazky a obrazovky LCD, uvedené v manualu jsou pouze orientacni a
mohou se liSit od toho, co vidite u DTX-MULTI 12.

Stiskem tlacitka [KIT] vstoupite na stranku

Select Kit.
+ Kazdému z padu muzete pfifadit jednotlivé nastroje, kterym se fika Tlacitko [KIT] se rozsviti.

presety, a rytmickou nebo hudebni frazi, které se Fika predloha. Kdykoliv
uhodite na pad, kterému byla pfifazena predloha, tuto pfedlohu muzete

prehrat bud’ jednou (one-shot) nebo opakované (loop), a odpovidajici KIT1
LEDka padu se rozsviti. Jestlize zahrajete znovu na pad, a znovu se KT .
prehraje pfedloha, pfehravani se zastavi a LEDka zhasne. POO]‘ ) PerCS MaSter

* Pokud jsou pfifazeny predlohy vice padiim a ztratite stopu, na které pravé
hrajete, mizete ztiSit veSkery zvuk na vystupu, kdyZ podrzite tlacitko

[SHIFT] a stisknete tlacitko [EXIT]. Pomoci tlagitek [-/DEC] a [+/|NC]
» Pokud uhodite na pad velmi lehce nebo pfili§ blizko okraji, nemusi se zvolte novou bici sadu.

odpovidajici LEDka padu rozsvitit.
Zkuste hrat na pady v ruznych typech sad.
m Uml€eni

Muting je akce, kdy polozite ruku na perkusni nastroj, « Poget presetovych sad byl specialné upraven pro hru
abyste jej ztiSili a pady DTX-MULTI 12 podporuji tuto rukou. Jakmile zvolite nékterou z nich, zobrazi se na
herni techniku. Navic, pokud padu pfifadite vice nastrojd, obrazovee ikona ruky, jak vidite nize.

muzete vyuzit umiceni jednotlivych zvukd, z divodu e Sada, vhodna pro hrani rukou
vyrazu.

KIT1 !

« Blize o tom, jak to provést, viz str. 51. POOl PerCSMaSter

* Sady, u kterych je pfed jménem znak “U”, jsou User sady
(tedy uzivatelsky definované sady). U téchto sad si mUzete
vytvaret a ukladat vlastni sady presetovych zvuk(, predloh a
vzorkd.

e User bici sada

KIT1

LIJOOl:User Kit

|
Zacina na “U”
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Jak vznika zvuk na padech

Piifazeni presetovych zvuk( padim

V nasledujicim jednoduchém pfikladu si vytvofite User
sadu vyménou jednoho ze zvukd, pfifazenych padim

v presetové sadé. Konkrétné pfifadime padu 4 zvuk ze
zvolené sady a vyslednou sadu ulozime do prazdné User
sady UOO1.

Stiskem tlacitka [KIT] vstoupite na stranku
Select Kit.

KIT1
PO01:PercsMaster

KIT

Pomoci tlacitek [-/DEC] a [+/INC]
zvolte novou bici sadu.

_ 'Zﬂz' KIT1
P009:0ak Custom

DEC INC

Stiskem tlacitka [VOICE] vstoupite na
stranku Select Voice.

VCEO1 -
Cy013:Thin16Eg

Uhozenim na pad 4 jej zvg!Ltﬂe a zménite

M

zobrazené Cislo padu na ‘=i,

Alternativné, posunte blikajici kurzor na Cislo

i
N

na =& tlagitky

padu a pak prejdéte z
[/DEC] a [+/INC].

VCEO1 - [
TmO001:0akCtm H

Vyberte zvuk, ktery chcete priradit padu.

Posurite blikajici kurzor na parametr zcela
doleva, v dolnim Fadku textu a tlagitky [-/DEC]
a [+/INC] zvolte kategorii a ¢islo zvuku, ktery
chcete pfiradit.

Cislo zvuku Jméno zvuku

Kategorie zvuku

Kategorie zvuku

Podobné zvuky jsou seskupeny do kategorii
zvuk(. Kromé melodickych nastroju, jako
timpani a marimba, mGzete volit i kategorie,
obsahujici presetové predlohy, User predlohy
a vzorky. Vice informaci viz letak Data List.
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Stiskem tlac¢itka [STORE] ulozite
editovanou sadu jako User sadu.

Jak jsme jiz uvedli, zvolte prazdnou User sadu
U001, tlacitky [-/DEC] a [+/INC], je-li potfeba a
pak stisknéte tlacitko [ENTER].

STORE VCE Store to
U‘001‘:L‘Jser Kit
\ I |
\ \
Cislo User sady Jméno sady
| NOTE |

* Tla¢itko [STORE] se rozsviti, kdykoliv zménite nastaveni,
které dosud neni uloZzeno do interni paméti DTX-MULTI
12. Tlagitko po ulozeni zmén samo zhasne.

Kdyz se objevi dotaz na potvrzeni, ze
chcete sadu ulozit, stiskem tlacitka
[ENTER] pokracuijte.

KIT Store
Are you sure?

ENTER

/\ POZOR!

» Béhem ukladani dat se zobrazi zprava "Please keep
power on...”. Je velmi dulezité, abyste nevypnuli
DTX-MULTI 12, dokud tato zprava nezmizi. V
opacném pripadé trvale ztratite data vSech User
sad.

Please keep
power on...

Pokud zvolite User pad U001, thozem na
pad 4 uslysSite prifazeny zvuk.

Jak vznika zvuk na padech

m Vrstvy

Pomoci funkce Layer , mlZete jednomu padu nebo
externimu kontroleru pfifadit rizné zvuky. Az Ctyfi vrstvy (A
az D) Ize urcit jednomu padu, coz znamena, Ze kazdy pad
muze hrat az ¢tyfmi rdznymi zvuky. Proto muzete vyuzit
nékolik riznych reziml pfehravani pro zvuky, pfifazené
vrstvam. A tyto zvuky mazete spoustét sou¢asné, hrat na
kazdém padu jinym, nebo je stfidavé za/vypinat Uhozy. Na
str. 32 najdete nékolik navrhu pro vrstvy.

m Hrani rukou

DTX-MULTI 12 je vybaven nékolika riznymi presetovymi
sadami, vhodnymi pro hru na perkuse — tedy pro hrani
rukama misto palicek. Jak je popsano nize, mizete pouzit
trigger a nastavit libovolnou dobu a citlivost padl, vhodnou
pro hrani rukou.

e Nastaveni citlivosti pro hrani rukou

1 Podrzte tlacitko [SHIFT] a stiskem tlacitka [UTILITY]
vstoupite do oblasti nastaveni Trigger. Objevi se stranka
Select Trigger Setup.

TRG1
P01:Stick Wide

SHIFT + uTILITY

2 Tlacitky [-/DEC] a [+/INC] zvolte “P04: Hand” nebo “P05:
Finger” nastaveni triggeru.

=l

DEC INC

TRG1
P04:Hand

« Jakmile zvolite ruéni perkusni presetovou sadu, citlivost padu (tedy
trigger nastaveni) se automaticky upravi pro hrani rukou.

« P¥ili$ vysoka citlivost padl vSak povede k jevu, zndamému jako pfeslech
(crosstalk), kdy zazni jiné pady, nez ty, na které jste uhodili, diky vibraci
nebo interferenci mezi pady.

« Blize o nastaveni triggerG v oblasti Trigger setting, viz str. 99.




Poslech predloh

DTX-MULTI 12 je vybaven bohatou paletou melodickych i rytmickych frazi ve formé presetovych predioh.
Prvni tii presetové predlohy (eP001 az eP003) byly specialné upraveny k demonstraci bohatého spektra
zvukd, které DTX-MULTI 12 vyrabi. Pfedlohy s ¢islem eP004 a vyssi Ize volné prifadit padiim a vyuzit je u

vlastnich User bicich sad.

Poslech Demo predloh Poslech presetovych predioh
Stiskem tlacitka [PTN] vstoupite na Stiskem tlacitka [PTN] vstoupite na stranku
stranku Select Pattern. Select Pattern.

Tlagitko [PTN] se rozsviti. Demo predlohy

sou cislovany eP001 az eP003. Zvolte presetovou predlohu, kterou si chcete
poslechnout, tlacitky [-/DEC] a [+/INC].
Zvolte presetovou predlohu, ¢islovanou P004
a vyse.
o - : g |
»>/n i EEL
. y o orohravant = ||
Stiskem tlacitka [PTN] spustite prehravani
demo prediohy. om0 e
Tlagitko [PTN] béhem pfehravani demo predlohy
bude blikat a zobrazi se jméno prediohy v DalSim spustite stiskem tlacitka [PTN]
zavorkach “<<” a “>>", v hornim rfadku textu.
Proto se objevi v dolnim fadku textu jméno sady, spustite prehravani presetové prediohy.
vyuzité pro prehrani demo prediohy. Tlagitko [PTN] bude blikat, kdyz hraje presetova
predloha.
or <<Demo 01>> '
/= P039:Orchestra Chcete-li zastavit prediohu, stisknéte
tlacitko [PTN] na strance Select Pattern
(PTNL1).

Chcete-li zastavit demo prediohu,
stisknéte tlaéitko, jiné nez [SHIFT].
» Pokud chcete prifadit presetovou predlohu padu, postupujte

dle popisu na str. 18, a v kroku 5 zvolit presetovou pfedlohu,
misto presetového zvuku.
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Priprava vlastnich predioh

V DTX-MULTI 12 také muzete vytvaret User predlohy nahravanim vlastni hry. A stejné jako u presetovych

predloh, tyto User predlohy pak Ize volné priradit padim a prehrat.

Nahravani hry jako prediohy 3

Dle postupu nize, vytvotite User predlohu zaznamem hry
a pfifazenim této predlohy padu 6.

nastaveni Pattern a zvolte prazdnou User
predlohu, tlacitky [-/DEC] a [+/INC].

Prazdné User pfedlohy se jmenuji “Empty Ptn”.

1 Stiskem tlacitka [PTN] vstoupite do oblasti

PTN
>/

Jméno patternu 4
/\ POZOR!

« Jestlize zvolite User predlohu, ktera jiz obsahuje
data, bude vase hra pridana k témto dattm, jako
vysledek nahravani. Chcete-li tomu zabranit, musite
pro nahravani zvolit prazdnou User predliohu.

« Jestlize zvolite User pfedlohu, kera jiz obsahuje data pro
nahravani, mizete pridat dal$i zaznam dat do této
predlohy, ktera nahravate.

« Dvé existujici pfedlohy Ize spojit a vytvoFit novou User
predlohu (viz str. 79).

Select Kit a tlacitka [-/DEC] a [+/INC]
zvolite bici sadu, kterou chcete vyuzit pfi
nahravani prediohy.

z Stiskem tlacitka [KIT] vstoupite na stranku

KIT1
P0OO0O1:PercsMaster

KIT

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stiskem tlacitka
[PTN] aktivujte rezim Record. Tla¢itko
[PTN] se rozsviti Cervené.

| == [ o

| 74 |

» Pokud jste zvolili presetovou pfedlohu, v aktivnim rezimu
Record, vase hra bude nahrana do prazdné User prediohy.

Nastavte pozadovanou nahravaci uroven.

Na obrazovce Record Mode (REC) mUzete
nastavit tempo a rytmus clicku stopy, ktery bude
znit pfi nahravani, délku predlohy v taktech

a mnohé jiné dulezité parametry. Posune blikajici
kurzor na pozadovany parametr tlacitky [ «],

[A V] a[»]azménite nastaveni tlacitky [-/DEC]
a [+/INC].

1 Tempo 2 Rytmus

3 Délka 5 Rezim
prehravani
4 Kvantizace

1 Tempo: Rychlost pfedlohy v dobach za
sekundu.
2 Rytmus Ur€uje rytmus predlohy pro
nahravani.
3 Délka: Délka predlohy v taktech.
4 Kvantizace: Pfesnost ¢asové
opravy nahrané predlohy.
5 Rezim prehravani: Typ nahravané prediohy
— tedy One-shot nebo Loop.
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Priprava vlastnich predioh

DTX-MULTI 12 odpo¢ita dva takty. Potom
prehraje predlohu, kterou chcete nahrat, jakmile
spusti click na stopé.

Aktudlné nahravany takt

|
REC Meas= 001
r/. Now Recording...

/\ POZOR!

* Kdyz DTX-MULTI 12 vypnete béhem nahravani,
muze to zpusobit, Ze data v8ech User predlioh
budou ztracena a tomu je tfeba zabranit.

Nahravani se automaticky ukonci po
zadaném poctu taktl, nastaveném délkou
predlohy, v kroku 4 vySe.

Béhem ukladani dat se zobrazi zprava
"Please keep power on...”.

Please keep
power on...

/\ POZOR!

» Vypnuti DTX-MULTI 12 se zobrazenou zpravou
"Please keep power on...”, muZe zplsobit ztratu
dat User-predlohy, proto si dejte pozor.

* Nahravani Ize kdykoliv zastavit stiskem tlacitka [PTN].
Veskera nahrana data az k tomuto bodu budou ulozena.

« Jestlize jste zvolili v kroku 4 vySe prehravani ve smycce,
ukoncite je stiskem tlaCitka [PTN].

Pokud jste na strance Pad Assign,
uhozem na pad 6 zobrazite Cislo padu

, a pak stisknete tlacitko [ENTER].
Popf. pomoci tlagitek [-/DEC] a [+/INC] zvolte
i na této strance.

REC
PadAssign=

Cislo Padu

+ Pokud nastavite PadAssign na “off”, nahrana predloha se
nepfifadi zadnému padu.

» Ackoliv muZete volné pfifazovat nahranou predlohu padu
kdykoliv, nejlépe je pouzit pad z bici sady, zvolené v kroku 1
vySe. Jestlize jej pfifadite padu z jiné sady, pfedloha se
nemusi prehrat, jak byla nahrana.

1

Stiskem [KIT] vstoupite do oblasti
nastaveni sady.

KIT1
P0OO0O1:PercsMaster

KIT

Stiskem tlacitka [STORE] ulozite aktualni
sadu a jeji novou predlohu jako User sadu.
Jak jsme jiz uvedli, zvolte prazdnou User sadu,
tlaCitky [-/DEC] a [+/INC] a pak stisknéte tlacitko
[ENTER].

VCE Store to
U‘OOI‘:L‘Jser Kit
L ‘ 1 ‘

Cislo User sady ~ Jméno sady

STORE

Kdyz se objevi dotaz na potvrzeni, ze
chcete sadu ulozit, stiskem [ENTER]
pokracujte.

KIT Store
Are you sure?

ENTER

/\  POZOR!

» Béhem ukladani dat se zobrazi zprava "Please keep
power on...”. Je velmi dulezité, abyste nevypnuli
DTX-MULTI 12, dokud tato zprava nezmizi. V
opacném pripadé trvale ztratite data vSech User
sad.

Please keep
power on...

Pokud zvolite uloZzenou sadu, thozem na
pad 6 uslysite pfifazenou predlohu.

* Do DTX-MULTI 12 Ize nahrat az 50 User predloh. Jestlize se
pokusite nahrat vice, objevi se zprava “Seq data is not empty”
a proces nahravani se ukong¢i. V tom pripadé ukoncete
nadbyte¢né User predlohy (viz str. 79) a nahrajte zdznam
znovu.
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Ulozeni vilastnich dat do USB pameti

Data, ktera jste vyrobili, napf. User sady a User predlohy, mlzete jednoduse ulozit jako kombinaci soubort do
USB paméti. V nasledujicim pfikladu vytvorime jeden soubor, obsahujici data, vytvorena nebo upravena
v raznych sekcich nastaveni DTX MULTI 12.

USB pamét miizete zapojit do USB TO 4 Nastavte Type na “All", tlagitky [-/DEC]
DEVICE portu na postrannim panelu. a [+/ INC], je-li potieba.
Jakmile je nastaveni hotovo, stisknéte [ENTER].
* Blize 0 USB pameétech, viz sekci Zapojeni USB paméti, na
str. 11.
UTIL7-1-1
Stiskem tlagitka [UTILITY] vstoupite do Type=All
oblasti nastaveni UTILITY, kde najedete do
sekce |’=ILE (EJ’TIL7) tlacitky [«]/[»>] a
potvrdite tlacitkem [ENTER]. - o o ) } )
« Blize o ukladani dat s jinym nastavenim Type nez “All’, viz
str. 93.
UTIL7 Ukladané soubory mizete pojmenovat.
FILE Podrobnéji o zadavanych znacich a typech
znakl, vhodnych pro jména, viz str. 47.
Najed'te na stranku Save File (UTIL7) UTIL7-1-2
tlacitky [«]/[»>] a stisknéte tlacitko Name [ ]
[ENTER].
UTIL7-1 « Jména soubor mohou mit a 8 znaku.
Save File

stisknéte tlagitko [ENTER].

Objevi se dotaz na potvrzeni, zda chcete soubor
ulozit a tlacitko [ENTER] blika.

6 Jakmile zadate pozadované jméno,

Save File
Are you sure?
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Ulozeni vlastnich dat do USB paméti

1

Pokracujte jednim stiskem tlacitka
[ENTER].

Jestlize v USB paméti jiz existuje soubor
stejného jména, budete dotazani, zda jej chcete
prepsat. Pokud tento soubor jiz nepotiebujete a
muZze byt pfepsan, stisknéte tlacitko [ENTER].
Pripadné, pokud star$i soubor obsahuje dulezita
data, stiskem tlacitka [EXIT] se vratite na
stranku Name a opakujte proceduru od kroku 5
vySe, s jinym jménem souboru.

Objevi se zprava “Now saving...” [EXIT] to
cancel”, dokud probiha ukladani dat. Zprava
“Completed.” se objevi, jakmile byla data ulozena
a budete vraceni na stranku Save File (UTIL7-1)
v kroku 4 vySe.

Now Saving
[EXIT] to cancel

\J

Completed

/N\ POZOR!

» Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE,
dokud USB pamét nebo DTX-MULTI 12 pracuje s
daty. V opaéném pripadé mizete USB pamét nebo
DTXMULTI 12 trvale znigit.

/\ POZOR!

* Proto nejprve odpojte USB pamét od DTX-MULTI 12,
nez zacnete hrat. Jestlize nahodou uhodite do
externi pameéti palickou béhem hrani, mazete ji
natrvalo znicit a veSkera ulozena data budou
ztracena.
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Import zvukovych souboru

Zvukové soubory WAV a AIFF z pocitace nebo jiného media, miizete importovat do DTX-MULTI 12 pres

USB pamét'ovy klic. Oznacujeme je “vzorky”, které muizete prifadit padiim a hrat jimi stejné, jako jinym

presetovym zvukem.

V pocitaci pripravte soubory WAV nebo
AIFF pro import do hlavniho adresaire USB
paméti.

Odpojte USB pamét’ od pocitace a
zapojte ji do USB TO DEVICE portu na
postrannim panelu nastroje.

Stiskem tlacitka [KIT] vstoupite na
stranku Select Kit a zde zvolite bici sadu,
do které importujete vzorky, které chcete
priradit.

KIT1
U001:User Kit

KIT

Podrzte tlacitko [SHIFT] a stiskem
tlacitka [WAVE] vstoupite na stranku
Import.

‘+ m‘ IMPORT
a5 Surdo.WAV

Zvolte zvukovy soubor, ktery chcete
importovat, tlacitky [-/DEC] a [+/INC].

Jakmile je nastaveni hotovo, stiskem
[ENTER] importujete soubor.

Now Importing...
[EXIT] to cancel

/\ POZOR!

» Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE,
dokud USB pamét nebo DTX-MULTI 12 pracuje s
daty. V opacném pripadé muzete USB pamét nebo
DTXMULTI 12 trvale znicit.

Jakmile jste importovali zvukovy soubor,
vstoupite na stranku Pad Assign. Vyberte
pad, kterému chcete pfiradit importovany
vzorek a stisknéte tlacitko [ENTER].

IMPORT
PadAssign= {iiii

A pPozor:
» Pokud jste jiz dfive zvolenému padu pfifadili zvuk,
bude vymazan a nahrazen importovanym vzorkem.

* Pokud nastavite PadAssign na “off”, importovany vzorek
se nepfifadi zadnému padu.

* Importované zvukové soubory AIF a WAV se ulozi jako
vzorky, jinymi slovy, jako jeden ze t¥i typl zvuk( DTX-MULTI
12. Jako takové je muzete volné pfifazovat padim kdykoliv,
v oblasti nastaveni VOICE (viz str. 56).
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Import Audio souborti

Stiskem tlacitka [KIT] budete vraceni do
oblasti nastaveni sady.

Stiskem tlac¢itka [STORE] ulozite aktualni
sadu a jeji nové prirazeny vzorek, jako
User sadu.

Jak jsme jiz uvedli, prazdnou User sadu zvolite
tlaCitky [-/DEC] a [+/INC] a pak stisknéte tlacitko
[ENTER].

VCE Store to
UOOl:HJser Kit

STORE

Cislo User sady Jméno User sady

Kdyz se objevi dotaz na potvrzeni, ze
chcete sadu ulozit, stiskem [ENTER]

pokracujte.

KIT Store
Are you sure?

ENTER

/\ POZOR!

» B&hem ukladani dat se zobrazi zprava "Please keep
power on...”. Je velmi dulezité, abyste nevypnuli
DTX-MULTI 12, dokud tato zprava nezmizi.

V opacném pripadé trvale ztratite data vSech User
sad.

Please keep
power on...

Chcete-li si poslechnout importovana
data, uhod'te na pad, o ktery se jedna.
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Interni struktura

V této reference ¢asti najdete popis toho, co se déje v DTX-MULTI 12 od uhozu na pad, do vystupu zvuku
z reproduktor(i. Porozuméni toho, jaky je tok signald a jak jsou interné zpracovany, umozni vyuzivat vykonné funkce
tohoto univerzalniho nastroje na maximum.

Blokové schéma

Vestavéné pady \ / / Externi pady, kontrolery a nozni spinace

FooTsw HHCTRL. ® O/ O/ ®

Trigger signaly Trigger signaly

Trigger nastaveni (Preset nebo User)

Sada (Preset nebo User)

Upravy kazdé sady

Presetové zvuky, pfedlohy a vzorky se
pfifazuji kazdému z vestavénych padu,
externich padu a externich kontrolert.

\ D SMF soubor
Kazdy pad ma az Ctyfi vrstvy (A az D), Presetové usa -%» (Format 0)
kterym muZzete pfifadit zvuky. predlohy Topevie
0 ) Import
Presetové e———
” zvuky User predlohy |I
= Nahravani
uUsB

o patternu
” Vzorky
] Import
osT MIDI vystup

Q
MIDI Zprav igna adani
Signaly pro ovliadani interniho = wip Zpravy — S)I(?Qﬂiycﬁr;vz\ﬁ:\?;;:
zvukového generatoru generatort a MIDI

WAV soubor
AIFF soubor

MIDI Zpravy zafizeni
! ]| Hudebni
Interni zvukovy generator I (@) Prehravac, atd.

i
Efekty

Reverb, chorus, variace a master EQ.
R L/MONO PHONES VOLUME

— OUTPUT —

Zvukovy vystup
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Interni struktura

Signaly padu a triggeru

DTX-MULTI 12 hraje po uhozu na néktery ze 12
vestavénych padu a uhozem na externi pady,
noznim spina¢em, ¢&i jinym kontrolerem, zapojenym
do jackll PAD (13 az 17), do jacku HI-HAT
CONTROL a do jacku FOOT SW. Kdykoliv
provedete takovy typ operace, vznikne trigger signal,
obsahuijici rizné polozky dat pro hru, napf. sila
Uhozu na pad. Tyto trigger signdly putuji do
zvukového generatoru, jehoz vystupy reaguji
pFisluSnym zvukem.

m Vlastni pady (1 az 12)

Jak vidite nize, kazdy z vlastnich padi DTX-MULTI
12 ma své jedinecné Cislo 1 az 12. Na rliznych
strankach nastaveni parametrd pfi konfiguraci
néstroj_e, jsou tato Cisla prezentovana ve formatu
az B ktera identifikuji jednotlivé pady. Ackoliv jsou
pady 4 az 9 (hlavni) a pady 1 az 3 a 10 az 12 (rafky)
tvarovany riizné, funguji v podstaté stejné. Kdykoliv
uhodite na pad, zazni pfifazeny zvuk, vzorek, nebo
predloha.

m PAD Jacky (13 az 17)

Vstupni jacky trigger(, které jsou na zadni panelu, se
vyuzivaji k zapojeni volitelnych padu. Proto Ize jack
PAD 13 vyuzit k zapojeni tfizénového padu, ktery
umozfuje pouzit tfi rizné typy signalu triggeru, podle
polohy uhozu. DTX-MULTI 12 chape tyto tfi zony

j ko tfi rizné pady, které udava na obrazovce jako

a . Napf. tfi vystupni signaly
trlggeru TP65S Three Zone biciho padu jsou
identifikovany nasledujicim zplsobem.

Pfiklad: TP65S

FIYAMAHA C: Blana

pl“'ijde trigger signal z rafku 1, zazni zvuky, pfifazené padu

B: Jakmile F-'i'de trigger signal z rafku 2, zazni zvuky, pfifazené padu

C: Jakmile pfijde trigger signal z blany, zazni zvuky, pfifazené padu

Ackoliv ma kazdy jen jeden konektor, jacky PAD
14/15 a PAD 16/17 |ze vyuzit k zapojeni mono
vystupu parovych padu. Timto zpusobem pak kazdy z
téchto jackll mize prenaset dva rGizné signal

triggeru. Na displeji se pak Cisla

a vyuzivaji pro identifikaci odpovidajicich padu.

Priklad:
Zapojeni TP65 a PCY65 do jacku PAD 14/15

Jakmile prijde trigger signal, vznikly thozem
na TP65 Single Zone bici pad, zazni zvuky,

pfifazené padu

/0

— PAD —

Jakmile pfijde trigger signal, vznikly Uhozem na
PCY65 Single Z Cymbal pad, zazni zvuky,

pfifazené padu

m HI-HAT CONTROL Jack
Hi-hat Control jack vyuZijete pro zapojeni volitelného
RHH135 Two Zone Hi-Hat padu (do jacku HH CTRL)
nebo HH65 Hi-hat kontroleru (pfes jack OUTPUT).
Pokud hrajete na pad nebo kontroler, DTX-MULTI 12
pfijima a detekuje trigger signaly jak zavieného hi-
hat, tak se$lapnuti hihat "splash"*. Na displeji jsou
tyto signaly identifikovany jako a

* Hi-hat splash odpovida technice hry, kdy rychle seSlapnete
a uvolnite hi-hat pedal.

HH CTRL

«"-- -—lm j :

HH CTRL

» Parametry, souvisejici s hi-hat, mGzete nastavit na riznych strankach,
sekci nastaveni UTILITY/ HI-HAT (UTIL5). (Viz str. 89).
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m FOOT SW Jack

Jack Foot Switch vyuZijete k zapojeni voliteIného
kontroleru hi-hat (FC4 nebo FC5, apod.) nebo
nozniho kontroleru (FC7) do DTX-MULTI 12. Na
displeji nastroje je vstupni signal tohoto jacku
identifikovan jako .

Pokud jste se rozhodli, ktery typ kontroleru &i
nozniho spinace do DTX-MULTI 12 zapojite, mlzete
si vybrat ze Siroké nabidky uzZite€nych funkci, které
Z nich chcete pfifadit. Nize je popsano nékolik
typickych prikladd.

* Nezapomerite vzdy vypnout DTX-MULTI 12, nez zapgjite kontroler nebo

nozni spinac. V opacném pripadé nemusi kontroler nebo nozni spina¢
fungovat spravné.

e Vyuziti HH65 jako pedalu kopaku [Function]

S parametry, konfigurovanymi dle popisu nize,
mUzete HH65 Hi-hat kontroler vyuzit ke hrani zvuky
kopaku, apod.

Jako u akustické sady, ma na vyrobeny zvuk
Uhozem, vliv rychlost stisku kontroleru. Kromé toho,
Ize bici zvuky vyrobit bez vibraci a mechanického
Sumu, typického pro akustické pedaly kopaku.

FOOT SW

[Setup]

* Vypnéte DTX-MULTI 12 a zapojte kontroler HH65 Hihat
do jacku FOOT SW.

» Zapnéte DTX-MULTI 12.

 Na strance vstupu Foot Switch (UTIL4-2) nastavte
FootSwinSel na “HH65". (Viz str. 89).

 Na strance Pad Function (UTIL4-1), zvolte *
nastavte Func na “off”. (Viz str. 88).
* Vstupte na stranku Select Voice (VCE1) a vyberte zvuk,

!, (Viz str. 56).

+ a pak

napf. kopak, ktery chcete pfifadit *

e Hrani zvukem pomoci FC4 nebo FC5 [Function]

S parametry, konfigurovanymi dle popisu nize,
mUzete hrat zvuky pouhym stiskem nozniho spinace
FC4 nebo FC5. Trigger signaly, generované timto
zpusobem, maji pevnou dynamiku, takze jsou idealni
pro hrani zvuky efektd, pfedloha a vzork(.

©) ==

FOOT swW

[Setup]

* Vypnéte DTX-MULTI 12 a zapojte nozni spina¢ FC4
nebo FC5 do jacku FOOT SW.

* Zapnéte DTX-MULTI 12.

» Na strance vstupu Foot Switch (UTIL4-2) nastavte
FootSwinSel na “ftSw”. (Viz str. 89).

* Na strance Pad Function (UTIL4-1), zvolte
nastavte Func na “off”. (Viz str. 88).

a pak

Interni struktura

* Vstupte na stranku Select Voice (VCE1) a vyberte
presetovy predlohu nebo vzorek, ktery chcete

pfifadit . (Viz str. 56).

e Zména sady nebo predlohy pomoci FC4 nebo FC5
[Function]
S parametry, konfigurovanymi dle popisu nize,
mUzete vyuzit nozni spina¢ FC4 nebo FC5 ke zméné
rozsahu rdznych nastaveni. Napf. mizete noznim
spinacem volit nasledujici sadu nebo pfedlohu,
zvysSit/snizit tempo o 1, poklepem urcit tempo, nebo
zalvypnout stopu clicku.
Dale muzete nastavit ¢islo zpravy MIDI Control
Change a vysilanou hodnotu pfi stisku nozniho
spinace.

©) a1

FOOT SW

FC4, FC5

[Setup]

* Vypnéte DTX-MULTI 12 a zapojte nozni spina¢ FC4 nebo FC5
do jacku FOOT SW.

» Zapnéte DTX-MULTI 12.

* Na strance vstupu Foot Switch (UTIL4-2) nastavte
FootSwinSel na “ftSw”. (Viz str. 89).

* Na strance Pad Function (UTIL4-1) zvolte a pak
nastavte Func na funkci, kterou chcete ovladat noznim
spinacem. (Viz str. 88).

e Nastaveni hlasitosti (a dalSich hodnot MIDI Control
Change) spinaéem FC7 [Function]

S parametry, konfigurovanymi dle popisu nize, mizete
nastavit hlasitost a fadu jinych hodnot MIDI Control
Change, zménou polohy pedalu kontroleru FC7 Foot
(ktery vysila zpravy MIDI Control Change). FC7 so
ponecha aktualni polohu pedalu i po sejmuti nohy, takZe
je idealni pro vytvareni delSich zmén ovladanych
parametru.

©) a1

FOOT SW

FC7

[Setup]

* Vypnéte DTX-MULTI 12 a zapojte kontroler FC7 do jacku
FOOT SW.

» Zapnéte DTX-MULTI 12.

* Na strance vstupu Foot Switch (UTIL4-2) nastavte
FootSwinSel na “FC7”. (Viz str. 89).

* Na strance Pad Function (UTIL4-1), zvolte * a pak
nastavte Func na zpravu MIDI Control Change (“CC01” az
“CC95”), kterou chcete ovladat. (Viz str. 88).
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¢ Nastaveni hlasitosti a dalSich parametrt
spinaéem HH65 [Function]

Stejné jako u kontroleru FC7, mizete definovat

hlasitost a Sirokou paletu hodnot MIDI Control

Change, nastavenim stupné, jakym ovladate HH65

Hi-Hat kontroler.

FOOT SW

[Setup]

* Vypnéte DTX-MULTI 12 a zapojte kontroler HH65 Hihat
kontroler do jacku FOOT SW.

» Zapnéte DTX-MULTI 12.

» Na strance vstupu Foot Switch (UTIL4-2) nastavte
FootSwinSel na “HH65". (Viz str. 89).

* Na strance Pad Function (UTIL4-1), zvolte * < a pak
nastavte Func na zpravu MIDI Control Change (“CC01” az
“CC95”), kterou chcete ovladat. (Viz str. 88).

m Pouziti akustickych bicich k ziskani trigger
signala

Volitelné bici triggery, jako DT10 nebo DT20, mizete

vyuzit ke konverzi hry na akustické bici na trigger

signaly a ke vstupu téchto signall do nastroje.

Dokonce muzete nasadit bici triggery na cvi¢ebni

pady, chcete-li ziskat trigger signaly.

m Nastaveni triggeru

Nastaveni vSech parametru, souvisejicich s citlivosti
padu, nazyvame souhrnné jako “nastaveni triggerd”.
Kromé aktualni citlivost padu pfi thozu, mizete
nastavit trigger v€etné parametru, ktery zabrani
vzniku parovych trigger signalu pfi jednom thozu (tzv.
double triggering) a nezadoucim trigger signalim
jinym, neZ ten ktery chcete - tzv. pfeslech (crosstalk).
DTXMULTI 12 podporuje mnoho rtiznych hernich
styld, vyuzivajicich palicky i ruce, a vybérem
nejvhodnéjsiho nastaveni triggerd pro pouzity styl,
zajistite, Ze trigger signaly budou spravné
zpracovany. Nastaveni trigger( Ize také upravit tak,
aby bylo zajisténo zpracovani signald z externich
padl a kontrolerd idealnim zplsobem.

DTX-MULTI 12 ma pfipravenych pét presetovych
nastaveni triggeru, vhodnych pro nejriznéjsi

potfeby, ovéem miZete si vytvofit az deset
nezavislych User trigger nastaveni, podle svych
vlastnich potfeb.

m Vyuziti volitelnych padt a bicich triggert,
zapojenych do jacka PAD

Kdykoliv budete pouzivat nezavisle zakoupené pady

a/nebo bici triggery, typy trigger signall, se kterymi

pracujete, zavisi na tom, které PAD jacky pouzijete

k zapojeni. V nasledujici tabulce vidite, jak volitelné

pady a bici triggery pracuiji, po zapojeni do riznych

PAD jackd na zadnim panelu.

PAD 13: Vhodny pro 2-zénové a 3-zénové pady.

Nevhodny pro pad kontrolery.

PAD 14/15, PAD 16/17: Nevhodny pro 2-zénové a 3-

zénové pady, ani pad kontrolery.

Vstup (PAD jacky)
Model Jméno produktu
PADIS | DAD 161
TP65 Bici pad C C
TP65S Bici pad A C
TP100 Bici pad A c
TP120SD Pad virblu B C
RHH130 Hi-hat pad B Cc
RHH135 Hi-hat pad B C
PCY65 Cinelovy pad C C
PCY65S Cinelovy pad B c
PCY130 Cinelovy pad C C
PCY130S Cinelovy pad B C
PCY130SC Cinelovy pad A C
PCY135 Cinelovy pad A C
PCY150S Cinelovy pad A C
PCY155 Cinelovy pad A C
KP65 Kopakovy pad C Cc
KP125 Kopakovy pad C c
DT10 Bici trigger C C
DT20 Bici trigger C c

A: Funguje jako tfizonovy pad.
Pokud pouzijete kompatibilni produkt fady TP, budou znit zvuky,
pfifazené sekcim rafku i blany. Pokud pouZijete kompatibilni produkt
fady PCY, budou znit zvuky, pfifazené sekcim téla, okraje i pupku.

B: Funguje jako dvouzénovy pad.
Pokud pouzijete kompatibilni produkt fady RHH, budou znit zvuky,
pfifazené sekcim téla a okraje. Pokud pouZzijete kompatibilni produkt
fady PCY, budou znit zvuky, pfifazené sekcim téla a okraje.

C: Funguje jako jednozoénovy pad.

 Nejcerstvéjsi informace o podpore volitelnych pada a bicich triggera,
navstivte nasledujici webovou stranku.
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/
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Zvuk, ktery vznika na padech

Kdykoliv pfijme interni zvukovy generator trigger
signal, vznikly thozem na pad, nebo pohybem
kontroleru ¢i noznim spinalem, zazni zvuk, pfifazeny
tomuto padu, kontroleru, ¢i noznimu spinaci. Jak
uvadime nize, pfifadit mdzete az tfi rizné typy zvuku
— konkrétné presetové zvuky, pfedlohy a vzorky.

* Presetové zvuky
Bici zvuky, jako virbl, kopak a &inely, perkusni
i melodické zvuky nastroju, jako piano, xylofon
a kytara.

* Predlohy
Jednorazové nebo frazové smycky, obsahujici data
pro hru, v rozsahu rliznych nastroj.

* Vzorky
Zvukoveé soubory, importované do DTX-MULTI 12
z rtznych zdroj.

Chcete-li pfifadit zvuk padu, kontroleru, nebo
noznimu spinadi, vstupte na stranku VOICE, do
sekce Select Voice (VCE1), stiskem tlacitka [VOICE]
(a je-li potfeba, tlacitka [d]). Na této strance jsou
zvuky rozdéleny do kategorii podle typu nastroje (v
pfipadé presetovych zvuku), nebo predloh, ¢i vzorka.
Jelikoz presetové zvuky, pfedlohy a vzorky Ize
vSechny pfifadit paddm stejnym zplsobem, je
dllezité si zapamatovat kazdy typ zvuku, jelikoz hraje
jinym zplGsobem, a mlizete jej konfigurovat pomoci
raznych parametra.

m Presetové zvuky

Jako elektronicky perkusni nastroj, na ktery se hraje
Uhozem na pady, je DTX-MULTI 12 vybaven
rozsahlou knihovnou bicich zvukd, napf. virbld,
kopaku a ¢inell, kromé velkého mnozstvi perkusnich
nastroji. Najdete zde také melodické nastroje, jako
piano, xylofon a kytaru. Termin “presetové zvuky”
oznacuje praveé tyto pfipravené bici a perkusni zvuky.
Bici a perkusni zvuky z této knihovny presetovych
zvukl nevychazeji z jedné specificky dané vysky,
naopak intuitivné své ladéni upravuji, aby odpovidaly
zvuklim nastroji. To znamena, Ze melodické
nastroje, jako piano a kytaru Ize padum pfifadit na
urcité vysce, takze pak umoznuiji hrat riznymi tony,

i vyrobit akordy, nebo po pulténech, pfifazenych
dvanacti padim, takze mizete zahrat jakoukoliv
melodii. S pFislusnym rytmem a silou Uhozu,
reflektovanymi vyrobenym presetovym zvukem, tak
miZete hrat prakticky na stejné Urovni vyrazu, jako
na akusticky nastro;.

Interni struktura

m Predlohy

DTX-MULTI 12 mlze také hrat rytmické nebo
melodické fraze, kterym Fikame “pfedlohy - patterny”.
Predlohy se zvukem rGznych nastroji mohou mit az
nékolik taktl. Stejnym zpusobem, jako zazni
pfifazeny zvuk virblu po thozu na tento pad, mizete
také spustit a zastavit pfehravani predlohy uhozem
na pad, kterému je pfifazena. Pady s pfifazenymi
predlohami prakticky funguiji jako start/stop
prepinace, ovladané uhozem (bez ohledu na silu
Uhozu). DTX- MULTI 12 je vybaven 128 presetovymi
predlohami (véetné 3 demo predloh), ve kterych jsou
data pro hru nejrliznéjSimi zanry, které mizete volné
pfifadit padim, a tvofit tak vlastni sady. Pro jesté
vétsi flexibilitu, mdzete také nahravat viastni hru a
navic importovat standardni MIDI soubory (Format
0), a vytvorit az 50 dalSich User predioh.

m Vzorky

DTX-MULTI 12 je plné vybaven pro pfehravani
zvukovych soubord, které jste vytvorili, editovali a
mUizete prehravat v pocitaci. Tyto soubory nazyvame
“samply” nebo “data samplU”, pfiCemz obsahuji
kratké zvukové zaznamy, a po importu do DTX-
MULTI 12, je oznaCujeme jako “vzorky - waves”. Do
interni paméti pro vzorky mizete importovat a pfifadit
padum soubory typu WAV nebo AIFF, prakticky
stejné, jako presetové zvuky a predlohy. Importované
vzorky pak muzete také editovat.

Jelikoz zvukové soubory, importované do paméti pro
vzorky, se pfifazuji padim jako jeden zvuk, podobné
jako presetoveé zvuky a pfedlohy, pouzivame v tomto
manualu termin “data vzorkd” stejnym zpusobem,
jako “data presetovych zvuk({” nebo “data predloh”.
Naopak, termin “wave soubor” pouzivame pro data,
ktera dosud nejsou importovana a pracujete s nimi ve
formé souboru v pocitadi, v sampleru, nebo v USB
paméti.
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Upravy sady

Termin “sada - kit” oznacuje mnoZinu presetovych
zvukU, pfedloh a vzorku, pfifazenych pro jednotlivé
nastrojové pady (1 az 12) a také externim padim,
noznim spinacéum ¢&i kontrolerim, zapojenym pres
PAD jacky (13 az 17), FOOT SW jack a HI-HAT
CONTROL jack. Kvuli dalsimu zjednodus$eni je
nastroj vybaven 30 raznymi presetovymi sadami.
Samoziejmé je mozné si vytvofit viastni, jedine¢né
sady, az do poctu 200 User sad, které Ize interné
ulozit.

m Zvuky a sady

V DTX-MULTI 12 jsou zvukové data seskupena a
uloZena v sadach. Jinymi slovy, kazda sada
obsahuje zvukové informace o pfifazeni vSech svych
padu a kontroler(i. Kdykoliv vytvofite User sadu s
editovanymi zvuky, samotné tyto zvuky v sadach
nejsou ulozeny;

Avsak nastaveni vSech souvisejicich parametrt —
jako je ladéni, stereo panorama, faze attack, release,
efekty, apod. — do ni ulozeny jsou. Jak Ize oCekavat,
kazdy z padd mize mit jiné nastaveni parametru.
Proto, i kdyz vidite na strance Select Voice tentyz
zvuk, pfifazeny dvéma ¢i vice padum, jejich zvuk
nemusi byt nutné shodny.

m Vrstvy zvuki

Funkci Layer u DTX-MULTI 12, mizete pfifadit
nékolik riznych zvukl jednomu padu ¢i externimu
kontroleru.

Konkrétni nastroj tak umoziuje znit az ve &tyfech
vrstvach (A az D) na kazdy pad, coz znamena, ze
kazdy pad mize hrat az Etyfmi raznymi zvuky.

Tyto vrstvené zvuky Ize spoustét nékolika raznymi
zpusoby — napf. mohou znit spole¢né v rezimu
Stack, nebo na kazdy Uhoz muze zaznit jiny,

v rezimu Alternate, popf. mohou byt prodlouzeny

a ukonceny az nasledujicim uhozem, v rezimu Hold.
Aby v§ak bylo mozné funkci Layer pouzit, musi byt
pfislusny pad nejprve nastaven na vysilani vice MIDI
zprav na kazdy uhoz. Poté jsou zvuky pfifazeny
jednotlivym vrstvam a pro tento pad je uréen reZim,
v jakém bude hrat. Podrobnéji, viz sekci Zadani Cisel
MIDI not a pfifazeni zvuku, na str. 34.

Aranzma zvukovych vrstev

Jakmile uhodite na pad 1, vrstvy A az D
zazni soucasné.

Vrstva A
UCEL  -BEE- @
sl ; GMO001:GrandPian
GErEE L Grandf iano ’ 2 ’
Vrstva B
UIEL  -EB- B
BME25: HelonGle > >
Vrstva C
YIEL -EB- B s
GMO041:Violin
GME4i:Viclin > >
Vrstva D
[ Tl it} e E]
I ‘_"L - L.I:..ll g 3 4 ’ *
Ol s SEriLrisnr L

m Informace, obsazené v sadach

TFi rlizna nastaveni se tykaji kazdé sady: V sekci
nastaveni KIT mlzete zadat hlasitost, konfigurovat
efekty a urcit dalSi parametry, které ovliviuji celou
sadu, v sekci nastaveni VOICE muzete padu,
noznimu spinaci nebo kontroleru pfifadit presetove
zvuky, pfedlohy a vzorky, a dale nastavit parametry,
jako ladéni a hlasitost kazdého pfifazeného zvuku,
v sekci MIDI nastaveni pak mlzete nastavit MIDI
souvisejici parametry, které maji vliv na sadu a
jednotlivé pady ¢i kontrolery. Nastaveni presetového
zvuku, pfedlohy nebo vzorku, jak zazni po uhozu na
pad, vyZaduje nasledujici dva kroky.

1. Indikaci €isel MIDI not, uréenych pro vyslani,
kdyz uhodite na konkrétni pad. (sekce MIDI
nastaveni)

2. Indikaci presetového zvuku, pfedlohy nebo
vzorku, pfifazeného konkrétnimu &islu MIDI
noty. (sekce VOICE nastaveni)

V pfipadé, Ze je padu pfifazena pouze jedna vrstva,
je samoziejmé mozné vypustit vySe uvedeny krok 1.
(Pozadované nastaveni se provadi automaticky,
jakmile zvolite zvuk v kroku 2).

Nasledujici dvé metody definice zvukd budou
popsany dale.

* Pfifazeni zvuku padu pfimo

+ Zadani cisel MIDI not a pfifazeni zvuku

kazdému z nich
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e Pfifazeni zvuku padu pfimo

Chcete-li pfifadit zvuk pfimo padu, nejprve zvolte pad
a potom pozadovany presetovy zvuk, pfedlohu, nebo
vzorek.

1 Stiskem [KIT] vstoupite do oblasti nastaveni
sady.

Na strance Select Kit (KIT1) vyberte sadu, kterou chcete
nastavit. Dale stiskem tlacitka [VOICE] vstoupite do
sekce nastaveni VOICE a najedte na stranku Select
Voice (VCEL).

Pad nebo kontroler, ktery chcete nastavit

Zvuk, pfifazeny padu nebo kontroleru

2 Posuinite blikajici kurzor o fadek vys, a tlagitky
[-/DEC] a [+/INC] zvolte pad nebo kontroler,

ktery chcete nastavit. Mazete rovnéz urgit pad
pfimo, uhozem. Dolni fadek textu udava zvuk (tedy
presetovy zvuk, pfedlohu nebo vzorek), aktualné
pfifazeny zvolenému padu nebo kontroleru. Posurite
blikajici kurzor o fadek niz a tlacitky [-/DEC] a [+/INC]
zvolte novy zvuk, ktery chcete pfifadit.

Opakovanim tohoto postupu pfifadite presetové
zvuky, predlohy a vzorky v§em paddm a kontroleriim,
takZe si rychle a snadno vyrobite vlastni bici sadu.
Proto parametry, jako hlasitost, ladéni, stereo
panorama a urovné efektu Ize nastavit pro zvuky,
pfifazené riznym padim a kontrolerdm.

3 Jakmile jste dokoncili konfiguraci sady timto zpusobem,
muZete ji uloZit, jako jednu z User sad.

Interni struktura

Pfiklad: Prace s presetovou sadou 1

Sekce nastaveni KIT

KIT1 Nastaveni v sekci KIT
P009: Oak Custom * Hiasitost celé sady

| » Tempo sady

‘l * Nastaveni efektl pro celou sadu
Jméno sady « Uml&eni

» Nastaveni Hi-hat, atd.

Sekce nastaveni VOICE
Kk001:0akCtm22
VCE1 -iifi- Pfifazeni zvukd vlastnim

|| Cy013:Thin16Eg padm 1 az 12.

VCE1 c
HHOO05:Brite Op

Sn002:0akCtmOpRm PFifazeni zvukd padim,
zapojenym do jackt PAD
13 az 17.

VCE1
Sn003:0akCtmCIRm

VCE1

VCE1 --
HHOO06:Brite EgOp

Pfifazeni zvuku*

| | VCE1 - kontroleru nebo
““““““““ noznimu spinaci,
FOOTSW  zapojenému do jacku
VCE1 FOOT Sw.
HHO03:Brite FtCl Pritazeni zvuku*
kontroleru,
| VCE1 HHCTRL zapojenému do jacku

HI-HAT CONTROL.

*: Zvuky nelze pfiradit

Nastaveni v sekci VOICE kontroleru & noznimu

« Hilasitost kazdého padu (nebo spinadi, ktery jiz ma
vrstv_y) pfifazenu funkci na strance
* Hiasitost kazdého padu Pad Function (UTIL4-1).
* Panorama kazdého padu
» Nastaveni efektt kazdého
padu, atd.
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e Zadani ¢isel MIDI not a pfifazeni zvuk(i kazdému

z nich
Dalsi verze konfigurace padu vyzaduje nastaveni
jednoho &i vice Cisel MIDI not, vysilanych s kazdym
Uhozem na pad a sdéleni internimu zvukovému
generatoru, které zvuky budou znit, kdyZ pfijme
pfislusné MIDI noty. Na rozdil od pfimé verze,
popsané vyse, tato metoda umozruje vysilat vice
MIDI zprav z jednoho padu, ktery ma zvuky ve
vrstvach nebo je stfida funkci Layer. Kromé toho, tyto
zpravy MIDI Note Ize také poslat na vystup konektoru
MIDI OUT nebo portu USB TO HOST, za ucelem
ovladani jiného MIDI nastroje.

V nasledujicim pfikladu nastavime vestavény Pad 1,
aby hral dvéma rdznymi zvuky sou¢asné, s kazdym
uhozem.

1 stiskem [KIT] vstoupite do sekce nastaveni sady. Na
strance Select Kit (KIT1) vyberte sadu, kterou chcete
nastavit.

2 Dale stiskem tlagitka [MIDI] vstoupite do sekce
nastaveni MIDI a najedte na stranku Select Message
Type (MIDI1).

Pad

MIDI1 -
MessageType=note

V hornim fadku textu zvolte “ ” pad, ktery
chcete nastavit. Dale posunte blikajici kurzor na
dolni fadek textu a nastavte parametr
MessageType na “note” (coz znadi, Ze pfi uhozu
na pad bude vyslana zprava MIDI Note).

3 Stiskem tlagitka [ENTER] vstoupite na stranku
Playing Mode (MIDI1-1).

MIDI1-1
Mode=stack

V dolnim fadku textu nastavte parametr Mode na
“stack” (coz znaci, ze vSechny MIDI noty,
pfifazené padu budou znit sou¢asné).

» Kromé polozky “stack” muzete zvolit pro parametr Mode také
“alternate”, kdy noty, pfifazené padu hraji jednotlivé, s kazdym
Uhozem, nebo “hold”, kdy se noty stfidavé za/vypinaji s kazdym
Uhozem na pad. (Viz str. 62).

4 stiskem tlagitka [»] najedte na stranku MIDI Note
(MIDI1-2).

i Vrstva

Na této strance mlzete urcit MIDI noty, vysilané
padem. Konkrétné parametr Note v dolnim fadku
textu vyuzijete k urCeni Cislo MIDI noty, kdezto
indikator v pravém hornim rohu udava, kterou ze
Ctyf vrstev padu (A az D) budete nastavovat. Nyni
zvolte “D1/38” jako MIDI notu, vysilanou vrstvou A.

5 stiskem tlagitka [VOICE] vstoupite do sekce
nastaveni VOICE a najedte na stranku Select
Voice (VCEL).

Cislo MIDI Noty
|

VCE1 D1/ 38
Sn001:0akCustom
|

I
Prifazeny zvuk

V hornim fadku textu pomoci tlagitky [-/DEC] a
[+/INC] zvolte “D1/38” — takze se vysila Cislo MIDI
noty, ktera bude vyslana do vrstvy A padu 1.

V dolnim fadku textu nastavte “Sn001:0akCustom”
jako zvuk, ktery bude znit na toto Cislo MIDI noty.

S nastavenim, které jste pravé provedli, bude vyslana
MIDI nota s ¢islem 38 (tedy D1) do interniho zvukového
generatoru, s kazdym uhozem na Pad 1 a zvukovy
generator prehraje presetovy zvuk Sn001 (OakCustom).

Dale nastavime Pad 1 na vysilani Cisla MIDI noty 40
(E1) na kazdy Uhoz a sdélime internimu zvukovému
generatoru, aby poté prehral presetovy zvuk Cy013

(Thin16Eg).

6 Stiskem tlacitka [MIDI] vstoupite do sekce
nastaveni MIDI a najedte na stranku MIDI Note
(MIDI1-2).

hornim rohu a tlagitkem [+/INC] jej zmé&nite na “ i
”. Pfejdéte zpét na dolni Fadek textu a nastavte
“E1/40” jako Cislo MIDI noty, odpovidajici vrstvé B.

MIDI1-2 - +— vrsva
Note= E 1/40
Posurite blikajici kurzor na indikator HERY pravém
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[ Stisknéte tlagitko [VOICE], najedte na stranku Select
Voice (VCE1) a stejné jako v popisu vySe, nastavte
“Cy013:Thin16Eg” jako zvuk pro pfehravani MIDI not
s Cislem MIDI Note 40 (E1).

VCE1l E 1/40
Cy013:Thin16Eg

N

Interni struktura

DTX-MULTI 12, ktery je konfigurovan timto
zpusobem, kdyZ uhodite na vestavény Pad 1, budou
vyslany sou€asné dvé MIDI noty s Cisly MIDI Note
38 (D1) a 40 (E1) do interniho zvukového generatoru
a zvukovy generator zareaguje presetovymi zvuky
Sn001 (OakCustom) a Cy013 (Thin16Eg) soucasné.

Nasledujici schéma ilustruje pfesné to, co se stane
v nastroji, kdyz nastavite Pad 1, aby hral dvéma
zvuky soucasng, jak uvadime vyse.

~L _=

Uhodite na Pad 1.

Dvé MIDI noty (“D1/38” a
“E1/40”) jsou soucasné
vyslany do interniho
zvukového generatoru.

D1 E1

0 + 24 38 40

Zni zvuky, ptifazené

témto MIDI notam. zvuk virblu

m Vyuziti DTX-MULTI 12 jako MIDI kontroleru
DTX-MULTI 12 Ize nastavit, aby kdykoliv uhodite na
pady nebo externi kontroler vySle signal, do MIDI
zarizeni, pfipojeného do konektoru MIDI OUT nebo
portu USB TO HOST, misto zprav MIDI Note, vysilal
zpravy MIDI Program Change, MIDI Control Change,
apod. Diky této funkcionalité muzete snadno
konfigurovat pady, aby napf. spustily, Ci zastavily
pifehravani v MIDI sekvenceru nebo zménily presety
v MIDI nastroiji.

Cisla MIDI Note na standardni klaviature.

L LLLLELELTR L

108 —y 127

Sn001: OakCustom Cy013: Thinl6Eg
zvuk Cinelu

Na rozdil od typu ovladani, uvedeného v sekci
Signaly padu a triggeru (viz str. 28), které umoznuji
hrat DTX-MULTI 12 pomoci trigger signald,
vyslanych z kontroleru nebo nozniho spinace,
zapojeného do jacku FOOT SW, funkce MIDI
ovladani umoznuji nastroji hrat na vestavéné i externi
pady jako na univerzalni MIDI kontrolery. Kromé
vybéru Casto pouzivanych sad a pfedloh, nebo
nastaveni tempa pro stopu clicku ¢&i pfehravani
predloh, tato vykonna funkce také umoznuje pfifadit
Cisla MIDI Control Change (01 az 95) a hodnoty
padim v poradi, takze mlzete snadno vyuzit Sirokou
paletu jedine¢nych rezima.
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Interni struktura

Efekty e Reverb

Efekty Reverb pfidavaji zvuku pfijemnou ozvénu,
simuluji komplexni odrazy aktualniho prostoru pfi hrani,

Efektovy procesor, vestavény do DTX-MULTI 12 jako je koncertni sifi nebo maly klub. Pro kazdou sadu
aplikuje specialni zvukoveé efekty na vystup ze miZete zvolit specificky typ efektu Reverb, v sekci
zvukového generatoru, které modifikuji a obohacuji REVERB (KIT5), dale miizete zadat stupefi, ve kterém
zvuk mnoha riznymi zplsoby. Normainé se aplikuji se efekt aplikuje na kazdou vrstvu, na strance Reverb
v kone¢ném stupni editace, takze tyto efekty Send (VCE4-3).

umozhuji optimalizovat zvuk pfesné podle vasich

konkrétnich pozadavku.

« Stupen, v jakém jsou zpracovany User patterny témito efekty, Ize zadat na
strankach Variation Send (PTN3-5), Chorus Send (PTN3-6) a Reverb

m Struktura efektoveho procesoru Send (PTN3-7), tato nastaveni pak Ize uloZit jako sou¢ast dat User
astroj miz i v ttern.

Tento nastroj mize aplikovat efekty na vystup patternu

zvukového generatoru, diky nasledujicim ctyfem

efektovym jednotkam. e Master EQ

Zpracovani celkového zvuku nastroje, jesté pred
vystupem, Master EQ obsahuje 5-band ekvalizaci.
Efekty Variation umoznuiji tvarovat zvuk rdznymi ngikoil tato _ekv_alizac_:e S€ a_plikujg na zvuk celého
zplsoby. Pro kazdou sadu muzete zvolit specificky nastroje a nikoliv na jednotlivou bici sadu nebo zvuk,
typ variaéniho efektu v sekci VARIATION (KIT4), dale | nastaveniMaster EQ se nezmeni, kdyz zvolite jinou
muZete zadat stupef, ve kterém se efekt aplikuje na bici sadu. Chcete-li nastavit odpovidajici parametry,

kazdou vrstvu, na strance Variation Send (VCE4-1). pouzijte stranky nastaveni parametrd v oblasti
UTILITY, sekce MASTER EQ (UTIL3).

e Variation

e Chorus

Chorus efekty méni prostorové charakteristiky zvuki,
na které jsou aplikovany. Pro kazdou sadu mlzete
zvolit specificky typ efektu Chorus, v sekci CHORUS
(KIT5), dale mlzete zadat stupen, ve kterém se efekt
aplikuje na kazdou vrstvu, na strance Chorus Send
(VCE4-2).

m Zapojeni efektd

AUX IN
| -
(Dry line) v
KIT4
VARIATION KIT4-3
VCEAL VarPan
MIDI3-5 - VARIATION
Var(Dry) (Wet line)
KIT4-2
VarReturn
KIT4-5
VarToCho
KIT5 UTIL3
KIT5-3
" CHORUS ChoPan MASTER EQ *4
Pavodni g > CHORUS Master EQ A4 >
signal KIT3-1 KIT5-2
VCE4-2 ChoReturn *3
MIDI3-6
ChorusSend
KIT5-4
ChoToRev
KIT4-4
VarToRev ’ KIT6 KIT6-3
REVERB RevPan
P> REVERB
D = KIT6-2
KIT3-2 RevReturn
VCE4-3
MIDI3-7 o ! ,
ReverbSend 1: Zvuky stopy Click nelze poslat na vystup.

*2: Na strance Variation Send (VCE4-1) mUzete nastavit pozadovany
pomér mezi hodnotou signalu, ktery efekt obchazi (plvodni, tzv. Dry
signal) a hodnotou, vyslanou do efektu (zpracovany, tzv. Wet signal).

*3: Master EQ neni aplikovan na vystup ze sluchatek.

*4: Externi zvukové signaly (AUX IN) obchazeji vSechny efekty.
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m Efekty a Kategorie efektt

Rlzné jednotlivé efekty, obsazené v efektovém
procesoru tohoto nastroje, jsou sefazeny do nékolika
rdznych kategorii. Nasleduje popis kazdé kategorie a
efektd, které zahrnuje. Doporuéujeme se k témto
popistm vracet, kdykoliv budete provadét nastaveni
efektl. Kazda tabulka kategorie efektl vyznacuije,
které efektové jednotky — tedy Reverb (Rev), Chorus
(Cho), nebo Variation (Var) — Ize pro konkrétni efekt
vyuzit. Libovolny efekt, oznaeny symbolem v, 1ze
zvolit a upravit na odpovidajicich strankach nastaveni
parametrt efektu.

e Compressor & EQ

Kompresor je efekt, vyuzivany obecné k omezovani
a kompresi dynamiky (mékci/hlasitéjsi) zvukového
signalu. V pripadé vokall, kytarovych partd a
dalSich signald, u kterych je velky rozsah dynamiky,
tento efekt v podstaté sevie dynamicky rozsah,
takZe slabsi zvuky zesili a siln&jSi zeslabi. Proto Ize
nastavit faze attack a decay kompresoru tak, aby
vyrobil dlraznéj$i nebo vice prodlouzeny zvukovy
signal. Vicepasmova komprese vlastné rozdéli
vstup do tfi rdznych frekvenénich pasem a
zpracovava je nezavisle, z toho divodu Ize tento
typ efektu chapat jako kombinaci komprese a
ekvalizace.

Typ efektu Var Popis

Relativné rychle fungujici kompresor,
vhodny pro sélovou hru.

Compressor v

MItBndComp v | 3-band kompresor.

3 Band EQ v | 3-band kompresor s ekvalizaci.
Vintage EQ v | Vintage 5-band parametricky ekvalizér.
Enhancer v | Doda vyssi harmonickeé a tim rozsifi

bohatost zvuku.

Interni struktura

e Flanger a Phaser

Flanger vytvaii dojem rotujiciho kovového zvuku,
jako kdyz startuje letadlo. Prestoze tento efekt
pracuje jen se zakladnimi principy chorusovych
efektd, vyuziva kratSi doby zpozdéni a zahrnuje i
zpétnou vazbu, ¢imz vznika velmi specificky, vifivy
zvuk. SpiSe nez ke konstantnimu pouziti pro cely
song, se hodi k obéasnému vyuziti, v nékterych
¢astech, ¢imz doda obménu. Kdezto Phaser zvuku
dodava fazovy posun, ktery zapracuje, nez signal
vrati na vstup do efektu obvodem zpétné vazby,
takZe vznika charakteristicky animovany a mékky
tén. Tento efekt je celkové jemnéjSi nez flanger,
vyuzijete jej pro Sir8i rdmec situaci, Casto byva
vyuzivan s elektrickym pianem, jelikozZ riznym
zpusobem vylepSuje jeho zvuk.

Typ efektu Cho | Var Popis
SPX Flanger 4 v | Ptsobi dojmem vifivého, kovového
TempoFlanger 4 v Flaﬁger, synchronizovany k tempu.
PhaserMono - v | Vintage zvuk mono phaseru.
PhaserStereo - v | Vintage zvuk stereo phaseru.
TempoPhaser - v | Phaser, synchronizovany k tempu.
e Distortion

Jak jiZ jméno napovidd, distortion zkresluje zvuk.
Vyrabi zvuk, podobny zesilovadi, ktery je pfebuzeny,
nebo do néj pfichazi signal pfehnané silny. Tento typ
efektud je Siroce vyuzivan, nebot zvuku dodava drsny,
ostry okraj, takze vysledny zvuk je charakterizovan
celkové hutnym a dlouhym sustainem. Tato hutnost je
dana velkym poctem harmonickych, obsazenych v
upravenych signalech. OvSem delSi sustain nevznika
natahovanim originalniho zvuku, spiSe vznika
pomalou stmivackou faze release,ktera normalné
neni slySet, proto se zesiluje a zkresluje.

Typ efektu Var Popis
AmpSim 1 v | Simulace kytarového komba.
AmpSim 2 v | Simulace kytarového komba.
CompDist v | Kombinuje kompresi a zkresleni.
CompDistDly v | Kombinuje kompresi, zkresleni a delay.
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Interni struktura

e Wah

Efekt Wah dynamicky méni frekven&ni charakteristiku
filtru, €¢imz vznika zcela ojedinély plynule se ménici,
filtrovany zvuk. Auto Wah méni frekvenci cyklicky
pomoci LFO, kdezto Touch Wah méni prichod filtrem
podle hlasitosti vstupniho signalu.

Typ efektu VAR Popis
AutoWah v | Vintage automaticky wah efekt.
TouchWah v | Klasicky wah efekt, reagujici na hlasitost.

Touch Wah se zkreslenim, aplikovany na

TouchWahDist /oIS
vystup.

e Reverb

Efekty Reverb modeluji komplexni ozvénu, vznikajici
v uzavieném prostoru. Pfidava se pfirozené znéjici
dozvuk, ktery budi dojem hlubsiho prostoru a tfetiho
rozméru. Muzete také vyuzit rizné typy reverbu —
jako je hall, room, plate a stage — simulujici zvuk
akustického prostfedi zmény velikosti a konstrukce.

e Chorus

Chorus reprodukuje zvuk vice nastroju, hrajicich
unisono, ¢imz vznika hutny, hlubsi zvuk. Jelikoz
kazdy nastroj se ponékud liSi od ostatnich, jak ve
vysce tonu, tak ve fazi, jejich soucasny zvuk plsobi
teplejSim a prostorovéjSim dojmem. Pokud chcete
reprodukovat tento typ chovani, chorus efekty
vyuzivaji delay. Konkrétné vznika druha verze,
zpozdéna vidi originalnimu signalu, a efektem typu
vibrato se méni jeho Delay time v rozsahu cca 1s,
pomoci LFO. Jestlize smichate tuto druhou verzi

s originalnim signalem, vysledny zvuk zni jako vice
nastrojd, hrajicich unisono.

Typ efektu Var | Cho Popis

~ | Bohaty, hluboky chorus, s komplexni

G Chorus v j
modulaci.

Chorus efekt, ktery umozriuje
2 Modulator 4 v | nastavit modulaci vysky a amplitudy,
takze vysledny zvuk je pfirozenégjsi a

Typ efektu Rev | Var Popis

Emulace akustiky salu, s vyuzitim
algoritmu, prevzatého z klasického,
digitalniho multiefektového
procesoru Yamaha SPX1000.

SPX Hall / v

SPX Chorus v/ v | Roz8ifi modulaci a prostor pomoci 3-
fazového LFO.
Symphonic v v | Vicestupriova modulace s Sifeji
Y znéjicim chorusem.
Ensemble _ v | Chorus bez modulace, ktery vznika

Emulace akustiky mistnosti,

s vyuzitim algoritmu, prevzatého
z klasického, digitalniho
multiefektového procesoru
Yamaha SPX1000.

SPX Room v v

Emulace akustiky pddia, s vyuzitim
/ algoritmu, pfevzatého z klasického,
digitélniho multiefektového
procesoru Yamaha SPX1000.

SPX Stage /

Emulace akustiky koncertni sing,

s vyuzitim algoritmu, prevzatého

z klasického, digitalniho
multiefektového procesoru Yamaha
SPX1000.

R3 Hall / -

Emulace akustiky mistnosti,

s vyuzitim algoritmu, pfevzatého
z klasického, digitalniho
multiefektového procesoru
Yamaha ProR3.

R3 Room

Emulace akustiky mistnosti,

s vyuzitim algoritmu, prevzatého
z klasického, digitalniho
multiefektového procesoru
Yamaha ProR3.

R3 Plate v/ -

Charakteristiky blizkych odrazl za

EallyRef ozvénou.

GateReverb - Simulace gated reverbu.

Simuluje gated reverb v opacném

ReverseGate - .
sméru.

pFidanim lehce vyskové posunutym

e Tremolo a Rotary

Tremolo efekty jsou charakterizovany modulaci
hlasitosti cyklickym zpusobem. Auto-Pan, v tomto
smyslu cyklicky posouva zvuk zleva doprava a rotary
speaker simuluje specifické vibrato reproduktoru typu
rotary, ¢asto vyuzivaného u varhan. U rotary
reproduktor(l se horna i rotor otaceji, takze vznika
jedine¢ny zvuk, diky Dopplerové efektu.

Typ efektu Var Popis

Cyklicky presouva zvuk mezi levym a

AutoPan v ’ ;
pravym kanalem.

Tremolo V4 Tlentg efekt cyklicky moduluje hlasitost
signalu.
RotarySp v | Simulator rotary reproduktoru.
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e Delay
Delay efekt vytvafi zpoZdénou verzi vstupniho
signalu a ten Ize vyuzit nejriznéj§im zplsobem,

jelikoz vytvafi prostorovy dojem nebo zhutni zvuk.

Interni struktura

e Parametry s identickymi jmény

» Urcité efekty obsahuji parametry s identickymi jmény, avSak s rtznymi
funkcemi. V nasledujici tabulce je funkce kazdého takového parametru
popsana zvlast a odpovidajici efekty jsou identifikovany.

Typ efektu Var Popis -
Jméno PoDi
Par zpozdénych signald, umoziiuijici parametru OIS
CrossDelay v | cross-over zpétnou vazbu, vyrabi zvuk, Tent i < - t i hloubk
ktera krouzi mezi levym a pravym AMDepth ento parametr se vyuziva pro nastaveni hloubky
kanalem. modulace amplitudy.
. S - or - Tento parametr se vyuziva pro nastaveni typu
TempoCrosDly v | Par zpozdenyE:h signall, umozujict AmpType modulace zesilovace.
cross-over zpétnou vazbu, s dobou S A - -
zpozdéni, synchronizovanou k tempu. Attack Tento Pargmetr Se vyuZziva pro nastaveni doby pred
Sinale mono delay. svnchronizovany dokonéenim aplikace komprese.
TempoDlyMono v g 10 delay, synchronizovany Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni nejnizsiho
k tempu nastroje. Bottom*! | )y rozsahu filtru.
v | Stereo delay, synchronizovany 5z - -
TempoDlySt K tempu nastroje. Color?2 ;e()rggl ggeregze;r se vyuziva pro nastaveni pevné
Delay LR v/ Eela)l’ s oddélenym levym a pravym Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni doby pred
ana ’em. — CommonRel| dokongenim komprese vstupniho signalu (pro
Delay LCR 4 Troptyhdelay,vzpra}ﬁoianl ’IIeveho,' » véechna tfi pasma).
praveho a stfedniho kanalu nezavisle. Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni Urovné
Del v | Stereo delay se zcela nezavislym levym Compres vstupniho signalu, na které zaéne kompresor
elay LR St . . . L M
a pravym kanalem. zpracovavat zvuk (tedy prahové Urovné).
Tento parametr se vyuzZiva pro nastaveni hodnoty
Cutoff - fat A
offset filtru pro ovladani frekvence.
o Ruzné Delay Tengo quametr se yyuiivé pro nastaveni doby
Tato kategorie zahrnuje typy efektu, zpozdeni v hodnotach not. , —
. . . Delay Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby zpozdéni
nezahrnutych v ostatnich kategoriich. pro stredni kanl.
Typ efektu var Popis DelayL TenEo vpa'rametr se vyu?ivé pro nastaveni doby
zpozdéni pro levy kanal.
Isolator v | Ovlada hlasitost jednotlivych frekvencnich Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni doby, ktera

pasem, vykonnymi filtry.

Telephone v | Reprodukuje zvuk telefonniho hovoru,
ofezanim vysokych a nizkych frekvenci.

DelayL>R | uplyne od vstupu zvuku na levém kanalu do vystupu
na pravém.

TalkingMod v | Zahrnuje formanty typu samohlasek do
vstupniho signalu.

Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby

DelayR zpozdéni pro pravy kanal.

PitchChange v/ | Méni vysku vstupniho signalu.

Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby, ktera
DelayR>L | uplyne od vstupu zvuku na pravém kanalu do vystupu
na levém.

m Parametry efektu

Kazdy z vySe uvedenych efektll, zahrnuje parametry,
umoznujici nastavit zplsob, jakym se zpracovava
vstupni signal. Pomoci téchto parametrd, se chovani
kazdého efektu optimalizuje napf. podle typu
zpracovavaného, pfehravaného signalu. Pfestoze
funkce kazdého z téchto parametrll je popsana

v nasleduijici tabulce, byva dobrym zvykem si také
poslechnout, jak kazdy z nich méni zvuk, abyste
vyuzili to nejlepsi nastaveni.

[Reverb efekty jiné nez EarlyRef]

Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hustoty efektu
Density reverb.

EarlyRef

Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni hustoty
blizkych odraz(.

Tento parametr se vyuziva pro nastaveni amplitudy LFO

Depth vzorku, ktery ovlada cyklické zmény fazové modulace.

Tento parametr se vyuziva pro nastaveni stupné

Detune | 7ladéni vysky tonu,

Tento parametr se vyuziva k vybéru jednoho
z nékolika zafizeni, jez zkresluji zvuk raznymi
zpUsoby.

Device

[TempoPhaser and EarlyRef]

Tento parametr se vyuziva pfi nastaveni prostorovosti
vzniklého zvuku.

[Reverb efekty jiné nez EarlyRef]

Tento parametr se vyuZziva pro nastaveni Sifky
dosahu efektu reverb.

Diffuse

Tento parametr se vyuziva pro nastaveni sméru

Directh | sledovani obalky modulace.

. Tento parametr se vyuziva pro nastaveni vyssi
Div.FreqH . b e we
stfedni frekvence pfi rozdéleni zvuku do tfi pasem.

Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni nizsi

Div.FreqlL stfedni frekvence pfi rozdéleni zvuku do tfi pasem.

*1 Nastaveni parametru Bottom je dostupné pouze, je-li hodnota nizsi
nez u parametru Top.

*2 Nastaveni parametru Color nema zadny vliv na urcité kombinace
hodnot Mode a Stage.
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Interni struktura

Jméno . Jméno .
Popis Popis
parametru parametru
DIyLVIC Tento parametr mlzZete pouzit k nastaveni hlasitosti FBTimel Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby
zpozdéného signalu stfedniho kanalu. zpozdéni zpétné vazby pro levy kanal.
DIvMix Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni irovné FBTimeR | 1ento parametr se vyuziva pro nastaveni doby zpozdéni
Y mixu zpozdéného zvuku. zpétne vazby pro pravy kanal.
S ivA . Tento parametr se vyuziva pro nastaveni, kolik signalu
Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni doby Feedback e o
DlyOfst zpozdéni hodnoty vyvazeni (offset). s efektem se vrati na vstup do zpétné vazby.
o - - Finel Tento parametr se vyuziva pro prvni jemné nastaveni.
Drive Tentlo parametr se Vyuziva pro nastaveni stupné, ,na Ine
kterém se efekt aplikuje. Fine2 Tento parametr se vyuziva pro druhé jemné
DriveHorn | T€nto parametr se vyuziva pro nastaveni hloubky nastaveni.
modulace, vzniklé rotaci vysokofrekvenéni horny. & Tento parametr se vyuil'v'é pl"i na’staveni stredni
DriveRotor Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hloubky frekvence vysokofrekvc?r’m’ruho pasma E(?'
modulace, vzniklé rotaci nizkofrekvenéniho rotoru. H.Gain Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hodnoty, o
< - - - kterou bude vysokofrekvenéni pasmo EQ posileno
Tento parametr se vyuziva pro nastaveni stupné, na nebo ofezano
DstL.Gain | kterém bude nizkofrekvenéni zkresleny zvuk posilen - S A = —
nebo ofezan. Height Tento parametr se vyuziva pfi nastaveni vysky
Tont : — " P— simulované mistnosti.
) €nto parametr Se vyuziva pro nastaveni stupne, na Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni doby pred
DstM.Gain kteremvbuc'ie stfedofrekvenéni zkresleny zvuk posilen HiAtk dokoncenim aplikace komprese na vysokofrekvenéni
nebo ofezan. pasmo.
Edge Timto parametrem urcite kfivku zkresleni zvuku. HiGain Tento parametr se vyuZiva pfi nastaveni vystupni irovné
vysokofrekvenéniho pasma.
EQ1Fre Tento parametr nastavuje prahovou frekvenci pro pasmo HiLvl Tento parametr se vyuziva pro nastaveni Urovné
a EQ1 (low shelving). vysokofrekvenéniho pasma.
EO1Gai Tento parametr nastavuje gain pro pasmo EQ1 (low HiMute Tento parametr se vyuziva pro de/aktivaci umlGeni
Q1Gain shelving). vysokofrekvenéniho pasma.
Tento parametr nastavuje stfedni frekvenci pro [MitBndComp]
EQ2Freq pésmopEQZ ' P Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni kompresniho
EO2Ga Tent - " ro— - - EQ HiR pomeéru vysokofrekvenéniho pasma.
Q2Gain ento parametr nastavuje gain pro pasmo . iRat [Reverb efekty]
EQ2Q Tento parametr nastavuje rezonanci pro pasmo EQ2. Tento parametr se vyuziva pro nastaveni
vysokofrekvenénich komponent.
EQ3Fre Tento parametr nastavuje stfedni frekvenci pro Tento parametr se vyuziva pro nastaveni Urovné
q pasmo EQ3. HiTh vstupniho signalu, na které zac¢ne kompresor
EQ3Gain | Tento parametr nastavuje gain pro pasmo EQ3. zpracovévat zvuk vysokofrekvenéniho pasma.
Tent : I - . EQ3 Chord Tento parametr se vyuZziva pfi nastaveni rychlosti rotace
EQ3Q ento parametr nastavuje rezonanci pro pasmo . vysokofrekven&ni horny na hodnotd "fast".
— - - Horns Tento parametr se vyuziva pfi nastaveni rychlosti rotace
EQ4Freq Tento parametr nastavuje stfedni frekvenci pro pasmo vysokofrekvenéni horny na hodnoté "slow".
EQ4. HPE Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hodnoty high-
EQ4Gain Tento parametr nastavuje gain pro pasmo EQ4. pass filtru prahové frekvence.
Tento parametr nastavuje rezonanci pro pasmo EQ4. ; Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni doby do
EQ4Q InitDly vzniku blizkych odrazu.
EOSF Tento parametr nastavuje prahovou frekvenci pro pasmo InitDly1 Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni doby
Q5Freq EQ5 (high shelving). zpozdéni pro prvni ozvénu.
- - - N . Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby
EQ5Gain lﬁglt\?inpga;rametr nastavuje gain pro pasmo EQ5 (high InitDly2 2pozdéni pro druhou ozvénu.
. - — - — InitDIvL Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby
ER/Rev Tento parametr nastavuje relativni hlasitost blizkych Yy zpozdéni pro levy kanal.
odrazll a ozvény o - - e
: InitDIVR Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby zpozdéni
Tento parametr nastavuje hloubku panorama front-to- Yy pro pravy kanal.
F/RDpth rear (a plati jen, je-li PanDirectn nastaven na “Lturn” Tento parametr se vyuZiva pro prepinani mono a stereo
nebo “Rturn”). InpMode vystupu.
) Tento parametr uréuje, jak vymizi ;vuk zpétné vazby InpSelect Tento parametr se vyuZiva pro vybér vstupu.
FBHIDmp | vysokofrekvencniho pasma (kde nizsi hodnota L Fre Tento parametr se vyuZiva pfi nastaveni stfedni
odpovida rychlejSimu vymizeni). red frekvence nizkofrekvenéniho pasma EQ.
[Efekty Chorus, Delay a TempoFlanger] Tento L.Gain Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hodnoty, o
parametr slouzi k ur€eni, kolik zpozdéného zvuku ’ kterou bude nizkofrekvenéni pasmo EQ posileno nebo
bude vraceno zpétnou vazbou na vstup efektu orezano.
(zaporna hodnota znadi inverzni fazi). Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni rozdilu ve
TempoPhaser L/RDiffuse | zpozdéni mezi levym a pravym kanalem, ¢imz vznika
p
FBLevel Tento parametr slouzi k uréeni, kolik signalu z vystupu prostorovéjsi zvuk.
phaseru se vrati na vstup zpétnou vazbou (zaporna L/RDpth Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hloubky
hodnota znaci inverzni fazi). P panorama do stran.
[Efekty Reverb] Lag Tento parametr se vyuziva pro nastaveni zpozdéni,
Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni Urovné zpétné zadaného délkou not.
vazby delay. [SPX Flanger, TempoFlanger, SPX Chorus a
FBLVI Tento parametr se vyuziva pro nastaveni irovné ?gmghp(;nrg%etr se vyuZivé pro nastaveni hioubky
rvniho zpozdéného zvuku zpétné vazby.
_7_ P ur zp V. LFODpth | modulace.
EBLVI2 denr:(?hparamveérvsg r:/yuzwlz: pro 'rlas'taver;)l urovné [Tempo Phaser]
. runeno zpozdeneno zvuku zpetne vazby. Tento parametr se vyuziva pro nastaveni hloubky
FBTime Tento parametr nastavuje dobu zpozdéni zpétné vazby. fazové modulace.
FBTimel | Tento parametr nastavuje dobu zpozdéni zpétné vazby, LFODiff Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni rozdilu
delay 1. fazové modulace leva-prava u vzorkd.
FBTime2 Tento parametr nastavuje dobu zpozdéni zpétné vazby,
delay 2.
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Jméno . Jméno .
Popis Popis
parametru parametru
[TempoFlanger, G Chorus, 2 Modulator, SPX Chorus, OverDr Tento parametr nastavuje stupen zkresleni zvuku.
Symphonic a Tremolo]
Tento parametr nastavuje frekvenéni modulaci. Tento parametr nastavuje prvni stereo polohu
TempoPhaser] Panl
LEOSpeed [Temp Vv panorama.
Peed | Tento parametr nastavuje rychlost modulace Tento baramet nastavuie druhou Stereo Doloh
v délkach not. Pan2 v anor:ama uje druhou P u
[AutoPan] : P - - ~ —
Tento parametr nastavuje frekvenci automatického PanDirectn | Tento parametr nastavuje smér automatického
panorama. PhShiftOfst | TENtO parametr vyuzijete k nastaveni fazové modulace
[AutoWah] offset.
Tento parametr urcuje, zda bude filtr sweep efekt ' Tento parametr nastavuje prvni vyku v paltonech.
i i ; & y : Pitchl
LFOWave | probihat podle sinusovych nebo étvercovych vzorka.
[AutoPan] - — o
Tento parametr nastavuje kfivku panorama. Pitch2 Tento parametr nastavje druhou vySku v pilténech.
Livenss Tento parametr nastavuje zpsob, jakym se budou - —
vytracet blizké odrazy. PMDepth Tento parametr nastavuje hloubku modulace vysky.
Tento parametr se vyuziva pro nastaveni doby pred — - —
LowAtk dokonéenim aplikace komprese na nizkofrekvend&ni Presenc Potkate Casto u kytarovych komb, jelikoz tento parametr
4smo. se vyuziva k ovladani vysokofrekvenéniho pasma.
p:
LowGain Tento parametr nastavuje vystupni droven Ratio Tento parametr nastavuje kompresni pomér.
nizkofrekvencniho pasma. — Rel Tento parametr uréuje dobu do ukonéeni komprese
LowLvl Tento parametr nastavuje uroveri nizkofrekvenéniho elease 2vuku.
pasma. — —— — Resonance | Tento parametr nastavuje rezonanci filtru.
LowMute Tento parametr de/aktivuje umlceni nizkofrekvenéniho — -
o pasma. ResoOfst | Tento parametr vyuzijete k nastaveni hodnoty rezonance
[MItBhndComp] RevDly Tento parametr umozZnuje nastavit interval mezi
Tento parametr nastavuje kompresniho poméru blizkymi odrazy a naslednou ozvénou.
nizkofrekvenéniho pasma. RevTime | Tento parametr nastavuje dobu trvani reverbu.
LowRat [Reverb efekty] i i i t i
. RoomSize | Tento parametr nastavuje velikost mistnosti.
Tento parametr nastavuje komponenty - _ —
nizkofrekvenéniho pasma. Rotor/Hom Tento paramet[ qastaVUJe pomér hlaanst'l
Tento parametr nastavuje Grovné vstupniho signalu, na vysokofrekvenéni horny a nizkofrekvencniho rotoru.
LowTh které za¢ne kompresor zpracovavat zvuk RotorE Tento parametr se vyuziva pfi nastaveni rychlosti rotace
nizkofrekvenéniho pasma. nizkokofrekvenéniho rotoru na hodnoté "fast".
LPE Tento parametr nastavuje prahovou frekvenci low-pass R Tento parametr se vyuziva pii nastaveni rychlosti rotace
filtru., otorS ; - A
nizkokofrekvenéniho rotoru na hodnoté "slow".
Tento parametr nastavuje stfedni frekvence 5 A RS ; .
M.Freq . o ) Tento parametr se vyuziva pro nastaveni citlivosti reakci
stfedofrekvencniho pasma EQ. Sens wah filtru na troveri vstupniho signalu.
M.Gain Tento parametr nastavuje hodnotu, o kterou bude Tent rametr nastavuie. iakou dobu zaber
) stfedofrekvenéni pasmo EQ posileno nebo ofezano. €ento parametr nastavuje, Jakou dobu zabere
e 3itku stedofrekvencnih S-FTmHorn | pfechod vysokofrekvenéni horny pfi prepnuti fast
M.Width :)’éegrtrc])aparametr nastavuje Sifku stfedofrekvencniho a slow.
- - - Tento parametr nastavuje, jakou dobu zabere
Manual Tento parametr hodnotu offset fazové modulace. S-FTmRotor| pfechod nizkofrekvenéni horny pfi prfepnuti fast
: Tento parametr nastavuje tendenci leva-prava a slow.
MicAngl oy . PP
pouzitého mikrofonu ke snimani vystupu reproduktoru. Speaker Tento parametr voli typ reproduktoru pro simulaci.
Tento parametr nastavuje dobu pred dokon&enim p
MidAtk aplikace komprese na stredofrekvenéni pasmo. [PhaserMono and PhaserStereo]
MidGain Tento parametr nastavuje vystupni droven Tento parametr se vyuziva pro nastaveni frekvence,
stfedofrekvencniho pasma. Speed s jakou LFO ovlada cyklické zmény fazové modulace.
MidLvl Tento parametr se vyuziva pro nastaveni drovné
tredofrekvencniho ba [Autowah]
_srreto re veninl 0 pasvr’na}. de/akivac omigent Tento parametr nastavuje rychlost LFO.
: ento parametr se vyuziva pro de/aktivaci umlceni - —
MidMute stfedofrekvengniho pasma. SpeedCtrl ‘all'?gltg V\;I)"arametr nastavuje rychlost rotace pfi “fast
MidRat Tento parametr se vyuzZiva pro nastaveni kompresniho . - —
poméru stfedofrekvenéniho pésma_ Spread Tento parametr nastavuje rozprostranéni vystupu
Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni Urovné efektu.

MidTh vstupniho signalu, na které zac¢ne kompresor Stage Tento parametr nastavuje pocet kroku fazového filtru.
zpracovavat zvuk stfedofrekvenéniho pasma.

ixLvl Tento parametr se vyuZiva pro nastaveni, kolik Tento parametr nastavuje hlasitost vstupniho signalu
MixLVl o P N . Thresh

signalu s efektem se smicha s plvodnim zvukem. na pocatku zpracovani zvuku.
Mode Tento parametr nastavuje pracovn! reZim phaseru. Tops Tento parametr nastavuje nejvy3si bod rozsahu filtru.
Tento parametr ur¢uje dobu do vzniku zvuku,
MoveSpeed | nastaveného parametrem Vowel. [Wah efekty]
On/Off Tento parametr de/aktivuje Isolator. Type Tento parametr nastavuje typ wah efektu.
OutLvl Tento parametr nastavuje celkovou vystupni Uroven. [EarlyRef, GateReverb a ReverseQatel
" - P — = Tento parametr nastavuje typ odrazeného zvuku.
OutLvll Tento parametr nastavuje prvni stupen vystupni Urovné. - -
outLyi Tento parametr nastavuje druhy stupen vystupni Vowel Tento parametr nastavuje typ samohlasky.
urovné. . . . . .
Output Tento parametr nastavuje celkovou vystupni uroven. 3 Nastaveni parametru Top je dostupné pouze, je-li hodnota vySSi

nez u parametru Bottom.
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Interni pameét’

Ulozenim User sad, User patternt a vzorkd,
vytvofenych a upravenych v interni paméti DTX-
MULTI 12, zajistite, Ze budou vZdy dostupné a po
ruce, dokonce i po vypnuti nastroje. Navic, User
nastaveni triggerd a nastaveni v oblasti UTILITY, Ize
rovnéz ulozit do paméti a znovu pouzit.

m Data, zachovana v DTX-MULTI 12
Do interni paméti mizZete zapsat nasledujici typy dat.

e User sady

Puavodni bici sady, vytvofené pfifazenim padim a
externim kontrolerlim, Ize uloZit jako User sady do
paméti nastroje. Poté je muzZete kdykoliv vyvolat
stejné, jako jiné presetové zvuky. Celkem mlzete
ulozit az 200 User sad a budou dostupné, i kdyz
vypnete DTX-MULTI 12. Kromé& nastaveni v oblasti
KIT, kazda User sada rovnéz zahrnuje souvisejici
data, konfigurovana v oblastech nastaveni VOICE
a MIDI.

e User Patterny

User patterny — které muizete pouzivat pfesné
stejnym zplsobem, jako Preset patterny — Ize vytvorit
zaznamem vlastni hry na DTX-MULTI 12 nebo
importem standardnich MIDI soubord (Format 0).
Odpovidajici data se ulozi jako User pattern do DTX-
MULTI 12 hned po zaznamu, nebo importu a tento
pattern je k dispozici, i kdyz DTX-MULTI 12 vypnete.
Muzete ulozit az 50 téchto patternd.

* Vzorky

Data vzorkd, vytvofenych importem typu WAV nebo
AIFF zvukovych soubort z USB paméti (zapojené do
portu USB TO DEVICE), se automaticky ukladaji do
DTX-MULTI 12 a mGzete je pfifadit padim a pouzit
pfi pfehravani stejné, jako presetové zvuky a
patterny. Celkem muzete ulozit az 500 vzork( a
budou dostupné, i kdyz vypnete DTX-MULTI 12.

m User nastaveni triggeru

Do DTX-MULTI 12 muzete také uloZzit Upravy
originalnich User triggeru, které si tak pfipravite jako
presetové triggery. Celkem muzete ulozit az 10
téchto nastaveni a ty budou dostupné, i kdyz vypnete
a zapnete DTX-MULTI 12.

e UTILITY nastaveni

Nastaveni parametru, ktery jste konfigurovali

v nastaveni UTILITY, Ize také ulozit do interni paméti
DTX- MULTI 12. Mlzete je tak vyvolat, kdykoliv
zapnete nastro;.

m Editace a ulozeni User sad

Kdykoliv zvolite bici sadu, nactou se odpovidajici
data do do€asné interni paméti, znameé jako editacni
buffer. Jestlize zménite kterykoliv z parametra sady,
jedna se o zménu dat v edita¢nim bufferu — nikoliv
v uloZené verzi. Timto zplsobem Ize uchranit User
sady pred nahodnou nebo nechténou upravou.

Editovanou sadu
(User nebo Preset)

Editacni buffer
(obsahuje veskeré
Upravy)

i o’
10
R
C— >—~r—~—t+—i Jakmile vypnete DTX-

MULTI 12 bez ulozeni
pinindl nhaing e sady, veskere

[STORE] tlagitko —— % proveciené tpravy
sviti.

budou ztraceny.
Jakmile ulozite sadu,
verze v trvalé paméti

projde update se
v§emi modifikacemi.

Tlacitko [STORE]
zhasne.

Ugelem editadniho bufferu je dogasné uchovat verzi
editované sady, a proto, kdyz zvolite novou sadu a
neulozite pfedchozi Upravy, tyto Upravy budou
ztraceny (tedy pfepsany nastavenim nové zvolené
sady). Kromé toho, modifikace sady v editacnim
bufferu budou rovnéz ztraceny, jakmile vypnete DTX-
MULTI 12, jestlize je pfed tim neulozite. Dobrym
zvykem proto je, ulozit obsah editacniho bufferu jako
User sadu, kdykoliv jste s ni spokojeni.

m UloZeni a nacteni datovych soubort
VSechny, vySe uvedené datové polozky, které Ize
ulozit do interni paméti nastroje, Ize také uloZit jako
soubory do USB paméti. Kdykoliv je potom budete
potfebovat, mlzete je nacist z pamétového zafizeni
zpét do nastroje. BliZze viz popis oblasti nastaveni
UTILITY, sekce FILE (UTIL7).
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m Upravy interni paméti
Nasledujici schéma udava vztah mezi raznymi funkcemi, které Ize pouzit pfi vytvofeni dat na DTX- MULTI 12, dat
v interni paméti nastroje a dat v USB paméti.

Interni pamét’ Externi USB pamét’

Presetova data (ROM)

* Sady
* Zvuky

* Patterny
« Trigger nastaveni ;’ ;§

I —
— =
Funkce pro vytvareni User pamét’
dat UTIL7
Flash ROM FILE
o B /\ Typ souboru: .MTK
Editace sady ——— > « User sady (file type = “AllKit”)
* Nastaveni zvuku Kombinace vSech

» Nastaveni MIDI

Typ souboru: .MMT
(file type = “AllTrigger”)

> Trigger nastavent > * User nastaveni
triggeru

Store

Ulozeni /

- . " . ( Typ souboru: .MTU
 Utility nastaveni - Utility nastaveni ‘ P

— (file type = “Utility”) 4

Typ souboru: .MTA
(file type = “All")

- Editace vzork(l ————— o« Vzorky g;ﬁ)llg tif?)l:abgr‘ilivl\c;\\ll\{a”)

. Typ souboru: .MTP
* Editace patternu ——— - User ; « "
P patterny \/ (file type = “AllPattern”)
A -

> Nahravani patternu

Record Audio data (WAV nebo .AIF)

*lal

Import

Standardni MIDI soubor (.MID)
Import SMF

(PTN4-7)
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Zakladni Operace

Nasledujici sekce popisuje, jak provést zakladni m Prechody mezi sekcemi
ulohy, jako je zména nastaveni parametrd, provadéni Kazda oblast nastaveni je rozdélena na nékolik
ukold a ukladani dat. menSich sekci. Aktualni sekce je vyznacena vlevo na
hornim textovém Fadku, pod stejnym jménem (nebo
i . zkratkou) zvolené oblasti, sou¢asné s Cislem sekce.
m Oblast nastaveni parametrt Tlagitky [«]/[»] prochazite mezi sekcemi.
V DTX-MULTI 12, jsou parametry, souvisejici se
specifickymi funkcemi jednoduse seskupeny do Piiklad: Oblast nastaveni UTILITY
sedmi rliznych oblasti nastaveni parametrd. Tyto
oblasti jsou pfistupné tlacitky, vyznalenymi nize. Jméno zvolené
oblasti (UTILITY) Cislo sekce
* Oblast nastaveni sady: [KIT] tlaéitko ‘ ‘
V této oblasti volite bici sadu. I‘JT Il I]
 Sekce nastaveni VOICE: [VOICE] tlac¢itko iy
PFi nastaveni sady, tuto oblast vyuZijete k editaci EHERAL
zvuka. — 1
=)
- Sekce MIDI nastaveni: [MIDI] tlagitko l
PFi nastaveni sady, tuto oblast vyuZijete i
k nastaveni MIDI souvisejicich, zakladnich LTILZ
parametrd jednotlivych sad. CLICE
* Oblast nastaveni PATTERN: [PTN] tla€itko ~ 4
V této oblasti provadite editaci patterna. J
* Oblast nastaveni WAVE: [WAVE] tlagitko =t
V této oblasti provadite import a editaci vzorkd. LITILS
« Oblast nastaveni UTILITY: [UTILITY] tlagitko MASTER ER
Zde nastavujete parametry, které se tykaji celého p - A
systému a spravy soubor(. []
* Oblast nastaveni TRIGGER: [SHIFT] + — ¥
[UTILITY] tlagitka HTIL4
V této oblasti provadite editaci nastaveni triggeru. FEf
I 1 »
| =
UTILE
\ HI-HHAT
KIT PTN WAVE uTILITY
>/n [ . S 3
Gams) (ree) (wpor) (reeen) =D
HT T &
Indikator tlacitka, odpovidajiciho oblasti nastaveni ITILG e
sviti zeleng&, kdyz je zvolena. V pfipadé oblasti PG
VOICE a MIDI, sviti také tlacitko [KIT]. —_—
=J =)
HTILY
FILE
==
UTILE
FROTORY SET
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m Pfechody mezi strankami

Kazda sekce obsahuje nékolik stranek nastaveni
parametrud, na kterych muzete nastavit konkrétni
hodnoty. Pokud jste na strance sekce, stisknéte
svitici tlaCitko [ENTERY], tim vstoupite na stranky
nastaveni parametru. (V urcitych pfipadech nemusi
byt mozné vstoupit na stranky nastaveni parametr(
z dané sekce, a tlacitko [ENTER] se nerozsviti).
Aktualni stranka nastaveni parametru je vyznacena
vlevo na hornim textovém fadku, pod jménem (nebo
zkratkou) zvolené oblasti, Cislem sekce a Cislem
stranky (se spojovnikem mezi Cisly). Mezi strankami
nastaveni parametrl prepinate tlacitky [«][»].

Priklad: Sekce TONE v oblasti nastaveni VOICE (VCE3)
[ENTER]

uef
[}
iy
Fi
F Y

Page number

=31

E3l

131

[T . [, ry iy
LI i s sy

E3l

T N = | M= 13
ol I LRt

V urditych pfipadech mizete vstoupit na dalSi stranky
ze stranky nastaveni parametru tlaCitkem [ENTER],
které sviti, je-li k dispozici. Stiskem tlacitka [EXIT] se
muzete posunout do horni ¢asti aktualni oblasti.

m Posun kurzoru

Jestlize stranka obsahuje nékolik riznych parametra,
posurite blikajici kurzor doleva a doprava tlacitky
[«]/[»] nebo mezi hornim a dolnim fadkem textu
tlacitkem [A ¥]. Timto zplsobem muzete zménit
nastaveni parametru (dle popisu nize). Pokud zde
nejsou dalSi parametry vlevo ani vpravo na aktualni
strance, stiskem [«]/[»] pfeskodi kurzor na dalsi
stranku -nastaveni parametru, vievo nebo vpravo.
Kromé toho se tlacCitka [«]/[»>] a [A V] rozsviti
kdykoliv se stiskem umozni pfechod na jiny parametr
na aktualni nebo posledni strance.

Zakladni Operace

m Zména nastaveni parametru
Stiskem [-/DEC] nebo [+/INC] mGzete zvysit nebo
snizit nastaveni aktualné zvoleného parametru.

» Nastaveni Ize snizit o 10, kdyz podrzite [SHIFT] a stisknete [-/DEC], nebo
kdyz podrzite [-/DEC] a stisknete [+/INC].

* Podobné muzete zvysit jednotky po 10, kdyZ podrzite [SHIFT] a stisknete
[+/INC], nebo kdyz podrzite [+/INC] a stisknete [-/DEC].

m UloZeni nastaveni parametru

Kdykoliv zménite nastaveni parametru v sekci a/nebo
na strankach, tlacitko [STORE] se rozsviti a
informuje, Ze je potfeba hodnoty ulozit. Spravny
zpusob, jak ulozit nastaveni parametru, je
nasledujici.

1 Po ukonéeni nastaveni parametr(i ve specifické oblasti,
stiskem tlacitka [STORE] vstoupite na stranku Store Kit.

KIT Store to
U001:User Kit
|

Cil pro uloZeni dat.

2 Tlagitka [-/DEC] a [+/INC] znaci, kam chcete data
ulozit.

« VySe uvedené kroky nejsou potieba, jestlize ukladate nastaveni oblasti
UTILITY.

3 Stisknéte tladitko [ENTER]. Budete dotazani na
potvrzeni v pokracovani. Je-li potfeba, stiskem tlacitka
EXIT budete vraceni na pfedchozi obrazovku bez
ukladani dat.

KIT Store
Are you sure?

4 stiskem [ENTER] ulozite data do interni paméti DTX-
MULTI 12.

/N\ POZOR!

« Jestlize vypnete nastroj bez uloZeni upraveného nastavent,
tyto modifikace se ztrati (tedy nastaveni se vrati do
predchoziho stavu, kdyZ nastroj zapnete pristé).
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Oblast nastaveni sady «im

Tato sekce popisuje oblast nastaveni KIT, na kterou se dostanete stiskem tlacitka [KIT]. DTX-MULTI 12 ma pfipraven
bohaty vybér presetovych sad (P001 az P050) k okamzitému pouZiti, mizete si vytvofit a ulozit az 200 vlastnich bicich
User sad (U001 az U200). V této oblasti mzete zvolit a upravit bici sadu.

/\ POZOR!
* Nezapomerite ulozit veSkeré zmény, které jste provedli, nez nastroj vypnete, nebo zvolite novou sadu. (Viz str. 45).

Upravy v oblasti nastaveni sady

Oblast nastaveni KIT je rozdélena na nékolik menSich sekci (KIT1 az KIT8). Tlacitky [ €]/[™] prochazite mezi sekcemi.
Pokud zde jsou stranky nastaveni parametru, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto stranky.

V urcitych pfipadech mlzete vstoupit na dal$i stranky ze stranky nastaveni parametru tlacitkem [ENTER]. Stiskem tohoto
tlaCitka ukoncite aktualni stranku a posunete se o krok zpét v urovnich oblasti nastaveni.

r Stranky nastaveni parametru

KIT1
ZVOIE SAAU ... str. 47
P0O01:PercsMaster
»
v
KIT2 KIT2-1 Kit VOIUME StrANKA ........ooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeaaaaaaes str. 47
COMMON E KIT2-2 Kit Selection Tempo StrAnka ..........ccceeviiieiiiiie e str. 47
KIT2-3 Kit Name StrankKa ............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e str. 47
Fy
v
KIT3 —[ KIT3-1 Chorus Send SranKa .............cevviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieeeeeseeesseesseaeessssssssasnenannns str. 48
KIT3-2 Reverb Send StranKa ..............ccuuiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieeeaeeeaeeeavevaaaaaaes str. 48
EFFECT SEND
F 3
!
KIT4 KIT4-1 Variation Type SIrANKa ..........ccooeiiiiiiiiiiiieiiiiiiiiieee e str. 48
VARIATION L KIT4-2 Variation Return Stranka ..............ccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeevavaaaaees str. 49
L KIT4-3 Variation Pan Stranka .................eevviiiiiiiiiiiiiiiiiiciiiiiieiesseseessessessessssnessnnn. str. 49
» . g .
KIT4-4 Variation to Reverb stranka ...........ccooooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeececccceceeeee e, str. 49
=2 -
L__ KIT4-5 Variation to Chorus Stranka .............cccccuvvviiiiiiiiiiiieiic e str. 49
v
KITS KIT5-1 Chorus TYPe STANKA .......ccvvieiiiiieiiiiie et snaee e str. 49
CHORUS t— KIT5-2 Chorus RetUrn StranKa ..............uuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiieeiieieeeeeseeeeereeeeeeeeeaeanees str. 49
L KIT5-3 Chorus Pan Stranka ............cccoviiiiiiiiiiiiiecc e str. 50
1 L KIT5-4 Chorus to Reverb Stranka .................oeuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeereierereereneesnnnnnnns str. 50
v
KIT6 KIT6-1 Reverb Type Stranka ..........ccoooiiiiiiiiiiiiccce e str. 50
+— KIT6-2 Reverb Return Stranka ...............ovvviiviiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieieieseeveveeveeeseevevveasaennees str. 50
REVE‘RB L KIT6-3 Reverb Pan StranKa ................ouviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeaveevvvvvvavaaaeaes str. 50
J
KIT7 KIT7-1 Layer SWItCh STranKa ..........ccooiiiiiiiiiiiiicee e str. 51
OTHER — KIT7-2 Mute SWItCh StranKa ...........ccooviiiiiiiiiiiiie e str. 51
I— KIT7-3 Hi-hat FUNCHON StranKa .............cvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiie v str. 52
1 | KIT7-4 Hi-hat MIDI Channel Stranka ............cccccvvvveieiiiiiiiiiieee e str. 52
| KIT7-5 Hi-hat MIDI Type Stranka .........cccccooiiiiiiiiiiiiiicc e str. 52
L KIT7-6 Trigger Setup LiNK StrAnKa ...........cooiiiiiiiiiiiiiicecc e str. 52
v
KITS KIT8-1 Copy Pad StrANKA ........cccuviiiiiiiiiiiicie e str. 53
JOB +— KIT8-2 Exchange Pads Stranka ..............cooeiiiiiiiiiiiieiiieee e str. 53
— KIT8-3 Exchange Kits Stranka ..........cccccviiiiiiiiiiee e str. 54
| KIT8-4 Initialize Pad Stranka ...........cccuviiiiiiiiiiiie e str. 54
L KIT8-5 Initialize Kit StrANKa .............coviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e str. 54
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Vybér sady

Na strance Select Kit (KIT1) vyberte presetovou nebo User
sadu, kterou chcete hrat. Na tuto stranku vstoupite stiskem
tla€itka [KIT], a je-li potfeba, pouzijte tlaCitek [ «€]/[»>]. Nez
zaCnete editovat pady nebo zvuky v oblasti VOICE nebo
MIDI, pfislusnou bici sadu musite zvolit na této strance.

1 Kit category

Tento parametr vyuzijete pfi zadani kategorie bici sady
Preset (P) nebo User (U).

| Nastaveni | P nebo U |

2 Kit number: Jméno sady

Nastaveni Se zvolenym “P” (Preset kit): 001 az 050
Se zvolenym “U” (User kit): 001 az 200

« Jestlize zvolite novou bici sadu, pficemz hraje pattern, pfifazeny
jednomu z téchto padu, pattern se zastavi automaticky.

« Jestlize zvolite novou bici sadu, pficemz hraje presetovy zvuk nebo
vzorek, pfifazeny jednomu z téchto padl, odpovidajici zvuk se
automaticky umléi.

« Jestlize jsou ¢islum MIDI not u MIDI kanalu 10 zvoleny identické zvuky
jak u nové zvolené sady, tak u pfedchozi sady, budou zvuky
odpovidajicich padu hrat dal, i kdyz zvolite novou bici sadu.

» Pokud je néktery z padu, aktualné zvolené bici sady nastaven na

“Hand”, na strance Pad Type (TRG2-1), zobrazi se na obrazovce
ikona Hand viz str. 101).

Hlasitost, Tempo a Jméno sady

KIT2
COMMON

V sekci COMMON muzete nastavit hlasitost, tempo a
jméno aktualné zvolené bici sady. Ze stranky COMMON
(KIT2), stiskem [ENTER] vstoupite na stranku nastaveni
tfi parametrd (KIT2-1 az KIT2-3). Tlacitky [ «]/[»>]
prochazite mezi témito strankami.

KIT2-3 Stranka Kit Name

KIT2-1 <COMMON>

Volume=118 ———1
1 Volume
Timto parametrem nastavite hlasitost celé sady.
| Nastaveni  [0az 127

Oblast nastaveni sady (KIT)

« Jestlize zménite hlasitost na MIDI kanalu 10, na strance Volume
(MIDI3-2), v oblasti MIDI, parametr Volume na této strance (KIT2-1)
se nastavi automaticky na stejnou hodnotu. Reverse se neaplikuje,
avSak — jinak fe¢eno, nastaveni hlasitosti v oblasti MIDI, na strance
Volume (MIDI3-2), neni ovlivnéno zménami, provedenymi na této
strance (KIT2-1).

KIT2-2 Stranka Kit Selection Tempo

KIT2-2 <COMMON>
Tempo=off

—

1 Tempo
Timto parametrem zadate tempo, které se bude
nastavovat automaticky, jakmile zvolite aktualni bici
sadu. Jestlize nékterym z téchto padl sady jsou
pfitazeny patterny, budou hrat v tomto tempu. Nastaveni
“off” znadi, ze se tempo automaticky nezméni, jakmile
zvolite aktualni bici sadu — jinymi slovy, tempo dfive
zvolené sady zlistane zachovano.

| off, nebo 30 az 300 |

| Nastaveni

« Jestlize nékterym z téchto padu sady jsou pfifazeny vzorky, tempo
nebo rychlost, na které hraji, nebude ovlivnéna tempem sady.

KIT2-3 Stranka Kit Name

Ze stranky Kit Name, muzete aktualné zvolenou sadu
pojmenovat. Na této strance vstoupite stiskem tlaitka
[ENTER] na stranku nastaveni Kit Name.

KIT2-3 <COMMON>
Name

KIT2-3-1 Stranka Kit Name Setting

KIT2-3-1
[Uselr Kit ]

Jméno sady

Na strance Kit Name, mlzete aktualné zvolenou sadu

pojmenovat, az na 11 znaku. Tlacitky [ €]/[»] pFesurite
blikajici kurzor na hodnotu, kterou chcete zménit

a vyberte novy znak tlagitky [-/DEC] a [+/INC]. Mzete

volit z nasledujici znakové sady:

[mezera]
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Oblast nastaveni sady (KIT)

Send Level efektu

Nastaveni variaci efektu

KIT3
EFFECT SEND

V sekci EFFECT SEND mUzete nastavit stupen, s jakym
budou efekty chorus a reverb aplikovany na celou sadu.
Ze stranky EFFECT SEND (KIT3), stiskem tlacitka
[ENTER] vstoupite na dalSi dvé stranky nastaveni
parametr( (KIT3-1 a KIT3-2). Tlacitky [ <«€]/[»]
prochazite mezi témito strankami.

KIT3-1 Stranka Chorus Send

Na strance Chorus Send, mlzete nastavit stupen, s
jakym bude efekt chorus aplikovan na vSechny zvuky
aktualné zvolené sady. Pokud néktery ze zvuka sady
ma také nastaveny chorus-send level stranku Chorus
Send, oblasti VOICE (VCE4-2), chorus jim bude
pfifazen jako souc€et obou urovni send level.

KIT3-1 <FXSEND>
ChorusSend= 0 ——1

1 Chorus send level (ChorusSend)

Timto parametrem nastavite chorus-send level
aktualné zvolené bici sady.

|0az 127 |

| Nastaveni

« Jestlize zménite chorus-send level na MIDI kanalu 10, na strance
Chorus Send (MIDI3-6), v oblasti MIDI, parametr Chorus Send na této
strance (KIT3-1) se nastavi automaticky na stejnou hodnotu. Reverse
se neaplikuje, avSak — jinak fe€eno, nastaveni hlasitosti v oblasti MIDI,
na strance Chorus Send (MIDI3-6), neni ovlivnéno zménami,
provedenymi na této strance (KIT3-1).

KIT3-2 Stranka Reverb Send

Na strance Reverb Send, mizete nastavit stupen, s jakym
bude efekt Reverb aplikovan na vSechny zvuky aktualné
zvolené sady. Pokud néktery ze zvuk( sady ma také
nastaveny na stranku Reverb Send, oblasti VOICE
(VCEA4-3), reverb jim bude pfifazen jako soucet obou
urovni send level.

KIT3-2 <FXSEND>
ReverbSend=35 —+—1

1 Reverb send level (ReverbSend)

Timto parametrem nastavite reverb send level
aktualné zvolené bici sady.

|0a2127

| Nastaveni

« Jestlize zménite reverb-send level na MIDI kanalu 10, na strance
Reverb Send (MIDI3-7), v oblasti MIDI, parametr Reverb Send na této
strance (KIT3-1) se nastavi automaticky na stejnou hodnotu. Reverse
se neaplikuje, avSak — jinak fe€eno, nastaveni hlasitosti v oblasti MIDI,
na strance Reverb Send (MIDI3-7), neni ovlivnéno zménami,
provedenymi na této strance (KIT3-2).

KIT4
VARIATION

V sekci VARIATION, muzete zvolit variaci efektu, nastavit
stupen, na jakém se aplikuje a konfigurovat jej nékolika
zpUsoby. Variace efektlt se aplikuji na vSechny zvuky (na
vS§echny MIDI kanaly). Ze stranky VARIATION (KIT4),
stiskem tlaCitka [ENTER] mGzZete vstoupit na pét stranek
nastaveni parametr(i (KIT4-1 az KIT4-5). Tlagitky [<€]/[»]
prochazite mezi témito strankami.

KIT4-1 Stranka Variation Type

1 Variation category
Timto parametrem zvolite kategorii variace efektu.
| Nastaveni

| Viz zvIastni brozuru Data List. |

2 Variation type
Timto parametrem typ variace efektu.

| Nastaveni | Viz zvlastni brozuru Data List. |

Se zvolenou kategorii a typem, mlzete stiskem tlacitka
[ENTER] na strance Variation Type (KIT4-1) vstoupit na
nékolik stranek nastaveni, takze nastavite kazdy z
parametr( efektu. (Pocet stranek nastaveni parametru
zavisi na zvoleném efektu). Tlacitky [ «]/[»] prochazite
mezi sekcemi.

KIT4-1-1 Stranka Parameter setting (pfiklad)

KIT4-1-1 <VAR>
LFOSpeed=0.000Hz +—

Kazda stranka nastaveni parametrl obsahuje jiny
parametr pro zvolenou variaci efektu.

| Nastaveni | Viz zvlastni brozuru Data List.
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KIT4-2 Stranka Variation Return

KIT4-2 <VAR>
VarReturn= 64 —1

1 Variation return (VarReturn)
Timto parametrem nastavite uroven vraceného signalu
z variace efektu.

| Nastaveni |o az 127

KIT4-3 Stranka Variation Pan

KIT4-3 <VAR>
VarPan=C

—

1 Variation pan (VarPan)
Timto parametrem nastavite stereo panorama
vraceneého signalu.

| Nastaveni [ L63 az C az R63

KIT4-4 Stranka Variation to Reverb

KIT4-4 <VAR>
VarToRev= 0 —1

1 Variation to reverb (VarToRev)
Timto parametrem nastavite stupen, s jakym bude
vystup z variace efektu vyslan do reverbu.

Oblast nastaveni sady (KIT)

KIT5 CHORUS
Nastaveni efektu Chorus

KIT5
CHORUS

V sekci CHORUS, mUzete zvolit variaci efektu chorus,
nastavit stupen, na jakém se aplikuje a konfigurovat jej
nékolika zpusoby. Efekty Chorus se aplikuji na vS§echny
zvuky (na v8echny MIDI kanaly). Ze stranky CHORUS
(KIT5), stiskem tlacitka [ENTER] mGzete vstoupit na Ctyfi
stranky nastaveni parametrt (KIT5-1 az KIT5-4). Tlacitky
[«)/[»] prochazite mezi témito strankami.

KIT5-1 Stranka Chorus Type

KIT5-1 ChoType=G
Chorus 1

1 Chorus type
Timto parametrem volite typ efektu chorus.
| Nastaveni

| Viz zvladtni brozuru Data List.

Se zvolenym typem chorus, muzete stiskem tlaCitka
[ENTER] na strance Chorus Type (KIT5-1) vstoupit na
nékolik stranek nastaveni, takze nastavite kazdy z
parametr(l efektu. (Pocet stranek nastaveni parametru
zavisi na zvoleném efektu). Mezi strankami nastaveni

parametr(i pfepinate tlagitky [ <][»].

KIT5-1-1 Stranka Parameter setting (priklad)

| Nastaveni | 0az 127

KIT4-5 Variation to Chorus page

KIT4-5 <VAR>
VarToCho= 0

[N

Timto parametrem nastavite stupen, s jakym bude
vystup z variace efektu vyslan do chorusu.

Nastaveni 0az 127

KIT5-1-1 <CHO>
LFOSpeed=0.000Hz +—1

1 Effect parameter
Kazda stranka nastaveni parametrti obsahuje jiny
parametr pro zvoleny typ chorusu.

| Nastaveni

| Viz zvlastni brozuru Data List. |

KIT5-2 Stranka Chorus Return

KIT5-2 <CHO>
ChoReturn=64 —+—1

1 Chorus return (ChoReturn)

Timto parametrem nastavite uroven vraceného signalu
z efektu chorus.

|Oa2127 |

| Nastaveni
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Oblast nastaveni sady (KIT)

KIT5-3 Stranka Chorus Pan

KIT5-3 <CHO>

KITe-1 Stranka Reverb Type

KIT6-1 RevType=

ChoPan=C ——1 R3 Hall 1
1 Chorus pan (ChoPan) 1 Reverb Type
Timto parametrem nastavite stereo panorama Timto parametrem volite typ efektu reverb.
vraceneho signalu efektu chorus. | Nastaveni | Viz zvlaétni brozuru Data List.

[ Nastaveni  [L63 az C az R63 |

Se zvolenym typem reverb, mizete stiskem tlacitka
[ENTER] na strance Reverb Type (KIT6-1) vstoupit na
nékolik stranek nastaveni, takze nastavite kazdy z
KIT5-4 Stranka Chorus to Reverb parametr( efektu. (Pocet stranek nastaveni parametru
zavisi na zvoleném efektu). Tlacitky [ «€]/[»] prochazite
mezi témito strankami.

KIT5-4 <CHO>

KIT6-1-1 Stranka Parameter setting (pfiklad)
ChoToRev=0 ——1

1 Chorus to reverb (ChoToRev) KIT6-1-1 <REV>
Timto parametrem nastavite stupen, s jakym bude RevTime= 0.0s I
vystup z efektu chorus vyslan do reverbu. )

| 1 Effect parameter
Kazda stranka nastaveni parametrt obsahuje jiny
parametr pro zvoleny typ reverbu.

| Nastaveni | 0az127

| Nastaveni | Viz zvlastni brozuru Data List.

KIT6 REVERB

Nastaveni efektu Reverb

KIT6-2 Stranka Reverb Return

KIT6
- < >
REVERB KIT6-2 REV
RevReturn=64  ———1

V sekci REVERB, muzete zvolit variaci efektu reverb,
nastavit stupen, na jakém se aplikuje a konfigurovat jej 1 Reverb return (RevReturn)
nékolika zpusoby. Efekty Reverb se aplikuji na vdechny Timto parametrem nastavite Uroveri vraceného signalu
zvuky (na vSechny MIDI kanaly). Ze stranky REVERB z efektu reverb.
(KIT6), stiskem [ENTER] vstoupite na stranku nastaveni tfi | Nastaveni | 0az 127

parametr( (KIT6-1 az KIT6-3). Tlacitky [ «€]/[»] prochazite
mezi témito strankami.

KIT6-3 Stranka Reverb Pan

KIT6-3 <REV>
RevPan=C ————1

1 Reverb pan (RevPan)
Timto parametrem nastavite stereo panorama
vraceného signalu efektu reverb.

| Nastaveni | L63 az C az R63
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Ostatni nastaveni bici sady

KIT7
OTHER

V sekci OTHER muZzete nastavit parametry, souvisejici s
umléenim* a hi-hat, a dale zadat nastaveni triggeru, které
chcete pouzivat s aktualné zvolenou sadou. Ze stranky
OTHER (KIT7), stiskem tlaCitka [ENTER] muzete vstoupit
na Sest stranek nastaveni parametrd (KIT7-1 az KIT7-6).
Tlacitky [ «]/[»] prochazite mezi témito strankami.

*: Uml€eni

Pritlaceni ruky na pad mulze zménit zvuk nebo jej umicet, to
oznacujeme jako “muting”. Tuto techniku vyuzZijte k jemnym
zménam zvuku béhem hrani, u DTX-MULTI 12 dokonce muzete
prabéh uml€eni upravit.

KIT7-1 Stranka Layer Switch

Funkci Layer Switch se aplikuje technika umli¢eni b&éhem
hrani tak, Zze pfepina Ctyfi vrstvy, které Ize pfifadit vlastnim
i externim paddm.

1 Pad number
Timto parametrem zvolite pad, ktery chcete nastavit.

| Nastaveni |O1 az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17

2 Layer switch
Timto parametrem zadate, zda budou &i nebudou
spusténé vrstvy z padu, oznaceného 1, pfepinané
uml¢enim nebo operaci hi-hat kontroleru. Blize o
vrstvach, viz str. 32.

e Off v Vrstvy nebudou pfepinany.

s mute ......... Vrstvy A a B budou znit, je-li umli€eni
vypnuté.
Vrstvy C a D budou znit, je-li umi€eni
zapnuté.

*hh e Vrstvy A a B budou znit, je-li hi-hat
otevreny.
Vrstvy C a D budou znit, je-li hi-hat
zavieny.

| Nastaveni | off, mute, nebo hh

» Nastaveni "mute"” je k dispozici pouze pro 12 vlastnich padu DTX-

MULTI 12.

Oblast nastaveni sady (KIT)

KIT7-2 Stranka Mute Switch

Na strance Mute Switch mlZete zvolit skupinu padd,
které budou brany jako jeden, pokud je potfebujete
umicet nebo jim béhem hrani zménit zvuk.

1 Pad number

| Nastaveni

|01 az 12

« Tento parametr vyuzijete pouze pro 12 vlastnich padd DTX-MULTI 12.

2 Mute switch (MuteSw)
Nastavte tento parametr na “on”, chcete-li umicet pad,
oznaceny 1, v souc€innosti s uml€enim ostatnich padd se
stejnym nastavenim. Pokud je citlivost padu nastavena na
hrani palickami, doporu€ujeme nastavit MuteSw na “on” u
nejméné dvou padU, takze vyuzijete techniku umiceni, aniz
by bylo nutné se obavat nahodného uhozu rukou. Kdyz
provedete volbu, svitici ¢isla padu udavaiji, které pady jsou
seskupeny z ddvodu umiceni.
Priklad: Pokud jste nastavili MuteSw na “on” pro pady 4,5,6:
« Jestlize uhodite na Pad 4, 5, nebo 6 a drzite jeden

z obou padu rukou, pak pad, na ktery jste uhodili,
vyrobi kratSi zvuk.

» Pokud drzite Pad 4, 5, nebo 6 rukou a po Uhozu zazni

jeden &i vice téchto padu, pak pad(y) na ktery/é jste
uhodili, budou umiceny.

| Nastaveni

| off nebo on

« Musite pevné pritlacit na pad, chcete-li aktivovat umli€eni.

Pokud vyuzivate techniku umli€eni s parametrem MuteSw (2 vySe),
nastavte “on” a s volbou “mute” na strance Layer Switch (KIT7-1), se
aktivuje funkce Layer Switch.

Zprava Polyphonic Aftertouch jde na vystup s hodnotou 127, s

kazdym stiskem padu a MuteSw nastavenym na “on”. Podobné,
zprava Polyphonic Aftertouch s hodnotou 0 jde na vystup s kazdym
uvolnénim padu. Tyto zpravy jdou na vystup pro €isla Note, pfifazena
v§em padim DTX-MULTI 12, s vyjimkou téch, jejichZ pfepina¢ Mute
neni aktivni (tedy MuteSw je na “off”).

V pfipadech, kdy jsou pady 4 az 9 nastaveny na hrani rukou na

strance Pad Type, v oblasti TRIGGER (TRG2-1), se umli€eni
automaticky aktivuje, aniz by bylo nutné zapinat MuteSw pro vice
padl. V tom pfipadé staci podrzet pad s aktivnim parametrem
MuteSw, chcete-li umli€et jiny pad, na ktery jste uhodili. Av§ak tento
typ umli€eni jednoho padu nelze aktivovat pro ostatni pady (1 az 3, 10
az 12).
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KIT7-3 Stranka Hi-hat Function

KIT7-3 <OTHER>
HH Func=hi-hat —t—1

1 Hi-hat function (HH Func)

Timto parametrem zadate, jak bude fungovat hi-hat
kontroler, zapojeny do jacku HI-HAT CONTROL.

* hi-hat ........ Hi-hat kontroler bude fungovat
standardnim zplsobem, pfi hrani na hi-
hat Cinel.

* MIDI......... Kdyz uhodite na hi-hat kontroler, MIDI

zpava jde na vystup dle nastaveni, na
strance Hi-hat MIDI kanalu (KIT7-4) a na
strance Hi-hat MIDI Type (KIT7-5).

| Nastaveni | hi-hat nebo MIDI

« Je-li tento parametr nastaven na “hi-hat” a zvolite “on” na strance
Send Hi-hat Controller (UTIL5-3), budou do externich MIDI zafizeni

naM

IDI kanalu 10 vyslany 4 zpravy Control Change, odpovidajici

stupni, na jakém byl stisknuty hi-hat kontroler.

» Pokud tento parametr nastavite na “MIDI”, budou vyslany MIDI zpravy,

bez ohledu na vybér, provedeny na strance Send Hi-hat Controller
(UTIL5-3).

KIT7-4 Stranka Hi-hat MIDI Channel

KIT7-4 <OTHER>
HH MIDI ch=10 ——1

1 Hi-hat

MIDI channel (HH MIDI ch)

Pokud jste zvolili “MIDI” na strance Hi-hat Function

(KIT7

-3), pouzijte tento parametr k nastaveni MIDI

kanalu pro vystup MIDI zprav, generovanych hi-hat
kontrolerem.

| Nastaveni | 1az16

* Pokud jste zvolili “hi-hat” na strance Hi-hat Function (KIT7-3), toto
nastaveni se zobrazi jako “--” a modifikace jiz nejsou mozné.

KIT7-5

Stranka Hi-hat MIDI Type

KIT7-5 <OTHER>
HHMIDIType=CC01 ——1

1 Hi-hat MIDI type (HHMIDIType)
Pokud jste zvolili “MIDI” na strance Hi-hat Function

(KIT7-3), pouzijte tento parametr k nastaveni typu MIDI
zprav, generovanych hi-hat kontrolerem.
Nastave CCO01 az CC95 (Control Change), AT
ni (Aftertouch), PBup (Pitch bend up), nebo
PBdwn (Pitch bend down)

* Pokud jste zvolili “hi-hat” na strance Hi-hat Function (KIT7-3), toto
nastaveni se zobrazi jako “--” a modifikace jiz nejsou mozné.
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KIT7-6 Stranka Trigger Setup Link

KIT7-6 <OTHER>
TrgSetupLink=P01 +—1

1 Trigger setup link (TrgSetupLink)
Timto parametrem zadate hodnotu pro trigger, ktera se
pouzije, jakmile zvolite aktualni bici sadu. Nastaveni
triggeru Ize pfifadit kazdé jiné bici sadé. Tato nastaveni
se identifikuji pomoci kategorii (P pro Preset, U pro
User) a Cislem, dale muzete pouzit kurzorové Sipky
[ «4)/[™] a nastavit vSe jednotlivé. Zvolte “off”, jestlize
aktualné zvolena bici sada nepotfebuje specialni
nastaveni triggeru.

| Nastaveni | off, P01 az P05, nebo U01 az U10

« Je-li TrgSetupLink nastaven na “off”, nastaveni triggeru, zvolené na
strance Startup Trigger (UTIL1-5) se nacte standardné, kdykoliv
zapnete DTX- MULTI 12. (Viz str. 83). Podle toho pak muzete
nastaveni triggeru volné ménit na strance Select Trigger Setup
(TRG1). (Viz str. 100).




Prace se sadou

KIT8
JOB

V sekci JOB muzete provadét operace spravy, jako
kopirovani, prohozeni a inicializace sad a padu. Ze stranky
JOB (KIT8), stiskem tlacitka [ENTER] mlzete vstoupit na
pét stranek nastaveni parametrt (KIT8-1 az KIT8-5).
Tlagitky [ «€)/[™] prochazite mezi t€mito strankami.
Operace na strankach nastaveni parametr(, v sekci JOB
se provadi takto.

1 Provedte pozadované nastaveni a stisknéte tlac¢itko
[ENTER].

2 Budete dotazani na potvrzeni, zda chcete pokracovat.

3 K tomu stisknéte tlagitko [ENTER]. Anebo stiskem
tlagitka [EXIT] zruSite proces.

« Tlagitkem [STORE] vstoupite na stranku Store Kit a ulozite bici sadu
do interni paméti DTX-MULTI 12 (viz str. 45). (To neni nutné, kdyz
prepnete sady na strance Exchange Kit (KIT8-3).)

KITs-1 Stranka Copy Pad

Ze stranky Copy Pad, muzete zkopirovat nastaveni
jednoho padu do jiného, v aktualné zvolené sadé. Na této
strance vstoupite stiskem tlaCitka [ENTER] na stranku
nastaveni Copy Pad Settings.

KIT8-1 <JOB>
Copy Pad

Oblast nastaveni sady (KIT)

KIT8-1-1 Stranka Copy Pad Settings

1 Pad to be copied
Timto parametrem zvolite pad, jehoz nastaveni chcete
kopirovat.

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW
(nozni spinag), HHCL (hi-hat zavfeny), nebo

HHSP (hi-hat splash)

2 Pad bude nahrazen
Timto parametrem zvolite pad, jehoz nastaveni chcete
nahradit. Nastavenim “01-12” zkopirujete nastaveni
vSech vestavénych padd DTX- MULTI 12 (tedy Pad 1
az Pad 12). Muzete také nastavit “all” a kopirovat
nastaveni do vSech externich padd (13, 13R1, 13R2,
14 az 17, FTSW, HHCL a HHSP), kromé vSech
vestavénych padl DTX-MULTI 12.

Nastaveni 01 az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, HHSP, 01 az 12, nebo all

« Zkopiruji se vSechny informace, nastavené pro tento pfislusny pad a
odpovidajici vrstvy (napf. Cisla Note).

« Ur¢ité podminky mohou vyZadovat, aby ¢&isla MIDI not na vystupu, jina
nez kopirovanych padl, byla automaticky pfifazena nahrazujicim
vrstvam padu(l1). Muzete potvrdit, ktera ¢isla MIDI not byla nastavena
na strance MIDI Note (MIDI1-2).

KIT8-2 Stranka Exchange Pads

Ze stranky Exchange Pads mizete prohodit nastaveni paru
padu, aktualné zvolené sady. Na této strance vstoupite
stiskem tlacitka [ENTER] na stranku nastaveni Exchange
Pads Settings.

KIT8-2 <JOB>
Exchange Pad

KIT8-2 Stranka Exchange Pads

1 Exchange pad 1

2 Exchange pad 2
Témito parametry zvolite dva pady, jejichz nastaveni
chcete prohodit.

01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, nebo HHSP

Nastaveni
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Oblast nastaveni sady (KIT)

KIT8-3 Stranka Exchange Kits

Ze stranky Exchange Kits mlzete prohodit nastaveni paru
User sad. Na této strance vstoupite stiskem tlacitka
[ENTER] na stranku nastaveni Exchange Kits Settings.

KIT8-3 <JOB>
Exchange Kit

KIT8-3-1 Stranka Exchange Kits Settings

1 Exchange kit 1

2 Exchange kit 2
Témito parametry zvolite dvé bici sady, jejichz
nastaveni chcete prohodit.

| U001 az U200

| Nastaveni

» Pouze nastaveni jiz ulozenych sad je mozné prohodit. Kromé toho,
pokud prohodite bici sady bez prvniho uloZeni provedenych Uprav,
budou prohozena nastaveni pfepsana novymi tpravami, kdyz bici
sadu nasledné ulozite.

KIT8-4 Stranka Initialize Pad

Ze stranky Initialize Pad muzete inicializovat jednotlivé
pady aktualné zvolené bici sady. Na této strance vstoupite
stiskem tlaCitka [ENTER] na stranku Initialize Pad Setting.

KIT8-4 <JOB>
Initialize Pad

KIT8-4-1 Stranka Initialize Pad Setting

1 Pad number
Timto parametrem zvolite pad, ktery chcete inicializovat.

01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, nebo HHSP

Nastaveni

Jakmile zvolite pad, stisknéte tlacitko [ENTER] a na
dotaz, zda chcete pokracovat, stisknéte [ENTER] znovu.

KIT8-5 Stranka Initialize Kit

Ze stranky Initialize Kit miZzete inicializovat bici sadu, kterou
aktualné editujete. Na strance Initialize Kit, stisknéte tla€itko
[ENTER] a na dotaz, zda chcete pokraCovat, stisknéte
[ENTER] znovu.

KIT8-5 <JOB>
Initialize Kit
/N\ POZOR!

« Je-li sada inicializovana, veskeré parametry v ni maji své
standardni nastaveni. Pokud si pfejete uloZit kopii sady pred
inicializaci, provedte operaci Store dle navodu na str. 45 a ulozZte
aktualné zvolenou bici sadu jako jinou User sadu.
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Oblast nastaveni zvuku (vce)

Tato sekce popisuje oblast nastaveni VOICE, na kterou se dostanete stiskem tlacitka [VOICE]. V této oblasti mizete
zvolit a editovat zvuky (napf. presetové zvuky, vzorky a patterny), pfifazené jednotlivym padim. Vice informaci o
zvucich a jak s nimi pracovat, viz str. 31.

/\ POZOR!
» Nezapomerite ulozit veSkeré zmény, které jste provedli, nez nastroj vypnete, nebo zvolite novou sadu. (Viz str. 45).

Upravy v oblasti nastaveni zvuku

Oblast nastaveni VOICE je rozdélena na nékolik mensich sekci (VCE1 az VCED). Tlacitky [ «]/[»] prochazite mezi sekcemi.
Pokud zde jsou stranky nastaveni parametr(, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto stranky.
Stiskem [EXIT] se vratite zpét do oblasti nastaveni.

Zmény, provedené v oblasti VOICE, maji vliv na zvuky, pfifazené padim aktualné zvolené sady. Proto vzdy nejprve zvolte
sadu, kterou chcete konfigurovat, v oblasti nastaveni KIT, nez vstoupite do oblasti nastaveni VOICE. Nejvyssi stranka v
oblasti VOICE je Select Voice (VCE1), kde mUzete pfifadit zvuky (tedy presety zvukd, vzorkl a pattern(l) jednotlivym padim
a vrstvam. Na kazdé z téchto stranek nastaveni parametrd v oblasti, mizete také zvolit pad a/nebo vrstvu, kterou chcete
upravit. Pamatujte, Ze kdyz ulozite provedené zmény parametr(i v oblasti VOICE, ulozi se cela bici sada.

Stranky nastaveni parametru

F———VVYDEr ZVUKU ... str. 56
Sn001:0akCustom y
S
-B
v
VCE?2 VCE2-1 Stranka VOiCe TUNING ...vvvviiiieeeiiiiiiiie e e e e e e e eeareee e e e e e str. 57
VCE2-2 Stranka Volume PAge .........cocviiiiiiiiiiiiiiiiie et str. 57
TUNE/OUTPUT —EVCE2-3 Stranka VOoICE PaN ... str. 57
3
=
v
VCE3 VCES-1 Stranka Attack TiME ........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeereeeeeeeeereeeeraaaeanes str. 58
TONE F— VCE3-2 Stranka DeCay TiME .....ccuvviiiiiieiiiiie ittt evee e sneee e str. 58
I— VCE3-3 Stranka Release TiMe ..........ccccciiiiii str. 58
3 . .
. L VCE3-4 Stranka FIller ........ooiiiiiiiiiiiic e str. 58
v
VCE4 VCE4-1 Stranka Variation SENd ........ccceviiiiiiiiiriece et str. 59
EFFECT SEND T VCE4-2 Stranka Chorus Send ... str. 59
7'y ——VCE4-3 Stranka Reverb Send ... str. 59
-<
>
(=) ! (=)
VCE5S VCES5-1 Stranka MONO/POIY .........ccouiiiiiiiiiiiie e str. 60
OTHER VCES5-2 Stranka ARErNAate GrOUD .....ccceoviiiiiiiieee it e e e e e e e e eeeeee e e e e str. 60
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Oblast nastaveni VOICE (VCE)

VCE1 1 Pad number

rp w Timto parametrem zvolite &islo padu nebo MIDI noty,
Vybel' ZVU ku kterou chcete nastavit. MUzete rovnéz urcit pad pfimo,
uhozem.

01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW
Nastaveni (nozni spina¢), HHCL (hi-hat zavfeny),
HHSP (hi- hat splash), C#-1 a D-1 az A#5

» Pad 13 podporuije tfi razné zény a proto ma pfifazeny tfi rizna ¢isla
i . . . ) padu — konkrétné 13 pro blanu, 13R1 pro rafek 1 a 13R2 pro rafek 2.
Na strance Select Voice (VCE1), muzete zvolit presetovy - Pady 10 a2 12 nelze zvolit, pokud jste na strance Pad 10-12 Switch

zvuk, vzorek nebo pattern, ktery bude znit, kdyz uhodite na (UTIL4-3) zvolili “disable”.
urCity pad. Popf. mlzete zvolit MIDI notu, ktera zazni, kdyz
uhodite na pad, a pak pfifadit zvuk této MIDI noté (viz str.

2 Layer number

34). Odpovidajici stranky nastaveni parametrii, parametry Timto parametrem zvolite vrstvu, kterou chcete
a nastaveni v oblasti VOICE zavisi na tom, zda je zadano nastavit. Kazdy pad muze ovbsat?oyat az Ctyfi vrstvy,
&islo padu nebo MIDI noty. kazdou z nich lzf vygzﬂ k prehrani presetového zvuku
nebo vzorku. Blize viz str. 32.
|
+ Nékteré parametry nemaji vliv, pokud pfifadite pFislusnému padu pattern | Nastaveni | A, B, C nebo D |
nebo MIDI notu. Jejich nastaveni se zobrazi jako “---” a modifikace jiz

nejsou mozné. e . . . ’
» Maximalni pocet vrstev, které Ize nastavit pro pad, je 4. Chcete-li

pridat vrstvu, zmérite nastaveni na strance MIDI Note (MIDI1-2) z “off”
Pfifazeni zvuku padu na &islo MIDI noty.

Jestlize zvuk neni pattern (tedy)’ P nebo )U) 3 Voice category

Timto parametrem zadate kategorii zvuku, ktery
chcete pfifadit jako presetovy zvuk, presetovy pattern
(DP), user pattern (D U), nebo vzorek.

Nastaveni Kk, Sn, Tm, Cv, HH, EP, Cu, Br, In, Jp, Af, Or,
E1l, E2, E3, MI, GM, WV,ﬁP, nebo U

« Patterny nelze pfiradit ¢islim MIDI not.

1 5 4 Voice number: Voice name
| Témito parametry zvolite presetovy zvuk, pattern, nebo
vzorek kategorie, vyznacené polozkou 3.

| Nastaveni | Viz zvlastni brozuru Data List.

5 Pattern playback mode
Pokud jste padu pfifadili pattern, pouZijte tento

4 parametr k zadani zpusobu prehrani.
Pfifazeni zvuku &islu MIDI noty cF Start/stop mode: Pattern zacne hrat od
zacatku, jakmile uhodite na pad a zastavi
1 se s piistim thozem.

............ Chase mode: S kazdym uhozem na
pad zazni vzdy jeden nasledujici takt.

o Cut-off mode: Pouze jeden pattern,
nastaveny tomuto rezimu, muze hrat

| \ v danou chvili. Jakmile spustite pattern v

3 4 rezimu Cut-off, aktualné znéjici pattern v

tomto rezimu se automaticky zastavi.

n
-, -'= -

Nastaveni e m

» Maximalni poCet patternd, hranych soucasné, je 4.
» Demo patterny nelze pfifadit padim.
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VCE2 TUNE/OUTPUT
Ladéni zvuku, Hlasitost a Panorama

VCE2
TUNE/OUTPUT

V sekci TUNE/OUTPUT muzete nastavit ladéni, hlasitost
a stereo panorama jednotlivych zvuk(. Na strance
TUNE/OUT- PUT (VCE2), stiskem tlacitka [ENTER]
vstoupite na stranky nastaveni parametrt (VCE2-1 az
VCE2-3). Tlacitky [ «€]/[»] prochazite mezi témito
strankami.

VCE2-1 Stranka Voice Tuning

Parametry, uvedené na strance Voice Tuning, zavisi na
typu zvuku,. pfifazeného padu, o ktery jde.

Bici zvuky a vzorky (importované zvukové soubory):

Patterny:

1 Pad number
Timto parametrem zvolite &islo padu nebo MIDI noty,
kterou chcete nastavit.
01az12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW
(nozni spinac), HHCL (hi-hat zavreny),
HHSP (hi-hat splash), C#-1, nebo D-1 - A#5

Nastaveni

2 Layer number
Timto parametrem zvolite vrstvu, kterou chcete nastavit.
| A, B, C nebo D |

| Nastaveni

3 Tuning (Tune)
Timto parametrem upravite ladéni pfifazeného zvuku
v centovych krocich.

| 24,00 az +0,0 az +24,00 |

| Nastaveni

« Jeden cent je setina pultonu (tedy 100 centd = 1 pultén).

Oblast nastaveni VOICE (VCE)

4 Note

Timto parametrem upravite vySku pfifazeného zvuku podle
¢isla MIDI noty.

| C-2azG8 |

| Nastaveni

5 Transpose
Timto parametrem upravite vySku pfifazeného
patternu v pultonovych krocich.

| 24 az +0 az +24

| Nastaveni

« Patterny, spousténé na MIDI kanalech 7 az 11 nelze transponovat.

VCE2-2 Stranka Voice Volume

Na strance Voice Volume mUzZete nastavit hlasitost
zvoleného zvuku.

1 Pad number

01az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW

Nastaveni | |,ic| 'HHSP, C#1, nebo D-1 a2 A#5

2 Layer number

| Nastaveni | A, B, C nebo D |
3 Volume

Timto parametrem nastavte hlasitost zvoleného zvuku.

| Nastaveni | 0az 127 |

VCE2-3 Stranka Voice Pan

Na strance Voice Pan mUzete nastavit hlasitost
zvoleného zvuku.

1 Pad number

Nastaveni 01az12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,

HHCL, HHSP, C#-1, nebo D-1 - A#5

2 Layer number
| A, B, C nebo D |

| Nastaveni

3 Pan
Timto parametrem nastavte panorama zvoleného zvuku.
[L63 az C az R63 |

| Nastaveni
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Oblast nastaveni VOICE (VCE)

VCE3 TONE

Barva zvuku

VCES
TONE

V sekci TONE mUzete nastavit barvu presetového zvuku,
patternu, nebo vzorku, pfislusného pfifazeného padu. Na
strance TONE (VCE3) stiskem [ENTER] mUzZete vstoupit
na stranky nastaveni ¢tyr parametrd (VCE3-1 az VCE3-4).
Tlacitky [ «€]/[»] prochazite mezi témito strankami.

VCE3-1 Stranka Attack Time
VCE3-2 Stranka Decay Time
VCE3-3 Stranka Release Time

Na strankach Attack Time, Decay Time a Release Time
(VCE3-1 az VCE3-3), mlizete nastavit obalku pfifazeného
zvuku, jak vidite nize.

Uroven

Attack time ‘ ;
(VCE3-1) !
Note Off Release time

(VCE3-3)

Uhozeni na Pad

(Note On) Decay time

(VCE3-2)

Parametr 3 na kazdé strance vyuZzijete k nastaveni riznych
Céasti obalky. Parametry 1 a 2 niZe, jsou identické na vSech
tfech strankach.

Typické zobrazeni faze Attack (VCE3-1)

1 Pad number

01 az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW
Nastaven (nozni spina¢), HHCL (hi-hat zavfeny), HHSP
i (hi-hat splash), C#-1, nebo D-1 az A#5

2 Layer number

| Nastaveni | A, B, C nebo D

Attack Time (VCE3-1)
3 Attack time

Timto parametrem nastavite dobu, nez po Uhozu na
pad dosahne pfifazeny zvuk svého maxima.

| 64 az +0 az +63

| Nastaveni

Decay Time (VCE3-2)

3 Decay time
Timto parametrem nastavite dobu, nez po Uhozu na
pad dosahne trvalé Urovné po dosazeni maxima.

| -64 az +0 az +63

| Nastaveni

Release Time (VCE3-3)

3 Release time
Timto parametrem nastavite dobu, po které zvuk
vymizi, kdyz dorazi zprava MIDI Note Off.

| -64 a2 +0 a2 +63

| Nastaveni

« Zpravy MIDI Note Off se netykaji padu a vrstev, u kterych jste
nastavili “off” na strance Receive Key-Off, v oblasti MIDI (MIDI1-5).
V tom pfipadé nema hodnota Release-time zadny vliv.

VCE3-4 Stranka Filter

B3

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 — 17, FTSW,

HHCL, HHSP, C#-1, nebo D-1 az A#5

2 Layer number
| A, B, C nebo D

| Nastaveni

3 Filter cutoff frequency (Fc)
Tento parametr nastavuje prahovou frekvenci low-pass
filtru. Frekvence nad touto urovni budou ze zvoleného
zvuku odstranény.

|64 az +0 az +63 |

| Nastaveni

Low Pass filtr

Volume

A Prahova frekvence (Fc)

Frekvence,
které budou
orezany

L >
/ Frekvence

Frekvence, které (nebo vyska)
projdou beze zmény
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4 Resonance (Q)

Timto parametrem zménite barvu zvuku posilenim
frekvenci kolem prahové hodnoty.

| Nastaveni [ -64 az +0 az +63
Level
A RN
—+—— Resonance (Q)

Frekvence

Prahova
frekvence

Send Level efektu

VCE4
EFFECT SEND

V sekci EFFECT SEND mUzete nastavit stupen, s jakym
budou efekty Variation, Chorus a Reverb DTX-MULTI 12
aplikovany na jednotlivé zvuky. Na strance EFFECT SEND
(VCEA4) stiskem tlacitka [ENTER] vstoupite na stranky
nastaveni parametrt (VCE4-1 az VCE4-3). Mezi témito

strankami prechazite tlacitky [ d][»].

VCE4-1 Stranka Variation Send

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, HHSP, C#-1, a D-1 az A#5

2 Layer number
| Nastaveni |A, B, C nebo D |

3 Variation send level (Var)

Timto parametrem zadate, kolik zvuku vrstvy 2 bude
vyslano do efektu Variation.

| Nastaveni |o az 127 |

Oblast nastaveni VOICE (VCE)

VCE4-2 Stranka Chorus Send

1 Pad number

Nastaveni 01 az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,
HHCL, HHSP, C#-1, nebo D-1 az A#5

2 Layer number
| Nastaveni [ A, B, C nebo D |

3 Chorus send level (ChoSend)

Timto parametrem zadate, kolik zvuku vrstvy 2 bude
vyslano do efektu Chorus.

| Nastaveni |o az 127 |

« Chorus send level celé sady Ize nastavit na strance Chorus Send
(KIT3-1) v oblasti KIT.

VCE4-3 Stranka Reverb Send

1 Pad number

Nastaveni 01az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, HHSP, C#-1, a D-1 az A#5

2 Layer number
| Nastaveni | A, B, C nebo D

3 Reverb send level
(ReverbSend)

Timto parametrem zadate, kolik zvuku vrstvy 2 bude
vyslano do efektu Reverb.

| Nastaveni | 0az 127

* Reverb send level celé sady Ize nastavit na strance Reverb Send
(KIT3-2) v oblasti KIT.
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Oblast nastaveni VOICE (VCE)

Nastaveni dalSich parametrd zvuku

VCES
OTHER

Ze stranky OTHER (VCED), stiskem tlaitka [ENTER]
muzete vstoupit na dvé stranky nastaveni parametrti
(VCE5-1 a VCE5-2). Mezi strankami nastaveni parametrd

prepinate tladitky [ ][»].

VCE5-1 Stranka Mono/Poly

1 Pad number

Nastaveni 01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,

FTSW, HHCL, HHSP, C#-1, a D-1 az A#5

2 Layer number
| A B, C nebo D

| Nastaveni

3 Mono/Poly

Timto parametrem zadate, jak budou brany

prekryvajici zvuky téhoZ padu nebo vrstvy.

* Mono......... Pokud vzniknou dva prekryvajici se zvuky
uhozem na stejny pad, ma prednost
pozdéjsi zvuk a dfivejsi bude umlicen.

e poly........... Takova omezeni se nerealizuji a na
vystup pljdou oba zvuky.

| mono nebo poly

| Nastaveni

VCES5-2 Stranka Alternate Group

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17,

FTSW, HHCL, HHSP, C#-1, a D-1 az A#5

2 Layer number

| Nastaveni |A, B, C nebo D

3 Alternate group (AltGroup)
Timto parametrem mdzete pfifadit zvuky alternativnim
skupinam (napf. monofonni sady padu, z nichZ pouze
jeden muze vyrobit zvuk v danou chvili). Pokud
nechcete hrat jednotlivymi zvuky sou€asné, musite je
sdruzit do jedné alternativni skupiny. Pokud vzniknou
dva prekryvajici se zvuky uhozem na stejny pad, ma
Nastavte zde “OFF”, pokud nechcete pfifadit
alternativni skupinu.

| off, hhOpen, hhClose, nebo 1 az 124

| Nastaveni

« Alternativni skupiny “hhOpen” a “hhClose” funguji specialnim
zpusobem: Pokud je spustén zvuk ze skupiny “hhClose” za zvukem
ze skupiny “hhOpen”, bude zvuk hhOpen uml¢en a bude znit jen zvuk
hhClose. Umi¢eni dfive zngjiciho zvuku se netyka zadnych dalSich
sekvenci (napf. kdyZ hhOpen nasleduje hhOpen, kdyz hhClose
nasleduje hhOpen, nebo kdyz hhClose nasleduje hhClose).
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Oblast nastaveni MIDI (vipy

Tato sekce popisuje oblast nastaveni MIDI, na kterou se dostanete stiskem tlaCitka [MIDI]. Tuto oblast vyuzijete k
nastaveni MIDI souvisejicich, zakladnich parametrd jednotlivych sad. Kromé toho, nastaveni vrstev pro kazdy pad
(tedy pocet vrstev a zpUsob hrani) se rovnéz konfiguruji v této oblasti. Vice informaci o nastaveni funkci v této oblasti,
viz str. 34.

/\ POZOR!
» Nezapomerite ulozit veSkeré zmény, které jste provedli, nez nastroj vypnete, nebo zvolite novou sadu. (Viz str. 45).

Struktura v oblasti nastaveni MIDI

Oblast nastaveni MIDI je rozdélena na neékolik menSich sekci (MIDI1 az MIDI3). Tlacitky [ «€]/[»] prochazite mezi sekcemi.
Pokud zde jsou stranky nastaveni parametrd, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto stranky.
Stiskem [EXIT] se vratite zpét do oblasti nastaveni. MIDI parametry, nastavené v této oblasti jsou ulozeny pro jednotlivé
sady, proto vZdy mGzete volit bici sadu, kterou chcete konfigurovat v oblasti nastaveni KIT, nez vstoupite do oblasti
nastaveni MIDI. Parametry v sekci MIDI MESSAGE (MIDI1) ovliviiuji jednotlivé pady, které Ize volit na obrazovce nebo
Uhozem. Kdezto parametry sekci TG/MIDI SWITCH (MIDI2) a OTHER (MIDI3) ovliviuji MIDI kanaly, které Ize zvolit na
obrazovce.

Stranky nastaveni parametru

| Tyto stranky nastaveni parametr(,-jez tvofi sekci MIDI MESSAGE, zavisi na typu
MIDI1 MIDI zpravy, zvolené na strance Select Message Type (MIDI1).
Message Type=note L« Stranky, kdyz nastavite MessageType na “note”:
1 — MIDI1-1 Playing Mode Stranka ............ccoooiiiviiiieeeiiiiiiiiiee e eieeee e str. 62
F—MIDI1-2 MIDI NOte STrANKa ......cooiiiiiiiieiiiiiee e str. 63
F—MIDI1-3 MIDI Channel Stranka ...........ccccooiiiiiiiiiieiiiec e str. 63
—MIDI1-4 Gate .Time stranka e str. 64
F—MIDI1-5 Receive Key-Off Stranka ............ccccvviiieeiiiiiiiiieee e str. 64
| MIDI1-6 Velocity Limits Stranka ..........ccccoeiiiiiieeeiiiiiiiecee e str. 64
— MIDI1-7 Trigger Velocity stranka ...........cccccociiiiiiiiiiiiiicc e str. 64
— MIDI1-8 Trigger Polyphony Stranka ............ccccoiiiiiiiiiiiiieceee e str. 65
— MIDI1-9 Trigger Alternate Group Stranka ............cccccceeviiieeniiiieniiee e str. 65
I« Stranky, kdyz nastavite MessageType na “CC”:
——MIDI1-1 Control Change Number & Value stranka .............ccccccvveeiiiiiiiennnnn, str. 65
F— MIDI1-2 MIDI Channel Stranka ...........ccccooiiiiiiiiiieiiiee e str. 65
— e« Stranky, kdyz nastavite MessageType na “PC”:
—MIDI1-1 Program Change Stranka ............cccccieiiiiieiiiiie e str. 66
MIDI1-2 MIDI Channel Stranka ............ccoveiiiiiiiiiiiciiec e str. 66
v  Stranky, kdyz nastavite MessageType na “strt”, “cont” nebo “stop”.
MIDI2 MIDI2-1 Tone Generator Switch Stranka ............cccocveiiiiiiiiiiiee str. 66
TG/MIDI SWITCH MIDI2-2 External MIDI Switch stranka ...........cccooiiiiiii e str. 66
L 3
!
MIDI3 MIDIS-; \'I;relmsmit stréEka ............................................................................... str. 67
T MIDI3-2 VOolUMe STrANKA ........eviiiiiiiiiiiie e str. 67
OTHER F— MIDI3-3 Pan StranKa .........ccccviiiiiiiiiiiiiciic e str. 67
| MIDI3-4 Program Change Stranka ............cccccovveeeiiiiiiiiiieee e ciieeee e seiieeee e str. 67
| MIDI3-5 Variation Send Level Stranka ..........ccccceeiiiiiiiiiieeeiiee e str. 68
| MIDI3-6 Chorus Send Level stranka ..............ccccccooiii str. 68
| MIDI3-7 Reverb Send Level Stranka ..........ccccooviiieiiiiiiiiiieee e str. 68
L MIDI3-8 CC Number & Value Stranka ...........ccocvvieriiieeiiieeeiiiee e str. 68
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Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

Vybér typu zpravy

— 1

= 5

Stisknete-li tlacitko [MIDI], objevi se obrazovka pro volbu
typu MIDI zpravy (MIDI1). Na této strance muzete urcit
typ MIDI zprav, pfifazenych kazdému padu.

1 Pad number

Timto parametrem zvolite pad, ktery chcete nastavit.
Muzete rovnéz urcit pad pfimo, uhozem.

01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW
(nozni spinac), HHCL (hi-hat zavreny),

Nastaveni

nebo HHSP (hi-hat splash)

2 Message type
Tento parametr nastavi typ MIDI zpravy, ktery bude
vyslan, s kazdym Uhozem na pad 1.
* note .......... Bude vyslana MIDI nota. Toto nastaveni
vyuzijete, kdyz chcete vyrobit zvuk bez
Uhozu na pad.

*CC..coouen. Bude vyslana zprava Control Change.

*PC ..o Bude vyslana zprava Program Change.

L) (o Bude vyslan pfikaz SysEx FA Start.

econt.......... Bude vyslan pfikaz SysEx FB Continue.

e stop e Bude vyslan pfikaz SysEx FC Stop.
Nastaveni | note, CC, PC, strt, cont, nebo stop |

« zpravy typu “note” se vysilaji sou¢asné do interniho zvukového
generatoru DTX-MULTI 12 a do zapojeného externiho MIDI zafizeni.

» Typy zprav, jiné nez “Note” se vysilaji pouze na pfipojena externi
MIDI zafizeni.

Stranky nastaveni parametr(i. pfistupné jinak, nez
v sekci MIDI1, zavisi na typu zvolené MIDI zpravy.

¢ Stranky nastaveni parametra zprav “note” jsou
vysvétleny na této strance.

MIDI1 -
MessageType=note

¢ Stranky nastaveni parametra zprav “CC” jsou
vysvétleny na str. 65.

MIDI1 -
MessageType=CC

¢ Stranky nastaveni parametra zprav “PC” jsou
vysvétleny na str. 66.

MIDI1 -
MessageType=PC

Stranky nastaveni parametra-pro zpravy

a “Note”

MiDI1-1 Stranka Playing Mode

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17,

FTSW, HHCL, nebo HHSP

2 Playing mode

Timto parametrem nastavite Stack, Alternate, nebo Hold
jako rezim pro hru na pad, vyznaceny 1. Nékteré typické
aplikace téchto rezimu jsou vysvétleny na nasledujici
strance.

s stack ........ Pokud zvolite rezim Stack, budou vSechny
noty, pfifazené padu spoustény soucasné.
Tento rezim vyuZijete napf. pro akordy,
nebo ke spousténi vice presetovych zvuku
nebo vzorkl jednim Uhozem. Chcete-li
vyrobit pouze jeden zvuk, zvolte tento rezim
a pfifadte padu jen jeden zvuk.

« alternate...Pokud zvolite rezim Alternate, budou
vSechny noty, pfifazené padu spoustény
jednotlivé a postupné, s kazdym uhozem.
Toto nastaveni vyuZijete, kdyz chcete
vyrobit jiny zvuk s kazdym uhozem na pad.

*hold ......... Pokud zvolite rezim Alternate, budou
vS§echny noty, pfifazené padu spoustény
jednotlivé a postupné, s kazdym uhozem.
Pokud je napf. pfifazen prodlouzeny zvuk,
prvnim uhozem na pad se zapne, dal$im

vypne, atd.
| Nastaveni | stack, alternate, nebo hold |
« Pokud jste nepfifadili zadné vrstvé padu (A az D) €isla not, na strance
MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---” a modifikace

nejsou mozné.
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Typické vyuziti rezimu Stack,
Alternate a Hold

Na strance Playing Mode (MIDI1-1), mdzete zvolit, které
ze Ctyr vrstev padu budou hrat. Pady miZete nastavit
tak, aby hraly akord zvukem vice vrstev souasné, nebo
muZze hrat jednotliva vrstva s kazdym uhozem. Dale
uvadime typické pfiklady toho, jak tyto rezimy mizete
vyuzit.
e Na kazdy uhoz vzdy hraje pouze jeden zvuk

Zvolte “stack” na strance Playing Mode (MIDI1-1)

a pfifradte MIDI notu vrstvé A na strance MIDI Note

(MIDI1-2).
Vrstva Cislo noty
A D1
B off
C off
D off

e Hrani dvéma zvuky souc¢asné, jednim uhozem na pad
Zvolte “stack” na strance Playing Mode (MIDI1-1) a
pfifadte MIDI notu obéma vrstvam A i B, na strance
MIDI Note (MIDI1-2).

Vrstva Cislo noty
A D1
B E2
C off
D off

e Hrani dvéma zvuky soucasné, s kazdym uhozem na pad
Zvolte “stack” na strance Playing Mode (MIDI1-1) a
pfifadte rdzné MIDI noty jednotlivym vrstvam A a B,
na strance MIDI Note (MIDI1-2).

Vrstva Cislo noty
A D1
B E2
C off
D off

e Hrani a umléeni vrstvy A, hrani a umléeni vrstvy C, hrani
vrstvy Layer A... atd., s kazdym thozem na pad
Zvolte “alternate” na strance Playing Mode (MIDI1-1)
a prifadte MIDI notu nebo "skip" vrstvé A az D, na
strance MIDI Note (MIDI1-2) takto.

Vrstva Cislo noty
A D1
B skip
C E2
D skip

e Hrani tremi zvuky soucasné, jednim ihozem na pad
a jejich umiceni nasledujicim uhozem
Zvolte “hold” na strance Playing Mode (MIDI1-1) a
pfifadte MIDI noty vrstvam A az C, na strance MIDI
Note (MIDI1-2) nize uvedenym zpusobem. Kromé
toho zvolte “on” pro vrstvy A az C na strance Receive
Key-Off (MIDI1-5).

Vrstva Cislo noty
A C3
B E3
C G3
D off

« Pokud je nota na MIDI kanalu 10 pfifazena, zvolte “on” pro vrstvy A az
C na strance Receive Key-Off (MIDI1-5).

Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

MIDI1-2 Stranka MIDI Note

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,

HHCL, nebo HHSP

2 Layer number
Timto parametrem zvolite vrstvu, kterou chcete nastavit.

| Nastaveni | A, B, C nebo D

3 Note

Tento parametr nastavi MIDI notu, ktera bude vyslana

z vrstvy 2. MUzZete si vybrat z nasledujicich dvou

specialnich nastaveni.

e Off e Bez ohledu na nastaveni, provedené na
strance Playing Mode (MIDI1-1), nebude
uhozem na pad vyslana zadna MIDI nota.

* SKip.....cuen.. pokud jste zvolili “alternate” na strance Playing
Mode (MIDI1-1), bude tato vrstva pfeskocena.
Jinymi slovy, Zadna MIDI nota nebude vyslana,
i kdyz tato vrstva zahraje. PopF. pokud jste zvolili
“stack” nebo “hold” na strance Playing Mode
(MIDI1-1), ma toto nastaveni stejny vliv jako “off”
uvedeno vySe (takze zadna MIDI nota nebude
pro tuto vrstvu vyslana).

| Nastaveni | off, C#-2/1 a2 F#8/126, nebo skip

» Noty mimo rozsah, vyznaceny General MIDI jsou uvedeny v zavorkach
— napt. “(C#-2/1)".

* Noty na MIDI kanalu 10, které jsou jiz vrstvé pfifazeny, jsou oznaceny
hvézdi¢kou pfed jménem — napf. “*C3”. Zménite-li nastaveni noty padu
timto zplsobem, nastaveni not jiného padu se zméni také tak.

MIDI1-3 Stranka MIDI Channel

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,

HHCL, nebo HHSP

2 Layer number

| Nastaveni | A, B, C nebo D

3 MIDI kanal (MIDI Ch)
Tento parametr vyuZijete k nastaveni MIDI not, vyslanych
Z vrstvy 2.

| Nastaveni |

« Pokud jste nepfifadili Zzadné ¢islo noty vrstvam padu (A az D) na strance MIDI

12216 |

Note (MIDI1-2), toto nastaveni se zobrazi jako “---” a modifikace nejsou mozné.
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Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

MIDI1-4 Stranka Gate Time * Pokud jste nepfifadili z4dné vrstvé padu (A az D) &isla not, na strance
MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---" a modifikace

nejsou mozné.

2 « Vyslani zpravy MIDI Note Off se automaticky zapne, kdykoliv zvolite
| MIDI Channel jiny, nez 10, na strance MIDI Channel (MIDI1-3). V tom
|

pfipadé se toto nastaveni zobrazi jako “---” a modifikace jiz nejsou
mozné.

1 3

1 Pad number MIDI1-6 Stranka Velocity Limits

Nastaveni 01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, nebo HHSP

2 Layer number
| Nastaveni | A, B, C nebo D |

3 Gate time
Tento parametr vyuzijete k nastaveni MIDI not,
vyslanych z vrstvy 2. Vyslana je zprava MIDI Note On, 1 Pad number
kdyz uhodite na pad, a o chvili pozdéji je vyslana
odpovidajici zprava Note Off. Doba mezi vyslanim
téchto dvou signalll se oznacuje jako “gate time” a

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, nebo HHSP

urcenim této hodnoty miZete ovladat dobu trvani MIDI 2 Layer number

not. | Nastaveni | A, B, C nebo D
| Nastaveni | 0.0saz9.9s |

3 Veloc!ty lower |I.mllt

« Pokud jste nepfifadili zadné vrstvé padu (A az D) ¢isla not, na strance 4 Velocity upper limit

MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---” a modifikace
nejsou mozné.

* Pokud jste zvolili “hold” na strance Playing Mode (MIDI1-1), toto

Témito parametry nastavite rozsah dynamiky, ve
kterém bude vrstva 2 vysilat zpravu MIDI note. Termin

nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné. “velocity” odpovida rychlosti (nebo sile), s jakou je
- Zpravy MIDI Note Off se netykaji padu, u kterych jste nastavili “off’ na veden Uhoz na pad. Nastavenim horni i doIni hranice
strance Receive Key-Off (MIDI1-5). Chcete-li nastavit gate time, musi témito parametry, muzete pfedejit zaznéni zvukd, kdyz
byt RevKeyOff na “on. uhodite na pad pfili§ siln& nebo slabé.
| Nastaveni | 0az 127 |
MIDI1-5 Stranka Receive Key-Off
« Pokud jste nepfiradili zadné vrstvé padu (A az D) ¢&isla not, na strance
1 2 MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---” a modifikace

nejsou mozné.

MIDI1-7 Stranka Velocity Limits

1 Pad number MIDI1-7 -

Nastaveni | 01a2 12, 13, 13R1, 13R2, 14 a2 17, TrgVel=variable ——2
FTSW, HHCL, nebo HHSP

2 Layer number 1 Pad number

. 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,
| Nastaveni | A, B, C nebo D | Nastaveni HHCL, nebo HHSP

3 Receive key-off (RcvKeyOff)

Tento parametr vyuZijete k nastaveni, zda chcete i
nechcete vysilat MIDI noty z vrstvy 2. Vétsina bicich
zvukU jsou one-shot zvuky, které doznivaji, az zcela
zaniknou, proto nemusite zpravy MIDI Note Off vibec
vysilat. Proto tento parametr bude normalné na “off”. 1 -127
Pokud vsak pfifadite padu nebo vrstvé nemizejici zvuk,
musite zajistit, aby byla vyslana pfislusna zprava MIDI
Note Off, a to zapnutim tohoto parametru na “on”. Kromé

2 Trigger velocity (TrgVel)
Tento parametr nastavi dynamiku MIDI not, vyslanych
s kazdym uhozem na pad 1.
« variable..... Hodnoty MIDI Velocity odpovidaji sile,
s jakou je veden Uhoz na pad.

...... MIDI noty jsou vysilany s pevnou
dynamikou, bez ohledu na to, jak tvrdé
nebo mékce je veden uhoz na pad.

.y . . Nastaveni variable nebo 1 az 127
toho muzete nastavit dobu mezi thozem na pad a | |
vyslanim zpravy MIDI Note Off, na strance Gate Time
(MIDI1-4)  Pokud jste nepfifadili Zzadné vrstvé padu (A az D) €isla not, na strance
. MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---” a modifikace
| Nastaveni | off nebo on nejsou mozné.

« Zadny zvuk nevznikne, jakmile nastavite TrgVel 2 na hodnotu mimo
hranice na strance Velocity Limits (MIDI1-6).
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MIDI1-8 Stranka Trigger Polyphony

1 Pad number

Nastaveni 01az 12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,

HHCL, nebo HHSP

2 Trigger mono/poly (TrgMonoPoly)
Timto parametrem urCujete, co se stane, kdyz
uhodite opakované na pad 1.

* mono......... Predchozi zvuk se zastavi, nez se
spusti novy zvuk.
* poly........... Pfedchozi zvuk bude pokracovat,

jakmile se spusti novy.

| Nastaveni

» Pokud jste nepfifadili Zzadné vrstvé padu (A az D) €isla not, na strance
MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---” a modifikace
nejsou mozné.

« Zpravy MIDI Note Off se netykaji padd, u kterych jste nastavili “off” na
strance Receive Key-Off (MIDI1-5). Pokud chcete nastavit spousténi
mono zvuku, musite parametr nastavit na “on”. Tim zajistite, Ze
vysilanim zprav Note Off se zamezi prekryvani zvukd.

| mono nebo poly |

MIDI1-9 Stranka Trigger Alternate Group

MIDI1-9
TrgAltGrp=off

1 Pad number

Nastaveni 01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,

HHCL, nebo HHSP

2 Trigger alternate group (TrgAltGrp)
Timto parametrem pfifadite pad 1 alternativni skupiné,
pokud je potfeba. Alternativni skupiny jsou monofonni
sady padu a proto mize znit vzdy jen jeden pad z této
skupiny v danou chvili. Pokud uhodite na pad, a jiny
pad ze stejné alternativni skupiny jesté zni, vysle se
zprava MIDI Note Off do prvniho padu, sou¢asné se
zpravou MIDI Note On pro druhy. Pokud chcete
pouzivat spousténi alternativnich skupin se zvuky,
hranymi na MIDI kanalu 10, musite vysilani zprav MIDI
Note Off povolit volbou “on” pro RecvKeyOff na strance
Receive Key-Off (MIDI1-5).
U DTX-MULTI 12 mizete mit az 32 alternativnich
skupin. Jestlize nepotfebujete pfifadit padu spousténi
alternativni skupiny, mazete jej vypnout hodnotou “off”.

| Nastaveni

 Pokud jste nepfifadili Zzadné vrstvé padu (A az D) €isla not, na strance
MIDI Note (MIDI1-2), zobrazi se toto nastaveni jako “---" a
modifikace nejsou mozné.

| off, nebo 1 az 32 |

« Zpravy MIDI Note Off se nevysilaji, pokud jste nastavili “off” na strance
Receive Key-Off (MIDI1-5). Pokud chcete nastavit spousténi
alternativnich skupin, musite parametr nastavit na “on”. Tim zajistite,
Ze vysilanim zprav Note Off se zamezi prekryvani zvuku.

Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

Stranky nastaveni parametra-pro

zpravy “CC”

MiDI1-1 Stranka Control Change
Number & Value

1 Pad number

01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, nebo HHSP

Nastaven
i

2 Control change number (CCNo)
Tento parametr nastavi typ zpravy MIDI Control Change,
ktery bude vyslan s kazdym uhozem na pad 1.

|1a295 |

| Nastaveni

3 Hodnota Control change (Val)

Tento parametr nastavi hodnotu zpravy MIDI Control

Change, vyslané s kazdym Uhozem na pad 1.

*VARI ........ Hodnota Control change se méni podle
intenzity Uhozu na pad.

*0—-127 ....Zpravy MIDI Control change jsou vysilany
s pevnhou dynamikou, bez ohledu na to, jak
tvrdé nebo mékce je veden uhoz na pad.

| VARI nebo 0 az 127 |

| Nastaveni

« Pfed nastavenim Val 3 na “VARI", bude nutny pfistup na stranku
Trigger Velocity (MIDI1-7), s hodnotou Message Type=note (MIDI1) a
parametrem TrgVel na “variable”.

MIDI1-2 Stranka MIDI Channel

1 Pad number
Nastaveni

01az12,13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW,
HHCL, nebo HHSP

2 MIDI kanal (MIDI Ch)
Tento parametr nastavi MIDI kanal pro zpravu MIDI
Control Change, vyslanou s kazdym uhozem na pad 1.

| Nastaveni | 1az 16 |
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Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

Stranky nastaveni parametrd-pro MIDI2 TG/MIDI SWITCH
zpravy “PC” Prepinace MIDI destinaci

MIDI1-1 Stranka Program Change

MIDI2
TG/MIDI SWITCH

MIDI1-1 - — 11
MOO0O/ LO0O0/ PC0O01 Na strance TG/MIDI SWITCH (MIDI2) stiskem tlacitka
‘ ‘ i [ENTER] vstoupite na stranky nastaveni parametra (MIDI2-
£ g Jl 1, MIDI2-2). Tlagitky [ «€]/[»] prochéazite mezi témito
strankami.

1 Pad number

Nastaveni | 01az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, MIDI2-1 Stranka Tone Generator Switch
FTSW, HHCL, nebo HHSP

2 Bank select MSB (M)
Tento parametr nastavi hodnotu Bank Select MSB,
ktery bude vyslan, s kazdym uhozem na pad 1.

| Nastaveni | 000 az 127 |

3 Bank select LSB (L) 1 MIDI kanal (Ch)

Tento parametr nastavi hodnotu Bank Select MSB, Timto parametrem zvolite MIDI kanal (1-16). ktery

ktery bude vyslan, s kazdym uhozem na pad 1. chcete nastavit.

| Nastaveni | 000 az 127 | | Nastaveni [ 1az16 |
4 Program change (PC) 2 Tone generator switch (TGSwitch)

Tento parametr nastavi hodnotu Program Change, Tento parametr sdéluje, zda budou MIDI zpravy, vzniklé

ktery bude vyslan, s kazdym uhozem na pad 1. hranim na pady a zménou bici sady, vysilany do

| Nastaveni | 001 az 128 | interniho zvukového generatoru. (Zvolte “on”, pokud se

ma vysilat do zvukového generatoru)

| Nastaveni | off nebo on |

MIDI1-2 Stranka MIDI Channel

MIDI2-2 Stranka External MIDI Switch

MIDI1-2 - 1

MIDI Ch=10 —
1 Pad number MIDI2-2 _ Chil — 1
MIDI Switch=off 2

Nastaveni 01az12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,
FTSW, HHCL, nebo HHSP

1 MIDI kanal (Ch)

2 MIDI kanal (MIDI Ch) Timto parametrem zvolite MIDI kanal (1-16). ktery
Tento parametr nastavi MIDI kanal pro zpravu MIDI chcete nastavit.
Program Change, vyslanou s kazdym uhozem na pad 1. | Nastaveni | 1az16 |
| Nastaveni | 1az16 |

2 External MIDI switch (MIDI Switch)
Tento parametr sdéluje, zda budou MIDI zpravy, vzniklé
hranim na pady a zménou bici sady, vysilany do
externiho zvukového generatoru, pfes MIDI OUT
konektor na zadnim panelu, nebo port USB TO HOST
na postrannim panelu. (Zvolte “on”, pokud se maji
zpravy vysilat)
| Nastaveni | off nebo on |
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MIDI3 OTHER
Dalsi nastaveni MIDI

MIDI3
OTHER

V sekci OTHER muzete nastavit rizné MIDI zpravy,
vysilané, kdyz zvolite aktualni sadu. Ze stranky OTHER
(MIDI3), stiskem tlac¢itka [ENTER] muzete vstoupit na dvé
stranky nastaveni parametrd (MIDI3-1 az MIDI3-8). Mezi

témito strankami pfechazite tlacitky [ <d][»].

MIDI3-1 Stranka Transmit

MIDI3-1 Chi1—1
Transmit=all ——— 2

1 MIDI kanal (Ch)
Timto parametrem zvolite MIDI kanal (1-16). ktery
chcete nastavit.

| Nastaveni

|1az16 |

2 Transmit

Timto parametrem zadate, ktera MIDI zprava se vysle,

kdyz zvolite aktualni bici sadu.

e off i, Nebudou vysilany zadné MIDI zpravy.

call ... Budou vysilany veskeré MIDI zpravy.
(Viz nasledujici popis stranky nastaveni
parametr(, kde je vice podrobnosti)

*PC............ Budou vysilany pouze zpravy Program
change a Bank-select MSB/LSB.

| Nastaveni

| off, all, nebo PC |

MIDI3-2 Stranka Volume

MIDI3-2 Chl1—1
Volume=100 ——+—

1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni | 1az16

2 Transmit
Timto parametrem zadate hodnotu hlasitosti, ktera se
vysle, jakmile zvolite aktualni bici sadu.

| Nastaveni | 0az 127 |
* Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance Transmit (MIDI3-1), toto
nastaveni se zobrazi jako “---" a dal$i Upravy nejsou mozné.

Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

MIDI3-1 Stranka Voice Pan

MIDI3-3 CH1 —1
Pan=C _

1 MIDI kanal (Ch)
| 12216

| Nastaveni

2 Transmit

Timto parametrem zadate hodnotu panorama, ktera
se vysle, jakmile zvolite aktudlni bici sadu.

| Nastaveni | L63 az C az R63 |
« Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance Transmit (MIDI3-1), toto
nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné.

MIDI3-4 Stranka Program Change

MIDI3-4 Ch1 T 1
MQOO/LOPO/PCOOI

|
| | |
2 3 4

1 MIDI kanal (Ch)

|1az16

| Nastaveni

2 Bank select MSB (M)
Timto parametrem zadate hodnotu Bank-select MSB,
vysilané pfi zvoleni aktualni sady.

| 000 a2 127

| Nastaveni

3 Bank select LSB (L)
Timto parametrem zadate hodnotu Bank-select MSB,
vysilané pfi zvoleni aktualni sady.

| 000 az 127

| Nastaveni

4 Program change (PC)
Timto parametrem zadate hodnotu Program Change,
ktera se vySle, jakmile zvolite aktualni bici sadu.

| Nastaveni | 001 az 128
« Pokud jste zvolili “off” na strance Transmit (MIDI3-1), toto nastaveni
se zobrazi jako “---” a dalSi Upravy nejsou mozné.
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Oblast MIDI nastaveni (MIDI)

MIDI3-5 Stranka Variation Send Level
MIDI3-6 Stranka Chorus Send Level
MIDI3-7 Stranka Reverb Send Level

Na strankach Variation Send Level, Chorus Send Level

a Reverb Send Level, mizete nastavit Send level pro
kazdou efektovou jednotku, aktualni zvolené sady.

« Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance Transmit (MIDI3-1), toto
nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné.

Parametr 2 na kazdé strance vyuzijete k nastaveni
odpovidajici urovné Send level. Parametr 1 je identicky na
vSech tfech strankach.

[Priklad nastaveni na strance Variation Send
Level (MIDI3-5)]

MIDI3-5 Ch1l +1
Var= 0(Dry=127) +2

1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni | 1az16

[MIDI3-5 Stranka Variation Send Level]

2 Variation send level (Var)
Timto parametrem zadate Send level variace efektu,
vyslaného, kdyz zvolite aktualni bici sadu.

| Nastaveni | 0az 127

» Pokud je nastaven MIDI kanal 1 na 10, toto nastaveni se zobrazi jako
“---" a dalsi upravy nejsou mozné.

[MIDI3-6 Stranka Chorus Send Level]
2 Chorus send level (ChoSend)
Timto parametrem zadate Send level Chorusu,
vyslaného pfi zvoleni aktualni bici sady.

[Nastaveni | 0az 127

[MIDI3-7 Stranka Reverb Send Level]

2 Reverb send level (ReverbSend)
Timto parametrem zadate Send level Reverbu,
vyslaného pfi zvoleni aktualni bici sady.

| Nastaveni | 0az 127

MIDI3-8 Stranka CC Number & Value

MIDI3-8 Chl —1
CCNo=off/Val= 0

2 3
1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni |1 az 16

2 Control change number (CCNo)
Timto parametrem nastavite typ (nebo Cislo) zpravy
MIDI Control Change, vyslané kdyz zvolite aktualni
sadu. Zadna zprava Control Change ptjde na vystup,
pokud je zde OFF.

| Nastaveni | off, nebo 1 az 95

3 Hodnota Control change (Val)
Timto parametrem nastavite hodnotu zpravy MIDI
Control Change, vyslané kdyz zvolite aktualni sadu.

| Nastaveni | 0az 127
« Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance Transmit (MIDI3-1),
toto nastaveni se zobrazi jako “---” a dalSi Upravy nejsou mozné.

» Pokud odpovida typ zpravy MIDI Control Change, nastavené na této
strance (MIDI3-8), jednomu z typ( zpravy Control-change, uréené na
nasledujicich strankach, bude mit pfednost nastaveni na této strance:
Volume (MIDI3-2), Pan (MIDI3-3), Variation Send Level (MIDI3-5),
Chorus Send Level (MIDI3-6), nebo Reverb Send Level (MIDI3-7).
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Oblast nastaveni vzorku wave)

Tato sekce popisuje oblast nastaveni WAVE, na kterou se dostanete stiskem tla¢itka [WAVE]. DTX-MULTI 12 muzete
vyuzit i k importu zvukovych soubord AIF a WAV, z nejriiznéjsSich zdrojl. Tyto soubory (oznacené jako “vzorky”) pak
Ize pouzit stejnym zplisobem, jako presetové zvuky a patterny nastroje. V oblasti WAVE provadite import a editaci
vzorkd.

/\ POZORI

» Nezapomerite uloZit veSkeré importované vzorky a nastaveni, nez nastroj vypnete, nebo zvolite novy vzorek. (Viz str. 45).

Upravy v oblasti nastaveni vzorku

Nasleduji Ctyfi sekce (WAVE1 az WAVE4) tvofi oblast nastaveni WAVE. Tlacitky [ «€]/[»] prochazite mezi sekcemi. Pokud
zde jsou stranky nastaveni parametrd, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto stranky. V ur&itych
pfipadech muiZete vstoupit na dalSi stranky ze stranky nastaveni parametru tlacitkem [ENTER]. Stiskem tohoto tlacitka
ukongite aktualni stranku a posunete se o krok zpét v Urovnich oblasti nastaveni.

e Stranky nastaveni parametru

WAVEL1L
——— Wave Selection & Playback ...........cccooiiiiiiiiiiiiieciecee e str. 70
W\VO001:EmptyWave Y
r 3
=
v
WAVE?2 WAVE2-1 Wave Playback Mode Stranka ............ccccccveeeiiiiiiiiiiieee i str. 70
F— WAVE2-2 Trimming SrANKA .......cc.eeiiiiiiiiiiiie e str. 71
COMMON L— WAVE2-3 Wave Name Stranka ...........ccccooiiiiiiiiiiiicicec e str. 71
r 3
=
v
WAVE3 WAVE3-1 Import AII stra,nka .............................................................................. str. 72
JOB F— WAVES3-2 Normalize Stranka ..........c..eevviiiiiiiiiiiiiicieee e str. 73
L WAVE3-3 Delete Stranka .........cocceviiiiiiiiiiie e str. 73
r 3 .
| WAVES3-4 Delete All StranKa ..........coooiiiiiiiiiii str. 73
L__ WAVE3-5 Optimize Memory Stranka ...........cccccoveeeiiiiiiiiiee e str. 73
v
WAVEA4 ——— WAVE4-1 Memory Info Stranka ............ccciiiiieiiiiiiee e str. 73
MEMORY INFO
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Oblast nastaveni WAVE (WAVE)

WAVE2-1 Stranka Wave Playback Mode
Vybér a prehravani vzorku

Na strance Select Wave (WAVE1) zvolite a pfehrajete 1< >
vzorky. Pouze vzorky, které byly importovany a ulozeny do WAVE2-1 <COMMON
interni paméti DTX-MULTI 12 (viz str. 72), je na této PIayMode:oneshot +—1

strance mozné zvolit. Jinymi slovy, zvukové soubory,
ulozené v USB paméti, nejsou k dispozici pfimo, pouhym
zapojenim pamétového zafizeni. Na strance Select Wave
si mGzete prohlédnout aktualné zvoleny vzorek, kdyz
podrzite tlacitko [WAVE]. Uvolnénim tladitka zastavite

1 Playback mode (PlayMode)
Timto parametrem nastavite zpUsob, jakym bude
pfehravany vzorek pfehravan po pfifazeni padu. Blize
o editaci bodu start, end a smycky, viz popis na stranky

fehravani.
P Trimming (WAVE2-2) nize.
WAVE1 * oneshot ..... Vzorek se prehraje jedenkrat od zacatku
do konce. Tento rezim je normalné aktivni
WVOOl:I\/I}/ Wave pro bici, specialni efekty a dalsi
| nesmyckové zvuky.
1 *loop .......... Vzorek bude pfehran souvisle od zacatku
3 do konce, a pak souvisle v rozmezi zadané
1 Wave number: Jméno vzorku smvek
ycky.
| Nastaveni | WV001 az WV500
| Nastaveni | oneshot nebo loop

One-Shot prehravani

WAVE2

Rezim prehrani, body ofezani, jméno

WAVE2
COMMON Pocate¢ni bod Koncovy bod

V sekci COMMON, muzete zvolit rezim pfehravani pro
aktualné zvoleny vzorek a provést dalSi souvisejici Piehravani ve smyéce
operace, jako je ofezani i pfejmenovani. Ze stranky —=
COMMON (WAVE?2), stiskem [ENTER] vstoupite na ':'_'éh
stranku nastaveni tfi parametrd (WAVE2-1 az WAVE2-3). =
Mezi témito strankami prechéazite tlagitky [ ][ ]. |

» Pokud zvoleny vzorek neobsahuje zadna data, tlacitkem [ENTER]
nevstoupite na stranky nastaveni parametru.

Pocate¢ni bod Bod smycky Koncovy bod
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WAVE2-2 Stranka Trimming

Na strance Trimming muzete editovat pocatek, konec
i body smy¢ky aktualné zvoleného vzorku. Pokud jste
na strance sekce, stiskem tlaCitka [ENTER], vstoupite
na stranku Trimming Settings.

WAVE2-2 <COMMON>
Trimming

WAVE2-2-1 Stranka Trimming Settings

WAVE2-2-1 start —T—1
Point=05000 — T 2

1 Trim point

Timto parametrem zvolite bod ofezani. Jak vidite na

obrazku nize, mlzete zvolit jeden ze tfi rGznych typu

bodu ofezani — start, loop a end.

* Start ...... Bod, ve kterém se spusti pfehravani.
Jinymi slovy, pfed timto bodem nebudou
prehrana zadna data (tedy s nizSi hodnotou
polohy).

*Loop ....... Bod, ve kterém se spusti pfehravani
smycky. Pokud zvolite “loop” na strance
Wave Playback Mode (WAVE2-1), bude
prehravani probihat plynule mezi timto a
koncovym bodem.

*End......... Bod, ve kterém se prehravani ukon¢i.
Jinymi slovy, za timto bodem nebudou
prehrana zadna data (tedy s vy3$Si hodnotou
polohy).

Oblast nastaveni WAVE (WAVE)

WAVE2-3 Stranka Wave Name

Ze stranky Wave Name mUzete aktualné zvoleny vzorek
pojmenovat. Na této strance, stiskem tlacitka [ENTER]
vstoupite na stranku pojmenovani Wave Name Setting.

WAVE2-3 <COMMON>
Name

WAVE2-3-1 Stranka Wave Name Setting

WAVEZ2-3-1

[MyWave 1 ]
e A

j
Jméno vzorku

Na strance Wave Name Setting, mGzZete nastavit jméno
vzorku o délce az 10 znakd. Pomoci tlacitka [<«€]/[»]
posunite blikajici kurzor na znak, ktery chcete zménit

a vyberte novy znak tlacitky [-/DEC] a [+/INC]. Mlzete
volit z nasledujici znak:

[mezera]

P L]

WAVE3 JOB
Ostatni ukoly, souvisejici se vzorky

Nastaveni | start, loop, nebo end

Prehravani ve smycce

-

Pocate¢ni bod Bod smyéky  Koncovy bod

2 Point
Timto parametrem urcite 5-cifernou startovni pozici
pro zvoleny bod ofezani. Tlacitka [ «]/[»] Ize vyuzit
k posunu kurzoru mezi ciframi, a tlacitka [-/DEC]
a [+/INC] vyuzijete ke zméné odpovidajici hodnoty.

| Nastaveni |  Od 00000

* Chcete-li si poslechnout vzorek s aktualnim nastavenim, na strance
Trimming Settings stisknéte tlacitko [WAVE].

WAVES
JOB

V sekci JOB muizete vytvaret vzorky importovanim soubort
WAV nebo AIFF, z USB paméti do interni paméti DTX-
MULTI 12, a déle provadét jiné souvisejici ukoly. Ze
stranky JOB (WAVES3), stiskem tlacitka [ENTER] mlzete
vstoupit na pét stranek nastaveni parametrt (WAVE3-1 az
WAVES-5). Tlacitky [ «€)/[»] prochazite mezi témito
strankami.

Normalize
Are you sure?

Kdykoliv stisknete tladitko [ENTER], aby se provedla
operace na strance sekce JOB, budete dotazani na
potvrzeni, zda to opravdu chcete. Dal§im stiskem [ENTER]
pokracujete.
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Oblast nastaveni WAVE (WAVE)

WAVE3-1 Stranka Import All Import jednotlivych zvukovych
Na strance Import All, mGzete importovat v§echny soubory souboru
WAV nebo AIFF, z USB paméti do interni paméti DTX- Dale popisujeme, jak importovat vSechny soubory WAV
MULTI 12. nebo AIFF z USB paméti do interni paméti DTX-MULTI
12.
* Soubory Ize také importovat jednotlivé, procedura k tomu je popsana

napravo. * Importovat Ize jen zvukové soubory WAV a AIFF.

* Importovat Ize jen zvukové soubory WAV a AIFF.
1 Ovérite, zda jsou soubory WAV ¢i AIFF, které

. . .. i chcete importovat, umistény v korenovém
1 Ovérite, zda jsou soubory WAV ¢i AIFF, které chcete adresafi USB paméti, a je-li potfeba, v pocitaéi je

impovrt_ova_t, l{mistvény v kofgpoge_ér_n adresélfi USB' sem pFemistéte.
paméti, a je-li potieba, v pocitaci je sem premistéte. .

apojte pamét’ do portu
2 Zapojte USB t' do USB TO DEVICE port
2 Zapojte USB pamét’ do USB TO DEVICE portu nastroje.

nastroje. 3 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stiskem tlacitka [WAVE]

vstoupite na stranku IMPORT, uvedenou nize.
3 Na strance JOB (WAVE3) stisknéte tlacitko

[ENTER], a je-li potFeba, tlagitky [«]/[»] vstupte IMPORT
na stranku Import All (WAVE3-1). Surdo. WAV

WAVES-1 <JOB> 4 Tiagitky [-/DEC] a [+/INC] mizete vybrat, ktery

Import All zvukovy soubor chcete importovat.
4 stisknéte znovu tladitko [ENTER]. IMPORT
Budete dotazani na potvrzeni pro import vSech soubor(. FillX AIF
Stiskem tlacitka [EXIT] budete vraceni na pfedchozi :

obrazovku bez importu.
Jméno souboru, ktery importujete.

Import All 5 stiskem tlagitka [ENTER] spustite import.

A 5 Jakmile je zvoleny soubor importovan, na strance
re you sure: IMPORT jej mlzete pfifadit padu v aktualné zvolené

sadé.
5 stiskem tlagitka [ENTER] spustite import.
Kazdému importovanému vzorku bude pfifazeno jeho + Pokud neni dostatek mista v interni paméti nastroje, zobrazi se
¢islo. zprava “Wave memory full.” a proces importu bude ukonéen. Diive

nez zopakujete proces importu, zajistéte dalSi pamét, vymazanim
nepotiebnych vzorkd, na strance Delete (WAVE3-3) nebo Delete

Now Importing... 5 Al WAVES4).
Tlacitky [-/DEC] a [+/INC] mUzZete vybrat pad,
[EXIT] to cancel kterému chcete vzorek priradit.

Moznosti jsou 01 az 13, 13R1, 13R2, 14 az 17,

Stiskem tlacitka [EXIT] kdykoliv ukonCite proces FTSW, HHCL, nebo HHSP Muzete rovnéz uréit pad
importu. PIné importované soubory zlstanou pfimo, Ghozem. Popt., volbou “off’ uloZite

zachovéany v interni paméti DTX-MULTI 12. importovany vzorek do interni paméti nastroje, bez

momentalniho pfifazeni padu.
» Pokud neni dostatek mista v interni paméti nastroje, zobrazi se zprava
“Wave memory full.” a proces importu bude ukonéen. Dfive nez |MPORT

zopakujete proces importu, zajistéte dalsi pamét, vymazanim

nepotiebnych vzorkd, na strance Delete (WAVE3-3) nebo Delete All . _
v ( ) PadAssign=

Cislo Padu

[ Jakmile jste priradili vzorek, stiskem tlacitka
[ENTER] proceduru dokongcite.
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WAVE3-2 Stranka Normalize

Na strance Normalize mlzete aktualné zvolenému vzorku
zvysSit hlasitost. Na této strance, stiskem tlacitka [ENTER]
vstoupite na stranku Ratio (WAVE3-2-1). Zde mlzZete zadat
zvy$eni hlasitosti vzorku.

WAVE3-2 <JOB>
Normalize

WAVE3-2-1 Stranka Ratio

WAVE3-2-1
Ratio=100%

1 Ratio
Timto parametrem urcite, nakolik zvysite hlasitost
vzorku. Obecné byva pomér 100% nebo nizsi. PFi
nastaveni 100% bude hlasitost maximalni. (Pomér
vysSi nez 100% sice |ze zadat, avSak vysledkem bude
zkresleny signal)

| 1.az 800 |

| Nastaveni

WAVE3-3 Stranka Delete

Na strance Delete mizete vymazat vzorek, aktualné
zvoleny na strance Select Wave (WAVE1).

WAVE3-3 <JOB>
Delete

Na strance Delete, stisknéte tlacitko [ENTER] a na
dotaz, zda chcete pokracovat, stisknéte znovu tlacitko
[ENTER].

WAVE3-4 Stranka Delete All

Na strance Delete All mdzete vymazat vSechny vzorky
z interni paméti pro vzorky DTX-MULTI 12.

WAVE3-4 <JOB>
Delete All

Na strance Delete All, stisknéte tlacitko [ENTER] a na
dotaz, zda chcete pokraCovat, stisknéte znovu tlagitko
[ENTER].

Oblast nastaveni WAVE (WAVE)

WAVE3-5 Stranka Optimize Memory

Na strance Optimize Memory mlzete maximalizovat
velikost nevyuzité paméti pro vzorky. K tomu je nezbytné
preorganizovat obsah interni paméti pro vzorky DTX-
MULTI 12. Optimalizace je efektivnim FeSenim zvyseni
dostupné paméti pro vzorky.

WAVE3-5 <JOB>
Optimize Memory

WAVE4 MEMORY INFO

Stav pameéti pro vzorky

WAVE4
MEMORY INFO

Sekce MEMORY INFO umoZiuje zobrazit aktudlni stav
pameéti pro vzorky DTX-MULTI 12. Chcete-li zobrazit stav
paméti pro vzorky, najedte do sekce MEMORY INFO
(WAVES4) a stisknéte tlacitko [ENTER].

WAVE4-1 Stranka Memory Info

WAVE4-1 0.0% —1
0.4MB / 64.0MB —2

1 Memory usage ratio (%)
Udava, kolik procent z celkové paméti pro vzorky je
nyni aktualné vyuZito.

2 Used memory / Total memory
Udava zvlast velikost vyuzité paméti pro vzorky
a celkové paméti pro vzorky v jednotkach MB.

« Urcité typy zvukovych souborti mohou vyZadovat vice paméti
nastroje, nez naznacuje velikost odpovidajiciho souboru v pogitaci.
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Oblast nastaveni prediloh 1)

Tato sekce popisuje oblast nastaveni PATTERN, na kterou se dostanete stiskem tlacitka [PTN]. V DTXMULTI 12 jsou
pripraveny Preset patterny, uréené pro prehravani (P001 az P128), a dale User patterny, do kterych mizete volné
nahravat a editovat je (U001 az U050). Oblast PATTERN vyuZijete k nahravani a editaci patterna.

* Stranky nastaveni parametri sekci COMMON (PTN2), MIDI (PTN3), a JOB (PTN4) nejsou pristupné, pokud je aktualné zvoleny Pres etovy pattern. Tento
pattern mlzete editovat po zvoleni prazdného User patternu a pak zkopirovanim Preset patternu do néj, na strance Copy Pattern (PTN4-5).

/\ POZOR!
* Nezapomerite uloZit veskeré nahrané patterny a nastaveni, nez nastroj vypnete, nebo zvolite novy pattern. (Viz str. 45).

Upravy oblasti nastaveni pfedloh

Oblast nastaveni PATTERN je rozdélena na pét rdznych sekci (PTN1 az PTN5). Tlacitky [ «€]/[»] prochazite mezi sekcemi.
Pokud zde jsou stranky nastaveni parametr(, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto stranky.

V urcitych pfipadech mlzete vstoupit na dal$i stranky ze stranky nastaveni parametru tlaitkem [ENTER]. Stiskem tohoto
tlacitka ukoncite aktualni stranku a posunete se o krok zpét v Urovnich oblasti nastaveni.

Stranky nastaveni parametru

PTN
»>/n

T VYDEE PAMEINIU ... str. 75

PTN2-1 Pattern Loop stranka ................
PTN2 .
COMMON PTN2-2 Pattern Tempo stranka
PTN2-3 Pattern Name stranka
>
l =)
PTN3 PTN3-1 MIDI Transmit StrANKa ............coovviviiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiieiiieieeeeeeeaeeeaeeaaaeaaaens str. 76
MIDI F—PTN3-2 MIDI VoIumME Stranka ........cooooiiiiiiiiiceeeeeeeeeeeeeee e str. 77
L— PTN3-3 MIDI Pan Stranka .........cccoooiiiiiiiiiiiicccce e str. 77
4 I PTN3-4 Bank Select Stranka ..............cccoovviiiiiiiiiie e str. 77
PTN3-5 Variation Send stranka ...................ccco str. 77
(<) -
(=) | PTN3-6 Chorus Send Stranka ...........ccccooiiiiiiiiiieiiiiie e str. 78
L__PTN3-7 Reverb Send Stranka ...........ccoooiiiiiiiiiiiiiicc e str. 78
v
PTN4 PTN4-1 Quantize Pattern Stranka ...........cccvveivivieiiciie e str. 78
JOB — PTN4-2 Merge Pattern stranka ...........ccccveiiiiiiiiiie e str. 79
Yy L PTN4-3 Clear Pattern Stranka ...........ccccoviviiiiiiiiiiicccece e str. 79
I PTN4-4 Clear All Patterns stranka ..........cccooooiiiiiiiiiiiiiiieccceecceceecceee, str. 79
| PTN4-5 Copy Pattern Stranka ...........ccccooiiieeiiiiieiiic e str. 79
| PTN4-6 Exchange Patterns stranka ...........ccccooeiiiiiiiiiiiiie e str. 80
L PTNA4-7 IMmport SMF SrANKa ........cooiiiiiiiiiieiiiiees et str. 80
v
PTN5 - PTN5-1 Memory INfo StrANKa .........cooiiiiiiiiiiiiiiie e str. 81
MEMORY INFO
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Vybér patternu

Oblast nastaveni PATTERN (PTN)

Smyc¢ky, Tempo a Jména patternt

Na strance Select Pattern (PTN1) mazete zvolit a hrat
patterny, a také urcit jejich tempo a rytmus. Na tuto stranku
vstoupite stiskem tlacitka [PTN], a je-li potfeba, pouzijte
tlaCitek [«]/[»]. Pokud znovu stisknéte tlacitko [PTN] na
této strance, spusti se prehrani zvoleného patternu.
Prehravani ukoncite dalSim stiskem tlacitka [PTN] na
strance Select Pattern (PTN1). Jestlize chcete dale editovat
nebo nahrat pattern, musite jej nejprve zvolit na této
strance.

1 Tempo
Timto parametrem nastavite tempo, jakym bude
pfehravany vzorek pfehravan.

| 30 az 300 |

| Nastaveni

« Kdykoliv zvolite novy pattern, jeho tempo se nastavi automaticky.

» Nastaveni parametru Tempo je “ext” a Upravy nejsou mozné, pokud je
hodnota “ext” zvolena také v oblasti UTILITY, na strance MIDI Sync
(UTIL6-6), nebo kdyz jste na této strance zvolili “auto” a pfichazeji
zpravy MIDI Clock z externiho zafizeni.

2 Time Signature

Timto parametrem nastavte rytmus zvoleného
patternu.

| Nastaveni

» Kdykoliv zvolite novy pattern, jeho tempo se nastavi automaticky.

| 1/4 a2 16/4, 1/8 a2 16/8, nebo 1/16 a2 16/16 |

3 Pattern category
Tento parametr vyuzijete pfi zadani kategorie
patternu Preset ( P) nebo User (U).

| P nebo U |

| Nastaveni

4 Pattern number: Jméno patternu
Témito parametry zvolite pattern, ktery chcete
prehrat, nahrat nebo zpracovat.

Pokud zvolite “ P” (Preset pattern): 001 az
128
Pokud zvolite “U” (User pattern): 001 az 050

Nastaveni

Kdykoliv spustite pfehravani demo patternu (P001 az
P003), objevi se stranka, obdobna nize uvedené, a
upravy tempa nebo rytmu nejsou mozné.

<<Demo 01>>
P0O01:PercsMaster

« Prehravani stopy clicku patternu, pfifazeného padiim se zastavi,
kdykoliv spustite demo pattern.

« Chcete-li zastavit demo pattern, stisknéte tlacitko, jiné nez [SHIFT].

PTN2
COMMON

V sekci COMMON mUzete zadat, zda bude aktualné
zvoleny pattern pfehran opakované jako smycka, a také
zde muzete urcit jeho tempo a jméno. Ze stranky
COMMON (PTN2), stiskem [ENTER] vstoupite na stranku
nastaveni tfi parametrd (PTN2-1 az PTN2-3). TlaCitky
[«)/[»] prochazite mezi témito strankami.

« Tuto sekci mizZete vyuzit pouze pro User patterny. Pokud jste zvolili Preset
pattern, tlacitkem [ENTER] nevstoupite na stranku nastaveni parametrd.

PTN2-1 Stranka Pattern Loop

Na strance Pattern Loop muzete zvolit, zda bude pattern
pfehravan opakované ve smycce. Volba na této strance se
aplikuje bez ohledu na to, zda je pattern pfehravan
tlacitkem [A] nebo Uhozem na pad, kterému byl pfifazen.

PTN2-1 <COMMON>
Loop=off

1 Loop
Pokud u tohoto parametru zvolite “on”, pfehravany
pattern se spusti znovu od za¢atku, kdykoliv skon¢i
(tedy ve smycce). Je-li zde “off”, pattern se pfehraje do
konce, kde se zastavi (tedy One-shot).

| Nastaveni | off nebo on |

PTN2-2 Stranka Pattern Tempo

PTN2-2 <COMMON>

Tempo=120 ——F—1
1 Tempo
Timto parametrem nastavte tempo zvoleného patternu.
| Nastaveni | 30 az 300 |

« Pokud je tento pattern pfifazen sadé, ma tempo sady (viz str. 47) prednost
pred timto nastavenim.
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Oblast nastaveni PATTERN (PTN)

PTN2-3 Stranka Pattern Name

Na této strance, stiskem tlaitka [ENTER] vstoupite na
stranku pojmenovani aktualné zvoleného patternu.

PTN2-3 <COMMON>
Name

PTN2-3-1 Stranka Pattern Name Setting

PTN2-3-1
[Pattern 1]
e =l

Jméno patternu

Na strance Pattern Name Setting (PTN2-3-1), muzete
nastavit jméno patternu o délce az 10 znaka. Tla&itky
[«)/[»™] pfesunte blikajici kurzor na hodnotu, kterou
chcete zménit a vyberte novy znak tlacitky [-/DEC] a
[+/INC]. Pro jména patternt mizete volit z nasledujici

.
znaku.
[mezera]
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MIDI nastaveni patternu

PTN3
MIDI

V sekci MIDI, mlZzete konfigurovat MIDI zpravy, vysilané
aktualné zvolenym patternem, na jednotlivych MIDI
kanalech. Tato nastaveni ovliviiuji MIDI zpravy, vysilané
jak zvukovym generatorem DTXMULTI 12, tak externim
MIDI zafizenim. Ze stranky MIDI (PTN3), stiskem [ENTER]
vstoupite na stranky nastaveni sedmi parametrt (PTN3-1
az PTN3-7). Mezi témito strankami prechazite tlacitky
[«>].

* Tuto sekci mlzZete vyuzit pouze pro User patterny. Pokud jste zvolili Preset
pattern, tlacitkem [ENTER] nevstoupite na stranku nastaveni parametra.

PTN3-1 Stranka MIDI Transmit

PTN3-1 Chi1i—r1
Transmit=all —+ 2

1 MIDI kanal (Ch)

Timto parametrem zvolite MIDI kanal (1-16). ktery
chcete nastavit.

|1a216 |

| Nastaveni

2 Transmit
Timto parametrem zadate, které MIDI zpravy budou
vysilany do interniho zvukového generatoru a do
externich MIDI zafizeni, aktualné zvolenym patternem
na MIDI kanalu. oznateném 1.

e off i Nebudou vysilany zadné MIDI zpravy.

call ............. Budou vysilany veskeré MIDI zpravy.

*PC . Budou vysilany pouze zpravy MIDI
Program Change (v€etné Bank-select
MSB/LSB).

| Nastaveni | off, all, nebo PC
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PTN3-2 Stranka MIDI Volume

PTN3-2 Ch1l+1
Volume=100 ——+2

1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni | 1az16

2 Volume

Timto parametrem zadate zpravu MIDI Volume (Control
Change 7), vysilanou aktualné zvolenym patternem na
MIDI kandlu 1. Z hlediska interniho zvukového
generatoru, tato hodnota ovlivni vSechny zvuky, znéjici
na tomto kanalu.

| Nastaveni  |0az 127

» Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance MIDI Transmit (PTN3-1),
toto nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné.

« Jestlize zménite hlasitost na MIDI kanalu 10, hodnota na strance Kit
Volume (KIT2-1) se nastavi automaticky na novou hodnotu.

PTN3-3 Stranka MIDI Pan

PTN3-3 CH1 —1
Pan=C — 12
1 MIDI kanal (Ch)
| Nastaveni | 1az16
2 Pan

Timto parametrem zadate zpravu stereo panorama
(Control Change 10), vysilanou aktualné zvolenym
patternem na MIDI kanalu 1. Z hlediska interniho
zvukového generatoru, tato hodnota ovlivni vSechny
zvuky, znéjici na tomto kanalu.

| Nastaveni | L64 az C az R63

« Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance MIDI Transmit (PTN3-1),
toto nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné.

Oblast nastaveni PATTERN (PTN)

PTN3-4 Stranka Bank Select

PTN3-4 Ch1l -1
MO00/LO00/PC0O01
| |

S S

1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni | 1az16 |

2 Bank select MSB (M)

Timto parametrem zvolite hodnotu Bank-select MSB.
| Nastaveni | 000 a2 127 |

3 Bank select LSB (L)

Timto parametrem zvolite hodnotu Bank-select LSB.
| Nastaveni | 000 az 127 |

4 Program change (PC)

Timto parametrem zadate zpravu Program Change,
vysilanou aktualné zvolenym patternem na MIDI
kanalu 1.

| Nastaveni | 001 az 128 |

« Pokud jste zvolili “off” na strance MIDI Transmit (PTN3-1), toto
nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné.

Chcete-li zvolit bici sadu DTX-MULTI 12, nastavte
parametry pro MIDI kanal 10 takto.

* Presetové sady:

MSB = 125, LSB = 000, PC = Presetova sada
* User sady U001 az U100:

MSB = 125, LSB = 001, PC = 001 az 100
* User sady U101 az U200:

MSB = 125, LSB = 002, PC = 001 az 100

Jestlize nastavite Program-change pro MIDI kanal 10,
aktualni bici sada se zméni okamzité.

PTN3-5 Stranka Variation Send

PTN3-5 Ch 1t
Var=0  (Dry=127) -2

1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni | 1az16

2 Variation send level (Var)

Tento parametr nastavi Send level variace, ktera bude
vysilana aktualné zvolenym patternem.

| Nastaveni | 0az 127

« Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance MIDI Transmit (PTN3-1),
toto nastaveni se zobrazi jako “---" a dal$i Upravy nejsou mozné.

* Pokud je nastaven MIDI kanal 10 na 10, toto nastaveni se zobrazi
jako “---" a dali Upravy nejsou mozné.
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Oblast nastaveni PATTERN (PTN)

PTN3-6 Stranka Chorus Send

PTN3-6 Chltf1
ChoSend= 0 L2

1 MIDI kanal (Ch)

PTN4 JOB

Kvantizace patternt a jejich sprava

| Nastaveni | 1az16

2 Chorus send level (ChoSend)
Tento parametr nastavi Send level chorusu, ktera
bude vysilana aktualné zvolenym patternem.

| Nastaveni | 0az 127

» Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance MIDI Transmit (PTN3-1),
toto nastaveni se zobrazi jako “---” a dalSi Upravy nejsou mozné.

« Jestlize zménite Send level chorusu, hodnota na strance Chorus Send
(KIT3-1) se nastavi automaticky na novou hodnotu.

PTN3-7 Stranka Reverb Send

PTN3-7 Ch1l 1
RevSend= 40 +2

1 MIDI kanal (Ch)

| Nastaveni | 1az16

2 Reverb send level (RevSend)
Timto parametrem nastavite Send level reverbu, ktera
bude vysilana aktualné zvolenym patternem.

| Nastaveni |0az 127

* Pokud jste zvolili “off” nebo “PC” na strance MIDI Transmit (PTN3-1),
toto nastaveni se zobrazi jako “---” a dal$i Upravy nejsou mozné.

« Jestlize zménite Send level reverbu, hodnota na strance Reverb Send
(KIT3-2) se nastavi automaticky na novou hodnotu.

PTN4
JOB

V sekci JOB muzete kvantizovat aktualné zvoleny User
pattern, importovat SMF soubory a provadét souvisejici
Ukoly. Ze stranky JOB (PTN4), stiskem [ENTER] vstoupite
na stranky nastaveni sedmi parametr( (PTN4-1 az PTN4-7).

Mezi témito strankami pfechazite tlagitky [«][»].

* Tuto sekci mlzete vyuzit pouze pro User patterny. Pokud jste zvolili Preset
pattern, tlaGitkem [ENTER] nevstoupite na stranku nastaveni parametrd.

PTN4-1 Stranka Quantize Pattern

Na strance Quantize Pattern mUzete opravit nesrovnalosti
v ¢asovani not, Upravou aktualné zvoleného User patternu.
Nazyvame to Kvantizaci. Na strance Quantize vstoupite
stiskem tla¢itka [ENTER] na stranku Quantize Pattern
Setting.

PTN4-1 <JOB>
Quantize

PTN4-1-1 Stranka Quantize Pattern Setting

1 Quantize
Timto parametrem upravite rozliSeni kvantizace ve

tim jemné&j8i je uprava Casovani.

Je-li rytmus PTN1 nebo pro nahravani
3/8, 6/8, 9/8, 12/8, nebo 15/8:
FI 16-tinové trioly
X 16-tinové noty
5 osminové trioly
Ey osminové noty
4 4-tinové noty
Nastaveni d &tvrtinové noty s teckou
Je-li rytmus PTN1 jiny, nez vySe uvedené:
B 16-tinové trioly
i 16-tinové noty
53 osminové trioly
& osminové noty
43 Ctvrtinové trioly
i 4-tinové noty
/\ POZOR!

« Pfirozeny groove nahraného zaznamu se mize diky kvantizaci
vytratit. Pamatujte, Ze jakmile provedete kvantizaci patternu, tuto
proceduru neni mozné vratit.
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Priklad, jak funguje kvantizace
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PTN4-2 Stranka Merge Pattern

Ze stranky Merge Pattern, mizete sloucit dva patterny a
vysledek ulozit jako User Pattern. Na zacatek zvolte User
pattern, ktery budete slu¢ovat, na strance Select Pattern
(PTN1). Potom najedte na stranku Merge Pattern a stiskem
tlacitka [ENTER] vstoupite na stranku Merge Pattern
Settings.

PTN4-2 <JOB>
Merge

PTN4-2-1 Stranka Merge Pattern Settings

1 Merge pattern 1

2 Merge pattern 2
Oba vySe uvedené parametry vyuzijete k zadani
pattern(, které jsou slou¢eny do jednoho.

| P004 az P128 nebo U001 az U050 |

| Nastaveni

« Jestlize User pattern, zvoleny pred vstupem na stranku Merge
Pattern, jiz obsahuje data, budou pfepsana slou¢enym patternem.

* Tempo a rytmus Merge patternu 1 se urcuji jako tempo a rytmus
slouéeného patternu. Pokud je Merge pattern 1 prazdny, pouZziji se
tempo a rytmus Merge patternu 2.

« Specificka nastaveni MIDI kanalu 1 pro Merge pattern 1, se uréuji jako
ta u slou€eného patternu. V tom pfipadé vdak MIDI kanaly, pro néz
Merge pattern 1 neobsahuje Zadné nastaveni, se aplikuje vhodné
nastaveni Merge patternu 2.

» Obecné plati, Ze pouze patterny s podobnym tempem, rytmem a MIDI
nastavenim zvuku Ize slu€ovat.

» Demo patterny nelze pouzit pro slu¢ovani.

Oblast nastaveni PATTERN (PTN)

PTN4-3 Stranka Clear Pattern

Ze stranky Clear Pattern, mazete vymazat vSechna data z
aktualné zvoleného User Patternu. K tomu na strance Clear
Pattern stisknéte tlacitko [ENTER] a na dotaz potvrzeni,
stisknéte tlaCitko [ENTER] znovu.

/\ POZOR!

* Pokud je User pattern vymazan, dle popisu vyse, jeho data jsou
kompletné odstranéna z paméti nastroje pro patterny. Nezapomerite
si vzdy ulozit veSkera dulezita data do USB paméti, nez zacnete
mazat.

PTN4-3
Clear

<JOB>

PTN4-4 Stranka Clear All Patterns

Ze stranky Clear All Pattern, mlzete vymazat data ze
vS§ech User Patternd. K tomu na strance Clear All Patterns
stisknéte tlacitko [ENTER] a na dotaz potvrzeni stisknéte
tlacitko [ENTER] znovu.

/N\ POZOR!

» Pokud jsou User patterny vymazany dle popisu vySe, jeho data
jsou kompletné odstranéna z paméti nastroje pro patterny.
Nezapomerite si vzdy ulozit veskera dllezita data do USB paméti,
nez za¢nete mazat.

KIT8-4
Clear All

<JOB>

PTN4-5 Stranka Copy Pattern

Ze stranky Copy Pattern, muZete kopirovat pattern do
aktualné zvoleného User Patternu. Na strance Copy Pattern
vstoupite stiskem tlacitka [ENTER] na stranku Copy Pattern
Setting.

PTN4-5 <JOB>
Copy
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Oblast nastaveni PATTERN (PTN)

PTN4-5-1 Stranka Copy Pattern Setting

Na strance Copy Pattern Setting, stisknéte tlacitko
[ENTER] a na dotaz, zda chcete pokraCovat, stisknéte
[ENTER] znovu.

1

1 pPattern pro kopirovani

Tento parametr pouzijte ke zvoleni patternu, ktery
chcete kopirovat, do aktualné zvoleného User
Patternu.

| Nastaveni | P004 az P128 nebo U001 a2 U050

/\ POZOR!

« Aktualné zvoleny User pattern se v disledku této procedury
prepiSe. Nezapomerite si vzdy ulozit veSkera dllezita data do USB
pameéti, nez za¢nete kopirovat patterny.

» Demo patterny nelze kopirovat.

PTN4-6 Stranka Exchange Patterns

Ze stranky Exchange Patterns mizete prohodit
nastaveni paru User patternd. Na strance Exchange
Pattern vstoupite stiskem tlaCitka [ENTER] na stranku
Exchange Pattern Setting.

PTN4-6 <JOB>
Exchange

PTN4-6-1 Stranka Exchange Patterns Settings

Na strance Exchange Patterns Settings stisknéte tlacitko
[ENTER], a na dotaz, zda chcete pokraCovat, stisknéte
[ENTER] znovu.

1 Exchange pattern 1
2 Exchange pattern 2

Témito parametry zvolte oba User patterny, které
chcete prohodit.

| Nastaveni | U001 az U050

PTN4-7 Stranka Import SMF

Ze stranky Import SMF, mGzete importovat standardni
MIDI soubor (SMF) do DTX-MULTI 12, z USB paméti a
pouzit jej jako jako User pattern. Soubory SMF obsahuiji
sekven¢ni MIDI data a maji pfiponu “.mid”. Pamatujte, ze
DTXMULTI 12 podporuje pouze Format 0 SMF.

PTN4-7 <JOB>
Import SMF

PTN4-7-1 Stranka Import SMF Setting

PTN4-7-1<Import>
patternl.mid —1

1 SMF file name

Timto parametrem zvolite soubor SMF, ktery chcete
importovat.

Jakykoliv SMF soubor s pfiponou .mid
a ulozeny v kofenovém adresaii USB
paméti.

Nastaveni

1 Zapojte USB pamét’, obsahujici SMF soubor Format-

0, uréeny pro import, do portu USB TO DEVICE na
postrannim panelu DTX-MULTI 12.

2 Najedte na stranku Import SMF (PTN4-7) a stiskem
tlacitka [ENTER] vstupte na stranku Import SMF
Setting (PTN4-7-1), uvedenou vyse. Zvolte SMF
soubor pro import a pak stisknéte tlacitko [ENTER]
zZnovu.

Budete dotazani na potvrzeni v pokraCovani.

Import SMF
Are you sure?

3 Chcete-li importovat zvoleny soubor SMF, stisknéte
tlacitko [ENTER]. Stiskem tlacitka [EXIT] budete
vraceni na predchozi obrazovku bez importu.

« Jestlize aktualné zvoleny User pattern jiz obsahuje data, budou
pfepsana importovanymi daty.

Zprava “Now importing...” b€hem nasledujiciho importu.

/\ POZOR!

* Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE, ani
nevypinejte nastroj, dokud USB pamét nebo DTX-MULTI 12
provadi import dat. V opa¢ném pripadé mizete USB pamét
nebo DTXMULTI 12 trvale znicit.

» Pouze standardni MIDI soubory Format 0 Ize importovat.

« V urcitych pfipadech, kdy je ve smy¢€ce User pattern, vytvofeny z
importovaného souboru SMF, se nemusi zvuky zménit dle o¢ekavani,
kdyZ se vrati pfehravani z konce opét na zacatek, kdezto zustanou
zachovany zvuky z konce patternu. To se stava konkrétné, kdyz
nejsou nactena data Program change z hlavi¢ky souboru SMF hned
po navratu na zacatek patternu. Aby nedos$lo k takové situaci,
posurite lehce zpravy Program change zpét z hlavicky SMF, takze
budou naéteny spravne.

) e DTX-MULTI 12



Stav pameéti patternu

PTN5
MEMORY INFO

Sekce MEMORY INFO umoziuje zobrazit aktualni stav
pameéti User patternd DTX-MULTI 12. K tomu najedte do
této sekce a stisknéte tlacitko [ENTER].

PTN5-1 Stranka Memory Info

PTN5-1 0.0% 1
0.4KB/896.0KB 42

1 Memory usage ratio (%)
Udava, kolik procent z celkové paméti pro User
patterny je nyni aktualné vyuzito.

2 Used memory / Total memory (KB)

Udava zvlast velikost vyuzité paméti a celkové paméti
v jednotkach kB.

Oblast nastaveni PATTERN (PTN)
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Oblast uzivatelského nastaveni uw)

Tato sekce popisuje oblast nastaveni UTILITY, na kterou se dostanete stiskem tlacitka [UTILITY]. Zde mUGzete
nastavit parametry, které ovliviiuji cely nastroj a provadét operace spravy souboru.

/\ POZOR!

* Nezapomerite ulozit veskeré zmény, které jste provedli, nez nastroj vypnete. (Viz str. 45).

Upravy oblasti uzivatelského nastaveni

Oblast nastaveni UTILITY je rozdélena do tfi riznych sekci (UTIL1 az UTIL3). Tlacitky [ «]/[»] prochazite mezi sekcemi.
Pokud zde jsou stranky nastaveni parametrd, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto stranky. V
urcitych pfipadech muzZete vstoupit na dalsi stranky ze stranky nastaveni parametru tlacitkem [ENTER]. Stiskem tohoto
tlacitka ukoncite aktualni stranku a posunete se o krok zpét v Urovnich oblasti nastaveni.

UTILL UTIL1-1 Master Volume Stranka ...........cccoooiiiiiiiiiiiiiiieieeccccccccee e
| UTIL1-2 Master Tune stranka ...............
GENERAL | UTIL1-3 Startup Kit stranka ...................
4 — UTIL1-4 Startup Pattern stranka ............
F— UTIL1-5 Startup Trigger Stranka ..........ccooueiiiiiiieiiieeeieee e
— UTIL1-6 Effect Bypass Stranka ...........cccoouiiiiiiiiiiiii e
— UTIL1-7 Pan Depth stranka
>
$ L— UTIL1-8 Auxiliary Output STranKa ..........cccevvveeeiiiiiiiiieee e
UTIL2-1 Click-track VOICe StranKa .........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiccccecccceeeccee e str. 84
UTIL2
CLICK [ UTIL2-2 Click-track Master Volume stranka .84
i UTIL2-3 Click-track Beat Volume stranka .............. .84
I UTIL2-4 Click-track Output stranka ....................... .84
J —— UTIL2-5 Click-track MIDI SIrANKA ............cccooviverreieieieeeeeeeee oo .85
UTIL3-1 Gain, Frequency & Bandwidth stranka ............cccoooieiiiiiiiiiiiiiieieeeeees str. 87
UTIL3 q y
MASTER EQ [ UTIL3-2 EQ Shape Stranka ..........cccceiiiiiiiiiiii e str. 87
— UTIL3-3 Master EQ Bypass StrANKA .........ccceeoueeeeieeee e str. 87
[} yp
UTILA UTIL4-1 Pad FUNCtion Stranka .............ooiiiiiiiiiiiiie e str. 88
PAD | UTIL4-2 Foot Switch Input StrAnKa ..........ccccooiiiiiiiiie e str. 89
3  UTIL4-3 Pad 10-12 SWItch StrANKa ..........ccocviiiiiiiiceceeeeeeee e str. 89
UTILS UTIL5-1 Close Position STranka ...........cccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiccccccccccceecce e
HI-HAT [ UTIL5-2 Splash Sensitivity stranka ............
T — UTIL5-3 Send Hi-hat Controller stranka
UTIL6 UTIL6-1 Channel-10 Receive Stranka ..........ccccouvieiiiiieiiiiiee e str. 90
— UTIL6-2 Program Change Receive Stranka ...........cccccovvveeiiiieeiiiiee e str. 90
MIDI | __UTIL6-3 Channel-10 Program Change Receive stranka .............ccccccccvvveeviinnnnen. str. 90
1 — UTIL6-4 Polyphonic Aftertouch Status StranKa .............ccooovvvoeevoeeveeeeeeeeeeeeeen str. 90
[ UTIL6-5 Local Control stranka
(<) [~ UTIL6-6 MIDI Sync stranka
<
(=) I— UTIL6-7 Clock Out stranka
I— UTIL6-8 Sequencer Control stranka
|~ UTIL6-9 MIDI In/QOut stranka .................
|~ UTIL6-10 MIDI Thru Port stranka ..........
I UTIL6-11 MIDI Merge stranka ...............
. — UTIL6-12 Device NUMber Stranka .........ccooooeiiiiiiiiiiiiieie e
UTIL7-1 Save File stranka
UTIL7 L UTIL7-2 Load File stranka
FILE | UTIL7-3 Rename File stranka
S . <
— UTIL7-4 Delete File Stranka .........ccoooiiiiiiiiiiiiee e
4 — UTIL7-5 Format stranka
—— UTIL7-6 Memory Info stranka
TIL
LIJ:ACf?I'ORY SET INSTIUMEBNT RESEL......iiiiiiiie e e str. 98
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UTIL1 GENERAL
Systémova nastaveni

uTIL1
OBECNE

V sekci GENERAL muzZete nastavit parametry, které se
aplikuji na cely systém. Ze stranky GENERAL (UTIL1),
stiskem tlagitka [ENTER] mUzete vstoupit na osm stranek
nastaveni parametr(i (UTIL8-1 az UTIL1-8). Mezi témito

strankami pFechazite tlacitky [ <€][»].

UTIL1-1 Stranka Master Volume

UTIL1-1<GENERAL>
MasterVolume=127 —+—1

1 Master volume
Timto parametrem nastavite hlavni hlasitost interniho
zvukového generatoru nastroje. Pokud zde nastavite
nizkou hodnotu, bude mit kolecko VOLUME na ¢elnim
panelu velmi maly vliv na zvySeni vystupni hlasitosti.
|0az 127

| Nastaveni

uTIL1-2 Stranka Master Tune

UTIL1-2 M.Tune=
+0.0(440.0H2)

i

1 Master tune (M.Tune)
Timto parametrem nastavite ladéni (tedy zakladni
vySku) interniho zvukového generatoru nastroje.
Hodnota v zavorkach udava odpovidajici ladéni (A nad
stfednim C) v Hz.

| -102,4 az +0,0 az +102,3 |

| Nastaveni

« Jeden cent je setina pultonu (tedy 100 centd = 1 pultén).

UTIL1-5 Stranka Startup Trigger

UTIL1-3<GENERAL>
StartupKit=P001  ——1

1 StartupKit
Timto parametrem zvolite sadu, které se automaticky
zvoli, jakmile zapnete DTX-MULTI 12. Sady se
identifikuji pomoci kategorii (P pro Preset, U pro
User) a Cislem, dale mlzete pouzit kurzorové Sipky
[«)/[™] a nastavit vSe jednotlivé.

| P001 az P050 nebo U001 az U200 |

| Nastaveni

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

UTIL1-4 Stranka Startup Pattern

1 Startup pattern (StartupPtn)
Timto parametrem zvolite pattern, ktery se automaticky
nastavi, jakmile zapnete DTX-MULTI 12. Patterny se
identifikuji pomoci kategorii (ﬁP pro Preset, ) U pro
User) a ¢islem, dale mizete pouzit kurzorové Sipky
[«)/[»™] a nastavit v§e jednotlivé.

| DP001 a2 HP128 nebo U001 az JU050 |

| Nastaveni

UTIL1-5 Stranka Startup Trigger

UTIL1-5<GENERAL>
StartupTrg=P01 —1

1 Startup trigger (StartupTrg)
Timto parametrem zvolite trigger nastaveni, které se
automaticky zvoli, jakmile zapnete DTX-MULTI 12.
Trigger nastaveni se identifikuji pomoci kategorii (P pro
Preset, U pro User) a Cislem, dale mlzZete pouzit
kurzorové Sipky [«]/[»] a nastavit vSe jednotlivé.

| P01 a2 P05 nebo U01 a2 U10 |

| Nastaveni

UTIL1-6 Stranka Effect Bypass

UTIL1-6  FXByps=
var/cho/rev
L]

1 Variation efekt (var)

2 Chorus efekt (cho)

3 Reverb efekt (rev)
Témito parametry urcite, které efekty se objedou, kdyz
aktivujete Effect Bypass na Celnim panelu (tlaCitky

[SHIFT] a [KIT]). Pokud je jako typ efektu zvoleno “---”,
k obchazeni nedojde.

| Nastaveni | ---/var, ---/cho, nebo ---/rev
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

uTIL1-7 Stranka Pan Depth

UTIL1-7<GENERAL>
PanDepth= 64 —1

1 Pan depth
Timto parametrem nastavite Sitku celého stereo pole
nastroje, pficemz zlstane zachovano panorama
nastaveni jednotlivych bicich a nastrojovych zvukd.

| Nastaveni [ 1az 127

uTIL1-8 Stranka Auxiliary Output

UTIL1-8<GENERAL>
AuxOutSel=L&R+ph ——1

1 Auxiliary output selection (AuxOutSel)
Timto parametrem vyznacite, na ktery vystup pujde
vstup z jacku AUX IN.

* L&R+ph ............. Auxiliary zvukovy vstup pujde na
vystupu OUTPUT (L/MONO a R) i
PHONES.

e phones .............. Auxiliary zvukovy vstup pujde

pouze na vystup jacku PHONES.

Nastaveni L&R+ph nebo phones

e hateel ” SELDV SRR Y RS

UTIL2 CLICK
Nastaveni stopy Click

UTIL2
CLICK

V sekci CLICK mUzete nastavit parametry, které se tykaji

stopy Click. Napf. zde nastavite typ pouZzitého zvuku,

hlasitost a vystup stopy Click. Souvisejici MIDI parametry
se stopou Click Ize tady nastavit rovnéz. Ze stranky CLICK
(UTIL2), stiskem tlacitka [ENTER] muzete vstoupit na pét

stranek nastaveni parametrt (UTIL2-1 az UTIL2-5). Mezi
témito strankami pfechazite tladitky [ «€][»].

UTIL2-1 Stranka Click-track Voice

UTIL2-1 <CLICK>
Voice=Metronomel -1

1 Click-track voice

Pouzijte k vybéru zvuku, ktery chcete pouzit pro stopu

Click.

Nastaveni Metronomel, Metronome2, Cowbell, Stick,

Human

uUTIL2-2 Stranka Click-track Master Volume

UTIL2-2 <CLICK>
Volume=127

—1

1 Click-track master volume
Timto parametrem nastavte hlavni hlasitost zvuku
stopy Clicku.

| Nastaveni | 0az 127

UTIL2-3 Stranka Click-track Beat Volume

1 Click-track beat volumes
Témito parametry nastavite hlasitost riznych
rytmickych dob na stopé Click. Vyznam symbol(,
pouzitych na této strance je uveden nize.

Priklad: Rytmické doby ¢&tyF dob na takt
Akcenty Hrr

4-tinové noty |

by

*7 2 'f%’ :
Ja Y

PR o LA >

-7

osminové noty 1}

GETES: (em———

=

‘ﬁ--------
b

B et - SEEDUEEE SRR
‘i__——________———

16-tinové noty ki

= S et

B e e Y Bt S
‘ﬂ

e S
h72

N §
N

[
l
I
L

osminové trioly {1

| Nastaveni | 0az9

« Jestlize je rytmus z oblasti nastaveni PATTERN pro nahravani
patternti 3/8, 6/8, 9/8, 12/8, nebo 15/8, na této strance vidite ACC,
teGkované ctvrtové noty, osminové noty a Sestnactinové noty.

UTIL2-4 Stranka Click-track Output

UTIL2-4 <CLICK>
ClkOutSel=phones +—1

1 Click-track output selection (ClkOutSel)
Timto parametrem zadate, kam pujde vystup stopy
Click, bude-li aktivovana. V nastaveni pro zivé hrani,
byste napf. normalné chtéli poslat stopu Click na
vystup pouze do sluchatek, a v tom pfipadé byste
zvolili “phones” zde.

* L&R+ph ............. Vystup stopy Click pujde do jackud
OUTPUT (L/MONO a R) i PHONES.
* phones ................ Vystup stopy Click pljde pouze na

vystup jacku PHONES.

Nastaveni L&R+ph, phones
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uTIL2-5 Stranka Click-track MIDI

UTIL2-5
Click MIDI

Na strance MIDI stopy Click (UTIL2-5), mUzZete nastavit

MIDI parametry, které se tykaji stopy Click. Na této strance
stiskem [ENTER] muzete vstoupit na stranky nastaveni &tyF
parametr( (UTIL2-5-1 az UTIL2-5-4). Mezi témito strankami

pFechazite tlagitky [<«][»].

UTIL2-5-1 Stranka Click-track MIDI In

UTIL2-5-1<CLICK>
MIDI IN=off —1

1 MIDI IN

Timto parametrem zadate, zda budou vygenerovany

zvuky stopy Click po pfichodu zprav MIDI Note On, do

konektoru MIDI IN. Pfi nastaveni na “on”, DTX-MULTI

12 funguje takto:

» Zvuk Akcentu na stopé Click vznikne po pfijeti MIDI
noty s ¢islem, nastavenym na strance Accent Note
Number (UTIL2-5-3).

* Po prijeti zpravy MIDI Note s ¢islem noty, nastavenym
na strance Quarter-Note Note Number (UTIL2-5-4),
vznikne na stopé Click zvuk ¢tvrtové noty.

| Nastaveni

| off nebo on |

UTIL2-5-2 Stranka Click-Track MIDI Out

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

UTIL2-5-3 Stranka Accent Note Number

UTIL2-5-3<CLICK>
NoteAcc=C#-1/ 13 ——1

1 Accent note number (NoteAcc)

Timto parametrem pfifadite ¢islo MIDI Note zvuku
akcentu na stopé Clicku.

| off nebo C#-2 az F#8 |

| Nastaveni

 Pokud zvolite “on” na strance stopy MIDI In stopy Click
(UTIL2-5-1), zvuk akcentu na stopé Click vznikne vzdy,
kdyZ bude pfijata MIDI nota s &islem, nastavenym zde.

* Pokud na této strance zvolite “off” (UTIL2-5-3), na pfijaté MIDI zpravy
stopy Click nevznikne zvuk akcentu.

« Pokud jsou na této strance (UTIL2-5-3) a na strance QuarterNote
Note Number (UTIL2-5-4) nastaveny stejné hodnoty, vznikne stejny
zvuk pro v8echny rytmické doby.

» Pokud zvolite “on” na strance MIDI Out stopy Click
(UTIL2-5-2), zprava MIDI Note On s €islem noty,
nastavenym zde, vznikne pro kazdy zvuk akcentu na
stopé Click.

» Pokud jsou na této strance (UTIL2-5-3) a na strance QuarterNote Note
Number (UTIL2-5-4), zadné zpravy MIDI Note On neputjdou na vystup

stopy Click. « Pokud vSak na této strance zvolite “off” (UTIL2-5-3),
jenze na strance Quarter-Note Note Number (UTIL2-5-4) je zvolena

jina hodnota, nez “off”, pdjdou zpravy MIDI Note On na vystup vSech
stop Click, s odpovidajicim €islem noty.

UTIL2-5-4 Stranka Quarter-Note Note Number

UTIL2-5-2<CLICK>
MIDI OUT=off ———1

1 MIDI OUT
Timto parametrem za/vypnete vystup MIDI udalosti
stopy Click (tedy zprav MIDI Note On). Pfi nastaveni na
“on”, DTX-MULTI 12 funguje takto:

* MIDI nota s Cislem noty, nastavenym na strance
Accent Note Number (UTIL2-5-3) vznikne pro kazdy
zvuk akcentu stopy Click.

* MIDI nota s ¢islem noty, nastavenym na strance
Quarter-Note Note Number (UTIL2-5-4) vznikne pro
kazdy zvuk Ctvrtové noty stopy Click.

| Nastaveni

» Bez ohledu na nastaveni tohoto parametru, nevzniknou zpravy MIDI
Note On pro zvuky stopy Click, jiné nez akcenty a &tvrtové noty.

| off nebo on |

1 Quarter-note note number (Noteq)

Timto parametrem pfifadite ¢islo MIDI Note zvuku
Ctvrtové noty na stopé Clicku.

| off nebo Ci#-2 az F#8 |

| Nastaveni

 Pokud zvolite “on” na strance stopy MIDI In stopy
Click (UTIL2-5-1), zvuk ¢tvrtové noty na stopé Click
vznikne vzdy, kdyz bude pfijata MIDI nota s €islem,
nastavenym zde.

« Pokud zvolite “off” na této strance, Zadny zvuk ¢tvrtové noty na stopé
Click nevznikne, i kdyZ bude pfijata MIDI nota.

» Pokud zvolite “on” na strance MIDI Out stopy Click
(UTIL2-5-2), zprava MIDI Note On s Cislem noty,
nastavenym zde, vznikne pro kazdy zvuk ¢tvrtové
noty na stopé Click.

* Pokud zvolite “off” na této strance, zadna zprava MIDI Note On
nevznikne pro zvuk ¢tvrtové noty na stopé Click.
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

Tap Tempo

S funkci Tap Tempo miZete nastavit tempo patternti a
stopy Click ru€né&, vyklepanim v tempu na pady. Tak si
muzete snadno poslechnout a ovéfit tempo, které
potfebujete.

1 Podrite tlagitko [SHIFT] a stisknéte tlacitko
['ﬂ] (click).

Na strance Tap Tempo vidite aktualni tempo.

TAP TEMPO
+=120

2 Uhodte na jeden ¢i vice padi, tfi a vicekrat
v pozadovaném tempu.
DTX-MULTI 12 automaticky urci tempo, podle
rychlosti, s niz vedete uhozy na pady, a toto tempo
se zobrazi na obrazovce.

TAP TEMPO
. =158

|
Tempo: 30 az 300

3 Chcete-li zkontrolovat tempo, stiskem tlacitka

['ﬂ] (click) spustite stopu Click.

Stopa Click bude hrat v tempu, nastaveném funkci
Tap Tempo. Kdykoliv zménite tempo touto funkci,
bude nové nastaveni ihned aplikovano na stopu
Click a kazdy pattern.

* Tempo muZzete rovnéz nastavit tlacitky [-/DEC] a [+/INC], na

strance Tap Tempo.

» Pokud je Func nastaven na “tap tempo” pro libovolny pad, na
strance Pad Function, v oblasti UTILITY (UTIL4-1), tento pad pak
Ize vyuzit k vyklepani tempa, aniz byste museli vstoupit na
stranku Tap Tempo (viz str. 88).

* Pokud jste zvolili “ext” na strance MIDI Sync, v oblasti UTILITY
(UTIL 6-6) nebo v pfipadé “auto” na této strance, a byly pfijaty
zpravy MIDI Clock z externiho zdroje, hodnota tempa se zobrazi
jako “ext” a pfehravani DTXMULTI 12 se synchronizuje dle
zapojeného MIDI zafizeni nebo DAW aplikace.

« Pokud jste zvolili “int” na strance MIDI Sync, v oblasti UTILITY
(UTIL 6-6) nebo v pfipadé “auto” na této strance, a byly pfijaty
zpravy MIDI Clock z externiho zdroje, hodnota tempa se zobrazi
jako “ext” a pfehravani DTXMULTI 12 se dgje dle aktualniho
nastaveni tempa (str. 91).

UTIL3 MASTER EQ
Master ekvalizace

UTIL3
MASTER EQ

V sekci MASTER EQ muzete nastavit parametry hlavni
ekvalizace, jez urluji vSechny presetove zvuky, patterny i
vzorky. Ze stranky MASTER EQ (UTIL3), stiskem tlacitka
[ENTER] mlzete vstoupit na tfi stranky nastaveni
parametr (UTIL3-1 az UTIL3-3). Mezi témito strankami

prechazite tlacitky [ ][»].

Gain (G) Q (itka
. pasma)

F (Frekvence)

low lowMid mid highMid high

Pét pasem EQ

DTX-MULTI 12 je vybaven 5-pasmovym master
ekvalizérem, ktery umoznuje posilit Ci ofezat kterékoliv
pasmo signalu kolem stfedni frekvence, zadané pro kazdé
z téchto pasem. Kromé frekvencénich pasem “low” a “high”,
muZete nastavit regalovou (shelving) ekvalizaci nebo
ekvalizaci $piCek.

» Master ekvalizace Nema zadny vliv na zvuk z jacku AUX IN. (Viz str. 36).
» Master ekvalizace Nema Zadny vliv na zvuk z jacku PHONES. (Viz str. 36).
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UTIL3-1 Stranka Gain, Frequency
& Bandwidth

UTIL3-1 mid — 1
G+12/F2.0k/Q 0.1

T T
1 Frequency band

Timto parametrem zvolite frekvenéni pasmo master-
EQ, které chcete nastavit.

| low, lowMid, mid, highMid, nebo high |

| Nastaveni

2 Gain (G)
Timto parametrem zadate hodnotu, o kterou bude
signal frekvenéniho pasma 1 posilen nebo ofezan.

| Nastaveni -{2az +0 az +12 |

3 Frequency (F)

Timto parametrem zadate frekvenci pasma ,1kolem
které bude signal posilen nebo ofezan.

V pfipadé pasma “low”, rozsah dostupnych frekvenci
bude zaviset na typu EQ, nastaveném parametrem
Shape, na strance EQ Shape (UTIL3-2).

low: 32 az 2.0k pro “shelving” 63 az 2.0k pro
“peaking” lowMid, mid a highMid: 100 az 10k
— high: 500 az 16k

Nastaveni

4 Bandwidth (Q)
Timto parametrem zadate Sifku frekvencniho pasma,
které bude posileno nebo ofezano. Pokud zde nastavite
vysokou hodnotu, bude ovlivnéno uzsi pasmo frekvenci
a zvuk se zmeéni vyrazné kolem stfedni frekvence.
Pokud zde nastavite nizkou hodnotu, bude ovlivhéno
SirSi pasmo frekvenci a zvuk se bude ménit kolem
stfedni frekvence postupné.

| Nastaveni |0,1 az 12,0
+ Q=01
Q=120
0
Frekvence
- F (Frekvence)

» Pokud je vyznaceno “low” nebo “high” ¢islem 1 a “shelving” jste nastavili
parametrem Shape, na strance EQ Shape (UTIL3-2), zobrazi se
nastaveni Bandwidth (Q) jako “---" a dal$i Upravy nejsou mozné.

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

UTIL3-2 Stranka EQ Shape

Na strance EQ Shape mUzete nastavit EQ typ obou pasem,
“low” a “high”.

UTIL3-2 low — 1
SHELYV (Shelving), —— 2

1 Frequency band

Timto parametrem zvolite frekvenéni pasmo master-
EQ, které chcete nastavit.

| Nastaveni | low nebo high |
2 Shape

Timto parametrem volite typ efektu EQ.

| Nastaveni | shelving nebo peaking |
e shelving:

Signaly vSech frekvenci nad nebo pod zadanou
frekvenci, budou posileny nebo ofezany.

EQ low EQ high
G (Gain) G (Gain)
1 1
— F (Frekvence) + F T

AN (Frekvence) _X
! \ / |
1 o 1
| |
) )
1 1
v/ - !

Frekvence Frekvence

e peaking:
Signaly pasma frekvenci nad nebo pod zadanou
frekvenci budou posileny nebo ofezany.

+ . G (Gain)
% F (Frekvence)
0 4_:/

Frekvence

UTIL3-3 Stranka Master EQ Bypass

UTIL3-3
MEQ Bypass=off —+— 1

1 Master EQ bypass (MEQBypass)

Toto nastaveni uruje, zda-li se master EQ obejde
(ON) nebo ne (OFF).

| Nastaveni

| off nebo on |
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

Uzivatelské vyuziti padu

UTIL4
PAD

V sekci PAD, mlzete pfifadit funkce padim a externim
kontrolerim, zadat typ kontroleru, zapojeného do jacku
FOOT SW a povolit ¢i zablokovat rafky pad 10 az 12. Ze
stranky PAD (UTIL4), stiskem tlacitka [ENTER] mazete
vstoupit na tfi stranky nastaveni parametrt (UTIL4-1 az
UTIL4-3). Tlacitky [ «]/[»] prochazite mezi témito
strankami.

uUTIL4-1 Stranka Pad Function

Na strance Pad Function, mlzete zadat operace,
provadéné po uhozu &i akci u jednotlivych padi nebo
externich kontroleru.

1 Pad number
Timto parametrem zvolite pad, nebo externi kontroler,
ktery chcete nastavit. MGzZete rovnéz urcit pad pfimo,
uhozem.

01 az 12, 13, 13R1, 13R2, 14 az 17, FTSW
(nozni spina¢), HHCL (hi-hat zavieny), nebo
HHSP (hi-hat splash)

Nastaveni

2 Pad function (Func)
Tento parametr vyuzijete k nastaveni operace,
provadéné padem nebo externim kontrolerem,
s oznacenim 1.

e Off i Zvuky budou znit normalnim
zplsobem.

sinckitNo ............. Cislo sady se zvysi o 1.

» dec kitNo ............ Cislo sady se snizi o 1.

einc ptnNo ............ Cislo patternu se zvy$i o 1.

e dec ptnNo .......... Cislo patternu se sniZi o 1.

e inc tempo ........... Tempo se zvys$i o 1 bpm.

» dec tempo .......... Tempo se snizi o 1 bpm.

* tap tempo ........... Pad nebo externi kontroler vyuzZijete
k nastaveni tempa.

« clickOn/Off.......... Zalvypina stopu Click.

* CC01 az CC95 .. Do interniho zvukového generatoru
a do pfipojenych externich MIDI
zafizeni bude vyslana zprava MIDI
Control Change.

Nastaveni off, inc kitNo, dec kitNo, inc ptnNo, dec
ptnNo, inc tempo, dec tempo, tap tempo,

clickOn/Off, nebo CC01 az CC95

Pokud padu zadate zpravu MIDI Control Change
(CCO01 az CCI5) jako funkci, hodnoty Control-change
a MIDI Send channel se nastavi takto.

Pokud je nastaveni padu nebo externiho kontroleru jiné nez “FTSW”:

Jestlize jste zvolili hodnoty “FTSW” a “ftSw” na strance Foot Switch
Input (UTIL4-2):

Jestlize jste nezvolili hodnoty “FTSW” a “ftSw” na strance Foot
Switch Input (UTIL4-2):

3 Control change value
Tento parametr vyuzijete k nastaveni zpravy MIDI
control-change, vyznacené 2.

* Pokud je nastaveni padu nebo externiho kontroleru
jiné nez “FTSW”: Tato hodnota bude vyslana uhozem
na pad, nebo operaci externiho kontroleru.

« Jestlize jste zvolili hodnoty “FTSW” a “ftSw” na
strance Foot Switch Input (UTIL4-2): 3-a je hodnota,
ktera bude vyslana, kdyz uvolnite pedal, a 3-b, kdyz
jej stisknete.

« Jestlize jste nezvolili hodnoty “FTSW” a “ftSw”
na strance Foot Switch Input (UTIL4-2): V tom
pfipadé nelze zadat konkrétni hodnotu Control
change. Misto toho bude vyslana hodnota v
rozsahu 0 az 127, podle stupnég, v jakém probéhla
operace hi-hat kontroleru nebo nozniho kontroleru.

|0az127

| Nastaveni

4 Control-change send channel

Tento parametr vyuzijete k nastaveni MIDI kanalu pro
vysilani zpravy MIDI Control Change, oznacené 2.

[1a216

| Nastaveni
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UTIL4-2 Stranka Foot Switch Input

UTIL4-2 <PAD>
FootSwiInSel=ftSw —+—1

1 Foot switch input selection (FootSwinsel)
Tento parametr uréuje, zda je do jacku FOOT SW
zapojen nozni spina¢ (“ftSw”), hi-hat kontroler (“HH65"),
nebo nozni kontroler (“FC7”).

| Nastaveni |ftSw, HH65, nebo FC7

» Dynamika, vyslana operaci zapojeného hi-hat nebo foot kontroleru,
zavisi na nastaveni na strance Trigger Velocity (MIDI1-7).

» Dynamika, vyslana operaci nozniho spinace rovnéz zavisi na
nastaveni na strance Trigger Velocity (MIDI1-7); av§ak, pokud je na
této strance zvoleno “variable”, dynamika bude vysilana na pevné
hodnoté 100.

UTIL4-3 Stranka Pad 10-12 Switch

UTIL4-3 <PAD>
Pad10-12=enable ——1

1 Pad10-12
Timto parametrem zapnete pady 10 az 12 (“enable”)
nebo je vypnete (“disable”). Touto funkci muzete
zabranit, aby zaznély zvuky rafku padd, kdyz do nich
nahodou uhodite, misto do padu 7 az 9.

*enable ............. Rafek padu funguje normalnim
zplsobem.
* disable .............. Funkce rafku je zablokovana. Kdyz

na né uhodite, DTX-MULTI 12 je bere
jako Uhoz na odpovidajici hlavni pady
(7 az9).

Nastaveni | enable nebo disable |

UTIL5 HI-HAT
Nastaveni Hi-hat

UTILS
HI-HAT

V sekci HI-HAT mUzZete nastavit parametry, které se tykaiji
hi-hat. Ze stranky HI-HAT (UTIL5), stiskem tlacitka
[ENTER] muzete vstoupit na tfi stranky nastaveni
parametrt (UTIL5-1 az UTIL5-3). Mezi témito strankami

pfechazite tlagitky [«][»].

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

uTIL5-1 Stranka Close Position

UTIL5-1 <HI-HAT>
ClosePosi=+10

1 Close position (ClosePosi)

Timto parametrem nastavite polohu,ve které se hi-hat
pfepne z otevieného do zavieného, kdyZ stisknete hi-

mezi virtualnim hornim a dolnim ¢inelem hi-hat.
| -32az +0 a2 +32

Nastaveni

UTIL5-2 Stranka Splash Sensitivity

UTIL5-2 <HI-HAT>
SplashSens=127 ——1

1 Splash sensitivity (SplashSens)

Timto parametrem nastavite citlivost detekce operace
hi-hat foot splashe. Cim vy$§i je hodnota, tim snadnéji
vznikne zvuk foot-splash, hi-hat kontrolerem. Vyssi
hodnoty v§ak mohou zpUsobit, Zze zazni zvuk splash i
kdyz jej nechcete, napf. kdyz stisknete hihat kontroler
jen lehce. Proto je vhodné tento parametr vypnout “off”,
pokud nechcete hrat pfimo foot splash.

| off, nebo 1 az 127

| Nastaveni

uTIL5-3 Stranka Send Hi-hat Controller

UTIL5-3 <HI-HAT>
SendHH=on ——1—1

1 Send hi-hat controller (SendHH)
Timto parametrem povolite (“on”) nebo zablokujete
(“off”) vysilani MIDI zprav, odpovidajicich souvislému
pohybu hi-hat kontroleru mezi otevienou a zavienou
polohou.

| Nastaveni

« Pokud jste zvolili “hi-hat” na strance Hi-hat Function (KIT7-3), MIDI
zpravy budou vysilany pouze, kdyz je tento parametr zapnuty “on”.

« Pokud jste zvolili “MIDI” na strance Hi-Hat Function (KIT7-3), MIDI
budou vysilany vzdy, bez ohledu na to, zda je tento parametr na “on”
nebo “off”.

| off nebo on |
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

UTIL6-3 Stranka Channel-10 Program

MIDI nastaveni nastroje Change Receive
UTIL6 UTIL6-3 <MIDI>
MIDI RcvPC10ch=on — | 1

V sekci MIDI mizete nastavit parametry, které se aplikuji
na cely systém DTX-MULTI 12. Ze stranky MIDI (UTILS),
stiskem tla¢itka [ENTER] muzete vstoupit na 12 stranek
nastaveni parametrd (UTIL6-1 az UTIL6-12). Tlacitky
[«)/[»™] prochazite mezi témito strankami.

1 Channel-10 program change receive (RcvPC10ch)
Timto parametrem povolite (“on”) nebo zablokujete
(“off”) pFijem MIDI zprav Program Change, vysilanych
na kanalu 10. Zvolte “on”, pokud chcete zménit poradi
sad, s nastavenim patternu, nebo podle signalt z
externich MIDI zafizeni. Pamatujte, Ze toto nastaveni
ma vyznam jen, je-li zvoleno “on” také na strance

uTILe-1 Stranka Channel-10 Receive Program Change Receive (UTIL6-2).

| Nastaveni | off nebo on

UTIL6-1 <MIDI>
Rcv10ch=on S —

UTIL6-4 Stranka Polyphonic

1 Channel-10 receive (Rcv10ch) Aftertouch Status
Timto parametrem povolite (“on”) nebo zablokujete
(“off”) pfijem MIDI zprav, vysilanych z externich
zatizeni na kanalu 10. Je-li zde “off’, interni zvukovy UTIL6-4 <MIDI>
generator bude hrat zvuky na kanalu 10, podle vstupu

z padu DTX-MULTI 12 a z pad, zapojenych do jackl PonAfter—on —1
PAD. 1 Polyphonic aftertouch status (PolyAfter)
| Nastaveni | off nebo on |

Timto parametrem povolite (“on”) nebo zablokujete
(“off”) vyménu zprav polyphonic aftertouch s externim
MIDI zafizenim.

UTIL6-2 Stranka Program Change [ Nastaveni _| off nebo on |
Receive
UTIL6-2 <MIDI>
RcvPC=on — [ 1 uTIL6-5 Stranka Local Control

1 Program change receive (RcvPC)
Timto parametrem povolite (“on”) nebo zablokujete UTIL6-5 <MIDI>
S off) prljvem M’IDI zprav qugram Change. V prlvpa'de LocalCtrl=on 1
off”, kdyz zvolite novou bici sadu, se zvuky zméni
pouze podle nastaveni presetovych zvuku této sady.
Pokud chcete zménit zvuky na vSech MIDI kanalech,

1 Local control (LocalCtrl)

s nastavenim patternu, nebo podle signalli z externich T"'mto parametrem povolite ("on”) nebo zablokujete
MIDI zafizeni, tento parametr by mél byt nastaven na (‘off’) zvuk interniho generatoru, pomoci padiia
“on’. patternd DTX-MULTI 12. Normalné&, pokud je zapnuty,

interni zvukovy generator bude ovladany klaviaturou.
Pokud je zde “off”, pady a externi kontrolery jsou v
podstaté odpojeny od interniho zvukového generatoru —
jinymi slovy, kdyz uhodite na pady, nevznika v DTX-
MULTI 12 Zadny zvuk.

« Avsak, i kdyZ je na této strance Local control zablokovany (tedy na
“off”), interni zvukovy generator DTXMULTI 12 mUze vyrabét zvuk,
diky MIDI zpravam, pfijimanym pfes MIDI IN konektor a USB TO
HOST port, ale MIDI zpravy, pfijimané z padu, patterni a externich
kontrolerd pGjdou na vystup konektoru MIDI OUT.

Nastaveni off nebo on

Nastaveni off nebo on
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UTIL6-6 Stranka MIDI Sync

UTIL6-6 <MIDI>
MIDI Sync=int —11

1 MIDI synchronization (MIDISync)

Timto parametrem urcite, zda budou patterny a stopa

Clicku hrat v tempu, nastaveném pro DTX-MULTI 12

nebo se budou synchronizovat k externimu MIDI

zafizeni, a jeho MIDI Clock zpravam (F8 Timing Clock).

sint ... Patterny a stopa Clicku budou hrat s
aktudlnim nastavenim tempa DTX-MULTI 12.
Toto nastaveni vyuZijete, kdyz bude nastroj
hrat sam, nebo jako zdroj Master Clock
signalu pro dalsi zafizeni.

s ext........ DTX-MULTI 12 je synchronizovan k MIDI
Clock signalu, pfijatému pres MIDI. Nastaveni
“ext” vyuzijete, pokud bude externi MIDI
zafizeni pouzito jako zdroj master clock
signalu pro synchronizované pfehravani.

e auto...... Zpravy MIDI Clock, pfijaté pfes MIDI, budou
mit pfednost pfed aktualnim tempem DTX-
MULTI 12. Jinymi slovy, pfehravani bude
synchronizovano ke zpravam MIDI Clock,
kdykoliv pfijdou, a interni tempo bude pouzito
v ostatnich pfipadech.

| Nastaveni | int, ext, nebo auto |

« Aby byl DTX-MULTI 12 spravné synchronizovan, kdykoliv nastavite
tento parametr na “ext” nebo “auto”’, musi byt zapojené externi MIDI
zafizeni nebo pocita¢ nastaven na vysilani zprav MIDI Clock.

uTILe-7 Stranka Clock Out

UTIL6-7 <MIDI>
ClockOut=on

1 Clock out

Timto parametrem umoznite (“on”) nebo zablokujete
(“off”) vysilani zprav MIDI Clock (tedy F8 Timing Clock)
pres konektor MIDI OUT.

| Nastaveni

| off nebo on |

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

uTIL6-8 Stranka Sequencer Control

UTIL6-8 <MIDI>
SeqCtrl=in/out ——1

1 Sequencer control (SeqCtrl)
Timto parametrem urcite, zda budou ¢i nebudou,
zpravy System Realtime (tedy FA Start, FB Continue
a FC Stop) vysilany a pfijimany pfes MIDI.

e off......... System Realtime zpravy nebudou vysilany
ani pfijimany.

SN System Realtime zpravy nebudou vysilany
ale budou pfijimany.

e out......... System Realtime zpravy budou

vysilany ale nebudou pfijimany.
* in/out ....System Realtime budou vysilany i pfijimany.

| Nastaveni

« Pokud jste nastavili “strt”, “cont”, nebo “stop”, na strance MIDI
Message (MIDI1), nastaveni SeqCtrl 1 nema zadny vliv a na vystup
pujde prislu§na zprava (tedy FA Start, FB Continue, nebo FC Stop).

| off, in, out, nebo infout

uTIL6-9 Stranka MIDI In/Out

UTIL6-9 <MIDI> MIDI
IN/OUT=MIDI -+—1

1 MIDI IN/OUT
Timto parametrem urcite, zda se provede vymeéna
MIDI zprav s externim zafizenim pfes MIDI konektory
nebo pfes USB TO HOST port.

| MIDI nebo USB |

| Nastaveni

uUTIL6-10 Stranka MIDI Thru Port

UTIL6-10 <MIDI>
ThruPort=1

— 1

1 MIDI Thru port (ThruPort)
Pokud DTX-MULTI 12 pfijima MIDI zpravy z pocitace,
pfipojeného pfes USB, muze prenést tyto pfijaté
zpravy pres specificky port do MIDI OUT konektoru,
takZze mohou odejit do jiného externiho MIDI zafizeni.
Timto parametrem zvolite tento port.

| 1 nebo 2

| Nastaveni
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

uTIL6-11 Stranka MIDI Merge

UTIL6-11 <MIDI>
Merge=off

— 11

1 MIDI merge
Funkce MIDI Merge umozriuje michat MIDI zpravy,
pfijaté pfes MIDI IN konektor, s daty pro hru, zahranymi
na DTX-MULTI 12, a tato MIDI data poslat na MIDI
OUT konektor. Nastavenim parametru na “on” povolite
nebo na “off” zablokujete slou€eni MIDI zprav.

[ Nastaveni [ off nebo on |
» Pokud jste zvolili “USB” na strance MIDI In/Out (UTIL6-9), toto
nastaveni se zobrazi jako “---" a dalSi Upravy nejsou mozné.

uTIL6-12 Stranka Device Number

UTIL6-12 <MIDI>
DeviceNo.=all 1

1 Device number

Tento parametr vyuzijete k nastaveni ¢isla MIDI zafizeni

pro DTX- MULTI 12. Pokud chcete Uspésné predavat

bulk data, zmény parametr(i, a dal$i System Exclusive

MIDI zpravy, toto nastaveni musi odpovidat Device

Number externiho MIDI zafizeni.

call ... Budou pfijimany SysEx zpravy pro v§echna
Cisla MIDI zafizeni. Kromé toho bude DTX-
MULTI 12 vysilat zpravy pres Device
Number 1.

e off ........ SysEx zpravy, jako Bulk dump a zmény
parametr(l nebudou ani vysilany, ani
pfijimany. Pokud se pokusite provést tuto
operaci, zobrazi se chybova zprava.

| 1 az 16, all, nebo off |

Nastaveni

UTIL7 FILE
Sprava soubort

UTIL7
FILE

V sekci FILE Ize provadét nasledujici operace se soubory.
Ze stranky FILE (UTIL7), stiskem tlacitka [ENTER] mGzete
vstoupit na Sest stranek nastaveni parametrt (UTIL7-1 az
UTIL7-6). Tlacitky [ «]/[»] prochazite mezi témito
strankami.

Pojmy pro praci se soubory

Pro funkce a operace se soubory se vyuZivaji nasledujici
terminy. Vénujte chvili a seznamte se s jejich vyznamem,
abyste je snadnéji pochopili.

Termin “soubor” se pouziva pro definici souboru dat,
ulozenych v USB paméti nebo v interni paméti DTX-MULTI
12. Vyména dat s USB paméti se provede ve formé
souboru.

Jméno souboru

Jako v pocitaci, také v DTX-MULTI 12 mUzZete pojmenovat
jednotlivé soubory. Tato jména pouzijete k jejich oznaceni,
a proto nemohou dva soubory v daném adresafi stejna
jména. Ackoliv po€ita€ umi pracovat i s velmi dlouhymi
jmeény, ktera dokonce mohou obsahovat i non-English
znaky, DTX- MULTI 12 vyzaduje, aby jména byla omezena
na osm abecednich znaku.

File extension

Tfi znaky za jménem souboru (za te€kou), jako jsou “.mid”
a “.wav”, jsou ozna€ovany jako “typ” souboru. Typ dat,
obsazeny v tomto souboru, je uréen praveé touto pfiponou.
Pamatujte, Ze ackoliv nastroj umi pfidat typ souboru je
jménu, nezobrazi se, a tim umoznuje efektivngji vyuzit
dostupné misto.

File size

Velikost paméti, potfebné pro uloZeni, je dana zobrazenim
velikosti souboru. Tyto velikosti, a také kapacita externi
paméti, jsou uvedeny ve standardnim formatu pocitace,

a to B (byte), KB (kilobyte), MB (megabyte) a GB
(gigabyte). (1KB je ekvivalent 1024 byt, 1MB je ekvivalent
1024kB a 1GB je ekvivalent 1024MB.)

USB pamét'ové zarizeni

Termin “USB pamét” se vyuziva k oznaceni harddisku

a dalSich externich USB paméti, vyuzivanych k ukladani
a obnoveni soubor(.
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Directory

Organizac¢ni systém datového zafizeni, umoziujici seskupit
soubory dat podle typu nebo aplikace. V tomto ohledu
odpovida “adresar” slozce, ktera se pouziva v pocitaci.
Jako u soubord, i zde mGzete jednotlivé adresare
pojmenovat. Operace se soubory se provadi uvnitf
specidlnich adresarl, vytvofenych nasledujicim zplsobem
v USB paméti, po zformatovani na strance Format (UTIL7-
5). Pamatujte, ze DTX-MULTI 12 tuto adresarovou strukturu
nezobrazuje na obrazovce.

\YAMAHA
L brxmuLT

| ALL All
| ALLKIT  AlIKit
| ALLWAV  Allwave
| ALLPTN  AllPattern
___ALLTRG AllTrigger
[ UTL Utility

Format

Operace inicializace USB paméti oznacujeme jako
“formatovani”. Kdykoliv zformatujete USB pamét timto
zplsobem, veskeré dfive uloZené soubory a adresare
(neboli slozky) budou vymazany a budou vytvoreny
specialni adresare, uvedené vyse.

Save a Load

Termin “save” odpovida zapisu dat, vytvofenych v DTX-
MULTI 12, do USB paméti, kdezto “load” odpovida nacteni
souborl z paméti do interni paméti nastroje. Ze stranky
Save File muzete soubory ukladat do USB paméti takto.

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

uUTIL7-1 Stranka Save File

UTIL7-1 <FILE>
Save File

Ze stranky Save File mGzZete soubory ukladat do USB
paméti takto.

1 Zapojte USB pamét’, zformatovanou pro pouziti
v DTX-MULTI 12, na strance Format (UTIL7-5), do
portu USB TO DEVICE, po strané pristroje.

2 Najedte na stranku Save File (UTIL7) a stisknéte
tlacitko [ENTER].
Vstoupite na stranku Type (UTIL7-1-1).

UTIL7-1-1 <FILE>
Type=All

|

|

Typ souboru

Parametr Type urc€uje typ ukladaného souboru.

CAll Veskera user data — napf. User sady,
vSechny vzorky, User patterny, User
triggery a uzivatelska nastaveni.

e AllKit ... VSechna data User sady
* AllWave ........... Vsechna data vzorkud
* AllPattern ......... V8echna data User patternt
 AllTrigger ......... V8echna data User triggert
o Utility ... Utility nastaveni
Nastaveni All, AliKit, Allwave, AllPattern, AllTrigger,

nebo Utility

« Jestlize zvolite “AllPattern”, pfestoze jste dosud nevytvorili Zadny
User pattern, objevi se chybova zprava “No Data” a zadna data se
neulozi.

« Jestlize zvolite “AllWave”, pfestoze jsou dosud vSechny vzorky prazdné,
objevi se chybova zprava “No Wave Data” a Zzadna data se neulozi.

3 zvolte typ souboru, parametrem Type a stisknéte
tlacitko [ENTER].
Vstoupite na stranku Name (UTIL7-1-2). Pojmenujte
ukladany soubor.

UTIL7-1-2 <FILE>
Name=[ALL_DATA]
|
|

Jméno souboru

Tlacitky [ «]/[»] posunete blikajici kurzor a tlagitky
[-/DEC] a [+/INC] prochazite dostupné znaky.
Jména soubort mohou mit az 8 znakd.

* Mezery ve jménech soubor(i budou automaticky nahrazena
znakem “_” (podtrzitkem).
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

4 Jakmile pojmenujete soubor, stisknéte [ENTER].
Budete dotazani na potvrzeni ulozeni. Spustite je
stiskem tlacitka [ENTER]. Pop¥. budete stiskem tlacitka
[EXIT] vraceni na krok 3 bez ukladani.

Save File
Are you sure?

Jestlize jiz existuje soubor stejného jména, budete
dotazani, zda jej chcete prepsat. Pokud chcete urcit jiné
jméno, a zabranit tak prfepsani, stiskem tlacitka [EXIT]
se vratite na stranku Name (UTIL7-1-2).

Save File
Overwrite?

5 stiskem tlagitka [ENTER] soubor ulozite.
Béhem ukladani dat se zobrazi nasledujici zprava.
Stisknete-li nyni [EXIT], proces ukladani se prerusi a na
displej se vrati stranka Name (UTIL7-1-2).

Now saving... [EXIT]
to cancel

A\ POZOR!

* Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE, dokud USB
pamét nebo DTX-MULTI 12 pracuje s daty. V opacném pripadé
muzete USB pamét nebo DTXMULTI 12 trvale znicit.

Jakmile je soubor ulozeny, budete vraceni na stranku
Save File (UTIL7-1).

UTIL7-1 <FILE>
Save File

uTIL7-2 Stranka Load File

UTIL7-2 <FILE>
Load File

Ze stranky Load File muzete nacist soubory, ulozené do
USB paméti, do DTX-MULTI 12.

1 Zapojte USB pamét’, obsahujici pozadované
soubory, do portu USB TO DEVICE na postrannim
panelu DTX-MULTI 12.

2 Najed'te na stranku Load File (UTIL7-2) a stisknéte
tlacitko [ENTER].
Vstoupite na stranku Type (UTIL7-2-1).

UTIL7-2-1 <FILE>
Type:AIII

Typ souboru

Parametr Type urcuje typ nacitaného souboru.

cAll e, Veskera user data — napf. User sady,
v8echny vzorky, User patterny, User
triggery a uzivatelska nastaveni.

* AlKit .......... VSechna data User sady

s Kit i Jedna User sada

* AllWave....... V8echna data vzorku

* Wave........... Jeden vzorek

* AllPattern .... VSechna data User patternt

* Pattern ........ Jeden User pattern

* AllTrigger..... VSechna data User trigger(

* Trigger......... Nastaveni jednoho User triggeru

* Utility .......... Utility nastaveni
Nastave All, AlIKit, Kit,‘ AIIWavg, Wave, AIIPa‘tt‘ern,
ni Pattern, AllTrigger, Trigger, nebo Utility

3 zvolte typ souboru, parametrem Type a stisknéte
tlacitko [ENTER].

Vstoupite na stranku Type (UTIL7-2-2).

UTIL7-2-2 <FILE>
Fi|e=ALL_IDATA

Jméno souboru

Tlagitky [-/DEC] a [+/INC] zvolte soubor, ktery chcete
nacist. Pouze soubory, odpovidajici vybéru na strance
Type (UTIL7-2-1) budou nabidnuty k nacteni. Pokud
nacitate jeden soubor, nejprve potiebujete zvolit
mnozinu souborl (All), mezi kterymi se nachazi (napf.
kdyz nacitate jednu bici sadu, zvolite nejprve soubor,
ulozeny s typem “AllKit”). Samozfejmé nelze nacist
jeden soubor, pokud jste pro nacteni zvolili typ All.
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4 Jakmile zvolite soubor pro nacteni, stisknéte
tla¢itko [ENTER].

Jestlize jste zvolili “All”, “AllKit”, “AllWave”,
“AllPattern”, “AllTrigger”, nebo “Utility”:

Zobrazi se pfislusna stranka z kroku 8.

Jestlize jste zvolili “Kit”, “Wave”, “Pattern”, nebo
“Trigger”:

Zobrazi se pfislusna stranka z kroku 5.

5 Zadejte pozadovany balik dat ve zvoleném souboru.

Tlagitky [-/DEC] a [+/INC] projdéte dostupna data.

Jestlize jste zvolili “Kit”:

UTIL7-2-3 <Src>
U001:MyKit

Jestlize jste zvolili “Wave”:

UTIL7-2-3 <Src>
WV001:MyWave

Jestlize jste zvolili “Pattern”:

UTIL7-2-3 <Src>
2DU001:MyPtn

Jestlize jste zvolili “Trigger”:

UTIL7-2-3 <Src>
UO01:MyTrigger

Kit: U001 to U200

Wave: WV001 to WV500
Pattern: eU001 to eU050
Trigger: UO1 to U10

Nastaveni

6 Jakmile zvolite soubor pro nacéteni, stisknéte
tlacitko [ENTER].

7 zvolte cil pro nacitana data.
Tlagitky [-/DEC] a [+/INC] zvolte ¢€islo User sady,
vzorek, User pattern, nebo User trigger, ktery chcete
prepsat nacitanymi daty.

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

Jestlize jste zvolili “Kit”:

UTIL7-2-4 <Dst>
U001:User Kit

Jestlize jste zvolili “Wave”:

UTIL7-2-4 <Dst>
WVO001:Empty Wave

Jestlize jste zvolili “Pattern”:

UTIL7-2-4 <Dst>
)’UOOl:Empty Ptn

Jestlize jste zvolili “Trigger”:

UTIL7-2-4 <Dst>
UO1:User Trigger

Kit: U001 to U200
Wave: WV001 to WV500

Pattern: eU001 to eU050
Trigger: UO1 to U10

Nastaveni

8 Jakmile zvolite soubor pro nacteni, stisknéte
tlagitko [ENTER].

Budete dotazani na potvrzeni nacteni.

Load File
Are you sure?

9 Pokracujete stiskem tlacitka [ENTER].
Béhem nacitani dat se zobrazi nasledujici zprava.

Now loading.....
[EXIT] to cancel

/N POZOR!

» Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE, dokud
USB pamét nebo DTX-MULTI 12 pracuje s daty. V opaéném
pfipadé muzete USB pamét nebo DTXMULTI 12 trvale znicit.

Jakmile je soubor nacéteny, budete vraceni na stranku
Load File (UTIL7-2).

UTIL7-2 <FILE>
Load File
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

uUTIL7-3 Stranka Rename File

UTIL7-3 <FILE>
Rename File

Ze stranky Rename File mUzete pfejmenovat soubory,
uloZené v USB paméti.

1 Zapojte USB pamét’ do portu USB TO DEVICE
na postrannim panelu DTX-MULTI 12.

2 Najed'te na stranku Rename File (UTIL7-3) &
stiskem tlacitka [ENTER] vstoupite na
stranku Type (UTIL7-3-1).

UTIL7-3-1 <FILE>
Type=All

|

|

Typ souboru

Parametr Type ur€uje typ souboru k pfejmenovani.

cAlloooonne. V$echna user data — tedy vSechny User
sady, User vzorky, User patterny, User
triggery a uzivatelska nastaveni.

* AlKit........... VSechna data User sady

* AllWave .....VSechna data vzork(

« AllPattern ...V$echna data User patternu

* AllTrigger ...VSechna data User triggeru

« Utility .......... Uzivatelska nastaveni

Nastaveni All, AliKit, AllwWave, AllPattern, AllTrigger,

nebo Utility

3 stiskem tlagitka [ENTER] vstoupite na stranku
Rename From (UTIL7-3-2).

Tlacitky [-/DEC] a [+/INC] zvolte soubor, ktery chcete
prejmenovat.

UTIL7-3-2 <From>
FiIe=ALII__DATA

Jméno souboru

Pouze soubory, odpovidajici vybéru na strance Type
(UTIL7-3-1) budou nabidnuty k pfejmenovani.

4 stiskem tlagitka [ENTER] vstoupite na stranku
Rename to (UTIL7-3-3).

UTIL7-3-3 <To>
Name=[MYDATA]

Tlacitky [«€]/[™] posunete blikajici kurzor a tlagitky [-
/DEC] a [+/INC] prochazite dostupné znaky. Jména
soubord mohou mit az 8 znaka.

» Mezery ve jménech souborl budou automaticky nahrazena
znakem “_” (podtrzitkem).

5 Jakmile pojmenujete soubor, stisknéte [ENTER].
Budete dotazani na potvrzeni pfejmenovani.

Rename File
Are you sure?

6 stiskem tlagitka [ENTER] soubor prejmenujete.
Béhem pfejmenovani se zobrazi nasledujici zprava.

Executing...

A\ POZOR!

* Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE, dokud
USB pamét nebo DTX-MULTI 12 pracuje s daty. V opaéném
pripadé muzete USB pamét nebo DTXMULTI 12 trvale znicit.

Jakmile je ukladani ukonceno, zobrazi se zprava

“Completed.”. Jakmile je soubor ulozeny, budete vraceni

na stranku Rename File (UTIL7-3).

UTIL7-3 <FILE>
Rename File
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uTIL7-4 Stranka Delete File

UTIL7-4 <FILE>
Delete File

Ze stranky Delete File miZzete vymazat soubory,
uloZené v USB paméti.

1 Zapojte USB pamét’, obsahujici pozadované
soubory k vymazani, do portu USB TO DEVICE na
postrannim panelu DTX-MULTI 12.

2 Najed’te na stranku Delete File (UTIL7-4) a stisknéte

tla¢itko [ENTER].
Vstoupite na stranku Type (UTIL7-4-1).

UTIL7-4-1 <FILE>
Type:AI‘I

Typ souboru

Parametr Type urc€uje typ souboru k vymazani.

LA\ | VeSkera user data — napf. User sady,
vSechny vzorky, User patterny, User
triggery a uzivatelska nastaveni.

* AlIKit .......... VSechna data User sady

* AllWave...... VSechna data vzork

* AllPattern ... VSechna data User pattern(

* AllTrigger.... VSechna data User trigger(

* Utility .......... Utility nastaveni

All, AlKit, AllWave, AllPattern, AllTrigger,
nebo Utility

Nastaveni

3 zvolte typ souboru, parametrem Type a stisknéte
tlacitko [ENTER].

Vstoupite na stranku Type (UTIL7-4-2).

UTIL7-4-2 <FILE>
Fi|e=ALL_‘DATA

Jméno souboru

Tlacitky [-/DEC] a [+/INC] zvolte soubor, ktery chcete
vymazat. Pouze soubory, odpovidajici vybéru na
strance Type (UTIL7-4-1) budou nabidnuty k vybéru.

4 Jakmile zvolite soubor pro vymazani, stisknéte
tla¢itko [ENTER].

Budete dotazani na potvrzeni vymazani.

Delete File
Are you sure?

UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

5 Pokracujete stiskem tlacitka [ENTER].
Bé&hem vymazani dat se zobrazi nasledujici zprava.

Executing...

/\ POZOR!

» Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE, dokud
USB pamét nebo DTX-MULTI 12 pracuje s daty. V opacném
pripadé muzete USB pamét nebo DTXMULTI 12 trvale znicit.

Jakmile je vymazani ukon€eno, zobrazi se zprava
“Completed.”. Poté budete vraceni na stranku Delete
File (UTIL7-4).

UTIL7-4 <FILE>
Delete File

uUTIL7-5 Stranka Format

UTIL7-5 <FILE>
Format

Urcité typy USB paméti musite zformatovat, nez je poprvé
pouZijete v DTX-MULTI 12. Spravny zpUsob, jak
zformatovat pamét, je nasledujici.

/\ POZOR!

* Veskera data v USB paméti budou béhem formatovani
vymazana. Pfed formatovanim paméti proto zajistéte, abyste
méli dulezita data zalohovana.

« V urcitych pfipadech, nebude USB pamét, zformatovana v pocitaci, v
DTX-MULTI 12 detekovana. Proto vzdy formatujte pamét, kterou
chcete pouzit.

1 Zapojte USB pamét’ do portu USB TO DEVICE
na postrannim panelu DTX-MULTI 12.

2 Najedte na stranku Format (UTIL7-5) a stisknéte
tlagitko [ENTER].

Budete dotazani na potvrzeni formatovani.

Format
Are you sure?
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UTILITY Oblast nastaveni (UTIL)

3 Pokracujete stiskem tlacitka [ENTER].

Béhem formatovani paméti se zobrazi nasledujici
zprava.

Executing...

/AN POZOR!

* Neodpojujte USB pamét od portu USB TO DEVICE, ani
nevypinejte nastroj, dokud USB pamét nebo DTX-MULTI 12

provadi formatovani. V opacném pripadé muzete USB pamét

nebo DTXMULTI 12 trvale znicit.

Jakmile je formatovani ukon€eno, zobrazi se zprava

“Completed.”. Poté budete vraceni na stranku Format
(UTIL7-5).

UTIL7-5 <FILE>
Format

UTIL7-6 Stranka Memory Info

UTIL7-6 <FILE>
Memory Info

Ze stranky Memory Info mlzZete kontrolovat stav paméti
USB. K tomu najedte na stranku Memory Info (UTIL7-6) a
stisknéte tlacitko [ENTER].

UTIL7-6-1 6.5% T1
8.4MB/128.0MB 2

1 Memory usage ratio (%)

Udava, kolik procent z celkové paméti je nyni aktualné
vyuzito.

2 Used memory / Total memory
Udava zvlast velikost vyuzité paméti a celkové paméti.
Pouzité jednotky zavisi na velikosti pfisluSné paméti
(tedy kB pro kilobyte, MB pro megabyte a GB pro
gigabyte).

UTIL8 FACTORY SET
Resetovani nastroje

UTIL8
FACTORY SET

V sekci FACTORY SET, muzete obnovit veSkera user
data DTX- MULTI 12 (tedy vSechny User sady, vzorky,

User patterny, User triggery a uzivatelské parametry) do
standardniho nastaveni.

/N\ POZOR!

« Kdykoliv nastroj resetujete timto zplsobem, veSkera provedena
nastaveni budou pfepsana odpovidajicim standardnim
nastavenim. VSechna dulezita user data si proto ulozte do USB
paméti (viz str. 93).

1 Najed'te na stranku Factory Set (UTIL8) a

stisknéte tlaCitko [ENTER].

Budete dotazani na potvrzeni opeprace Factory Set.

Factory Set
Are you sure?

2 Pokracujete stiskem tlacitka [ENTER]. Anebo

stiskem tlacitka [EXIT] zrusSite proces.

Béhem Factory Set se zobrazi zpravy “Executing...”
a “Please keep power on.”.

Executing...

Jakmile proces dokoncite, zobrazi se zprava

“Completed.”. Poté budete vraceni na stranku Factory
Set (UTIL8).
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Oblast nastaveni triggeru (1rc)

Tato sekce popisuje oblast nastaveni TRIGGER, na kterou se dostanete stiskem tlacitek [SHIFT] a [UTILITY]
soucasné. Charakteristiky vystupnich trigger signalt z padu, na které hrajete, zavisi na riznych faktorech, jako zda
hrajete rukama nebo pali¢kami, a v pfipadé externich padu, také design padu samotnych. Oblast nastaveni
TRIGGER umoznuje optimalizovat kazdy z trigger signalli padu pro zpracovani v DTX-MULTI 12 a uloZit jejich
nastaveni jako trigger setup data.

/\ POZOR!
» Nezapomerite ulozit veSkeré zmeény, které jste provedli, nez nastroj vypnete, nebo zvolite novy trigger setup. (Viz str. 45).

Upravy oblasti nastaveni triggert

Oblast nastaveni TRIGGER je rozdélena na nékolik mensich sekci (TRG1 az TRG4). Tlacitky [ «€]/[™] prochazite mezi
sekcemi. Pokud zde jsou stranky nastaveni parametrq, tlacitko [ENTER] se rozsviti. Stiskem [ENTER] vstoupite na tyto
stranky. V urcitych pfipadech mulzete vstoupit na dal$i stranky ze stranky nastaveni parametru tlacitkem [ENTER]. Stiskem
tohoto tlaCitka ukoncite aktualni stranku a posunete se o krok zpét v urovnich oblasti nastaveni.

Stranky nastaveni parametru

TRG1 i
""" ——— TRG1 Select Trigger SEtUP ......ccccovvveriieeiieeiiesiie s see e SET 100
P1:Stick Wide 99 P
L 3
(=) =)
v
TRG?2 il TRG2-1 Pad Type StrAnKa ..........ccoooiiiiiiiiiie e str. 100
""" TRG2-2 Crosstalk Prevention stranka .............cccccceveiiiiiiiiiiiicicec e, Str. 102
PAD
L 3
=
v
TRG3 TRG3-1 Trigger Setup Name Stranka ...........cccccoooviiiiiiiiiiii str. 104
NAME
L 3
=
v
TRG4 ——— TRG4-1 Trigger Setup Copy StrANKA .........cccceiiiiiiiiiiiieeeeeee e str. 104
COPY PAD
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TRIGGER Oblast nastaveni (TRG)

Vybér nastaveni triggeru

Nastaveni padu

Témito parametry zvolite trigger setup, ktery chcete
aplikovat nebo editovat.

TRG1 a3 13

POl:StiCkl Wide

l |
1 2

1 Trigger setup category

Tento parametr vyuzijete pfi zadani kategorie trigger
setupu Preset (P) nebo User (U).

| Nastaveni | P nebo U |

2 Trigger setup number: Jméno Trigger setupu

Témito parametry zvolite trigger setup, ktery chcete
aplikovat nebo editovat.

Pokud zvolite “P” (Preset trigger setup):
Nastaveni 0132z 05
Pokud zvolite “U” (User trigger setup):
01az10
PO1: Stick Wide ......... Palickami hrany trigger setup, se

Sirokym dynamickym rozsahem,
umoznujicim mékkou i tvrdou,
avs$ak vyrazovou hru.

P02: Stick Normal...... Palickami hrany trigger setup, se
standardni, dobfe vyvazenou
odezvou.

PO03: Stick Narrow...... Pali€kami hrany trigger setup, s
uzkym dynamickym rozsahem, pro
vysoce konzistentni detekci uhozu.
S timto setupem, ma meékkost Ci
tvrdost hry nizsi efekt, coz
umoznuje plynuly pfechod v
rozdilech hlasitosti.

P04: Hand ............... Ruéné hrany trigger setup.
POS5:Finger............... Rucné hrany trigger setup,

podporujici také doteky prstu.
U01 to U10 .............. User triggery.

Volné konfigurovatelné trigger
setupy pro vlastni, jedine¢né
trigger potreby.

3 Indikator vstupni trovné
Vizuadlni reprezentace vstupni Urovné padu po Uhozu.

» Stranku Trigger Setup Link (KIT7-6) vyuZijete ke kompletnimu
nastaveni trigger setupu pro celou sadu. (Viz str. 52).

TRG2
PAD

V sekci PAD mUzete nastavit parametry, ovliviujici
citlivost, vystup a dali charakteristiky kazdého z
vestavénych padl DTX-MULTI 12 i externich padu,
zapojenych do jacku PAD. Ze stranky PAD (TRG2),
stiskem tlaCitka [ENTER] mUzete vstoupit na tfi stranky
nastaveni parametrt Pad Type (TRG2-1) a Crosstalk
Prevention (TRG2-2). Tlacitky [ «4]/[»] prochazite mezi
témito strankami.

TRG2-1 Stranka Pad Type

1
|

TRG2-1 -MID- — | 3

Type=StickDyna — [ 2

1 Pad
Timto parametrem zvolite pad, ktery chcete nastavit.
UP Horni fada vestavénych rafkd padi (1 az 3)
MID Stfedni fada vestavénych padl (4 az 9)

LOW Dolni fada vestavénych rafkd padd (10 az 12)
01 Vestavény pad 1

12 Vestavény pad 12
13 Externi pad, zapojeny do jacku PAD M

17 Externi pad, zapojeny do jacku PAD Q

RozloZeni vestavénych padt

01 02 03 | uP
04 05 06
MID
07 08 09
] Low
10 11 12
O | — Celni panel
| Nastaveni | UP, MID, LOW, nebo 01 az 17 |

* Vybér uhozem se tyka pouze skupiny pad (UP, MID, nebo LOW)
a externich padl (13 az 17).
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2 Pad type
Tento parametr vyuzijete k nastaveni typu padu,
vyznaceného 1. Nize uvedené, dostupné moznosti
zavisi na tom, zda jste zvolili jeden &i vice
vestavénych padu (13 az 17), viz 1 vySe.

TRIGGER Oblast nastaveni (TRG)

TRG2-1-2 Stranka Velocity Curve

Vestavéneé pady
StickDyna, StickNorm, StickNarrow,
HandDyna, HandNorm, nebo Hand

Externi pady
KP125, KP65, TP120/100Sn, TP120/100Tm,
TP65S Snare, TP65S Tom, TP65S HiHat,
TP65, PCY155, PCY135, PCY150S,
PCY130SC, PCY130S/130, PCY65S/65,
RHH135, RHH130, DT Snare, DT HiTom,
DT LoTom, DT Kick, TRG Snare 1, TRG
Snare 2, TRG Snare 3, TRG HiTom 1, TRG
HiTom 2, TRG LoTom 1, TRG LoTom 2,
TRG Kick 1, nebo TRG Kick 2

Nastaveni

3 Indikator vstupni urovné

Vizualni reprezentace vstupni urovné padu(l) po
uhozu.

S padem a zvolenym typem padu na strance Pad Type
(TRG2-1), stiskem tlacitka [ENTER] vstoupite na pét
stranek nastaveni parametrti (TRG2-1-1 az TRG2-1-5), pro
trigger setup tohoto typu padu. Mezi témito strankami
prochazite Sipkami [ «]/[»].

* Pokud jste zvolili skupinu pad UP, MID nebo LOW, hodnoty,
zobrazené na po¢atku na kazdé strance nastaveni parametr(, budou
odpovidat nastaveni pro Pad 4 a 10. V tom pfipadé vS§ak zmény,
provedené u libovolného parametru ovlivni v§echny pady ve skupiné.

 Indikatory padu a vstupni Urovné, zobrazené v hornim textovém
fadku, na péti strankach nastaveni parametrd (TRG2-1-1 az TRG2-1-
5), jsou identické s témi na strance Pad Type (TRG2-1). Z toho
ddvodu je jiz nebudeme popisovat zde.

» Pokud je néktery z vestavénych padu nastaven na “HandDyna”,
“HandNorm”, nebo “HandR”, zobrazi se ikona Hand ( ) na strance

TRG2-1-2 -MID- .
VelCurve=normal —1

1 Velocity curve (VelCurve)

Tento parametr vyuZijete k nastaveni kfivky dynamiky
zvoleného padu(l). Kfivka dynamiky urcuje, jak ovlivni
relativni sila Uhozu, vznikajici signal. Napf. s
dynamickou kfivkou “loud2”, uvedenou nize, vznikne
relativné silny zvuk (tedy s vysokou dynamikou), i pfi
slabsim uhozu. Naopak, kfivka “hard2” vyrobi silny
zvuk, jen kdyz uhodite znacné silné.

Nastaveni loud2, loud1, normal, hard1, nebo hard2 |

loud2 loudl norm hardl hard2

Dynamika

Vstupni Groven Triggeru (tedy sila thozu) —

TRG2-1-3 Stranka Input Level Range

TRG2-1-3 -MID-
Level= 0%-100% T1

1 Level

Timto parametrem nastavite rozsah vstupnich signalt
(v procentech), konvertovanych do trigger signalu.
Vstupni signaly na minimalni nebo snizené urovni

Select Kit (KIT1). nebudou do trigger signélu konvertovany, a tim

nevznikne zadny zvuk. Kdezto vstupni signaly na
maximalni nebo vy3si urovni povedou k trigger
signalim s maximalni dynamikou, na strance Velocity
Range (TRG2-1-4).

TRG2-1-1 Stranka Input Gain

Minimalni troven: 0% az 99% Maximalini
uroven: 1% az 100%

Nastaveni

TRG2-1-1 -MID- il
Gain=30 —t1

1 Gain:
Timto parametrem nastavite Uroven gainu (neboli
zesileni), aplikovaného na vstupni signal ze zvoleného
padu(ud), pfed konverzi na trigger signal. PFi vy$Sich
hodnotach budou vSechny vstupni signaly nad urcitou
urovni, zesileny na stejnou (tedy maximalni) aroven. To
znamena, ze variace mékcéich nebo tvrdsich thozt na
pad, budou zméké&eny. Zatimco pfi nizSich hodnotach,
povedou mékéi nebo tvrdsi Uhozy k silnéjSimu stupni
vystupniho trigger signalu, a tudiz k vyraznéjsi hre.
| Nastaveni | 0az63
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TRIGGER Oblast nastaveni (TRG)

MIDI1-6 Stranka Velocity Limits

TRG2-1-4 -MID- ;i
Velocity= 0-127 +1
1 Velocity

Témito parametry zadate maximalni a minimalni
dynamiku, odpovidajici nastaveni, uréenému na
strance Input Level Range (TRG2-1-3). Jakmile
uhodite, zvoleny pad(y) vyrobi zvuk v tomto
dynamickém rozsahu.

Nastaveni Minimalni dynamika: 0 az 126

Maximalni dynamika: 1 az 127

TRG2-1-5 Stranka Double Trigger Prevention

Jakmile se pali¢ka nebo beater dotkne padu, mize
odsko¢it a uhodit znovu, &imz vznikne druhy trigger signal
a vznikne dalSi zvuk. Termin “double trigger” oznacuje
pravé tento jev. Nastavenim doby "zamitnuti" (reject-time)
zabranite vzniku zvuku double trigger, a DTX-MULTI 12
uml¢&i kazdy dalSi vstupni signal, ktery vznikne v tomto
Casovém rozmezi.

TRG2-1-5 -MID-
RejectTime=500ms -1

1 Reject time
Timto parametrem urcite dobu po Uhozu na pad,
b&hem niZ bude ignorovan druhy vstupni signal. Cim
vyS$i je hodnota, nastavena zde, tim delsi je doba,
po kterou budou umi€eny dalSi vzniklé zvuky.

| Nastaveni | 4ms az 500ms

 Double trigger nemusi byt umi¢en v pfipadé, kdy jste zvolili typ padu
na strance Pad Type (TRG2-1), jiny nez fady DT, a vstupni urover
druhého Uhozu je v tomto ¢asovém rozmezi alespor dvojnasobna,
nez prvniho.

TRG2-2 Stranka Crosstalk Prevention

Termin “pfeslech” (crosstalk) oznacuje vystupni trigger
signaly z padu, jiné nez ten, ktery jste zamysleli, ato v
dusledku vibrace nebo interference mezi pady. Na strance
Crosstalk Prevention mizZete nastavit vstupni troven, pod
kterou jiz nevznika trigger signal, aby nemohlo dojit k
preslechu. Na této strance stiskem [ENTER] mlzete
vstoupit na stranku nastaveni Global Crosstalk Level
(TRG2-2-1) a na stranku Individual Crosstalk Level (TRG2-
2-2). Mezi témito strankami prochazite Sipkami [ <«]/[»].

TRG2-2
Crosstalk

« Indikator vstupni Urovné, zobrazeny v hornim textovém fadku, na
strance Urovné preslechu (TRG2-2-1 az TRG2-2-2), jsou identické
s témi na strance Pad Type (TRG2-1). Z toho duvodu je jiz
nebudeme popisovat zde.

TRG2-2-1 Stranka Global Crosstalk Level

TRG2-2-1
Level= 25%(ALL)

|
2

1 Pad

Timto parametrem zvolite pad, u kterého chcete
nastavit preslech. Mlzete rovnéz uréit pad pfimo,
uhozem.

| Nastaveni

* Vybér uhozem se tyka pouze skupiny padt (UP, MID, nebo LOW) a
externich padl (13 az 17).

| UP, MID, LOW, nebo 01 a2 17 |

2 Crosstalk level
Timto parametrem zadate Uroven, zabranujici
preslechu vigéi ostatnim padim DTX-MULTI 12. Pokud
je vstupni uroven, vyrobena padem 1 niZsi, nez tato,
kdyz uhodite na kterykoliv jiny pad, bude to povazovano
za preslech a zadny trigger signal se nevygeneruje.
Jelikoz jsou vySSi hodnoty efektivnéjSi v zabranéni
preslechu, mlze byt naopak problém zahrat na vice
padu soucasné.

| 0% aZ 99%

| Nastaveni
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TRG2-2-2 Stranka Crosstalk Level

TRIGGER Oblast nastaveni (TRG)

1 Pad
Timto parametrem zvolite pad, u kterého chcete
nastavit pfeslech. Mlzete rovnéz uréit pad pfimo,
uhozem.

| Nastaveni |UP, MID, LOW, nebo 01 az 17

* Vybér uhozem se tyka pouze skupiny pad (UP, MID, nebo LOW)
a externich padl (13 az 17).

2 Crosstalk source
Tento parametr vyuzijete k nastaveni padu nebo
skupiny padu, které u padu 1 zplsobuji pfeslech.
Muzete rovnéz urcit pad pfimo, thozem.

3 Kdyz uhodite na jeden z padu ze skupiny MID
(tedy 4 az 9), zvysi se uroven 3, dokud jiné pady
z této skupiny nevyrobi dalSi zvuk.

|
I .
TRG2-2-2 [MID] ..l

Level= 28%(MID?
] |
2 3
4 stiskem tlagitka [STORE] vstoupite na stranku

Trigger Store a ulozite trigger setup, dle popisu
na str. 45.

| Nastaveni | UP, MID, LOW, nebo 01 a2 17

3 Crosstalk level

Tento parametr slouzi k nastaveni urovné, vedouci k
zabranéni preslechu, zpusobeného padem 2. Pokud je
vstupni Uroven, vyrobena padem 1 nizsi, nez tato, kdyz
uhodite na pad ,2 bude to povazovano za pfeslech a
zadny trigger signal se nevygeneruje. Jelikoz jsou vyssi
hodnoty efektivnéj$i v zabranéni preslechu, mize byt
naopak problém zahrat na vice padl soucasné.

| Nastaveni | 0% a2 99%

Typické priklady nastaveni
prevence preslechu — €. 1

e Toto priblizeni ma vyznam, je-li citlivost padu
nastavena tak, aby umoznila hrat rukou a thoz
na jeden z padu ze skupiny MID (tedy 4 az 9)
zplisobi, ze dalSi pad z této skupiny vyrobi
zvuk.

1 Najed'te na stranku Individual Crosstalk Level

(TRG2-2-2) a nastavte parametry takto.
1: MID (tedy pady 4 az 9), 2: MID (tedy pady 4 az 9)
2 Podrizte tlagitko [SHIFT] a stiskem tlac¢itka [UP/
DOWN] aktivujte uzaméeni vstupu. (-MID-se
zméni na [MID]).

« Uzaméeni vstupu musite aktivovat zde, abyste zabranili volbé
zmeény, kdyZ na néktery z ostatnich padu, ze skupiny MID
(tedy 4 az 9) uhodite v dal§im kroku.

Typické priklady nastaveni

prevence preslechu — €. 2

e Toto priblizeni ma vyznam, je-li citlivost padu
nastavena tak, aby umoznila hrat rukou, a

napf. uhoz na pad 4 zpulisobi, Zze pad 5 vyrobi
zvuk.

1 Najedte na stranku Individual Crosstalk Level
(TRG2-2-2) a nastavte parametry takto.
1: 05 (tedy Pad 5), 2: 04 (tedy Pad 4)

2 Podrzte tlagitko [SHIFT] a stiskem tlacitka [UP/

» Uzam¢eni vstupu musite aktivovat zde, abyste zabranili volbé
zmény z padu 5 na Pad 4, kdyz na Pad 4 uhodite v dalSim
kroku.

3 Kdyz uhodite na pad 4, zvysi se uroven 3 padu 5,
dokud jiné pady z této skupiny nezazni (takze
nevznika trigger signal).

» Pokud je tato uroven prili§ vysoka, Pad 5 nemusi vyrobit
zadny zvuk, pokud je Uhoz na Pad 4 relativné mékky.

4 stiskem tlagitka [STORE] vstoupite na stranku

Trigger Store a ulozite trigger setup, dle popisu
na str. 45.
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TRIGGER Oblast nastaveni (TRG)

Pojmenovani nastaveni triggeru

Kopirovani parametru triggeru

TRG3
NAME

V sekci NAME muzete trigger setup pojmenovat az na
dvanact znakl. Na této strance, stiskem tlacitka [ENTER]
vstoupite na stranku Trigger Setup (TRG3-1).

TRG3-1 Stranka Trigger Setup Name

TRG3-1
[HandPercus |

Jméno Trigger setupu

Na této strance muzete aktualni trigger setup
pojmenovat az na 12 znak(l. Tlacitky [ €]/[»] pfesurite
blikajici kurzor na znak, ktery chcete zménit a vyberte
novy znak tlacitky [-/DEC] a [+/INC]. Pro jména patternd
muzete volit z nasledujici znaka.

[mezera]

TRGA4
COPY PAD

V sekci COPY PAD muzete kopirovat a nahrazovat data
aktualné zvoleného trigger setupu na bazi konkrétniho
padu. Na této strance, stiskem tlaCitka [ENTER] vstoupite
na stranku Trigger Setup Copy (TRG4-1).

TRG4-1 Stranka Trigger Setup Copy

1 Pad to copy
Timto parametrem zvolite pad, jehoz nastaveni chcete
kopirovat. MGzZete rovnéz urcit pad pfimo, Uhozem.
|01az17

| Nastaveni

2 Pad to replace
Timto parametrem zvolite pad, jehoz nastaveni
chcete nahradit. MUzete rovnéz uréit pad pfimo,
uhozem.

| Nastaveni

« Kopirovani dat trigger setupu mizete provadét jen mezi vestavénymi
pady (1 az 12), nebo mezi externimi pady (13 az 17). Pokud se
snazite kopirovat mezi vestavénym padem a externim padem, vySe
uvedené parametry se automaticky upravi (na Pad 1 nebo Pad 13),
aby k tomu nemohlo dgjit.

|o1 az 17

Jakmile jste zvolili pady ke kopirovani, stisknéte tlacitko
[ENTER]. Je-li na displeji dotaz na pokra¢ovani, potvrdte
tlacitkem [ENTER].

/\ POZOR!

« Kdykoliv kopirujete data trigger-setupu, veskera trigger-setup data
padu 2 budou nahrazena.

Proto tlagitkem [STORE] vstupte na stranku Trigger Store
a pfedem ulozZte dllezité informace z interni paméti
nastroje (viz str. 45).
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Problémy a potize

Zadny zvuk nevznikne (thozem na pad, nebo je
mnohem slabsi.

Ovérte zapojeni v systému.

o Ovéite, zda jsou spravné zapojena sluchatka, nebo externi
zvukovy systém, tedy zesilovac €i reproboxy (viz str. 10).
e Je zapojeny kabel v poradku?

Zkontrolujte nasledujici polozky a ovérte, ze nikde neni
stazena hlasitost na minimum.

e Zesilova¢ a/nebo reproboxy, zapojené do DTX-MULTI 12.

e Kole¢ko VOLUME na €elnim panelu. (Viz str. 8).

e Stranka Volume pro aktualni sadu ([KIT] — KIT2 — KIT2-1).

(Viz str. 47).

Stranka Voice Volume pro zvuky, pfifazené jednotlivym

padim ([VOICE] — VCE2 — VCE2-2). (Viz str. 57).

e Stranka Master Volume pro cely nastroj ((UTILITY] — UTIL1 —
UTIL1-1). (Viz str. 83).

Ovérte nastaveni triggeru takto.

Na strance Local Control ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-5)

ovéfte, Ze je parametr LocalCtrl nastaven na “on”. (Viz str. 90).

Na strance MIDI Message pro kazdy z pada ([MIDI] — MIDI1) ovéite,
Ze jsou v8echny vrstvy vypnuté. (Viz str. 63).

Ovérte nastaveni padu takto.

Na strance Pad Function pro kazdy z padu ([UTILITY] — UTIL4
— UTIL4-1) ovérite, Ze je parametr Func nastaven na “off”. (Viz
str. 88).

Na strance Pad 10-12 Switch (JUTILITY] — UTIL4 —

UTIL4-3) ovéfte, Ze je parametr Pad10-12 nastaven na
“enable”. (Viz str. 89).

Ovérte nasledujici, pokud nezni zvuk z externiho
zvukového generatoru.

e Vstupte na stranku Select Trigger Setup ([SHIFT] +
[UTILITY] — TRG1) a ovéite, Ze je trigger setup vhodny pro
vas styl hry a pouzité externi pady. (Viz str. 100).

e Na strankach Input Gain a Velocity Curve kazdého triggeru
padu ([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-1,
TRG2-1-2) ovérte, ze jsou parametry Gain a VelCurve
nastaveny spravné. (Viz str. 101).

e Na strankach Input Level Range kazdého triggeru padu
(ISHIFT] + [UTILITY] —» TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-3)
oveéfte, Ze neni dolni hodnota parametru Level prili§ vysoka. S
vy$Si hodnotou nemusi pady vyrobit zvuk. (Viz str. 101).

Ovérte spravné nastaveni efektu a filtru.

e Dulezité je pamatovat si, ze filtry, diky své pfirozenosti,
zpUsobuiji, Zze vSechny zvuky jsou pfi uréité hodnoté prahové
frekvence umiceny.

e Na strankach Attack Time a Decay Time, pro zvuky, pfifazené
kazdému z padt ([VOICE] — VCE3 — VCE3-1, VCE3-2)
ovérte, Ze parametry Attack a Decay nejsou nastaveny tak, aby
byly zvuky umi€eny. (Viz str. 58).

Ovérte MIDI nastaveni takto.

e Na strance MIDI Message pro kazdy z padud ([MIDI] — MIDI1)
ovéfte, Ze je zvoleno “note”. Zadny zvuk nevznikne, pokud je
zde jiné nastaveni.

e Po potvrzeni, Zze pady jsou na strance MIDI Message nastaveny
na prehravani not (viz vySe), na strance Select Voice ([VOICE]
— VCE1) ovéfite, Ze je zvolen jiny zvuk, nez “no assign”. Pady,
nastavené na “no assign”, nevyrobi zadny zvuk. (Viz str. 56 a
62)

e Na strankach Velocity Limits kazdého padu ((MIDI] — MIDI1 —
MIDI1-6) ovérfte, Ze dolni nastaveni parametru VelLimit neni
pfilis vysoké. S vyssi hodnotou, budou pady vyrabét zvuk jen,
kdyz uhodite velmi silné. (Viz str. 64).

e Na strankach Velocity Limits kazdého padu ((MIDI] — MIDI1 —
MIDI1-6) ovérte, Ze dolni nastaveni parametru VelLimit neni
pfilis vysoké. (Viz str. 64).

Ovérte, Ze jsou spravné zapojeny MIDI kabely. (Viz str. 12).
Na strance MIDI In/Out ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-9)
ovérte, Ze jste nastavili spravné rozhrani pro vysilani MIDI
dat. Pokud je parametr MIDI IN/OUT nastaven na “USB”, MIDI
data nepujdou do externiho MIDI zafizeni, zapojeného pres
MIDI kabely. (Viz str. 91).

Ovérte, ze DTX-MULTI 12 vysila data na tom MIDI kanalu, na
kterém je externi zvukovy generator pfipraven je pfijimat.
Blize o MIDI nastaveni, viz str. 61. Kromé toho viz str. 76, kde
je vice podrobnosti o MIDI nastaveni, souvisejicim s
pfehravanim patternd.

Na strance External MIDI Switch ([MIDI] — MIDI2 — MIDI2-2)

oveéfte, Ze je parametr MIDI Switch nastaven na “on”. Pokud je

externi MIDI spina¢ vypnuty, MIDI zpravy nebudou vysilana a

neni mozné hrat na externi MIDI zafizeni z DTX-MULTI 12. (Viz

str. 66).

Ovérte, Ze funkce padu nebyly pfifazeny pfislusnym padim.

K tomu vstupte na stranku Pad Function kazdého z padu
([UTILITY] — UTIL4 — UTIL4-1) a oveérfte, Ze je parametr Func
nastaven na “off’. Zadny interni ani externi zvuk nevznikne na
padu, ktery ma pfifazenou funkci. (Viz str. 88).

Na strance Pad 10-12 Switch ([UTILITY] —» UTIL4 —

UTIL4-3) ovéfte, Ze je parametr Pad10-12 nastaven na
“enable”. (Viz str. 89).

Na strance MIDI Message pro kazdy z padu ((MIDI] — MIDI1)
ovéite, Ze je zvoleno “note”. Zadny interni ani externi zvuk
nevznikne s jakymkoliv nastavenim na této strance. (Viz str.
62).

Na strankach Velocity Limits kazdého padu ([MIDI] — MIDI1 —
MIDI1-6) ovérte, ze dolni nastaveni parametru VelLimit neni
prili§ vysoké. S vyssi hodnotou, budou pady vyrabét zvuk jen,
kdyz uhodite velmi silné. (Viz str. 64).

Na strankach Input Level Range kazdého triggeru padu
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-3)
ovérfte, Ze neni dolni hodnota parametru Level pfili§ vysoka.

S vys$i hodnotou nemusi pady vyrobit zvuk. (Viz str. 101).
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Problémy a potize

Zvuk zni stale, je zkresleny, nebo prerusovany ¢i se
zadrhava, apod.

Ovérte nasledujici, pokud nezni spravny zvuk
z externiho zvukového generatoru.

e Vstupte do nastaveni MIDI kanalu externiho nastroje a
ovéfte, zda je shodny MIDI kanal, na kterém DTX- MULTI
12 vysila data.

Ovérte nasledujici, pokud vSechny pady vyrabi zvuky
prilis silné (nebo prilis dynamické).

e Na strance Input Gain kazdého padu ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-1) ovéfte, Ze neni parametr Gain
nastaveny pfili§ vysoko. (Viz str. 101).

e Na strance Velocity Curve kazdého padu ([SHIFT] + [UTILITY]
— TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-2) ovéfte, zda je nastaven
parametr VelCurve nastaven spravné. (Viz str. 101).

e Na strance Trigger Velocity kazdého padu ((MIDI] - MIDI1 —
MIDI1-7) ovéfte, zda je parametr TrgVel nastaven spravné.
Nastavite-li napf. tento parametr na “127”, vznika vyrazna
dynamika, i kdyz na pad uhodite lehce. (Viz str. 64).

e Ovéfte, zda pouzivate doporu¢ené externi pady Yamaha.
Produkty jinych vyrobc mohou mit na vystupu pfili§ silny
signal.

Ovérte nasledujici, pokud je zvuk na vystupu z DTX-MULTI
12 zkresleny.

e Ovéfte, Ze jsou spravné nastaveny efekty. Zvuk mize byt
zkresleny, pfi ur€ité kombinaci typu efektu a nastaveni
parametr(. (Viz str. 48, 49, 50, 59, 68, 78)

e V/stupte na stranku Filter pro zvuky, pfifazené jednotlivym
padum ([VOICE] — VCE3 — VCE3-4) a ovéite spravné
nastaveni filtrd. Podle typu zvuku s filtrem, mize urcité
nastaveni rezonance (Q) vést ke zkresleni. (Viz str. 58).

o Ovéfte, ze koleCko MASTER hlasitosti neni pfili§ vysoko, coz
vede ke klipam.

Ovérte nasledujici, pokud zvuk zni stale a nelze jej zastavit.

e Na strance Receive Key-Off ((MIDI] — MIDI1 — MIDI1-5) ovéfte
nastaveni parametru RcvKeyOff. Je-li na “off”, urgité typy zvuku
budou znit stéle, jakmile je spustite. (Viz str. 64). VSechny
zvuky muzZete také vypnout, kdyZ podrzite [SHIFT] a stisknete
[MIDI].

Ovérte nasledujici, pokud se zvuk béhem vireni
necekané zastavi.

e V/stupte na stranky Playing Mode a MIDI Note ([MIDI] — MIDI1
— MIDI1-1, MIDI1-2) pro pfisluSné pady a oveéfte jejich
nastaveni. Vymazte nadbyte¢né pfifazené noty ve vrstvach nebo
alternativni tony.
e Na strance Mono/Poly ([VOICE] — VCE5 — VCE5-1) ovéfte, ze
je parametr Mono/Poly nastaven na “poly”. (Viz str. 60).

e Na strance Double Trigger Prevention pfislusného padu
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-5) ovéite
nastaveni parametru RejectTime. (Viz str. 102).

Ovérte nasledujici, pokud nezni zvuk z padu, kdyz
hrajete rukou.

e Vstupte na stranku Select Trigger Setup ([SHIFT] + [UTILITY]
— TRG1) a ovéfte, Ze je zvolena moznost “P04:Hand” nebo
“P05:Finger. (Viz str. 100).

e Na strance Pad Type kazdého padu ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG2 — TRG2-1) ovéfte, Ze je parametr Type nastaven na
hrani rukou. (Viz str. 100).

Ovérte nasledujici, pokud zni DTX-MULTI 12 rozladéné
nebo hraji Spatné tony.

e Na strance Master Tune ([UTILITY] — UTIL1 — UTIL1-2)
oveéite, ze nastaveni parametru M.Tune neni pfili§ daleko od
“0”. (Viz str. 83).

e Pokud se zajimate o vySku tonu vzorku, na strance Voice
Tuning vzorku ([VOICE] — VCE2 — VCE2-1) ovéfte, ze
nastaveni parametru Tune neni pfili§ daleko od “+ 0.00". (Viz
str. 57).

e Pokud se zajimate o vySku ténu patternu, na strance
Transpose tohoto patternu ([VOICE] — VCE2 — VCE2-1)
ovéfte, Ze nastaveni parametru Transpose neni pfili§ daleko
od “+ 0”. (Viz str. 57).

Pokud efekty neplisobi Zadné zmény zvuku, zkontrolujte
nasledujici.

e Ovéfte, Ze zadny z vypinacl Bypass efektl neni zapnuty.
(Viz str. 83).

e \/stupte na stranku Effect Bypass pro cely nastroj ((UTILITY] —
UTIL1 — UTIL1-6) a ovéfte, Ze se aplikované efekty
neobchazeji. (Viz str. 83).

e Na strance Master EQ Bypass ([UTILITY] — UTIL3 — UTIL3-
3) ovérte, ze je parametr MEQ Bypass nastaven na “off”. (Viz
str. 87).

e Na strankach Variation Send, Chorus Send a Reverb Send pro
jednotlivé zvuky ([VOICE] — VCE4 — VCE4-1, VCE4-2,
VCEA4-3) oveéfte, ze u kazdého je spravné nastaven Send level
prislusného efektu. (Viz str. 59).

e Na strankach Chorus Send and Reverb Send aktualné zvolené
sady ([KIT] — KIT3 — KIT3-1, KIT3-2) ovérte, Ze je Send level
kazdého efektu spravné nastaven. (Viz str. 48).

Hodnoty nelze nastavit, nebo tlacitka pri stisku
nic neprovadi, apod.

Ovérte nasledujici, pokud se nespousti prehravani

patternu, kdyz stisknete tla¢itko [»/m].

e Ovéfte, Ze jste nezvolili prazdny pattern.

e Na strance MIDI Sync ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-6) ovéite,
Ze je parametr MIDI Sync nastaven spravné. Je-li tento
parametr nastaven na “ext”, patterny budou pfehrany jen, kdyz
pfijdou zpravy MIDI Clock z externiho MIDI sekvenceru nebo z
pocitace, takze, pokud je MIDI Sync na “auto”, bude pfehravani
synchronizovano ke zpravam MIDI Clock, kdykoliv dorazi. (Viz
str. 91).

Provedte nasledujici, pokud hraje pattern ve smycce
a nelze jej zastavit.

e V/Sechny zvuky umiCite, kdyz podrzite [SHIFT] a stisknete
[MIDI]. Tuto akci Ize provést kdykoliv.

Ohledné rychlosti vzorki( respektujte nasledujici.

e V/zorky maji fixni tempo. Budou vzdy hrat v tempu originalniho,
importovaného souboru, bez ohledu na tempo bici sady a
dalSich nastaveni.

Provedte nasledujici, pokud se hodnota zobrazi jako “---”
a nelze ji zménit.

e Vstupte na stranku Pad Function (UTIL4-1) pfislu§ného padu
a ovefte, Ze je parametr Func na “off”. (Viz str. 88).

e V/stupte na stranku MIDI Note (MIDI1-2) pfislusného padu a
oveéfte, Ze neni parametr Note pro vSechny vrstvy (A az D)
nastaven na “off”. (Viz str. 63).

Ovérte nasledujici, pokud nelze pady 10 az 12 nastavit.

e Na strance Pad 10-12 Switch ([UTILITY] — UTIL4 —
UTIL4-3) ovéfte, Ze je parametr Pad10-12 nastaven na
“enable”. (Viz str. 89).
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Pri uhozu na jeden pad zazni vice zvuka.

Pokud zazni vice zvuki, kdyz uhodite na pad (tedy vznika
double triggering).

e Jestlize jsou externi pady a triggery vybaveny vystupem nebo
ovladanim citlivosti, stahnéte vystup i citlivost na vhodné;jsi
uroveni.

e Na strance Input Gain trigger padu ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-1) ovéite, Ze neni parametr Gain
nastaveny pfili§ vysoko. (Viz str. 101).

e Ovéite, Ze pouzivate pouze doporucené bici triggery nebo
trigger senzory Yamaha. Produkty jinych vyrobct mohou mit na
vystupu pfili§ silny signal, coz mize vést k jevu Double
triggering.

e Ovéfte, Ze blany se nechvéji nepravidelné, je-li potfeba,
muzete je utlumit.

e Ovéfte pripojeni biciho triggeru na rafku a nikoliv u stfedu blany.

e Ovéite, Ze s bicim triggerem nepfichazi do kontaktu zadny
cizi objekt.

e Na strance Double Trigger Prevention pfisluSsného padu
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-5) ovérfte
nastaveni parametru RejectTime. Snazte se predejit pfilis
vysoké hodnoté Reject time, jelikoz muze znemoznit pfesnou
detekci technik, jako vifeni, apod. (Viz str. 102).

Pokud zazni vice zvuki, kdyz uhodite na pad (tedy vznika
double triggering).

e Provedte kroky, popsané v sekci Typicky pfiklad nastaveni
predchazeni preslechu, na str. 103.

e Na strankach Global Crosstalk Level a Individual Crosstalk Level
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-2 — TRG2-2-1, TRG2-
2-2) ovéfte, Ze jsou parametry Level nastaveny spravné. (Viz
str. 102, 103)

e Pokud pouzivate nezavisle zakoupeny pad, vybaveny
nastavenim urovné, ovéfte jeho spravné nastaveni.

e Na strance Input Level Range pfislusného padu ([SHIFT] +
[UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-3) ovéite, Ze je dolni
hodnota parametru nastavena spravné. (Viz str. 101).

e Pokud hrajete rukou, vstupte na stranku Select Trigger Setup
([SHIFT] + [UTILITY] — TRG1) a ovéite, Ze je zvolen vhodny

trigger setup pro bici sadu. (Viz str. 100).

e Pokud hrajete palicCkami, na strance Pad Type padu ([SHIFT] +
[UTILITY] - TRG2 — TRG2-1) ovéite, Ze parametr Type neni
nastaven na hrani rukou. (Viz str. 100).

Proved'te nasledujici pouze, pokud zni jen jeden zvuk,
i kdyz uhodite na dva pady soucasné.

e Vstupte na stranku Input Gain padu, ktery nehraje ([SHIFT] +
[UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-1) a zvyste
hodnotu parametru Gain. (Viz str. 101).

e V/stupte na stranku Input Level Range padu, ktery nehraje
([SHIFT] + [UTILITY] - TRG2 — TRG2-1 — TRG2-1-3) a
stahnéte dolni hodnotu parametru Level. (Viz str. 101).

e Vstupte na stranku Alternate Group kazdého padu ([VOICE] —
VCES5 — VCES5-2) a ovéfte, Ze nejsou pfifazeny stejné
alternativni skupiné. (Viz str. 60).

e Na strance Trigger Alternate Group pro kazdy pad ([MIDI] —

MIDI1 — MIDI1-9) ovérte, ze je TrgAltGrp u obou nastaven na
“off”. (Viz str. 65).

Volitelné, pridané produkty nefunguji dle o¢ekavani.

Proved'te nasledujici kontrolu, pokud nelze ziskat
konzistentni, odpovidajici trigger signal u akustickych
bicich.

o Ovéfte, ze jste pfipevnili kvalitni trigger, napf. DT20, a to
pevné, kvalitni paskou. (Nezapomerite odstranit starou
pasku)

Problémy a potize

e Provedte vySe uvedené kontroly v sekci Nevznika zadny zvuk
po uhozu na pady, nebo je-li hlasitost nizi, neZ oCekavate.

o Ovéfte, Ze je signalovy kabel pevné zapojeny do jacku DT20 ¢i
jiného s biciho triggeru.

Ovérte nasledujici, pokud nelze hrat zvukem
zavieného hi-hat.

e Na strance Pad Type kazdého padu ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG2 — TRG2-1) ovérte, Ze jste zvolili vhodny parametr Type.
Pokud jste pouzili Yamaha RHH130 nebo RHH135 jako hi-hat
kontroler, pak typ padu musite nastavit na “RHH130” nebo
“RHH135". (Viz str. 100).

Ovérte nasledujici, pokud nelze hrat zvukem okraje a
pupku, nebo nefunguje technika uchopeni €inelového
padu.

e Na strance Pad Type pro zapojeny ¢inel ([SHIFT] + [UTILITY] —
TRG2 — TRG2-1) ovérite, ze jste zvolili vhodny parametr Type
¢inelu. (Viz str. 100).

Ovérte nasledujici, pokud nelze hrat zvukem hi-hat splash.

e QOvérte, Ze je nozni kontroler zapojeny do jacku HI-HAT
CONTROL.

e Na strance Splash Sensitivity ([UTILITY] — UTIL5 — UTIL5-2) ovérte,
Ze je parametr SplashSens nastaven na spravnou uroven.
Pamatujte, ze zvuky hi-hat splash nevzniknou, pokud jste zde
nastavili “off”. (Viz str. 89).

Ovérte nasledujici, pokud nozni spina€, zapojeny do jacku
FOOT SW nefunguje spravné.

o Mozna jste zapojili nozniho spinace do DTX-MULTI 12 méli
nastroj jiz zapnuty. Vzdy ovéfte, zda je nozni spina¢ zapojeny,
nez zapnete nastroj.

Provedte nasledujici, pokud se nestane nic, kdyz
stisknete tlac¢itka na ¢elnim panelu.

e Ovérte, Ze je Panel Lock vypnuty. (Viz str. 8).
o Ovéfte, Ze je funkce Cubase Remote vypnuta. (Viz str. 15).

Nasledujici kontrolu provedte, pokud data nelze
ulozit do USB pameéti.

o Ovéite, ze byla USB pamét spravné zformatovana. (Viz str. 97).

e Ovéfte, zda neni USB pamét chranéna pred zapisem. (Viz
str. 12).

e Ovérte, ze mate dostatek mista v USB paméti, i pro ulozeni
téchto dat. Chcete-li ovéfrit, kolik paméti je k dispozici pro
ukladani dat, vstupte na stranku Memory Info ([UTILITY] —
UTIL7 — UTIL7-6). (Viz str. 98).

Ovérte nastaveni, pokud nelze MIDI data predavat
s pocitacem €i externim MIDI zafizenim.

e Kdyz pouzivate USB kabely, ovéfte, Ze jsou zapojeny
spravné. (Viz str. 13).

e Na strance MIDI In/Out ([UTILITY] — UTIL6 — UTIL6-9) ovéite
spravné nastaveni. Pokud chcete pfedavat MIDI data
s pocitatem pfes USB, ovéfte, Ze je parametr MIDI IN/OUT
nastaven na “USB”. PopF. pokud chcete pfedavat MIDI data
s externim zafizenim pfes MIDI kabely, ovéfte, Ze je tento
parametr nastaven na “MIDI”. (Viz str. 91).
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Zobrazeni zprav

Zprava

Vyznam

Are you sure?

Tato zprava se zobrazi na potvrzeni, chcete €i ne pokraovat ve zvolené operaci.

Choose user pattern.

Tato zprava se zobrazi, pokud se snazite provést operaci s patternem, ackoliv je aktualné zvoleny
Presetovy pattern. V takovém pfipadé zvolte User pattern a pokracujte v operaci.

Completed.

Tato zprava se zobrazi, kdyz provadite nacitani, ukladani, formatovani a podobnou operaci.

Connecting USB device...

Tato zprava se zobrazi, pokud pfistroj provadi aktivaci USB paméti.

Copy protected.

Tato zprava se zobrazi, pokud nelze provést operaci, jako editaci vzorku, kvdli chranéni digitalniho
zvukoveého zdroje pred kopirovanim.

Executing...

Tato zprava se zobrazi, pokud pfistroj provadi formatovani a podobnou operaci spravy.
Vyckejte, nez operace skonci.

File already exists.

Zprava se zobrazi, chcete ulozit soubor do mista, kde jiz existuje jiny soubor stejného jména.

File not found.

Zprava se zobrazi, pokud na disku nejsou soubory zvoleného typu.

lllegal file.

Tato se zobrazi, pokud neni zvoleny soubor vhodny pro nacteni a pouziti v nastroji, nebo
v aktualni oblasti nastaveni.

lllegal file name.

Zprava se zobrazi, pokud jméno zvoleného soubory neni platné.

lllegal format.

Zprava se zobrazi, chcete importovat standardni MIDI soubor (SMF) jako Format 1. Zvolte SMF
Format O.

lllegal selection.

Tato zprava se zobrazi, pokud nelze provést operaci s aktualnim nastavenim.

lllegal wave data.

Zprava se zobrazi, kdyz chcete importovat zvukovy soubor v nepodporovaném formatu.

Incompatible USB device.

Tato zprava se zobrazi, pokud pfipojite nepodporované USB zafizeni do portu USB TO DEVICE.

Invalid USB device.

Tato zprava se zobrazi, pokud pfipojené USB zafizeni neodpovida aktualnim podminkam. Jakmile
pamét obsahuje nepfesunutelna data, je potfeba ji zformatovat.

MIDI buffer full.

Zprava se zobrazi, kdyz je velikost MIDI dat pro zpracovani pfili§ velka.

MIDI data error.

Zprava se zobrazi, kdyz nastane b&hem pfijimani MIDI dat néjaka chyba.

No data.

Zprava se zobrazi, kdyz se snazite operaci spravy patternu, prestoze neobsahuje zadna data.

No response from USB device.

Tato zprava se zobrazi, pokud pfipojené USB zafizeni nereaguje.

No wave data.

Zprava se zobrazi, kdyz se snazite operaci spravy vzorku, pfestoze neobsahuje zadna zvukova
data.

No unused MIDI note.

Zprava se zobrazi, kdyz spustite operaci kopirovani padu, pfi¢emz zadné nevyuzité MIDI noty
nejsou k dispozici.

Now Importing... [EXIT] to cancel

Zprava se zobrazi, kdyz nastroj importuje zvukova data.

Now loading..... [EXIT] to cancel

Zprava se zobrazi, kdyz nastroj nacita soubor.

Now recording...

Zprava se zobrazi, kdyz nastroj nahrava pattern.

Now saving... [EXIT] to cancel

Zprava se zobrazi, kdyz nastroj uklada soubor.

Now working...

Zprava se zobrazi, kdyz nastroj uklizi po importu zvuku nebo po stisku tlacitka [EXIT], kterym
jste ukoncili operaci nacitani ¢i ukladani.

Overwrite?

Zprava se zobrazi, kdyz se béhem ukladani souboru objevi dotaz na potvrzeni, zda chcete
pokracovat pfepsanim souboru se stejnym jménem, ktery jiz v USB paméti existuje.

Pattern stored.

Zprava se zobrazi jako potvrzeni, Ze zvoleny pattern byl spravné uloZen.

Please keep power on.

Zprava se zobrazi, kdyzZ nastroj zapisuje data do své Flash ROM paméti. Nastroj v tomto stavu
nesmite nikdy vypnout. Nebudete-li toho dbat, muzete o user data pfijit, nebo znicite interni
systém, takze pfi pfistim zapnuti nastroj uz nenabéhne.
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Zobrazeni zprav

Zprava Vyznam

Zprava se zobrazi, aby pfipomnéla zastaveni pfehravani patternu, nez provedete zvolenou
Please stop sequencer.

operaci.
Read only file. Zprava se zobrazi, kdyz se snazite operaci spravy souboru, pfestoZe jde o read-only soubor.
Sample is protected. Zprava se zobrazi, pokud je zvoleny zvukovy soubor chranény pred zapisem a nelze jej tudiz
prepsat.
Sample is too long. Zprava se zobrazi, pokud je zvoleny zvukovy soubor prili§ velky pro nacteni.
Sample is too short. Zprava se zobrazi, pokud je zvoleny zvukovy soubor prili§ kratky pro nacteni.

Zprava se zobrazi hned po aktivaci rezimu Record, pokud nejsou pro nahravani k dispozici

Seq data is not empty. 24dné patterny.

Zprava se zobrazi, pokud je interni pamét nastroje pro sekvencni data pIna, takze jiz nelze provést
nahravani novych patternt, operace spravy, nebo nacist data z USB paméti. Chcete-li uvolnit

Seq memory full. sekvenéni pamét, vymazte nepotfebné User patterny.

System memory crashed. Zprava se zobrazi, kdyz se projevi problém se zapisem dat do interni Flash ROM paméti nastroje.

Zprava se zobrazi, kdyz nastalo pferuseni spojeni s USB paméti, diky nestandardnimu chovani
USB connection terminated. elektrické sité. Odpojte USB pamét a stiskem tlacitka [ENTER] vratite spravny stav.

Zprava se zobrazi, pokud je externi pamét plna a zadné dalSi soubory do ni nelze uloZit. V tom
USB device full. pfipadé pouzijte novou USB pamét nebo vymazte nadbyte¢na data z aktualni.

USB device not ready. Zprava se zobrazi, pokud nebyla USB pamét spravné zapojena do nastroje.

USB device read/write error. Tato zprava se zobrazi, pokud se projevi chyba béhem vymény dat s USB paméti.

Tato zprava se zobrazi, pokud je USB pamét chranéna pfed zapisem, nebo se snazite ulozit data

USB device write protected. na read-only medium, jako je CD.

Excessive demand for USB Tato zprava se zobrazi, pokud napajeni USB paméti prekro¢i Uroven, podporovanou nastrojem.
power.
USB transmission error. Tato zprava se zobrazi, pokud se projevi chyba béhem komunikace s USB paméti.

Tato zprava se zobrazi, pokud je paméti pro vzorky nastroje pIna, takze nelze provadét operace,

Wave memory full. jako import a nacitani dat.

Wave stored. Zprava se zobrazi jako potvrzeni, Zze zvoleny vzorek byl spravné ulozen.

Utility stored. Zprava se zobrazi jako potvrzeni, Ze uzivatelské nastaveni bylo spravné ulozeno.
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Specifikace

Sekce pad

Vestavéné pady

12

Externi vstupy

5 (tfizénovy x 1; mono x 4)

Zvukovy generator

Maximalni polyfonie 64 hlast

Pamét pro vzorky
Zvuky

100MB (16-bitd, linearni)

Bici a perkuse 1061
Klaviatura: 216

Bici sady Presety: 50
Definované uzivatelem: 200
Efekty Variace x 42 typ(; Chorus x 6 typd; Reverb x 6 typl: 5-band master ekvalizér

Sekce Trigger

Funkce Padu

Zvyseni nebo snizeni Cisla bici sady, patternu, nebo tempa; tap tempa; za/vypnuti
stopy clicku, pfevod zprav Control change

Vzorky V citelné kvantité 500
Bitova hloubka 16 bitd
Pamét pro vzorky 64MB
Maximalni velikost Mono sample: 2MB
Stereo sample: 4 MB
Formaty samplt vlastni, WAV a AIFF
Sekvencer Kapacita 152000 not
Rozligeni Ctvrtova nota / 480
Nahravaci metoda Overdubbing v realném case
Patterny Presetové Patterny: 128 frazi (véetné 3 demo patternu)
Uzivatelem definovanych patternt: 50 frazi
Sekvenéni formaty vlastni
SMF Format 0 (jen pro ¢teni)
Stopa clicku Tempo 30 az 300 BPM. Funkce Tap Tempo
Beats 1/4-16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16
Note timing Ddrazy, ¢tvrtové noty, osminové noty, 16tinové noty, trioly
Ostatni Displej Podsviceny LCD, 2 fadky po 16 znacich
PAD M jack (standardni stereo-phone konektor, levy = trigger, pravy = vypina¢ rafku)
PAD N/O a PAD P/Q jacky (konektor, levy = trigger, pravy = trigger)
HI-HAT CONTROL jack (standardni stereo-phone konektor)
Konektory FOOT SW jack (standardni stereo-phone konektor)
OUTPUT L/MONO a R jacky (standardni phone konektor)
PHONES jack (standardni stereo-phone konektor), AUX IN jack (standardni stereo-
phone konektor), MIDI IN a OUT konektory, USB TO HOST port, USB TO DEVICE port
aDC IN.
Spotfeba 9W (DTXM12 a PA-5D adaptér)

6W (DTXM12 a PA-150 adaptér)

Rozméry a hmotnost

345 (5) x 319 (H) x 96 (V) mm, 3.3kg

Obsah baleni

Adaptér (PA-5D/PA-150 nebo srovnatelny, doporu¢eny Yamaha), Uzivatelsky Manual
(tento dokument), Data List brozura, DVD-ROM

*  Specifikace a popisy v UzZivatelském manualu jsou jen orientacni. Yamaha Corp. si vyhrazuje pravo zmeény &i Upravy produktl nebo specifikaci
kdykoliv, bez pfedchoziho upozornéni. Jelikoz specifikace, vybaveni nebo podminky nemusi byt vzdy stejné v kazdé Iokalité, vzneste dotaz

u dealera Yamaha.
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Symhols

(® standby/On switch ........ 9,10, 11
G Switch coovooeereee, 9,10, 11
[+/INC] buton .....coovivniiriiciienriirnns 9
E/DECTBURON swvviasmsmsinmmsis 9
[<<][VA][>] buttons .......c........ 8, 44
[Ad] bUltON .oocoiiiiiniiinniiniiiaiinii 8, 86
[ENTER] button ......cccooccrnvereenne. 8,45
[EXIT] bUutton ....coveernevrnicerieenne 8, 45
[ 21 [ o1 11 S — 8, 44, 46
[MIDI] button .....ccooveenevcnenenn, 8, 44, 61
[PTN] button ......ccoovenvicreneen. 8,44, 74
[SHIFT] button .......cccoooieveecincnne. 8,44
[STORE] button .......ccccceeeveenne. 8, 45
[UTILITY I button s 8, 44, 82
[VOICE] button ...........c......... 8,44, 55
[WAVE] button ...........cc........ 8, 44, 69
A

Accent note number (NoteAcc) ...... 85
Alternate group ......ccocieeieieeeneenn. 60
ARGIOUD .veciiceiie e 60
Attack time ......oooeviiiiiieeeiie, 58
AUDCINJABICE «vosueassnvanisissossmssnssssmnn 9
Auxiliary output selection ............... 84
AUXQUtSEl v 84
B

BanoWithhy .....ouewemsmmsunisssnssassssimion 87
Bank select LSB ................ 66, 67,77
Bank select MSB ............... 66, 67, 77
Builtin  pads’ ... oo 28
BUHON cuaamaaumsrmsssnmess 8
H

CCNo (Control change number) 65, 68
Ch (MIDI channel) .. 66, 67, 68, 76, 77
Channel-10 program change receive

....................................................... 90
Channel-10 receive .....ccocveriivnneeenn, 90
cho (ChOrus) .cocvicenniieniicnnnienricannn 83
(] 010] =121 1 [T — 36, 50
ChoReturn ......ccccivcnnieoniiierinns 36, 49
CROTIS immvmnammasesiavsmii 36, 83
Chorus pan sowvwnsnnnsianinig 50
Chorus return ....oovevvineecniienniinn. 49
Chorus send level ........ 48, 59, 68, 78
Chorus to reverd ....coovvvevvieeniinneeenn, 50
Chorus type ..coooccvcvenncnniconncenn 38, 49
ChorusSend .......cooccevicnnecnnnnen 36, 48
ChoSend (Chorus send level)

........................................... 59, 68, 78

ChoToRev s 36, 50
Clear All Patterns .........ccocevveeeennnes 79
Clear Pattern .......ccccceeeeeveveeeeeeennns 79
Click button ......cccoovevveeieiiereeenes 8, 86
Click-track beat volumes ................ 84
Click-track master volume .............. 84
Click-track output .......cccoeeeiieiiieene 84
Click-track voice ..........cccccvveeeennnns 84
ClkOUtSel :nnmummnisnnans 84
Clock out ..o 91
Close position .......ccccceeveeeevencieenen. 89
ClosePosi ....ccuveeeveeeeeeeeeeceee 89
CONNECION sowasummmmmmen i 9
Control change number ............ 65, 68
Control change value ......... 65, 68, 88
Control-change send channel ........ 88
Copy-Pad wunsnumauisssanas 53
Copy Pattern ......cccoevveivecieeeeene 80
Cord clip .ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 9,10
Crosstalk .......ooeeveeeeieiieeeeee, 102
Crosstalk level ........ccccuuuneeee 102, 103
Crosstalk source .........ccccocveeeennen. 103
Cubase Remote Control ................. 15
D

DCINterminal .......covvvvvvvieriicnnnnns 9,10
DeCaytife umsnvmmisiasvssmsis 58
Delete sanasmmssnusmasism 73,97
Device number ......ccoccciieniiiniienn. 92
Display wvscanmnnmsrannnnigg 8
D TN i s s F R T S 30, 31
E

Edit Bufer ..ocuamnmnnusmma 42
Effecturmmammannmnanavamis 36
Effect parameter ................ 48, 49, 50
Exchange Kits .......ccovvvrviinnccrinnne 54
Exchange Pads ......c..ccoovceenvcriinnne 53
Exchange Patterns .........ccccvvevevnnnne 80
External MIDI swifch ...........cccvveeennne 66
F

F (Frequency) ......cc.eeeeeevencnenenene 87
FACTORY SET ..ocoveveeieeeeeeieeeieee 98
Fc (Filter cutoff frequency) ............ 58
BHE oo mmstomnymg 43,92
Filter cutoff frequency (Fc) ............. 58
FOOTIBW e ssnemen 29
FOOT SW jack wsevsannmnmanine 9
Foot switch .........ccceiiiniiierenl 9, 29
Foot switch input selection ............. 89
FootSwWINse!l ......coeveeiieieieeeeeee 89

EOMMNAL sl e s 97
Frequency .......cccccoceeevveeennveenns 87
Frequency band .........ccccceevuveeneee. 87
Func (Pad function) ..........cccceevenne 88
BUBCHON, concsemmensssmssssssssersamovasnes 29
G

G (GaiN) v 87
Gain oo 87, 101
GAINLKIOD sevommnssmsmmvimmssissnsemss 9
QEBHINE cnsmmwmanvavmsssnsmns 64
H

HeadphOones .......oceevveeivvecrcennnnnn, 9,10
HEEUNGC aammmisisimrsismmsssany 52
[z 7, 5] o) S —————— 52
HHMIDITYPE .veririireeeriecerieinirinens 52
HI-HAT CONTROL jack ....cccccoeevvenee 9
Hi-hat controller ..........ccoevvviiviicinnn. 9
Hi-hat function ......ccooocvvieiiiiinneennns 52
Hi-hat MIDI channel .......c..ccccvvennee 52
Hi-hat MIDI type ...cocvveeivieeiinrnnee 52
|

IMPOr o 8,25,72
Import SMF ..o 80
Initialize Kit ....oooeeeeieeieeeeeee 54
Initialize Pad ............coccoviiieinnee. 54
Input level indicator ...................... 100
Instrument Reset ........ccccoeeeiinnns 98
J

JACK o 9
K

I o e A S B S A 46
Kt et ceninene e 32
Kit category ..c.ccovvvceieconeeerieenicne, 47
Kt HaME sosovevmmmsmmissvimass s 47
Kt HUMBEE cosmvanmnvsimmmssmimins 47
KitMolume savesnmsnamnnsasanases 47
L

LAMET s vs i ismimmsois s s A R 32
LAYSrSWREN suvsasssimsmmmmmisismis 51
EOVBI . oo oz 101
Lodd v 42,94
Local Control:w: e smeanss 13, 90
LocalCtr mmniminannmasnsy 90
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Accessory disk

SPECIALNi POZNAMKA

Software obsazeny na accessory disku a copyright jsou ve vyhradnim viastnictvi

Steinberg Media Technologies GmbH.

» Pouziti software a tohoto manudlu je pokryto licenéni smlouvou, se kterou
uzivatel bezvyhradné souhlasi tim, Ze rozbali baleni SW. (Prectéte si peclivé
S%fENar)(e Licensing Agreement na konci tohoto manualu, nez si nainstalujete
aplikaci).

» Kopirovani software vcelku i po ¢astech zjakéhokoliv duvodu, je striktné
zakézéano, bez pisemného souhlasu vyrobce.

» Yamaha nepredstavuje Zadnou reprezentaci nebo zaruky ohledné pouziti
pfibaleného software a jeho dokumentace, nemuze proto nést Zadnou
odpovédnost za vysledky pouziti onoho manualu a software.

» Tento disk zde NENI z audio-vizualnich divodu. Nesnazte se jej prehrat jako
audio-vizudlni CD/DVD disk. Mohli byste natrvalo znicit vas prehravac.

» Yamaha nenabizi technickou podporu pro DAW software na disku.

DAW software na Accessory disku
Accessory disk obsahuje DAW software pro Windows i Macintosh.

« DAW software musite nainstalovat jako “Administrator”.

» Abyste mohli pokraCovat v praci s DAW software na dodaném disku, véetné
podpory a dal$ich vyhod, musite jej zaregistrovat a aktivovat svou software
licenci spusténim SW v pocitadi, ktery je zapojeny do Internetu. Kliknéte na
tlacitko “Register Now”, které se objevi, kdyz spustite software, potom vyplrite
vSechna pozadovana pole pro registraci. Pokud nezaregistrujete produkt,
nebude mozné aplikaci pouzit po uplynuti omezeného obdobi.

« U Macintoshe kliknéte 2x na “***.mpkg” soubor, tim spustite instalaci.

Informace o minimalnich systémovych pozadavcich a nové informace o software
na disku, najdete na webové strance nize. <http://www.yamahasynth.com/>

Podpora software
Podporu DAW software na Accessory disku nabizi Steinberg na svych webovych
strankach, na nasledujici adrese. http://www.steinberg.net

Stranky Steinberg mlzete navstivit také z nabidky Help u DAW software. (Nabidka
Help rovnéz nabizi manual v PDF a dal$i informace o software).

UPOZORNENi
SOFTWARE LICENCNI SMLOUVA

PRECTETE SI TUTO SW LICENCNI SMLOUVU (‘AGREEMENT") PECLIVE, DRIVE NEZ SW POUZIJETE. TENTO SOFTWARE MUZETE POUZIVAT POUZE VE
SHODE S DANYMI PODMINKAMI A TERMINY TETO SMLOUVY. TATO SMLOUVA PLATI MEZI VAMI (JAKO JEDNOTLIVCEM €I PRAVNIM SUBJEKTEM) A YAMAHA

CORPORATION (“YAMAHA”).

PRELOMENIM PECETI BALICKU VYJADRUJETE SOUHLAS S PLNENIM PODMINEK LICENCE. JESTLIZE S PODMINKAMI NESOUHLASITE, NENACITEJTE,

NEINSTALUJTE, NEKOPIRUJTE ANI JINAK NEPOUZIVEJTE TENTO SOFTWARE.

TATO SMLOUVA UMOZNUJE UZIVATELSKY POUZIT “DAW” SOFTWARE SPOLECNOSTI STEINBERG MEDIA TECHNOLOGIES GMBH (“STEINBERG”), KTERY JE
PRIBALEN K TOMUTO PRODUKTU. JAKMILE SE NA DISPLEJI POCITACE BEHEM INSTALACE “DAW” SOFTWARE ZOBRAZ| UZIVATELSKA SOFTWARE LICENCNI
SMLOUVA (EUSLA), JE NAHRAZENA TOUTO SMLOUVOU, MUZETE EUSLA ZRUSIT. TO ZNAMENA, ZE BEHEM INSTALACNIHO PROCESU MUZETE ZVOLIT
“AGREE” S EUSLA, BEZ DALSi PRAVNI ODPOVEDNOSTI, TAKZE MUZETE POKRACOVAT NA DALSI STRANKU.

1. ZARUKY LICENCE A COPYRIGHT

Yamaha Cestné zarucuje pravo pouzivat jednu instalaci software programu(t) a dat
(“SOFTWARE”), které jsou predmétem této Smlouvy. Termin SOFTWARE
zahrnuje veSkeré akce update prislusného software a dat. SOFTWARE je

v majetku STEINBERG a je chranén pfislusnymi autorskymi pravy a dfive

uzavienymi pravnimi dohodami. Yamaha ziskala licenéni prava k licenci, pod

kterou mizete SOFTWARE vyuZivat. PfestoZe jste majitelem dat, vytvorenych za
pouziti tohoto SOFTWARE, samotny SOFTWARE je i nadale chranén pfislusnymi
autorskymi zakony.

* SOFTWARE mzete vyuzivat pouze na jednom pocitaci.

* Muzete si vyrobit jednu kopii SOFTWARE ve strojoveé ¢itelné podobé z divodu
zélohy, pokud je zaloha SOFTWARE na mediu, jez splfiuje podminky zalohovani.
Soucasti této zalohy musi byt poznamka o autorskych pravech Yamaha a ostatni
pfislusné poznamky, ohledné originalni kopie SOFTWARE.

« Veskera vase prava k SOFTWARE muze trvale sdilet tfeti strana, pokud se nesifi
nepovolené kopie a tfeti strana ¢etla a souhlasi s podminkami této Smlouvy.

2. OMEZENI

» Nesmite provadét dekédovani, dekompilaci nebo jinym zpusobem ziskavat
zdrojovy kéd SOFTWARE, Zadnou zndmou metodou. Nesmite reprodukovat,
ménit, upravovat, pGjéovat, pronajimat ¢i distribuovat SOFTWARE vcelku, ani po
Céastech, ani vytvaret derivaty SOFTWARE.

Nesmite elektronicky vysilat SOFTWARE mezi poéitaci nebo sdilet SOFTWARE
v siti s dalSimi pocitaci. Nesmite pouzivat SOFTWARE k distribuci ilegalnich dat
nebo dat, kterd odporuji obecnym mraviim. Nesmite poskytovat sluzby, postavené
na vyuziti SOFTWARE bez povoleni Yamaha Corporation.

Autorsky chranéna data, véetné, avSak nejenom MIDI dat songu, ziskanych diky
SOFTWARE, jsou pfedmétem nasledujicich omezeni, ktera je nutné dodrzet. Data
prijata diky SOFTWARE nesmi byt vyuzita ke komerénim G€elim bez povoleni
majitele autorskych prav.

Data pfijata diky SOFTWARE nesmi byt duplikovana, vysilana, ani distribuovana ¢i
prehravana verejnosti bez povoleni maijitele autorskych prav.

Kédovana ochrana dat, pfijatych diky SOFTWARE nesmi byt odstranéna ci
upravena, véetné elektronické znamky, bez povoleni majitele autorskych prav.

3. UKONCENI

Tato Smlouva nabyva platnost v den, kdy pfijmete SOFTWARE a trva az do
ukonceni. Pokud je poru$ena z diivodu autorskych prav nebo vzhledem

k zavaznosti této Smlouvy, Smlouva se ukonéi automaticky a ihned, bez
upozornéni ze strany Yamaha. Po takovém ukon&eni musite ihned odinstalovat
licenéni SOFTWARE, zrusit veSkerou psanou dokumentaci a také vSechny kopie.

4. Omezena zaruka na MEDIA

Jako u SOFTWARE, prodaném na fyzickém mediu, Yamaha zarucuje, ze fyzicka
media, na kterych je SOFTWARE nahrany, neobsahuje zavadny material a také
femesIné provedeni pro normalini vyuZiti pod dobu étrnacti (14) dni od data pfijeti,
jak je evidovano na Ucétence. Yamaha zaru€uje, Ze vyméni zavadné medium, pokud
bude vraceno spole¢nosti Yamaha nebo autorizovanému dealerovi Yamaha do
Strnacti dni s kopii U¢tenky. Yamaha nenese odpovédnost za vyménu media,
zni¢eného nahodou, zneuzitého &i zpronevéfeného. V PLNEM SMYSLU SLOVA
ROZSIRENI ZE ZAKONA, YAMAHA DURAZNE ODMITA JAKEKOLIV UPLATNENI
ZARUKY NA FYZICKE MEDIUM, VCETNE UPLATNENYCH ZARUK
PRODEJNOSTI A STAVU PRO KONKRETNI VYUZITI.

5. ODMITNUTi ODPOVEDNOSTI ZARUKY NA
SOFTWARE

Timto potvrzujete a souhlasite s tim, Ze pouziti SOFTWARE je na vase vlastni
riziko. SOFTWARE a souvisejici dokumentace je dodana “TAK JAK JE” a bez
jakékoliv zaruky. NICMENE, JAKOUKOLIV DALSI ODPOVEDNOST, PLYNOUCI
Z TETO SMLOUVY YAMAHA ODMITA, STEIJNE JAKO LIBOVOLNE ZARUKY,
VZTAHUJICI SE K SOFTWARE, V DUSLEDKU JEHO VYUZITI, | EXPRESNIHO,
VCETNE, AVSAK NEJENOM OMEZENI, SOUVISEJICICH SE ZARUKOU
PRODEJNOSTI, STAVU PRO KONKRETNI VYUZITi A PRIPADNEHO
NARUSENI PRAVA TRETICH STRAN. ZVLASTE, AVSAK NEJENOM VZHLEDEM
K DRIVE ZMINENYM OMEZENIM, YAMAHA NEPREJIMA ZADNOU
ODPOVEDNOST, TYKAJICI SE POZADAVKU NA SOFTWARE, OHLEDNE
NEPRERUSOVANE NEBO BEZCHYBNE PRACE SE SOFTWARE, POPR.
POVINNEMU ODSTRANENI ZAVAD U SOFTWARE.

6. VYMEZENi ODPOVEDNOSTI

PODLE TETO SMLOUVY SE TYKA POVOLENI POUZITI SOFTWARE SPOLECNOSTI

YAMAHA VYHRADNE ZA PODMINEK VYSE UVEDENYCH. V ZADNEM PRIPADE
YAMAHA NENESE ZADNOU ODPOVEDNOST ZA LIBOVOLNE POSKOZENI,
VCETNE, AVSAK NEJENOM, ZA PRIME, NEPRIME, NAHODNE C| SOUVISEJICI
POSKOZENI, NAKLADY, ZTRATU ZISKU, ZTRACENA DATA CI JINE POSKOZENI,
PLYNOUCI Z JEHO POUZITI, ZNEUZITi NEBO NESCHOPNOSTI POUZIT
SOFTWARE, DOKONCE, | KDYZ SE YAMAHA CI AUTORIZOVANY DEALER O
MOZNOSTI NAHRADY V TAKOVEM PRIPADE ZMINIL. V ZADNEM PRIPADE

NENESE YAMAHA ZADNOU ODPOVEDNOST ZA JAKAKOLIV POSKOZENI, ZTRATY

A DUSLEDKY AKCI (AT UZ V DUSLEDKU KONTRAKTU, PRECINU CI JINAK),
PREKRACGUJICI HODNOTU, ZAPLACENOU ZA SOFTWARE.

7. OBECNE

Tuto Smlouvu nutno interpretovat podle, a s ohledem na japonské pravo, bez
ohledu na pfipadné stiety pravnich pfistupl v riiznych zemich. Jakakoliv disputace
nebo procedura bude vyslySena vyhradné u méstského soudu Tokyo District Court
v Japonsku. Pokud z jakéhokoliv divodu kompetentni soud a jurisdikce shleda
¢ast této Smlouvy nepravoplatnou, pak ostatni ¢asti této Smlouvy jsou nadale
pravoplatné a plati v pIné §ifi a zavaznosti.

8. CELISTVOST SMLOUVY

Tato Smlouva znamena souhlasné stanovisko mezi obéma stranami, s ohledem na
pouziti SOFTWARE. Veskeré psané materialy nahrazuji v§echny dosavadni ¢i
doCasna vyrozuméni a souhlasy, psané Ci Ustni, s ohledem na pfedmét této
Smlouvy. Zadné pozménovaci navrhy ¢i revize této Smlouvy nebudou pridany,
pokud je pisemnou formou a podepsané nedoda autorizovany zastupce Yamaha.
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Podrobnosti o produktech ziskate u nejblizSiho reprezentanta
¢i autorizovaného distributora Yamaha, viz nize.

[ NORTH AMERICA |
CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

I EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music UK. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o0.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Musica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1, N-1345 @steris, Norway
Tel: 67 16 77 70
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660
OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

I AFRICA |
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

[ MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/E, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022
MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama | Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1,99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2445
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Yamaha Electronic Drums webova stranka:
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed

Yamaha Knihovna manuall
http://www.yamaha.co.jp/manual/
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