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Nous vousremercions d’avoir fait1’acquisition du générateur de sons TG77 Yamaha. La série TG77 fait partie de la nouveile génération
d’instruments de synth&se construits autour du systéme hybride de génération de sons Aconvolution et modulation en temps réel (RCM),
qui combine la modulation de fréquence évoluée (AFM) avec la mémoire d’onde avancée (AWM) et le filtrage numérique en temps
réel.
Le TG77 peutremplacer jusqu’a 16 synthétiseurs indépendants avec possibilités multi-timbres A allocation dynamique et statique.
Lisez trés attentivement ce manuel afin de profiter au maximum des nombreuses fonctions offertes par cet appareil et bénéficier
d’une utilisation longue et sans probléme.

Comment utiliser ce manuel Ce manuel est divisé en trois sections: une section d’introduction, une section de référence et
une annexe.

Section d’introduction: Cette section contient les informations dont vous avez besoin pour

commencer immédiatement 2 utiliser le TG77.

¢ Introduction au TG77: Veuillez lire cette section. Elle vous indiquera comment jouer
les sons et vous expliquera les opérations de bhase.

¢ Comment utiliser le mede Multi: Lisez ce chapitre pour apprendre A utiliser le TG77 en
mode Multi de telle sorte qu’il remplace jusqu’a 16 synthétiseurs indépendants. Lisez
également ce chapitre st vous souhaitez jouer sur le TG77 & partir d’un séquenceur
externe.

¢ Comment éditer une voix: Lisez ce chapitre lorsque vous souhaitez modifier une voix
ou créer une voix complétement neuve,

Section de référence: Cette section comprend une explication détaillée de toutes les fonctions
du TG77. Lorsque vous aurez assimilé la section d’introduction et serez familiarisé avec
les opérations de base, parcourez cette section pour vous faire une idée des possibilités du
TG77. Référez-vous aux explications si vous en avez besoin,

Annexe: Cette section contient des informations techniques qui pourront intéresser les
utilisateurs chevronnés et les programmeurs.,

Conventions utilisées dans ce Afin de présenter les informations aussi clairement que possible, nous avons utilisé les
manuel conventions suivantes:

® Lesnomsdestouches etcommandes dupanneau avant sontimprimésen lettres majuscules
de 1aille normale. Par exemple: “Appuyez sur la touche [EDIT].”

e Lesitaliques sont essentiellement utilisés pour les renvois 4 d’autres parties de ce manuel.
Par exemple: “Pour plus de détails, voyez AFM element 5. AFM sensitivity.”

® Laplupart des écrans d’affichage du TG77 ont un numéro de saut de page unique auquel
vous passez en appuyant sur la touche [JUMP] ¢t en entrant le numéro. Ces numéros de
pages sont précédés, dans ce manuel, du signe “#”, Par exemple, JUMP #312.”

o Lesnoms des fonctions sont indiqués avec la premitre lettre de chaque mot en majuscule,
lorsqu’ils apparaissent pour la premiére fois ous’il est nécessaire d’attirer I’ attention. Dans
les autres cas, ils seront indiqués en caractéres normaux. Par exemple: “Ajustez LFO
Speed....aprés avoir ajusté la vitesse du LFO,..”

¢ [ début de chaque sous-section de deux pages dans la section d’introduction contient un
court extrait ou sommaire de I’ensemble de la sous-section, imprimé en caractéres gras.

¢ Trois points entre deux nombres signifient que le paramatre dont il est question peut &tre
réglé dans la plage de valeurs comprise entre ces deux nombres. Par exemple, Velocity
Sensitivity (-7... +7). Etant donné que certains paramétres peuvent étre réglés sur des
valeurs négatives, ceci évitera le risque de confusion entre un trait et un signe ‘moins’.
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PRECAUTIONS

Sauvegarde des données

Les données de la mémoire interne peuvent s¢ perdre, en autres, A la suite d’une erreur de fonctionnement. Nous vous
recommandons de conserver une copie de sauvegarde des données de voix importantes sur une carte-mémoire (MCD64). Les données
contenues sur une carte-mémoire peuvent également se perdre, par exemple & cause de I’électricité statique et de champs magnétiques.
Si les données sont trés importantes, il est toujours prudent de faire une double copie de sauvegarde.

Mode Multi Piay

Si de nombreuses voix 4 multi-élément sont jouges simultanément en mode Multi Play, le timing des notes peut étre parfois
légerement retardé. Dans de pareils cas, s€lectionnez les voix qui utilisent moins d’éléments ou réduisez le nombre de notes.

Pile de sauvegarde

Le TG77 contient une pile de sauvegarde qui assure 1a conservation des réglages pour les données de voix et multi 4 la mise hors tension.
La durée de vie de cette pile est d’environ 5 ans. Elle peut étre toutetois plus courte selon la date d’achat.

Lorsque la pile de sauvegarde commence 3 s’épuiser, I’affichage indique “Change int Battery!” A 1a mise sous tension. Si la pile
de sauvegarde s’épuise complétement, les données de voix et de multi seront perdues. Ainsi, aprés I’apparition de ce message, stockez
immédiatement les données sur une carte-mémoire et faites remplacer la pile par votre revendeur ou le service d’entretien Yamahale
plus proche. Lorsque la pile est remplacée, les données de voix et de multi seront effacées de la mémoire interne. Aussi assurez-vous
de sauvegarder les données au préalable sur une carte-mémoire.

Loglmels d autres fabricants

¥
¥

_ responsablhté de Yamaha ne peut étre engagée pour les produnts logmels émanant d’autres fabricants. En cas de probléme ou a
L1 bricant ou a leur agent. P £
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Le TG77 est toujours en mode Multi ou Voice
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INTRODUCTION AU TG77

Cette section vous indiquera comment jouer les sons, vous présentera Jes caractéristiques principales du TG77
et vous expliquera les opérations de base.

Sommaire de cette section page
Installation et mise en ceuvre 4
Comment charger et jouer les morceaux de démonstration ROM 8
Comment utilitser le TG77 avec un séquenceur 10
Le TG77: Convolution et modulation en temps réel (RCM) 12
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Le TG77: Positionnement panoramique, effets et sorties 16
Panneau avant 18
Panneau arriére 22
Fonctions supplémentaires : les répertoires d’opérations 24
Fonctions supplémentaires : 1a fenction Jump 26
Comment entrer des données 28

Comment utiliser le pavé de touches numérigues 30
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Installation et mise en oeuvre

La premidre chose que vous voudrez probablement faire est de jouer et écouter les voix (sons) du TG77. Voici comment:

Connexions

Mise sous tension

Comment sélectionner et
Jjouer les voix

Assurez-vous que votre systéme ampli/haut-parleurs et votre TG77 soient hors tension. Bran-
chez les prises de sortie du panneau arfére [OUTPUT 1/1+2] ([L/MONO] et [R]) aux entrées
de votre syst2me ampli/hant-parieurs. Ou, st vous utilisez un casque stéréo, branchez-le i la
prise [PHONES] du panneau avant.

Utilisez un céble MIDI pour relier la borme MIDI OUT de votre clavier (ou d'un autre
instrument MIDI} 4 la borne MIDI IN du TG77.

N.B.:
Pour wiliser le TG77, vous aurez besoin d' un instrument MIDI séparé tel qu’ un clavier
MIDI, Wind controller, guitare MIDI, séquenceur MIDI ou tout autre instrument capable
de transmetire des données MIDI. Dans ce manuel, nous partons du principe que vous
Jouez sur le TG77 @ partir d' un clavier MIDI, Si vous utilisez un autre type de contréleur
MIDI, considérez toute mention d un clavier "MIDI” comme référant également d votre
controleur MIDI,

Ramenez les deux commandes [VOLUME] situées a gauche sur [a position minimum. Mettez
ensuite I’appareil sous tension en appuyant sur |’ interrupteur [POWER] situé en bas & gauche.
Aprés un message d’introduction d’environ deux secondes, un affichage similaire & celui-ci
doit apparaitre. Sile TG77 se trouvait en mode Voice Play lorsque 1'appareil a été éteint, le mot
“VOICE" doit &tre affiché dans le coin supérieur gauche.

UDICE=P1-AS1(B1) 108
1
SP 1 Cosmo 1AFME& 1 AWM

MD= 1 Modl:Chorus Revi:RFeu Hall
Mod2:Sumeho R :

r r

Si 1a ligne supérieure de I'affichage n’indique pas VOICE, appuyez sur la touche [VOICE]
située dans le coin supérieur gauche du panneau avant.

Assurez-vous que le volume de votre systéme ampli/haut-parleurs soit réduit au minimum
puis mettez celui-ci sous tension. Réglez le volume de votre systéme ampli/haut-parleurs sous
tension 4 un niveau convenable et élevez progressivement les commandes [OUTFUT] 1 et 2
du TG77 tout en jouant sur le clavier, $i vous n’entendez rien, vérifiez les connexions et
assurez-vous que votre systdme ampli/haut-parleurs fonctionne correctement.

Les sons que vous entendez lorsque vous faites fonctionner le TG77, nous les appelons voix,
En Voice Mode (un voyant DEL confirme que vous vous trouvez bien dans ce mode), vous
pouvez sélectionner et jouer une voix A la fois. Le TG77 a 128 voix présélectionnées en
permanence dans sa mémoire. Il posséde également 64 emplacements de mémoire dans
lesquels vous pouvez stocker les nouvelles voix que vous créez. Une carte RAM ou ROM
disponible en option peut également étre insérée dans 1a fente pour cartes [VOICE] afin de vous
donner 64 voix supplémentaires.
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Les voix présélectionnées sont réparties en 2 groupes: PRESET 1 et PRESET 2, Chaque
groupe est divisé en quatre banques (A - D) de 16 voix. L affichage vous indique le nom de la
voix en dix caracteres ainsi que le type de mémoire dans lequel la voix se trouve.

Le nombre entre parentheses indique quel serait le numéro de la voix si I’on comptait & partir
du début de la banque.

UOICE=P1-AB1<B1) 100

Cosmo 1AFME 1AKM
ReulgRev Hall
* r ir

Mp=

€@ Ceci indique que vous vous trouvez en mode Voice Play.

® Mémoire [PRESET 1].

@® Banque A.

O Numéro de voix “1” de la banque A.

© Si nous comptons 2 partir du début de la banque, ceci est la voix numéro 1.
® Le nom de la voix est “SP! Cosmo”.

Nous reviendrons aux autres indications de I’affichage ultérieurement. Pour 1’instant, voici
comment sélectionner les voix.

1. Appuyez sur la touche [MEMORY] pour sélectionner 1a mémoire de voix. A chaque
pression sur cette touche, vous sélectionnez une autre mémoire dans 1’ordre suivant:
[Preset 1], {Preset 2], [Internal] et [Card] (si une carte est insérée dans la fente [DATAJ).
Le type de mémoire apparait dans le coin supérieur gauche de I’affichage.

2. Sélectionnez une voix entre 1 et 64 4 I’aide des touches [-1]{+1] ou du pavé de touches
numériques. Entrez un cu deux chiffres et appuyez sur [ENTER]. Vous pouvez également
appuyer sur latouche [BANK/SELECT] pour sélectionner labanque A, B,CouD. Lenom
de 1a banque choisie apparait dans le coin supérieur gauche de 1’affichage.

Sélaction de la banque (A/B/C/D)

@ Sélection de la mémoire de voix @ Sélection de la voix

YRMARA T =77 rone ceveraron

[IRNERRRRRN

[ARRERRRRR N

0 (@ cocomree 8] =t

@ Sélection de la voix
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N.B.:

Vous pouvez sélectionner les voix du TG77 en transmettant des messages de changement
de programme & partir de votre clavier. A sondépart d’ usine,le TG77 est configuré de telle
facon que les messages de changement de programme 1—64 sélectionneront les 64 voix
dans la mémoire de voix actuellement sélectionnée. Appuyez sur la touche {MEMORY]
pour sélectionner un autre type de mémoire: [Internal], [Card] (si une carte est insérée
dans la fente [DATA]) [Preset 1] et [Preset 2].

Si les messages de changement de programme que vous transmettez ne sélectionnent pas
la voix désirée, veuillez vous référer a MIDI Utility, 2 Program change, page 175 et réglez
le paramétre de changement de programme sur “Normal” .

Essayez maintenant chacune des voix présélectionnées. Lorsque vous serez prét i pour-
suivre votre apprentissage du TG77, reprenez la lecture.

PRESET 1 {64 voices)

PRESET 2 (64 voices)

# Bank A Bank B Bank C Bank D # Bank A { Bank B Bank C Bank O
1 SP | Cosmo ‘ BR:Plucky ME:St.Mick ST.Ripper 1 SC:Neworld KY |Bosh OR.YC45D SE+Goto>1 ”
- 2 ‘ SPMetr0|d ' BR ! BigBand . ME|Blade ST:Violins 2 | sCSwatos |KY|Wahclav| OR;Pipes SE.Xpander |
3 SPDilan:no;di __B_l;_lé_BO | T --MI-E:FOTESI ST Section - 3 SC.Ripples KY Wires OR:Jazzman | SExInferno |
4 SP.Sgrpad BR | Trmpets ME .Gargoy! ST.8ynStrg 4 SC.Digitak KY:Tradclv OR.Combo SE*Them!!!
7757/;7__757" lALrlanne BR.ModSyn i ME Pikloop | ST.Chamber _“5“ ~- SC.Hone KY Thumper | PC.Marimba { OR=Gassman |
6 _T SP:Sawpad | BR | Ensembl | ME | Aquavox | BA |Friless 6 SC:Spaces | KY |Modelav | PC|OzHamer; BR+ZapBras
7 SP:Darkpad | BR,FrHom ME:Alps BA | Starred 7 SC | Sybaby PL.Sitar PC:Tobago | BR#BrasOrc
7 8 SP | Mystery BR | Saul ME.Cycles BA.HardOne 8 SC | lcedrop PL.Harp PC.Vibes PL#Stairwy
9 SP.Padfaze BR.FM Bite WN.Blvharp BA:VC1 9 : SC | Wired PL | Saratog PC | Glass ST*Widestg
10 | SPTwilte EP |IceRing WN | Tenar BA:VC2 10 SL.Gnome PL!Steel PC !island ST*Symflow
11 | SP!Annapad | EP.Synbord | WN Clarino | BAVC3 | 11 | SL.SawMono | PL 'Twelve | PC!Grtwall | ST+Quartet
12 AP.Ivory EP.GS77 |WN AltoSax| BA Rox 12 | SL:SgMono | PL!Shonuff | CH.ltopia ST*Tuti
13 AAP‘“:CP?? EP Knocker | WN | Moothie | BA |Woodbas AM13 SL.Pro77 PL | MutGtr CH:GaChoir | ME #Voyager
14 | AP!Bright | EPBeltine | WN !Saxion | BA.Round 14 | SLNester PLGuitar | CH-Chamber | ME+Galaxia
15 | AP {Hammer | EP Dynomod | WN.Flute BA-Erix 15 SL:Eazy PLShami | CH Spirit DR Both
M1767 AP | Grand EP.Urbane WN | Ohboy BA. FMFrtls 16 SL.Lips PL:Kato CH:ChorMst | DR Group2
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Nom des voix
présélectionnées

Remarque concernant
1*utilisation des cartes de voix

SY77

Les deux premiers caractéres de chaque nom de voix présélectionnée indiquent le type de voix
et le troisidme caractére indique le nombre d’éléments utilisés par la voix. Comme cela est
expliqué ultérieurement, une voix qui utilise plus d’éléments sera capable de jouer moins de
notes simultanées.

Les deux premiers caractéres de chague nom de voix présélectionnée indiguent le type de voix.

SP Synth Pad
AP Acoustic Piano
BR Brass

EP Electric Piano
ME Musical Effect
WN Winds

ST Strings

BA Basses

sc Synth Comp
SL Synth Lead
PL Plucked

KY Keyboards
OR Organ

PC Percussion
CH Choir

SE Sound Effects
DR Drum Voices

Le troisidme caractére indique le nombre d'éléments utilisés par la voix.

- 1Elément
i 2 Eléments
' i 2 Eléments

1AFM ou 2AWM
2AFM ou 2AWM
1AFM & 1AWM

* ‘L 4 Eléments 4AFM ou 4AWM ou 2AFM & 2AWM

Lorsque vous utilisez Ie TG77 pour jouer des voix conguespour e SY 77 (provenant d’une carte
de données de voix ou chargées via MIDI BULK DUMP), ne perdez pas de vue que de
nombreuses voix du $Y77 requidrent 1a molette [MODULATION 2] du SY77 par exemple
pour servir de “fading” entre les composants du son ou pour contrbler le timbre. Pour vérifier
les assignations de commande d’une voix, référez-vous a 12, (F1-F4) Controller Set aux pages
108—110.

Si la voix du SY77 que vous jouez sur le TG77 est réglée pour réagir au numéro de
changement de commande MIDI 13 (préréglage MIDI de la molette [MODULATION 2] du
SY77), vous avez deux possibilités. Si votre clavier MIDI vous permet de spécifier les
messages transinis par chaque commande (molette, pédale, etc.), réglez une commande pour
transmettre MIDI Control Change 13. Si le clavier ne vous le permet pas, vous devrez éditer
1a voix de telle sorte qu’elle réponde au numéro Control Change qui est transmis par votre
clavier.
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Comment charger et jouer les morceaux de démonstration ROM

Le TG77 contient des morceaux de démonstration dont vous pourrez tirer profit grice aux fonctions offertes par Pappareil.
Ces morceaux de démonstration sont sauvegardés dans une mémoire ROM, c’est-a-dire une mémoire ineffacable et non
modifiable. La section qui suit vous explique comment jouer les morceaux de démonstration.

Entrer le mode Utility et
charger les données de
démonstration

Sélectionner le premier
morceau de démonstration

Reproduire le premier
morceau de démonstration

N.B.:
Dans le mode Demo, les paramétres de configuration setup (réglages Ultility Mode pour
Master Tuning, Velocity Curve, eic.) seront modifiés. Lorsque vous quittez le mode Demo,
les paramétres de configuration seront rétablis.

Appuyez sur [UTILITY], puis sur la touche [F4] (Demo) pour obtenir I"affichage suivant.
Si vous avez &dité des données Voice ou Multi, la ligne supéricure de ’affichage vous

demandera “AUTO-STORE". Si vous souhaitez conserver les données éditées, veuillez vous

référer 2 la page 87 (Store Voice) ou 21a page 159 (Store Multi). Sinon appuyez sur [F7] (Quit).

UTILITY 823

Demo Utility

7 Pres=s ENTER {£<£
SetuPk Rarameters will be exchanded !

gs ar

Si la touche [EF BYPASS] a été enfoncée, les contournements d’effet seront désactivés
lorsque vous chargez les données de démonstration,

Lorsque vous appuyez sur [ENTER] pour charger les morceaux de démonstration, I’affichage
Top Song Select apparait. Les morceaux de démonstration sont jouées successivement dans
*ordre, en commengant par celui que vous avez sélectionné 4 ’aide de 1a commande [DATA
ENTRY], des touches [-1/+1] ou du pavé de touches numériques.

Desque vous avez sélectionné un morceau de démonstration, appuyez sur la touche [F8] (Play).
L’affichage indiquera le numéro et le nom du morceau joué et un voyant de type vumétre
indiguera & quel moment chaque canal (1-16) produit du son.
Lorsqu’un morceau est terminé, le suivant enchaine immédiatemnent.
Pour arréter la reproduction des morceaux de démonstration, appuyez sur [F8] (Stop).
Pour continuer la reproduction, appuyez sur [F8] (Play).
Pour quitter le mode Demo Play, arrétez la reproduction puis appuyez sur [EXIT] ou une
touche de mode [VOICE], [MULTT] ou [UTILITY].
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Pendant la reproduction des morceaux de démonstration, vous pouvez obtenir des informa-
tions supplémentaires en appuyant sur 1'une des touches suivantes:

[F11 (Ch): Un vumétre indique le moment ot chaque canal produit du son.

[F2] (Note): Un vuamétre indique les notes jouées.

[F31 (Kbd): Le clavier et le vamétre sont affichés.

[F4] (Name): Le nom des voix dans le mult est affiché.

[F5] (Time): L’affichage indique le temps écoulé depuis le début du morceaun en cours et

l¢ temps &coulé depuis que la touche de reproduction a été enfoncée.
[F6] {Auto): Les graphiques ci-dessus changent environ toutes les 5 secondes.
[F8] (Stop): Arrét de la reproduction du morceau de démonstration.
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Comment utiliser le TG77 avec un séquenceur

En mode Multi, le TG77 remplace 16 synthétiseurs, chacun pouvant étre commandé indépendamment sur son propre canal
MIDI. Celarend le TG77 particulitrement efficace pour étre utilisé avec un séquenceur MIDL. Cette section explique la fagon
la plus simple d’utiliser e TG77 comme module de génération de son avec un séquenceur MIDI multi-pistes.

Raccordement et utilisation
du séquenceur

Sélectionner un multi

Démarrer la reproduction sur
votre séquenceur

10

Branchez la borme MIDI QUT de votre séquenceur 2 la borne MIDI IN du TG77. Chargez les
données dans votre séquenceur et préparez-le pour la reproduction.

En mode Multi, le TG77 remplace 16 synthétiseurs indépendants. Les réglages Multi
déterminent quelles voix sont jouées par chaque canal d’entrée des données MIDI, comment
les voix sortent et beaucoup d’autres aspects du son, Un exercice plus large vous est donn¢ &
la page 33, mais cette page vous donnera une idée de la fagon dont on utilise le mode Muld.

1. Appuyez sur la touche [MULTI] pour entrer dans le mode MULTIL Le voyant 4 DEL
[MULTI] doit s’allumer en rouge, et un affichage semblable an suivant doit apparaitre.

MULTI=P-81 386

Poprular Sond Tool

MD= 1 Modl:Throudh Revl:Rew Hall
Maod2: Throudlh Bewl:Rewy HallD
ir

2. Si “P” (preset) n’apparait pas dans le coin supérieur gauche, appuyez sur la touche
[MEMORY] jusqu’a ce que I’affichage indique cette lettre.

3. Ultilisez les touches [-1/+1] ou le pavé de touches numériques pour sélectionner I'un des
16 multis présélectionnés. Le tablean suivant indique les numéros des voix utilisées pour
chaque canal des multis présélectionnés.

N.B.1:

Vérifiez les données dans votre séquenceur pour voir quels canaux MIDI il utilise et
sélectionnez un multi présélectionné approprié sur le TG77. Pour la plupart des multis
présélectionnés, une voix de percussion est assignée au canal 16. Si des percussions
figurent parmi les données de séquenceur, transmettez-les sur le canal 16. Il se peut que
vous ayez besoin de modifier les numéros de note de la partie percussion de votre
séquenceur de fagon & la rendre plus appropriée @ la voix percussion sélectionnée sur le
TG77.

N.B.2:
Aucun des multis présélectionnés n’ utilise I'ensemble des 16 canaux MIDI, mais vous
pouvez éditer bien siir votre propre multi pour utiliser les 16 canaux si vous le souhaitez.
C’ est délibérément que nous avons gardé les multis présélectionnés simples, de méme que
cet exemple. L exercice commengant d la page 33 expliquera davantage les possibilités du
mode Multi du TG77.

Démarrez la reproduction sur votre séquenceur. Lorsque le TG77 regoit des données MIDI, le
voyant 3 DEL [MULTT] clignote. Si le TG77 ne produit pas de son, mé&me lorsque le voyant
a DEL [MULTI] clignote, vérifiez que les cananx transmis du séquenceur correspondent aux
canaux pour lesquels le multi du TG77 a assigné une voix,
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Le TG77: Convolution et modulation en temps réel (RCM)

Le systtme de génération de sons hybrides RCM du TG77 associe le réalisme de I’échantillonnage musical 2 la puissance
expressive de la synthése FM. Il utilise 1a mémoire d’onde évoluée 2 (AWM?2) et la modulation de fréquence évoluée (AFM)
conjointement avec des filtres numériques pour permettre la création d’une large variété de sons.

Mémoire d'onde évoluée 2
(AWM2)

Modulation de fréquence
évoluée AFM

Touch et commande
dynamiques

Avantages de la syntheése

Diagramme du systéme

—i AWz ||

Forme d'ondes originale Filtre digical

Ly NS

Création d'un son nouveau J

Ay |V

Madularion de La lorme
o X

Commandes et vélocité
de note i partir de MIDI IN

Filtre digital

La mémoire d’onde évoluée (AWM2) qui met en oeuvre I’échantillonnage des sons en format
linéaire sur 16 bits repose sur la technologie exclusive de convolution Yamaha (filtrage
numérique). Elle vous permet d accentuer ou d’écarter n’importe quelle partie du spectre de
fréquence avec commande intégrale en temps réel.

Avec la FM évoluée du TG77, 1a synthése fait un grand pas en avant par rapport 4 la synthise

du DX7 etdes synthétiseurs Yamaha précédents. Elle permet également d’appliquer un filtrage
etune enveloppe a toute forme d’onde AWM et d'utiliser la forme d’onde créée comme partic
d’un algorithme FM pour lui appliquer une modulation de fréquence en créant des parties
n’étant pas présentes dans la forme d’onde originale AWM. Cette forme d’onde modulée paut
&tre traitée grace a un filtrage supplémentaire.

L’un des avantages les plus importants du systéme de génération de sons hybride RCM est qu'il
associe le réalisme de I’échantillonnage musical 4 la puissance expressive de la synthése FM.,
Les commandes peuvent étre assignées de manidre A affecter quasiment tout aspect du son pour
permettre un contréle musicalement expressif,

Le TG77 met en oeuvre une large variété de techniques de synthése, avec filtrage numérique

hybride RCM s’appliquant 3 tout élément AFM ou AWM. Les schémas suivants montrent comment le
systéme de synthése hybride RCM peut simuler beaucoup de synthétiseurs analogiques et
numériques précédents.
L1 2] © o 15 ®
[aww ] [ ] [Caww J[aw ] [Aww ] [Aww
Five R

12

@ Synthese de filtrage analogique: Les formes d’ondes AWM de cycle simple peuvent se voir
appliquer une enveloppe et un filtrage pour simuler des synthétiseurs analogiques. (Des
ondes diverses en dents de scie et impulsions sont fournies et les filtres du TG77 peuvent
étre configurés comme des filires 24 dB/octave avec une résonance ajustable sur I’oscil-
lation du filtre.)


Unknown
 

Unknown
 


(2]

©

16/

FM traditionnelle: Le générateur de sons AFM peut étre utilisé seul pour produire les sons
obtenus avec la série DX, et d’autres sons.

Lecture de 1’échantillon AWM: Le générateur de son AWM peut &tre utilisé pour jouer des
échantillons numériques de qualité de la mémoire interne AWM ou d’une caite de forme
d’onde disponible en option.

Lecture de I'échantillon AWM mixé a la FM: Les générateurs de son AWM et AFM
peuvent contenir des couches.

La FM modulée par AWM: Les échantillons numériques AWM peuvent &tre utilisés pour
moduler un on plusieurs opérateurs dans un algorithme FM pour obtenir des sons trés
complexes.

Lecture de I’échantillonnage AWM + FM modulé par AWM: Dans le cas présent qui
differe de @, le son original de 1’échantillon AWM peut &tre mixé au son complexe AFM.

Pour les techniques intégrant 2 la fois AFM et AWM (@, @, @), il y a deux possibilités
supplémentaires.

AFM et AWM peuvent étre utilisés pour créer des sons de sustain.

Les générateurs de son AFM et AWM peuvent &tre utilisés pour créer différentes
composantes du son, avec des formes courtes d’onde AWM 2 transitoire pour créer une
attaque et le générateur de sons AFM pour créer le composant sustain du son (ou vice-
versa).

Comme chaque voix peut utiliser un, deux ou quatre éléments AFM oa AWM, ces synthéses
peuvent &tre combinées et prendre des formes complexes.

13
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Le TG77: Voix AFM et voix AWM

Le TG77 produit du son en utilisant deux technologies mises au point par Yamaha: Ia modulation de fréquence évoluée (AFM)
et la mémoire d’onde (AWM). Il posséde également un “set” de percussions complet PCM avec un son différent pour chacune
des 61 notes comprises entre C1—C6.

AFM - Modulation de La modulation de fréquence (FM) est une technologie propre 3 Yamaha qui permet de produire

fréquence évoluée et de contrdler des sons musicaux et complexes. Elle a été rendue cél2bre par le fameux
synthétiseur DX7. Avec la FM évoluée du TG77, {a synthdse atteint un nouveau niveau de
réalisme, d'expressivité et de possibilités de programmation,

Chacun des six opérateurs FM du TG77peut utiliser une parmi 16 formes d’onde différen-
tes et &tre connecté aux cinq autres selon 45 algorithmes de base (motifs). En outre, chaque
opérateur posséde une deuxiéme entrée qui peut tre modulée par feedback 2 partir de
n’importe quel autre opérateur, par un générateur de bruit ou par un échantillon AWM.

Par rapport aux instruments FM antérieurs, de nombreux paramétres ont une plage de contrble
plus large et les générateurs d’enveloppe du TG77 possédent six segments avec bouclage.

L’ AFM produit des sons modifiables 4 1’extréme en fonction de votre jeu qui vous offrent
une expressivité extraordinaire.

AWM - Mémoire d’onde La mémoire d’onde avancée (AWM) est une technologie exclusive de Yamaha permettant de
avancée stocker et de reproduire des sons numériques. Le TG77 contient 2 méga-mots (4 méga-octets)
d’échantillons AWM dans une mémoire ROM (lecture uniquement) comprenant des sons de
piano, de cordes, de choeurs et de percussions, entre autres. Des cartes en option peuvent étre
insérées dans la fente [WAVEFORM] du panneau avant pour pouvoir disposer de sons
supplémentaires. Les sons sont échantillonnés en format linéaire sur 16 bits avec une fréquence
d’échantillonnage de jusqu'a 48 kHz.
Les sons AWM sont des enregistrements numériques de haute qualité d’instruments au-

thentiques.
Une voix se compose de un, Chacun des sons que vous avez joués est défini comme une voix et se compose de un, deux ou
deux ou quatre éléments quatre éléments. (La voix de percussions expliquée ci-dessous est un cas spécial.) Chacun de

ces éléments est, en fait, I'équivalent d’un synthétiseur indépendant, AFM ou AWM,

Un élément peut étre réglé pour produire du son seulement dans une plage spécifiée du
clavier ou seulement dans une plage de vélocité spécifiée. Ceci vous permet de créer une voix
qui produit des sons différents selon la position des touches sur le clavier ou selon la force avec
laquelle elles sont enfoncées.

Vélocité de
la touche
127 A
L Hauteur de
c—2 G—8 la touche

Elément 1 : T[]} Elément 2 : B3 Elément 3 : Elément 4 : NN
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Deux filtres numériques en
temps réel pour chaque
élément

AFM X AWM X Filtrage = le
TG77

Jouer jusqu’a 16 notes AFM
et 16 notes AWM
simultanément

Une voix de percussion se
compose de 61 sons de
percussion

Lesun, deux ou quatre éléments dans une voix peuvent produire de nombreux types de partages
de clavier ou d’effets de superposition.

Sur les synthétiseurs Yamaha antérieurs tels que le DX7-I1, les superpositions et partages
étaient accomplis en combinant deux ou plusieurs voix dans une “Performance”. Cela signifiait
que I’on jouait tant6t des voix, tantdt des performances. Avec le TG77, les superpositions et
partages peuvent &tre inclus dans une veix, de telle sorte qu’il suffit de sélectionner une voix
et de jouer sans se préoccuper des couches et partages qu’elle pourrait contenir.

Chaque €lément AFM ou AWM d’une voix comprend deux filtres numériques en temps réel
de 12 dB/octave. Chacun de ces filtres est contrd1€ indépendamment par son propre générateur
d’enveloppe (EG). Un filtre fait fonction de filtre passe-bas (LPF) et 1’autre peut étre utilisé
comme filtre passe-bas ou comme filtre passe-haut (HPF). Ceci vous permet d’utiliser les deux
simultanément pour créer un filtre passe-bande (BPF) de 12 dB/octave ou un filtre passe-bas
(LPF) de 24 dB/octave. Ceux qui ont fait leur premieres armes du temps des synthétiseurs
analogiques seront heurcux d’apprendre que la résonance du filtre (ou “Q”) peut étre ajustée
sur toute I’oscillation du filtre,

Etantdonné qu’une voix peut étre composée de un, deux ouquatre éléments, une seule voix
peut utiliser deux, quatre ou huit filtres indépendants.

Le TG77 peut utiliser 1a plupart des techniques de programmation des synthétiseurs antérieurs:
FM, reproduction d’échantillons et filtrage en temps réel. Ceci signifie que le TG77 peut
produire les sons des anciens synthétiseurs analogiques a 24 dB/octave, les sons FM d’un DX
et les sons échantillonnés de nombreux instruments actuels... ainsi que des sons que personne
n’a jamais entendus auparavant.

Le TG77 contient deux générateurs de son: un générateur de son AFM et un générateur de son
AWM. Le générateur de son AFM peut produire jusqu’a 16 notes simaltanées et le générateur
de son AWM (échantillons) peut également produire jusqu’a 16 notes simultanées. Donc, si
une voix se compose d’un €lément AFM et d’un élément AWM, vous obtiendrez la polyphonie
maximale en réglant les limites de note de chaque élément de telle sorte que chaque élément
joue seulement pour sa propre plage du clavier. De cette maniére, vous pourrez jouer des
accords de 16 notes maximum dans chaque plage du clavier, soit une polyphonie globale a 32
notes.

Certaines voix sont composées d’un élément seulement, d’autres de deux éléments et
d’autres encore de quatre éléments. (Le réglage Voice Mode a I'intérieur de chaque voix
détermine le nombre d’éléments utilisés.) Ce qu’il est important de retenir, c’est que jusqu'a
16 notes de son AFM et 16 notes de son AWM peuvent étre produites simultanément. Si une
voix joue deux ou plusieurs éléments pour une seule touche, le son sera plus complexe et plus
riche, mais vous ne pourrez pas jouer autant de notes simultanées.

Outre les voix “normales” expliquées ci-dessus, qui se composent de un, deux ou quatre
éléments, le TG77 offre également un type de voix spécial, la voix de percussion. Une voix de
percussion ne posséde pas d’élément, mais présente un échantillon AWM différent pour
chacune des 61 touches dans la plage C1—C6.

Une voix de percussions peut étre jouée 2 partir de votre clavier MIDI {ou d’un autre
contrdleur MIDI) comme une voix nermale. Généralement, vous utiliserez un séquenceur pour
jouer une voix de percussions et produire un accompagnement de batterie ou de percussions.

Il n’y a pas de distinction entre une mémoire de voix normale et une mémoire de voix de
percussions: les deux types de voix peuvent étre mémorisés dans n’importe quelle mémoire de
Voix.
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Le TG77: Positionnement panoramique, effets et sorties

Chacun des un, deux ou quatre éléments d’une voix posséde deux filtres numériques indépendants et passe par une table de
positionnement panoramique (pan) propre. Le TG77 posséde quatre unités d’effets numériques (DSP) incorporées et les
réglages d’effets sont mémorisés en tant que données de voix. Qutre les deux paires de sorties stéréo du systéme d’etfets DSP,
le TG77 posséde 8 sorties individuelles auxquelles vous pouvez assigner le son non traité.

Table de positionnement
panoramique dynamique
pour chaque élément

Quatre effets DSP

16

Chaque élément d’une voix passe par une table de positionnement panoramique (64 tables
présélectionnées et 32 tables de I’ utilisateur sont disponibles) qui détermine la maniére dont
le son évoluera entre les sorties gauche et droite. Chaque table posséde son propre générateur
d’enveloppe et vous permet de choisir une source de mouvement panoramique (vélocité,
numéro de touche ou LFO). Une autre commande peut étre également utilisée pour influencer
le mouvement panoramique.

s L Groupe 1
Elément 1 . pe
(AFM ou AWM) 'IEE: L | EffetsOSP |1 LO“tPUt 1
Cutput group |R - R > R
Elément 2 L select (deux effets de
(AFM ou AWM) »| Pan |R %bcgtg 1 ,d2 ,c;ff) modu1af‘;|on gt
Incependan deux effets de
our chaque |Groupe 2| L. o haration
Elément 3 I v ":-‘ glément) L rever ) L LOutput 2
(AFM ou AWM) > ERe - -
12— [ E——
Elément 4 » P L
(AFM ou Aw [ TL_Pan JB__o]
Individual
] Individual Output Select (off, 1-8) — Gutpu

1-8

La sortie stéréo de la voix passe par le sélecteur de groupe de sortie de voix (les deux, groupe
1, groupe 2 ourien) et aboutit  lasection des effets DSP. Le TG77 contient deux unités d’effets
de type modulation et deux unités d’effets de type réverbération.

Chaque unité d’effets de type modulation peut produire quatre effets différents: chorus,
flanger, symphonic ou tremolo.

Chaque unité d’effets de type réverbération peut produire 40 effets différents, y compris
plusieurs types de réverbération, de retard, de contrdle tonal, de distorsion seuls ou combinés.
Tous les parametres d’effets peuvent étre réglés. Le son des deux groupes de sortie peut &tre
envoyé A ces quatre unités d'effets selon trois parcours différents.

EFFECT MODE S
UQICE=P1-RAB1 ¢
Effect Mode

II.ECT ELEg 212

Stereo Mix 1 = on Stereo Mix 2 = off
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Huit sorties individuelles

Outre les deux paires de sorties stéréo du systéme d’effets DSP, le TG77 posséde 8 sorties
individuelles auxquelles vous pouvez assigner le son non trait€, Ceci est commeode si vous
souhaitez utiliser un dispositif d’effets externe ou un mixenr pour appliquer 3 une voix
spéeifique un raitement supplémentaire. 8i vous faites fonctionner le TG77 en mode Voice,
il se peut que vous souhaitiez faire passer le son dans une boite fuzz branchée i Ia sortie
individuelle 1 chaque fois que vous sélectionnez une voix guitare,

En mode Multi, chaque voix contrdle totalement le pan et le groupe de sortie, exactement
de la méme fagon qu’en mode Voice. (Le systéme d'effets DSP est sollicité par les 16 voix du
mult.) Chaque voix dans le multi également possede sa propre assignation de groupe de sortie
individuelle, et deux voix du multi ou davantage peuvent utiliser la méme sortie individuelle
si vous le souhaitez. Cela vous permet par exemple d’envoyer simultanément une voix guitare
de la sortie individuelle 1 vers une boite fuzz externe et une voix d’orgue de la sortie
individuelle 2 vers un haut-parleur rotatif externe,
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Panneau avant

Afinde comprendre le reste de ce manuel et profiter pleinement du T(GG77, vous aurez besoin de connaitre les noms et utilisations
des principales commandes du panneau avant.

=) | o] HIAHA TS == e couecn

] o ||

POWER
s OEEEHEEE
< ON/LLOFF
VOICE, MULTIL, UTILITY Les fonctions du TG77 sont répatties en trois modes. Appuyez sur I'une de ces touches pour

{touches de sélection de
mode)

EDIT/COMPARE

COPY

MEMORY
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sélectionner e mode correspondant. Le voyant 4 DEL situé au-dessus de la touche s’allume
pour indiguer que le mode est sélectionné. Les circuits de génération de son du TG77 sont
toujours dans I'un des deux modes suivants: Mode Voice ou Multi. L’un des voyants a DEL
situé au-dessus de ces deux touches sera toujours €clairé pour indiquer que le mode est
sélectionné.

Pour entrer le mode Udlity, appuyez sur la touche [UTILITY] et le voyant a DEL
s’allumera. Pour quitter ce mode, appuyez sur [ VOICE] ou [MULTI].

Appuyez sur cette touche pour éditer les données du mode actuellement sélectionné Voice ou
Mutlti. Une fois dans le mode Edit, appuyez sur cette touche pour comparer les données
originales avec les données éditées. Lorsque vous vous trouvez en mode Compare, le voyant
4 DEL [VOICE] ou [MULTI] clignotera. En mode Compare, il n’est pas possible de modifier
les valeurs de paramétre. Pour ce faire, il faut retourner en mode Edit en appuyant  nouvcau
sur la touche [EDIT/COMPARE].

Cette touche sert 4 stocker et A copier différents types de données au cours de 1"édition.
Pour sélectionner une mémoire, appuyez sur cette touche et sélectionnez la source: PRESET,

INTERNAL (mémoire interne) ou CARD (si vous utilisez une carte). Le voyant 4 DEL situé
au-dessus de la touche pressée s’allume pour indiquer la mémoire sélectionnée.
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EF.BYPASS (Effect Bypass)

Interrupteur d’alimentation

Commandes VOLUME

PHONES

Affichage a cristaux liquides

SHIFT

Touches de fonciion [F1]-[F8]

Une pression sur cette louche i n’importe quel moment vous permet d’entendre le son sans les
effets DSP. Le vovant 3 DEL s'allume pour indiquer que les effets sont contournés. Pour
rélablir le son avec effets, appuyez une nouvelle fois sur la touche.

L’ appareil estalimenté encourant lorsque cet interrupteur estenfoncé. L affichage du panneau
avant s"allume lorsque 1'appareil est alimenté en courant.

Ces commandes ajusient le volume de sortie des deux paires de sorties stéréo du panneau
arridre.

Un casque d’écoute stéréo peut &tre branché A cette prise pour une écoute stéréo combinée des
sorties 1 et 2.

Ce panneau d’affichage & cristaux liquides de 240 x 64 pixel est éclairé par 1"arrigre afin de
permettre une lecture aisée méme dans un endroit sombre. Sur le panneau arriére s¢ trouve la
commande {[CONTRAST] qui vous permet de régler I'affichage en vue d'une lisibilité
maximale.

Lorsque la touche [SHIFT] est maintenue enfoncée (un **S” apparait dans le coin inférieur droit
de Iaffichage), les touches de fonction remplissent d’autres tiches. Les nouvelles fonctions
sont affichées dans la demigre ligne de I’affichage.
Le fait de maintenir la touche [SHIFT] enfoncée tout en appuyant sur la touche [JUMP] aura
pour effel de marquer I’emplacement actuel.

Si vous maintenez cette touche enfoncée dans le mode Voice Play ou Voice Edit Mode tout
en appuyant sur les touches numériques [0]...[9], [-] et SPACE, vous jouerez chaque fois une
note. Ceci est particulirement commode pour contrdler les connexions audio, etc.

Pour certaines opérations, laligne inféricure du panncau d’affichage 2 cristaux liquides détaille
les fonctions pour [F13-[F8]. Ces touches sont utilisées de différentes manitres. On peuot, par
excmple, sélectionner un €lément dans un menu affiché, déplacer le curseur dans I’affichage
ou exécuter une fonction affichée pour la touche de fonction en question. Quand vous avez le
choix entre plus de huit fonctions, un “$” inversé apparaitra dans le coin inférieur droit de
I'affichage. Cela signifie que vous pouvez avoir accés aux fonctions 9—16.

19


Unknown
 

Unknown
 


v — = =
7 8 g
= = 2w || esvee || operator ot o ng Q
- - PAGE PAGE oy = 4 5 S
- - =] (=g MARK MNC PoA sTu
- . B i 2 3
~A/NO 4 +/YES oer o x
0 = ENTER
DATA ENTRY < v > ASC . aPnce
DATA WAVEFORM Q
l F8 l lacrr' l._l
_J — F e 4

EXIT

Commande DATA ENTRY

BANK/SELECT
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Cette touche vous raméne 4 1’endroit oll vous vous trouviez juste avant d’accéder au niveau ol
vous vous trouvez actuellement, ¢’est-a-dire qu’elle vous raméne & la branche précédente de
’arbre des fonctions.

Est utilisée pour régler les valeurs de données indiquées par le curseur, Lorsque vous déplacez
cette commande, les données sont directement réglées sur la valeur indiquée par la position de
lacommande. Utilisez cette commande pour entrer des données (maximum ou environ 2/3).

Pour sélectionner un programme de voix, appuyez sur I’une de ces touches afin de spécifier la
banque (A — D). Le voyant 4 DEL s’allume pour indiquer la banque sélectionnée.

En mode Voice Edit, ces touches servent également 3 sélectionner les éléments et les
opérateurs. Voir les sections ELEMENT et OPERATOR ci-dessous.
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ELEMENT

OPERATOR

PAGE <

JUMP/MARK

-1/+1

Touches du curseur (< & & v)

Pavé de touches numériques

Fente pour carte DATA

Fente pour carte
WAVEFORM

Pour sélectionner un élément pour I"dition, maintenez la touche [BANK/SELECT] et appuyez
sur [ELEMENT] pour sélectionner le nombre d’éléments que doit contenir une voix (1, 2 ou
4). L’affichage vous indique le nombre d’éléments ainsi que leur type aprés le nom de la voix
dans tous les affichages d’édition de voix., '

Pourdésactiver un élément 1-4, maintenez la touche [ELEMENT] enfoncée et appuyez sur
latouche numérique correspondante. L’ état activé/non activé des éléments estaffiché 2 1a suite
du nom de la voix.

Cette touche est utilisée dans le mode Voice Edit pour sélectionner et activer/désactiver les
opérateurs d’un élément AFM,

Pour sélectionner un opérateur pour I’édition, maintenez 1a touche [BANK/SELECT] et
appuyez sur [OPERATOR] pour appeler les 6 opérateurs d'un élément AFM. (Cela n’est
possible que si I'affichage indique les données d’un seul opérateur AFM.)

Pour désactiver un opérateur, maintenez la touche [OPERATOR] et appuyez sur une
touche numérique 1—6 pour désactiver 1'opérateur correspondant. Quand vous éditez un
élément AFM, I"affichage indique 1’&tat activé/désactivé des six opérateurs.

Ces touches permetient de passer a la fonction précédente ou suivante au méme niveaun, c’est-
a-dire qu’elles font passer d’une branche a 1’autre de 1’arbre des fonctions.

L’affichage a cristaux liquides de chaque fonction du TG77 posséde un “numéro de page
systéme” qui est affiché dans le coin supérieur droit de chaque écran. Si vous connaissez le
numéro de la page a laguelle vous souhaitez passer, appuyez sur [JUMP], utilisez le pavé de
touches numériques pour entrer le numéro de page et appuyez sur [ENTER]. Vous passerez
alors automatiquement et directement 4 1a page spécifiée.

Si vous appuyez sur [MARK] tout en maintenant [SHIFT], 1a page actuelle sera marquée.
Par la suite, lorsque vous vous trouverez 3 une autre page et souhaiterez retourner 2 la page
marquée, il vous suffira d’appuyez sur [JUMP] puis sur [ENTER] pour revenir & la page
marquée. (C’est alors la page que vous quittez qui sera marquée.)

Pour des détails concernant la fonction jump et mark, voir page 26.

Les touches -1/+1 diminuent ou augmentent 1a valeur des données actuellement sélectionnées
d’une unité 4 la fois. Si vous maintenez les touches -1/+1 enfoncées, la valeur se modifie de
fagon continue. Ces touches permettent également de répondre par “oui” ou “non” ou d’activer
etdésactiver différentes fonctions. Elles peuvent Egalement servir A sélectionner des voix et des
multis.

Utilisez ces touches pour déplacer le curseur dans I’écran et sélectionner des fonctions ou des
données, (Dans certains cas, le fait de déplacer le curseur permet de modifier les paramétres
ou de sélectionner les programmes.)

Utilisez ces touches pour entrer des données sous forme de nombre absclu.
& pour sélectionner une voix ou un mult
®  aprés avoir appuyé sur 1a touche [JUMP] pour spécifier la page 4 laquelle vous souhaitez
passer
®  pour entrer directement une valeur pour les données indiquées par le curseur
® pour sélectionner directement une fonction dans un répertoire
Le pavé de touches numériques peut également servir a écrire des noms de voix, de multis,
etc. Les lettres représentées par chaque touche sont indiquées en dessous des touches.
Pour entrer une valeur, utilisez les touches 0 — 9 pour spécifier la valeur, appuyez sur
+/- pour changer le signe si nécessaire, et appuyez sur [ENTER]. Pour des détails sur
P'utilisation du pavé numérique, voir page 30.

Une carte RAM disponible en option (MCD64) peut &tre insérée dans la fente DATA pour
stocker des données du TG77,

Une carte ROM de formes d’onde, disponible en option, peut étre insérée dans la fente
WAVEFORM pour élargir 1a librairie de sons AWM.
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Panneau arriére

Pour brancher le TG77 4 d’autres appareils (systéme ampli‘haut-parleurs, appareils MIDI, commutateurs au pied, etc.), vous
devrez connaitre les noms et utilisations des différents éléments du panneau arriére.
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CONTRAST INDIVIDUAL OUTPUT
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S ==
o@ @ @ revor e

MIDI IN, OUT, THRU N'importe quel appareil MIDI (séquenceur, clavier, contrdleur 4 vent WX7/11, guitare MIDI

G10, etc.) peut &tre branché 2 1a borne MIDI IN pour actionner les sons du TG77.

Les données regues sur laborne MIDIIN sontretransmises telles quelles par la borme MIDI
THRU. Un autre appareil MIDI connecté a cette borne recevra les mémes données MIDI que
le TG77.

Les données dans la mémoire du TG77 peuvent étre transmises comme message system
exclusive MIDI de MIDI OUT pour &tre reques par un autre TG77 ou appareil de stockage
MIDI

CONTRAST Ce bouton régle le contraste de ’écran 4 cristaux liquides. Réglez-le sur 1a position qui vous

donne la meilleure lisibilité. (Lorsque le bouton est tourné 4 fond dans une sens ou dans 1’autre,
on ne peut rien lire.)

OUTPUT 1/1+2 (L/MONO, Siles prises [OUTPUT 2 L/R] ne sont pas utilisées, ces prises délivrent le signal stéréo combiné

R)
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dugroupe 1 et du groupe 2 de 1’ unité d’effets DSP. Silesprises [OUTPUT 2L/R] sont utilisées,
ces prises sortent le son de la sortie stéréo du groupe 1 de I'unité d’effets DSP.

Silaprise [L/MONO] est utilisée seule, elle transmet la sortie combinée de L etR. (Utilisez
la prise [L/MONO] si votre systéme ampli/haut-parleurs ne posséde qu’une enuée.)
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OUTPUT 2 (L, R) Ces prises sortent le son de 1a sortie stéréo du groupe 2 de1’unité d’effets DSP. Si votre systéme
ampli/haut-parleurs posséde quatre entrées ou davantage, utilisez 2 la fois les prises [OUTPUT
1] et [OUTPUT 2] pour traiter les deux groupes de sortie de différentes manires, par exemple,
en les positionnant différemment dans le panorama stéréo ou en les faisant passer par des
appareils de traitement de signal externes différents.

INDIVIDUAL OUTPUT Chaque voix (et chaque canal d’un multi) peut &tre assignée i I’une des huit entrées
1—8 individuelles. La sortie est prise du son non traité d’une voix, vous permettant d’utiliser un
dispositif de traitement de signal externe ou un mixeur pour appliquer un traitement spécial a
une voix spécifique.
I n’est pas possible de faire passer une voix par une sortie individuelle et des sorties stéréo
en méme temps. '

Cordon d’alimentation Branchez le cordon d’alimentation 3 une prise débitant du courant 3 la tension correcte.
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Fonctions supplémentaires: les répertoires d'opérations

Les fonctions du TG77 sont organisées en trois modes principaux et en deux modes d’édition. Certains modes ont un répertoire
d’opérations qui indique les différentes opérations (fonctions) dans le mode. Passez A 1a fonction souhaitée en sélectionnant une
opération dans le répertoire d’opérations.

Les trois modes principaux

1)

Modes Play et modes Edit (2)

Sélectionner une opération a
partir du répertoire
d’opérations (3)

24

Le TG77 peut fonctionner dans trois modes principaux. Appuyez sur I’une des trois touches
de sélection de mode pour accéder au mode correspondant. (Un voyant 3 LED rouge s”allume
pour indiquer le mode sélectionné.)

Appuyez sur pour entrer si vous voulez

VOICE Mode Voice Sélectionner et jouer une voix.

MULTI Mode Multi Sélectionner et jouer un multi.

UTILITY Mode Utility Effectuer des réglages globaux pour le TG77, gérer les
données sur carte, etc.

A partir du mode Voice ou Multi, appuyez sur [EDIT] pour passer au mode d’édition
correspondant. Le mode Voice Edit estcelui qui vous permet de modifier les différents réglages
qui constituent une voix etle mode Multi Edit est celui qui vous permet de modifier les données
qui constituent un multi.

Appuyez sur pour entrer appuyez ensuite sur pour entrer
VOICE Mode Veice EDIT Mode Voice Edit
MULTI Mode Multi EDIT Mode Multi Edit

Pour quitter un mode d’édition, il suffit de sélectionner & nouveau I'un des trois modes
principaux (ou d’appuyer sur EXIT A partir du niveau supérieur du mode d’édition pour revenir
au mode principal d’ob vous &tes parti.).

Lorsqu’un mode ou une fonction est subdivisé en plus d'une opération, un répertoire

d’opérations donne 1a liste des différents €léments ou opérations. Par exemple, lorsque vous
accédez au mode Multi Edit, 1’affichage suivant apparait.

MULTI EDIT

=P-@1  FPorular Sond Tool ai
S { Hhist-Pan @ IndDut {32 -———-
tJJoTame  (iDutSel 0iHssivn W ————-
i ———- Btlnitlz

A

tTuning 0:Effect 11:
5 g = .

Ry
[ =]

Cet affichage donne la liste des différents parametres qui peuvent étre ajustés en mode Multi
Edit: 1. Voice, 2. Volume, 3. Tuning, ¢lc.

Pour sélectionner une opération dans un réperioire, utilisez les touches fiéchées pour
déplacer le curseur & 1’opération souhaitée, puis appuyez sur [ENTER]. Par exemple, si vous
appuyez une fois sur [ v ] partir de I’affichage ci-dessus pour amener le curseur sur “2.
Volume” puis appuyez sur [ENTER], I’affichage suivant apparaitra.
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UDICE UOLUME 462
MULTIeoP-B1 Porylar Song
Selected Uoice=P1-E14

ai a8 83 B4

Tool
(397 EP Beltxne
B85 a3

Pour revenir au répertoire des opérations, appuyez sur (EXIT].

Touches de fonction (4) Parfois, une opération est divisée en deux ou plusieurs écrans. Par exemple, “2. Volume” est

divisée en deux opérations. L’une régle le volume des voix 1 — 8 et 1"autre régle le volume des
voix 9 — 16. Remarquez que 1a ligne inférieure indique *“1 — 8” (au-dessus de la touche de
fonction [F1]) et “9 — 16” (au-dessus de la touche de fonction [F2]). Le “1 — 8” est affiché ¢n
coulenrs inversées pour indiguer que le volume des voix 1 - 8 peut &tre &dité. Pour &diter le
volume des voix 9 — 16, appuyez sur 1a touche de fonction [F2].

Lorsque les assignations des touches de fonction sont affichées sur la ligne inférieure de
I’écran, la sélection actuelle est indiquée en couleurs inversées. Appuyez sur une touche de
fonction pour passer & I’opération souhaitée.

Passer d’une opération a Supposons que vous souhaitiez passer de 1’opération “2.Volume” 3 I’opération “3, Tuning”.
’autre en utilisant < > (page)  Vous pouvez appuyez sur [EXIT] pour retourner au répertoire des opérations, puis appuyer sur

&)

[3] et [ENTER] pour passer 4 “3. Tuning”, mais il y a une maniére plus rapide.

Pour passer d'une opération & une autre opération au méme nivean (c’est-a-dire 2
I'intérieur du m&me répertoire d’opérations), utilisez les touches [PAGE <% ]. Par exemple,
si vous vous trouvez 3 “2. Volume”, une pression sur [PAGE < ] vous fera passer 1’ opération
*1. Voice” et une pression sur [PAGE > ] vous fera passer 4 I’opération “3. Tuning”. Pour
passer Aune opération voisine, ceci est généralement plus rapide que de retourner au répertoire
des opérations.

© Sélectionnez un mode

{ Voice [ Mumi |[uTiLiTY principal

Multi play

EDIT @ Entrez le mode d'édition

Multi edit
page directory

Sélectionnez une page @ Utilisez le curseur cu le
pavé de touches numéri-
1 2 * 3 _ _ _ ques pour sélectionner
* une page et appuyez sur
ENTER.
Voice ] I Volume 1-8 Volume 9-16] [ Tuning 1-8 Tuning 9-16
[ =] Om | Y} O
F1 F2 F1 F2
@ Utilisez les touches - -
PAGE <t pour par- (4] Utlllsgz les touches dg
courir les pages du fonction pour parcourir
méme niveau des pages multi-écrans

-
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Fonctions supplémentaires: la fonction Jump

Si vous savez exactement quelle fonction vous devez utiliser, il est possible de sauter directement 4 un numéro de page spécifique
au lieu de parcourir plusieurs répertoires. La fonction Jump vous permet également d’alterner de maniére répétitive entre

deux opérations.

Passer a un numéro de page
spécifique

Passer d’une page marquée a
une autre

26

Si vous souhaitez passer & une opération éloignée, il peut &tre parfois nécessaire d’appuyer
plusieurs fois sur [EXIT], puis de parcourir plusicurs répertoires d"opérations. Dans de tels cas,
il est beaucoup plus rapide de passer directement & une page spécifique.

Vous avez peut-Eire remarqué que la plupart des pages d’affichage présente un nombre de
trois chiffres unique dans le coin supérieur droit. Ce nombre constitue le numéro de la page
d’affichage. Par exemple, “Multi Edit 2. Multi Volume” correspond 2 la JUMP #402. Si vous
devez ajuster fréquemment les réglages de cette page, retenez ce numéro de page. Ainsi, ol que
vous vous trouviez, vous pourrez passer instantanément A cette page en appuyant sur [JUMP],
(4], [0], [2] et [ENTER],

1.  Appuyez sur [JUMP].

PAGE JUMP

H JumF Lo Pagse I

2. Entrez les trois chiffres du numéro de page.

PAGE JUMP

Jumpe to Pade (oK

3. Appuyez sur [ENTER] et vous passerez instantanément 2 la page spécifice.

UQICE VOLUME 462
MULTIeP-B1 Porular Sony Tool |
Selected UoicesP1-A14(14> OP.Bright

gl ZPQ USSP rdgas )y e’y es

Enattendantque vous soyez completement familiarisé avecle TG77, il vous seraprobablement
plus facile de sélectionner la page souhaitée en consultant les répertoires. Cependant, avec
1’habitude, vous remarquerez qu’il st plus pratique d’utiliser la touche [JUMP] pour passer
directement aux pages fréquemment utilisées.

1l arrive souvent que I’on doive effectuer des réglages répétitifs dans deux pages différentes,
parfois trés éloignées I'une de Iautre. La fonction jump/mark vous permet de commuter entre
deux pages.

Admetions gue vous éditiez I’accordage des voix dans un multi (Multi edit, 3.Voice
Tuning, JUMP #404) et que vous souhaiticz vérifier le master tuning (System Utility, 1 Master
Tuning, JUMP #801).
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1.

Maintenez la touche [SHIFT] enfoncée et appuyez sur [JUMP]. La page actueliement

sélectionnée sera marquée et son numéro, affiché en couleurs inversées avec une marque

triangulaire pour indiguer ceci,

YOTEE TUNING YELE!

MULTI=P-81 Porular Sond Tool )

Selected UoniczeP1-B14(30> EP:Beltine

a1 EI% #* By + @ 4 x4

g2 + * a5 + 4 *

83 + 1 * u7 + o *

Hn ———+t 53+ 8 * ]
$=1e < |

2. Ensuite, passez a I’autre page, soit en spécifiant directement le numéro de page, soit en

parcourant les répertoires.

MASTER TUNING

Hote Shift
Fine Tunhing

o

801

X Fine

3. Pour revenir a la page précédemment marquée, appuyez sur [JUMP] puis sur [ENTER]

sans entrer de numéro de page.

UOICE TUNIMNG 404
MULTI=P-B81 Porular Sond Tool .
Selected UoiceeP1-E14(389) EFP:Beltine
531 H * | B5 + 9 i #* '
BZ + 4 1 * i HS 4+ 9 _i___"_‘______;
B3 + B8 ] * gy + @ 3 20 & 0
+ A * HER S-S - * _
EEEIE -1 5]

4. Pourrevenir 4 1a page Master Tuning, appuyez sur [JUMPY], puis 4 nouvean sur [ENTER].
De cette maniére, en appuyant sur [JUMP] puis sur [ENTER], vous commuterez entre les
deux pages. Chaque fois que vous passez d’une page a I’autre, 1a marque est déplacée sur
la page que vous quittez. Si vous retournez 2 cette page en parcourant les modes et les
répertoires d’opérations de la maniére habituelle, vous remarquerez que cette page est
marquée par le numéro de page en couleurs inversées et le triangle.

N.B.:

Lesdeuxpagesutiliséesdans cet exemple sont situées dans deux modes différents, Lorsque

vous quittez le mode Multi Edit (ou

Voice Edit) aprés avoir modifié les données en

appuyant sur [EXIT] ou en utilisant lafonction Jump, vous passez par I’ écran Auto-Store
et devez appuyer sur [F6] (Ret) pour revenir au mode d’ édition, [F7] (Quit) pour quitier
sans mémoriser les changements ou [F8] (Go) pour mémoriser les données.

RUTO-STORE MULTI

BP-2a1 PoPular Song Tool
INTERNAL
B Jazz 1 ®F South
: Modert ki
IB Futkiky U:: Beetho 11

Bi9 Ba 10 Folklo {:IT’s Co
Couni:m 15§Power‘|°l

13:Pot F‘-:f&1

Si les données n’ont pas été modifiées, le message Auto-Store ne sera pas affiché,
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Comment entrer des données

Pour sélectionner une voix, ajuster un paramétre ou donner un nom i un réglage nouvellement créé, vous devrez entrer
différents types de donnéesdansle TG77. Lestouches -1/+1 etlacommande linéaire d’ entrée de données vous offrent différentes
manitres d’entrer des données. Utilisez la méthode d’entrée des données la plus appropriée a chaque situation. (La page
suivante explique comment utiliser le pavé numérique.)

Sélectionner les données 2

entrer

-1/+1 (no/yes)

28

D’abord, utilisez les touches fléchées < > A v pour amener le curseur en couleurs inversées
sur les données que vous voulez modifier.

ON/OFF

7 8 L]
- - w“"‘ ELEMENT || OPERATOR YW } Yo -
- = PAGE PAGE - n 4 ‘ 5 8
- _ =] = MAFIK MHO ] BTy
- - i L i 2 3

-UNO . Q : +UYES e a Y
DATA ENTRY < - : LV L ABC " J-

Déplacez le curseur

Ensuite, vous modifierez Ia valeur en utilisant 1’'une des commandes suivantes: Ies touches
-1/+1, la roue d’entrée de données, la commande linéaire d’entrée de données ou le pavé de
touches numériques. La méthode utilisée dépendra de la manigre dont vous voulez modifierles
données.

Si vous voulez diminuer ou augmenter la valeur des données existantes, utilisez les touches
-1/+1. Chaque fois que vous appuyez sur la touche [-1] ou [+1], les données diminuent ou
augmentent d’une unité, Cette méthode vous permet d’effectuer des réglages précis, mais
prend beaucoup de temps si vous devez apporter des modifications de valeur importantes.

Certains paramétres proposent un réglage de type “ON/OFF” et parfois vous devrez
répondre par “yes” ou “no” & une question du genre “Do you really want to do this?”. Dans de
tels cas, appuyez sur [-1] pour désactiver quelque chose ou pour répondre “no” et appuyez sur
[+1] pour activer quelque chose cu pour répondre “yes™.

ON/OFF

=
= BANKY 7 8 9
p - SELECT || ELEMENT || OPERATOR v vz “
= = PAGE PAGE Py L 4 5 6
- - <1 = MARK wo oA my
= = Ll 2 3
~/NO H HVER = o "

0 = ENTER

DATA, ENTRY < A 2 ARG Fow ENCE

Diminuez/augmentez
d'une unité ala fois
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Commande d’entrée de
données

Si vous souhaitez régler un paramétre sur une valeur relative par rapport A I'ensemble de la
plage de cette valeur (par exemple, “maximum”, “minimum” ou “environ 90% du maximum’™),
utilisez la commande d’entrée de données (data entry). Lorsque vous déplacez la commande
d’entrée de données, 1a valeur des données est immédiatement modifi€e pour correspondre a
la position du curseur. La plage de la commande correspond 4 la plage de valeurs du paramétre.
Par exemple, si le paramétre modifié a une plage de valeurs allant de 0 4 127, le fait de ramener
lacommande a fond vers le bas aura pour effet de séiectionner 1a valeur Q. Si, au contraire, vous
montez la commande au maximum, c’est la valeur 127 qui sera sélectionnée et si vous
positionnez la commande juste au milieu, ¢’est 1a valeur 64 qui sera sélectionnée.

Etant donné que laplage de la commande correspond toujours 4 la plage du paramétre que
vous régiez, vous n’avez pas besoin de vous souvenir de la plage du paramétre. Il vous suffit
de déplacer la commande & une position qui corresponde approximativement au réglage
souhaité.

Flage du
paramétra

ON/OFF

Position
dela

coemmande
DATA

ENTRY

0-99 | -7 [-50—+50

7 8 )
99 7 +50 = | = || sascr | ELEMENT jORERATOR il WRGENS W
pl - PAGE || PWGE s 4 5 8
50 3 +0 = - <] [ [ 7l "o PoR m

— — 3 f
- - \_ i 2 3
0 0 =50 = - —vND o HYES ‘ . o k -
0 = ENTER
DATA ENTRY <3 i &> ABO r. aPaCE
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Comment utiliser le pavé de touches numériques

Utilisez le pavé numérique pour entrer des données sous forme de nombre absolu et des caractéres pour spécifier un nom de

mémoire,

Comment entrer les données
numériques absolues

Comment entrer les données
de caractére

30

Si vous souhaitez régler la valeur d’un param2tre 3 un nombre spécifique (par exemple “57”
ou *“121%), utilisez le pavé de touches numériques. Pressez une ou plusieurs touches entre [0]
et [9] pour spécifier e nombre et appuyez sur la touche [-] pour changer le signe si nécessaire
(pour entrer un nombre négatif), puis appuyez sur [ENTER]. Par exemple, si vous voulez entrer
le nombre “-18”, vous devez appuyer sur [1], (8, [-] et [ENTER]. Méme si la plage de réglage
admet des valeurs a trois chiffres (0— 127, par exemple), il n’est pas nécessaire d’entrer un zéro
devant,
ON/OFF

@ Appuyez sur ENTER
@ Specifiez le signe
O Spécifiez le nombre

Dans la plupart des affichages, les chiffres que vous entrez au moyen du pavé de touches
numériques serent affiché clignotant, Lorsque vous appuyez sur [ENTER], le nombre est
finalisé.

Vous devrez parfois entrer des caractdres pour spécifiet un nom de voix, unnom de multi, etc.
Lorsque le parameétre actuellement sélectionné requiert que vousentriez des caract2res, le pavé
numérique a une fonction différente de celle qu’il a habituellement. Pour essayer, passez 4 la
page Voice Name en pressant les touches suivantes, dans Fordre: [JUMPI, (21, [2], [9].
[ENTERY]. L'affichage suivant apparait.

NAME 229
Fi-RB1 (81>

UDICE
YOICEe
L 4
[SPiCosmo 1]

Tlr R Lour
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Cet affichage est essentiellement le m&me que pour n’importe quelle autre opération requérant
que vous entriez des caractéres. Appuyez sur [F1] (CIr) pour effacer le nom actucllement
inscrit, et appuyez sur [F2] (Uppr) ou [F3] (Lowr) pour sélectionner les majuscules ou les
minuscules.

Remarquez qu'en dessous de la touche [0] sont imprimés les caractéres “A”, “B” et “C”.
Appuyez sur la touche [0] et le chiffre “0” apparaitra. Appuyez & nouveau pour faire apparaitre
lalettre “A”, une fois de plus pour faire apparaitre Ia lettre “B” et encore une fois pour faire ap-
paraitre la lettre “C”. Si vous appuyez une fois supplémentaire, le chiffre O réapparaitra. Ainsi,
chaque pression sur une touche sélectionne le caractére suivant, dans I’ordre alphabétique,
parmi les caract®res imprimés sous la touche plus le chiffre figurant sur 1a touche elle-méme.
(Si vous appuyez sur une autre touche du pavé numérique, le cycle commencera par le premier
caractére.) Remarquez que la troisiéme pression sur la touche [8] vous donne une apostrophe,
que la touche [9] vous donne une astérisque, le signe “&” et un caractdre de soulignement,
tandis que la touche [-] entre un trait d"union, une barre oblique, un point et une virgule.

D’autres caracteres sont disponibles en plus des caractéres entrés au moyen du pavé de
touches numériques. Ces caractéres peuvent &tre entrés en utilisant la commande linéaire
[DATA ENTRY] ou les touches [-1]{+1]. Déplacez la commande linéaire [DATA ENTRY]
pour parcourir tous les caract®res disponibles dans 1'ordre suivant:

(Space) ! " #$ % & ()% +,-./0~9:;
<=>7@ A~Z[\N]1A_"a~z { | } ~ (Space.)

Utilisez les touches < &> pour déplacer le curseur et entrer les caractéres pour ke nom souhaité.
Appuyez sur la touche [ENTER] (espace) pour entrer un blanc et déplacer le curseur vers la
droite.
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COMMENT UTILISER LE MODE MULTI

Cette section explique étape par étape comment utiliser le TG77 dans le mode Multi pour fonctonner comme
16 générateurs de son MIDI indépendants. En Mode Multi, le TG77 utilisé conjointement avec un séquenceur
permet de créer des compositions  seize parties.

Sommaire de cette section page
Multi edit: initialiser un multi et sélectionner des voix 3
Multi edit: velume, note shift et panning 36
Multi edit: sorties et effets 38
Comment nommer et stocker votre nouveau multi 42
Comment éditer une voix dans le mode Multi Edit 44
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Multi edit: initialiser un multi et sélectionner des voix

Utilisé en mode Multi, Ie TG77 fonctionne comme 16 synthétisenrs MIDI indépendants. De cette facon, chaque canal d’entrée

MIDI jouera une voix.

A propos de cet exercice

Remargue concernant le jeu
d’une voix de percussion du
TG77

Commengons par initialiser
un multi
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Les page suivantes expliquent le processus de création de votre propre multi pour jouer 4 partir
d’un séquenceur MIDI externe. Nous partons de I’idée que vous possédez un séquenceur MIDI
externe (soit un séquenceur comme le QX35FD ou le QX3 ou un programme fonctionnant sur
votre ordinateur personnel) et que vous savez comment enregistrer et reproduire des séquences
MIDI multi-pistes.

Pour garder cet exemple simple, nous supposons que votre séquenceur transmet les quatre
pistes de données suivantes: la partie piano est ransmise sur le canal 1, la partie basse sur le
canal 2, la partie cuivre sur le canal 3 et la partie percussion sur le canal 16,

Les donnédes dans votre séquenceur

Canal Contenu
1 Partie Piano
2 Partio Basse
3 Partie Cuivre
16 Partie Percussion

La borne MIDI QUT de votre séquenceur devrait étre reliée 4 1a borne MIDIIN du TG77 et les
prises [OUTPUT 1] gauche et droite du TG77 branchées 3 un systéme de mixage/ampli stéréo.

Chaque note d’une voix de percussion est normalement attribuée 4 un instrument différent. Par
exemple, dans la voix présélectionnée P2-D15 Drum 1, la note C3 joue une cymbale Crash.
11 se peut que vous ayez besoin d'éditer vos données de séquenceur de telle sorte que les
numéros de note appropriés soicnt envoyés A la voix de percussion du TG77. La page 187
contient un tableau des assignations instrument/note pour les deux voix de percussion
présélectionnées P2-D15 DR Both et P2-D16 DR Group 2. Bien entendu, vous pouvez créer
vos propres voix Drum avec différentes assignations si vous le souhaitez pour faire corre-
spondre les assignations de note de rythme des données de séquenceur. L’édition d’une voix
de percussion du TG77 est expliquée A 1a page 148,

Bien qu’il soit possible de créer un nouveau multi au départ d’un multi existant déja, dans cet
exemple, nous prendrons comme point de départ les réglages initialisés ou de base. Appuyez
sur 1a touche [MULTI], pais sur Ia touche [EDIT/COMPARE]. Tout en maintenant la touche
[SHIFT] enfoncée, appuyez sur [F7] (15) pour sélectionner 1’opération Initialize.

INITIALIZE MULTI

ARE YOU SURE 7

(Yees or Nol

Appuyez sur [+1/YES]. L’ affichage indique “Completed!”. Appuyez sur [EXIT] pourrepasser
au répertoire d’opérations Multi Edit.
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Sélectionner une voix pour
chaque canal du multi

Reproduire le morceau du
séquenceur en éditant le
multi

Appuyez sur [F1] (01) (ou JUMP #401) pour obtenir I’affichage suivant.

UOICE SELECT 401
MULTIBP-81 INIT MULTI VOICE
Selected Uome-l’l-ﬂ@ 1¢81) SPiCosmo
BiSPiCosm ®@:SPiCosm 133 SPiCosm
: m E:SP Cosm 10:SPiCosm H:SPiCosm
lBESP Cosm [i?_SP'Cosm 11ESPECDSN 15:8 Cosm
N oh ode Dir 1

Spécifiez la voix qui sera jouée par chacun des canaux 1-16 des données d’entrée MIDI,

1.
2,

En déplagant le curseur sur le canal pour lequel vous souhaitez sélectionner une voix.
En utilisant la touche [MEMORY] pour sélectionner une mémoire; Internal, Preset 1 ou
Preset 2.

(Il n’est pas possible, pour un multi interne ou présélectionné, d’utiliser des voix de carte,
et il n’est pas possible, pour un muld sur carte, d’utiliser des voix internes.)
Sélectionnez une veoix. Vous pouvez utitiser Ia commande [DATA ENTRY], les touches
[-1/+1] ou le pavé de touches numériques pour sélectionner des voix 1—64 de la mémoire
de voix actuellement sélectionnée. Vous pouvez également utiliser la touche [BANK/
SELECT] pour sélectionner la banque A, B, C ou D et utiliser les touches [-1][+1] pour
sélectionner les voix dans cette banque,

Répétez les étapes 1—3 pour sélectionner les voix suivantes pour les canaux 1,2,3et 16
du muld.

Cﬁ&lﬁn" Voix n° Nom de voix
1 P1-A16 AP\Grand
2 P1-D13 BAWoodBas
3 P1-C12 WW Alto Sax
16 pP2-D16 DR Group2

Sélectionnez la voix [Off] pour tous les autres canaux en déplagant le curseur sur le canal
pour lequel vous souhaitez sélectionner une voix et en appuyant sur la touche [F2] (Off)
ou ¢n déplagant la commande [DATA ENTRY] sur la position 1a plus petite.

A partir d"ici, il se peut que vous souhaitiez reproduire les résultats du séquenceur en continuant
Aéditer le multi. Faites reproduire les sons du séquenceur et vérifiez que les parties piano, basse,
cuivre et percussion sont jouées par les voix appropriées. Ne vous souciez pas de savoir si la
la hauteur ou Ie volume sont mal réglés. Nous effectuerons ces réglages dans les pages
suivantes.
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Multi edit: volume, note shift et panning

Le volume, 1a hauteur et beaucoup d’autres réglages peuvent étre effectués indépendamment pour chaque canal d’un multi.
En plus, vous pouvez régler chaque canal soit sur une position pancramique statique ou spécifier que la voix sélectionnée pour
un canal utilise ses propres réglages panoramigues.

Réglage du volume

Réglage de la hauteur

36

Appuyez sur [EXIT] pour retoumner an répertoire d’opérations Multi Edit et appuyez sur [F2]
(02) pour passer 4 2.Volume (JUMP #402). Sinon vous pouvez simplement appuyer sur
[PAGE] pour passer de 1. Voice A 2.Volume,

UVOICE UOLUME 482
MULTIEP-B81  INIT M
Selected WoicesPL-A
81 a2z B3 4

Les volumes de chaque canal sont affichés sous la forme d’un graphe en bitons verticaux.
Déplacez le curseur sur le canal dont vous voulez régler le volume et utilisez la commande
[DATA ENTRY],lestouches [-1]}[+1] oule pavé de touches numériques pour régler le volume.
Le numéro de voix et le nom du canal indiqués par le curseur sont affichés aprés “Selected
Voice”.
L’affichage indique les réglages de huit canaux & la fois. Pour visualiser et effectuer les
réglages des canaux 9—16, appuyez sur {F2] (9—186).

Comme les sons que vous avez utilisés pendant I’enregistrement de votre séquence sont 3 des
plages de hauteur différentes des sons du TG77 que vous &tes en train de jouer, il est possible
que les hautenrs soient & une octave inadéquate. Cela peut &tre corrigé 4 I'aide du paramétre
Note Shift.

Appuyez sur [EXIT] pour retourner au répertoire d’opérations Multi Edit et appuyez sur
[F4] (04) pour passer 3 4.Shift (JUMP #406). Sinon vous pouvez simplement appuyer deux fois
sur [PAGE®] pour passer de 2.Volume 2 4.Shift.

HBE??E?%% SH%E}-T MULTI UOJCE 4ae

Selected VoicesP1-A16(16) &E Grand

Bl I-é * 5 + 9 *

gz + He g6 + B *

BI + @ e Qa7 + @ *

EE + A * a3 + o * _
S=1

Le réglage Note Shift de chaque canal est affiché sous la forme d’un graphe en bitons
horizontaux. Déplacez le curseur sur le canal dont vous voulez régler le décalage de note et
spécifiez le réglage Note Shift pour transposer 1a hauteur sur une plage comprise entre -64 et
+63 par pas de demi-tons.

N.B.:
Le paramétre Note Shift de Multi Edit n’a pas d' effet sur une voix de percussion.
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Réglage du positionnement

panoramique

Appuyez sur (EXIT] pour retourmner au répertoire d’opérations Multi Edit et appuyez sur [F5]
(05) pour passer A 5.5tatic Pan (JUMP #408). Ou vous pouvez simplement appuyer une fois
sur [PAGED] pour passer de 4.5hift 4 5.Static Pan.

Le réglage Static Pan de chaque canal est affiché sous la forme d’un graphe en batons
horizontaux. Déplacez le curseur sur le canal dont vous voulez ajuster le réglage Static Pan et
spécifiez 1a position Static Pan sur une plage comprise entre -31 et +31 ou “VC”.

UOICE STATIC PRN 488
MULTIAP-41 =~ INIT MULTI VOICE
%flect.ed'Uomﬁ-l‘l-ﬁugéié)aﬂl’ Grang
B% + t * ] g? + g *
7] +E * + *
H 5] * pg + B *

9-1

En sélectionnant “VC” (la sélection sous -31), vous pourrez faire en sorte que fa voix
sélectionnée pour ce canal du multi utilise ses propres réglages Pan qui ont été sauvegardés
comme partie des paramatres de voix. Comme cela est expliqué précédemment, chacun des
éléments (1,2 ou 4} d’une voix a sa propre enveloppe de positionnement et autres réglages Pan.
Si les réglages Pan d’une voix sont musicalement importants, réglez ce paramétre Multi Edit
sur “VC”,

Pour les essayer, déplacez le curseur sur le canal 16 du multi. Remarquez que 1’affichage
indique que “P2-D16 DR Group 2" est en train d’&tre joué par le canal 16. Reproduisez la piste
de votre séquenceur qui est en train de transmettre la partie percussion sur le canal 16. Réglez
le static Pan du TG77 pour le canal 16 sur la plage -31...+ 31 et remarquez que le mouvement
panoramique de toute la partie percussion est situé au méme endroit. Déplacez maintenant la
commande [DATA ENTRY] surla position minimum de telle sorte que “VC” soit sélectionné
pour le canal 16. Remarquez que le mouvement panoramique de chaque instrument se produit
i son propre emplacement stéréo, comme cela est spéeifi€ par les parametres pour cette voix.

UOICE STATIC PAN 489
MULTIGEP-81 =~ INIT MULTI WOICE

Selected Uoice=P2-D16(&4) DR Grour2

89 + 8 | * 13+ @ #

19 + @ * 14 + B *

i1 + 0 * 15 + @ *
e 15 e <

Lorsque vous avez terminé d’effectuer les réglages Pan, appuyez sur [EXIT] pour repasser au
répertoire d’opérations Multi Edit.
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Multi edit: sorties et effets

Lasortie pan stéréo de chacune des 16 voix dans un multi peut étre envoyée de I’un des deux groupes de sortie 1 et 2, Ces groupes
de sortie sont connectés aux deux groupes d’entrée du systéme d’effets du TG77 qui contient quatre unités d’effets DSP.

Sélectionner le groupe de
sortie pour chaque canal

Sélectionner le mode d’effets

38

Le parametre Output Group Select de Mult Edit vous permet d*assigner la sortie stéréo de
chacun des 16 canaux dans un multi 4 I’un des deux ou aux deux groupes de sortie 1 et 2. Ces
groupes de sortie sont branchés aux deux groupes d’entrée du systéme d’effet.

A partir du répertoire d’opérations Multi Edit, sélectionnez 06:0utSel (JUMP #410) et
appuyez sur [ENTER].

Dans cet exemple, nous assignerons les canaux 1 et 3 (piano et cuivre) au groupe de sortie
1 (“grpl”) etle canal 2 (Basse) au groupe de sortie 2 (“grp2”). Cela nous permettra d’appliquer
des effets différents aux parties piano et cuivre sans affecter la partie basse (ou vice-versa)

UOICE OUTPUT GROUP SELECT 4108
MULTIBP-81  INIT MULTI VOICE

Selected UoicesPi-Cl12¢44) WNIRltoSax

81 Quteut = 9rel B85 Dutreut = both

B2 Quteut = arp2 86 Outerut = both

A3 Quteut = EE! BT Quteut = bhoth

Comme le canal 16 utilise une voix de percussion, 1a sélection de son groupe de sortie est
déterminée par la sélection du groupe de sortie de chaque note individuelle et ne peut étre réglé
comme parametre multi edit. (La voix de percussion sélectionnée dans cet exemple, P2-D16
DR Group 2 assigne toutes les notes au groupe 2.) Pour des détails sur 1’édition d'une voix de
percussion, veuillez vous référer A Drum set data, 2.Wave data set, page 148.

Appuyez une fois sur [PAGE®] pour passer de 1’opération 6.Output select 4 'opération 7.
Effect (JUMP #412} et appuyez sur [FF1] (01) pour sélectionner “01.Effect Mode”.

T MODE SELECT : 413

EFFEC
MULTIBP-B1 INIT MULTI UQICE
Effe

ct Mode =
Le TG77 contient quatre effets DSP: deux effets de type modulation (Mod1 et Mod2) et deux
effets de type réverbération (Revl et Rev?). Le mode Effect détermine la manigre dont ces
quatre effets sont connectés. Ily a trois manires de connecter les effets: modes 1,2 et 3. “Off”
permet de contourner les unités d’effets. Utilisez les touches -1/+1 pour sélectionner les
différents modes 1 — 3 et remarquez comment I’écran 4 cristaux liquides indique graphique-
ment le parcours entre la sortie pan et les sorties finales Outl et Out2 3 droite.
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Sélectionner et ajuster un
effet de réverbération

Sélectionner et ajuster
d’autres unités d’effet

Contourner 1’effet pour
entendre le son non traité

EFFECT MODE SELECT 413
INIE MULTI UDICE

MULTIEP-01
Effect Mode

Stereo Mix 2 = on

@ La sortie stéréo du positionnement pancramique de la voix
@ ost traitdée par les effets
@ ot envoyée par les prises Qut1/Out2 du panneau arridre.

Pour cet exemple, sélectionnez effect mode 1.

Appuyez trois fois sur la touche [PAGE ] pour passer & Reverb Effect 1 Set. Ce paramétre est
divisé en deux opérations. Appuyez sur [F1] (Data) et déplacez le curseur sur Effect Type.
Ulilisez les touches -1/+1 pour sélectionner 01:Rev. Hall.

REVERB EFFECT 418

MULTIERP-81

Effect Mode: 1
Effect Tyre =
Effect Balance =

Qutleut Level
Farm

Faites jouer votre séquenceur et remarquez 1'impression d’ambiance et d’espace produite par
les parties piano et cuivre {canaux 1 et 3) comme si 'instrument jouait dans une grande salle
avec des parois réfléchissantes. Si I’effet n’est pas perceptible, déplacez le curseur sur Effect
Balance ou Output Level et réglez le paramétre sur une valeur plus élevée,

Pour ajuster les paramétres de 1'effet de réverbération, appuyez sur [F2] (Parm). Déplacez
le curseur sur Reverb Time et expérimenter avec différents réglages. Des réglages plus élevés
font durer laréverbération pius longtemps. Vous pouvez expérimenter avec différentsréglages
de L.P.F. (filtre passe-bas) et Inittal Delay également.

REVERB EFFECT 1 SET 419
MULTIEP-B1 INIT MULTI VOICE
Effect Mode: 1 Mixlion  Mix2Ion
Reverb Time =

L.P.F. = s z

Initial Delad4 = 29 m=s

Dala

Si vous le souhaitez, vous pouvez utiliser les touches {PAGE <] et [PAGE] pour sélectionner
et ajuster les autres unités d'effet (Reverb 2, Modulation 1 et Modulation 2).

Que vous éditiez I’effet ou pas, vous pouvez appuyer sur la touche [EF BYPASS] Atout moment
pour contourner I'effet. Lorsque vous appuyez sur [EF BYPASS], le voyant 3 DEL s’allume
et vous pouvez entendre le son sans 'effet. Appuyez une nouvelle fois pour éteindre le voyant
a DEL et rétablir 'effet.
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Comment utiliser [a sortie
individuelle

40

Dans cet exemple, les parties piano et cuivre (canaux 1 ¢t 3) se voient appliquer Modulation
1 etReverb 1, alors que les parties basse et percussion (canaux 2 et 16) passent par Modulation
2 et Reverb 2.

Admettons que vous vouliez appliquer 4 la partie basses le traitement d’une unité d’effet
ou d’un mixeur externe et que vous ne souhaitiez pas qu’elle partage lesréglages Reverb avec
les percussions. Pour ce faire, sélectionnez simplement la sortie individuelle 1 pour le canal 2
(partie basse) dans 1’affichage Voice Individual Output Select (JUMP #423),

Remargue:
Sivous avez réglé la sortie individuelle d’ un canal sur une autre valeur que OFF, ce canal
ne passera pas par les sorties stéréo 1 et 2.
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Branchez maintenant la sortie [INDIVIDUAL OUTPUT 1] au dispositif d’effets externe ou
mixeur. La partie basse n’apparaitra pas dans les effets ni dans la sortie stéréo du TG77, mais
vous pouvez la traiter & partir d"un dispositif externe et utiliser un mixeur externe pour la mixer
4 la sortie stéréo du TG77.
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Comment nommer et stocker votre nouveau multi

Ces quelques pages vous ont donné une idée des possibilités de création offertes de votre propre multi. Donnez maintenant un
nom au multi édité et stockez-le pour I'utiliser ultérieurement.

Entrer un nom de multi de 20  Dans le répertoire Multi Edit, sélectionnez 8:Name.
caractéres

MULT! WAME 422
MULTIAP-61

]
[ INIT MULTI VOICE 1

Clr Cowr

Appuyez sur [F1] (CI) pour effacer le nom de multi actuellement fixé et utilisez le pavé de
touches numériques pour entrer le nom pour le multi que vous avez créé. Appuyez sur [F2]
(Uppr) pour sélectionner les majuscules et appuyez sur [F3] (Lowr) pour s€lectionner les
minuscules. Utilisez [<][>] pour déplacer le curseur.

Par exemple, pour entrer le nom de voix “New1”, utilisez [<] pour déplacer le curseur au
début de la ligne et appuyez sur les touches suivantes: [F2] pour sélectionner les majuscules,
[4] trois fois pour entrer “N”, [i>], [F3] pour sélectionner les minuscules, [1] trois fois pour
entrer “e”, [1>], [7] wrois fois pour entrer “w”, [>] et [1] une fois pour entrer “1”.

Stocker le multi édité Lorsque vous avez terminé d’entrer le nom dumulti, appuyez sur la touche de sélection de mode
[MULTI] pour quitter le Mode Multi Edit. Etant donné que les données de multi ont €t€ éditées,
Ia ligne supérieure de Vaffichage demandera “AUTO-STORE MULTT”.

AUTO-STORE MULTI
BP-i Mewl
INTERNF&L a1
B Jazz Q @ South 1WBiPot Pou
doderh ki Bid Ba 10t Folklo M317°s Co
[ﬁ' Funkd Wiz Beetho 11 Countr 1:Powerrl
: H : =)
) [TH1 Lo

L’écran 2 cristaux liquides montre les sept premiers caractéres des seize noms de multi dans
la mémoire sélectionnée. Sélectionnez une mémoire dans laquelle vous voulez stocker votre
nouveau multi. Si vous choisissez la carte RAM, vous pouvez appuyer sur la touche
[MEMORY] pour sélectionner une mémoire interne ou mémoire de carte. Rappelez-vous que
les données que vous stockez remplacent les données qui se trouvaient éventuellement déja
dans I’emplacement de mémoire.

Par exemple, si vous stockez votre nouveau multi dans I’emplacement de mémoire interne
3, (multi “Funky™), I’affichage suivant apparaitra,

RUTU-STDRE MULTI

HP-B1 Mewl - -
INTERNAL
f: Pokula
: Modern

Jazv & M South 13: Pot Plt:u%2
Bis Ba 0t Folklo M:IT*=s Co
Beetho 11' Countr 15_Pouerl°l

BI%e

Le multi est stocké dans cetle mémoire.
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Appuyez sur [F8] (Go) et 1a ligne inféricure affichera “Are you sure ? (Yes or No)” pour vous
demander de confirmer votre intention. Si vous &étes stir de vouloir stocker le multi édité,
appuyez sur [+1/YES] et la ligne inférieure de 1’écran 2 cristaux liquides indiquera “Store
completed”. Si vous décidez de ne pas stocker, appuyez sur {-1/NO] pour retourner i
I’affichage précédent.

Vous repasserez alors en mode Multi Play.

MULTI=I-83 360

Newl

MD= 1 Modl:Throudh Revi:Rev Room
ua]s P 19 Reuld Lotk
cankleted !

- .
Store
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Comment éditer une voix dans le mode Multi Edit

Le TG77 vous permet d’éditer I'une des voix dans un multi en restant dans le mode Multi Edit. Vous pouvez laisser le
séquenceur et éditer une voix en écoutant la voix en train d’étre jouée dans son contexte musical.

Entrez le mode Multi Edit

Editer Ia voix sélectionnée du
multi

44

Si vous avez suivi I'exercice de ces quelques dernidres pages, vous devriez vous trouver
maintenant dans le mode Multi Play avec votre nouveau multi. Faites démarrer votre
séquenceur et appuyez sur la touche [EDIT/COMPARE] pour entrer dans le mode Multi Edit.

MULTI EDIT 400

o[-B3 Newl 81
B:St-Pan 0: IndOut 13 ————-
tUolume ©®:0utSel 10:fAssign 148 ————
B: Tuning M:Effect 113 ————- 5:Initlz

Appuyez sur [F1] (01) pour entrer I’affichage Voice Select. Utilisez les touches [<1[>][2][+]
pour déplacer le curseur sur 1a voix que vous souhaitez éditer. Dans cet exemple, nous allons
éditer la voix P1-A16 APIGrand que nous avons assignée au canal 1.

UOICE SELECT 4ai
MULTII-83 Newl
Selected UoicevP1-Ale(16) ARPIGrand
Bifoff w=EOFFg B:Eoffg
¥: off 0:[off Wiloff
M NN Qlto W Coffld H:EOFFJ ﬁf[nff]
l"\ (w] g ode ir 1

Appuyez sur [F8] (Edit) pour obtenir I’affichage suivant.

UOICE EDIT S eii - °°

oP1-Al6C16) APiGran a9
@1:1AFM mono B%:28FHM Pol'-J
E%ERFM moho BE:1RWM Pol

AFM mono O7: 2RWM Poly 11 Drum Set.
: rpoly

om

1.a voix P1-A16 APiGrand dans cet exemple utilise un élément AFM et un élément AWM. Le
corps principal du son est créé par I'élément AWM et 1'é1ément AFM est utilisé pour renforcer
le son. Pour prendre un exemple simple d’édition de voix, nous allons réduire 1’attaque de
I’élément AWM. Pour une explication plus détaillée de I’édition de voix, référez-vous a la
section principale suivante, Comment éditer une voix.

Appuyez sur [F4] (E2) pour sélectionner ’élément 2 qui est un élément AWM dans cette
voix. Appuyez une fois sur latouche [+] pour sélectionner 02:EG et appuyez sur [ENTER] pour
obtenir I’affichage suivant. Appuyez sur [~] une fois pour déplacer le curseur sur R1.
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Nommer et stocker la voix
éditée

Tandis que voire séquenceur continue de jouer, utilisez la commande [DATA ENTRY] pour
diminuer progressivement la valeur de R1 pour passer de 45 a 15 environ. Remarquez que
Vattaque du son de piano est plus lente et ressemble 2 un son d’instrument A archet.

Appuyez sur [EXIT] puis sur [F2] (Com) pour obtenir le répertoire d’opérations Voice
Common Data, Sélectionnez 13:Name et appuyez sur [ENTER].

HAME 529
P1-A

¥
[APiGrand 1

clr  Uper

Assignez un nouveau nom A 1a voix comme “Slow Piano”. Appuyez ensuite sur {EXIT] deux
fois pour quitter le mode Voice Edit, Comme vous avez modifié les données, le message auto-
store apparait.

AUTO-STORE UOICE

BP1-A16C16> Slow Piano

INTERNAL Bank A ?+§

#5:SP i Cosm 6:SPiAria Wi SP.Padf 13:APICPT

R:SP:iMetr K:SP:Sawe 10:SP:Twil 14:APiBrid

G:SP:Diam 0: SP:Dark 11:5P1Anna ]5:9!3:Hamm
e T§1 o

Sélectionnez une mémoire dans laquelle vous stockez votre voix éditée et appuyez sur [F8]
(Go). Laligne inférieure affichera “ Are you sure 7”” Appuyez sur [YES]. Votre voix éditée sera
sauvegardée et vous retournerez a 1'affichage de sélection de voix du mode multi edit 2 partir
duquel vous avez entré le mode voice edit.

UOICE SELECT 481
MULTI*I~-B3 MNew
Selected Ul%u[:e;l’l—ﬂle 16) AP!Grand

13:0
B:foff] 10
1]3 HN Fll*o U? [fo] 1

L
L
[
3

Remarquez que la voix de piano d’origine non éditée est revenue. Si vous souhaitez utiliser la
voix “Slow Piano” que vous avez éditée et sauvegardée, vous devez la sélectionner telle qu’elle
figure dans I’affichage suivant

VOICE SELECT 401
MULTIBI-B3 Newl .
Selected UoicesI -RA15¢(15> Slow Piang
B Loff] B:Loffl] 13:Loff]
%:[off] W:[off] 1Hiloff])
03 WN | Fllto w:loffl 115[0”‘] BiLoffl
Un 8%? iiﬁ ﬁon ﬁoae Ell"‘ E51%
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Souvenez-vous d’ajouter 300
au nombre [JUMP] quand
vous éditez une voix dans le
mode multi edit

46

Comme nous I’avons déja mentionné, 1a plupart des affichages du TG77 possédent un numéro
de page d’affichage différent, ce qui vous permet d’utiliser la touche [JUMP/MARK] pour
passer directement 2 la page souhaitée sans passer en revue les répertoires d’opérations. Le
numéro [JUMP] figure i droite du titre de chague entrée dans la section “référence” 2 partir
de la page 81.

Si vous avez entré le mode Voice Edit 2 partir du mode Voice Play, les affichages seront
numérotés en commengant par le n°200 tels qu’ils figurent dans la section référence. Par
exemple, les paramétres AWM EG seront indiqués a I’affichage JUMP #258. Si vous éditez
cependant une voix dans le mode Multi Edit, les paramétres AWM EG correspondants se
trouveront & 1’affichage JUMP #558.

N’oubliez pas d’ajouter 300 au nombre [JUMP] quand vous éditez une voix dans le mode
Multi Edit.
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COMMENT EDITER UNE VOIX

Cette section explique comment &diter une voix existante ou créer une nouvelle voix 2 partirde rien. Bienqu'il
soit possible d’utiliser le TG77 en utilisant seulement les voix présélectionnées, nous vous suggérons de
prendre le temps d’apprendre A éditer vos propres voix. I vous faudra un peu de pratique pour arriver aux sons
que vous souhaitez réaliser, mais 4 mesure que vous gagnerez de I'expérience, vous vous rendrez compte que
la création de voix peut étre trés intéressante et méme valorisante,

Sommaire de cette section page
Qu’est-ce qu'une voix? 50
Qu’est-ce qu’un élément AWM? 52
Les principes de base de Ia synthése FM 54
Qu’est-ce qu’un élément AFM? 56
Procédure d’édition de voix 58
Comment est organisé le mode Voice Edit 60
Edition simple: reverb (Effet) 62
Edition simple: timbre (Filtre) 64
Edition simple: vibrate (LFQ) 68
Edition simple: utilisation d’une commande 70
Edition simple: attaque (EG) 72
Comment nommer et stocker voire nonvelle voix 74
Comment éditer une voix de percussions 76
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Qu’est-ce qu’une voix?

Chaque voix normale se compose des réglages pour un, deux ou quatre éléments AFM ou AWM (données d’élément) et de
réglages qui affectent une voix entiére (données communes). Chaque voix de percussions consiste en un son échantillonné
AWM différent pour chacune des 61 touches entre C1—Cé.

Voice Mode détermine le
nombre d’éléments

Une voix normale utilise un,
deux ou quatre éléments

50

Le TG77 contient un générateur de son AFM 2 16 notes et un générateur de son AWM i 16
notes. Le réglage Voice Mode détermine la manigre dont ces générateurs de son sont utilisés
pour créer une voix et combien d’éléments sont utilisés pour chaque note que vous jouez.
Chaque note utilise un parmi ces onze modes de voix.

Mode Elément E1 E2 E3 E4
o1 1AFM monc AFM — — —
o2 2AFM mone AFM AFM — —
03 4AFM mono AFM AFM AFM AFM
04 1AFM poly AFM — — —
05 | 2AFM poly AFM | AFM — —
06 1AWM paoly AWM — — —
07 2AWM poly AWM AWM — —
08 4AWM poly AWM AWM AWM AWM
09 1AFM & 1AWM poly AFM AWM e —
10 2AFM & ZAWM poly AFM AFM AWM AWM
1" Drum Set &1 AWM waves

Les voix créées a partir des modes 1 — 10 se composent de données communes qui affectent
tous les éléments et les données d’éléments pour un, dcux ou quatre éléments.

Les données communes comprennent un jeu complet de données d’effets pour les quatre
unités DSP, des données de commande telles que des assignations de pitch bend et d’aftertouch
ainsi que d’antres données telles que la sélection d’une table de micro-accordage, des réglages
de fluctuation de hauteur aléatoire et de portamento. Les données communes contiennent
également des réglages tels que le niveau de volume de 1’élément, le désaccordage, le décalage
de note (SHIFT), la limite de note et 1a limite de vélocité pour chagque élément,

Les données d’éiément comprennent les donnés AFM ou AWM pour un, deux ou quatre
éléments AFM ou AWM. Le mode Voice détermine si chaque élément utilise la génération de
son AFM ou la génération de son AWM. Les particularités des données d’élément AFM ¢t
AWM font I’objet d’explications distincics dans les sections suivantes.

Selection de Sélection de
memaire Dynamic Pan  groupe de sortie
Etément 1 |—>{ 14L > R slow 4 | Group 1 OUTPUT 1
L—> —>L
- —_—> —> R
——>»|19R > fast 2 R Quatre
unités
) Group 2 d'effet | QUTPUT 2
[ Elements |—>le2 velw+EGn 1 DSP
L—> —>L
les R—> —>R
Elément 4 —>| 43 C = R < L fst deux
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Une voix de percussions
utilise 61 échantillons AWM

Les voix créées au moyen du mode 11 auront un échantillon AWM différent assigné A chacune
des 61 touches (C1 - C6). Chaque touche posséde également des réglages indépendants pour
le volume, 1'accordage, le décalage de notes, le positionnement panoramique, etc.

Ce type de voix est le plus souvent utilisé pour disposer des sons de batterie ou de
percussions sur le clavier de telle sorte que chaque touche produise un son de percussion
différent. Par exemple, une grosse caisse peut &tre assignée 4 C3, une caisse claire 4 C#3 et une
cymbale & D3. Les voix de percussion peuvent étre joudes A partir d’un clavier comme toute
autre voix, mais si votre séquenceur contient une piste “rythm pattern”, il peut &tre commode
de I’utiliser pour jouer des voix de percussion du TG77. La page 187 contient un tableau des
assignations d’instruments de percussion pour chaque touche C1—C6 des deux voix de
percussion présélectionnées P2-D135 et P2-D16. Des explications détaillées sur la maniére
d’éditer les voix de percussion sont données 4 la fin de cette section.

Nota Sélection Réglage Sélection de
d'onde AWM Static Fan groupe de sortie
c1 a6 BD 4 15 2 Group 1 QUTPUT 1
L——>» —> L
C#1 | 103 Tom 2 +04 1 R— | quare| — >R
unités
2 | defiet | ouTPUT 2
Group DSP
L—>» —>L
R—> —>R
C6 108 Claps -31 les deux
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Qu’est-ce qu’un élément AWM ?

Un élément AWM se compose de quatre blocs principaux. Le bloc de la forme d’onde reproduit un son échantillonné et
détermine la hauteur. Le bloc de filtrage modifie le timbre. Le bloc amplificateur modifie le volume et le bloc de positionnement
pancramique place le son entre les sorties gauche et droite. Chaque bloc peut étre commandé de différentes maniéres.

Pitch PB AT

Fiher Filter EG Amp Voice PAN PAN

MOD Rove PB MGD Cutoft BLAS MQOD Voiume Vle\ LTO BIIAS
L
(5.4 ] DA DA] [DA D.A] | VOICE COMMON
(5 ® ® ® ®
T
LFO
LFOEG -]
PMD AMD Fvp| ©
v g v TABLEAU
PAN
AMS
omMs Q@ 9
SW5
o p——p

SWe k Group 1

----- 1

:
ot ;
Lg 1 Group 2

ma
EG
Basses | Hautes
Vélocité Basses |Hautes
NOTE #
SW1: Filter Control Source {1: LFQ 2: EG/EG-VA) S/H Sampie & Hold
SW2: Filter Contral Source (1: LFO/EG 2: EG-VA) LS Level Scaling

SWa3a: PAN Source (1: LFO 2: Velocity 3: Note Number} S Sensitivité

SW4: Rate Velocity
SW5: Output Select

D
SWE6: Output Select (OFF: OFF, ON: Groupe 1/ Groupe 2/les deux YL Limut
D

R Rate $caling
Profondeur

A Device Assign
vV Sensitivite de vélacié

I ] 1

Bloc de la
forme d'onde

De nombreuses maniéres
différentes de contréler le son
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Bloc de positionnement Bloc de Bloc
panoramique tiltrage amplificateur

Le schéma suivant montre comment les différents blocs dans un élément AWM sont reliés et

comment ils peuvent étre commandés.

Tous les sons intéressants changent constamment., Pour les instruments tels que le piano, le
timbre et le volume de chaque note changent de maniére prévisible dans le temps. Pour d’autres
instruments tels que le violon, le volume, le timbre ou la hauteur peuvent &tre modifiés
continuellement et librement par le musicien. Le TG77 offre différentes maniéres de contrdler

plusieurs aspects du son.

o Générateur d’enveloppe (EG) : Un EG produit un motif fixe de changement dans le
temps. Par exemple, pour simuler I’attaque et 1’amortissement d’un son de piano, on
spécifie une enveloppe de volume pour laquelle le son est fort dés que la note est jouée,
puis diminue progressivement de volume.
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Le bloc de 1a forme d’onde
détermine la hauteur et le
timbre de base

Le bloc de filtrage modifie le
timbre

Le bloc amplificateur modifie
le volume

Le bloc de positionnement
panoramique déplace le son

¢ Numéro de note : Le numéro de la note qui est jouée peut étre utilisé pour affecter
différents aspects du son. Par exemple, on peut faire en sorte que les notes aigugs soient
amorties plus rapidement que les notes graves. Ou que les notes graves changent de
hauteur, de timbre ou de volume plus fortement que les notes aigués.

o Vélocité du toucher : La vélocité (rapidit€} avec laquelle vous jouez les notes peut
également affecter différents aspects du son. Par exemple, on peut donner aux notes un
timbre, une hauteur ou un volume différents selon qu’on frappe les touches fort ou
légerement,

e Oscillateur basse fréquence (LFO) : Le LFO produit différents motifs de changement
cyclique. Le vibrato est le résultat obtenu lorsque le LFO est appliqué au bloc de la
forme d’onde. L’effet wah-wah est le résultat obtenu lorsque le LFO est appliqué au
bloc de filtrage ct le tremolo est Ieffet obtenu lorsque le LFO est appliqué au bloc
amplificateur.

e Commandes: Les commandes de votre clavier MIDI telles que les molettes de hauteur
et de modulation, ’aftertouch et les commandes au pied peuvent étre utilisées pour
contrdler Ie son de différentes manidres. Certaines commandes telles que 1a molette de
pitch bend peuvent affecter directement la hauteur. D’ autres aspects du son peuvent étre
contrdlés par la commande que vous assignez. Par exemple, si votre clavier est capable
de transmettre des messages Channel aftertouch, vous pouvez assigner I’ aftertouch de
maniére A ce que I’intensité du vibrato (fa modulation LFO du bloc de 1a forme d’onde)
augmente proportionnellement 4 la force avec laquelle vous appuyez sur le clavier.

Le son debase de chaque élément AWM est produit par une forme d’onde (un son échantillonné

numériquement). Le TG77 contient 112 formes d’onde différentes dans sa mémoire ROM

interne et une carte de formes d’onde en option peut étre insérée dans la fente [WAVEFORM)]
pour fournir des formes d’onde supplémentaires.

Le bloc de l1a forme d’onde peut &tre modifié de différentes manidres pour modifier la
hauteur du son. Le générateur d’enveloppe de hanteur peut étre utilisé pour donner a chaque
note un motif fixe de changement de hauteur (PEG). Ce changement de hauteur peut également
étre affecté par le numéro de 1a note ou la vélocité du toucher. Le vibrato (modulation de
hauteur) peut &tre créé en utilisant le LFO et I’intensité du vibrato peut &tre régulée au moyen
d’une commande., La hauteur peut aussi &tre directement contrdlée par la molette de pitch bend
et/ou I’aftertouch.

Le bloc de filtrage peut étre contrdlé de différentes manidres pour modifier le timbre du son.
Chaque note peut recevoir un motif fixe de changement tonal grice au générateur d’enveloppe
du filtre, et elle peut également étre aifectée par le numéro de note ou ta vélocité du toucher.
L’effet wah-wah (modulation du filtre) peut &tre produit en utilisant le LFO et la profondeur
de I'effer wah-wah peut étre régulée par une commande. Le timbre peut également éire
directement affecté par une commande,

Le bloc amplificateur peut &tre contrdlé de différentes maniéres pour contrdler le volume du
son. Chaque note peut recevoir un motif fixe de changement de volume d'un générateur
d’enveloppe d’amplitude et peut également étre affectée par le numéro de note ou la vélocité
du toucher. Un effet de trémolo (modulation de volume) peut &tre créé en utilisant le LFO; la
profondeur du wrémolo peut étre régulée par une commande. Le volume peut également étre
directement affecté par une commande.

Le bloc de positionnement panoramique {pan) peut &ire controlé de différentes maniéres pour
déplacer le son entre les sorties gauche et droite. Chaque note peut recevoir un motif fixe de
positionnement panoramique grice 4 un générateur d’enveloppe de positionnement pano-
ramique mais celte répartition peut étre également affectée par le numéro de noie, la vélocité
du toucher ou le LFQ.
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Les principes de base de la synthése FM

La synthése FM est une méthode déposée par Yamaha, qui permet d’utiliser la modulation de fréquence (FM) pour produire
des formes d’onde complexes que I’on peut contréler de maniére musicalement utile,

Les sons intéressants ont des
formes d’onde complexes

La FM constitue une maniére
simple de produire une forme
d’onde complexe

Les sons intéressants
changent dans le temps
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Les sons produits par la plupart des instruments de musique ont une forme d’onde trés
complexe, qui change constamment. Lorsque nous entendons ces formes d’onde complexes,
nous les jugeons intéressantes sur le plan musical.

Les instruments électroniques utilisent un oscillateur pour produire une forme d’onde.
Malheureusement, les oscillateurs électroniques ont tendance 2 produire des formes d’onde
simples et répétitives. Ces formes d’ondes nous paraissent “artificielles” ou “lectroniques” et
ne sont pas trés intéressantes 4 écouter. Un probléme majeur de 1a conception d’instruments de
musique électroniques est de trouver une maniére simple de produire électroniquement une
forme d’onde complexe et de pouvoir {a contrdler.

Forme d'onde complexe
= s50n intéressant

Forme d'onde simple
= $0N Morne

Les avantages de 1a synthése FM est que des formes d’onde ayant une structure harmonique
trés complexe peuvent éire créées de fagon simple et économigue et contrflées de nombreuses
manigres musicalement utiles. En synth&se FM, une forme d’onde est utilisée pour moduler une
autre forme d’onde. Méme si les deux formes d’onde originales sont simples, le résultat peut
étre un son complexe et intéressant.

Sur le schéma suivant, 1’oscillateur du haut est appelé le modulateur et I’ oscillateur du bas
est appelé le porteur. La complexité ou la brillance de la forme d’onde résultante que nous
entendons dépend du niveau de sortie du modulateur, ¢’ est-a-dire que lorsque nous augmentons
la modulation, la complexité ou brillance augmente. Une augmentation du nivean de sortie du
porteur augmente simplement le volume.

Modulateur /-\_/ f\-/ /\/

Niveau de v T T
sortie du Q 40 80
1 1]

modulateur 1

Porteur /-\_/ [\J /\j
Son
résultant

La plupart des instruments présentent un motif caractéristique de changement du son dans le
temps. Cette “forme dans le temps” est appelée enveloppe. Le schéma suivant illustre en quoi
I’enveloppe de piano s¢ distingue de I’enveloppe d’orgue. Un son de piano commence fort et
diminue progressivement de volume et de complexité tonale. Un orgue, par contre, maintient
le méme volume et le méme timbre tant que la touche est maintenue enfoncée.
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Un algorithme est un
agencement de six opérateurs

Comment modifier le timbre
d’un son FM

Envelappe de piana Touche enfoncée

[ i 1 i
Touche Tauche Touche Touche
relachée relachée enfoncée retachée

Dans les synthétiseurs, un dispositif appelé “Générateur d’enveloppe” (EG) est utilisé pour
produire une “forme dans le temps”, qui sert A contrdler différents aspects du son.

Dans les synthétiseurs FM Yamaha, chaque oscillateur posséde son propre générateur
d’enveloppe (EG) pour faire varier son propre niveau de sortie dans le temps. L’ensemble
composé d’un oscillateur et d’un générateur d’enveloppe est appelé un opérateur,

Le générateur de son FM du TG77 utilise six opérateurs pour produire des sons, Ces six
opérateurs peuvent étre disposés selon 45 algorithmes fondamentaux différents {motifs cu
combinatsons). Chaque opérateur fait fonction soit de modulateur, soit de porteur selon sa
place dans1’algorithme. Seuls les opérateurs qui apparaissent au bas d’un algorithme sont des
porteurs.

Par exemple, I’algorithme 42 utilise les six opérateurs comme trois paires FM séparées:
les opérateurs 2, 4 et 6 (les modulateurs) modulent respectivement les opérateurs 1, 3 et 5 (les
porteurs). D autre part, 1’algorithme 6 posséde seufement un porteur: les opérateurs 4, 5 et 6
modulent tous I'opérateur 3, qui module Popérateur 2, qui module I'opérateur 1.

<] ][s

IR L

1

L[ ‘
v
son son

Algorithme 42 Algorithme 6

Nous avons appris que le niveau de sortie d’un opérateur modulateur détermine la complexité
ou la brillance du son résultant. Ceci signifie qu’en changeant le niveau de sortic d’un
modulateur, on affecte le timbre. La sortie de 1’ opérateur porteur est ce que nous entendons en
réalité. Le fait de changer le niveau de sortie d’un porteur affectera donc le volume.,

Avant de commencer i &diter un son FM, examinez 1’algorithme pour voir comment les
opérateurs sont disposés. Remarquez quels sont les opérateurs qui font fonction de porteurs et
qguels sont ceux qui font fonction de modulateurs. Ensuite, vous pouvez ajuster les niveaux de |
sortie des différents opérateurs pour medifier le timbre ou le volume. '

Chaque opérateur posséde son propre générateur d’enveloppe pour faire varier le niveau
de sortie de I’'opérateur dans Ie temps. En réglant I'EG d’un modulateur dans le temps, on
modifie la maniére dont le timbre change dans le temps. En réglant I’EG d’un porteur dans le
temps, on modifie la mani¢re dont le volume change dans le temps.
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Qu’est-ce qu’un élément AFM?

Un élément AFM consiste en quatre blocs principaux. Le bloc FM utilise six opérateurs pour créer unson complexe et détermine
la hauteur et le timbre de base. Le bloc de filtrage modifie le timbre et le bloc amplificateur modifie le volume, tandis que le
bloc de positionnement panoramigue déplace le son entre les sorties gauche et droite. Chaque bloc peut étre controlé de
différentes maniéres.

Pich PB AT EG Amp Fiter Filter VOICE PAN
MQOD Rove PB BIAS MOD MOD Cut off Volume Vol LFO PAN
A {C.a][D.A DA] [D.A D.A. D.A VOICE COMMON
LFO
---- -y
LFOEG A D
PMD AMD & FMD &
TABLEAU
3e ;._4 I— PAN
LFO Mod. Sens
= = ans
LFOEG 1 ' Group 1
F to——
------- .
SW1 SWi1 :
r
LPF HPE [\‘ | oo
N\ / AMP )
AWM > Range I_ ot Group 2
SW2|
EG EG jeo5¢ Element
Level
Voice
5] % ELTE d? Volume
Basses | Hautes
Vélocité Basses | Hautes
NOTE &
SW1: Filter Control Source (1. LFO 2: EG/EG-VA) $/H Sample & Hold
SW2: Filter Control Source (1: LFO/EG 2: EG-VA) LS Level Scaling
SW3: PAN Source {1: LFO 2: Vélocité 3: Numéro de note ) S Sensitivitg

Swd: Rate Velocity

Rate Scaling
SW5: Qutput Select

Profondeur

~oD

Limit
DA Device Assign
Sensitivité de velocité

<

Bloc FM Bloc de Bloc Bloc de positionnement
filtrage amplificateur panoramique

Le schéma suivant montre comment les différents blocs dans un élément AFM sont reliés et
comment ils peuvent étre controlés.

Plusieurs maniéres Comme nous 1'avons expliqué 2 1a section précédente, “Qu’est-ce qu’un élément AWM?”, un
différentes de contréler le son  élément AFM peut&tre contrdlé de différentes maniéres par I'intermédiaire de I'EG, du numéro
de note, de la vélocité du toucher, du LFO et de commandes.

Le bloc FM détermine la Le son de base de chaque élément AFM est produit par six opérateurs disposés selon un
hauteur, le timbre et le algorithme. Le bloc FM peut étre contrdlé de différentes maniéres pour modifier 1a hauteur, le
volume timbre et le volume du son,

® Les générateurs d’enveloppe des six opérateurs déterminent la mani¢re dont le volume
et le timbre changent dans le temps. L’enveloppe de chaque opérateur peut également
étre affectée par le numéro de note ou la vélocité.
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Le bloc de filtrage modifie le
timbre

Le bloc amplificateur modifie
le volume

Le bloc de positionnement
panoramique déplace le son
dans I’espace

® Le Pitch EG détermine la manigre dont chaque note change de hauteur dans le temps.
Ce changement de hauteur peut également &tre affecté par le numéro de note ou par la
vélocité,

® Un signal LFO peut &tre utilisé pour créer du vibrato (en modulant la fréquence (pitch)
deI’opérateur) ou du remelo {en modulant le niveau de sortie d’un opérateur porteur).
L’intensité de la modulation de hauteur ou modulation d’amplitude du LFQ principal
peut tre régulée par un contréleur. En outre, le bloc FM d’un élément AFM contient
un sous-LFO qui peut tre utilisé pour moduler la hauteur (Pitch) indépendamment du
LFO principal.

® [ ahauteur de tous les opérateurs peut étre contrdlée directement via la molette de pitch
bend et/fou I'aftertouch de votre clavier MIDI.

e Comme indiqué par le “AWM?” dans I’ovale située a I’extréme gauche du schéma, un
échantillon numérique AWM peut &tre utilisé pour moduler un opérateur FM. Ceci
constitue une des caractéristiques les plus significatives et originales du syst2me de
générateur de son du TG77.

Le bloc de filtrage peut &tre contrdlé de différentes maniéres pour modifier le timbre du son.
Chaque note peut avoir une couleur déterminée et différente par I'intermédiaire du générateur
d’enveloppe du filtre (Filter EG), qui peut également étre affecté par le numéro de note ou la
vélocité, Un effet wah-wah (modulation du filtre) peut étre créé en utilisant le LFO et la
profondeur de I’effet wah-wah peut étre régulée par une commande MIDI. Le timbre peut
également &tre directement affecté par une commande.

Les blocs de filtrage des éléments AFM et AWM sont identiques.

Le bloc amplificateur peut &tre contrdlé directement par une commande assignée. Etant donné
que le changement de volume dans le temps d'un élément AFM est déterminé par les
générateurs d’enveloppe des opérateurs porteurs dans le bloc FM, le bloc amplificateur d’un
élément AFM ne posséde pas son propre gé€nérateur d’enveloppe.

Le bloc de pancramique peut &tre contrdlé de différentes maniéres pour déplacer le son entre
les sorties gauche et droite. Chaque note peut recevoir un mouvement de panoramique par
Pintermédiaire du générateur d’enveloppe de panoramique (PAN EG) et ce positionnement
peut également étre affecté par le numéro de note, la vélocité ou le LFOQ,

Les blocs panoramiques des éléments AFM et AWM sont identiques.
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Procédure d’'édition de voix

L’édition d’une voix est une procédure en trois étapes: sélection d’une voix, modification des paramétres si nécessaire et
stockage de la voix éditée. Si vous ne stockez pas la voix aprés I’avoir éditée, la voix originale réapparaitra et vos modifications
seront perdues.

1. Sélectionner la voix A La premizre étape, dans la procédure d’édition de voix, consiste a sélectionner la voix que vous
éditer souhaitez éditer. Bien qu’il soit possible de créer une voix en commengant a partir des données
initialisées (une voix dont tous les paramétres sont réglés sur zéro ou 4 une valeur de basc), il
est généralement plus efficace de commencer a partir d une voix qui se rapproche de celle que

vous souhaitez obtenir et de 1'éditer selon vos besoins.

Pour sélectionner une voix, appuyez sur [ VOICE] pour passer en mode Voice Play. Le
voyant 2 DEL [VOICE] s’allume. Appuyez sur la touche [MEMORY] pour sélectionner la
mémoire de voix: Internal, (Card), Preset 1 ou Preset 2. Appuyez sur la touche [BANK/
SELECT] pour sélectionner labanque A, B, C ou Detsur les touches [-1] [+ 1] pour sélectionner
une voix, Sinon vous pouvez utiliser le pavé de touches numériques pour sélectionner directe-
ment une voix 1--64 dans lamémoire sélectionnée. L’ écran a cristaux liquides indique l¢ nom
de la voix sélectionnée.

2. Editer les paramétres / A présent que vous avez sélectionné une voix, appuyez sur [EDIT] pour I'éditer. “VOICE
comparer avec la voix EDIT” apparait dans le coin supéricur gauche de I’écran A cristaux liquides.
originale Appuyez sur la touche [F3], puis sur [ENTER] pour sélectionner un paramétre d’édition de

voix. Il se peut que ["affichage actuel soit complétement différent du suivant, mais ne vous
préoccupez pas de ce que ce paramétre signifie. Ici, nous apprenons simplement la procédure
d"é&dition de voix. Remarquez qu’un petit carré est affiché entre “VOICE” et lenuméro de voix.
Ceci indique que les données n’ont pas encore €té éditées.

Données originales inchangées.

AFM_0OP) EG qum E 237
U%%CEJHEHBI (ald @%P: osmo  CELZHFM)
X

Déplacez la commande [DATA ENTRY] vers le haut et vers le bas pour modifier le paramétre
a sélectionner. Les données de voix ont maintenant été éditées et ceci est indiqué par un “E”
inversé.

Les denndes ont 61é éditées.

AFM_OF) EG DPEmm ELI% 237
UDICEAPLI-RB1¢B1>Y SPiCosmo (ELl-AFM
OP t 1[Sead] LA
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3. Stocker la voix éditée

En cours d’édition, il est souvent utile de voir et d’entendre les données originales, Pour revenir
temporairement aux données originales, appuyez sur [EDIT/COMPARE]. Remarquez qu’un
“C” est maintenant affiché pour indiquer que vous vous trouvez ¢n mode Compare. En mode
Compare, vous pouvez visualiser différents paramétres, mais vous ne pouvez les modifier.
Pour revenir au mode Edit, appuyez sur [EDIT/COMPARE]} une fois de plus.

Le mode Compare est utilisable dans la plupart des affichages d’édition. Pour des détails,
voir page 87.

Lorsque vous avez terminé d’éditer, vous devez stocker la voix si vous voulez la conserver,
Aprés avoir terminé d’éditer, sortez du mode Voice Edit en appuyant sur [EXIT] ou sur
n’importe quelle touche de sélection de mode [VOICE], [MULTI], on [UTILITY]. Si vous
avez édité les données de voix d'une manigre quelconque, la ligne supéricure de I’affichage
vous demandera “AUTO-STORE VOICE?”,

AUTO-STORE UVOICE
BPi-AB1 <AL > SPiCosmo
INTERNAL Bank R 7'?‘1
B:SPiAria W:SP.FPadf 13:AFICP
: etr ®iSPiSawe 10:SP:Twil AP IBria
I.‘GESP Dla U?'SP:IDar*k 1158P:l‘-‘|nna 155819u Pi
: * . e L.ll o
N.B.

Les voix qui utilisent le mode Voice 3 (4AFM mono), 8 (4AWM poly) et 10 (2AFM &
2AWM) nécessitent un espace supplémentaire dans la mémoire. L' affichage AUTO-
STORE pour de telles voix fera apparaitra automatiquement la banque D, “Use bank D"
apparaitra 4 la ligne inférieure pour vous le rappeler.

Les voix qui utilisent d' autres modes Voice peuvent étre également stockées dans la
banque D.

L’écran A cristaux liguides indique les sept premiers caractéres des noms des voix dans la
banque de voix actuellement sélectionnée. Le nom de voix affiché en coulewrs inversées
indique la mémoire de voix dans laquelle les données éditées seront stockées.

Les données stockées remplaceront les données qui se trouvaient éventuellement déja dans
cette mémoire. Aussi, si vous ne voulez pas perdre les données originales, appuyez sur
[MEMORY] pour spécifier lamémoire de voix, sélectionnez une banque A — D et sélectionnez
lamémoire de voix 1— 16 dans laquelte vous souhaitez stocker votre voix nouvellement ¢ditée.

Procédure:
Lorsque : vous quittez le mode d’édition et que la mention “AUTO-STORE VOICE”
clignote sur I’écran & cristaux liquides.
Spécifiez : la mémoire dans laguelle vous souhaitez stocker la voix.

Pour retourner : en mode d’édition et continuer a éditer sans stocker, appuyez sur [F6] (Ret).
Pour quitler : I’édition et retourner en mode Voice Play sans stocker les données éditées,
appuyez sur [F7] (Quit). Vous sortirez alors du mode Voice Edit et 1a ligne
inférieure de 1’écran A cristaux liquides indiquera “*Store cancelled !” jusqu’a

¢e que vous appuyiez sur une autre touche,

Pour stocker : les données, appuyez sur [F8] (Go). La ligne inférieure affichera “Are you .
sure? (YesorNo)™. Si vous &tes stir de vouloir stocker Ia voix éditée, appuyez
sur [+1/YES] et 1a ligne inférieure de 1"écran & cristaux liguides indiguera
“Store completed”. Si vous décidez de ne pas stocker, appuyez sur [-1/NO]
pour retourncr i I'atfichage précédent.
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Comment est organisé le mode Voice Edit

Les paramétres d’une voix sont organisés en deux ou plusieurs répertoires d'opérations (Job directories), selon le mode Voice.
Chagque répertoire comprend différents groupes de paramtres. Sélectionnez une opération dans Ie répertoire et éditez les
paramétres dans chaque opération.

Voix normale Si un mode Voice entre 1 et 10 est sélectionné, la voix comprend 1, 2 ou 4 éléments. Chaque
élément est soit un élément AFM, soit un élément AWM, selon Ie mode Voice sélectionné.
Les parametres de voix sont répartis dans les répertoires suivants. Appuyez sur une touche

de fonction [F1]-[F6] pour en voir laliste et sélectionnez I’ opération que vous souhaitez éditer.

(Mode) (Com) (E1) (E2) (E3) (E4)
Spécifier le Répertoire des opéra- Répertoire des opéra- | Répertoire des opéra-
mode Voice tions common data edit tions AFM element edit tions AWM element edit
1. 1AFM mono 1. Element level 1. Algorithm- 1. AWM waveform set
2. 2AFM mono 2. Element detune 2. Oscillator 2. AWM EG
3. 4AFM mono 3. Element note shift 3. AFM EG 3. AWM output
4. 1AFM poly 4. Element note limit 4, AFM operator output 4, AWM sensitivity
5. 2AFM poly 5. Element velocity limit 5. AFM sensitivity 5. AWMLFO
6. 1AWM poly 6. Element dynamic pan 6. AFM LFO 6. AWM pitch EG
7. 2AWM poly 7. Output select 7. AFM pitch EG 7. AWM filter
8. 4AWM poly 8. Random pitch 8. AFM filter
9. 1AFM & 1AWM poly 9. Portamento
10. 2AFM & 2AWM poly 10. Effect set
11, Drum set 11, Micre tuning set
12. Controller set
13. Voice name
14. Individual output select
15. Initialize voice 15. Initialize AFM element 15. Initialize AWM element

16. Recall voice 16. Recall AFM element 16. Recall AWM element

Voix de percussions Sile mode Voice 11 a été sélectionné, la voix comprendra 61 échantillons numériques AWM,
avec un échantillon assigné a chaque touche des 61 notes entre C1—C6.
Les parameétres de voix sont répartis dans les répertoires suivants. Appuyez sur une touche de

fonction [F1] - [F2] pour voir ces répertoires et sélectionnez I’opération dont vous avez besoin

pour éditer,
@ {Mode) (Com)
Spécifier le Répertoire des
mode Voice opérations Drum Set edit
1. 1AFM mono 1. Voice volume
2. 2AFM mono 2. Wave data set
3. 4AFM mono 3. Effect set
4, 1AFM poly 4. Controller set
5. 2AFM poly 5. Name
6. 1AWM poly
7. 2AWM poly 7. Initialize
8. 4AWM poly 8. Recall
9. 1AFM & 1AWM poly
10. 2AFM & 2AWM poly
11, Drum set
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Comment sélectionner une Supposons que vous éditiez une voix normale et vouliez éditer les réglages Note Shift pour
chaque élément. Appuyez sur [F2] pour sélectionner le répertoire d’opérations Voice Com-

opération
mon.

UOICE EDIT ZHi# & o

=P1-A01CA1Y SPiCosmo

B: NLShi ft

oce

&Hﬁﬂmﬁj G:UILimit B:Porta  13:Nam
tElemDtn m:ElemP?n MWEffect 14: {ndU\ft
: nift Wi 0utSel  1liMeorTune 15 nit

Remarquez que le paramétre note shift correspond 4 I’opération 03. Utilisez les touches du

curseur cu appuyez sur [0] puis sur [3] sur l¢ pavé de touches numériques pour déplacer le
curseur en couleurs inversées sur “03.NtShift”. Ensuite, appuyez sur [ENTER] et vous

accéderez a I'opération Element Note Shift.

ELEMENT NOTE SHIFT ELEEE 264
UOICE=P1-AB1<{A1> SP.Cosmo

Elementl AFM H * 1
Element2 AWM m H i H

| E1 ]

Pour revenir au répertoire d’opérations, appuyez sur [EXIT].
Yous pouvez utiliser les touches < & (PAGE) pour sélectionner d’autres opérations dans

le méme répertoire. Par exemple, A partir de I’opération note shift, une pression sur < vous
améne i Vopération 02, Element Detune et une pression sur > vous améne & 1'opération (4,

Note Limit.
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Edition simple: reverb (Effet)

L’unité d’effets DSP ajoute des effets chorus, echo, reverb et autres effets d’ambiance spatiale. Le réglage d’effets est un moyen
facile de changer le caractére global d’une voix.

Sélectionner une voix et

entrer en mode Edit

Sélectionner 1’un des trois

modes d’effets

Sélectionner et ajuster un

effet de modulation

62

Appuyez sur [VOICE] et sélectionnez une voix. Afin de pouvoir entendre facilement le résaltat
de cet exemple d’édition (et les exemples d’édition dans les sections suivantes), s€lectionnez
une voix brillante maintenue.

Appuyez sur [EDIT] pour accéder an mode Voice Edit. Appuyez sur [F2] pour sélection-
ner le groupe Voice Edit Common Data et appuyez sur [0] puis sur [1] oun utilisez les fleches
pour sélectionner “10. Effect”. Appuyez sur [ENTER] et le répertoire Effect parameter
apparaitra.

ELjE 211
al

D’abord, nous allons sé€lectionner le mode Effect. Appuyez sur [F1] pour sélectionner “01.
Effect Mode”.

Le TG77 contient quatre effets DSP: deux effets de type modulation (Mod1 et Mod2) et deux
effets de type réverbération (Revl et Rev2). Le mode Effect détermine 1a manidre dont ces
quatre effets sont connectés. Il y a trois manigres de connecter les effets: modes 1,2 et 3. Vous
pouvez également désactiver le mode d’effet (Off) pour contourner les unités d’effets. Utilisez
les touches -1/+1 pour sélectionner les différents modes I — 3 et remarguez comment 1*écran
a cristaux liquides indique graphiquement le parcours entre la sortie “pan” et les sorties finales
Outl et Out2 i droite.

EFFECT MODE SELECT ELIW= 212
OICE=P1-AB1<{B1> SPi{Cosmo
EFFect. Mode = I\

R

Sqer*ea Mix 1 =jon Stereo Mix 2 = cLH“

0 P

© La sortie stéréo du positionnement panoramique de la voix
@ esl traitée par les offets
©® et envoyée par les prises Qut1/Out2 du panneau arriére.

Pour cet exemple, sélectionnez effect mode 1.

Appuyez sur la touche [PAGE >} pour passer a Modulation Effect 1 Set. Ce paramétre est divisé
en deux opérations. Appuyez sur [F1] (Data) et déplacez le curseur sur Effect Type. Utilisez
les touches -1/+1 pour sélectionner 02. St. Flange (stereo flanging).

(38] ] 213

ULATION EFFECT
a1 S .
on Mix2:off

CEBP1-RAI1 ¢
fect TYre

fect Balance
tieut Level

B Farm
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Sélectionner et ajuster un
effet de réverbération

Contourner P’effet pour
entendre le son non traité

Jouez sur le clavier et remarquez 1’effet tournant et ondulant. Si 'effet n’est pas perceptible,
déplacez le curseur sur Effect Balance ou Output Level et réglez le paramétre sur une valeur
plus élevée.

Pour ajuster les parametres de 1'effet de modulation, appuyez sur [F2] (Parm). Déplacez
le curseur sur Mod.Frequency et utilisez les touches -1/+1 pour augmenter ou diminuer la
vitesse de modulation tout en jouant sur le clavier pour entendre le résultat. Vous pouvez
expérimenter avec différents réglages de Mod. Depth, Mod. Delay et Feedback Gain €gale-
ment,

MODULATION EFFECT 1 SET EL§lE 214
UDICERPL-ABL1<A1> SPiCosmo )
Effect. Mode: 1 Mixlton Mix2:off
Mod. FreduencY = H
Mod. Debth = va
Mod. Delay = 1.4 m=
: ih = KA
ata

Appuyez sur [PAGE ] deux fois pour sélectionner Reverb Effect 1 Set. Ce paramétre est
également divisé en deux opérations. Appuyez sur [F1] (Data), déplacez le curseur sur Effect
Type et sélectionnez 01:Rev.Hall.

REVERB EFFECT 1 SET ELISE 217
UOICEEBPL1-AO1¢B1> SPiCosmo .

Effect Mode: 1 Mixlz:on Mix2ioff
Effect Tdke H

Effect Balance
Outprut Level

PEEE Farm

nnn
R

Jouez sur le clavier et remarquez 1'impression d"ambiance et d’espace comme si 1’ instrument
jouait dans une grande salle avec des parois réfléchissantes. Si I'effet n'est pas perceptible,
déplacez le curseur sur Effect Balance ou Output Level et augmentez la valeur du paramatre.

Pour régler les paramétres de 1’effet de réverbération, appuyez sur [F2] (Parm). Déplacez
Ie curseur sur Reverb Time et expérimentez avec différents réglages. Des réglages plus élevés
font durcr laréverbération plus longtemps. Vous pouvez expérimenter avec différents réglages
de L.P.F. (filtre passe-bas) et de Initial Delay.

REVERE EFFECT 1 SET ELIB 218
UOICEEAPL-ABL1CA1> SPiCosmo ]

Effect Mode: 1 Mixlion MixZioff
Reverbh Time =

L.P,F. = . z

Initial Delay = 41 ms
Tata GERE

Lorsque vous avez terminé, appuyez deux fois sur [EXIT] pour revenir au répertoire d’opéra-
tions Voice Edit Common Data.

Que vous éditiez I’effet on pas, vous pouvez appuyer sur la touche [EF BYPASS] 4 toutmoment
pour contourner I"effet. Lorsque vous appuyez sur [EF BYPASS], le voyant 2 LED s’allume
et vous pouvez entendre le son sans I’effet. Appuyez une nouvelle fois pour éteindre le voyant
4 LED et rétablir I'effet.
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Edition simple: timbre (Filtre)

Chaque élément dans une voix a deux filtres qui peuvent étre utilisés pour effectuer des réglages de timbre globaux. Un filire
peut étre contrdlé de différentes maniéres. Le controle d’un filtre par la vélocité du toucher est une maniére simple de faire
en sorte que les voix répondent de fagon expressive & votre maniére de jouer.

Qw’est-ce qu’un filtre ?

Désactiver les éléments non
souhaités

Spécifier le type de filtre et la

fréquence de coupure

64

Dans les instruments de musique électroniques, un filire retire une plage spéeifide de
fréquences du son et laisse passer le reste. Par exemple, si les hautes fréquences sont retirées
et que les basses fréquences peuvent passer, le son sera plus sombre. Ce type de filtre est appelé
un filtre passe-bas (LPF). La fréquence & laquelle le filtre commence 2 affecter le son est
appelée fréquence de coupure (Cutoff Frequency).

Filtre passe-bas (LPF)

Volume
A , &

’ ‘ l ‘ I | I —» Fréguence I \ i i s Fréguence

Les fréquences élevées sont retirées.
Les fréquences basses peuvent passer,

Volume Fréguence de coupure

Son eriginaf

Chacun de ces un, deux ou quatre éléments dans une voix normale contient deux filtres, qui
peuvent &tre commandés indépendamment. Le premier est un filtre passe-bas (LPF). Le second
peut étre utilisé soit comme filtre passe-bas, soit comme filtre passe-haut, ¢’est-a-dire un filtre
qui permet seulement aux hautes fréquences de passer et produit donc un timbre plus ténu.

Chague voix normale s¢ compose de un, deux ou quatre éléments et chaque élément posside
son propre jeu de deux filtres. Si la voix que vous éditez contient deux ou quatre éléments, il
serait utile d'écouter seulement un élément en ajustant ses filtres. A droite du nom de voix
affiché dans le répertoire d’opérations Voice Edit se trouve une liste d’éléments utilisés par la
voix actuellement sélectionnée.

Cette voix utilise deux éléments.

UOICE EDIT g & - =
R E4: -
BP1-AB1(BAt> SP|Co=mo 19
M:Elemlyl B:UlLimit ®:Porta  13zNam
R:ElemDtn N:ElemPan 143 Ingd0Out
B NtShi £t 07: QuiSel tMerTure 19:Initlz
ode

La voix sélectionnée dans ’affichage ci-dessus utilise deux éléments. Maintenez la touche
[ELEMENT] enfoncée et désactivez 1'élément 2 en appuyant sur la touche numérique 2.

A présent nous n’entendons que 1'élément 1. Répétez 1a méme procédure pour activer
nouveau 1’élément. Vous pouvez activer/désactiver ’élément & n’importe quel moment lors
de I’édition.

Appuyez sur [F3] pour sélectionner le répertoire d opérations Voice Edit Element 1, sélection-
nez 08:Filter et appuyez sur [ENTER].

Les paramétres du filtre sont divisés en trois opérations. Appuyez sur [F1] pour sélection-
ner 01:Cutoff Frequency.
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Autres maniéres de controler
le filtre

CUTOFF FREQUENCY OPgmm Eu% 249
UDICEEPI-HB%(BD SPiCosmo _C(E1-0FM)
ri1lterl L . z
FilterZ LFPF 9,9018kHz (116> LFD
Resconance = O Uelocity Sens =
LFO Cutoff Sens = +g
k]

Réglez les deux filtres 1 ¢t 2 sur LPF et 9,510 kHz et réglez Velocity Sens = +7. Jouez quelques
notes sur le clavier, 1égtrement puis fortement. (Veillez A ce que votre clavier soit sensible 4
la vélocité des touches enfoncées.) Remarquez que plus vous appuyez sur le clavier, plus le
timbre est brillant. Ceci est di au fait que le réglage velocity sensitivity de +7 permet 4 la
vélocité du toucher d’augmenter la fréquence de coupure du filtre,

Une augmentation du réglage Resonance amplific les fréquences au peoint de coupure, ce
qui rend 1’effet du filtre plus sensible.

Volume Volume Volume
A A A
‘ ‘__jﬁﬂésonance
1 S \ o~ .
> o L
Fréquence Fréguence Fréquence

La fréquence de coupure
est plus basse pour les
notes Jouées légerement

La frequence de coupure
est plus élevée pour les
notes jouees fort — timbre

La résonance introduit une
amplification ou créte au
point de coupure.

— timbre sobre. briltant.

ELe TG77 offre de nombrenses maniéres de controler le filtre en plus de la vélocité du toucher.

EG: Chacun des deux filtres posséde son propre générateur d’enveloppe indépendant qui
peut étre utilisé pour donner 4 chaque note un motif fixe de changement tonal tel que la
caractéristique “whaaa” d’un cuivre,

Numéro de note: Le numéro de note peut affecter lIa vitesse 4 laquelle chaque générateur
d’enveloppe de filtre change le timbre et/ou affecte I'amplitude du changement de timbre. Par
exemple, on peut faire en sorte que le timbre des notes élevées change plus rapidement que celui
des notes basses ou que le timbre des notes basses change de manigre plus sensible que celui
des notes hautes.

Vélocité du toucher: La vélocité du toucher peut étre utilisée pour affecter Iintensité du
changement tonal produit par chaque générateur d’enveloppe de filtre. Par exemple, on peut
spécifier que les notes jouées fort aient un changement de timbre plus important.

LFO: Un effet wah-wah (changement de timbre cyclique) est produit lorsque le LFO est
appliqué au bloc de filtrage.

Commandes: Une commande spécifiée (telle qu’une molette de modulation ou commande

aupied) peut &tre utilisée pour ajuster 1a profondeur de I’effet wah-wah (Filter Modulation)

causé par le LFO.
Par exemple, si vous avez une moletle de modulation sur votre clavier MIDI qui
transmet le numéro de changement de commande MIDI 001 et que vous souhaitez
I'utiliser pour contrdler la coupure du filtre du TG77, effectuez les réglages suivants:
i. Allez 3 Voice Common Job 12. (F4) Controller set (JUMP #228) et appuyez sur [F4]
(Cther).

2. Sélectionnez 001 Modulation comme commande MIDI pour Cutoff Depth et ajustez

la valeur avec I'intensité de commande souhaitée.

3. Allez i la page du filtre de ’élément (pour un élément AFM, JUMP #249, pour un

élément AWM, JUMP #265) et réglez Ctrl sur “LFO” pour I'un des deux filtres.

4. Dans la méme page, ajustez la sensibilit¢ de coupure LFO avec I'intensité de

commande souhaitée.

65


Unknown
 

Unknown
 


66

5. Sile LFQaété assigné pouraffecter la coupure du filtre, il se peut que vous souhaitiez
diminuer LFO F.Mod Depth (pour un élément AFM, JUMP #224, pour un élément
AWM, JUMP #261).

Ou un dispositif peut étre utilisé pour régler le décalage de enveloppe de filtre. Pour des
détails, veuillez vous référer & Ciri=EG et Cirl=EG-VA dans 8.1 Cutoff frequency, page 131.
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Edition simple: vibrato (LFO)

Le LFO produit un motif de changement qui se répéte cycliquement. Le vibrato est créé en appliquant le LFO 2 la hauteur.

Qu’est-ce qu'un LFO ?

Réglage du LFO

Autres parameétres LFO —
Speed et Wave

Augmenter la sensibilité i 1a
modulation pour un élément
AWM

68

Un oscillateur 4 basse fréquence (LFO) est un dispositif qui produit une forme d’onde 2 vitesse
lente (basse fréquence). Cette forme d’onde se répétant lentement peut &tre appliquée i
différents aspect du son pour produire des motifs de changement se répétant cycliquemennt.
Lorsque le LFO est appliqué 2 la hauteur, cela produit du vibrato. Lorsque le LFO est appliqué
au filtre, cela produit un effet wah-wah et lorsque le LFO est appliqué au volume, cela produit
du tremolo.

Dans cet exemple, nous allons utiliser le LFO pour ajouter du vibrato au son. Passez an
répertoire d’opérations Voice Edit et appuyez sur [F3] pour obtenir le répertoire d’opérations
Element 1, Sil’élément 1 est AWM, sélectionnez 1’opération 05: LFO. Sil’élément 1 est AFM,
sélectionnez 1’opération 06: LFO et appuyez sur [F1] pour sélectionner Main LFO.

HFM LFO DF’LMEE E 244
Uﬁé%‘ﬁﬂ[%aﬁal(al) SPiCosmo (E%FM)

Wave = NSERE A Mod Depth =
A F Mod Derth =
Sreed = 66 _ F Mod_Dekth =

]
[L=] v TunTund

U

Les LFO principaux des éléments AWM et AFM sont les mémes. (Les éléments AFM ont un
sous-LFO que nous n’utiliserons pas dans cet exemple.)

Augmentez le réglage P Mode Depth (profondeur de 1a modulation de hauteur) tout en
jouant une note et vous entendrez du vibrato. Si vous n’entendez aucun changement lorsque
vous augmentez LFO P Mod Depth, il se peut que vous deviez augmenter le réglage Pitch
Modulation Sensitivity (PMS) comme indiqué dans les deux derniers paragraphes ci-dessous.

Pourréguler la vitesse du vibrato, déplacez le curseur sur Speed etajustez la valeur dans laplage
0 - 99. Des réglages extrémement €levés entraineront un son vibrant tandis que des réglages
extrémement bas entraineront un changement de hauteur trés lent.

Pour modifier 1a forme du vibrato, déplacez le curseur sur Wave et sélectionnez une forme
d’onde LFO différente. La forme d’onde LFO sélectionnée est représentée graphiquement sur
1a ligne en dessous.

Avant de passer 2 la section suivante de cet exemple, réglez P Mod Depth sur 0.

Appuyez sur [EXIT] pour retourner au répertoire “Element 1” et sélectionnez 04: Sensitv
(sensibilité).

AWM SENSITIUVITY E 260
VOICEAP1-AB1(B1> SPiCosmo <(E2/7RAWM)
Velocity Sens = K
Rate Vel Switch = on
Ame Mod Sens = +@
ns = 4
ate FMs
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Augmenter la sensibilité a la
modulation pour un élément
AFM

Pitch Mod Sense (sensibilité 4 la modulation de hauteur) détermine le degré auquel la hauteur
sera sensible 4 la modulation du LFO. Augmentez Pitch Mod Sense jusqu’a ce que vous
entendiez du vibrato.

Appuyez sur [EXIT] pour retourner au répertoire “Element 1” ¢t sélectionnez 05: Sensitv
(sensibilité),

AFM SENSITIVITY UPEME E 243
UDICEBPL-AB1<Al> SPiCo=mo (E1-AFM>
1] OP2| OP3] aP4! OPS| QP&

Uelocity +4 +2 +H +2 +
Rate Uel| off| off| off| off| off| off
AModSens (5 @ 8 o)

5 1 a = 3 1

ate AMS P H1Y

PModSens (sensibilité A 1a modulation de hauteur) est réglable indépendamment pour chaque
opérateur dans la plage 0 - 7. Pour créer du vibrato normal, ia hauteur de tous les opérateurs
doit &tre modulée de manigre égale par le LFO. Augmentez PModSens également pour tous les
opérateurs. (Si le LFO affecte le timbre de certains opérateurs plus que d’autres, la structure
harmonique du son changera de mani2re cyclique, ce qui peut donner lieu  des effets tout  fait
intéressants.)
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Edition simple: utilisation d’'une commande

De nombreux instruments acoustiques permettent au musicien de modifier le volume, le timbre ou Ia hauteur pendant qu’une
note est jouée. Les commandes de votre clavier peuvent étre utilisées pour affecter continuellement différents aspects du son
pour permettre un contrile musicalement expressif,

Le controle rend
P’expressivité musicale
possible

Assigner une commande pour
réguler le vibrato

Ajuster la plage de pitch bend

70

Sur des instruments tels que le piano ou 1’orgue, il y apeu de choses que le musicien puisse faire
pour modifier le son une fois que 1a note a é1€ jouée. Sur les instruments 4 vent, les instruments
a cordes et les cuivres, par contre, le volume, le timbre ou la hauteur peuvent étre continuelle-
ment ¢t librement modifiés méme pendant que le son est produit. Les commandes de votre
clavier MIDI (molettes de hauteur et de modulation, aftertouch, commandes au pied, etc.)
peuvent &tre utilisées pour contrdler différents aspects du son pendant la durée d’une note. Ceci
confere au TG77 toute 'expressivité musicale d’un instrument acoustique.,

N.B.:
Le tableau des caractéristiques MIDI d la derniére page du manuel d utilisation de votre
clavier MIDI ou autre dispositif de commande vous indique quels sont les messages que
votre dispositif est capable de transmetire. Dans I explication suivante, nous partons du
principe que votre clavier posséde une molette de modulation (numéro de commande 1),
une molette de pitch bend et la fonction Channel Aftertouch,

Dans le répertoire d'opération Voice Edit, appuyez sur [F2] pour obtenir le répertoire
d’opérations Common Data et sélectionnez 12: Cntrllr (commande). Dans cet exemple,
appuyez sur [F2] (Mod) pour obtenir I'opération d’assignation de commande T.FO modulation,

NTROLLER SET ELESS 226
ICEAP1-AB1¢81> SP!Cosmo
odulation Dekth
Depth|MI]

125

5]
an 0O

C
U

Q
a
M
Fit
Am

11Lude

Déplacez le curseur sur 1a rangée Pitch. Réglez Depth A sa valeur maximale de 127 et spécifiez
001 Modulation. Avec ce réglage, 1a molette de modulation réglera la profondeur de la modu-
lation de hauteur dans la totalité de sa plage. Déplacez la molette de modulation et remarquez
que le vibrato devient plus profond & mesure que vous déplacez la molette vers 'avant. Vous
vous rendrez probablement compte quelorsquela molette est tournée 4 fond vers ’avant, I’effet
est trop extréme pour étre musicalement utile. Diminuez le réglage Depth de telle sorte que la
plage entigre de la molette soit musicalement utile.

Dans cet exemple, vous avez assigné 1a molette de modulation au contrle de pitch modu-
lation, mais toute autre commande aurait pu également &tre utilisée. I est également possible
de faire en sorte que deux ou plusieurs paramétres soient réglés par la méme commande.

Les assignations de commande de pitch bend sont fixes; vous pouvez faire varier 1a hauteur du
son du TG77 4 I'aide de 1a molette de pitch bend et/ou de Channel Aftertouch. Appuyez sur
[F1] (PB) pour obtenir I’affichage suivant.


Unknown
 

Unknown
 


Autres assignations de
commande

TROLLER SET
CEBP1-AB1<AL> SPiCosmo ELIW 225
tch Bend Rande

CON
V0T

0
0]
Pi

Pitch Bend Wheel
Rfter Touch Pitch Bend

Mod Pan OLRr

nin
N
[t )

Avec les réglages de 1’affichage, 1a molette de pitch bend fera varier 1a hauteur du son vers le
haut ou vers le bas de deux demi-crans, et I’aftertouch n’aura pas d’effet sur celle-ci. Modifiez
1a valeur de pitch bend a I'affichage et déplacez la molette de pitch bend vers le haut ou vers
1e bas pour entendre le degré de modification.

Déplacez ensuite le curseur sur After Touch Pitch Bend et essayez les réglages positif et
négatif en jouant une note et en faisant varier la pression sur le clavier.

[F3] (Pan) vous permet d’effectuer des assignations de commandes “pan” et [F4] (Othr) pour
divers autres parametres,

A l'exception du pitch bend, il est possible d’assigner une commande différente A chague
paramétre,
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Edition simple: attaque (EG)

Le générateur d’enveloppe (EG) détermine I’attaque (début) et I’amortissement (fin) d’un son.

Qu’est-ce qu’un générateur
d’enveloppe ?

Ajuster Pattaque d’un
élément AWM

Ajuster ’attaque d’un
élément AFM

72

La plupart des instruments posstdent un motif caractéristique selon lequel les changements de
volume ou de timbre évoluent dans le temps. Avec les instruments électroniques, ceci est
déterminé par le générateur d’enveloppe (EG). Le générateur d'enveloppe produit un motif fixe
de changement dans le temps. Par exemple, pour simuler I’attaque et I’estompement d*un son
de piano, vous régleriez le générateur d’enveloppe de volume de maniére & ce que le son soit
fortlorsquelanote est frappée, puis diminue progressivement de volume. Les générateurs d'en-
veloppe du TG77 vous permettent de spécifier un changement dans le temps en réglant des
niveaux (Level) et des pentes (Rate). Les niveaux sont des niveaux de volume et les pentes
déterminent le temps nécessaire pour passer au niveau suivant.

Dans cet exemple, nous allons ajuster uniquement R1 (pente 1) pour changer I’attaque du
son.

Les générateurs d’enveloppe d’éléments AWM sontlégtrement différents des générateurs
d’enveloppe des éléments AFM. Si vous éditez un élément AWM, passez 4 la section suivante
“Ajuster I’attaque d’un élément AWM. Si vous éditez un élément AFM, passez & 1a derniére
section “Ajuster ’attaque d’un élément AFM”.

Pour un élément AWM, l¢ générateur d’enveloppe du bloc amplificateur détermine la maniére
dont le volume de chaque note change dans le temps. A partir du répertoire d’opérations AWM
Element 1, sélectionnez 02:EG. Si le Mode est réglé sur “hold”, changez-le en “attack”.

AWM EG E
UDICEBP1-ABL1<B1> SP! Cosma CE2/AWM)
Mode = Seal] R1=22
RZ2=63 L2=63
R3=63 L3=63
Rd= @ .
X 2 X 5 x 10 x 28 x EE 32 5>

Déplacez le curseur surR1 (pente 1) et diminuez la valeur tout en jouant des notes. Remarquez
que lorsque R1 diminue, 1’attaque devient plus lente.

Pour un élément AFM, le générateur d'enveloppe de chaque opérateur détermine la maniére
dont chaque note change dans le temps. Dans le répertoire d’opérations AFM element 1,
sélectionnez 03: EG. Appuyez sur [F2] (All), puis appuyez sur [F3] (OnR) (key-on rates).

AFM OPERATOR EG P‘!msﬁ Li% 238

UOICEBP1-AP1<@A1) SPilosmo <(E1-/RFM>
KeYon Rates & Rate Scalind

Rl 2 R R4 RS HT Rl R2 RZ R4 RS

63 6.5 WA |4] B 63 65 635 65 +U

63 63 +A(5] B I 63 63 63 +@

63 +916| B &3 6% &3 63 +0

L K-of Hl9
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Les générateurs d’enveloppe des opérateurs porteurs déterminent comment le volume change
dans le temps et les générateurs d’enveloppe des opérateurs modulateurs déterminent comment
le timbre change dans le temps. Pour voir quels opérateurs font fonction de porteurs, appuyez
sur [F8] (Alg) pour obtenir un affichage graphique de 1'algorithme. Les opérateurs dans la
rangée inférieure font fonction de porteurs.

AFM ALGORITHM 234

Algorithm = EK @%

Déplacez le curseur sur R1 (pente 1) du (ou des) opérateur(s) porteur(s) et abaissez la valeur
tout en jouant des notes. Remarquez qu’a mesure que R1 diminue, 1’attaque devient plus lente,

Selon la maniére dont les opérateurs modulateurs sont utilisés, il peut &tre nécessaire de
diminuer R1 pour les opérateurs faisant fonction de modulateurs également.
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Comment nommer et stocker votre nouvelle voix

Sivous avezsuiviles cingq derniéres sections “Edition simple”, la voix doit étre & présent trés différente de ce qu’elle était lorsque
vous I’avez sélectionnée pour la premiére fois, Méme si la voix vous parait étrange, donnez-lui un nom et stockez-la comme

expliqué dans cette section.

Entrer un nom de voix de 10
caractéres

Stocker la voix éditée
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Dans le répertoire d’opérations Voice Edit Common Data, sélectionnez 13: Name,

UDICE NAME 229
UDICEBP1-RA1 (A1)

¥
[SPiCosmo 1]

Clr WY Lowr

Appuyez sur [F1] (Clr) pour effacer le nom de voix actuellement fixé et utilisez le pavé de
touches numériques pour entrer les caractéres imprimés en dessous de chaque touche. Appuyez
sur [F2] pour sélectionner les majuscules et appuyez sur [F3] pour sélectionner les minuscules.
Utilisez < > pour déplacer le curseur.

Par exemple, pour entrer le nom de voix “Newl”, utilisez < pour déplacer le curseur au
début de la ligne et appuyez sur les touches suivantes: [F2] pour sélectionner les majuscules,
[4] trois fois pour entrer “N”, >, [F3] pour sélectionner les minuscules, [1] trois fois pour entrer
*e”, 1, [7] trois fois pour entrer “w”, &> et [1] une fois pour entrer “17,

Lorsque vous avez lerminé d’entrer le nom de la voix, appuyez sur la touche de sélection de
mode [VOICE] pour quitter le répertoire Voice Edit Common et appuyez sur [EXIT] une
nouvelle fois pour quitter le mode Voice Edit. Etant donné que les données de voix ont €€
éditées, la ligne supérieure de 1'affichage clignotera “AUTO-STORE VOICE ™.

BUTO-STORE UDICE

BP1-AB1C¢B1> Neyl

INTERNRL Bank A gl

B:SPiRAria W:SP.Padf 13:RAPICP

tSPlelr KISP:Sawkl 02SP:Twil 14:AFP ! Brigy

mESP=Diam msSPaDark “ESPlﬂnna ﬁgSlQu Pi
- * * e &1 0

N.B

Lesvoix qui utilisent le mode Voice 3 (4AF M mono), 8 (4AWM poly) et 10 (ZAFM &2AWM)
récessitent un espace supplémeniaire dans la mémoire. L' affichage AUTO-STORE pour
de telles voix fera apparaitre automatiquement la banque D. "“Use bank D" clignotera d
la ligne inférieure pour vous le rappeler.

Les voix qui utilisent d' autres modes Voice peuvent étre également stockées dans la
bangque D.

L’écran A cristaux liquides montre les sept premiers caracteres des noms de voix dans labanque
de voix actucllement sélectionnée. Le nom de voix affiché en couleurs inversées indique la
mémoire de voix dans laquelle les données éditées seront stockées.

Appuyez sur [MEMOR Y] pour sélectionner une mémoire interne ou de carte (i vous avez
inséré une carte RAM dans la fente [DATAY). Sélectionnez ensuite une mémoire de voix dans
laquelle vous voulez stocker votre nouvelle voix éditée. Appuyez sur la touche [BANK/
SELECT)] pour sélectionner une banque A — D et spécifiez directement une voix dans cette
banque & Iaide des touches [-1][+1] ou des touches du pavé numérique.
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Par exemple, pour stocker votre nouvelle voix dans I’emplacement de mémoire 16 de la
banque C de la mémoire interne, appuyez sur [MEMORY] de telle sorte que I'écran indique
“INTERNAL”, appuyez sur [BANK/SELECT] de telle sorte que 1’écran affiche “Bank C”,
puis entrez les chiffres [1] et [6] & I’aide du pavé de touches numériques.

AUTO-STORE UVOICE
BP1-RB1{B1i> Neul
INTERNAL Bank C
N:ME:St.M ﬁ:ME!P1k1
®:ME!Blad k:ME Q93
B:ME | Fore ﬁfhE:ﬂlPs

=8

ot

X1
ut.
Q

v sl el
ARTI
uy e Aw
EEE
ZZZ
M=

o
a
1

2
ZZZ
(=i
[ 1] ]} et
w3E
soT

La voix est stockée dans cette mémoire

Appuyez sur [F8] (Go) et la ligne inférieure affichera *“ Are you sure ? (Yes or No)” pour vous
demander de confirmer votre intention. Si vous &tes siir de vouloir stocker la voix éditée,
appuyez sur [+1/YES]. Vous repasserez alors en mode Voice Play et Ia ligne inférieure de
I’écran A cristaux liquides indiquera “Store Completed”.

UOICE=I -Cl16¢48)

Newl

Modl F 1 ange

‘fl i e |_|_|[||f 10—-* HIJ I

190

1AFM&1AKM
Reul Reu Hall

Si vous ne voulez pas stocker, appuyez sur [F7] (Quit) pour repasser en mode Voice Play.
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Comment éditer une voix de percussions

Une voix de percussion est un type de voix spécial qui joue une onde échantillonnée AWM différente pour chacune des 61 notes
C1—C6. Ce type de voix est normalement utilisé pour assigner des sons de percussions ou de batterie au clavier lors de Ia
création d’accompagnements rythmiques.

Réglez le mode Voice sur
Drum Voice

Parametres de voix de
percussions

Wave Data Set —
sélectionner une forme
d’onde pour chaque touche
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Au niveau supérieur du mode Voice Edit, appuyez sur [F1] (Mode) pour obtenir 1’opération
voice mode et sélectionnez 11; Drum Set.

UOICE EDIT - Drum Set - 280

BI -C16¢48) Newl

Ak Henpaotaohe
. mono [n]

8 :4HFM mono 8 RNM oig (I1:iTrum Set |

m

Appuyez sur [F2](Com) pour obtenir le répertoire d’opérations Voice Common Data. Tous les
parametres de voix de percussions sont contenus dans ce répertoire d'opérations.

UOICE EDIT - prum set - 2;

BI -C15¢48) Newl

BA5:Name
ve Data P6: —mmmmmm e
63 Effect Set 9? Initialize

OE'

Comme dans le cas de 1’édition d’une voix normale, une voix de percussions vous permet de
régler le volume global de Ia voix (01: Voice volume), d’effectuer des réglages pour les unités
d’effets DSP (03: Effect Sef), de spécifier lacommande qui régulera le volume de la voix (04:
Controller Set) et d’assigner un nom (05: Drum Set Name).

Une voix de percussion diff2re des autres voix essentiellement au niveau de 1’opération du
second paramétre, 02: Wave Data Set.

A partir du répertoire d’opérations Voice Common, sélectionnez 02: Wave Data Set.

WAVE D

UOICERI -C16¢48)> Hewl (Drum Set>
Cl : MHave =
Level = ote 1 = =
Alternate = off Fine Tune = + @
Outrut Grouk = both Static Pan = + B
-Dn K-UP Pre ar

Cette opération vous permet de spécifier I’onde AWM jouée par chaque touche., Des réglages
deniveau, de positionnement panoramique, etc. peuvent également étre effectuésindépendam-
ment pour chaque touche.

Utilisez [F1] (K-Dn) et [F2] (K-Up) pour sélectionner C1 sur votre clavier. Déplacez le
curseur sur Waveform et sélectionnez Preset Wave numéro 93 BD1 (bass drum).
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Alternate On/Off

Autres réglages de données
d’onde

Nommer et stocker votre
nouvelle voix de percussions

WAVE DATA SET 274

UDICERIL 016(48) Newl CDrum Set>
C1 : Have
Level = ote 1 = -
Alternate = off Fine Tune = + @
Outrut Grouk = both Static Pan = + @
Ind,Qut Port = off

K=-Dn K-Ur Pre Card

Ensuite, sélectionnez la note C#1 et spécifiez preset wave numéro 97 8D 1 (caisse claire).

WAVE DATA SET

274
UUéhgﬁl ~C16¢48) HNewl (Drum Set)

: Wave =
Level = ote 1 = +
Alternate = off Fine Tune = + @
Qutut Groue = =+ 8

both Static Pan
Inhd.Qut Port aff
K-LIn K-Up Pre Car‘d

De Ia méme manire, effectuez les réglages suivants pour les notes C1 — F#1 pour créer Ia
batterie 4 sept instruments indiquée dans le tableau ci-dessous. Pour les touches F et F#, réglez
Alternate sur “on”,

Touche Ne d'ende Nom d'onde Alternate
Cc1 93 BD 1 off
c#1 97 sD1 off
D1 102 Tom 1 off
D1 103 Tom 2 off
E1 107 Ride oft
F1 104 HHclosed on
F#1 105 HHopen on

Jouez les touches C1 ~F#1 pour entendre votre nouvelle batterie. Remarquez gue lorsque vous
jouez F#1 (charlestons ouvertes) puis jouez rapidement F1 (charlestons fermées), le son de
charlestons ouvertes s’ arréte lorsque le son de charlestons fermées commence. Il estimpossible
que des charlestons réelles produisent en méme temps les sons ouvert et fermé et ¢’est 1a raison
pour laquelle nous avons réglé ces deux ondes sur Alternate On. Lorsque deux ou plusieurs
ondes sont réglées sur Alternate On, [’'onde jouée la derniére a priorité et les ondes précédentes
sont étouffées.

Le volume de chaque note est ajusté par Level. L’accordage de chaque note est ajusté par demi-
incréments par Note Shift et finement par Fine Tune. La position stéréo de chaque note est
déterminée par Static Pan.

La section Voice edit mode, Drum set data explique les détails de ces paramétres ainsi que

d’autres.

Ainsi que nous I'avons vu dans la section précédente, donnez un nom a votre nouvelle voix de
percussion et stockez-la dans la mémoire.
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