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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacion externa (adaptador) o pilas. NO conecte este producto a ninguna fuente de
alimentacion o adaptador que no sean los descritos en este manual, en la placa de identificacion o cualquier otro modelo
especificamente recomendado por Yamaha.

Este producto debera utilizarse solamente con los componentes que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté
recomendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor observe todas las advertencias e instrucciones de
seguridad que acompafien al producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informacion que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresion. No obstante, Yamaha se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las
especificaciones sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacion con un amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdida irreversible de la audicion. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resul te incémodo. Si experimenta cualquier pérdida de audicion o pitidos en los oidos, debera
consultar a un médico especialista. IMPORTANTE: cuanto mas alto sea el sonido, menos tiempo tardara el dafio en ser
causado.

AVISO: Las reparaciones o asistencia técnica que tengan lugar por una falta de conocimiento del funcionamiento de una
operacion o de un efecto (cuando la unidad esta funcionando para lo que fue disefiada) no estan cubiertas por la garantia del
fabricante, y por tanto son respon sabilidad de los propietarios. Por favor, estudie este manual atentamente y consulte a su
distribuidor antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar productos que son seguros para el usuario y no son agresivos
contra el medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros productos y que los métodos de produccion utilizados para
fabricarlos cumplen estos requisi tos. Por favor, colabore con nosotros para poder mantener estos principios
medioambientales, siendo consciente de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una pequeiia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su
sustitucion, contacte con un servicio téeni co cualificado y autorizado para llevar a cambio dicha sustitucion.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo "normal”. Algunas de estas pueden ser recargables. Aseglrese de que la pila
que se esté recargando sea de tipo recargable y de que el cargador sea el adecuado para recargar dicha pila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas viejas con pilas nuevas, o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacion incorrecta puede originar sobrecalentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucion: No intente desarmar ni quemar ninguna pila. Mantenga todas las pilas alejadas de los nifios. Deshagase
rapidamente de las pilas usadas y de manera que disponga la ley en su pais.

Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas la informacidn necesaria para deshacerse de las pilas usadas.

Nota Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que este producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razdn usted considere que ya es inservible, por favor, observe todas las regulaciones locales, estatales y autondmicas
en relacion a la eliminacion de productos que contengan plomo, pilas, plasticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle,
pongase en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El grafico que viene a continuacion le indica la situacion de la
placa de identifica cion para este modelo. El nimero de modelo, el nimero de serie, los requisitos de alimentacion, ete. se
cncuentran en esta placa. Debera re gistrar el numero de modelo, el numero de serie y la fecha de compra en los espacios que
a tal efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este manual como registro permanente de su compra.

Modelo

Numero de Serie

Fecha de Compra




Enhorabuena

Ya puede estar orgulloso de poseer un excepcional teclado electrénico. El PortaTone PSR-7000 de Yamaha
combina la mds avanzada tecnologia de generacién de toncs AWM con una electrénica digital de vanguardia y
funciones que le proporcionardn una asombrosa calidad de sonido y el maximo disfrute musical. En concreto, las
funciones de acompafiamiento automdtico y el ajuste con un botén son ejemplos claros de ¢6mo la teenologia de
Yamaha puede ampliar sustancialmente sus horizontes musicales. Una nueva pantalla grafica de gran tamaiio y el
sencillo sistema de intercomunicacién refuerzan también en gran medida la capacidad operativa de este avanzado
instrumento.

Para aprovechar al maximo todas las funciones y prestaciones del PortaTone, le recomendamos la lectura atenta de
los manuales mientras experimenta las distintas funciones descritas. Conserve el manual en un lugar seguro para
futuras consultas.
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Cuidado y mantenimiento del PortaTone

E!l PortaTone le proporcionard aiios de deleite musical si observa los sencillos puntos que se indican a

continuacion:

B Emplazamiento

Para evitar deformaciones, decoloraciones o dafios

mds graves, no exponga el instrumento a las

siguientes situaciones.

e Luz solar directa (por ejemplo, en las proximidades
de una ventana).

o Elevadas temperaturas (por ejemplo, cerca de
fuentes de calor, al aire libre o en el interior de un
vehiculo durante el dia).

& Exceso de humedad.

® Exceso de polvo.

e Vibraciones intensas.

H Alimentacién

o En algunas dreas, el PSR-7000 estard provisto de un
selector de tensién en el panel inferior. Asegirese
de que el ajuste del selector coincide con el de la
tension de red de su zona. El selector se ajusta (gira)
con un destornillador. En caso de duda, péngase en
contacto con su distribuidor Yamaha.

e Apague el instrumento cuando no lo utilice. (El
PSR-7000 utiliza una minima cantidad de corriente
para conservar el contenido de la memoria interna,
incluso cuando no hay pilas insertadas y el
instrumento se encuentra apagado).

® El cable de alimentacién deberd desconectarse de la
toma de c.a. cuando no se vaya a utilizar el
instrumento durante un largo periodo de tiempo.

e Desconecte el instrumento durante las tormentas
eléctricas.

@ Procure no conectar ¢l instrumento a la misma toma
de corriente que otros aparatos de elevado consumo,
tales como radiadores u hornos eléctricos. Evite
igualmente el empleo de adaptadores de conexidn
miiltiple, ya que podrian ocasionar una disminucion
de la calidad de sonido, errores de funcionamiento
y, posiblemente, dafios fisicos.

M Pilas de seguridad de la memoria

El PSR-7000 nccesita cuatro pilas de 1,5 V tamaiio C
(LR14) para proteger la memoria. Si no se instalan
pilas de seguridad, los contenidos de la memoria se
perderan cuando se desconecte el instrumento del
suministro de red. Utilice pilas alcalinas. La vida media
de un juego de pilas alcalinas es de unos 12 meses.

1.Abra el compartimento de las pilas
Abra el compartimento de las pilas, situado en el
panel inferior del instrumento, presionando los dos
cierres de la tapa y tirando hacia afuera, tal y como
se muestra en la ilustracién.

2.Inserte las pilas
Inserte las cuatro pilas, teniendo cuidado de
respetar las indicaciones de polaridad del panel.

3.Vuelva a poner la tapa
Vuelva a colocar la tapa del compartimento,
observando que queda bien asegurada en su sitio.

o T o T

NOTAS

* No mezcle nunca pilas nuevas y usadas, ni pilas de
diferente tipo.

® Para evitar dafios por sulfatacion, conviene
extraer las pilas del PSR-7000 (después de
guardar en disco los datos importantes) si no se va
a utilizar durante un periodo de tiempo
prolongado. (YAMAHA no se hace responsable de
los datos internos irrecuperables).

B Apague el teclado mientras realiza las conexiones

e Para evitar dafios en el instrumento y en otros
dispositivos a los que esté conectado (por ejemplo,
un equipo de sonido), apague todas las unidades
antes de conectar ¢ desconectar cables de audio y
MIDIL

#l Mangjo y transporte

o No aplique nunca excesiva fuerza a los controles,
conectores y otras partes del instrumento.

@ Desconecte siempre los cables sosteniendo
firmemente el enchufe, nunca tirando del propio
cable.

o Desconecte todos los cables antes de cambiar de
sitio el instrumento.

e Los golpes bruscos ocasionados por caidas,
sacudidas o colocacidn de objetos pesados sobre el
instrumento, pucden producir rayados y dafios de
mayor gravedad.

B Limpieza

e Limpie la carcasa y el panci con un paio suave y
SECO.

e Puede utilizar un pafo ligeramente humedecido
para eliminar las manchas mds dificiles.

o No utilice nunca productos de limpieza tales como
alcohol o diluyentes.



o Evite colocar objetos de vinilo encima del
instrumento (el vinilo puede adherirse y decolorar la
superficie).

# Interferencias eléctricas
o Este instrumento contiene circuitos digitales que
pueden producir interferencias en las proximidades

de receptores de radio o television. En tal caso, aleje

el instrumento de los equipos afectados.

B Conservacién de datos

e Guarde todos los datos importantes en disco cuando
vaya a apagar el instrumento para un periodo de
tiempo prolongado.

e Los datos internos (es decir, los datos de registro) se
conservan en la memoria aunque se apague el
instrumento, siempre que estén insertadas las pilas tal
y como se ha explicado anteriormente. Si no tiene
pensado utilizar el PSR-7000 durante un largo periodo
de tiempo, conviene desconectar el instrumento de la
toma de red y extraer las pilas del mismo.

e Los datos de la memoria interna pueden verse
afectados por un manejo incorrecto del instrumento.
Procure “salvar” periddicamente los datos importantes
en un disco, y asi dispondré de una copia de seguridad
por si resultaran dafiados los datos de la memoria.
Advierta igualmente que los campos magnéticos
pueden dafiar los datos del disco, por lo que es
recomendable realizar una segunda copia de seguridad
de aquellos discos que contengan datos de especial
relevancia, y guardar las copias en un lugar seguro,
alejadas de campos de dispersién magnética (por
ejemplo, altavoces, aparatos provistos de motor, etc...).

B Servicio técnico y modificaciones

e El PSR-7000 no contiene piezas utilizables por el
usuario. No abra nunca el equipo ni trate de forzarlo
de ninguna manera, pues se podrian producir dafios
irreparables y posiblemente descargas eléctricas.
Cualquier tipo de asistencia deberd ser realizada por
personal técnico cualificado de YAMAHA.

Discos flexibles y unidad de disco

H Tipo de disco
Utilice exclusivamente discos flexibles 2DD o 2ZHD
de 3,5".

M Insercién y extraccién de disco

@ Para insertar un disco flexible en la unidad de disco,
sosténgalo con la etiqueta mirando hacia arriba y la
placa metdlica hacia la unidad, e introdiizcalo con
cuidado hasta que quede perfectamente insertado.

® Para extraer un disco flexible de la unidad de disco,

asegiirese de que el indicador “DISK IN USE” de
dicha unidad no esté encendido y pulse con decision
el botén de expulsion, hasta el fondo; una vez
libecrado completamente el disco, cxtriigalo con la
mano.
Si se pulsa parcialmente o demasiado deprisa el
botén de expulsion, quizds no actie debidamente su
mecanismo y el disco quede bloqueado a mitad de
camino. En tal caso, no intente forzar su extraccion,
pues podrian resultar dafiados el disco y/o el
mecanismo de expulsién. Pruebe a pulsar de nuevo
el botén de expulsion, con cuidado, o bien presionar
el disco para introducirlo de nuevo en la unidad y
repetir la operacion de extraccién.

o No intente nunca extraer un disco durante una
operacién de grabacién o reproduccidn: se podrian
deteriorar los datos almacenados y dafiar seriamente
la unidad de disco.

® Asegiirese de haber extraido el disco antes de
apagar ¢l instrumento. Un disco insertado en la
unidad durante perfodos prolongados puede

acumular facilmente polvo y sucicdad que podrian
producir errores en la lectura y escritura de datos.

# Limpie periédicamente la cabeza de lectura/escri
tura
Este instrumento utiliza cabeza de
lectura/escritura de precisién magnética que, tras un
perfodo de uso prolongado, acumulard una capa de
particulas magnéticas procedentes de los discos
empleados; con el tiempo, estd capa producird
errores de lectura y escritura. Para conservar la
unidad de disco en perfecto estado, recomendamos
el uso de un disco de limpieza de cabezas, tipo seco
-disponible en el mercado- para limpiar la cabeza de
lectura/escritura mds ¢ menos una vez al mes.
Pregunte a su distribuidor Yamaha por los discos de
limpieza de cabezas disponibles.

una

M Manejo y almacenamiento de los discos
El medio de grabacién existente en el interior de un
disco flexible presenta un fino recubrimiento de
particulas magnéticas en ¢l que se “almacenan” los
datos. Para proteger este recubrimiento y la delicada
cabeza de lectura-escritura de la unidad de disco,
conviene observar las siguientes recomendaciones:

@ Conserve siempre los discos en sus cajas cuando no
los utilice. No coloque nunca objetos pesados sobre
los discos, ni los doble bajo ningin concepto. Asi
mismo, mantenga los discos alejados de sustancias
liquidas y del polvo.



@ No abra nunca la placa metdlica del disco ni toque
la superficie expuesta del mismo.

@ Mantenga los discos alejados de los campos
magnéticos intensos, tales como los creados por
televisores, altavoces, motores, etc...

® No deje nunca los discos en lugares expuestos a un
exceso de luz solar directa, temperaturas extremas o
alto grado de humedad.

¢ No utilice nunca discos que tengan deformada la
placa metélica o la carcasa.

o Adhiera inicamente al disco las etiquetas
suministradas. Asegirese igualmente de que las
etiquetas se adhieren en el lugar apropiado.

B Proteccién de datos ,

e Para evitar el borrado accidental de datos
importantes almacenados en un disco flexible,
asegurese de deslizar la pestafia de proteccién
contra escritura del disco a la posicién de
“protegido” (la ventana de la pestafia abierta). De
esta forma, serd imposible grabar nada en el disco.

@ Realice copias de seguridad periddicas de los datos
importantes en un disco aparte, y conserve estas
copias en un lugar seguro.

e Para garantizar la seguridad de sus datos (y de la
propia unidad de disco), utilice siempre discos de
marcas conocidas y fiables. Los discos "sin marca”
pueden crear problemas.

\ \
P P

Protegido Desprotegidé

YAMAHA no se hace responsable de los dafios
ocasionados por un manejo incorrecto de la unidad.
YAMAHA no ofrece ninguna garantia contra dafios
en los discos.



Controles del panel
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1 Boton POWER .................... (pagina 9)
2Bot6n DEMO ............ ... ... .. (pdgina 9)
3 Control MASTER VOLUME . .. ... ... (pagina 9)
4 Control MIC VOLUME ............. (pagina 8)
5 Botones ARRANGER ............. (pagina 22)

PHRASE, PAD, CHORD, BASS, RHYTHM
6 Botones ACCOMPANIMENT . ... ... (pagina 18)
7 Botén ONE TOUCH SETTING
8 Botén AUTO BASS CHORD ....... (pagina 17)
9 Botones ACCOMPANIMENT DIRECTOR
............................... (pagina 19-20)
FADE IN/OUT, INTRO/FILL to A/B, MAIN A/B,
ENDING/rit.,, SYNCHRO START, START/STOP
10 Botones LEFT ORCHESTRA

...... (pagina 23)

...... (pdgina 12)

11 Boton LEFTHOLD .............. (pagina 25)
12 Botén SONGPLAY .............. (pagina 35)
15 Rotén CUSTOM VOICE EDIT . . ... (pagina 48)
14 Boton FUNCTION . .............. (pagina 61)
15 Botén SONG RECORD ........... (pagina 36)
16 Botén CUSTOM ACCOMP.REC .. .(pdgina 44)
17Botén DISK . ... ... ... L (pagina 54)

18 Botones TEMPO [-] y [+]

19 Botones MULTIPAD ............. (pagina 26)
REC/STOP, PHRASE/CHORD-PERCUSSION,
1—8

20 Pantalla de cristal liquido

......... (pagina 18)

.......... (pagina 10)

21 Botonesde pantalla. .............. (pagina 10)
22 Botén DIGITAL EQUALIZER ... .. (pagina 25)
23Boton MIXER ....... ... ... ... (pagina 10)
24Boton LISTHOLD . .............. (péagina 10)
25Mandosde pantalla . .............. (pagina 10)
26 Boton HELP/LANGUAGE ..... ... (pagina 10)

27Boton EXIT ... ... ........ (pagina 9, 61)

28 Botén HARMONY ............... (pagina 24)
29 Botén SUSTAIN . ................ (pdgina 24)
30 Botén TOUCH RESPONSE ... .. ... (pdgina 24)
31Botén REVERB ................. (pagina 24)
32Boton CHORUS ................. (pagina 24)
33 Botén DSPEFFECT ............. (pagina 25)
34 Control LCD CONTRAST ......... (pdgina 10)
35 Botones REGISTRATION ......... (pédgina 31)

(FREEZE, MEMORY, BANK 1-16 [-] y [+], 1-8)
36 Botones PART SELECT

R1,R2
37 Botones RIGHT ORCHESTRA
38 Botones LEAD ............... ... (pagina 12)
39 Botones ORGAN FLUTE ......... (pdgina 13)
40 Unidad de disco ........... (pégina 33, 36, 54)
41 Rueda PITCHBEND ............. (pagina 25)
42 Rueda MODULATION ........... (pagina 25)

........... (péagina 12)

..... (pdgina 12)



Conexiones y atril

m Compruebe la tensién (antes de conectar

el cable de alimentacion)
En algunas dreas, el PSR-7000 estard provisto de un
selector de tension en el panel inferior. Asegirese
de que el ajuste del selector coincide con el de la
tensién de red de su zona. El selector se ajusta (gira)
con un destornillador. En caso de duda, péngase en
contacto con su distribuidor Yamaha,

m La toma de auriculares (PHONES)

En esta toma se puede coneclar una pareja estdndar
de auriculares estéreo para ensayar en privado o a
altas horas de la noche. El sistema interno de
altavoces estéreo se desactiva automaticamente
cuando se conecta una pareja de auriculares a la
toma PHONES.

m La toma de micréfono (MIC) y el control
MIC VOLUME

El PSR-7000 incluye una toma de micréfono
(“MIC”) a la que se puede conectar practicamente
cualquier micréfono estindar provisto de jack de
1/4” (sc recomienda un micréfono dindmico de
250 ohmios de¢ impedancia). E! sonido del
micréfono es amplificado y reproducido a través del
equipo de sonido del PSR-7000 junto con el sonido
del generador de tonos interno. El volumen del
sonido del micréfono se controla por separado
desde el mando MIC VOLUME.

NOTAS
* El nivel de sonido del microfono puede variar
segiin el tipo de micrafono utilizado.

1 Las salidas AUX OUT L/L+Ry R

Las salidas AUX OUT L/L+R y R envian la sefial
de salida del PSR-7000 para la conexién a un
amplificador de teclado, equipo de sonido estéreo,
mesa de mezclas o grabadora de cinta. St va a
conectar ¢l PSR-7000 a un equipo de sonido
monofdénico, deberd utilizar nicamente la salida
L/L4R. Si se inserta una clavija en la salida L/L+R
linicamente, las seniales de los canales izquierdo y
derecho se combinan y se envian a través de la
salida L/L+R para no perder nada de sonido del
PSR-7000.

2 Entradas AUX INL/L+Ry R
Las entradas AUX IN L/L+R y R del panel
posterior aceptan la sefial procedente de un
instrumento o fuente de audio externa. La sefial
recibida en la entrada INPUT se mezcla con el

sonido del PSR-7000 y es enviada a través del
sistema de altavoces. Cuando se inserta una clavija
en la entrada L/L+R dunicamente, la sefial se
transmite a través de ambos canales.

3 Conectores FOOT SWITCH 1 y 2

(pedales conmutadores)
Pueden conectarse uno o dos pedales conmutadores
Yamaha FCS5 opcionales para controlar el sustain y
otra serie de funciones importantes. Consultc las
funciones “PEDAL CONMUTADOR 17 vy
“PEDAL CONMUTADOR 2”.

4 Conector FOOT VOLUME(pedal de

volumen)
Se puede conectar un pedal controlador Yamaha
FC7 opcional para controlar el volumen (expresién)
con el pie. El pedal controlador puede asignarse
para controlar el volumen general o el volumen del
acompafiamiento y/o voces individuales por medio
de la funcién “FOOT VOLUME".

5 Conectores MIDI IN, THRU y OUT

El conector MIDI 1IN recibe datos MIDI
procedentes de un dispositivo MIDI externo (por
ejemplo, un secuenciador MIDI), que puede
emplearse para controlar el PSR-7000. El conector
MIDI THRU retransmite los datos recibidos en la
entrada MIDI IN, permitiendo el “encadenamiento”
de varios instrumentos MIDI u otros dispositivos.
El conector MIDI OUT transmite los datos MIDI
generados por el PSR-7000 (por ejemplo, los datos
de nota y de velocidad de pulsacién producidos al
tocar el teclado). En la pdgina 73 encontrard mds
detalles sobre MIDI.

El atril
El PSR-7000 estd provisto de un atril desmontable
que se puede acoplar al instrumento insertandolo en
las ranuras de la parte posterior del panel de
altavoces.



La demostracion

Para darle una idea de las sofisticadas posibilidades del PSR-7000, viene programado con 14 secuencias de

demostracion que pueden reproducirse de varias maneras.

1 Encienda el instrumento
Conecte el cable de alimentacién a una toma de red
adecuada, y después pulse el boton [POWER] para
encender el PSR-7000.

2 Ajuste un nivel de volumen inicial
Sitde el control [MASTER VOLUME] en una
posicién préxima a la cuarta parte del ajuste
mdximo. Una vez iniciada la reproduccién, podrd
reajustar el control para seleccionar un nivel de
volumen global que sea de su agrado.

3 Pulse el boton [DEMO]
Pulse el botén [DEMOY, y aparecera la pantalla de
demostracién del PSR-7000.

4 Inicie y detenga la reproduccién cuando
desee
Pulse el botén de pantalla START para dar
comienzo a la reproduccién de todas las canciones
de demostracién, Pulse el botén de pantalla STOP
cuando desee detener la reproduccidn.

5 Salga de la demostracion cuando finalice
Cuando lo desee, pulse el botén [DEMO] o el botén
[EXIT] para salir del modo de demostracion y
regresar a la pantalla del modo de reproduccion
normal.

Modos de demostracion al azar y simple

Si reproduce la demostracién tal y como se ha descrito, escuchard las 14 canciones en un orden aleatorio.
Seleccionando el modo de reproduccidon correspondiente, podrd escuchar todas por orden o una sola cancidn

especifica.

1 Seleccione un modo de reproduccion
Utilice cualquiera de los mandos de pantalla
situados debajo de MODE para scleccionar uno de
los modos de reproduccidn disponibles.

ALL Las 14 canciones de demostracion
se reproducirdn por orden.

RANDOM Las 14 canciones se reproducirdn
en un orden aleatorio. Este cs el

modo por defecto.

SINGLE SONG| S6lo se reproducird la cancién
seleccionada,

2 Seleccione una cancién
Pulse el botén de pantalla correspondicnte al tipo de
cancion de demostracidén que desea reproducir, y
luego utilice el mismo botdn para seleccionar una
de las dos canciones del grupo. También puede
emplear cualguiera de los mandos de pantalla
englobados bajo SONG para seleccionar una de las
14 canciones de demostracion.

3 Active o desactive el modo de repeticion
Utilice el mando de pantalla REPEAT para activar
(ON) o desactivar (OFF) el modo de repeticién

(cuando estd activado, la cancién o secuencia
seleccionada se reproducird continuamente hasta
que se pulse ¢l boton de pantalla STOP).

4 Inicie y detenga la reproduccion cuando
desee
Pulse el botén de pantalla START para dar
comienzo a la reproduccién de la cancién o
canciones de demostracién seleccionadas. Pulse el
botén de pantalla STOP cuando desee detener la
reproduccion.

5 Salga de la demostracién cuando finalice
Cuando lo desee, pulse el botén [DEMO] o el botén
[EXIT] para salir del modo de demostracidn y
regresar a la pantalia del modo de reproduccién
normal.



La pantalla del PSR-7000 y los controles de

pantalla

Los controles de pantalla y multifuncion

El PSR-7000 simplifica al maximo el funcionamiento
general y la programacién gracias a un amplio panel
de visualizacion (pantalla de cristal liquido)
retroiluminado y a los controles multifuncién. Los 8
botones de pantalla -cuatro a cada lado- y los 8
mandos de pantalla -debajo- ejecutan la funcién
indicada en la seccién adyacente de la pantalla. En la
pantalla de ejemplo que se muestra, el mando de
pantalla situado justamente debajo de LEAD se puede
utilizar para ajustar el volumen de la voz de solista.
Gire el mando hacia arriba para aumentar le volumen,
o hacia abajo para reducirlo. De igual manera, el
bot6n de pantalla situado justamente a la derecha de
LEAD se emplea para definir la octava normal de la
voz de solista (“0”), desplazarla una octava hacia
arriba (*+17’) 0 una octava hacia abajo (“-17).

Tenor‘ Sax
GrandPiano 1
wiGHT2
Strings

oneaanrLUTE )

mmnnmmmmmumm Big Organ

anc
NIXER
MHIN VULUME
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M &l botén [MIXER]

La seccién inferior de la pantalla del modo de
reproduccién normal (véase figura) ofrece controles
de volumen individuales para el sonido de cancidn,
multipad, acompafiamiento, izquierda, derecha 1,
derecha 2, solista y 6rgano del PSR-7000. El botén
de pantalla ACCOMP. VOLUME sirve para
cambiar a los controles de volumen individuales de
la parte de acompafamiento automatico: ritmo 1,
ritmo 2, bajo, acorde 1, acorde 2, pad, frase 1 y
frase 2. Se trata esencialmente de un “mezclador”
con el que sc logrard el mejor equilibrio global de
acuerdo con sus necesidades musicales. Los
controles del mezclador desapareceran cuando se
seleccionen funciones que incluyan diferentes
pantallas, aunque se podran recuperar al instante sin
salir del modo de pantalla actual pulsando el botén

LR
aé’@%

ACCOMP.
yoLu:
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[MIXER]. Si se pulsa este botén por segunda vez
(o bien el botén [EXIT]), desaparecerin los
controles del mezclador.

M E! botén [LIST HOLD]

Cuando se seleccionan voces (pagina 12) o estilos
de acompanamiento (pagina 18), o se utiliza la
funcién ONE TOUCH SETTING (p4gina 23), en la
pantalla aparecerd la lista de voces, estilos o ajustes
con un botén, aunque desaparecerd de forma
automdtica a los pocos segundos si no se realiza
ninguna seleccion. La lista puede mantenerse en
pantalla todo el tiempo que se desee pulsando el
botén [LIST/HOLD], de forma que quede
tluminado su indicador. Pulse [LIST HOLD] por
segunda vez (el indicador se apagard) para
desactivar la funcién LIST HOLD.

NOTA
® Si se acciona el botén [LIST HOLD] cuande la
lista no aparece en pantalla, tampoco aparecerd

aunque se pulse un boton de grupo de voces, de
grupo de estilos 0 de ONE TOUCH SETTING.

H El control [LCD CONTRAST]

El panel de visualizacién del PSR-7000 es una
pantalla de cristal lfquido provista de un control
[LCD CONTRAST] que adapta la pantalla para
disfrutar de la maxima legibilidad.

B [ a funcién de ayuda en 5 idiomas

A fin de simplificar al maximo su funcionamiento,
el PSR-7000 ofrece “ayuda en linea” para la
mayorfa de funciones y operaciones.

Pulse el botén [HELP/LANGUAGE] para obtener
informacién sobre la pantalla actual, o bien
[HELP/LANGUAGE] seguido de cualquier botén
del panel para informarse sobre dicho botén y su
funci6n. Salga de la funcién de ayuda pulsando los
botones [HELP/LANGUAGE] ¢ [EXIT]. Si existe
mds de una pdgina de ayuda sobre el tcma
seleccionado, utilice los botones de pantalla de la
derecha para cambiar de¢ pagina.

La ayuda y los mensajes de pantalla se ofrecen en
cinco idiomas -inglés, aleman, francés, espaiiol e
italiano-, que se pueden seleccionar con los mandos
de pantalla en el modo de ayuda.



Funcionamiento del PSR-7000

B Antes de comenzar / oo POWER
Antes de tocar por primera vez el PSR-7000, :
convendria reinicializarlo con sus ajustes de fdbrica
originales por si hubieran sufrido algun cambio
antes de recibir el instrumento. Para ello, accione el
botén de encendido [POWER] mientras mantiene
pulsados los botones [DEMO] y [EXIT].

Cuando aparezca la pantalla que se ilustra a la
derecha, pulse el bot6n de pantalla OK.

00y

PRECAUCION

e Cuando se sigue el método de inicializacion
descrito, también se inicializardn todos los datos
internos (registros, estilo personalizado, voz
personalizada, multipad), y por tanto se perderdn.

Seleccion y reproduccion de voces

EL PSR-7000 le permite seleccionar y reproducir hasta cuatro “partes de orquesta” individuales al mismo tiempo
de diversas maneras. A cada parte de orquesta se pueden asignar una serie de voces. Hay también una parte
“ORGAN FLUTE"” (tubo de érgano) que simula una variedad extremadamente amplia de sonidos de érgano, junto
con un efecto de altavoz giratorio de excepcional realismo.

RIGHT ORCHESTRA 1 Las dos voces RIGHT (derecha) 1 y 2 son voces polifénicas que se pueden
RIGHT ORCHESTRA 2 reproducir en todo el teclado o a la derecha de un punto de division
especificado. El punto de divisién por defecto es la tecla F#. Ambas voces se
pueden reproducir solas o simultineamente. Las voces RIGHT t y RIGHT 2
se pueden seleccionar de entre una serie de 246+8 (kit de baterfa) voces
organizadas en 12 grupos.

LEAD La voz LEAD (solista) es una voz monofdnica que se puede reproducir en
todo el teclado o a la derecha de un punto de divisién especificado. El punto
de division por defecto es la tecla F#. La voz LEAD se puede reproducir sola
o simultdneamente con una o las dos voces RIGHT ORCHESTRA. La voz
LEAD se puede scleccionar de entre una serie de 123 voces organizadas en 6
grupos.

Si s6lo se estd reproduciendo la voz LEAD, existird “prioridad de la dltima
nota”, es decir, inicamente sonard la Gltima nota tocada. Si se reproduce jun
to con una voz RIGHT ORCHESTRA, existird “prioridad de la nota més
alta” (la nota mds alta es reproducida por la voz LEAD).

LEFT ORCHESTRA La voz LEFT (izquierda) es una voz polifénica que puede reproducirse a la
izquierda de un punto de division especificado mientras las voces RIGHT 1,
RIGHT 2 y/o LEAD lo hacen a la derecha de dicho punto. El punto de divi
sién por defecto es la tecla F#. La voz LEFT puede seleccionarse de entre una
serie de 205 voces organizadas en 6 grupos.

ORGAN FLUTE Es una voz (de tubo de érgano) polifonica que puede reproducirse en todo el
teclado o a la derecha de un punto de divisién especificado. El punto de divi
sién por defecto es la tecla F#. La voz ORGAN FLUTE no puede tocarse al

mismo tiempo que las voces RIGHT o LEAD. Mas adelante encontrard mds

detalles sobre el uso de las voces ORGAN FLUTE.

Los niimeros de voces incluyen la voz personalizada (Custom Voice).
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1 Ajuste los niveles de volumen iniciales
Ajuste el control [MASTER VOLUME] a un nivel

adecuade, y asegirese de que los niveles de
volumen LEFT, R1, R2, LEAD y ORGAN de la

pantalla MIXER MAIN VOLUME estin
ajustados con sus niveles maximos de “100” (si es
necesario, utilice los mandos de pantalla

correspondientes para fijar estos niveles de
volumen). Después de comenzar a tocar, puede
seleccionar el nivel de volumen global mas
conveniente con el control [MASTER VOLUME].

NOTA

* No se producird ningiin sonido si todos los niveles
de volumen, aparte del control [MASTER
VOLUME], estin ajustados con sus valores
minimos.

2 Seleccione las partes de orquesta que
desea reproducir
Pulse los botones [RIGHT 1], [RIGHT 2],
[LEAD] y/o [LEFT], de forma que se iluminen los
indicadores correspondientes a las partes que desea
repreducir. Pulse el botén [ORGAN FLUTE] para
reproducir la voz de tubo de drgano. Las voces
RIGHT 1, RIGHT 2 y LEAD se desactivaran
automadticamente cuando se seleccione la voz
ORGAN FLUTE. La voz ORGAN FLUTE se
desactivara automdticamente cuando se activen las
voces RIGHT 1, RIGHT 2 o LEAD.
Cada vez que active o desactive una parte, el botén
de pantalla EASY SETTING de dicha parte
aparecerd en la pantalla durante unos instantes.

Si pulsa el botén de pantalla EASY SETTING
antes de que desaparezca, se presentara la pantalla
de ajuste sencillo de dicha parte, facilitando el
acceso a los pardmetros de punto de divisién y a los
pardmetros individuales de octava, panordamico y
afinacién de la parte. A estos mismos pardmetros se
puede acceder a través de las pantallas FUNCTION
(pdgina 61), pero las pantallas de ajuste sencillo
constituyen una manera mds fdcil y practica de
ajustar estos pardmetros cuando se seleccionan las
partes. A la pantalla de ajuste sencillo
correspondiente a una parte que ya estd activada, se
puede acceder pulsando el botén de pantalla EASY
SETTING mientras se mantiene pulsado el botén
de la parte en cuesuén (en este caso, el indicador del
botén de la parte no se apagard al liberar ¢l botén),
En las siguicntes pdginas se ofrecen mds detalles
sobre cada uno de los pardmetros de ajuste sencillo
de las partes de la orquesta.

NOTAS
e Cuantas mds partes se reproduzcan al mismo
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tiempo, menor serd el niimero de notas que
pueden ser reproducidas simultineamente sobre el
teclado.

® Si estdn activadas las partes RIGHT 1y RIGHT 2
y se selecciona la misma voz para ambas, el sonido
puede ser ligeramente diferente del de la voz
normal.

® Cuando estd activada la parte LEFT, la voz
izquierda se transpondrd automdticamente una
octava hacia arriba.

PUNTO DE DIVISION [L] Pigina 15
PUNTO DE DIVISION [A] | Pagina 21
OCTAVA Pégina 62
PANORAMICO Pdgina 62
AFINACION Pdgina 62

3 Seleccione una o varias voces

Para seleccionar una voz derecha 1 o derecha 2,
utilice los botones RIGHT ORCHESTRA, para una
voz de solista los botones LEAD, para una voz de
tubo de drgano los botones ORGAN FLUTE
([COMBI 1-6}, [COMBI 7-12] o [COMBI
13-18]), y para seleccionar una voz LEFT, los
botones LEFT ORCHESTRA.

Cuando seleccione una voz RIGHT 1 o RIGHT 2,
también es necesario pulsar el botén PART
SELECT [R1] o [R2] antes de seleccionar
realmente la voz, segin desee seleccionar una voz
RIGHT 1 o RIGHT 2 (no serd preciso si el
indicador [R1] o [R2] de la parte que quiere
seleccionar ya estd iluminado).

Utilice los botones de grupos de voces para
seleccionar el grupo en el que se encuentra la voz

elegida. Aparecera la pantalla de la voz
correspondiente.

NOTAS

A los pocos segundos se regresard

automdticamente a la pantalla principal si no se
acciona el boton [LIST HOLD] (pdgina 10).

* Las voces personalizadas que pueden
seleccionarse con los botones RIGHT
ORCHESTRA, LEFT ORCHESTRA y LEAD
[CUSTOM] pueden crearse en el modo de edicion
de voces personalizadas descrito en la pdgina 48, o
bien ser cargadas desde un disco.

Utilice los mandos de pantalla de niimero de pagina
para seleccionar la pdgina que contenga la voz
deseada, en el caso de que haya mds de una pdgina,
y después pulse el botén de pantalla correspondiente
a la voz. También puede usar cualquiera de los
mandos de pantalla SELECT para seleccionar
cualquiera de las voces del grupo seleccionado.



4 Reproduzca la voz y ajuste el volumen
Ahora ya puede reproducir sobre el teclado la voz o
voces seleccionadas. Utilice el control [MASTER

VOLUME] para ajustar el nivel de volumen global,
y los mandos de pantalla MIXER MAIN VOLUME
para ajustar el balance deseado entre las partes.

Uso de las voces ORGAN FLUTE

El PSR-7000 posee 18 voces de tubo de érgano
(ORGAN FLUTE) predefinidas que pueden
seleccionarse igual que las voces RIGHT, LEAD y
LEFT: pulse un botén de grupo de voces ORGAN
FLUTE (fCOMBI 1-6], [COMBI 7-12] o [COMBI
13-18]) y después el botén de pantalla
correspondiente a la voz deseada del grupo
seleccionado. La principal diferencia gue distingue a
las voces ORGAN FLUTE del resto es que pueden
cditarse directamente en la pantalla de lista de voces.
Los controles de edicién aparecen debajo de la lista de
voces (active [LIST HOLDY}) para mantener la lista
de voces y los controles de edicién en la pantalla).

B LONGITUD (FOOTAGE)

El sonido bdsico de la voz ORGAN FLUTE
seleccionada se edita por medio de las barras
FOOTAGE correspondientes a los mandos de
pantalla. Si no se¢ visualiza la pantalla FOOTAGE,
pulse el botén de pantalla FOOTAGE en la pantalla de
lista de voces ORGAN FLUTE. El término inglés
“FOOTAGE” hace referencia al hecho de que el
sonido de los érganos de tubos se ajustaba por medio
de “registros” que activaban o desactivaban los tubos
scgin la longitud (“footage” = longitud cn pies).
Cuanto mids largo el tubo, mds bajo el tono del sonido,
de manera que la barra 16’ (16 pies) ajusta el volumen
del componente dc la voz que esté afinado con un
tono mds bajo, mientras que la barra 1’ ajusta el
componente de tono mds alto de la voz. Utilice los
mandos de pantalla para aumentar o disminuir cada
una de las longitudes de tubo y crear el sonido global
deseado. Cuanto mds larga sea una barra gréfica,
mayor serd la participacién de esa longitud de tubo en
el sonido global.

[ ‘F'Jazz Organi ] I Jazz 16° l'J.
[:LD" JazszanZI I Full Organ I.CI]
| s o | (|~
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B VOLUMEN Y ATAQUE

Para acceder a los pardmetros VOLUME y ATTACK
de las voces ORGAN FLUTE, pulse el botén de
pantalla VOLUME/ATTACK desde la pantalla
FOOTAGE.

El control VOLUME ajusta el volumen global de la
voz ORGAN FLUTE seleccionada. Cuanto mas larga
es la barra grafica, mayor es el volumen,

Los controles ATTACK ajustan el sonido de ataque
de la voz ORGAN FLUTE seleccionada. Los
controles 4°, 22/3’ y 2’ aumentan o reducen la
cantidad de sonido de ataque en las longitudes de tubo
(footage) correspondientes. Cuanto mds larga es la
barra gréfica, mayor es el sonido de ataque. El control
LENGTH produce una caida mas larga o mas corta
tras el ataque inicial. Cuanto més larga es la barra
grifica, més larga es la caida. El control MODE
selecciona el modo de ataque FIRST o EACH: en ¢l
modo FIRST, el ataque sélo se aplicard a la primera
nota de un acorde o grupo de notas tocadas y
mantenidas al mismo tiempo; en ¢l modo EACH, el
ataque se aplicard por igual a todas las notas. El
control RESP aumenta o disminuye la longitud del
ataque y el abandono en las voces basadas en los
controles FOOTAGE. Cuanto mds alto sea el valor,
mads largos serdn el ataque y el abandono.

B NOMBRE Y ALTAVOZ GIRATORIO
Para acceder a los parametros NAME y ROTARY
SPEAKER de las voces ORGAN FLUTE, pulse el
botén de pantalla NAME/ROTARY SP. desde la
pantalla FOOTAGE.

Los controles NAME pueden emplearse para
introducir un nombre original y asigndrselo a la voz
ORGAN FLUTE actual. Los nombres de voz pueden
tener hasta doce caracteres. Utilice los mandos de
pantalla «» para mover el cursor por las distintas
posiciones de caracteres, y el mando de pantalla A~Z,
a-z o 0-9 para seleccionar el cardcter deseado en cada
posicién. El mando A-Z selecciona las letras
maytsculas, el mando a-z las mintsculas, y €l mando
0-9 los nimeros y los caracteres especiales.

Los controles ROTARY SPEAKER configuran el
efecto de altavoz giratorio en la voz ORGAN FLUTE
seleccionada. El control TYPE selecciona uno de los
cinco tipos diferentes de altavoz giratorio. El control
SPEED determina la velocidad del efecto de altavoz



giratorio cuando estd seleccionado el modo FAST:
cuanto mds alto es el valor, mayor es la velocidad. El
control RATE establece la proporcién de variacién
entre los modos FAST y SLOW (rdpido y lento):
cuanto mayor es el valor, mayor es el grado de cambio
cuando estd seleccionado el modo de altavoz giratorio
FAST o SLOW. El control DEPTH ajusta la
profundidad del efecto de altavoz giratorio: cuanto
mads alto es el valor, mds pronunciado es el efecto.

NOTAS

® Todos los pardmetros mencionados se pueden
programar individualmente para cada voz
ORGAN FLUTE. Los ajustes se conservan en la
memoria incluso aunque se apague la unidad,
siempre que haya un juego de pilas de seguridad
en buenas condiciones en el PSR-7000
(pdgina 4).

* Los ajustes ORGAN FLUTE pueden guardarse en
disco y recuperarse de disco cuando sea necesario
mediante las funciones SAVE TO DISK y LOAD
FROM DISK descritas en las pdginas 54 y 55.

¢ Los ajustes originales de fdbrica pueden
restablecerse a través de la funcién
RECUPERACION DE DATOS PREDEFINIDOS
descrita en la pdgina 72.

l Uso del efecto de altavoz giratorio
Cuando esté seleccionada la voz ORGAN FLUTE,
pulse el botén [ROTARY SPEAKER], de forma que
se ilumine su indicador, para activar el efecto de
altavoz giratorio. Pulse el mismo bot6én de nuevo para
desactivar el efecto. El botén [SPEED] alterna entre
las velocidades lenta y rapida. La velocidad actual se
conoce por los indicadores SLOW (lenta) y FAST
(rdpida) situados junto al botén [SPEED].

Percusion de teclado

Cuando esta seleccionada una de las voces RIGHT
ORCHESTRA [DRUM KIT], se pueden tocar 61
instrumentos de bateria y percusién diferentes en el
teclado. Los instrumentos de bateria y percusién
reproducidos por las distintas teclas se identifican
mediante simbolos encima de las mismas. Algunos de
los instrumentos de las distintas voces de los kits de
bateria suenan diferente aunque tengan el mismo
nombre, mientras que otros son pricticamente
iguales.

NOTAS

® Cuando el parametro OCTAVE de la voz DRUM
KIT estd fijado en -1, habrd disponibles once
instrumentos diferentes en la octava mds baja.

® Las funciones TRANSPOSE, TUNE, SUSTAIN,
HARMONY, LEFT HOLD y MODULATION no
afectan a las voces DRUM KIT.

* La rueda de inflexion de tono puede utilizarse
para variar el tono de las voces de percusion del
teclado para crear efectos musicales tunicos,
aunque afecta muy poco a algunos sonidos de
percusion.

¢ En la pdgina 87 encontrard una relacion completa
de las asignaciones de instrumentos de bateria del
teclado.
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Cambio del punto de division L

El PSR-7000 dispone de dos puntos de divisién programables: uno divide las partes de orquesta izquierda (LEFT)
y derecha/solista/tubo de 6rgano (RIGHT/LEAD/ORGAN FLUTE), y otro divide las secciones manual y de
acompafiamiento automdtico del teclado cuando estd activado el acompafiamiento ABC (pagina 21). En las
pantallas de punto de division a las que se accede con el botén EASY SETTING descrito a continuacidn, asi
como en las pantallas FUNCTION (pdgina 63), el primero se identifica con una “L” y el segundo con una “A”
encima del teclado grifico. Los puntos de division actuales se indican en la pantalla tanto por las marcas de
divisién como por las “divisiones™ del teclado grafico. Trataremos en més detalle el punto de divisién ABC (“A”)
en el capitulo “Utilizacién de la seccion de acompafiamiento”, en la pdgina 21. De momento, veremos cémo se
puede cambiar el punto de divisién “L” desde las pantallas de ajuste sencillo de las partes de orquesta para
adaptarse a sus propias necesidades interpretativas.

1 Seleccione una pantalla de ajuste sencillo
de partes de orquesta
Seleccione una pantalla de ajuste sencillo de partes
de orquesta activando o desactivando una parte y
pulsando el botén de pantalla EASY SETTING
antes de que desaparezca, o bien pulsando el bot6n
de pantalla EASY SETTING mientras se mantiene
pulsado un botén de parte de orquesta que ya esté
activado.

2 Seleccione el punto de division
El punto de divisién puede fijarse de dos maneras:
por medio de los mandos de pantalla SPLIT
POINT, o pulsando la tecla deseada mientras
mantiene pulsado el botén de pantalla L DIRECT
SETTING. El nuevo punto de divisién aparecerd
reflejado en el teclado gréfico de la pantalla.

NOTAS

» El punto de divisién “L” no se puede fijar mds
bajo que el punto de division “A”.

* Cuando los puntos de division “L” y “A” se
asignan a teclas diferentes, la voz izquierda
(LEFT) puede tocarse entre los puntos “A” y “L”
estando activada la funcién ABC. Cuando los
puntos de divisién “L”y “A” estdn asignados a la
misma tecla, la voz izquierda puede tocarse en
cualquier lugar a la izquierda de los puntos “L” y

“‘,{ 77-

Puise wuna tecla
mientras mantiene
pulsado el botén de
L N ] pantalla L DIRECT

v\ SETTING.

3 Regrese a la pantalla anterior cuando
termine
Cuando finalice, pulse el bot6n de pantalla EXIT o

el botén [EXIT] del panel para regresar a la pantalla
anterior.
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Transposicion, afinacion y cambio de octava

. El ajuste mds importante de cualquier instrumento musical es la afinacion. Las funciones de transposicion,
afinacion y cambio de octava descritas a continuacion le permiten controlar el tono del PSR-7000 de diferentes

maneras.

La funcion de velocidad de pulsacion de tecla se ha incluido en este capitulo porque afecta a la forma de
responder el PSR-7000 a las notas tocadas sobre el teclado.

TRANSPOSICION Y AFINACION

Estas funciones permiten transponer el tono global del PSR-7000, hacia arriba o hacia abajo, en incrementos de
semitono, asi como su afinacién precisa en incrementos de 0,2 Hz.

1 Pulse el botén de pantalla TRANSPOSE
/TUNE

Seleccione las funciones de transposicién y afinacion
desde el modo de reproduccién normal pulsando el
botén de pantalla TRANSPOSE/TUNE.

2 Ajuste la transposicion y/o la afinacion a
su gusto
Ultilice los mandos de pantalla TRANSPOSE para
determinar el grado deseado de transposicién, y los
mandos de pantalla TUNE para especificar el grado
descado de afinacion.

El margen de afinacién abarca de -24 a +24, con una
transposicidn maxima ascendente o descendente de
2 octavas. Un ajuste de “0” produce el tono normal.
El margen de afinacién oscila entre 414,6 Hz y
466,8 Hz, y es ajustable en incrementos de 0,2 Hz.
A3 =440,0 Hz es el tono “normal”.

3 Regrese a la pantalla principal cuando
termine

Para abandonar las funciones de transposicidn y
afinacién, y regresar a la pantalla principal, pulsc el
botén de pantalla MAIN VOLUME.

CAMBIO DE OCTAVA

Esta funcién permitc transponer por separado las voces LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD y ORGAN FLUTE cn

una octava, ascendente o descendente.

Los botones de pantalla LEFT, R1, R2, LEAD y
ORGAN gjustan directamente la octava de la voz
correspondiente. Pulsando cualquiera de estos boto-
nes se cambia el ajuste de octava correspondiente a
“417, 417 y “07, por este orden. “+1” eleva la voz
en una octava, “-1” reduce la voz en una octava, y
0" deja la voz cn su octava normal.

NOTAS

¢ Estos pardmetros también estdn disponibles en la
pantalla de funcién Fl1: PARTE DE VOCES
(pdgina 62).

* Algunas voces pueden desplazar de repente
octavas cuando se reproducen en los extremos del
teclado si estin ajustadas con una octava mds o
una octava menos de lo normal. También puede
suceder cuando se utiliza la rueda de inflexion de
tono con notas extremadamente bajas o altas.

¢ Simodifica los ajustes de transposicion, cambio de
octava o afinacion mientras estd tocando una o
mds notas sobre el teclado, los nuevos ajustes de
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cambio de octava actuardn a partir de las
siguientes notas que se toquen, mientras que los
ajustes de afinacion y transposicion lo hardn de
Sforma inmediata.



Utilizacion de la seccion de acompaiamiento

El PSR-7000 posee 120 “estilos” de acompafiamiento predefinidos diferentes y hasta 32 estilos de
acompaiamiento personalizados que pueden emplearse para proporcionar acompafiamientos completamente
orquestados o sélo de ritmos. El sofisticado sistema ABC del PSR-7000 ofrece un acomparamiento automdtico de
acordes v bajo que se adapta perfectamente al estilo de acompaiiamiento seleccionado.

| Active la funcion ABC
Pulse ¢l botén [AUTO BASS CHORD] de forma
que se ilumine su indicador, y quedard activado el
modo ABC.

NOTAS

e El acompafiamiento de sdlo ritmos serd
seleccionado si no se activa el boton [AUTO BASS
CHORD].

* El mdximo niimero de notas que pueden tocarse
simultdneamente en el teclado del PSR-7000 se
reducird cuando se utilice la funcion ABC.

¢ EL PSR-7000 utiliza “prioridad de iiltima nota”,
es decir, cuando el niimero de notas tocadas en el
teclado sobrepasa el niimero total que puede ser
producide al mismo tiempo por el PSR-7000, las
iiltimas notas tocadas tienen prioridad sobre las
anteriores.

2 Seleccione el modo ABC deseado
Pulse el boton de pantalla ABC EASY SETTING
inmediatamente después de pulsar JAUTO BASS
CHORD] para seleccionar el modo ABC y la
pantalla SPLIT POINT. Después utilice los mandos
de pantalla ABC MODE para seleccionar los
modos SINGLE FINGER, FINGERED I,
FINGERED 2, FULL KEYBOARD, AUTO MIDI
BASS 0 MANUAL MIDI BASS. Si selecciona el
modo MANUAL MIDI BASS (bajo MIDI manual),
y pulsa el nuevo botén de pantalla BASS VOICE,
podra usar los mandos de pantalla GROUP para
especificar la voz de bajo que desea utilizar. Pulse el
botén de pantalla ABC MODE para regresar a la
pantalla ABC MODE cuando sea preciso.
Cuando finalice, pulse el botdén de pantalla EXIT o
el botén [EXIT] del panel para regresar a la pantalla
principal.
Los modos SINGLE FINGER, FINGERED 1,
FINGERED 2, FULL KEYBOARD, AUTO MIDI
BASS, y MANUAL MIDI BASS funcionan de la
siguicnte manera:

@ SINGLE FINGER (SF) (digitacion sencilla)
El acompafiamiento SF simplifica la creacién de
interesantes  acompafiamientos  orquestados
utilizando acordes mayor, séptima, menor y
menor-séptima, pulsando el minimo ndmero de
teclas de la seccién izquierda del teclado. Se

utilizan las siguientes digitaciones abreviadas de los
acordes:

® Para tocar un acorde mayor, pulse sélo la tecla raiz.

m Para tocar un acorde menor, pulse al mismo ticmpo
Ja tecla raiz y una tecla negra a su izquierda.

® Para tocar un acorde séptima, pulse al mismo
tiempo la tecla raiz y una tecla blanca a su
izquierda.

& Para tocar un acorde menor-séptima, pulse al mismo
tiempo la tecla rafz y una tecla blanca y otra negra a
su izquierda.

Pio ExLy }

SPLIT POINT

OFF ]|
___QBC_MODE 810 null

JSTNGLE FINGER ]
0 @

FINGFRFD 1
FINGERED 2
FULL KEYBOHRD

F#2/G2 F#2/G2

cm Cmy

® FINGERED 1 (FC1) (acorde digitado 1)

Es el modo ABC estdndar, y le permite tocar sus
propios acordes sobre la seccién ABC del teclado
(esto es, todas las teclas situadas a la izquierda de la
tecla de divisién, incluida ésta; normalmente
FA#2), mientras el PSR-7000 aporta el
acompanamiento debidamente orquestado de ritmo,
bajo y acordes del estilo seleccionado.

El modo FINGERED 1 acepta los 34 tipos de
acorde.

@ FINGERED 2 (FC2) (acorde digitado 2)
Este modo acepta las mismas digitaciones que el
modo FCI, pero la nota mds baja tocada en la
seccion ABC del teclado se emplea como raiz de
bajo, permitiéndole tocar acordes “de bajo” o
“fraccionales” (en el modo FC1, la raiz del acorde
se utiliza siempre como raiz de bajo).



® FULL KEYBOARD (teclado completo)

Cuando estd activado este avanzado modo de
acompanamiento automatico, el PSR-7000 crea
automdticamente el acompafiamiento adecuado
mientras se toca cualquier cosa en cualquier parte
del teclado: acordes, una linea de bajo, acordes
arpegiados, lineas melédicas... El nombre del
acorde detectado aparecerd en la pantalla. No hay
que preocuparse de especificar los acordes de
acompafiamiento. Aunque el modo FULL
KEYBOARD estd disefiado para su aplicacion a un
gran nimero de canciones, algunos arreglos quizds
no sean validos para esta funcién. Pruebe a
interpretar algunas canciones sencillas en el modo
FULL KEYBOARD para familiarizarse con sus
posibilidades.

NOTA

* La deteccion de acorde se produce
aproximadamente a intervalos de corcheas. Los
acordes extremadamente cortos (de menor
duracion que una corchea) pueden, por tanto, no
ser detectados,

® AUTO MIDI BASS (bajo MIDI automatico)
En este modo, todas las partes de acompaiiamiento
a excepcién de la parte de bajo van a responder al
acorde tocado sobre el teclado. La digitacién es la

" misma que en el modo FINGERED 1. Si se tocan
mds de tres notas en la seccién ABC del teclado
estando activado este modo, y el acorde tocado no
es reconocido por el PSR-7000, dnicamente las tres
primeras serdn utilizadas para el reconocimiento de
acorde, ignorandose el resto. La parte de bajo queda
determinada por la nota tocada en un teclado de
bajo MIDI externo conectado a la entrada MIDI IN
y asignado al canal de Bajo MIDI (MIDI Bass,
pdgina 76).

® MANUAL MIDI BASS (bajo MIDI manual)

En este modo no tiene lugar ningiin reconocimiento
de acorde. Todas las partes de acompaiiamiento
distintas de la de ritmos se silencian, y un teclado de
bajo MIDI conectado a la entrada MIDI IN y
asignado al canal de Bajo MIDI (pagina 76)
reproducird  directamente la voz de bajo
seleccionada a través del pardmetro BASS VOICE,
que aparece cuando estd seleccionado el modo
MANUAL MIDI BASS en la pantalla de ajuste
sencillo ABC.

3 Seleccione un estilo
El PSR-7000 dispone de 120 estilos predefinidos,
organizados en 11 grupos (véase la “Lista de
estilos” en la pdgina 77).
Utilice los botones ACCOMPANIMENT para
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seleccionar el grupo que contenga el estilo que
desea seleccionar. Aparecerd la correspondiente
pantalla de estilos.

NOTAS

* A los pocos segundos se regresard
automdticamente a la pantalla principal si no se
acciona el boton [LIST HOLD] (pdgina 10).

s Para simplificar la seleccion, algunos estilos estdn
repetidos en grupos distintos.

¢ Aquellos estilos personalizados que se pueden
seleccionar con el boton ACCOMPANIMENT
[CUSTOM] pueden crearse en el modo de
grabacion de acompaiiamiento personalizado
{(descrito en la pdgina 44), o bien cargados desde
un disco.

Utilice los mandos de pantalla de nimeros de
pagina para seleccionar la pdgina que conticne el
estilo deseado, si hay mds de una pdgina, y después
pulse el botén de pantalla correspondiente al estilo
en cuestién. También puede usar cualquiera de los
mandos de pantalla SELECT para seleccionar
cualquiera de los estilos incluidos en el grupo
seleccionado.

EL PSR-7000 determina automaticamente las voces
que se van a utilizar para bajo y acordes de
acompanamiento, en funcién de los estilos
existentes en el grupo seleccionado.

NOTA

* Véase también “Acompaiiamiento personalizado”
en la pdgina 44.

* El boton de estilo personalizado puede usarse para
acceder a los estilos cargados en discos SFF
(formato de archivo de estilo) opcionales.

4 Ajuste del tempo

Cuando selecciona un estilo diferente mientras no
estd sonando el acompaiiamiento, también queda
determinado el tempo “estandar” para dicho estilo,
apareciendo en la pantalla en forma de tiempos de
compds por minuto de nota negra. Si estd sonando
el acompafiamiento, se conserva el mismo tempo
aunque se cambie de estilo.

Sin embargo, puede cambiar el tempoe a cualquier
valor comprendido entre 32 y 280 tiempos por
minuto utilizando los botones TEMPO [-] y [+] o
los mandos de pantalla TEMPO. Esto se puede
hacer antes de iniciarse el acompafiamiento o
durante el mismo. Para usar los botones [-} y [+],
pulse cualquicera de ellos brevemente para elevar o
disminuir ¢l valor del tempo en una unidad, o bien
mantenga el botén pulsado para que el aumento o
disminucién se produzcan de forma continuada.
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puede recuperarse
pulsando al mismo tiempo los botones TEMPO [-]
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El tempo estindar para el estilo seleccionado
en cualquier momento

5 Ponga en marcha el acompafiamiento

Existen diversas maneras de dar comienzo al
acompafiamiento:

® Arranque directo: Pulse el botén [START/STOP],

y el ritmo comenzard a sonar de inmediato sin
acompanamiento de bajo y acordes.

NOTA

También es posible seleccionar una de las distintas
variantes disponibles antes de un arranque
directo; consulte el apartado 7. Seleccione las
secciones deseadas”’, mds adelante.
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ACCOMPANIMENT DIRECTOR
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® Comienzo con una introduccién seguida por la

variacién MAIN A: puilse el botén [INTRO
A/FILL to A].

® Comienzo con una introduccién seguida por la

variacion MAIN B: pulse ¢l botén [INTRO
B/FILL to B].

® Arranque sincronizado: Cualquiera de los tipos
de arranque anteriores puede sincronizarse con la
primera nota o acorde que se toque sobre la seccién
ABC del teclado (es decir, las teclas situadas a la
izquierda de la tecla de divisidn, incluida ésta;
normalmente FA#2), pulsando antes el botén
[SYNCHRO START]. Si se pulsa solamente este
botén, se producird un arranque directo cuando se
toque la primera nota o acorde. Pulse [SYNCHRO
START] y después el botén INTRO apropiado (o
viceversa) para efectuar un arranque sincronizado
de la introduccién. Cuando se haya seleccionado el
modo de arranque sincronizado, el primer punto de
la pantalla de tempo parpadeard con el tempo
ajustado en ese momento.

Compas de 4/4 Compds de 3/4

TEMPO TEMPO
[“tiempo ® =@ = = e o=
2°tiempo o =m o= om oo
3 tiempo © = mm o oo m o
4°tiempo 0 = & =

NOTAS
* Si pulsa el boton [SYNCHRO START] mientras
estd sonando el acompaiiamiento, éste se
interrumpird y quedard activado el modo de
arranque sincronizado.
® Los cuatro puntos luminosos de la pantalla de
tempo facilitan la lectura grdfica del tempo
seleccionado, como se ilustra en la figura.
También se puede emplear un pedal conmutador
Yamaha FC5 conectado a FOOT SWITCH en el
panel posterior para dar comienzo al
acompaiiamiento, siempre que se asigne al pedal
la funcién apropiada mediante las funciones
FOOT SWITCH descritas en la pdagina 64.

6 Toque sobre la seccion ABC del teclado
En cuanto toque un acorde “reconocible” por el
PSR-7000 en la secciéon ABC del teclado, en uno de
los modos FINGERED o en AUTO MIDI BASS , o
bien un acorde abreviado en el modo SINGLE
FINGER, o cualquier otra cosa en cualquier parte
del teclado en el modo FULL KEYBOARD, el
PSR-7000 comenzard a reproducir automdticamente



el acorde junto con el ritmo seleccionado y una linea
de bajo apropiada. El acompafiamiento continuara
sonando incluso aunque se dejen de tocar las teclas
de la seccién 1zquierda.

St estd seleccionado el modo MANUAL MIDI
BASS, inicamente se iniciarad de forima automadtica
el acompafamiento de ritmo, y la voz de bajo
seleccionada se podra tocar a través de un teclado

de bajo MIDI.

Punto de divisién
Seccién ABC Y
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NOTA

* Sonard la nota de acorde y bajo apropiada si toca
en la seccion ABC del teclado mientras estd
activada la  funcion ABC, aunque el
acompaiiamiento esté interrumpido (excepto en
los modos FULL KEYBOARD y MANUAL MIDI
BASS). Obsérvese que la funcion LEFT HOLD
(pdgina 25) no es aplicable a estas notas de bajo y
acordes.

7 Seleccione las secciones deseadas

Cada estilo de acompanamiento consta de dos
secciones: MAIN A y MAIN B. Hay igualmente
una seccion de final (ENDING), que se describe en
cl punto 9. LaS secciones INTRO A y B pueden
emplearse para dar comienzo al acempaiamienio,
como se ha explicado en el punto anterior. Las
secciones MAIN A y B se pueden seleccionar
manualmente pulsando el botén de seccidn
correspondiente.

NOTA
* Algunas secciones INTRO y ENDING incluyen
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sus propias progresiones de acordes, que actiian
con la tecla de acompaiiamiento seleccionada; el
acorde actual se indica en la pantalla debajo del
nombre de estilo.

8 Introduzca variaciones (FILL-IN)
El PSR-7000 ofrece dos tipos de
automaticas o variaciones (“fill-in”).

rupturas

® FILL to A: Pulse el boton [INTRO A/FILL to A]
para generar una variacion y pasar (o regresar) a [a
seccion MAIN A.

® FILL to B: Pulse el botén [INTRO B/FILL to B]
para generar una variacién y pasar (o regresar) & la
seccion MAIN B.

Es posible cambiar la seccién que va a sonar detrds de
la variacién pulsando el botén de seccién
correspondiente mientras se produce la variacion,

NOTA

* También se puede emplear un pedal conmutador
Yamaha FCS, conectado a FOOT SWITCH en el
panel posterior, para activar las introducciones y
variaciones, siempre que se haya asignado la
SJuncion apropiada al pedal conmutador utilizando
las funciones FOOT SWITCH descritas en la
pdgina 64.

9 Interrumpa el acompafnamiento

El acompafiamiento puede suspenderse en cualquicr
momento pulsando el botén [START/STOP]. Si
desea avanzar hasta la seccidn final y luego
interrumpir el acompanamiento, pulse el botdén
[ENDING/rit.]. Higalo mientras suena la scccién
final para producir un final “ritardando”, es decir, la
disminucién gradual del tempo durante la parte
final.

B Fundidos de entrada y salida (FADE

IN/OUT)

El boton [FADE IN/OUT] puede usarse para
producir fundidos uniformes de entrada y salida en
los inicios y finales de acompafamiento.

Para producir un fundido de entrada, pulse ¢l botdn
[FADE IN/OUT] de forma que se ilumine su
indicador antes de dar comienzo el acompafiamiento.
Una vez iniciado, el sonido ird apareciendo de forma
gradual. El indicador [FADE IN/OUT] parpadeard
durante el fundido de entrada, y después se apagari
cuando se alcance el volumen pleno.

Para producir un fundido de salida, pulse el botén
[FADE IN/OUT] mientras suena el acompafia-
miento. El indicador parpadeard durante el fundido



de salida, y seguidamente se detendrd el
acompafiamiento, una vez finalizado el fundido. El
indicador del botén [FADE IN/OUT] permanecera
iluminado después del fundido de salida, en sefal
de que estd activado el modo de fundido de entrada.
Pulse el botén [FADE IN/OUT] para que se apague
el indicador si deseca desactivar el fundido de
entrada.

NOTA

» También se puede emplear un pedal conmutador
Yamaha FC5, conectado a FOOT SWITCH en el
panel posterior, para activar las funciones de
fundido de entrada y salida, siempre que se haya
asignado la funcién apropiada al pedal
conmutador utilizando las funciones FOOT
SWITCH descritas en la pdgina 64.

m Volumen del acompanamiento

Utilice los distintos mandos de pantalla MIXER
ACCOMPANIMENT VOLUME para ajustar el

mejor balance entre las partes del acompafamiento,
asi como el volumen 6ptimo de dichas partes en
relacién con las voces de la parte de orquesta.

m Silenciamiento automatico

Cuando esta seleccionada la pantalla EASY
SETTING ABC, o la pantalla F2 SPLIT
POINT/ABC MODE, el botén de pantalla AUTO
MUTE aparecerd siempre y cuando no esté activado
el modo ABC MANUAL MIDI BASS. Si estd
activada (ON) esta funcién, determinadas partes
ABC se interrumpirdn o sonardn con un volumen
reducido cuando se toquen las teclas de la derecha
-de manera que ¢l acompanamiento no “interfiera”
con lo que se toca en el teclado. La reproduccion
normal del acompafiamiento se restablece cuando
no se tocan teclas de la parte derecha.

NOTA
o La funcion AUTO MUTE no funciona con
algunos estilos.

Cambio del punto de division “A”

El punto de divisién “L” ya se ha explicado en la pagina 13. EL punto de divisién “A” divide las secciones
manual y de acompafiamiento automatico del teclado cuando estd activado el acompafiamiento ABC (pégina 17).
Al igual que el punto “L”, el punto de division “A” puede cambiarse a conveniencia desde las pantallas ABC
EASY SETTING o SPLIT POINT/ABC MODE/M.PAD (pigina 63). Los puntos de divisién se reconocen en
pantalla tanto por las marcas de divisién como por las “rupturas” del teclado grafico.

1 Seleccione la pantalla ABC EASY
SETTING

Seleccione la pantalla de ajuste sencillo de la
funcién ABC accionando e! botén [AUTO BASS
CHORD] y pulsando el botén de pantalla EASY
SETTING antes de que desaparezca, o bien
pulsando el botén de pantalla EASY SETTING
mientras mantiene pulsado el botén [AUTO BASS
CHORD].

2 Defina el punto de division
El punto de division se puede determinar de dos
maneras: con los mandos de pantalla SPLIT
POINT o con la tecla deseada del teclado mientras
se mantienc pulsado el botén de pantalla A
DIRECT SETTING. El nuevo punto de divisién
quedara indicado en el teclado grifico de la pantalla.

NOTAS

* El punto de division “A” no puede definirse por
encima del punto de division “L”.

* Cuando los puntos de division “L”y “A” se asighan
a teclas diferentes, la voz izquierda (LEFT) puede
reproducirse entre los puntos “L” y “A” cuando
estd activada la funcion ABC. Cuando ambos
puntos de division estdn asignados a la misma tecla,
la voz izquierda puede reproducirse en cualquier
lugar a la izquierda de los puntos “L” y “A”’.

3 Regrese a la pantalla anterior cuando
termine
Cuando finalice, pulse el botén de pantalla EXIT o
el botén [EXIT] del panel para regresar a la pantalla
anterior.

La funciéon de guia de acordes

La funcién de gufa de acordes consiste bdsicamente en un “libro de acordes” que le muestra las digitaciones
apropiadas a los acordes que introduzca a través de la pantalla. Las digitaciones se indican mediante puntos en el
teclado gréfico de la pantalla, y se corresponden con las reconocidas en el modo FINGERED 1 de ABC. También
puede reproducir acordes en el teclado igual que en el modo FINGERED 1 de ABC.



1 Seleccione la funcion CHORD ASSIST
(guia de acordes)
Seleccione la pantalla CHORD ASSIST activando
el botén [AUTO BASS CHORD] y pulsando el
botén de pantalla CHORD ASSIST antes de que
desaparezca, o bien pulsando el botén de pantalla
CHORD ASSIST mientras mantiene pulsado el
botén [AUTO BASS CHORD].
Cuando se selecciona la funcién CHORD ASSIST,
el modo ABC FINGERED 1 queda seleccionado
automdticamente y el punto de divisién se fija en
C#3 (DO#3).

2 Ponga en marcha el acompanamiento
Dé comienzo al acompafiamiento utilizando uno de
los métodos descritos en la pdgina 19.

3 Seleccione la raiz y el tipo de acorde
Utilice el mando de pantalla ROOT para
seleccionar la raiz de acorde deseada.

Utilice el mandoe de pantalla TYPE para seleccionar
el tipo de acorde.

La raiz y el tipo de acorde seleccionados aparecerdn
en el teclado gréfico de la pantalla, y el mismo
acorde aparecerd en forma de notacién en el
pentagrama musical debajo de “selected CHORD”
(acorde seleccionado), en la mitad superior de la
pantalla.

4 Escuche el acorde
En este momento, puede “tocar” y escuchar el

acorde especificado pulsando el botén de pantalla
ENTER, es decir, sonard el acompafiamiento del
acorde especificado, y el acorde aparecera en forma
de notacién en el pentagrama musical debajo de
“played CHORD” (acorde reproducido) en la mitad
superior de la pantalla.

NOTA

* Los acordes que son reconocibles por la funcion
CHORD ASSIST del PSR-7000 también pueden
introducirse tocdndolos sobre la seccion ABC del
teclado. El acorde aparecerd en forma de notacion
en el pentagrama musical debajo de “played
CHORD?”, en la mitad superior de la pantalla.

5 Invierta la digitacion a conveniencia
Utilice los mandos de pantalla INVERSION para
desplazar la digitacion en el teclado, en sentido
ascendente o descendente. Cada vez que sc pulsa un
mando de pantalla INVERSION, la siguiente
digitacion posible (inversién) aparece en el teclado
grafico de la pantalla y en el pentagrama musical
debajo de “selected CHORD”.

6 Detenga el acompaiiamiento
Puise el botén [START/STOP] para detener el
acompafiamicnto.

7 Salga cuando finalice

Para abandonar la funcion CHORD ASSIST (gufa
de acordes), pulse ¢l botén de pantatla EXIT o el
botén [EXIT] del panel.

Los botones de arreglos

Los botones ARRANGER permiten silenciar
partes de acompafiamiento individuales para
conformar la mezcla y el “tamano” de
acompanamiento deseado. Cuando se pulsa un
botén ARRANGER vy su indicador se apaga, la
parte o partes de acompanamiento correspondientes
quedan silenciadas. Las partes silenciadas pueden
restablecerse  pulsando el mismo  botdn
ARRANGER para que su indicador se ilumine.
Los botones ARRANGER se corresponden con las
siguientes partes del acompailamiento:

PHRASE FRASE 1, FRASE 2
PAD PAD

CHORD ACORDE 1, ACORDE 2
BASS BAJO

RHYTHM | RITMO 1, RITMO 2




Funcion “ONE TOUCH SETTING” (ajuste
con un boton)

Cada uno de los 120 estilos internos del PSR-7000 posee 4 “configuraciones de panel” distintas, que pueden
seleccionarse con los botones [ONE TOUCH SETTING] para crear diferentes texturas musicales, es decir, voces
diferentes para las partes de acompafaniento.

1 Active la funcion ONE TOUCH SETTING
La funcién ONE TOUCH SETTING puede usarse
tanto mientras estd sonando un acompafiamiento
como antes de iniciarse, simplemente pulsando el
botén [ONE TOUCH SETTING] correspondiente
y seleccionando la configuracién deseada con el
botdn de pantalla adecuado.

2 Cambie los ajustes si es necesario
Una vez seleccionada una configuracién ONE
TOUCH SETTING, puede ajustarse cualquiera de
los parametros determinados por dicha funcién con
objeto de crear ¢l sonido deseado.

NOTAS

® En la pdagina 89 encontrard una relacion completa
de los pardmetros de configuracion ONE TOUCH
SETTING.

® Los ajustes con un botén también pueden
almacenarse en la memoria de registros.

® La funcion ONE TOUCH SETTING no puede
utilizarse con estilos de acompaiiamiento creados
por medio de la funcion de acompaiiamiento
personalizado descrita en la pdgina 44. Si se
selecciona un estilo personalizado, en la pantalla
aparecerd un mensaje de error.

¥ FUNCION DE AJUSTE DE TEMPO

Los mandos TEMPO SET dc la pantalla ONE
TOUCH SETTING pueden usarse para activar
(ON) o desactivar (OFF) la funcién de ajuste de
tempo. Cuando estd activada, el tempo cambiard
conforme al ajuste de tempo incluido en cada
configuracién ONE TOUCH SETTING siempre
que se seleccione una configuracion diferente.
Cuando esta desactivada, el tempo no cambiard
cuando se seleccione otra configuracién, con
independenctia del ajuste de tempo que contenga.
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Expresion y efectos

B Armonia (HARMONY)

Pulse el botén [HARMONY] para activar y
desactivar el efecto de armonfa. Cuando estd
activado (indicador iluminado), las notas simples o
acordes que se toquen en la seccion derecha del
teclado producirdn armonfa automdticos adaptados
a los acordes del acompafiamiento. Esta funcién
puede activarse cuando estd desactivado el
acompafamiento ABC, si bien en este caso los
armonia producidos constardn Gnicamente de notas
unisonas y/o de octava.

NOTAS

* El tipo de armonia puede seleccionarse desde la
pantalla HARMONY EASY SETTING o por
medio de la funcion HARMONY. Mds detalles en
la pdgina 71.

* Las armonias se basan en los acordes ABC, y se
afiaden a la nota mds alta reproducida, excepto
cuando sélo estd activada la voz solista (LEAD),
en cuyo caso las notas de las armonias se aiiaden a
la vltima nota reproducida.

e La funcion HARMONY no puede activarse
cuando estd seleccionado ¢l modo ABC FULL
KEYBOARD.

W Sustain (SUSTAIN)

Pulse ¢l botdn [SUSTAIN] para activar o desactivar
¢l efecto de *“sustain”. Cuando estd activado
(indicador encendido), se aplica un ‘“‘sustain”
adicional a la voz scleccionada. No obstante,
cuando el sustain se aplica a través de un pedal
conmutador, el botén [SUSTAIN] del panel
permanecera inoperativo.

NOTAS

® Se puede aplicar ‘‘sustain” a cualquier
combinacion de las voces LEFT, RIGHT I,
RIGHT 2, LEAD y ORGAN, a través del pardmetro
SUSTAIN BUTTON de la pantalla SUSTAIN
EASY SETTING o de la pantalla de funcion
CONTROLLER. Mds detalles en pdgina 71.

® El efecto de sustain puede no producir el mismo
efecto con todas las voces.

# Respuesta a la pulsacion (TOUCH RESPONSE)
La funcion de respuesta a la pulsacion activa y
desactiva la respuesta del PSR-7000 a la velocidad de
pulsacion inicial del teclado vy al aftertouch (presién
posterior a la pulsacién). Normalmente, la respuesta a
la pulsacién debera estar activada (el indicador
[TOUCH RESPONSE] iluminado) para permitir un
control dindmico normal a través del teclado. Con la
respuesta a la pulsacion inicial, cuanto mds fuerte se
toquen las teclas, mds alto serd el sonido. La respuesta
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al aftertouch permite la variacion de volumen, timbre,
modulacion y tono de algunas voces segin la fuerza
con que se presionen las teclas después de la
pulsacién inicial. En algunos casos, quizds desee
desactivar la respuesta a la pulsacién (indicador
apagado). Por ejemplo, la mayoria de drganos no
poseen respuesta a la velocidad de pulsacién del
teclado, por lo que se puede desactivar la respuesta a
la pulsacién para lograr un mayor realismo cuando se
reproduzcan voces de tipo 6rgano. La respuesta a la
pulsacion también puede desactivarse para crear un
sonido de volumen constante con cualquier voz.

Utilice el boton [TOUCH RESPONSE] para activar o
desactivar a conveniencia la respuesta a la pulsacion.

NOTAS

¢ La respuesta al aftertouch puede producir escasos
o ningiin efecto con algunas voces.

¢ Cuando se tocan al mismo tiempo dos o mds de las
partes “derechas” (RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD),
la respuesta al aftertouch puede producir un
sonido distorsionado con algunas voces.

¢ La sensibilidad a la respuesta a la pulsacion, el
nivel de desactivacién y las asignaciones de voces
pueden definirse a través de la pantalla TOUCH
EASY SETTING o de la pantalla de la funcién
CONTROLLER. Mas detalles en la pdagina 66.

B Reverberacion (REVERB)
Pulse ¢l boton [REVERB] para aplicar el efecto de
reverberacidn especificado por las funciones de tipo
y profundidad de reverberacion (pigina 68). El
botén [REVERB] activa (indicador iluminado) o
desactiva (indicador apagado) altcrnativamente el
efecto de reverberacion.

NOTAS

* Los ajustes de tipo y profundidad de reverberacion
estdn disponibles a través de la pantalla REVERB
EASY SETTING o de la pantalla de funcién
REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Mds detalles
en la pdgina 68.

® Los cambios en el tipo de reverberacion afectardn
a la nota que se esté tocando, mientras que los
cambios en la profundidad y estado ON/OFF del
efecto se aplicardn a la siguiente nota que se
toque.

» Aunque el indicador [REVERB] se apaga, el
efecto de reverberacion no se puede desactivar
durante la reproduccion de acompaiiamiento o de
cancion.

B Chorus (CHORUS)
Pulse el botén [CHORUS] para aplicar ¢l efecto de
chorus con la profundidad especificada por la



funcién CHORUS DEPTH descrita en la pagina 69.
El botén [CHORUS] activa (indicador iluminado)
o desactiva (indicador apagado) alternativamente el
efecto de chorus.

NOTAS

» Los ajustes de profundidad de chorus estdn
disponibles a través de la pantalla CHORUS
EASY SETTING o de la pantalla de funcién
REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Mds detalles
en la pdgina 68.

s Aunque el indicador [CHORUS] se apaga, el
efecto de chorus no se puede desactivar durante la
reproduccion de acompaiamiento o de cancién.

8 Efectos DSP (DSP EFFECT)
Pulse el botén [DSP EFFECT] para aplicar el
efecto especificado por las funciones de tipo y
profundidad del efecto DSP descritas en la pagina
69. El botén [DSP EFFECT)] activa (indicador
iluminado) o desactiva (indicador apagado)
alternativamente el efecto.

NOTAS

¢ Cuando estd seleccionado el ajuste por defecto, se
activard un efecto DSP apropiado siempre que se
seleccione una nueva voz.

s Los ajustes de profundidad y tipo del efecto DSF,
asi como de los pardmetros individuales, estin
disponibles a través de la pantalle DSP EFFECT
EASY SETTING o de la pantalla de funcién
REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Mids detalles
en la pdgina 68.

e Los cambios en el tipo de efecto afectardn a la
nota que se esté tocando, mientras que los cambios
en la profundidad y estado ON/OFF del efecto se
aplicardn a la siguiente nota que se toque.

B Mantenimiento voz izquierda (LEFT HOLD)
Esta funcién hace que se mantenga la voz de la
parte de orguesta izquierda (LEFT) incluso si se
dejan de pulsar las teclas. Las voces sin caida, por
cjemplo las cuerdas, se mantienen continuamente,
mientras que las voces con caida (piano)
experimentan una cafda mds lenta (como si s¢ pisara
el pedal de sustain).

M Rueda de inflexién de tono (PITCH BEND)
La rueda PITCH BEND situada a la izquierda del
teclado le permite elevar (UP) o disminuir (DOWN)
el tono de las notas tocadas en el teclado. El tono
normal se restablece cuando se libera la rueda
PITCH BEND. La médxima gama de inflexion de
tono esta predefinida para cada voz, pero se puede
ajustar a conveniencia para las voces personalizadas
por medio de la funcién EDICION DE VOCES
PERSONALIZADAS, descrita en la pigina 50.

NOTAS

¢ La inflexion de tono puede aplicarse a las voces
LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD y ORGAN; el
pardmetro PITCH BEND WHEEL descrito en la
pdgina 66 permite asignar la rueda de inflexion de
tono a cualquiera de estas voces, por separado o
combinadas.

* La rueda de inflexién de tono puede ocasionar
cambios repentinos de tono cuando se aplica a las
notas de los extremos superior e inferior del teclado.

B Rueda de modulacion (MODULATION)
La rueda MODULATION situada a la izquierda
del teclado le permite aplicar modulacién a las notas
que se toquen en el teclado utilizando las voces de
partes de orquesta LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2,
LEAD y ORGAN. Si se gira la rueda hacia arriba,
se aumenta la profundidad de modulacién.

NOTAS

* La modulacion se puede aplicar a las voces LEFT,
RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD y ORGAN; el
pardmetro MODULATION WHEEL descrito en la
pdgina 66 permite asignar la rueda de modulacion
a cualquiera de estas voces, por separado o
combinadas.

e Con algunas voces, la rueda de modulacién
modifica la profundidad o los efectos del timbre
del sonido.

H Ecualizador digital (DIGITAL EQUALIZER)
El PSR-7000 incorpora un ecualizador digital de
5 bandas que puede utilizarse para “conformar” las
caracteristicas de frecuencia globales del instrumento
y crear una amplia gama de variedades tonales.
Pulse el botén [DIGITAL EQUALIZER] para
acceder a los controles del ecualizador. Existen 5
curvas predefinidas y una curva del usuario
(“USER”) programable. Las distintas curvas se
pueden seleccionar pulsando el botén de pantalla
correspondiente o girando el mando SELECT.

La curva USER puede programarse a gusto del
usuario con los correspondientes mandos de
pantalla (de LOW a HIGH). Cada una de las cinco
bandas se puede realzar (valores “+”) o recortar
(valores “-"") hasta 12 dB. Los cambios se visualizan
graficamente tanto en los controles como en las
marcas de la curva USER. Esta curva se selecciona
automaticamente siempre que se edita alguno de los
pardmetros del ecualizador.

Pulse los botones [DIGITAL EQUALIZER] o
[EXIT] para regresar a la pantalla del modo de
reproduccién normal.

NOTA

» Los ajustes extremos del ecualizador digital
pueden producir un sonido distorsionade con
algunas voces.



Los Multi Pads

El PSR-7000 incorpora 8 “MULTI PADS” encima del teclado que pueden utilizarse de diversas maneras:

@ PHRASE/CHORD: Cuando estd seleccionado el modo PHRASE/CHORD, los cuatro pads “PHRASE” y los
cuatro pads “CHORD” pueden emplearse para grabar y reproducir secuencias breves de

notas y acordes, respectivamente.

@® PERCUSSION:

En el modo PERCUSSION, los pads sirven para tocar ocho instrumentos diferentes de

bateria y percusion seleccionados de lus voces DRUM KIT del PSR-7000 y de la voz

personalizada DRUM KIT.

[ PERCUSSION
£ Ascstop 1 PHRASE/CHORD

I | —

PHRASE/CHORD
PLAYING

CHORD

Tuuu G OB

MULTt PAD

NOTA

e Los datos MULTI PAD se pueden guardar en disco. Véanse detalles en la pdgina 56.

El modo PHRASE/CHORD

Para activar el mode PHRASE/CHORD, pulse el boté6n [PHRASE/CHORD-PERCUSSION] hasta que se
ilumine el indicador PHRASE/CHORD (los indicadores PHRASE/CHORD y PERCUSSION se iluminan de

forma alterna cada vez que se pulsa el botén).

NOTA

* Los datos predefinidos estdn grabados inicialmente en los pads I a §.

Pads PHRASE (1...4)

Cada pad PHRASE puede grabar aproximadamente
hasta 350 notas tocadas con las voces RIGHT 1,
RIGHT 2 o LEAD (sélo se graba una de estas
voces). Las frases grabadas pueden posteriormente
ser reproducidas en cualquier momento, incluso
mientras se toca el teclado, con o sin
acompafiamiento. Los pads PHRASE graban los
siguientes datos:

* Notas

* Velocidad de pulsacién de tecla (respuesta a la
pulsacién)

* Namero de voz

* Volumen

* Sustain

* Modulacién

¢ Inflexi16n de tono
* Panordmico

« Sostenuto

* Pedal suave

» Profundidad de reverberacidn
* Afinacién de parte

B Grabacion de frases

1 Seleccione un pad PHRASE para la grabacion
Pulse ¢l pad PHRASE en el que desea grabar,
mientras mantiene pulsado el boton [REC/STOP].
El indicador REC/STOP parpadeard, en sefial de
que ¢l pad seleccionado se encuentra preparado
para grabar.

2 Reproduzca una frase
La grabacidn se iniciard automdticamente en cuanto
togue sobre el teclado utilizando la voz RIGHT 1,
RIGHT 2 o LEAD (véanse NOTAS, a
continuacién) y el indicador REC/STOP lucird de
forma fija mientras tiene lugar la grabacién.

NOTAS
e Solo se puede grabar una voz en los pads.



* Si se selecciona mds de una voz estando activado
el mode de grabacion de pads, la voz que tenga
mayor prioridad serd utilizada para la grabacion.
La voz RIGHT 1 tiene la mayor prioridad, seguida
de RIGHT 2 y de LEAD.

Estando activado el modo de grabacion de pads, la
voz RIGHT I se seleccionard de forma automdtica
si las voces RIGHT I, RIGHT 2 y LEAD estdn
desactivadas o la voz ORGAN FLUTE estd
activada.

Cuando se graba un pad, todos los datos previos de
dicho pad se borrardn y serdn sustituidos por los
nuevos datos.

Los datoes de pad predefinidos pueden volver a
cargarse por medio de la funcion RECALL
PRESET DATA descrita en la pdgina 72.

Las frases grabadas que se vayan a reproducir con
la funcion CHORD MATCH (pdgina 63) deberdn
grabarse en clave de DO mayor 7.

Puede grabar frases estando el acompafiamiento
ABC en marcha o parado. En cualquier caso, la
frase se grabard conforme al tempo del
acompaiiamiento ajustado en ese momento. Por
este motivo, conviene grabar frases mientras se
monitoriza el acompaiiamiento, para asegurarse
de que se reproducen con el tempo adecuado
cuando lo hagan con acompariamiento.

3 Detenga la grabacion
Pulse el botén [REC/STOP] para detener la
grabacién cuando haya terminado de interpretar la
frase. El indicador dcl botén [REC/STOP] se
apagard cuando finalice la grabacién.

NOTA

* La grabacién se detendrd de forma automdtica si
se llena la memoria del pad PHRASE
(aproximadamente 350 notas por pad), o también
si se pulsa otro pad.

M Reproduccién de frases

Siempre que esté  seleccionado el modo
PHRASE/CHORD, cualquier frase grabada podra
reproducirse  simplemente pulsando el pad
PHRASE correspondiente. La frase se reproducira
esté o no sonando el acompafamiento, pero siempre
con el tempo seleccionado en ese momento. El
indicador PHRASE/CHORD PLAYING perma-
necerd iluminado mientras se reproduce la frase, y
la reproduccién finalizard automadticamente al llegar
al final de la frase. Una frase se puede interrumpir
mientras s¢ reproduce pulsando el botén
[REC/STOP] o el botén del pad correspondiente.
También es posible reproducir varias frases al
mismo tiempo.

Si se toca un pad PHRASE mientras suena el
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acompafiamiento ABC y esta activada la funcién de
coordinacién de acordes (véase “Ajustes de
repeticion y coordinacién de acordes”, mds
adelante), la frase se rearmonizard automaticamente
para adaptarse a los acordes del acompanamiento.

NOTAS

® Los datos de los pads de frases pueden salvarse en
disco y cargarse desde disco (pdgina 54), pero no
pueden ser memorizados por funcion
“Registro” (pdgina 31).

e Utilice el control M.PAD VOLUME de la pantaila
MIXER MAIN VOLUME para ajustar el volumen
de reproduccion de los pads de frase.

o Solo se puede tocar un pad cada vez en el modo de
grabacion de cancion (pdgina 36).

Pads CHORD (5 ... 8)

Cada pad CHORD puede grabar aproximadamente
hasta 50 acordes tocados en la seccién izquierda del
teclado mientras estd activada la funcién ABC. Los
acordes grabados podrdn posteriormente ser
reproducidos cuando esté activado el modo ABC y
esté sonando un acompafiamiento.

la

B Grabacion de acordes

1 Seleccione un pad CHORD para la grabacion
Pulse ¢l pad CHORD c¢n ¢l que desea grabar,
mientras mantiene pulsado el botén [REC/STOP].
El indicador REC/STOP parpadeard, en seial de
que el pad seleccionado se encuentra preparado
para grabar. Si se detiene el acompahamiento
estando seleccionado el pad CHORD para grabar, el
modo de arranque sincronizado (SYNCHRO
START) se activard automdticamente.

NOTA

e Si el modo ABC estd desactivado cuando se
selecciona un pad CHORD para la grabacion, se
activard de forma automdtica. Ademds, si estd
seleccionado el modo MANUAL MIDI BASS
(bajo  MIDI manual), se seleccionard
automdticamente el modo FINGERED 1 (acorde
digitado 1).

2 Toque los acordes requeridos
La grabacidn se iniciard automaticamente en cuanto
toque un acorde sobre la seccién izquierda del
teclado, y el indicador REC/STOP lucira de forma
tija mientras tiene lugar la grabacion.

3 Detenga la grabacion
Pulse el botén [REC/STOP], o el pad que se estd
grabando, para detener la grabacién cuando haya
terminado de tocar los acordes. El indicador del



botén [REC/STOP] se apagard cuando finalice la
grabacién.

NOTA

® La grabacion se detendrd de forma automdtica si
se llena la memoria del pad CHORD
(aproximadamente 50 acordes por pad), si se pulsa
otro pad, o si se pulsan los botones de
acompaiiamiento [START/STOP] o [SYNCHRO
START].

® Los pasos de nota negra son los mds pequefios que
se pueden grabar.

B Reproduccion de acordes

Siempre que esté seleccionado el modo
PHRASE/CHORD y sonando un acompaiiamiento
ABC, cualquier secucncia de acordes grabada podra
reproducirse simplemente pulsando el pad CHORD
correspondiente. La secuencia de acordes se
reproducird con el tempo seleccionado en ese
momento. El indicador PHRASE/CHORD
PLAYING permanecera iluminado mientras se
reproduce la secuencia de acordes, y la
reproduccién finalizara automadticamente al legar al
final de la secuencia. S6lo se puede reproducir una
secuencia de acordes a la vez.

Durante la reproduccién del pad de acordes, el
indicador ABC se apagard, y la seccidn izquierda
del teclado actuard igual que la seccién derecha.
Para indicar que se estd aproximando el final de la
secuencia de acordes, el indicador
PHRASE/CHORD PLAYING parpadeard durante
los dos dltimos compases (si no estd activado el
modo de repeticion -véase a continuacion). Es
posible detener una secuencia de acordes que se esté
reproduciendo. Para ello deberd pulsar de nuevo el
mismo pad de acorde o el botén [REC/STOP]. La
funcion ABC continuara reproduciendo el ultimo
acorde de la secuencia.

NOTAS

¢ Si pulsa un pad CHORD mientras estd detenido el
acompainiamiento o desactivada la funcion ABC,
en la pantalla aparecerd el mensaje “Engage ABC
to play the chord pads!” (active el modo ABC para
reproducir los pads de acordes). Asi mismo, si la
Sfuncion ABC estd activada, pero estd seleccionado
el modo MANUAL MIDI BASS, aparecerd el
mensaje  “Engage SF, FCIl, FC2, FULL
KEYBOARD or AUTO MIDI BASS mode to play
the chord pads!” (seleccione los modos SF, FCI,
FC2, FULL KEYBOARD or AUTO MIDI BASS
para reproducir los pads de acordes), ya que la
reproduccion de acordes no funciona en el modo
de bajo MIDI manual.

* Los datos de los pads de acordes pueden salvarse
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en disco y cargarse desde disco (pdgina 54), pero
no pueden ser memorizados por la funcion
“Registro” (pdgina 31).

e La reproduccion tiene lugar en unidades de
compds. La reproduccion continuard hasta el final
del compds, aunque se hubiera detenido la
grabacion antes de llegar al final de dicho compas.

B Ajustes de repeticion y coordinacion de acordes
A los ajustes de repeticién y coordinacién de
acordes para la reproduccion del pad
PHRASE/CHORD se accede pulsando el botén de
pantalla EASY SETTING que aparece cuando se
acciona el botén [PERCUSSION PHRASE/
CHORDYJ]. Una vez seleccionada la pantalla de
ajuste sencillo, se puede acceder a los pardmetros de
repeticién y coordinacién de acordes pulsando el
botén de pantaila REPEAT o CHORD MATCH,
respectivamente.

Cuando finalice, pulse el botén de pantalla EXIT o
el botén [EXIT] del panel.

NOTAS
® Los ajustes de repeticion y coordinacion de
acordes de los multipads también estin

disponibles desde la pantalla MULTI PAD
FUNCTION, pdgina 63.

® Repeticion (REPEAT)

Cuando aparece una marca de visto bueno (_) en un
recuadro REPEAT de la pantalla de repeticion, el
pad correspondiente (PHRASE o CHORD) se
reproducird repetidas veces hasta que se detenga
pulsando de nuevo el mismo multipad o el botén
[REC/STOP].

Utilice los mandos de pantalla para activar (ON) y
desactivar (OFF) los pads segin convenga.

NOTA
® Los ajustes de repeticion por defecto son: pads
1...4 desactivados, y pads 5...8 activados.

® Coordinacion de acordes (CHORD MATCH)
Cuando aparece una marca de visto bueno (_) en un
recuadro CHORD MATCH de la pantalla de
coordinacion de acordes, la frase reproducida por el
pad PHRASE correspondiente se rearmonizard
automdticamente para adaptarse a los acordes de
acompafamiento si se toca el pad PHRASE
mientras se reproduce el acompanarmiento ABC.

Utilice los mandos de pantalla para activar (ON) y
desactivar (OFF) la funcién de coordinacidn de
acordes para los pads correspondientes segiin
convenga.



NOTAS

¢ Las frases que se vayan a reproducir utilizando la
Juncion CHORD MATCH deberdn grabarse en
clave de DO mayor 7.

* La funcion de coordinacion de acordes sélo estd
disponible para los pads 1 a 4 (pads PHRASE).

* Los ajustes por defecto son: 1y 2 desactivados; 3 y
4 activados.

El modo PERCUSSION

Para activar el modo PERCUSSION, pulse el botén
[PHRASE/CHORD - PERCUSSION] hasta que
se ilumine el indicador PERCUSSION (los
indicadores PHRASE/CHORD y PERCUSSION se
iluminan alternativamente cada vez que se pulsa el
botdn).

Los 8 pads estdn programados inicialmente con los
siguientes instrumentos de bateria y percusidn, que
podran tocarse por medio de los pads cuando esté
seleccionado el modo PERCUSSION:

1. Kick M (bombo medios)

2. Snare M (caja medios)

3. C.Hi-Hat (charles cerrado)

4. O.Hi-Hat (charles abierto)

5. MidTom H (timbal central agudos)
6. Low Tom (timbal graves)

7. F Tom L (timbal delantero graves)
8. CrashCy2 (platos de corte 2)

B Asignacion de distintos instrumentos a
los pads PERCUSSION

1 Pulse [REC/STOP]
Pulse el botén [REC/STOP] para que se ilumine su
indicador (asegurese de que antes se ha
seleccionado el modo PERCUSSION). Aparecera
la pantalla PERCUSSION PAD ASSIGN, con una
relacién de los instrumentos de percusion asignados
en ese momento a los pads.

2 Seleccione una voz de bateria
Utilice los mandos de pantalla DRUM KIT para
seleccionar la voz de bateria que contenga los
instrumentos de percusién que desea asignar.
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PERCUSSION PAD ASSIGN

1
m 011D2 l o1:F82 " e11Bb2 |
Snare M JIC.HI-Hat|l0.Hi -Hat,
5 = I's 8
P P T K
Low Tom §IF Tom L

_ DRUM KIT
| o1 Standard Kit]
02 Room Kit
03 Rock Kit
os Electric Kit,
05 Analog Kit

Select a dirum kit
then press a key
vhile holding

3 Asigne los instrumentos

Para asignar un nuevo Instrumente de
bateria/percusién a un pad, simplemente toque la
tecla correspondiente al instrumento descado
mientras mantiene pulsado el pad de percusién al
que desea asignarlo. También es posible a la
inversa, es decir, pulsar el pad mientras se mantiene
pulsada la tecla. La velocidad de pulsacién con la
que toque la tecla (la fuerza con la que toque la tecla
= lo fuerte que suene la nota) también quedard
grabada en el pad especificado.

NOTA

* Las voces de percusion creadas por medio de las
funciones de edicién de voces personalizadas
(pdgina 48), también pueden ser asignadas a los
pads de percusion.

4 Pulse [REC/STOP] para finalizar la asignacion
Cuando termine de realizar las asignaciones de
instrumentos a los pads PERCUSSION, pulse el
botén [REC/STOP] de forma que su indicador
quede apagado.



NOTA

¢ Los datos de los pads de percusion pueden
salvarse en disco y cargarse desde disco (pdgina
54), pero no pueden ser memorizados por la
funcion “Registro” (pdgina 31).

B Accionamiento de los pads de percusion
Los pads PERCUSSION pueden tocarse en
cualquier momento, esté sonando un
acompafiamiento o0 no, siempre que esté
seleccionado el modo PERCUSSION.
Dependiendo del instrumento asignado, algunos
pads sonaran de forma ininterrumpida mientras se
mantienen pulsados.

NOTA

® Los sonidos de los pads PERCUSSION no se ven
afectados por la rueda de inflexion de tono
(PITCH BEND) ni por la rueda de modulacion
(MODULATION) del PSR-7000.
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Memoria de registros

La funcio’ﬁ de memoria de registros (REGISTRATION MEMORY) del PSR-7000 puede utilizarse para memorizar
128 configuraciones completas del panel de control (16 bancos, 8 configuraciones cada una), que posteriormente

se podrdn recuperar siempre que se necesiten.

NOTA

e Los datos de registros pueden guardarse en disco y recuperarse de disco cuando se requiera (pdgina 54).
e El disco suministrado con el PSR-7000 contiene diferentes ajustes de registros de muestra.

Registro de los ajustes del panel

1 Configure los controles a su gusto
Realice los ajustes de control que desee.

NOTAS

¢ En la pdgina 89 encontrard una relacion completa
de los datos almacenados por la funcién de
registro.

2 Registro en memoria

Utilice el botén BANK [-] o [+] para seleccionar el
banco de memoria deseado; se iluminard el nimero
de banco junto a REG.BANK en la esquina
superior derecha de la pantalla. Mantenga pulsado
el botén [MEMORY], y luego pulse uno de los
botones REGISTRATION. Cualquier dato que
cxistiera previamente en la posicién seleccionada se
borrard y serd reemplazado por los nuevos ajustes.

® REGIST 6t-2:Registration |asse 1
[To]

[c N
- St

! Store edited REGISTRATION
8t-1 Lo 9i-2 .

mliulsinsi MIXER umm». »
JUNE HQIN UOLUME Uil UL
100 100 100 60 90 100
— -—
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Introducciéon de un nombre de registro
Puede introducir nombres descriptivos de hasta 16
caracteres de extensidn para cada configuracién de
registro, a través de la pantalla de registro
(REGIST.) de EASY SETTING. La misma
funcién también estd disponible desde la pantalla
FUNCTION (pégina 71).

1 Seleccione la funcion NAME
Pulse el botén de pantalla EASY SETTING que
aparece cuando se pulsa un botén BANK o el botén
[MEMORY] en el instante preciso. Cuando se
presente la pantalla de ajuste sencillo, seleccione la
funcién NAME pulsando el botén de pantalla
correspondiente.

2 Introduzca un nombre

Utilice el mando de pantalla P para mover el
cursor a las distintas posiciones de caracteres, y
luego el mando de pantalla A~Z, a-z o 0-9 para
seleccionar el cardcter deseado en cada posicion. El
mando A-~Z selecciona las letras mayusculas, el
mando a-z las letras mintsculas, y el mando 0-9 los
nimeros y caracteres especiales.

NOTAS

¢ Es una buena idea asignar a las configuraciones
de registro nombres que los hagan fdcilmente
identificables. Si ha creado una configuracion de
registro para una cancion titulada “MySong”, un
buen nombre de registro podria ser algo asi como
“MySong-Reg”.

3 Salga cuando finalice

Cuando termine, pulse el botén de pantalla EXIT o
el botén [EXIT] del panel.



Recuperacion de los ajustes del panel registrados

Simplemente seleccione el banco adecuado con el
botén BANK [-] o [+], y pulse en cualquier momen-
to el botén REGISTRATION deseado para recu-
perar los ajustes memorizados. En realidad, estos
ajustes se recuperan nicamente cuando se pulsa un
botén REGISTRATION (es decir, seleccionar un
banco diferente no cambia los ajustes).

REGISTRATION

EL banco seleccionado y ¢l numero de registro apa-
recen en la parte superior de la pantalla. El nombre
de registro se visualiza a la derecha del banco y el
nimero.

& REGIST A1-1:1ive ScLupgl 855 1]

‘ LEET LERD m’

LT TSteings 1 Tenor Sax Leas
I

40 o

o, o . _oranpiono 1] )

B=122| 0] Strings 1 g'

MIXER
MHIN VOLUME

Si se efectia algin cambio en un ajuste memorizado
por la funcion REGISTRATION, en lugar del ban-
co, numerc y nombre aparecerd “REGIST EDI-
TED” (registro editado), indicando que los ajustes
actuales del panel no se corresponden con la memo-
ria de registro seleccionada.

[ & recist oi-irniieo  [EE ]
M wEFT LERD m’
LEFY trings 1 Tenor Sax LEse
oD
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MIXER
MAIN VOt IIME

4 TRANSPOSE
TUNE

10

La funcion de congelacion (FREEZE)

Si pulsa el botén [FREEZE] y se ilumina su indica-
dor, la seleccién de una configuracién de registro
distinta no cambiard los ajustes especificos de la
pantalla FREEZE GROUP SETTING, a la que se
accede desde la pantalla de registro de EASY SET-
TING o por medio del botén [FUNCTION]
(pagina 71).

Los ajustes del grupo FREEZE

Puede especificar los ajustes que se van a ver afec-
tados por la “congelacion” a través de la funcién
FREEZE GROUP SETTING, accesible desde la
pantalla EASY SETTING. La misma funcidn estd
también disponible a través de la pantalla FUNC-
TION (pagina 71).

1 Seleccione la funcion FREEZE GROUP

SETTING

Pulse el botén de pantalla EASY SETTING que
aparece durante unos instantes cuando se pulsa un
botén BANK o el botéon [MEMORY]. Mientras se
visualiza la pantalla de ajuste sencillo, seleccione la
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funcién FREEZE GROUP SETTING pulsando el
botén de pantalla correspondiente.

2 Marque los ajustes que desea “congelar”
Utilice los mandos de pantalla GROUP SELECT
para seleccionar un ajuste que desee congelar o
“descongelar”, y después el mando de pantalla
MARK para apuntar o borrar la marca de visto bue-
no de dicho ajuste. Repita el procedimiento hasta
dejar marcados los ajustes requeridos.

3 Salga cuando termine

Cuando finalice, pulse el botén de pantalla EXIT o
el botén [EXIT] del panel.



Reproduccion y grabacion de canciones

Reproduccion de cancion

El modo SONG PLAY del PSR-7000 permite reproducir datos de cancién de un disco flexible o del disco duro
opcional. Los tipos de ficheros de cancidon que pueden ser reproducidos por el PSR-7000 son los siguientes: can-
ciones grabadas en el PSR-7000, ficheros DOC (colecciones orquestales en disco), PianoSoft y cancion GM
(formato SMF). Consulte los manuales de los discos DOC o SMF cuando sea necesario.

Acerca del disco suministrado

El disco flexible suministrado con el PSR-7000 incluye diversas canciones de muestra con datos de onda que se car-
gan automdticamente cuando el disco es insertado. Una vez cargados los datos, el modo SONG PLAY se activa de
forma automdtica, y a continuacidn se podran seleccionar y reproducir las distintas canciones de muestra, como se
explica en los siguientes puntos. Advierta que los datos de onda internos (datos de voces personalizadas), los datos
de registro vy los datos de configuracién (SETUP) seran borrados y sustituidos por los datos cargados del disco.

I Inserte un disco de cancion

Inserte un disco de cancidn en la unidad de disco del
PSR-7000, un disco que contenga canciones graba-
das por usted en el propio PSR-7000, un disco DOC
de Yamaha, un disco PianoSoft de Yamaha o un dis-
co de canciones en formato GM. El modo SONG
PLAY sc activard automdticamente si s¢ inserta un
disco de canciones DOC, PianoSoft 0 GM (y no estd
sonando un acompafiamiento). En caso contrario,
active el modo de reproduccién de cancién (SONG
PLAY) como se explica en el siguiente punto.

2 Active el modo de reproduccion de
cancion
Pulse el botén [SONG PLAY] para activar el modo

de reproduccion de cancidn; aparecerd la pantalla
SONG PLAY.

NOTA

¢ Si estd disponible el disco duro opcional, en la
pantalla SONG PLAY se habilitardn los mandos
DIR A V. Estos mandos podrdn utilizarse para
seleccionar el directorio de disco (flexible o duro)
que contiene la cancion deseada.

DIRECTORY
001 (JFLOPPY DI¢
| 002FAHHRD DISK

SONG_SELECT
(9010 RADIO.MID |
0020 FEMHLES . MID
00300 RKSHUFLE .MID
004 SHXSECT .MID
0053 VL&J_GIR.MID
0063 WAHCLAVI .MID

SOP_SAX .MID
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(L)
SONG

CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

ocoal RKSHUFLE .MID
o0l SAXSECT .MID
o050 VLEJ.LIR.HID
oos(d WAHGLAVI .MID

00703 SUP_SRX.MID

3 Seleccione un modo de reproduccion
Utilice los mandos de pantalla MODE para selec-
cionar un modo de reproduccién:

SINGLE Reproduce la cancién seleccionada

con los controles SONG SELECT.

ALL Reproduce por orden todas las

canciones de la lista.

CHAIN Reproduce las canciones
especificas das en la cadena,

en el orden especificado.

RANDOM | Reproduce todas las canciones de

la lista en un orden aleatorio.

Ademas, utilice el mando de pantalla REPEAT para
activar (ON) o desactivar (OFF) el modo de repeti-
ci6n a conveniencia. Cuando estd activado, la repro-
duccidn se repetird continuamente mientras no se
detenga.



4 Inicie/detenga la reproduccion
Pulse el boton de pantalla START para dar comien-
zo a la reproduccién. Se detendrad automadticamente
cuando se hayan reproducido la cancién o cancio-
nes especificadas (a menos que esté activado el
modo de repeticién). También puede detener la

reproduccién en cualquier memento pulsando el
botén de pantalla STOP [_].

NOTA

* Lavoz ORGAN FLUTE no puede tocarse sobre el
teclado cuando se esté reproduciendo una pista
sobre la que se ha grabado la voz ORGAN FLU-
TE.

B Pausa, avance rapido y retroceso

Cuando se pulsa el botén STOP [H], la reproduc-
cién se detiene y la posicién de cancidén regresa al
principio de la misma. El botén de pantalla PAUSE,
por otra parte, le permite detener momentaneamen-
te la reproduccidén para reanudarla desde el mismo
punto de la cancién. La reproduccion se puede rea-
nudar pulsando de nuevo el botén de pantalla PAU-
SE o ¢l botdn de pantalla START.

Reproduccion en cadena

Durante la pausa, los botones F.F. [ pp ] (avance
rapido) y REW [ ] (retroceso) desplazan rdpi-
damente la posicién de reproduccién hacia adelante
0 hacia atrds, respectivamente, en pasos de un com-
pas. Los botones { 4« ]y [ pp ] pueden usarse
tanto durante la reproduccién como durante la pau-
sa. El botén de pantalla REW [ 44 ] no se visua-
lizard y la operacién de retroceso no serd posible

cuando se esté reproduciendo un disco de cancién
GM (formato SMF 1).

Jid

003 RKSHUFLE .MID
0043 SHXSLCI .MID
0050 VLRI GIR.MID
voed WUAHCLRVI .MID
0073 SUP_SAX.MID
VAYSORG =7

ON
ALL [OF F ]
| _MODE 1 vHL

Prolegido Con el disco suminisirado
se visualiza esta pantalla

La reproduccidn en cadena permite agrupar el nimero deseado de canciones en cualquier orden para su repro-

duccién. Para programar una cadena:

| Pulse el botéon de pantalla MAKE
CHAIN (crear cadena)

El botén de pantalla MAKE CHAIN le llevard a la
pantalla de programacion de cadenas.

2 Seleccione e inserte las canciones reque-
ridas
Utilice los mandos de pantalla SONG para selec-
cionar una cancién, los mandos de pantalla CHAIN
LIST para seleccionar una posicién de la cadena, si
ésta contiene mds de una cancidn, y por dltimo pul-
se el botdn de pantalla INS para insertar la cancién
en la posicién actual. Repita este procedimiento
para insertar las canciones deseadas en las posicio-
nes requeridas.

3 Suprima canciones de la cadena a conve-
niencia
Para retirar una cancién de la cadena, simplemente
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utilice los mandos de pantalla CHAIN LIST para
seleccionar la cancion que desea suprimir, y segui-
damente pulse el botén de pantalla DEL.

4 Guarde la lista de cadena si es necesario
La lista de cadena creada puede guardarse en disco
pulsando el botén de pantalla LIST SAVE. Se pre-
sentard una pregunta de confirmacién (“OK to save
chain data?” = ; Desea guardar los datos de la cade-
na?): pulse YES para guardar la lista, o NO para
cancelar.

NOTA
* Los datos de la lista de cadena no pueden salvarse
en un disco DOC o PianoSoft.

5 Regrese a la pantalla de seleccion de
cancion
Pulse el botén de pantalia SONG SEL. para regre-
sar a la pantalla SONG SELECT.



Ajustes de volumen y silenciamiento/solo

Ajustes de volumen y silenciamiento/solo Cancion QUICK RECORD
Los pardmetros de volumen, silenciamiento y solo
para la reproduccion de cancidn estdn disponibles a
través de la pantalla VOLUME/MUTE, a la que se
accede pulsando el botén de pantalla [=] situado en
la parte derecha. Pulse ¢l botén de pantalla YOLU-
ME (volumen) o MUTE (silenciamiento) para
acceder a la pantalla correspondiente.El nimero de
parametros de volumen de la pantalla TRACK
VOLUME dependera del tipo de cancién que se
reproduzca. Si se trata de una cancién original gra-
bada en el PSR-7000 con el modo de grabacién
ripida (QUICK RECORD), habrd disponibles dos
pardmetros de volumen: MANUAL y ACCOMP.
Si es una cancién original grabada en el PSR-7000
con el modo de grabacién multipistas (MULTI-

TRACK RECORD), o una cancién GM, existirdn o S
pardmetros individuales para las 16 pistas: TR1 a *. Strings 1

TR16. Utilice los mandos de pantalla para ajustar el

volumen de las pistas correspondientes. Si se repro- SRR Y
duce una cancién DOC de Yamaha, utilice los man- TRHCK UOLUME i

dos de pantalta RHY, BASS, ORCH, LEFT y 2 e . —
RIGHT para ajustar ¢! volumen de las pistas z =
correspondientes (consulte mds detalles en el
manual de software DOC o PianoSoft). Si se repro-
duce una cancidén PianoSoft, utilice los mandos de
pantalla ORCH, LEFT y RIGHT para ajustar el
volumen de las pistas correspondientes.

Los mandos de la pantalla TRACK MUTE permi-
ten la seleccion de las opciones PLAY, MUTE o
SOLO para cada grupo de pistas. Las pistas silencia-
das (MUTE) no se reproducen. Si se selecciona
“SOLO” para una pista, inicamente sonard esa pista. sescescacss
Los indicadores de pista situados encima de los — - ImAbK vorumt
pardmetros de volumen y silenciamiento/solo, sefia- — — — —
lan las pistas que contienen datos y las pistas que
estdn silenciadas. Las pistas que no contienen datos
se identifican por una linea circular punteada, y las
pistas que contienen datos por una linea continua.
Las pistas activadas para la reproduccién se identi-
fican por un circulo relleno, y las pistas silenciadas
por un circulo vacio.

MuTE]p

NOTAS
e Con una cancion GM, todas las pistas aparecen en NLU TRACK vOLUME
la pantalla come si contuvieran datos, incluso 100 100 100 100 100

aungue no contengan.

tso} HIII\‘IHI
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Grabacion de cancion

El modo de grabacion de cancion (SONG RECORD) del PSR-7000 permite grabar en un disco flexible cual-
quier reproduccién. El modo de grabacién rapida (QUICK RECORD) constituye un sencillo método para gra-
bar una melodia con acompafiamiento, mientras el modo de grabacion multipistas (MULTITRACK) permite la

grabacion independiente de hasta 16 pistas. Existe también un modo de grabacién de secuencias de acordes
(CHORD SEQUENCE), disponible a través del modo de grabacidn rapida.

1 Inserte un disco grabable

Inserte un disco debidamente formateado en la uni-
dad de disco del PSR-7000.

2 Active el modo de grabacion de cancién
Pulse el botén [SONG RECORD] para activar el

modo de grabacién de cancién. Aparecera la panta-
lla SONG RECORD.

NOTAS

* Si se inserta un disco sin formatear o un disco que
no se ha formateado para el uso con el PSR-7000,
se presentard el mensaje de confirmacion “Wrong
disk format! Format disk?” (formato de disco
incorrecto, ;formatear disco?) cuando se seleccio-
ne el modo SONG RECORD. Pulse YES para for-
matear el disco, 0 NO para cancelar.

¢ Si hay insertado un disco GM en la unidad cuando
se activa el modo SONG RECORD, la pantalla
advertird: “Not a user disk! Recording to this disk
will convert it to a user disk. OK to record?” (Si
graba en este disco, se convertird en un disco del
usuario; ;estd seguro?). Pulse YES para entrar en
el modo de grabacion, o NO para cancelar.

* Si hay insertado un disco DOC o PianoSoft en la
unidad cuando se activa el modo SONG
RECORD, aparecerd el mensaje “Write protec-
ted!” (protegido) y no serd posible acceder al
modo de grabacion.

* Si se dispone del disco duro opcional, se habilita-

Grabacion rapida

rdn los mandos DIR AV en la pantalla SONG
PLAY. Estos mandos pueden usarse para seleccio-
nar el directorio del disco flexible o del disco duro
en el que se va a grabar la cancion.

3 Seleccione una cancion
Utilice los mandos de pantalla SONG para scleccio-
nar una cancidn existente para realizar una graba-
¢ion adicional, o una cancién nueva (“[?]” en la lis-
ta de canciones) para grabar una cancion nueva.

4 Introduzca un nombre de cancién, si es
necesario
En este momento, puede introducir un nombre ori-
ginal para la cancién. Los nombres de cancion pue-
den ocupar una extensiéon de hasta 12 caracteres.
Utilice los mandos de pantalla <> para desplazar
el cursor a las diferentes posiciones, y luego los

mandos A~Z, a~z y 0~9... para seleccionar el cardc-
ter deseado para cada posicién. El mando A~Z
scleceiona las letras maytsculas, ¢l mando a~z las

letras mintsculas, y ¢l mando 0~9... los nimeros y
los caracteres especiales.

5 Seleccione un modo de grabacion
Pulse el botén de pantalia QUICK RECORD o
MULTI TRACK para seleccionar el medo de gra-
bacion deseado.

El modo QUICK RECORD, como su propio nombre indica, simplifica la seleccién de pistas y la grabacion reu-
niendo en grupos las pistas manuales y de acompafiamiento.

1 Defina los modos de pista

Utilice los mandos de pantalla MANUAL vy
ACCOMP. y seleccione el modo REC para la pista
o pistas que desea grabar, el modo PLAY para las
pistas que desea repreducir durante la grabacion, o
¢l modo MUTE para las pistas que no se descan
reproducir ni grabar. El modo PLAY sdélo pucde
seleccionarse para las pistas que conticnen datos.
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NOTA

* Observe que el modo SYNCHRO START se activa
automdticamente cuando se selecciona el modo
QUICK RECORD, por lo que deberd tener cuida-
do y no tocar el teclado antes de estar preparado
para comenzar a grabar, o de lo contrario la gra-
bacion se iniciard de inmediato. La grabacion sin-
cronizada se puede desactivar pulsando el boton
[SYNCHRO START].



2 Prepare la grabacién
Seleccione la voz o voces requeridas, seleccione un
estilo y active, si es necesario, el modo ABC (véan-
se NOTAS, a continuacién). Configure todos los
pardmetros a su gusto para la grabacién. Las voces,
notas multipad, notas de arménicos y partes de
acompafiamiento se grabardn en las distintas pistas

conforme a la tabla de correspondencias que se .

muestra a la derecha.

NOTAS

¢ Si acciona el botén [AUTO BASS CHORD] del
panel, las pistas de acompafiamiento quedardn
fijadas automdticamente en el modo de grabacién.

* Si se activa el modo de grabacion para las pistas
ACCOMP, el boton [AUTO BASS CHORD)] se
activard automdticamente.

¢ Cuando se selecciona el modo de grabacion rdpida
y se ha seleccionado un tipo de armonicos de tres
notas, tinicamente se grabardn dos notas de armo-
nicos.

MANUAL

VOZ PISTA
Voz LEAD 1
Voz RIGHT 1 2
Voz ORGAN 3
FLUTE
Voz LEFT 4
MULTI PAD 5
HARMONY 6.7
Voz RIGHT 2 8

ACOMPANAMIENTO
PARTE PISTA
RHYTHM 1 9
RHYTHM 2 10
BASS 11
CHORD 1 12
CHORD 2 13
PAD 14
PHRASE | 15
PHRASE 2 16

3 Active el metrénomo si es necesario
Utilice los mandos de pantalla METRONOME
para activar (ON) el metrénomo si desea grabar
mientras escucha el sonido de la claqueta (dicho
sonido no se graba).

4 Inicie la grabacion
Si estd activado el modo SYNCHRO START (se
activa automdticamente cuando se selecciona el
modo QUICK RECORD), podrd dar comienzo a la
grabacion simplemente tocando sobre el teclado. Si
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no, utilice el botén de pantalla START o el botén
[START] del panel.

NOTAS

® Los datos previamente existentes en una pista se
borrardn cuando se grabe en ella.

o Si se activa el modo de grabacion y se detiene el
acomparniamiento antes de empezar realmente a
grabar, la cantidad de espacio disponible en el dis-
co aparecerd en el dngulo superior derecho de la
pantalla, en kilobytes aproximados. El niimero de
compds se visualiza en esta posicion cuando se ini-
cia la grabacion.

5 Detenga la grabacién
Detenga la grabacién pulsando el boton de pantalla
STOP, ¢l botén [STOP] del panel o el botén
[ENDING]. Una vez detenida la grabacién, puede
aparccer el mensaje “Saving to disk” (grabando en
disco) mientras los datos grabados se estan guar-
dando en el disco.

B LOS INDICADORES DE PISTA

Los indicadores de pista situados encima de los
sclectores de modo de pista informan sobre las pis-
tas que contienen datos y las que estdn silenciadas.
Las pistas que no contienen datos se identifican por
una linea circular punteada, y las pistas que contie-
nen datos por una linea continua. Las pistas activa-
das para la reproduccién se identifican por un circu-
lo relleno, y las pistas silenciadas por un circulo
vacio.

QO SONG RECORD : 7008 -801 . MID

Sitenciada
Record-enabled

Aclivada para
reproduccion

Sin datos

M SUPRESION DE PISTA

Cuando se pulsa el botén de pantalla DEL, aparece-
ra DELETE para las pistas que contienen datos.
Seleccione DELETE con los mandos de pantalla de
las pistas MANUAL o ACCOMP. mientras man-
tiene pulsado el botén DEL para borrar todos los
datos de las pistas correspondientes. Los datos se
suprimen realmente cuando se deja de pulsar DEL.
Cuando se pulsa el botén de pantalla DEL, las pis-
tas REC cambian automiticamente a PLAY o
MUTE.



B REPRODUCCION

Las pistas grabadas seleccionan autométicamente el
modo PLAY cuando se detiene la grabacién, de
manera que simplemente tendra que pulsar el botén
de pantalla START o el botén [START] del panel
para escuchar lo que acaba de grabar. El resto de
funciones de reproduccién son las mismas que las
descritas en la seccién de “Reproduccién de can-
cién” (pagina 33).

NOTAS

* Si se activa el boton [ORGAN FLUTE] antes de
reproducir una cancion grabada con una voz
ORGAN FLUTE, se utilizardn los ajustes ORGAN
FLUTE del panel.

* No se puede tocar en el teclado una voz ORGAN
FLUTE cuando se reproduce una cancién graba-
da con una voz ORGAN FLUTE.

Grabacion de acordes por pasos

B SALIDA

Pulse el botén [SONG RECORD] o [EXIT] para
salir del modo de grabacidn rdpida y regresar al
modo de reproduccién normal.

La funcién de grabacion CHORD STEP permite grabar cambios de acordes de acompafiamiento, de uno en uno,
con una gran precisién de tiempo. Puesto que los cambios no tienen que introducirse en tiempo real, resulta sen-
cillo crear acompafamientos complejos antes de grabar la melodia.

Seleccione la pantalla CHORD STEP con el botén [=] o [-+=] a la derecha de la pantalla.

1 Seleccione un punto de entrada

Utilice los mandos de pantalla €4 CURSOR
) para situar el cursor en el compds y tiempo
en el que desea introducir un acorde u otro evento
de acompafiamiento. Los control P> es grandes
desplazan el cursor en pasos de un compds, y los
pequeiios lo hacen en los incrementos mds reduci-
dos posibles para cada estilo, Los nimeros de com-
pas aparecen encima de cada divisién de compds de
la “linea de datos”, representando la divisién mds
pequefia el incremento mds reducido disponible
para e} estilo actual. Los ntimeros de compds avan-
zar4n ciclicamente en consonancia cuando el cursor
sobrepase el primer o Gltimo compds de la pantalla
(pero no hacia atrds cuando sc¢ sobrepase el
compids 1).

2 Especifique un acorde, cambio de volu-
men u otro evento
Para especificar un cambio de acorde, utilice los
mandos de pantalla ROOT y TYPE (raiz y tipo de
acorde). También es posible introducir acordes
directamente a través de la seccién ABC del tecla-
do.
Para especificar un cambio de volumen, utilice el
mando de pantalla VOL. para determinar el nuevo
nivel.
Se pueden introducir otros eventos a través de los
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controles del panel: cambios de estilo (STYLE),
secciones [MAIN Al, [MAIN Bl,
[INTRO A/FILL to A], [INTRO B/FILL to B],
{[ENDING], y cambios de tempo ([TEMPO]). Los
eventos de cambio de estilo, principal A, principal
B y final dnicamente pueden introducirse al princi-
pio de cada compads. El evento editado se visualiza
en lexto invertido.

3 Introduzca el evento o eventos especifi-
cados
Una vez especificado el evento o eventos que se¢
desean introducir, de acuerdo con el método descri-
to en el punto anterior, pulse el botdn de pantalla
SET para introducir el evento en la posicion de cur-
sor actual. Aparecerd un punto en la linea de datos
CHORD STEP, y el cursor avanzara hasta el princi-
pio del siguiente compds.

4 Repita el procedimiento
Repita los puntos | a 3 hasta introducir el niimero
requerido de cambios de acorde y otros eventos de
acompafiamiento. El final de la secuencia queda
definido autométicamente al final del dltimo com-
pas que contenga datos, ¢l punto de insercién de un

evento END (disponible en la parte inferior de la
lista TYPE).



B SUPRESION DE EVENTOS cha del evento correspondiente, y dicho evento

Cuando el cursor estd situado en un punto previa- podrd borrarse simplemente pulsando el botén de
mente introducido de la linea de datos CHORD pantalla DEL. Si se ha introducido mds de un tipo
STEP, el tipo del evento o eventos grabados en esa de evento en la posicién del cursor, el mando de
posicién se indican mediante una o mds marcas pantalla SELECT puede usarse para situar el icono
triangulares a la izquierda de los nombres de evento del borrador junto a cualquiera de estos eventos, y
correspondientes de la pantalla de eventos. Si sélo el evento especificado podrd borrarse simplemente
se ha introducido un tipo de evento en la posicidn pulsando el botdn de pantalla DEL. Los eventos del
del cursor, un icono de borrador aparecerd a la dere- Erincipio del compas se pueden cambiar, pero no
orTar.

Funciones de ediciéon del modo de grabacién rapida

La pantalla EDIT del modo de grabacién rapida (QUICK RECORD) incluye una Gnica funcidn: la supresion de
cancién (SONG DELETE).
Seleccione la pantalla EDIT con el bot6n [=] de la parte derecha de la pantalla.

B SUPRESION DE CANCION NOTA
Esta funcién borra del disco el fichero de cancidon * Si estd disponible el disco duro opcional, se habili-
especificado. tardn los mandos DIR A V. Estos mandos podrdn
utilizarse para seleccionar el directorio de disco
NOTAS (flexible o duroe) que contiene la cancién que se
» La cancion que se estd grabando no se puede eli- pretende borrar.
minar del disco.
* La cantidad de espacio disponible del disco se 2 Borre la cancion
visualiza en la esquina superior derecha de la pan- Pulse el boton de pantalla EXECUTE. Se presenta-
talia, en kilobytes aproximados, cuando estd inte- rd el mensaje de confirmacién “Ready to Delete
rrumpida la grabacion o reproduccion. wkrkirk OK to delete?” (preparado para borrar el
fichero **##:#x3% 5 de acuerdo?) (los asteriscos
1 Seleccione una cancién representan el nombre de la cancién). Pulse YES
Utilice los mandos de pantalla SONG para seleccio- para borrar la cancién, o NO para cancelar.

nar la cancién que desea borrar.

Grabacién multipistas

El modo de grabacién multipistas (MULTITRACK) permite grabar y reproducir por separado en cualquiera de
las 16 pistas, de manera que se pueden crear canciones de gran complejidad pista por pista.

1 Defina los modos de pista se a conveniencia selecciondndolas con los mandos
Utilice los mandos de pantalla TR1 a TR16 y selec- de pamalla. correspondientes. .Una vez cambiada la
cione ¢l modo REC para la pista o pistas que desea parte, descienda de nuevo al ajuste REC.

grabar. el modo PLAY para las pistas que desea

reproducir durante la grabacién, o el modo MUTE NOTA
para las pistas que no se desean reproducir ni gra- * Las voces ORGAN FLUTE pueden grabarse en la

bar, El modo PLAY sélo puede seleccionarse para pista 3.
las pistas que contienen datos. El botén de pantalla

TR1-8 0 TR9-16 selecciona los grupos de pistas 1 a

8y 9 a 16, respectivamente.

2 Cambie las partes de las pistas si es nece-
sario

La parte por defecto para cada pista se visualiza
encima del ajuste REC. Las partes pueden cambiar-
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3 Prepare la grabacion
Seleccione la voz o voces requeridas, seleccione un
estilo y active, si es necesario, el modo ABC. Con-
figure todos los pardmetros a su gusto para la graba-
cién.

NOTAS

s Si acciona el boton [AUTO BASS CHORD] del
panel, las pistas de acompafiamiento quedardn
[fijadas automdticamente en el modo de grabacion.

* Si apaga el boton [AUTO BASS CHORD)] del
panel, los modos de grabacion de las pistas de
acompaiiamiento quedardn desactivados.

* Si no se ajusta ninguna pista AUTO BASS
CHORD en el modo REC, el boton [AUTO BASS
CHORDY] se apagard de forma automdtica.

* Si se activa el modo de grabacion para cualquiera
de las pistas de acompaniamiento, el botén [AUTO
BASS CHORD)] se activard automdticamente.

4 Inicie la grabacion
Active ¢l modo SYNCHRO START si desea iniciar
la grabacién automaticamente nada mds comenzar a

tocar sobre el teclado. Si no, utilice el botén de pan-
talla START o ¢l botén {START] del panel.

NOTAS

* Los datos previamente existentes en una pista se
borrardn cuando se grabe en ella.

* Si se activa el modo de grabacion y se detiene el
acompanamiento antes de empezar realmente a
grabar, la cantidad de espacio disponible en el dis-
co aparecerd en el dngulo superior derecho de la
pantalla, en kilobytes aproximados. El niimero de
compds se visualiza en esta posicion cuando se ini-
cia la grabacion.

5 Detenga la grabacion
Detenga la grabacién pulsando el botén de pantalla

B GRABACION Y EFECTO
Los efectos de reverberacién, chorus y DSP se gra-
ban de la siguiente mancra:

STOP, el botén [STOP] del panel o el botén
[ENDING]. Una vez detenida la grabacion, puede
aparecer el mensaje “Saving to disk” (grabando en
disco) mientras los datos grabados se estdn guar-
dando en el disco.

B LOS INDICADORES DE PISTA

Los indicadores de pista situados encima de los
selectores de modo de pista informan sobre las pis-
tas que contienen datos y las que estén silenciadas.
Las pistas que no contienen datos se identifican por
una linea circular punteada, y las pistas que contie-
nen datos por una linea continua, Las pistas activa-
das para la reproduccién se identifican por un circu-
lo relleno, y las pistas silenciadas por un circulo
vacio.

Qo SONG RECORD : 7080-883 . MID LEI650K

5678 910111213831516
oo ee o I

Activada para Aclivada para reproduccion
grabacion
B SUPRESION DE PISTA

Cuando se pulsa el botén de pantalla DEL, aparece-
rda DELETE para las pistas que contienen datos.
Seleccione DELETE con los mandos de pantalla
TR1 a TR16 mientras nuntiene pulsado el botdn
DEL para borrar todos los datos de las pistas corres-
pondientes. Los datos se suprimen realmente cuan-
do se deja de pulsar DEL. Cuando se pulsa ¢l botén
de pantalla DEL, las pistas REC cambian automati-
camente a PLAY o MUTE.

REVERBERACION

Tiene prioridad el dltimo tipo de reverberacién seleccionado durante la grabacién. No se
grabard ningtn tipo de efecto si el botén [REVERB] esta apagado durante la grabacion.

CHORUS El tipo chorus solo se graba cuando se graban las pistas de acompanamiento o ritmos. El
lipo chorus se graba aunque esté apagade el botén [CHORUS] durante la grabacidn. El tipo
chorus se selecciona automdticamente en funcién del estilo.

EFECTO DSP Si el botén [DSP EFFECT] esta activado durante la grabacion, el efecto DSP actual serd

grabado unicamente en las pistas que se estén grabando realmente. Si el botén

[DSP EFFECT] esti apagado durante la grabacién o sélo las pistas de acompanamiento
estan ajustadas en el modo REC, no se producird ningtin cambio. Sin embargo, si el botén
[DSP EFFECT] se activa durante la grabacién manual de pistas, sélo sc aplicara ¢l efecto a
las pistas que tengan activado el modo REC.
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B REPRODUCCION

Las pistas grabadas seleccionan automdticamente el
modo PLAY cuando se detiene la grabacién, de
manera que simplemente tendri que pulsar el boton
de pantalla START o el botén [START] del panel
para escuchar lo que acaba de grabar. El resto de
funciones de reproduccién son las mismas que las

Grabacién por insercion

descritas en la seccién de “Reproduccién de can-
¢ién” (pagina 33).

B SALIDA
Pulse el botén [SONG RECORD] o [EXIT] para
salir del modo de grabacién multipistas y regresar al
modo de reproduccién normal.

La grabacién por insercién (PUNCH IN) permite volver a grabar una seccién de una pista sin tener que rchacer

toda la pista.

Seleccione la pantalla PUNCH IN con los botones [m] 0 [£] de 1a parte derecha de la pantalla.

NOTA

* Si es preciso utilizar el sonido de claqueta en la
grabacién por insercion, active (ON) el pardmetro
METRONOME de la pantalla PUNCH IN. Los
ajustes del metrénomo estdn disponibles en el
modo MULTI REC.

| Seleccione una pista
Utilice los mandos de pantalla TRACK para seicc-
cionar una pista y efectuar la grabacién por inser-
cién: LEAD. RIGHT 1, RIGHT 2 o LEFT. Sdlo
se pueden seleccionar las pistas que contienen
datos.

2 Seleccione un tipo de disparador

Utilice los mandos de pantalla TRIGGER para
seleccionar un tipo de disparador: FIRST KEY
(primera tecla) o START SW (botdn de inicio). Si
se selecciona FIRST KEY, la grabacidn se iniciard
cuando se toque la primera nota sobre el teclado.
Con START SW, la grabacién dard comienzo cuan-
do se pulse el botén de pantalla START o el botén
del panel [START/STOP]. Si se ha asignado un
pedal conmutador a la funcién PUNCH IN/OUT a
través de la pantalla F3 CONTROLLER: FOOT
CONTROLLER (péagina 64), también podra selec-
cionarse la opcién FOOT SW con los mandos de
pantaila TRIGGER.

3 Active el metronomo si es necesario
Utilice el mando de pantalla METRONOME para
activar (ON) el metrénomo si desea grabar mientras
escucha el sonido de la claqueta (dicho sonido no se
graba).

4 Localice el punto de entrada de inser-
cién
Estando seleccionado el modo de reproduccion
{PLAY), dé comienzo a la cancidn y active una pau-
sa unos cuantos compases antes del punto de inser-
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cién, y dispondrd de una “entrada” adecuada antes
de empezar a grabar.

5 Active el modo de grabacion
Utilice los mandos de pantalla MODE para selec-
cionar ei modo REC.

6 Inicie la reproduccion
Pulse el botén de pantalia START o &l botén
[START/STOP] del panel para dar comienzo a la
reproduccién a partir de la posicion de pausa actual.

7 Inicie la grabacién desde el punto de
insercion
Dé comienzo a la grabacién en el punto de insercién
pulsando el botén START, tocando el teclado o
pisando el pedal, segtin el tipo de disparador selec-
cionado en el punto 2 anterior.

8 Detenga la grabacion

Detenga la grabacion en el punto de fin de insercién
(PUNCH OUT) pulsando el botén de pantalla
PUNCH OUT, el botén [START/STOP] del panel o
el pedal conmutador. Si la grabacién se detiene con
el botén [START/STOP] del panel, todos los datos
que siguen al punto de fin de inserci6n serdn borra-
dos. Si se detiene con el botén de pantalla
PUNCH OUT o con ¢l pedal conmutador, los datos
que siguen al punto de fin de insercién permanece-
rdn intactos.



Control de volumen de pista ce los mandos de pantalla TR1 a TR16 para deter-

La pantalla MULTITRACK RECORD VOLUME minar ¢l volumen de las pistas correspondientes.
presenta pardmetros de volumen independientes Los botones de pantalla TR1-8 y TR9-16 scleccio-

para cada una de las 16 pistas nan los grupos de pistas 1 a 8 y 9 a 16, respectiva-
Seleccione la pantalla VOLUME con los botones mente. PUISG, el botén de pantalla EXECUTE para
[m] 0 [*=] de la parte derecha de la pantalla, y utili- guardar en disco los datos de volumen editados.

Funciones de ediciéon del modo de grabacién multipistas

La pantalla EDIT del modo de grabacién multipistas (MULTITRACK RECORD) incluye cuatro funciones:
QUANTIZE, TRACK MIX, INITIAL EDIT y SONG DELETE.

Seleccione la pantalla EDIT con el botén [=] de la parte derecha de la pantalla, y después utilice los botones
A y V de la parte izquierda de la pantalla para seleccionar la funcién deseada.

[ | CUANTIZACI()N (QUANTIZE) Un compas de corcheas antes de la cuantizacién
La funcién de cuantizacién alinea las notas graba- J J} J} J J) J)
das de una pista especificada con los tiempos de —_———
compis especificados, con objeto de “perfeccionar” o PR MR Ra AU edt Y
la temporizacién de una interpretacion. J JW ﬁ J Jv ﬁ

Despues de la cuantizacion

Los grados de cuantizacion son los siguientes:

a0 SONG RECORD : 7006 -683 .M10 WEASURE ]
NCIRMULT] Thack]
START "MULT1 REC  BUNCH [N it tiif l3 76

The Quantize sizes are:
4 notanegra

'j' tresillo de notas negra

J) corchea

30

B o0

jj tresillo de corcheas

QUANT 1 ZE e >
S1ZE

J} semicorchea o

-3 . .
D tresillo de semicorcheas

J fusa

1 Seleccione una pista
Utilice los mandos de pantalla TRACK para selec-
cionar la pista que desea cuantizar, y los mandos
SIZE para especificar los compases con los que se
tienen que alinear las notas. So6lo estdn disponibles
para la cuantizacidn las pistas que contienen datos.

2 Cuantice la pista
Pulse el botén EXECUTE. En la pantalla se visuali-
zard “Executing” mientras se cuantizan los datos.
Una vez concluida la operacidn, ¢l botén EXECU-
TE pasa a ser un botén UNDO (deshacer), que se
puede utilizar para deshacer la operacién de cuanti-
zacidn sl fos resultados no son satisfactorios.
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B COPIA/MEZCLA DE PISTAS

Esta funci6én permite copiar datos de una pista en
otra 0 mezclar datos de dos pistas para trasladar el
resultado a una pista diferente.

o Copy
Pista fuente 1

k N Data

Copia en pista destino

NN Data NN
o Mix

Pista fuente 1

N Data N

Pista fuente 2

V Data ﬂ

Pista fuente ninguno

O TRIIIII KA IR IR I I IR KR
.0’0.0’0.0.0.0.0‘0‘0.0.0‘0.0’0.0.0 Sade%e%% 9800055 %}

| Seleccione las pistas fuente y destino

Utilice los mandos de pantalla SOURCE 1 y
SOURCE 2 para especificar las pistas que desea
mezclar, y los mandos de pantalla DESTINATION
para seleccionar la pista en la que desea situar el
resultado de la mezcla. Para copiar de forma senci-
lla de la pista fuente 1 (SOURCE 1) en la pista des-
tino (DESTINATION), seleccione COPY con los
mandos de pantalla SOURCE 2.

2 Copie/mezcle los datos
Pulse el botén EXECUTE. En la pantalla se visuali-
zard “Executing” mientras se copian los datos. Una
vez concluida la operacion, el botén EXECUTE
pasa a ser un botén UNDO (deshacer), que se puede
utilizar para deshacer la operacién de copia/mezcla
si los resultados no son satisfactorios.

B EDICION INICIAL (INITIAL EDIT)

Permite editar a conveniencia los ajustes iniciales
de profundidad de reverberacién, de chorus y del
efecto DSP para cada una de las pistas.

| Seleccione una pista y defina los para-
metros de profundidad
Utilice los mandos de pantalla TRACK para selec-
cionar una pista, y los mandos de pantalla
REVERB, CHORUS y EFFECT para ajustar a su
gusto los respectivos pardmetros de profundidad.
Sélo se pueden seleccionar para la edicién las pistas
que contienen datos.
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2 Introduzca los datos editados
Pulse el botén EXECUTE. En la pantalla se visua-
lizar4 “Executing” mientras se actualizan los datos.
Una vez concluida la operacion, el botén EXECU-
TE pasa a ser un botén UNDO (deshacer), que se
puede utilizar para deshacer la operacién de edicion
‘inicial si los resultados no son satisfactorios.

NOTA

e Los pardmetros INITIAL EDIT no se pueden edi-
tar para una pista en la que se ha grabado la voz
ORGAN FLUTE.

B SUPRESION DE CANCION (SONG
DELETE)

Esta funcién borra del disco el fichero de cancién
especificado,

NOTAS

* La cancion que se estd grabando no se puede eli-
minar del disco.

* La cantidad de espacio disponible del disco se
visualiza en la esquina superior derecha de la pan-
talla, en kilobytes aproximados, cuando estd inte-
rrumpida la grabacion o reproduccion.

| Seleccione una cancién
Utilice los mandos de pantalla SONG para seleccio-
nar la cancién que desea borrar.

NOTA

* Si estd disponible el disco duro opcional, se habili-
tardn los mandos DIR A'V. Estos mandos podrdn
utilizarse para seleccionar el directorio de disco
(flexible o duro) que contiene la cancién que se
pretende borrar.

2 Borre la cancién
Pulse el botén de pantalla EXECUTE. Se presenta-
r4 el mensaje de confirmacién “Ready to Delete
wworkorik OK to delete?” (preparado para borrar el
fichero *****xxx  de acuerdo?) (los asteriscos
representan el nombre de la cancién). Pulse YES
para borrar la cancién, o NO para cancelar.



Acompanamiento personalizado

El modo de grabacién de acompafiamiento personalizado (CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD) le per-
mite crear estilos de acompafiamiento originales que posteriormente puedan ser recuperados y reproducidos en
cualquier momento, exactamente igual que los estilos predefinidos. Se pueden guardar al mismo tiempo hasta
32 estilos de acompafnamiento personalizados en la memoria interna, y un nimero ilimitado en disco para su
posterior carga y utilizacién. Es posible crear cinco secciones en cada estilo personalizado: principal A y B,

introduccidn, variacion y final.

El procedimiento bésico para la grabacién de estilos personalizados se explica a continuacion,

1 Active el modo de grabacién de acompa-
famiento personalizado
Puise el boton {CUSTOM ACCOMP. RECORD].
El estilo [CUSTOM] actual comenzard a reprodu-
cirse en clave de DO mayor 7, y autométicamente

se activard el modo de grabacion (REC) para la pis-
taRHYL.

2 Seleccione un estilo
Seleccione uno de los estilos [CUSTOM] o uno
predefinido que se parezca al que desea crear. La
seleccién de estilo se lleva a cabo de la manera
habitual (pagina 18).

NOTA

* Si selecciona un estilo diferente después de editar
algiin dato, aparecerd una pantalla de confirma-
cion. Se trata de un paso obligatorio, ya que la car-
ga de un nuevo estilo borrard todas las ediciones
previamente realizadas.

3 Seleccione la seccion que desea grabar
Después de asegurarse de que estd seleccionada la
pdgina BASIC (emplee el botén [e] de la parte
derecha de la pantalla, si es necesario), pulse el
botén de pantalla SETTING (si se visualiza) para
acceder a los parametros NAME, SECTION y
COPY. Utilice los mandos de pantalla SECTION
para seleccionar la seccién que desea programar en
primer lugar; MAIN A, MAIN B, INTRO, FILL IN
o0 ENDING (principal A o B, introduccién, varia-
¢ién o final). Inicialmente se selecciona la seccién
MAIN A.

4 Copie los datos para la variante A o B
El parametro COPY permite copiar la variante A o
B en la seccién seleccionada, dependiendo de la
variante que desee programar. Las posibilidades son
las siguientes:
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ECCION FUENTE DE COPIA

MAINAoB | €& MAIN A, MAIN B

INTRO < INTRO A, INTRO B

FILL IN < FILL AA, FILL AB, FILL BB,
FILL BA

ENDING < ENDING A, ENDING B

Utilice los mandos de pantaila SOURCE para
seleccionar la seccién que desea copiar en la sec-
cion actual. Pulse ¢l botén EXECUTE, y después
YES para copiar los datos cuando aparezca la pan-
talla de confirmacién (o NO para cancelar).

5 Introduzca un nombre de estilo, si es
necesario
En este momento, puede introducir un nombre ori-
ginal para el estilo de acompaflamiento personaliza-
do. Los nombres de estilo pueden ocupar una exten-
sion de hasta 12 caracteres. Utilice los mandos de
pantalla-» para desplazar el cursor a las diferentes
posiciones, y luego los mandos A-Z, a~z y 0-9...
para seleccionar el cardcter deseado para cada posi-
cion. El mando A-Z selecciona las letras mayuscu-
las, el mando a~z las letras mindsculas, y el mando
0-9... los nimeros y los caracteres especiales.

6 Seleccione la pantalla PART RECORD y
configure las pistas
Pulse el boton de pantalla PART RECORD para
cambiar a la pantalla de grabacidn de partes, y utili-
ce los mandos de pantalla para activar ¢l modo de
grabacién (REC) para la parte que desea grabar. Es
posible activar para la reproduccién o silenciar otras
partes seguin se requicra. Las partes que no contie-
nen datos se silencian automdticamente (MUTE).

Se pueden borrar partes por completo antes de gra-
bar si se desea partir de cero, o bien cambiar el
numero de compases de la seccidn, como se descri-
be a continuacion. Cuando se pulsa el botén de pan-
taila DEL, aparccerda DELETE en las pistas que
contengan datos. Seleccione DELETE con los
mandos de pistas de la pantalla mientras mantiene
pulsado el botén DEL para borrar todos los datos de
las pistas correspondientes. Los datos se borran



realmente cuando se deja de pulsar el botén DEL.

Es posible borrar la totalidad del estilo de acompa-
fiamiento personalizado (para cambiar la signatura
de tiempo, por ejemplo) por medio de la funcién
CLEAR CUSTOM STYLE descrita en la pagina 47.

: Ruck¥RobL 1
© MAIN H

LI AATLV]

. . PHRI RFCORD  brL
OHTIF OFLEIE OFLETE DELRFE DELEIE DELETE DRLENE
62329 REC

FIEPL AVEPLAVEPL AVEPLAVEPLAY IPLRY

MUTF MUTE MUTE MUTE MUIEC MUTE MUTE QTR
[2iv] X Ritvg TORSS TChO1 Nehog I PAD IPHR1 I PiR2]
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7 Cambie la signatura de tiempo y el

nimero de compases, si es necesario

Si desea crear un estilo con una signatura de tiempo
diferente de la del estilo actual, o cambiar el name-
ro de compases de la seccidn seleccionada, utilice el
botén ¥ de la parte izquierda de la pantalla para
seleccionar los parametros MEASURE (compads) y
BEAT (tiempo).

Utilice los mandos de pantalla BEAT para seleccio-
nar una signatura de tiempo diferente: 2/4, 3/4, 4/4 6
5/4. Advierta que la signatura de tiempo sélo se
puede cambiar si se han borrado todas las secciones
del estilo personalizado actual. Si queda algin dato
en alguna seccién, en la posicién del pardmetro
BEAT aparecerd el mensaje “All sections must be
clear to set beat” (todas las secciones deben estar
vacfas para definir el tipo de compas). (Utilice la
funcién CLEAR CUSTOM STYLE, descrita en la
pagina 47, para borrar todas las secciones del estilo
personalizado actual).

Utilice los mandos de pantalla MEASURE para
seleccionar un ndmero diferente de compases para
la seccidn seleccionada. Advierta que el nimero de
compases s6lo se puede cambiar s1 se han borrado
todas las partes de la seccién actual. Si queda algin
dato en alguna de las partes, en la posicién del pari-
metro MEASURE aparecerd el mensaje “All parts
must be clear to set measures” (todas las partes
deben estar vacias para determinar los compases).
(Las partes se pueden borrar igual que en el punto
anterior), Una vez borradas las partes, podra selec-
cionar un nuevo ndmero de compases, entre 1 y 8.
Cuando haya definido a su gusto los pardmetros
BEAT y MEASURE, pulse el botén PART
RECORD de la parte izquierda de la pantalla para
regresar a la pantalla de grabacion de partes (PART
RECORD).
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8 Grabe la parte seleccionada
Abora puede afiadir nuevas notas a la parte seleccio-
nada tocando sobre el teclado con la temporizacién
adecuada, Todas las partes deben introducirse en
clave de DO mayor 7. Si se han borrado las partes
RHY1 y RHY2, el metronomo sonard para facilitar
una orientacién de acompasamiento (el sonido del
metrénomo no se graba). Puede borrarse un Gnico
instrumento de baterfa de la pista RHY1 o RHY2
pulsando la tecla correspondiente a dicho instru-
mento mientras se mantiene pulsado el botén de
pantalla RHY DIRECT CANCEL.

NOTAS

* Se pueden grabar los datos de tecla
activada/desactivada, voz, volumen, inflexion de
tono y modulacion.

® Cuando estdn seleccionadas las partes RHYI o
RHY2, el modo de percusion del teclado se activa
de manera automdtica. En tal caso, la voz del kit
de bateria puede cambiarse con los selectores de
voz RIGHT 1. Todas las voces del grupo [CUS-
TOM] son seleccionables, aunque sélo sonardn
las voces del kit de bateria.

o Si se estd utilizando un estilo predefinido o un esti-
lo SFF cargado desde disco sin editar, o una de las
partes no contiene datos, REC aparecerd en color
gris para todas las partes excepto las de ritmos, y el
modo REC no se podrd seleccionar. Se podrdn
grabar nuevos datos para tales partes borrando
previamente todos los datos de la parte.

* La reproduccion se puede iniciar y detener con el

botén [START/STOP] cuando se requiera desde el

modo de grabacion de acompaiiamiento personali-
zado; no se pueden grabar datos mientras estd
detenida la reproduccion. Conviene, sin embargo,
utilizar el arranque sincronizado [SYNCHRO

START] si se desea grabar desde el principio del

primer compds.

El volumen de la voz que se estd editando puede

ajustarse pulsando el boton [MIXER] y emplean-

do los mandos de pantalla R1.

¢ Se grabard automdticamente un evento de tecla
desactivada (“KEY OFF”) después de la iiltima
nota del acompariamiento.

* Si se guarda en disco un acompafiamiento perso-
nalizado que incluya una seccién vacia, dicha sec-
cion serd sustituida por otra apropiada cuando el
acompafiamiento sea posteriormente cargado y
reproducido.

9 Repita el mismo procedimiento hasta
grabar todas las partes
Continde seleccionando el modo REC para las

diversas pistas y grabandolas a su gusto hasta com-
pletar todas las partes.



10 Ajuste los niveles de volumen de las partes
Utilice el mando ¥ de la parte izquierda de la pan-
talla para seleccionar los pardmetros VOLUME.
Luego, utilice los mandos de pantalla VOLUME
OFFSET para ajustar el volumen de cada parte y
crear el mejor balance global. Al tratarse de paré-
metros de “desviacién”, es posible elegir ajustes
“+” y “-” para elevar o reducir respectivamente el
volumen a partir del nivel predefinido. Estos ajustes
se aplican a las partes correspondientes de todas las
secciones del acompafiamiento.

11 Contimie con los efectos, la edicion y el
almacenamiento
Ahora puede detener el acompafiamiento pulsando
el botén [START/STOP] (o dejarlo funcionando,
como desee), y pasar a las funciones EFFECTS y
EDIT descritas a continuacién. Una vez finalizado
su acompafiamiento personalizado, no olvide usar la
funcién STORE, también descrita mas adelante,

para almacenar el estilo en una de las posiciones de
memoria CUSTOM.

12 Salga cuando finalice
Cuando haya completado su acompanamiente per-
sonalizado, pulse el botén [CUSTOM ACCOMP.
REC] o {EXIT] para salir del modo de grabacién
de acompafiamiento personalizado.

Efectos

Seleccione la pantalla EFFECTS con el botén [=}
o [ =] de la parte derecha de la pantalla. Si adn no
estdn seleccionados, pulse el botén de pantalla
SETTING para acceder a los pardmetros de pro-
fundidad de reverberacién, tipo/profundidad de
chorus y panordmico aplicables a la seccién actual.

B PROFUNDIDAD DE REVERBERACION
Utilice los botones A y ¥ de la parte izquierda de la
pantalla para seleccionar los parametros REVERB
DEPTH, y luego los mandos de pantalla RHY1,
RHY2, BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 y
PHR2 para determinar la profundidad de reverbera-
cién de las partes correspondientes.

B TIPO Y PROFUNDIDAD DE CHORUS

Utilice los botones A y ¥ de la parte izquierda de la
pantalla para seleccionar los pardmetros CHORUS
TYPE/DEPTH.

Para seleccionar un tipo de chorus, utilice el botén
de pantalla TYPE para acceder a la pantalla CHO-
RUS TYPE. Con los mandos de pantalla, seleccio-
ne el tipo de chorus deseado.

Para definir los pardmetros de profundidad de cho-
rus, use el boton de pantalla DEPTH para acceder a
la pantalla CHORUS DEPTH (si todavia no esta

seleccionada). Ajuste la profundidad de chorus para
las partes correspondientes con los mandos de pan-
talla RHY1, RHY2, BASS, CHD1, CHD2, PAD,
PHR1 y PHR2.

B PANORAMICO
Utilice los botones A y ¥ de la parte izquierda de la
pantalla para seleccionar los pardmetros PAN. Utili-
ce los mandos de pantalla RHY1, RHY2, BASS,
CHD1, CHD2, PAD, PHR1 y PHR2 para determi-
nar la posicién de panordmico de las partes corres-
pondientes.

NOTA
¢ Los pardmetros REVERB, CHORUS y PAN no pue-
den editarse para las partes que no contengaz datos.

Edicién

Seleccione la pantalla EDIT con los botones [=] y
[«=] de la parte derecha de la pantalla. Si no estdn
atin seleccionados, pulse el botén de pantalla SET-
TING para acceder a los pardmetros de cuantiza-
cion, copia y eliminacién de evento. Utilice los
botones A y ¥ de la parte izquierda de la pantalia
para selecctonar la funcién deseada.

B CUANTIZACION (QUANTIZE)
La funcidn de cuantizacién alinea las notas graba-
das de una parte especificada con los tiempos de
compas especificados, con objeto de “perfeccionar”
la temporizacion de una interpretacion.

Los grados de cuantizacion son los siguientes:
nota negra

tresillo de notas negras

corchea

tresillo de corcheas

semicorchea

tresillo de semicorcheas

Y LY S i

fusa

1 Seleccione una parte
Utilice los mandos de pantalla PART para seleccio-
nar la parte que desea cuantizar, y los mandos SIZE
para especificar los compases con los que se tienen
que alinear las notas.
El nombre de las partes que se utilizan sin editar a
partir de un estilo predefinido aparecen en letras
pequeiias. Un astertsco (*“*”} identificard a las par-
tes que no contengan datos, y que tampoco podrin
seleccionarse para la cuantizacién.

2 Cuantice la parte
Pulse el botén EXECUTE. En la pantalla se visua-
lizara durante unos instantes “Completed” una vez



finalizada la operacién. Seguidamente, el botén
EXECUTE pasa a ser un botén UNDO (deshacer),
que se puede utilizar para deshacer la operacion de
cuantizacidn si los resultados no son satisfactorios.

m COPIA {COPY)
Esta funcién permite copiar datos de un compds o
grupo de compases en otra posicion dentro de la
misma parte.

1 Seleccione una parte
Utilice los mandos de pantalla PART para seleccio-
nar la parte que desea editar.
El nombre de las partes que se utilizan sin editar a
partir de un estilo predefinido aparecen en letras
pequenas. Un asterisco (“*7) identificard a las par-
tes gue no contengan datos, y que tampoco podran
seleccionarse para la edicion.

2 Seleccione los compases primero, dltimo y destino
Utilice los mandos de pantalta TOP y LAST para
especificar los compases primero y iltimo de la
zona que desea copiar. Emplee el mando de pantalla
DEST para especificar el principio del compds en el
que se van a copiar los datos.

3 Copie los datos
Pulse ¢l boton EXECUTE. En la pantalla se visua-
lizard durante unos instantes “Completed’” una vez
finalizada la operacién de copia. Seguidamente, ¢l
botén EXECUTE pasa a ser un botén UNDO (des-
hacer), que se puede utilizar para deshacer la opera-
cion de copia si los resultados no son satisfactorios.

B ELIMINACION DE EVENTO (REMOVE
EVENT)
Esta funcién puede usarse para eliminar todos los
aspectos de un tipo de evento especificado (volu-
men, inflexién de tono o modulacién) de una parte
especificada.

1 Seleccione una parte

Utilice los mandos de pantalla PART para seleccionar
la parte de la que se va a eliminar un tipo de evento.
El nombre de las partes que se utilizan sin editar a
partir de un estilo predefinido aparecen en letras
pequefias. Un asterisco (“*”) identificard a las par-
tes que no contengan datos, y que tampoco podran
seleccionarse para la edicién.

2 Seleccione un tipo de evento
Utilice los mandos de pantalla EVENT para selec-
cionar el tipo de evento que desea eliminar.

NOTA
* Los eventos de modulacion no se pueden eliminar
de las partes RHY! y RHY2.

3 Elimine los eventos especificados
Pulse el boton EXECUTE. En la pantalla se visua-
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lizard durante unos instantes “Completed” una vez
finalizada la eliminacién de datos. Seguidamente, el
botén EXECUTE pasa a ser un botén UNDO (des-
hacer), que se puede utilizar para deshacer la opera-
cién de eliminacidn si los resultados no son satis-
factorios.

Almacenamiento/Borrado
Seleccione la pantalla STORE con el botén [=] de
la parte derecha de la pantalla. Si no estdan aun
seleccionados, pulse el botén de pantalla SET-
TING para acceder a los pardmetros de almacena-
miento y borrado de estilo personalizado. Utilice los
botones A y ¥ de la parte izquierda de la pantalla
para seleccionar la funcidn deseada.

B ALMACENAMIENTO (STORE)

Almacena los datos grabados de acompafiamiento
personalizado para su uso con la funcién de acom-
pafamiento del PSR-7000. Cuando se selecciona
esta funcidén, en la parte derecha de la pantalla se
visualiza el tamano del estilo actual y la capacidad
de memoria restante que hay disponible para el
almacenamiento de estilos. Los nombres y tamafios
del resto de estilos existentes en la memoria se
visualizan en la seccién inferior de la pantalla.

1 Seleccione un nimero de estilo personalizado
Utilice los mandos de pantalia STORE para selec-
cionar ¢l numero de estilo perscnalizado en el que
se desca almacenar el estilo recién creado.

2 Almacene el estilo personalizado
Pulse el botén EXECUTE, y después YES para
almacenar el estilo cuando aparezca la pantalla de
confirmacién (o NO para cancelar).

N BORRADO DE ESTILO PERSONAL
Borra los estilos personalizados que no se desean
conservar en la memoria, dejando mds espacio dis-
ponible para el almacenamiento de estilos.

1 Seleccione un niimero de estilo personalizado
Utilice los mandos de pantalla CLEAR para selec-
cionar el nimero de estilo personalizado que desea
borrar.

2 Borre el estilo personalizado
Pulse el botén EXECUTE, y después YES para
borrar el estilo cuando aparezca la pantalla de con-
firmacién (o NO para cancelar).

NOTA

* Si cambia estilos o abandona el modo CUSTOM
ACCOMP.REC antes de almacenar un estilo edi-
tado, aparecerd una pantalla de confirmacion.
Pulse “YES” para almacenar los datos, “NO”
para salir sin almacenar, 0 “CANCEL” para con-
tinuar la edicion. Pulsando el boton “YES” se



Edicion de voces personalizadas

Este modo le permite crear nuevas voces mediante la edicidn de algunos pardmetros de las voces predefinidas. Los
datos de onda cargados desde un disco también pueden ser editados para crear voces originales *. Existe un modo
de edicién simple y un modo de edicién completa con todos los pardmetros. Ambos modos pueden usarse para
personalizar los datos de voz cargados de disco. Es posible almacenar en la memoria hasta 32 voces personaliza-
das, y seleccionarlas con los botones [CUSTOM] RIGHT |, RIGHT 2, LEFT y LEAD.

* Los datos de onda que se cargan automdticamente cuando se inserta el disco de datos suministrado con el
PSR-7000 (véase pdgina 54) entran en la memoria de voces personalizadas (CUSTOM VOICE). Estas voces
podrdn después ser guardadas en otro disco con la funcion SAVE TO DISK (pdgina 55), volver a cargarlas y
editarse a conveniencia para crear voces originales.

NOTAS

® También se pueden cargar “discos de datos de inuestra” opcionales de Yamaha a través de las operaciones de
disco (pdgina 54).

* No todos los titulos de discos se encuentran disponibles en todas las dreas.

* Para cargar tinicamente datos de voces personalizadas del disco suministrado, pulse el botén [DISK], des-
pués el boton de pantalla DISK LOAD, y seguidamente introduzca el disco.

Activacion del modo de edicion simple/completa

regresa a la pantalle STORE/CLEAR. simple) o FULL EDIT (edicién completa) para
1 Active el modo de edicidon de voces per- acceder al modo correspondiente. Ef mode de edi-

sonalizadas cién simple no puede seleccionarse cuando se ha

Pulse el botén [CUSTOM VOICE EDIT] para elegido una voz de kit de bateria para la edicién.

activar el modo de edicién de voces personalizadas,

. . N SALIDA
y aparecerd la pantalla del mismo nombre.

Cuando finalice, abandone el modo de edicién de

voces personalizadas pulsando el botén [CUSTOM

2 Seleccione una voz predefinida VOICE EDIT] o [EXIT].

Seleccione con los mandos de pantalla PART,
GROUP y VOICE la voz predefinida en la que se NOTA
va a basar la voz personalizada. El control situado
debajo de los simbolos A y ¥ grandes avanza répi-
damente por la lista de voces, mientras el control
situado debajo de los simbolos A y ¥ pequeiios

¢ Si los datos editados no se han almacenado en dis-
co antes de pulsar el boton [EXIT], aparecerd el
mensaje de confirmacion “Edited data not stored!
Store data?”’ (datos editados no guardados; ;desea

avanza mds despacio. guardarlos?). Si pulsa “YES”, accederd a la fun-
cion de almacenamiento; si pulsa “NO”, saldrd de

3 Seleccione la ediciéon simple o completa la funcion de edicion de voces personalizadas; y si
Pulse el botdn de pantalla EASY EDIT (edicién pulsa “CANCEL” regresard a la pantalla anterior.

Parametros de edicion simple

Utilice los botones [m»] vy [em] de la parte derecha de la pantalla para seleccionar las pdginas EDIT y STORE/CLE-
AR. Utilice Jos botones A y ¥ de la parte izquierda de la pantalla para seleccionar los diversos pardmetros de
cada pdgina.

El boton de pantalla COMPARE puede emplearse durante la edicion para comparar el sonido de la voz original
con la voz editada.

EDICION rentes posiciones, y luego los mandos A~Z, a~z y

0~9... para seleccionar el caracter deseado para cada

B NOMBRE (NAME) posicién. El mando A~Z selecciona las letras

Se puede introducir un nombre de hasta 12 caracte- maydsculas, el mando a~z las letras mindsculas, y

res para cada voz personalizada. Utilice los mandos el mando 0~9... los nimeros y los caracteres espe-
de pantalla < para desplazar el cursor a las dife- ciales.
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B PANORAMICO (PAN)
El mando de pantalla PAN puede usarse para
emplazar la voz en el centro del campo de sonido
estéreo, o bien panoramizar a derecha o izquierda
(10 posiciones).

NOTA

* Dependiendo del tipo de efecto DSP seleccionado,
quizds no funcionen algunos de los pardmetros
PAN.

B VIBRATO (VIBRATO)
Utilice los mandos de pantalla DEPTH (profundi-
dad), SPEED (velocidad) vy DELAY (retardo) para
configurar el efecto de vibrato. La opcién DELAY
produce un retardo entre el momento en que es pul-
sada una tecla y el comienzo del efecto de vibrato.
El valor predefinido para todos los pardmetros es
“0". Los ajustes “+” aumentan el alcance del efecto,

y los ajustes “-” lo reducen.

B TONALIDAD (TONE)

El timbre de la voz puede modificarse con los man-
dos de pantalla BRILLIANCE (brillo) y RESO-
NANCE (resonancia). El valor predefinido para
ambos parametros es “0”. Los ajustes BRILLIAN-
CE positivos producen un sonido mas brillante, y
los ajustes RESONANCE positivos producen un
sonido mds “apagado”.

B ENVOLVENTE (ENVELOPE)
Los pardmetros ENVELOPE afectan a la envol-
vente de volumen de la voz.
El mando de pantalla ATTACK (ataque) establece
el tiempo que se va a tardar en alcanzar el nivel
maximo después de pulsar una tecla. El valor prede-
finido es “0”. Los ajustes positivos producen un ata-
que mds rdpido.
El mando de pantalla DECAY (caida) establece el
tiempo que se va a tardar en alcanzar el nivel de sus-
tain una vez alcanzado el nivel de ataque. El valor
predefinido es “0”. Los ajustes positivos producen
una caida mas rapida.
El mando de pantalla RELEASE (abandono) esta-
blece el tiempo que va a tardar el sonido en resta-
blecer el valor “0” después de liberar una tecla. El
valor predefinido es “0”. Los ajustes positivos pro-
ducen un abandono mds rdpido.

NOTAS

* Aparecerd un signo de exclamacion (!) a la dere-
cha de un pardmetro cuando se alcance su valor
mdximo.

o Estos pardmetros pueden afectar de manera dis-
finta a unas voces y a otras.
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. * TIEMPO
TECLA ACTIVADA TECLA DESACTIVADA

ALMACENAMIENTO/BORRADO

B ALMACENAMIENTO (STORE)

Almacena los datos editados de voces personaliza-
das en la posicién de memoria especificada. Cuando
se selecciona esta funcién, en la parte derecha de la
pantalla se visualiza el tamafio de la voz actual y la
capacidad de memoria restante que hay disponible
para el almacenamiento de voces. Los nombres y
tamafios del resto de voces existentes en la memoria
se visualizan en la seccién inferior de la pantalla.

1 Seleccione un nimero de voz personalizada
Utilice los mandos de pantalla STORE para selec-
cionar el nimero de voz personalizada en el que se
desea almacenar la voz recién creada.

2 Almacene la voz personalizada
Pulse el botén EXECUTE, y después YES para
almacenar la voz cuando aparezca la pantalla de
confirmacién (o NO para cancelar).

N BORRADO DE VOCES PERSONALIZADAS
Borra las voces personalizadas que no se desean
conservar en la memoria, dejando mds espacio dis-
ponible para el almacenamiento de voces.

1 Seleccione un niimero de voz personalizada
Utilice los mandes de pantalla CLEAR para selec-
cionar la voz personalizada que desea borrar.

2 Borre la voz personalizada
Pulse el botén EXECUTE, y después YES para
borrar la voz cuando aparezca la pantalla de confir-
macion (o NO para cancelar).



Parametros de edicion completa

Al modo de edicién completa (FULL EDIT) se puede acceder siguiendo el procedimiento de la pagina 45. La edi-
cién completa se puede utilizar para editar tanto las voces internas como las voces pertenecientes al grupo de
voces personalizadas.

Utilice los botones [=] y =] de la parte derecha de la pantalla para seleccionar las paginas E1:BASIC, E2: CON-
TROLLER, E3:ENVELOPE, E4:EFFECTS y STORE/CLEAR. Utilice los botones A y ¥ de [a partc izquier-
da de la pantalla para seleccionar los diversos pardmetros de cada pagina.

Muchas de las voces de orquesta del PSR-7000 estan constituidas en realidad por dos sonidos “superpuestos”.
Cada una de las capas superpuestas sc denomina “clemento”. En la esquina superior 1zquierda de 1a pantalla apa-
recerd SINGLE cuando se seleccione para la edicién una voz formada por un solo elemento, y DUAL cuando se
trate de una voz formada por 2 elementos. Si se selecciona una voz de kit de bateria, aparecerd DRUM (las voces
de kit de bateria son todas de un solo elemento). Cuando se ha seleccionado una voz de 2 elementos que permita
la edicién individual de cada uno de ellos, el botén de pantalla ELEMENT podra utilizarse para seleccionar el
elemento que se desea editar: A o B. El bot6n de pantalla COMPARE puede usarse durante la edicién para com-
parar el sonido de la voz original con la voz editada.

E1: BASICOS (BASIC) B RETARDO DE TECLA ACTIVADA (KEY ON
DELAY) (excepto kits de bateria)
B NOMBRE (NAME) Determina el tiempo que tarda en activarse la envol-
Se puede introducir un nombre de hasta 12 caracte- vente después de pulsar una tecla. Cuanto mads alto
res para cada voz personalizada. Utilice los mandos es el valor, mds largo es el retardo.

dc pantalla <P para desplazar ¢l cursor a las dife- .
rentes posiciones, y luege los mandos A~Z, a~z y B PANORAMICO (PAN)

0~9... para seleccionar el caracter deseado para cada El mando de pantalla PAN puede usarse para
posicién. El mando A~Z selecciona las letras emplazar la voz en el centro del campo de sonido
mayiisculas, el mando a~z las letras mindsculas, y estéreo, o bien panoramizar a derecha o izquierda
el mando 0~9... los niimeros y los caracteres espe- (10 posiciones).
ciales.
NOTA

B ONDA (WAVE) (excepto kits de bateria) * Dependiendo del tipo de efecto DSP seleccionado,
Utilice los mandos de pantalla WAVE AV para quizds no funcionen algunos de los pardmetros
seleccionar una onda. La “onda” es el sonido ele- PAN.

mental en el que se basa la voz. Las voces de dos
clementos utilizan dos ondas. EI PSR-7000 cuenta E2: CONTROLADOR (CONTROLLER)
con 656 ondas en la memoria interna de sélo lectura
(ROM). También sc pueden usar ondas externas de B RUEDA DE INFLEXION DE TONO (PITCH

voces personalizadas cargadas de disco. BEND WHEEL)
. Utilice los mandos de pantalla PITCH para deter-
W AFINACION (TUNE) (excepto kits de bateria) minar el margen maximo de la rueda de inflexién de
Estos pardmetros ajustan el tono de la voz. COAR- tono en pasos de semitono, El margen mdximo de la
SE afina en pasos de semitono, y FINE en pasos de rucda de inflexion de tono abarcade O a 12.

| centésima (la centésima parte de un semitono). El .
margen mdximo de afinacién aproximada (COAR- N RUEDA DE MODULACION (MODULATION

SE) comprende de -24 a +24 semitonos (+ dos octa- WHEEL)
vas), y el margen mdximo de afinacién exacta Los mandos de pantalla PMD (modulacién de fase),
(FINE) abarca de -50 a +50 centésimas. El tono AMD (modulacién de amplitud) y Q BIAS (reso-
normal se produce cuando ambos pardmetros estin nancia) ajustan ¢l pardmetro correspondiente de
ajustados en “0”. modulacién. El ajuste predefinido es “0”". Los ajus-
tes positivos incrementan la profundidad de modu-
B VOLUMEN (VOLUME) (excepto kits de bate- lacién maxima, y los negativos reducen la profundi-
ria) dad de modulacion maxima que se puede alcanzar
Establece el volumen del elemento. Cuanto mayor con la rueda de modulacién. En el caso de 1a modu-
es el valor, mds alto es el volumen. lacion de la amplitud (AMD), si sc mueve la rueda

estando ya pulsada una tecla no se producird ningin
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efecto. El efecto se producira si se pulsa la siguiente
tecla,

B CURVA DE PULSACION INICIAL (INITIAL
TOUCH CURVE)
Utilice los mandos de pantalla AW para seleccionar
una de las 6 sensibilidades de velocidad en respues-
ta a ia pulsacién del teclado: PIANO 1, STRINGS,
ORGAN, PIANO 2, WOOD WIND o E.PIANO.
El mando de pantalla OFFSET determina la des-
viacion de la velocidad de pulsacién. El valor pre-
definido es “0”.

® PRESION POSTERIOR A LA PULSACION
(AFTERTOUCH)
Los mandos de pantalla PITCH (tono), PMD
(modulacién de fase), AMD (modulacién de ampli-
tud) y Q BIAS (resonancia) ajustan el pardmetro
correspondiente de aftertouch (presién posterior a la
pulsacién). El valor predefinido es “0”. Los ajustes
positivos incrementan la profundidad maxima, y los
negativos reducen la profundidad mdxima que se
puede alcanzar con la respuesta de aftertouch.

E3: ENVOLVENTE (ENVELOPE)

E ENVOLVENTE DE LA AMPLITUD (AMP.)
Los mandos de pantalla AMPLITUDE ENVELO-
PE se emplean para definir los pardmetros de velo-
cidad (RATE) y nivel (LEVEL) de la envolvente
de la amplitud. Utilice los botones dc pantalla
RATE o LEVEL para seleccionar el grupo de pari-
metros correspondiente.

VELOCIDAD (RATE)
Estos parametros determinan la velocidad de varia-
cién del nivel de salida. Los valores mds altos pro-
ducen una variacién mds rdpida.
ATTACK (ataque): Determina la velocidad de
variacién desde la activacidn de tecla hasta el maxi-
mo nivel de ataque.
DECAY 1, DECAY 2, DECAY 3 (caida 1/2/3):
Determinan la velocidad de variacidn entre el nivel
maximo de ataque y los niveles establecidos por los
pardmetros de nivel (LEVEL) DECAY 1,
DECAY 2 y DECAY 3, respectivamente.
RELEASE 1 (abandono 1): Determina la velocidad
de variacion entre el nivel existente en el momento
del abandono de tecla y el nivel O cuando el SUS-
TAIN estd desactivado.
SUSTAIN: Determina la velocidad de variacion
entre el nivel existente en el momento del abandono
de tecla y el nivel O cuando el SUSTAIN estd acti-
vado.
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NIVEL

TIEMPO

H \En este punto se pucde asignar
) alguna voz de PIANO.

NIVEL

TIEMPO

NIVEL (LEVEL)
Estos pardmetros determinan el nivel de salida de la
envolvente. Los valores mds altos producen una
salida mas alta.
El nivel de ataque (ATTACK) se fija en el mdximo
y no puede cambiarse.
DECAY 1, 2 y 3: Determinan los niveles posterio-
res a las variaciones de caida 1,2y 3.

B FILTRO (FILTER)
Los mandos de pantalla FILTER ENVELOPE se
emplean para definir los parametros de velocidad
(RATE) y nivel (LEVEL) de la envolvente del fil-
tro. Utilice los botones de pantalla RATE o
LEVEL para scleccionar el grupo de pardmetros
correspondiente.

VELOCIDAD (RATE)

Determinan la velocidad de variacién de la frecuencia
de corte. Los valores mas altos producen una varia-
cién mas rapida.

ATTACK (ataque): Determina la velocidad de varia-
cion desde la activacién de tecla (BRILLIANCE
LEVEL) hasta el nivel establecido por el pardmetro
ATTACK LEVEL (nivel de ataque).

DECAY 1, DECAY 2, DECAY 3 (caida 1/2/3):
Determinan la velocidad de variacidn entre el nivel de
ataque vy los niveles establecidos por los pardmetros
de nivel (LEVEL) DECAY 1, DECAY 2 y
DECAY 3, respectivamente.

RELEASE 1 (abandono 1): Determina la velocidad
de variacidn entre ¢l nivel existente en el momento
del abandono de tecla y el nivel establecido por el
pardmetro LEVEL RELEASE 1 cuando el SUS-
TAIN estd desactivado.

RELEASE 2 (abandono 2): Determina la velocidad
de variacién entre el nivel establecido por el pardme-
tro LEVEL RELEASE 1Yy el nivel establecido por el
pardmetro LEVEL RELEASE 2 cuando e] SUS-
TAIN estd desactivado.

SUSTAIN: Determina la velocidad de variacién entre
el nivel existente en el momento del abandono de
tecla y el nivel establecido por el parametro LEVEL



SUSTAIN cuando el SUSTAIN estd activado.
RESONANCE (resonancia): Determina el grado
de énfasis en la frecuencia de corte (resonancia).

NOTAS

* Si estd seleccionado el kit de bateria, los pardme-
tros de SUSTAIN de las envolventes de amplitud y
filtro no se pueden modificar.

* Algunos ajustes de pardmetros pueden tener esca-
50 o ningun efecto con algunas voces.

E4: EFECTOS (EFFECTS)

B OSCILADOR DE BAJA FRECUENCIA (LFO)
Los parametros LFO ajustan el oscilador de baja
frecuencia para producir modulacién ciclica del
tono y de la amplitud.
PMD: Establece la profundidad de la modulacién
de fase. Los valores mds altos producen una modu-
lacién mas profunda.
AMD: Establece la profundidad de la modulacién
de la amplitud. Los valores mds altos producen una
modulacién mas profunda.
SPEED: Determina la velocidad de variacién del LFO.
WAVE: Determina la forma de onda del LFO: TRI
(triangular) o SAW (diente de sierra).

B VIBRATO CON RETARDO (DELAY VIB)
El vibrato con retardo es un efecto de vibrato basa-
do en la modulacién del LFO, que aplica un retardo
variable entre el momento de pulsar una tecla y el
comienzo del efecto de vibrato.
TIME: Determina el retardo entre la activacion de
tecla y el comienzo de la modulacién del LFO. No
se producird ningin retardo cuando TIME se ajuste
con su valor minimo. En este caso, sélo se produce
un efecto de vibrato normal (no tiene ninguna rela-
¢ién con el valor RATE).
RATE: Establece la velocidad con que se va a apli-
car la modulacién de fase del LFO después del peri-
odo de retardo; es decir, cuanto tiempo transcurre
después del inicio de la modulacién hasta alcanzar
el nivel maximo de modulacién. La opcidon AMD
no tiene pardmetros RATE.

B PROFUNDIDAD DE REVERBERACION
(REVERB DEPTH)
Determina la profundidad del efecto de reverbera-
cién. Cuanto mas alto es el valor, mayor es la pro-
fundidad de reverberacion.

B PROFUNDIDAD DE CHORUS (CHORUS
DEPTH)
Determina la profundidad del efecto de chorus.
Cuanto mids alto es el valor, mayor es la profundi-
dad de chorus.
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B EFECTO DSP (DSP EFFECT)
Utilice los mandos de pantalla TYPE para seleccio-
nar un tipe de efecto DSP, y el mando DEPTH para
determinar la profundidad del efecto DSP selecciona-
do. Con algunos tipos de efecto DSP, el pardmetro de
profundidad se fija en “100” y no se puede modificar.

NOTA

® Dependiendo del tipo de efecto DSP seleccionado,
quizds no funcionen algunos pardmetros de pano-
ramico.

B EFECTO SOLISTA (LEAD EFFECT)
Utilice los mandos de pantalla TYPE para seleccio-
nar un tipo de efecto DSP para la voz LEAD (solis-
ta), y el mando DEPTH para determinar la profun-
didad del efecto seleccionado. El efecto de estos
pardmetros se puede monitorizar mientras se editan

st la voz de solista se selecciond inicialmente desde
la pantalla ORIGINAL VOICE.

ALMACENAMIENTO/BORRADO

(STORE/CLEAR)

W ALMACENAMIENTO (STORE)
Almacena los datos editados de voces personaliza-
das en la posicién de memoria especificada. Cuando
se selecciona esta funcidn, en la parte derecha de la
pantalla se visualiza el tamafio de la voz actual y la
capacidad de memoria restante que hay disponible
para el almacenamiento de voces. Los nombres y
tamanos del resto de voces existentes en la memoria
se visualizan en la seccién inferior de la pantalla.

1 Seleccione un numero de voz personalizada
Utilice los mandos de pantalla STORE para selec-
cionar el niimero de voz personalizada en el que se
desea almacenar la voz recién creada.

2 Almacene la voz personalizada
Pulse el botén EXECUTE, y después YES para
almacenar la voz cuando aparezca la pantalla de
confirmacién (o NO para cancelar).

B BORRADO DE VOCES PERSONALIZADAS
Borra las voces personalizadas que no se desean
conservar en la memoria, dejando mas espacio dis-
ponible para el almacenamiento de voces.

1 Seleccione un ntimero de voz personalizada
Utilice los mandos de pantalla CLEAR para selec-
cionar la voz personalizada que desea borrar.

2 Borre la voz personalizada
Pulse el boton EXECUTE, y después YES para
borrar la voz cuando aparezca la pantalla de confir-
macién (o NO para cancelar).



Modo de edicion de kits de bateria

Cuando se selecciona una voz de kit de bateria para
la edicidn, los parametros y funciones disponibles
son esencialmente las mismas que para las voces de
orquesta del modo FULL EDIT. Muchos pardme-
tros de las voces de percusién individuales del kit de
baterfa (DRUM KIT) pueden ser editadas por sepa-
rado.

Las tinicas diferencias se hallan en la pantalla E1:
BASIC:

@ Utilice la funcidn del parimetro PERCUSSION
para seleccionar el sonido de percusion deseado y
poder editarlo. Pulsando cualquier tecla del teclado
se selecctonard directamente el sonido de percusién
de dicha tecla.

® Las voces del kit de bateria no disponen de pardme-
tros VOLUME (volumen) ni KEY ON DELAY
(retardo de tecla activada).

@ El pardmetro PITCH (tono) actiia igual que el para-
metro TUNE FINE (afinacién exacta) existente
para las voces de orquesta.

Los pardmetros y funciones de las pantallas
E2:CONTROLLER, E3:ENVELOPE, E4:
EFFECTS y STORE/CLEAR son las mismas que
en el modo de edicién completa (FULL EDIT) de
las voces de orquesta.

NOTAS

* Algunos parametros pueden no afectar a las voces
del kit de bateria igual que a las voces de orquesta.

* Algunos ajustes pueden no producir ningiin soni-
do, dependiendo de la voz del kit de bateria y del
pardmetro.

* El pardmetro SUSTAIN no se puede modificar en
el ajuste E3.
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