Operaciones de disco

El boton [DISK] del PSR-7000 da acceso a una serie de funciones que sirven para almacenar y recuperar datos
de discos. El PSR-7000 también puede ser equipado con un disco duro interno opcional para disfrutar de una
impresionante capacidad de almacenamiento en linea. Para mds detalles sobre la instalacion del disco duro, con-
sulte a su distribuidor Yamaha. Para seleccionar una operacion de disco, pulse primero el boton [DISK], y a con-
tinuacion el boton de pantalla correspondiente a la operacion que desea realizar.
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NOTAS Si selecciona una funcion de disco cuando la uni-

*Advierta que no estard operativa ninguna otra fun- dad no contiene ninguno, en la pantalla aparecerd
cién del PSR-7000 mientras se estd ejecutando el mensaje de error “No disk! Please insert a disk”
una operacion de disco. (no hay disco; por favor, inserte un disco).

*Para cualquier operacion de disco, primero serd
preciso insertar debidamente un disco flexible
adecuado en la unidad de disco del PSR-7000. El
PSR-7000 admite tinicamente discos 2DD y 2HD
de 3,5”. Asegiirese de que la pestaiia de proteccion
contra escritura del disco se encuentra en la posi-
cion “desprotegido” (“write enable”) cuando ten-
ga intencion de grabar datos en el disco, e inserte
el disco con la placa metdlica mirando hacia la
ranura y la etiqueta hacia arriba. Antes de poder
utilizar un disco nuevo para guardar datos, deberd
formatearse por medio de la funcion “FOR-
MAT FD” descrita en la pdgina 58.

\ Pestaila de proteccion
cerrada (desprotegido,

/ ¢s posible grabar)

Cargar desde disco (LOAD FROM DISK)

Carga el fichero especificado de un disco flexible insertado en la unidad de disco del PSR-7000, o bien del disco
duro opcional.

Si no aparece la pantalla FILE LIST (lista de fiche-
ros, véase ilustracién), pulse el botén de pantalla
LIST para seleccionarla. Utilice los mandos de pan-
talla FILE para seleccionar el fichero que desea
cargar. El nombre del fichero seleccionado se visua-
liza a la derecha del nimero de fichero en kilobytes FI s
(aproximados). e T—
Si estd instalado el disco duro, se habilitardn los o03TUF-L0e3
mandos DIR AV para seleccionar el directorio que
contiene el fichero deseado.

Si desea seleccionar un tipo especifico de datos para
cargar, pulse el botén de pantalla PROGRAM.
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Los mandos de pantalla pueden usarse ahora para
seleccionar el tipo o tipos de datos que se desean
cargar del fichero seleccionado. Se cargardn los
tipos de daios que estén activados (ON).

SETUP Todos los datos de configu-
racién (véase lista en

pagina 89).

STYLE REVOICE | Todos los ajustes de resono-
rizacién de voces, pagi-

na 67.

MULTI PAD Todos los datos de frase,
percusién y acordes de mul-

tipad, pdgina 26.

ORGAN FLUTE Todos los datos de voces
ORGAN FLUTE, pagi-

nal3.

REGISTRATION | Todos los datos de la memo-

ria de registros, pigina 89.

CUSTOM STYLE | Todos los datos de estilos

personalizados, pagina 44.

CUSTOM VOICE | Todos los datos de voces

personalizadas, pagina 48.

Pulse el botén de pantalla LIST cuando desee
regresar a la pantalla FILE LIST (lista de ficheros).
Si desea cargar un registro, estilo o voz individual,
pulse el botén de pantalla INDIVIDUAL.

En la pantalla INDIVIDUAL LOAD (carga indivi-
dual), utilice el mando de pantalla DATA para
seleccionar REGIST, STYLE o VOICE, los man-
dos de pantaila CONTENT para seleccionar el

fichero particular que desea cargar, y los mandos
DEST.REGIST, CUSTOM STYLE o CUSTOM
VOICE para seleccionar el destino del fichero
seleccionado.

Si estd seleccionado el modo INDIVIDUAL y se
selecciona STYLE para la operacién de carga, apa-
recerd un botén PRE-LOAD LISTEN (escucha
previa a la carga) que le permitird escuchar el estilo
antes de cargarlo. Sin embargo, esta funcién de
escucha preliminar no serd posible si existen dema-
siados datos de estilo.

Pulse el botén de pantalla LIST cuando desee
regresar a la pantalla FILE LIST (lista de ficheros).
Cuando haya especificado los tipos de datos y fiche-
ros, pulse el botén de pantalla EXECUTE para dar
comienzo a la operacién de carga. Aparecerd el
mensaje de confirmacién “OK to load?” (;prepara-
do para cargar?).

Si desea ejecutar la operacién de carga, pulse el botén
de pantalla YES (o pulse NO para cancelar la opera-
cién). Aparecerd la indicacion “Don’t remove disk”
(no extraiga el disco) mientras se cargan los datos, y
la progresién de la operacién de carga se indicard por
medio de un grafico de barras en la pantalla.

NOTAS

* Los datos que ocupan dos o mds discos (esto es, los
datos “divididos”) no pueden cargarse con la fun-
cion de carga individual.

® Cuando se carguen datos de estilos o voces perso-
nalizadas (no en el modo individual), todos los
datos se cargardn aunque el fichero contenga esti-
los o voces vacias.

e Los discos SFF (formato de ficheros de estilos
opcional) también pueden cargarse cuando se ufi-
lice la funcion de carga de estilos personalizados.

Guardar en disco (SAVE TO DISK)

Los datos relacionados en la tabla adjunta son guardados en un disco flexible insertado en la unidad de disco del

PSR-7000 o en el disco duro opcional.

NOTA

e Si se inserta un disco sin formatear o un disco que
todavia no se haya formateado para su uso con el
PSR-7000, aparecerd el mensaje de confirmacion
“Wrong disk type or format! Format disk?” (tipo o
formato de disco incorrecto, ;formatear disco?)
cuando se seleccione la funcion SAVE TO DISK.

Si no aparece la pantalla FILE LIST (lista de fiche-
ros, véase ilustracion), pulse el botén de pantalla
LIST para seleccionarla. Utilice los mandos de pan-
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talla FILE para seleccionar el fichero en el que
desea guardar los datos.

Si estd instalado el disco duro, se habilitardn los
mandos DIR AW para seleccionar el directorio en el
que se va a guardar el fichero.

La lista de la parte inferior de la pantalla incluye
todos los ficheros existentes en ese momento en el
disco, junto con un fichero “***NEW#***”, Selec-
cione uno de los ficheros si desea grabar en él los
datos nuevos borrando los datos previamente exis-
tentes, o seleccione el fichero “¥**NEW***” gj



desea crear un fichero nuevo. A excepcidén del
fichero “***NEW***” ¢l tamafio de cada uno de
ellos aparecerd a la derecha del nombre, en kiloby-
tes aproximados.

Si desea especificar el tipo o tipos de datos que pre-
tende guardar, pulse el botén de pantalla PRO-
GRAM.

Los botones A y ¥ de la parte izquierda de la pan-
talla pueden usarse ahora para seleccionar los dis-
tintos grupos de datos, y los mandos de pantalla
para seleccionar el tipo o tipos de datos que se dese-
an guardar en el fichero seleccionado. Se guardaran
los tipos de datos que estén activados (ON).
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SETUP Todos los datos de configuracién (véase lista en pagina 89).

STYLE REVOICE Todos los ajustes de resonorizacién de voces, pagina 67.

MULTI PAD Todos los datos de frase, percusién y acordes de multipad, pdgina 26.

ORGAN FLUTE Todos los datos de voces ORGAN FLUTE, pdgina 13.

REGISTRATION BANK | Los botones de pantalla & y '¥ seleccionan los grupos de bancos 1.8 y 9...16
de la memoria de registros. Los mandos de pantalla activan (ON) y desactivan
(OFF) los bancos individuales del grupo seleccionado.

CUSTOM STYLE Los botones de pantalla A y ¥ seleccionan los grupos 1...8, 9...16, 17..24 ¢
25...32 de la memoria de estilos personalizados. Los mandos de pantalla activan
(ON) y desactivan (OFF) cada uno de los estilos personalizados del grupo selec-
cionado.

CUSTOM VOICE Los botones de pantalla & y ¥ seleccionan los grupos 1...8, 9...16, 17..24 6
25...32 de la memoria de voces personalizadas. Los mandos de pantalla activan
(ON) y desactivan (OFF) cada una de las voces personalizadas del grupo selec-
cionado.

SONG SETUP Determina si los datos anteriores van a ser cargados o no antes de iniciarse la
reproduccién de cancion en el modo SONG PLAY.

Pulse el botén de pantalla LIST cuando desce
regresar a la pantalla FILE LIST (lista de ficheros).
Cuando haya especificado los tipos de datos y fiche-
ros, pulse el botén de pantalla EXECUTE para dar
comienzo a la operacién de almacenamiento. Apa-
recerd una pantalia de confirmacién (véase ilustra-
cion).

Si desea asignar un nombre de fichero propio al
fichero que va a guardar, asegirese de hacerlo antes
de confirmar la operacién con el botén YES. Los
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nombres de fichero pueden ocupar hasta 8 caracte-
res. Utilice los mandos de pantalia <€ P para des-
plazar el cursor a las diferentes posiciones, y luego
los mandos A~Z y 0~9... para seleccionar el cardc-
ter deseado para cada posicién. El mando A~Z
selecciona las letras mayusculas, y el mando 0~9...
los nimeros y los caracteres especiales.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacidn de
almacenamiento, pulse el botén de pantalla YES (o
pulse NO para cancelar la operacidn). Aparecerd la



indicacién “Don’t remove disk” (no extraiga el dis-
¢o) mientras se salvan los datos, y la progresién de
la operacién se indicard por medio de un grifico de
barras en la pantalla.
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(Iid]| o« o create filer

10040

NOTAS
» Cuando la cantidad de datos guardados excede el

espacio de disco restante, se visualizard el siguien-
te mensaje:

Not enough disk space! (espacio de disco insufi-
ciente);

Press [RD] to reduce the amount of data (pulse
[RD] para reducir la cantidad de datos);

[CD] to use a different disk ([CD] para utilizar
otro disco);

or [SP] to split the data into more than one file (o
[SP] para dividir los datos en mds de un fichero).
(Los datos divididos no pueden cargarse por sepa-
rado).

No se permiten como nombres de fichero “AUTO
LXXX” (X = cualquier cardcter) ni un nombre
formado exclusivamente por espacios en blanco.
Si se utilizan inicamente espacios, automdtica-
mente se convertirdn en lineas de subrayado “_".
Si se dispone de disco duro, las operaciones de
carga y almacenamiento se pueden agilizar orga-
nizando los datos en directorios separados.

Renombrar fichero/cancion (RENAME FILE/SONG)

Permite cambiar, si es necesario, el nombre de la cancion grabada por el usuario o fichero del usuario especificado.

Si no aparece la lista de canciones (SONG LIST),
pulse el botén de pantalla SONG para cambiar el
nombre de un fichcro de cancidn, o el bot6n de pan-
talla USER FILE si no se visualiza la lista de fiche-
ros del usuario (USER FILE LIST) para renom-
brar un fichero del usuario. Utilice los mandos de
pantalla FILE o SONG para seleccionar el fichero
que se desea renombrar.

Si estd instalado el disco duro, se habilitardan los
mandos DIR AW para seleccionar el directorio en ¢l
que se encuentra el fichero que se desea renombrar.
El nombre del fichero scleccionado se visualiza ala
derecha de su nimero, y ¢l tamafio a la derecha del
nombre, en kilobytes aproximados.
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El botén de pantalla LISTEN que aparece cuando se
selecciona SONG LIST puede utilizarse para escu-
char 1a cancién seleccionada; pulse LISTEN de nue-

vo para detener la reproduccion.

Una vez seleccionado e! fichero del usuario o de can-
cién para cambiar su nombre, pulse el botdn de pan-
talla EXECUTE. Aparecerd la siguiente pantalla.
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Los nombres de los ficheros de canciones pueden
ocupar hasta 12 caracteres, y los nombres de los
ficheros del usuario hasta 8 caracteres. Utilice los
mandos de pantalia < P> para desplazar el cursor a
las diferentes posiciones, y luego los mandos A~Z 'y
0~9... para seleccionar el cardcter deseado para cada
posicién. El mando A~Z selecciona las letras
mayisculas, y el mando 0~9... los ndmeros y los
caracteres especiales. En el caso de los ficheros de
cancion, el mando de pantalla a~z también estd dis-
ponible para la introduccién de letras mindsculas.

Cuando haya especificado el fichero y el nombre
del fichero, pulse el botén de pantalla YES para dar



comienzo al cambio de nombre (o pulse NO para
cancelar la operacion). Aparecerd la indicacién
“Don’t remove disk” (no extraiga el disco) mientras
se cambia el nombre del fichero.

NOTA
¢ No se pueden introducir nombres de fichero del
usuario ya existentes.
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Eliminar fichero/cancion (DELETE FILE/SONG)

Suprime del disco 1a cancién o fichero del usuario especificado.

Si no aparece la lista de canciones (SONG LIST),
pulse el botén de pantalla SONG para eliminar un
fichero de cancidn, o ¢l botén de pantalla USER
FILE si no se visualiza la lista de ficheros del usua-
rio (USER FILE LIST) para eliminar un fichero
del usuario. Utilice los mandos de pantalla FILE o
SONG para seleccionar el fichero que se desea eli-
minar.

Si esta instalado el disco duro, se habilitardn los
mandos DIR AW para seleccionar el directorio en el
que se encuentra el fichero que se desea eliminar.
El nombre del fichero seleccionado se visualiza a la
derecha de su nlmero, y el tamafio a la derecha del
nombre, en kilobytes aproximados.

El bot6n de pantalla LISTEN que aparece cuando
se selecciona SONG LIST puede utilizarse para
escuchar la cancién seleccionada; pulse LISTEN

de nuevo para detener la reproduccién.

Una vez seleccionado el fichero que se desca elimi-
nar, pulse ¢l botén de pantalla EXECUTE. Apare-
cerd la pantalla de confirmacién “OK to delete?”
(;eliminar?).

Si desea ejecutar la operacién de eliminacion, pulse el
botdn de pantalla YES (o pulse NO para cancelar la
operacion). Aparecerd la indicacion “Don’t remove
disk” (no extraiga el disco) mientras se elimina el
fichero.

NOTA

® Los ficheros eliminados del disco no se pueden
recuperar (no existe funcion “UNDQO” para des-
hacer la operacion). Por tanto, asegiirese de selec-
cionar el fichero correcto antes de confirmar la
aperacion.

FORMATEAR DISCO (FORMAT FD)

Formatea un disco flexible para su uso con el PSR-7000.

Después de insertar un disco flexible nuevo en la
unidad de disco, pulse el botén de pantalla EXE-
CUTE para dar comienzo a la operacién de forma-
teo; aparecerd la pregunta de confirmacion “OK to
format?” (; formatear?).

Pulse el botén de pantalla YES para ejecutar la ope-
racién (o el botén NO si desea cancelarla). La indi-
cacién “Do not remove disk!” (no extraiga el disco)
aparecerd en la pantalla mientras se estd formatean-
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do el disco, y la progresién de la operacién se ira
indicando mediante un gréafico de barras en la panta-
la.

NOTAS

o El PSR-7000 utiliza tinicamente discos flexibles de
3,5 del tipo 2DD o0 2DH.

® La operacion de formateo borra por completo
todos los datos del disco, por lo que deberd asegu-
rarse de que no contiene datos importantes.



Copiar canciéon (SONG COPY)

Esta funcién puede utilizarse para copiar canciones que estén grabadas en el PSR-7000 en un nimero/nombre
diferente de! mismo disco, asf como de un disco en otro. Si est4 instalado el disco duro opcional, es posible copiar
canciones en un directorio diferente del disco duro. Es la mejor forma de realizar copias de seguridad de las can-
ciones importantes.

Si no aparece la lista de canciones (SONG LIST,
véase figura), pulse el botén de pantalla SOURCE
para seleccionarla. Utilice los mandos de pantalla
SONG para seleccionar el fichero que desea copiar.
Si estd instalado el disco duro, se habilitaran los
mandos DIR AW para seleccionar el directorio en el
que se encuentra el fichero que se desea copiar.

El nombre del fichero seleccionado se visualiza a la
derecha de su niimero, y el tamaiio a la derecha del
nombre, en kilobytes aproximados. El botén de
pantalla LISTEN puede utilizarse para escuchar la
cancién fuente seleccionada; pulse LISTEN de
nuevo para detener la reproduccion.

Una vez seleccionada la cancién fuente, pulse el
botén de pantalla DESTINATION vy utilice los
mandos de pantalla DIR A¥para seleccionar el dis-
co destino. Seleccione “another FD” para copiar en
un disco diferente, o “FLOPPY DISK” para copiar
en el mismo.

Pulse el botén de pantalla EXECUTE para dar
comienzo a la operacién de copia. En este momen-
to, se presentard la pantalia del ejemplo, ofreciendo
la posibilidad de cambiar el nombre de la cancién
antes de copiarla.

Select the cupy
destination
[EXECUTED.
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Si desea asignar un nombre de fichero propio al
fichero que va a copiar, asegirese de hacerlo antes
de confirmar la operacion con el botén YES. Los
nombres de fichero pueden ocupar hasta 12 caracte-
res. Utilice los mandos de pantalla < P para des-
plazar el cursor a las diferentes posiciones, y luego
los mandos A~Z y 0~9... para seleccionar el cardc-
ter deseado para cada posicién. El mando A~Z
selecciona las letras mayusculas, y el mando 0~9...
los ndmeros y los caracteres especiales.

Cuando esté preparado para ejecutar la operacién de
copia, pulse el botén de pantalla YES (o pulse NO
para cancelar la operacién). Aparecerd la indicacion
“Don’t remove disk” (no extraiga el disco) mientras
se copian los datos. Si la copia se realiza en un dis-
co diferente, el PSR-7000 avisard cuando se tenga
que insertar ¢l disco de destino. Siga las instruccio-
nes de la pantalla.

Utilidades del disco duro (HD UTILITY)

Este mend s6lo aparecerd si esta instalado el disco
duro opcional. Las funciones de utilidades del disco
duro incluyen la gestién del directorio (DIREC-
TORY EDIT), el formateo (HD FORMAT) y el
diagndstico (CHECK).

Utilice los botones A y ¥ de la parte izquierda de 1a
pantalla para scleccionar la funcién deseada.

NOTAS

* Realice habitualmente copias de seguridad de los
datos importantes en discos flexibles, y guarde los
discos de seguridad en un lugar seguro. Haga uso
de la funcién SONG COPY para copiar los datos
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de cancion del disco duro interno opcional en dis-
co flexible. Otros datos deberdn ser primero carga-
dos desde el disco duro y después salvados en el
disco.

* YAMAHA no ofrece ninguna garantia contra los
dariios que se ocasionen en los discos.

m EDICION DE DIRECTORIOS (DIRECTORY
EDIT)
Permite renombrar, crear y eliminar directorios del
disco duro.

¢ RENOMBRAR (RENAME)
Para cambiar un nombre de directorio, utilice los



mandos DIR AV para seleccionar el directorio, los
mandos «q y p- para llevar el cursor a las posiciones
deseadas, y luego los mandos A~Z, a~z y 0~9...
para introducir los caracteres deseados. Una vez
introducido el nuevo nombre, pulse el botén
RENAME y a continuacién el botén de confirma-
cion YES para ejecutar la operacidn de cambio de
nombre.

o CREAR (MAKE)

Organizar los datos en directorios separados gene-
ralmente ayuda a agilizar las operaciones de cargay
recuperacién. Para crear un nuevo directorio, pri-
mero componga un nombre para el directorio a par-
tir de “***NEW#***” gseoin se describe en el apar-
tado anterior “‘RENOMBRAR”. Una vez introduci-
do el nuevo nombre del directorio, pulse el botén
MAKE vy a continuacién el botén de confirmacién
YES para ejecutar la operacién de creacién de
directorio.

e BORRAR (DELETE)

Para borrar un directorio, utilice los mandos
DIR AVy seleccione ¢l directorio que desea borrar.
Pulse el botén DELETE, y a continuacién el botén
de confirmacién YES para ejecutar la operacién de
borrado. Obsérvese que no se pueden borrar direc-
torios que contengan ficheros; antes serd preciso
borrar todos los ficheros del directorio.

NOTA
* No se puede borrar el iiltimo directorio que quede
en el disco duro.

® FORMATEQ DEL DISCO DURO (HD FOR-
MAT)
Para formatear el disco duro, pulse el botén EXE-
CUTE vy a continuacién el botén de confirmacién
YES para ejecutar la operacién. La progresién de la
operacién de formateo se visualizara en una barra
grafica de la pantalla.

PRECAUCION

» Formatea un disco duro interno para el uso con el
PSR-7000. Cualquier dato previamente existente
en el disco quedard borrado por completo en esta
operacion.

B COMPROBACION (CHECK)

Efectda una exploracién del disco duro interno.
Asegiirese de salvar todos los datos importantes en
disco antes de ejecutar la operacién de comproba-
cién.

Para explorar el disco, pulse el botén EXECUTE.
En la pantalla aparecerd la pregunta “Are you
sure?” (;esta seguro?). Pulse el botén YES para eje-
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cutar la operacidn, que puede ocupar algin tiempo.
Si se detectan errores, la pantaila ofrecera los men-
sajes pertinentes.



Las “funciones’’ del PSR-7000

El botén [FUNCTION] del PSR-7000 selecciona 8 grupos de funciones que facilitan acceso a una serie de pard-
metros asociados. A continuacion se ofrece una relacion de las funciones y las pdginas del manual en que se des-
criben detalladamente.

[F1] ESCALA (ARABE)/PARTE DE VOCES ......... U 62
[F2] PUNTO DE DIVISION/'MODO ABC/MULTIPAD ............cvvvun.n... 63
[F3] CONTROLADOR ... .vntttnn et e et eee e eraaeennnns 64
[F4] RESONORIZACIONDE ESTILO ... euveettnneeeiinneeininsennnnss 67
[F5] REVERBERACION/CHORUS/EFECTODSP . ..ovvniiiiiiiinnennns. 68
[F6] ARMONIA/REGISTROS . -« e e e ettt et iee e tiiaeeiaanss 7
[FTIUTILIDADES .« .. et eeee ettt e e e e e e e e e e 7
120110 S 73

Método de seleccion y edicion de las funciones generales

Pulse el botén [FUNCTION] para activar el modo de funciones.

Cada uno de los grupos de funciones se selecciona
pulsando el botén de pantalla correspondiente. En
algunos casos, todos los parametros incluidos en un
grupo de funciones estardn disponibles en una tinica
“pdgina” de la pantalla, y a los distintos parametros
se accede con los botones de pantalla A y V.

En los casos en que el nimero de pardmetros inclui-
dos en el grupo de funciones sea demasiado grande
para caber en una sola pagina, pueden existir varias
que se seleccionaran con los botones de pantalla =
y o=,

En todos los casos, el pardmetro seleccionado podrd
editarse a través de los mandos de pantalla corres-
pondientes.

m El boton [EXIT]
Los botones [EXIT] o [FUNCTION] pueden usar-
se en cualquier momento para salir de una funcién y
regresar al menti de funciones. Si se pulsa uno de
estos botones mientras se visualiza el meni de fun-
ciones (FUNCTION MENU), se regresara al modo
de reproduccién normal.
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F1: Escala (arabe)/Parte de voces

El PSR-7000 posee una serie de funciones avanzadas de afinacion y relacionadas con las voces, todas ellas

incluidas en el grupo de funciones F1.

B ESCALA (ARABE) [SCALE (ARABIC)]
Selecciona la escala de temperamentos equivalentes
o la escala “4rabe”, en la que cada nota puede afi-
narse sobre un margen de 127 centésimas.

Utilice los mandos de pantalla SCALE para selec-
cionar la escala EQUAL TEMPERAMENT o
ARABIC.

Si se selecciona la escala drabe (ARABIC), podra
usar los mandos de pantalla TUNE NOTE para
seleccionar la nota que desee afinar (la nota selec-
cionada quedar4 resaltada en el teclado gréfico de la
secci6n superior de la pantalla), y luego utilizar los
mandos A y ¥ de mayor tamafio para efectuar una
afinacién aproximada de la tecla elegida, en pasos
de 25 centésimas, o los mandos A y ¥ mds peque-
fios para afinar con precisién la nota seleccionada,
en pasos de 1 centésima. El margen de afinacidn
esta comprendido entre “-64” y “+63”, con el punto
medio en el “0”. Cada incremento equivale a una
centésima (1/100 de un semitono). La afinacidn de
cada nota se visualiza en la tecla correspondiente
del teclado gréfico.

W PARTE DE VOCES (VOICE PART)

® CURVA DE ESCALA (SCALE CURVE)
Selecciona una de las tres curvas de escala globales
para el teclado del PSR-7000: FLAT, PIANO | o
PIANO 2. La curva FLAT se corresponde exacta-
mente con la afinacién “normal”, y normalmente se
utiliza con la mayoria de los instrumentos electréni-
cos. Las curvas PIANO 1 y PIANO 2 simulan las
ligeras variaciones que suelen utilizar la mayoria de
afinaciones de piano para que el instrumento posea
un sonido més célido o de mayor riqueza acustica.
Advierta que la curva de escala no es aplicable a las
voces de 6rgano.
Utilice los mandos de pantalla SCALE CURVE
para seleccionar la curva de escala deseada.

® AFINACION DE PARTE (PART TUNE)

Existen pardmetros de afinacién individual para las
voces LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD vy
ORGAN, que permiten afinar cada una de las voces
en un margen de +100 centésimas.

Cuando se selecciona el modo AUTO, la afinacién
de las partes es automdtica y no se pueden afinar
manualmente las partes individuales. Para la afina-
ci6n manual, primero utilice el mando de pantalla
MODE para seleccionar el modo MANUAL, y
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después los mandos LEFT, R1, R2, LEAD u
ORGAN para afinar a su gusto la voz correspon-
diente. El valor actual de afinacién de cada parte se
visualiza junto al pardmetro PART TUNE en la sec-
ci6n superior de la pantalla.

® OCTAVA (OCTAVE)
Desplaza el tono de la voz LEFT, RIGHT 1, RIGHT
2, LEAD u ORGAN una octava en sentido ascen-
dente (“+1”) o una octava en sentido descendente
(“~17). Un ajuste de “0” produce ¢l tono normal de
la voz. Utilice los mandos de pantalla LEFT, R1,
R2, LEAD u ORGAN para realizar el ajuste.

NOTAS

* Estos pardmetros también estdn disponibles en la
Jfuncion “Cambio de octava”, pdgina 16.

» Algunas voces pueden exhibir cambios repentinos
de tono en las escalas mds altas y mds bajas del
teclado cuando se desplazan una octava en cual-
quiera de los sentidos. La rueda de inflexidn de
tono también puede ocasionar cambios sitbitos de
tono.

@ PANORAMICO (PAN)
Determina la posicion aparente de la voz LEFT,
RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD u ORGAN en el campo
de sonido estéreo. La pantalla grdfica indica la posi-
cién aproximada del sonido entre los altavoces
derecho e izquierdo. Utilice los mandos de pantalla
LEFT, R1, R2, LEAD u x para realizar el ajuste.



F2: Punto de division/Modo ABC/Multipad

Todas las funciones F2 pertenecen al bloque de acompaiiamiento del PSR-7000, es decir, el punto de division del
acompaiiamiento, el modo ABC y los modos de repeticion y coordinacion de acordes de los multipads.

B PUNTO DE DIVISION/MODO ABC (SPLIT
POINT/ABC MODE)

@ PUNTO DE DIVISION (SPLIT POINT)

F1 PSR-7000 cuenta con dos puntos de division pro-
gramables: uno que divide las partes de orquesta
izquierda (LEFT) y derecha/solista/érgano
(RIGHT/LEAD/ORGAN) (pdgina 15), y otro que
divide las secciones de acompafiamiento automati-
co y manual del teclado cuando estd activado el
acompaiiamiento ABC (pdgina 21). El primero se
identifica con la letra “L”, y el segundo con la letra
“A” encima del teclado gréfico. Los puntos de divi-
sién actuales se indican en la pantalla tanto por las
marcas de divisién como por los “cortes” del tecla-
do gréfico. El punto de divisién “L” sélo aparece en
el teclado grafico cuando estd activada la parte de
orquesta LEFT, y ¢l punto de divisién cuando estd
activado ¢l acompafiamiento automdtico ABC.

Los puntos de divisién pueden fijarse de dos mane-
ras: accionando los mandos SPLIT POINT A y
SPLIT POINT L, o pulsando la tecla deseada del
teclado mientras se mantiene pulsado ¢l botén de
pantalla DIRECT SETTING A o L (o viceversa).
El nuevo punto de divisién sc indicard en el teclado
grafico de la pantalla.

® MODO ABC (ABC MODE)

Utilice los mandos de pantalla ABC MODE para
seleccionar los modos SINGLE FINGER, FIN-
GERED 1, FINGERED 2, FULL KEYBOARD,
AUTO MIDI BASS o MANUAL MIDI BASS. Si
selecciona el modo MANUAL MIDI BASS (bajo
MIDI manual), y pulsa el nuevo botén de pantalla
BASS VOICE, podra usar los mandos de pantalla
GROUP y &/V para especificar 1a voz de bajo que
desea utilizar. Pulse el botén de pantalla ABC
MODE para regresar a la pantalla ABC MODE
cuando sea preciso.

® MULTIPAD
A los ajustes de repeticion y coordinacion de acor-
des para la reproduccién de los multipad PHRA-
SE/CHORD se puede acceder desde esta pantalla.
Se puede acceder a los pardmetros de repeticion y
coordinacién de acordes pulsando el botén de pan-
talla REPEAT o CHORD MATCH, respectiva-

mente.
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® REPETICION (REPEAT)

Cuando aparece una marca de visto bueno (_) en un
recuadro REPEAT de la pantalla MULTI PAD, el
pad correspondiente (PHRASE o CHORD) se
reproducird repetidas veces hasta que se detenga
pulsando de nuevo el mismo multipad o el botén
{REC/STOP].

Utilice los mandos de pantalla para activar (ON) y
desactivar (OFF) los pads segin convenga.

NOTA
e Los ajustes de repeticion por defecto son: pads
1...4 desactivados, y pads 5...8 activados.

® COORDINACION DE ACORDES (CHORD

MATCH)
Cuando aparece una marca de visto bueno (_) en un
recuadro CHORD MATCH de la pantalla
MULTI PAD, la frase reproducida por el pad
PHRASE correspondiente s¢ rearmonizard automa-
ticamente para adaptarse a los acordes de acompa-
fiamiento si se toca el pad PHRASE mientras se
reproduce el acompafiamiento ABC.
Utilice los mandos de pantalla para activar (ON) y
desactivar (OFF) la funcién de coordinacién de
acordes para los pads correspondientes seglin con-
venga.

NOTAS

* La funcién de coordinacion de acordes sélo estd
disponible para los pads 1 a 4 (pads PHRASE).

* Los ajustes por defecto son: 1y 2 desactivados; 3 y
4 activados.



F3: Controlador

El grupo F3 incluye una serie de funciones que afectan a la forma en que el PSR-7000 va a responder a las orde-
nes recibidas a través del teclado, de un pedal controlador conectado a F 00T VOLUME en el panel posterior, de
los pedales conmutadores conectados a FOOT SW en el panel posterior, del botén [SUSTAIN], de la rueda de

inflexion de tono y de la rueda de modulacion.

B PEDAL CONTROLADOR (FOOT CONTRO-
LLER)

® VOLUMEN (VOLUME)
Determina si un pedal controlador YAMAHA FC7
opcional, conectado al jack FOOT VOLUME del
panel posterior, va a controlar o no el volumen
general, o s6lo el volumen de las partes y voces
especificadas.
Utilice el mando de pantalla TYPE para seleccionar
VOLUME (control del volumen global) o INDIVI-
DUAL (control de volumen de partes/voces).
Los pardmetros de asignacion de voces y partes
individuales para las partes M.PAD, ACMP,
LEFT, R1, R2, LEAD y ORGAN estdn disponi-
bles cuando se selecciona el tipo INDIVIDUAL.
Utilice los mandos de pantalla correspondientes
para activar (ON) o desactivar (OFF) el control del
volumen para cada una de las partes, segin sea pre-
ciso.

NOTA

o Normalmente deseard tener la opcion de aplicar
control de expresion a las voces de orquesta sin
afectar al sonido de acompafiamiento y ritmos, por
lo que deberd seleccionar el tipo INDIVIDUAL y
activar las voces que desea controlar mientras el
resto de partes permanecen desactivadas.

® SW1y SW2 (PEDAL CONMUTADOR 1y 2)
Determinan las funciones de los pedales conmuta-
dores conectados a los jacks FOOT SWITCH 1y
FOOT SWITCH 2 del pancl posterior, y sobre qué
voces del PSR-7000 van a tener efecto dichos peda-
les.

Utilice los mando de pantalla TYPE para seleccio-
nar una de las siguientes funciones de los pedales
conmutadores:
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FOOT_ SWTIEH |

e ASSIGN

[ JSUSTR
2S0STENUTY
3SOFT
aTHP TLMPO

[oN 0N _BRON JNON JON |
OfFf QFF OFF OFF OFF

Sj seleccionan los tipos SUSTAIN, SOSTENUTO
0 SOFT, utilice los mandos de pantalla LEFT, R},
R2 y LEAD para activar (ON) o desactivar (OFF)
el control del pedal para cada una de las partes,
seguin sea preciso.

El tipo SUSTAIN se puede asignar por separado a
la voz ORGAN.

NOTAS

e El efecto de sustain se aplica a la parte o partes de
orquesta especificadas sélo cuando el boton [SUS-
TAIN] del panel estd activado o cuando se pisa el
pedal de sustain.

o El botén [SUSTAIN] del panel no funcionard
mientras se utiliza un pedal al que se haya asigna-
do el efecto de sustain.



SUSTAIN

Funcionamiento normal del pedal de sustain. Cuando se pisa el pedal, las notas
reproducidas tienen un sustain prolongado. Si se suelta el pedal de inmediato, las
notas sostenidas se detienen {(amortiguan).

SOSTENUTO

Si toca una nota o acorde en el teclado y pisa el pedal conmutador mientras se man-
tiene la nota o notas, éstas se sostendrdn mientras se¢ mantiene pisado el pedal (como
si se hubiera pisado el pedal amortiguador), pero todas las notas que se toquen pos-
teriormente no tendrdn sustain. De esta manera, es posible sostener un acorde, por
ejemplo, mientras se tocan otras notas con “staccato”.

SOFT

Pisando el pedal se reduce sutilmente el volumen y se cambia levemente el timbre de
las notas tocadas. El efecto SOFT sélo se aplica a ciertas voces, por ejemplo, al pia-
no.

TAP TEMPO

Estando detenido el acompafiamiento, o activado el modo SYNCHRO START antes
de iniciarse el acompafiamiento, el pedal conmutador puede usarse para ajustar el
tempo deseado (dentro del margen de 32 a 280 tiempos por minuto del PSR-7000).
Para ello, simplemente toque el conmutador con el tempo deseado.

Pulse cuatro veces para determinar un acompafiamiento de 4/4, tres para uno de 3/4,
y cinco para una signatura de tiempo de 5/4.

Si el acompafamiento se inicia antes de haber introducido el nimero de toques
requeridos, el ajuste TAP START quedard ignorado. También serd ignorado si trans-
curren algunos segundos antes de introducir el nimero de toques deseados, si se
selecciona un estilo diferente, o si se pulsa el botén de inicio/parada [START/STOP]
del acompafiamiento.

REGISTRATION +

Selecciona el registro superior inmediato (incremento). Después del registro “16-8”
se selecciona el “1-17.

REGISTRATION -

Selecciona el registro inferior inmediato (disminucién). Después del registro “1-1”
se selecciona el “16-8” .

START/STOP

Igual que el botén [START/STOP] del panel.

ROTARY SPEAKER

Selecciona alternativamente las velocidades lenta y rdpida del altavoz giratorio
cuando hay seleccionado un efecto DSP de ese tipo (pégina 69).

HARMONY

La armonia s6lo se produce mientras se pisa el pedal.

INTRO/FILL to A

Igual que el botén {INTRO/FILL to A] del panel.

INTRO/FILL to B Igual que el botén [INTRO/FILL to B] del panel.

ENDING/rit. Igual que el botén [ENDING/rit.] del panel.

FADE INJOUT Igual que el botén [FADE IN/OUT] del panel.

F.CHORD 1/2 El pedal alterna entre los modos ABC digitado 1y digitado 2 (pagina 17).

BASS HOLD Mantiene la nota de bajo para poder producir progresiones de “bajo de pedal” con Ia
funcién ABC.

PERCUSSION El pedal reproduce un instrumento de percusién seleccionado con los mandos de
pantalla ASSIGN (el dltimo aparece cuando se selecciona el tipo PERCUSSION).

ACCOMP.BREAK Pisando el pedal se produce un corte en ¢l acompafiamiento mientras se mantienc
pisado. El acompafiamiento se reanudard desde el principio del siguiente compds de
nimero impar cuando se deje de pisar el pedal.

PUNCH IN/OUT Establece los puntos de entrada y salida de insercién cuando se ha seleccionado

“PUNCH” en el modo de grabacién de cancion (pagina 41).
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@ CONTROLADOR DEL PANEL (PANEL CON-
TROLLER)

@ BOTON DE SUSTAIN (SUSTAIN BUTTON)
Determina las voces del PSR-7000 a las que va a ser
aplicable el botén [SUSTAIN] del panel.

Utilice los mandos de pantalla LEFT, R1, R2,
LEAD y ORGAN para activar (ON) y desactivar
(OFF) a conveniencia el control del botén [SUS-
TAIN] sobre las voces correspondientes. Las asig-
naciones de las partes de acompafiamiento son las
mismas que para el pedal conmutador.

@ RUEDA DE INFLEXION DE TONO (PITCH
BEND WHEEL)

Determina las voces del PSR-7000 a las que va a ser
aplicable ia rueda PITCH BEND.

Utilice los mandos de pantalla LEFT, R1, R2,
LEAD y ORGAN para activar (ON) y desactivar
(OFF) a conveniencia el control de la rueda de
inflexién de tono sobre las voces correspondientes.

@ RUEDA DE MODULACION (MODULATION
WHEEL)

Determina las voces del PSR-7000 a las que va a ser
aplicable la rueda MODULATION.

Utilice los mandos de pantalla LEFT, R1, R2,
LEAD y ORGAN para activar (ON) y desactivar
(OFF) a conveniencia el control de la rueda de
modulacién sobre las voces correspondientes.

@ PULSACION INICIAL (INITIAL TOUCH)
Determina el nivel de desactivacién de la respuesta
a la pulsacién y la curva de sensibilidad de la res-
puesta inicial a la pulsacién del teclado, asi como
las voces del PSR-7000 a las que serd aplicable
dicha respuesta.

Utilice el mando de pantalla OFF LEVEL para
establecer el nivel al que se va a desactivar la res-
puesta a la pulsacion.

Utilice los mandos de pantalla SENSITIVITY para
seleccionar la curva de sensibilidad deseada.

Utilice los mandos de pantalla LEFT, R1, R2,
LEAD y ORGAN para activar (ON) o desactivar
(OFF) segiin convenga el control de la respuesta a
la pulsacién inicial para las partes correspondientes.
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HARD 2 Requiere que las teclas se toquen muy fuerte para producir la mdxima sonoridad.

HARD 1 Requiere que las teclas se toquen bastante fuerte para producir la méxima sonoridad.

NORMAL Produce una respuesta de teclado aproximadamente “‘estandar”.

SOFT 1 No tiene la sensibilidad de SOFT 2, pero la mdxima sonoridad se puede conseguir ficilmente
con una presion de tecla relativamente suave.

SOFT 2 Permite producir la mdxima sonoridad con una presidn de tecla muy leve.

® PRESION POSTERIOR A LA PULSACION
(AFTER TOUCH)

Determina la sensibilidad ante la presion posterior a
la pulsacién del teclado. Utilice los mandos de pan-
talla SENSITIVITY para seleccionar la sensibili-
dad deseada. Si se selecciona el tipo SOFT, se
podrd producir la maxima variacién con la minima
presién posterior a la pulsacion.

Utilice los mandos de pantalla LEFT, R1, R2,
LEAD y ORGAN para activar (ON) o desactivar
(OFF) segiin convenga el aftertouch para las partes
correspondientes.
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F4: Resonorizacion de estilo

Esta funcién permite “resonorizar” el estilo seleccionado, es decir, cambiar los ajustes de volumen, voz, profund
dad de reverberacion y profundidad de chorus de cada parte del acompaiiamiento. Los ajustes “STYLE REVO
CE” se conservan en la memoria siempre que haya instalado un juego de pilas de seguridad en condiciones (vése

pdgina 4).

@ DESVIACION DE VOLUMEN (VOLUME)
Utilice los mandos de pantalla RHYI,
RHY2,BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 y
PHR2 para ajustar la desviacién de volumen de las
partes correspondientes del acompafiamiento. El
margen de desviacién del volumen comprende de
“-50" a*“+50". Estos ajustes son relativos a los pard-
metros de volumen disponibles a través de la panta-
lla ACCOMPANIMENT VOLUME MIXER. EI
alcance de la desviacién de volumen establecida
para cada parte se indica en una barra gréfica a la
derecha del pardmetro VOLUME, en la seccion
superior de la pantalla. Pulse ¢l botén de pantalla
RECALL PRESET DATA para recuperar todos
los ajustes de desviacién de volumen predefinidos
(todos “0”).

@ VOZ (VOICE)
Utilice el botén de pantalla | = ] para alternar entre
los grupos de pardmctros RHYI/RHY2/BASS/
CHD1 y CHD2/PAD/PHRI1/PHR2. Utilice los
mandos de pantalla GROUP de cada parte para
seleccionar el grupo de voces, y los mandos A/Y
para seleccionar la voz individual para esa parte.
Seleccione “--” para especificar la voz predefinida
para cualquier parte individual. Cuando se seleccio-
na la voz predefinida, aparece una “P” en el recua-
dro correspondiente, a la derecha del pardmetro
VOICE en la seccidn superior de la pantalla. Si se
especifica una voz no predefinida, aparecerd una
“V”. Pulse el botdn de pantalla RECALL PRESET
DATA para recuperar todas las voces predefinidas.

@ PROFUNDIDAD DE REVERBERACION
(REVERB)
Utilice los mandos de pantalla RHY1, RHY2,
BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 y PHR2 para
fijar la profundidad de reverberacién de las partes
del acompafamiento correspondientes. El margen
de profundidad de reverberacién comprende desde
“0" (sin reverberacion) hasta “100” (maxima rever-
beracion), o “PRESET” (valor predefinido). Si se
selecciona este ultimo, aparece una “P” en el recua-
dro correspondiente de la derecha del pardémetro
REVERB, en la seccidn superior de la pantalla. La
profundidad de reverberacion de cada parte que pre-
sente un ajuste no predefinido se representard en
forma de barra gréfica a la derecha del pardmetro
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REVERSB en la seccidn superior de la pantalla. Pul-
se el botén de pantalla RECALL PRESET DATA
para recuperar todos los ajustes predefinidos de pro-
fundidad de reverberacién.

® PROFUNDIDAD DE CHORUS (CHORUS)

Utilice los mandos de pantalla RHY1, RHY2,
BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 y PHR2 para
fijar la profundidad de chorus de las partes del
acompafiamiento correspondientes. El margen de
profundidad de chorus comprende desde “0” (sin
chorus) hasta “100” (médximo chorus), o
“PRESET” (valor predefinido). Si se selecciona
este dltimo, aparece una “P” en el recuadro corres-
pondiente de la derecha del parametro CHORUS,
en la seccidn superior de la pantalla. La profundidad
de chorus de cada parte que presente un ajuste no
predefinido se representard en forma de barra grafi-
ca a la derecha del pardimetro CHORUS cn la sec-
ci6én superior de la pantalla. Pulse el botén de panta-
lla RECALIL PRESET DATA para recuperar todos
los ajustes predefinidos de profundidad de chorus.



F5: Reverberacion/Chorus/Efecto DSP

El PSR-7000 posee 16 efectos basados en la reverberacion, un efecto de chorus y 50 efectos DSP (procesador
digital de sefial), que pueden seleccionarse desde la pantalla de funcion REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Los
ajustes seleccionados de reverberacion, chorus y efecto DSP se aplican al sonido cuando se accionan los botones

[REVERB], [CHORUS] y [DSP EFFECT] (véase pdgina 24).

B TIPO Y PROFUNDIDAD DE REVERBERA- NOTAS
CION (REVERB TYPE/DEPTH) e Experimente con todos los efectos para hacerse
una idea de lo que pueden hacer con su sonido.
@ TIPO DE REVERBERACION (REVERB ® Cuando se cambia de estilo, automdticamente se
TYPE) selecciona un tipo de reverberacion adecuado al

Selecciona el tipo de reverberacion. nuevo estilo.

Si no se visualizan los parametros REVERB TYPE ) )
en la seccién inferior de la pantalla, pulse el botdn © EDICION DE PARAMETROS DE REVERBE-

TYPE. Utilice los mandos de pantalla para selec- RACION (REVERB PARAMETER EDIT)
cionar el efecto de reverberacién deseado. El nom- Si se seleccionan los parimetros REVERB TYPE
bre del tipo actual de reverberacién aparecerd a la como se ha descrito, aparecerd el botén de pantalla
derecha del parametro REVERB TYPE cn la sec- PARAMETER EDIT. Pulsando este botén se
c16n superior de la pantalla. accede a los pardmetros de reverberacidn individua-
les para el tipo de reverberacidn seleccionado en ese
Los efectos de reverberacion momento. Utilice el mando de pantalla que csté
debajo del niimero correspondiente al parametro
1 Salade conciertos 1 | 9 Escenario 1 que desea editar. Cuando finalice, pulse ¢l botén de
5 Sala de conciertos 2 10 Escenario ) pantalla TYPE para regresar a los pardmetros
REVERB TYPE.
3 Salade conciertos 3 11 Placas |
4 Sala de conciertos 4 | 12 Placas 2 NOTA
5 Sala pequefia 1 13 Sala blanca * Los pardmetros por defecto se volverdn a seleccio-
nar de forma automdtica siempre que se cambie de
6 Sala pequefia 2 | 14 Tunel tipo de reverberacion.
7 Sala pequefia 3 15 Caiién
8 Sala pequeiia 4 | 16 Sétano
1.REVERB TIME Margen: 0,3 ... 30 s
Establece Ia cantidad de tiempo que va a tardar el sonido de reverberacién en caer 60 dB (prdcticamente
hasta silenciarse).
2.DIFFUSION Margen: 0 ... 10
Ajusta la “dispersion” izquierda/derecha del sonido de reverberacién. Cuanto mds alto es el valor, mayor es
la dispersién.
3.INITIAL DELAY Margen: 0 ... 63
La duracién del retardo inicial anterior al comienzo del sonido real de reverberacion (en milisegundos).
Cuanto mds alto es el valor, mds largo es el retardo inicial.
4.HPF CUTOFF Margen: Thru, 22Hz ... 8,0 KHz
La frecuencia de corte del filtro de paso alto que se aplica al sonido de reverberacién. No se aplica filtro en
la posicién “Thru”.
5.LPF CUTOFF Margen: 1,0KHz ... 18KHz, Thru

La frecuencia de corte del filtro de paso bajo que se aplica al sonido de reverberacién. No se aplica filtro en
la posicién “Thru”.
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® PROFUNDIDAD DE REVERBERACION
(REVERB DEPTH)
Ajusta por separade la profundidad del efecto de
reverberacion seleccionado para el micréfono, mul-
tipads, acompafiamiento, voz izquierda, voz dere-
cha 1, voz derecha 2, voz solista y voz de tubo de
drgano.
Si no se visualizan los pardmetros REVERB
DEPTH en la seccién inferior de la pantalla, pulse
el botén DEPTH. Utilice los mandos de pantalla
MIC, M.PAD, ACMP, LEFT, R1, R2, LEAD y
ORGAN para ajustar la profundidad del efecto de
reverberacion seguin se requiera para cada una de las
partes. El margen de profundidad comprende desde
“0” (ninglin efecto de reverberacién) hasta “100”
{mdxima profundidad de reverberacién).

NOTAS

e Ademds de los controles grdficos de profundidad
existentes encima de los mandos de pantalla, la
profundidad de reverberacion para cada parte se
representa por una barra vertical a la derecha del
pardmetro REVERB DEPTH en la seccion supe-
rior de la pantalla. Cuanto mds larga es la barra,
mayor es la profundidad de reverberacion.

Cada parte y cada voz posee un valor de profundi-
dad y un margen de variacién. Por tanto, las varia-
ciones de profundidad pueden no tener el mismo
efecto audible en todas las voces.

H PROFUNDIDAD DE CHORUS (CHORUS
DEPTH)
Ajusta por separado la profundidad del efecto de
chorus para el micréfono, multipads, acompafa-
miento, voz izquierda, voz derecha 1, voz derecha 2
y voz solista.
Utilice los mandos de pantalla MIC, M.PAD,
ACMP, LEFT, R1, R2 y LEAD para ajustar la pro-
fundidad del efecto de chorus segiin se requicra para
cada una de las partes. Observe que el chorus no es
aplicable a las voces ORGAN. El margen de pro-
fundidad comprende desde “0” (ningin cfecto de
chorus) hasta “100” (mdxima profundidad de cho-
rus).

NOTAS

* Ademds de los controles grificos de profundidad
existentes encima de los mandos de pantalla, la
profundidad de chorus para cada parte se repre-
senta por una barra vertical a la derecha del pard-
metro CHORUS DEPTH en la seccion superior de
la pantalla. Cuanto mds larga es la barra, mayor
es la profundidad de chorus.

* Cuando se selecciona un nueve estilo, se recupe-
ran de forma automdtica el tipo de chorus y el
valor de profundidad predefinidos.
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e Cada parte y cada voz posee un valor de profundi-
dad y un margen de variaciin. Por tanto, las varia-
ciones de profundidad pueden no tener el mismo
efecto audible en todas las voces.

B TIPO Y PROFUNDIDAD DEL EFECTO DSP

@ TIPO DE EFECTO DSP

Selecciona el efecto que se va a aplicar cuando esté
activado el botén [DSP EFFECT] (pdgina 25).

Si no se visualizan los pardmetros DSP EFFECT
TYPE en la seccién inferior de la pantalla, pulse el
botén TYPE. Utilice los mandos de pantalla para
seleccionar el tipo deseado. El nombre del tipo
actual de efecto DSP aparecerd a la derecha del
parametro DSP EFFECT en la seccién superior de
la pantalla. Véase mds adelante una relacion de los
efectos DSP y sus parametros.

Cuando se esté utilizando una voz ORGAN FLU-
TE, se seleccionard de forma automdtica el tipo
DSP mds adecuado y no podrd cambiarse.

@ EDICION DE PARAMETROS DEL EFECTO
DSP
Cuando se seleccionan los parimetros DSP
EFFECT TYPE como se ha descrito anteriormen-
te, aparece el botén de pantalla PARAMETER
EDIT para acceder a los pardmetros individuales
del efecto DSP para el tipo DSP seleccionado en ese
momento. Utilice el mando de pantalla situado
debajo del nimero correspondiente al pardmetro
que desee editar. Cuando finalice, pulse el botén de
pantalla TYPE para regresar a los pardmetros DSP
EFFECT TYPE. En otro capitulo se facilita una
lista de los efectos DSP y sus pardmetros.
El mando de pantalla PRIORITY le permite deter-
minar si los ajustes predefinidos de tipo y profundi-
dad del efecto DSP para las voces LEAD o
RIGHT 1 van a ser seleccionados en el momento de
seleccionar una voz, o si los ajustes efectuados en
esta pantalla van a afectar a todas las voces o no.
Seleccione LEAD o RIGHT 1 para utilizar los
ajustes predefinidos del efecto DSP con estas voces,
o MANUAL para utilizar sus propios ajustes con
todas las voces.

NOTAS

o Los pardmetros por defecto se volverdn a seleccio-
nar de forma automdtica siempre que se active un
nuevo tipo de efecto DSP.

» Estos pardmetros no pueden modificarse cuando
se estd utilizando una voz ORGAN FLUTE.

o Algunos de los tipos DSP incluyen pardmetros que
no pueden ser seleccionados ni modificados. En la
pantalla se visualizardn en modo invertido.



® PROFUNDIDAD DEL EFECTO DSP
Ajusta por separado la profundidad del efecto DSP
seleccionado para el micréfono, multipads, acom-
pafiamiento, voz izquierda, voz derecha 1, voz dere-
cha 2 y voz solista.
Si no se visualizan los pardmetros DSP EFFECT
DEPTH en la seccién inferior de la pantalla, pulse
el botdon DEPTH. Utilice los mandos de pantalla
MIC, M.PAD, ACMP, LEFT, R1, R2 y LEAD
para ajustar la profundidad del efecto DSP segin se
requiera para cada una de las partes. Observe que el
efecto DSP no es aplicable a las voces ORGAN. El
margen de profundidad comprende desde *0” (nin-
gun efecto DSP) hasta *100” (maxima profundidad
del efecto DSP).
Cuando se estd utilizando una voz ORGAN FLU-
TE, automdticamente se selecciona el tipo DSP mds
apropiado. Por otra parte, los ajustes de profundidad
de las voces LEAD, RIGHT 1 y RIGHT 2 no se
pueden modificar. El ajuste de profundidad de las
voces ORGAN FLUTE puede modificarse a través
de la pantalla ORGAN FLUTE LIST (véase el con-
trol de profundidad del altavoz giratorio, en la pagi-
na 13).

NOTAS

* Ademds de los controles grdficos de profundidad
existentes encima de los mandos de pantalla, la
profundidad del efecto DSP para cada parte se
representa por una barra vertical a la derecha del
pardmetro DSP EFFECT DEPTH en la seccion
superior de la pantalla. Cuanto mds larga es la
barra, mayor es la profundidad del efecto DSPF.

¢ En la pdgina 93 encontrard una lista descriptiva
de los efectos DSP y sus pardmetros.
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F6: Armonia/Registros

B ARMONIA (HARMONY)

Selecciona el tipo de armonia que va a ser aplicada
cuando esté activado el botén [HARMONY] (pigi-
na 24), asi como ¢l volumen del sonido de armonia.
Utilice tos mandos de pantalla TYPE para seleccio-
nar el tipo de armonia deseado, y el mando VOLU-
ME para establecer el volumen del sonido arméni-
Co.

Los tipos de armonia

1. Duet 9. Tremolo Duet
2. Trio 10. Strumming

3. 4 Part 11. BackingVocal
4. 4 Part Jazz 12. Add Trp.&Sax
5. Country 13. Add Strings

6. Octave 14. Gtr. Picking

7. Tremolo Slow 15. Banjo Player
8. Tremolo Fast 16. In The Forest

NOTA

® La funcion HARMONY no puede activarse cuan-
do lo estd el modo ABC FULL KEYBOARD.

@ REGISTROS

® NOMBRE (NAME)

Con esta funcidn se pueden introducir nombres des-
criptivos de hasta 16 caracteres para cada configu-
racién de registro. El nombre introducido se aplica
al registro seleccionado en ese momento.

Si es necesario, primero seleccione el banco y
nimero de registro. Utilice el mando de pantalla
- p para llevar el cursor a las posiciones desea-
das, y luego los mandos A~Z, a~z y 0~9... para
introducir los caracteres deseados. El mando A~Z
selecciona las letras mayusculas, el mando a~z las
letras minusculas, y el mando 0~9... los niimeros y
los caracteres especiales.

NOTA

® Es una buena idea asignar a las configuraciones
de registro nombres que los hagan fdcilmente
identificables. Si ha creado una configuracion de
registro para una cancion titulada “MySong”, un
buen nombre de registro podria ser algo asi como
“MySong-Reg”.

@ AJUSTE DEL GRUPO DE CONGELACION
(FREEZE GROUP SETTING)
Desde la pantalla FREEZE GROUP SETTING pue-
de especificar los ajustes a los que desea que se apli-
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que la funcién de congelacion.

Utilice los mandos de pantalla GROUP SELECT
para seleccionar un ajuste que desee congelar o
“descongelar”, y luego el mando MARK para colo- -
car o eliminar la marca de verificacién (_) de cada
ajuste. Repita el procedimiento para dejar marcados
o no marcados todos los ajustes, segin se requiera.



F7: Utilidades

La funcion F7: Utility (Utilidades) da acceso a diversas funciones prdcticas que le permiten activar y desactivar
la copia de seguridad de la memoria, ajustar distintos modos de visualizacion y recuperar los datos predefinidos

de fabrica.
® COPIA DE SEGURIDAD DE LA MEMORIA

® COPIA DE SEGURIDAD DE LA MEMORIA
(MEMORY BACK UP)
Esta funcién activa y desactiva la copia de seguri-
dad de la memoria. Utilice los mandos de pantalla
MEMORY BACK UP para activar (ON) y desacti-
var (OFF) la funcién.

NOTA

* A continuacién se relacionan los datos protegidos
por el PSR-7000 (es decir, que se conservan en la
memoria incluso cuando se apaga el equipo). Si se
desactiva la copia de seguridad, se recuperardn
automdticamente los ajustes iniciales de fabrica
siempre que se encienda el equipo.

®PANTALLA - SEL. BANCO MIDI Y # CAMBIO
PROG., TIEMPO (DISPLAY -MIDI BANK SEL.
& PROG. CHANGE #, TIME)
Determina si los mimeros de cambio de programa y
seleccién de banco MIDI para cada voz se va a
visualizar 0 no junto con el nimero y nombre de
voz en la pantalla de lista de voces, y cudnto tiempo
van a permanccer en la pantalla la lista y los mensa-
jes.

Utilice los mandos de pantalla MIDI BANK SEL.
& PROG.CHANGE # para activar (ON) o desacti-
var (OFF) los nimeros de cambio de programa y
seleccién de banco MIDIL

Utilice los mandos de pantalla TIME LIST y
TIME MESSAGE para determinar el tiempo de
visualizacién en pantalla de la lista y de los mensa-
jes, respectivamente. Cuanto mds alto se ajuste el
valor, mds tiempo permaneceran en pantalla.

B RECUPERACION DE DATOS PREDEFINI
DOS
Restablece los ajustes iniciales de fdbrica especifi-
cados.

Utilice los mandos de pantalla para seleccionar el
tipo de datos predefinidos de fabrica quc desea
recuperar, y luego pulse el botdn de pantalla EXE-
CUTE. Aparecerd el mensaje de confirmacidén
“Ready to recall preset data” (preparado para recu-
perar los datos predefinidos).

72

Si desea ejecutar la operacién de recuperacion de
datos predefinidos, pulse el botén de pantalla YES,
o bien pulse el botéon NO para cancelarla. Una vez
concluida, se visualizard brevemente ia indicacién
“Completed”.



F8: MIDI

El sistema de comunicacion digital entre instrumentos musicales MIDI es un patron universal que permite el
intercambio de informacion y el control mutuo de instrumentos y equipos musicales compatibles con el sistema.
De esta forma es posible crear “sistemas” de instrumentos y equipos MIDI para disponer de una versatilidad y
una capacidad de control mucho mayores que con los instrumentos por separado. EI PSR-7000 ofrece una serie
de funciones MIDI que posibilitan su uso en sistemas MIDI incluso mds sofisticados.

NOTA
e Utilice siempre un cable MIDI de alta calidad para conectar las salidas MIDI OUT a las entradas MIDI IN.
No emplee nunca cables MIDI de mds de 15 metros, ya que pueden captar ruido y ocasionar errores de datos.

SISTEMA

B CONTROL LOCAL (LOCAL CONTROL) externo habrd de conectarse a la entrada MIDI IN
Los pardmetros LOCAL CONTROL determinan si del PSR-7000 y transmitir una sefial de reloj MIDI
las partes/voces correspondientes del PSR-7000 van apropiada.

a ser controladas desde el teclade del PSR o no.
Cuando estd activado el control local, el teclado del
PSR-7000 controia su generador de tonos interno,
permitiendo que las voces internas sean reproduci-
das directamente desde el teclado. No obstante, el
control local puede desactivarse de forma que el
teclado del PSR-7000 no reproduzca las voces espe-
cificadas, sino que se siga transmitiendo la informa-
cién MIDI pertinente a través de la salida MIDI
QUT cuando se toquen notas sobre el teclado. Al
mismo tiempo, el generador de tonos interno res-
ponderd a la informacién MIDI recibida a través de
la entrada MIDI IN. Esto significa que, mientras un
secuenciador externo u ordenador MIDI, por ejem-
plo, reproduce las voces del PSR-7000, desde el
teclado se pueden reproducir las voces de un gene-
rador de tonos externo.

Utilice los mandos de pantalla M.PAD, ACMP, ® CONMUTADOR DE MENSAJES (MESSAGE
LEFT, R1, R2, LEAD y ORGAN para activar SW)

(ON) y desactivar (OFF) el control local de las par-
tes/voces correspondientes. Aparecerd una marca de @ INICIO/PARADA (START/STOP)

® TRANSPOSICION (TRANSPOSE)

Cuando el pardmetro TRANSPOSE TRANSMIT
estd desactivado (OFF), los ajustes de transposicién
del PSR-7000 no se aplican a los datos MIDI trans-
mitidos. Si estd activado (ON), los ajustes de trans-
posicion del PSR-7000 se aplican a los datos MIDI
transmitidos, igual que a las notas tocadas en el pro-
pio PSR-7000. Cuando el pardimetro TRANSPOSE
RECEIVE estd desactivado (OFF), no se transpo-
nen los datos de nota recibidos por el PSR-7000; y
si estd activado (ON), los datos de nota recibidos se
transponen de acuerdo con el ajuste de transposi-
cién del PSR-7000. En el recuadro TRANSMIT
TRANSPOSE o RECEIVE aparece una marca de
verificacion cuando el pardmetro correspondiente
estd activado.

verificacién (_) en el recuadro LOCAL CON- El parametro START/STOP TRANSMIT activa

TROL correspondiente de la parte superior de la (ON) y desactiva (OFF) la transmisién MIDI de

pantalla cuando esté activado el control local de la érdenes de inicio y parada referentes al acompafia-

parte/voz. miento o a las funciones de reproduccién/grabacion

. de cancién del PSR-7000. Los pardmetros

B RELOJ Y TRANSPOSICION (CLOCK / START/STOP RECEIVE activan (ON) o desacti-
TRANSPOSE)

van (OFF) la recepcién MIDI de érdenes de inicio y
® RELOJ (CLOCK) parada procedentes de un equipo externo. En el
recuadro MESSAGE SW START/STOP TRANS-
MIT o RECEIVE aparece una marca de verifica-
ci6én cuando el pardmetro correspondiente esta acti-

Determina si el PSR-7000 va a ser controlado por su
propio reloj interno o por una sefial de reloj MIDI
procedente de un dispositivo externo. El ajuste nor-

mal de CLOCK es INTERNAL cuando se utiliza vado.

el PSR-7000 en solitario. Si hay conectado un ® EXCLUSIVO (EXCLUSIVE)

secuenciador externo, ordenador MIDI u otro dispo- El pardmetro EXCLUSIVE TRANSMIT activa
sitivo MIDI, y desea que el PSR-7000 esté sincroni- (ON) y desactiva (OFF) la transmisién de datos
zado con el otro componente, deberd elegir la exclusivos MIDI (datos de configuracién y voz). El
opcion EXTERNAL. En este caso, el dispositivo pardmetro EXCLUSIVE RECEIVE activa (ON) o
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desactiva (OFF) la recepcién de datos exclusivos
MIDI procedentes de un equipo externo. En el
recuadro MESSAGE SW EXCLUSIVE TRANS-
MIT o RECEIVE aparece una marca de verifica-
cién cuando el pardmetro correspondiente estd acti-
vado.

TRANSMISION

Esta pdgina de pantalla le permite especificar las voces y partes del PSR-7000 que van a ser transmitidas y los
canales por los que se transmitirdn, asi como especificar los tipos de datos que van a ser transmitidos por cada

canal.

® MONITOR DE TRANSMISION (TRANS.

MONITOR)
El monitor de transmisién (TRANS.MONITOR)
de la parte superior de la pantalla indica cudndo se
estdn transmitiendo datos por cualquiera de los
16 canales MIDI: los puntos correspondientes a los
canales (1 a 16) parpadean brevemente siempre que
se estdn transmitiendo datos por el canal o canales.

® CANAL (CH)
Utilice los mandos A y ¥ de la parte izquierda de la
pantalla, o bien el mando CH, para selec¢ionar el
canal al que desea asignar una parte o en el que
desea cambiar un ajuste. Los niimeros de canal se

visualizan en la columna izquierda de la pantalla
(CH).

® PARTE (PART)
Los mandos de pantalla PART seleccionan la voz o

parte que va a ser transmitida por el canal especifi-
cado. S6lo se puede seleccionar una voz o parte
para cada canal. Se puede seleccionar cualquicra de
las partes relacionadas a continuacién. Si se asigna
una parte a miltiples canales, Unicamente se utiliza-
rd el canal de ndmero mds bajo.

TGN Tnﬂ“sﬂl RE CEIVE """ELCU'!""!L‘
Tems. monitoe- 5 3338828388884 88

(-

<& [ PRRT W lec@ rroiired arn] Mo

2[RIGHT 1 vivlvivie
B[ richHT 2 v ivivivlw

4] LEFT v iv'iv iviv

S| ORGAN FLUTE v vivivie
| [t

7| OFF
8| OFF
9| OFF
10] OFF

OFF No se transmitird ningin dato por el canal seleccionado.

RIGHT 1

RIGHT 2

LEAD Sélo los datos correspondientes a la voz especificada se transmitirdn por el canal
LEFT seleccionado.

ORGAN FLUTE

HARMONY 1

HARMONY 2 La funcién de armonia (pagina 24) produce un méximo de tres notas de armonia. Estos
HARMONY 3 ajustes se corresponden con cada una de dichas notas.

MULTIPAD 1 Las frases de multipad de cada uno de los pads son transmitidas por el canal selecciona
MULTI PAD 2 do.

MULTIPAD 3 Sin embargo, cuando se toca un pad en el modo PERCUSSION, los datos son transmi
MULTI PAD 4 tidos por el canal al que esté asignado el multipad 1.

Los datos del pad CHORD se transmiten como datos de nota por los canales a los que
se han asignado las correspondientes partes de acompafiamiento (RHY1...ACCOMP
PHRASE 2).

ACCOMP RHY 1
ACCOMP RHY 2
ACCOMP BASS
ACCOMP CHORD 1
ACCOMP CHORD 2
ACCOMP PAD
ACCOMP PHRASE 1
ACCOMP PHRASE 2

La parte de acompafamiento especificada es transmitida por el canal seleccionado.
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® INTERRUPTOR DE NOTA, CAMBIO DE
CONTROL, CAMBIO DE PROGRAMA E
INFLEXION DE TONO
Estos “interruptores™ activan o desactivan la trans-
misi6n del tipo de datos especificado. Utilice los
mandos de pantalla NOTE, CNTCNG, PRGCNG,

PITCHBND y AFTERTCH para activar o desacti-
var la transmision de los datos correspondientes. En
cada recuadro aparece una marca de verificacién
cuando el interruptor correspondiente estd activado.

NOTE

Este interruptor activa o desactiva la transmisién de los datos de nota. Cuando estéd desactiva-
da, no se producird ninguna nota por parte de un instrumento o generador de tonos externo, ni
aunque se reproduzca la voz o parte asignada al canal seleccionado. La transmisién de nota
puede desactivarse, por ejemplo, si desea que sélo el dispositivo externo responda a los
numeros de cambio de programa, en cuyo caso se cambiard la voz seleccionada sin realmente
reproducirla.

CNTCNG

Activa o desactiva la transmision de datos de cambio de control. Entre ellos se encuentran los
de la rueda de modulacién, pedal controlador y cualquier otro controlador (a excepcién de la
rueda de inflexién de tono, que posee su propio interruptor; véase a continuacién).

PRGCNG

Activa o desactiva la transmisién de datos de cambio de programa. Estos datos se correspon-
den con los nimeros de voz o de programa (“patch™), y se utilizan para seleccionar las voces
correspondientes de un dispositivo MIDI externo.

PITCHBND

Activa o desactiva la transmisién de datos de la rueda de inflexién de tono.

AFTERTCH

Activa o desactiva la transmisién de datos de aftertouch de teclado (presién posterior a la
pulsacién).

RECEPCION

Esta pdgina de pantalla le permite especificar el modo de recepcién MIDI para cada uno de los canales MIDI del
PSR-7000, as{ como especificar los tipos de datos que van a ser recibidos por cada canal.

@ MONITOR DE RECEPCION (RECEIVE
MONITOR)
El monitor de recepciéon (RECEIVE MONITOR)
de la parte superior de la pantalla indica cudndo se
estdn recibiendo datos por cualquiera de los
16 canales MIDI: los puntos correspondientes a los
canales (1 a 16) parpadean brevemente siempre que
se estan recibiendo datos por el canal o canales.

® CANAL (CH)
Utilice los mandos A y ¥ de la parte izquierda de la
pantalla, o bien el mando CH, para seleccionar el
canal al que desea asignar un modo o e¢n el que
desea cambiar un ajuste. Los ndmeros de canal se

visualizan en la columna izquierda de la pantalla
(CH).
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® MODO (MODE)
Los mandos de pantalla MODE seleccionan el
modo de recepcion para el canal especificado. Se
puede seleccionar cualquiera de los modos relacio-

nados TEORRRRRRION, @I
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mcrveneniroe- A S S4B 828 EBBBULEY

) | @[ HODE TG e el Tl
2| LTl vivivivie
= <A 3wt v vivivelw
4| MULTI wviviwiv lw
S| MULTI vielviviv
E 6] MUL vivivivie
T MUL v iv ' v |[v
8] MuL vivive v v
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OFF

No se recibird ningdn dato por el canal seleccionado.

MULTI Es el modo “multitimbrico” en el que el canal correspondiente del generador de
tonos interno es controlado directamente por los datos MIDI recibidos.
MIDI BASS Cuando esta seleccionado el modo de acompafiamiento ABC AUTO MIDI BASS o

MANUAL MIDI BASS, este modo de recepcién permitird la recepeion de datos de
nota de bajo procedentes de un pedal de bajo MIDI u otro dispositivo externo.

PANEL CONTROL | Cuando estd seleccionado este modo, los datos MIDI recibidos controlan las opera-

ciones del panel del PSR-7000 en lugar de reproducir el sonido del generador de
tonos interno. Las operaciones del panel que van a ser controladas por los tipos de
datos MIDI especificados se definen en la pdgina PANEL CONTROL, descrita a

continuacién.

KEYBOARD Es el modo de recepeidén “normal”, en el que los datos de nota MIDI recibidos por el
PSR-7000 (A-1...C7) reproducen las notas correspondientes igual que si fueran toca-
das en cl teclado. También se admiten datos de control de inflexion de tono, modula-
cidn, expresion y sustain. Los datos de cambio de programa y volumen principal
afectan unicamente a la voz RIGHT 1.

® INTERRUPTOR DE NOTA, CAMBIO DE PITCHBND y AFTERTCH para activar o desacti-

CONTROL, CAMBIO DE PROGRAMA E var la recepcién de los datos correspondientes. En

INFLEXION DE TONO cada recuadro aparece una marca de verificacion

Estos “interruptores™ activan o desactivan la recep- cuando el interruptor correspondicnte estd activado.

¢ion del tipo de datos especificado. Utilice los man-

dos de pantalla NOTE, CNTCNG, PRGCNG,

NOTE Este interruptor activa o desactiva la recepcién de los datos de nota. Cuando estd desactiva-
da, no se producird ninguna nota por parte del PSR-7000 ni siquiera cuando los datos de
nota se reciban por ¢l canal sclcccionado.

CNTCNG rueda de modulacién, pedal controlador y cualquicr otro controlador (a excepcion de la rue-
da de inflexién de tono, que posee su propio interruptor; véase a continuacién),

PRGCNG Activa o desactiva la recepcion de datos de cambio de programa. Estos datos se correspon-
den con los nimcros de voz o de programa (“patch™), y seleccionardn las voces correspon-
dientes del PSR-7000 cuando ¢l pardmetro PRGCNG estd activado.

PITCHBND | Activa o desactiva la recepcién de datos de la rueda de inflexién de tono.

AFTERTCH | Activa o desactiva la recepcién de datos de aftertouch de teclado (presién posterior a la pul-

sacion).

CONTROL DEL PANEL

Los pardmetros de esta pdgina sirven para asignar controles del panel del PSR-7000 a notas especificas. Las
notas asignadas controlaran las operaciones correspondientes del panel cuando sean recibidas por un canal MIDI
que tenga seleccionado el modo de recepcion PANEL CONTROL cn la pantalla RECEIVE (véase apartado

anterior).
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@ OCTAVA (OCTAVE)

Utilice ios mandos A y¥ situados a la izquierda de
la pantalla, o bien el mando de pantalla OCT, para
seleccionar la octava en la que desea efectuar la
asignacidn de una nota. La octava seleccionada apa-
rece entre los botones A y¥ de la parte izquierda de
la pantalla. La nota “C” de la octava “3” correspon-
de a C3 (DO central) en el teclado.

@ NOTA (NOTE)
Utilice el mando de pantalla NOTE para seleccio-
nar la nota a la que desea asignar una funcion de
control del panel.

@ SELECCION DE TIPO Y SUB (TYPE

SELECT /SUB)

Utilice los mandos de pantalla TYPE SELECT
para asignar una funcién de control del panel a la
nota seleccionada. Los tipos de funciones de control
disponibles en el panel se relacionan en la siguiente
lista, junto con los eventos correspondientes de nota
activada (pulsada) y nota desactivada (liberada)
para cada uno de los tipos. En algunos casos se uti-
lizan también los mandos de pantalla SUB1 y SUB2
para la seleccién de tipos, tal y como se describe a
continuacion.

TIPO Evento nota activada Evento nota desact.

1. OFF Ninguno Ninguno

2. SUSTAIN SUSTAIN ACTIVADO SUSTAIN DESACTIVADO

3. SOSTENUTO SOSTENUTO ACTIVADO SOSTENUTO DESACT.
4, SOFT SOFT ACTIVADO SOFT DESACT.

5. TAP TEMPO TAP TEMPO ACTIVADO —

6. REGIST.+ REGISTRATION + —

7. REGIST.- REGISTRATION - —

8. SYNCHRO START [SYNC START] ACTIVADO —

9. START/STOP [START/STOP] ACTIVADO —
10. ROTARY SP ROTARY SPEAKER

SLOW <-> FAST

1t. HARMONY HARMONY ACTIVADO HARMONY DES.

12. INTRO/FILLtoA

[INTRO/FILL to A} ACT.

[INTRO/FILL to A] DES.

13. INTRO/FILLtoB

[INTRO/FILL to B] ACT.

[INTRO/FILL to B] DES.

14. MAIN A

[MAIN A] ACTIVADO

15. MAIN B

[MAIN B] ACTIVADO

16. ENDING/rit.

[ENDING/rit.] ACTIVADO

17. FADE IN/OUT

[FADE IN/JOUT] ACTIVADO

18. FINGERED1/2

Conmutacion entre
FINGERED 1y 2

19. BASS HOLD

BASS HOLD ACTIVADO

BASS HOLD DESACT.

20 PERCUSSION

PERCUSSION KEY ACT.
con vel. de pulsacidn *,

PERCUSSION KEY DES.

21. ACCOMP. BREAK ACCOMP. BREAK ACT. ACCOMP. BREAK DESACT.
22. TEMPO+ TEMPO [+] ACTIVADO TEMPO [+] LIBERADO
23. TEMPO - TEMPO [-] ACTIVADO TEMPO [-] LIBERADO

24, MULTI PAD
25.CHORD

MULTIPAD especificado ACTIVADO **

Introducir acorde especifico ***

MULTIPAD LIBERADO

#*  Utilice el mando de pantalla SUBI para seleccionar PERCUSSION 1 o PERCUSSION 2. Estas voces son
las mismas que las asignadas a los pedales conmutadores -SWI1 'y SW2- en la pantalla de funcion FOOT
CONTROLLER (pdgina 64).

*%  Utilice el mando de pantalla SUBI para seleccionar los multipads 1 a 8.

**x Utilice el mando de pantalla SUBI para seleccionar la raiz del acorde, y SUB2 para seleccionar el tipo de
acorde.
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Solucion de problemas

Sintoma

Posible causa/Solucién

Se percibe ruido cuando
se enciende el equipo.

Se trata de un fenémeno normal producido por la sobretensién momenténea
del encendido y el apagado. No es necesario tomar medidas.

No hay sonido.

Los controles de volumen o el pedal de volumen estan al minimo. Seleccione
un nivel de audicién razonable.

(Estan activadas las partes descadas?

Se ha conectado una pareja de auriculares a la toma PHONES. Desconecte los
auriculares.

¢(Esta conectado el pedal conmutador a FOOT VOLUME?

El conmutador FADE OUT est4 activado y ha agotado su tiempo, quedando
silenciado el sonido. Pulse el interruptor FADE IN/OUT para que se apague su|
indicador.

Esta desactivado el control local MIDI. Activelo con la funcién F8; MIDI.

No aparece la lista de estilos o
la lista de vocescuando se pulsa un

botén degrupo de estilos o voces.

Estd activado el botén [LIST HOLD] (su indicador est4 iluminado).
Pulse el botén [LIST HOLD] de forma que su indicador quede apagado, e
intente de nuevo seleccionar un estilo o una voz (pagina 10).

La lista de estilos, devoces o de ajustes
con un botdn no desaparece automaticamente

Esta activado el botén [LIST HOLD] (su indicador estd iluminado). Pulse el
botén {LIST HOLD] de forma que su indicador quede apagado.

Pulsando el botén SUSTAIN del
panel no se activa la funcién.

El'botén SUSTAIN del panel no funciona cuando el SUSTAIN est4 asignado
al pedal conmutador conectado. Desconecte el pedal o utilicelo para controlar
el sustain.

No se inicia el acompanamiento.

El reloj MIDI estd en la posicién “EXTERNAL”. Inicialice el reloj MIDI a
“INTERNAL” con la funcién F8: MIDI.

Algunas notas no suenan o se
cortan de forma prematura.

Se ha sobrepasado la polifonfa mdxima. Es posible tocar hasta 64 notas a la
vez, incluido acompafiamiento automdtico, memoria de cancién, notas de mul-
tipads, etc. Las notas que excedan este limite no sonardn. Cuando utilice ABC
o HARMONY, tenga cuidado de no sobrepasar dicho Ifmite.

Cuando se cambia una voz oestilo,
el efecto previamente seleccionado

varia o se cortade forma prematura.

Es algo normal, ya que cada voz o estilo posee sus propios valores predefinidos.

Hay una ligera diferencia
de calidad de sonido entre
las notas tocadas en el teclado.

Algunas voces presentan un
sonido ciclico.

Se advierte ruido o vibrato
en los tonos m4s altos,
dependiendo de la voz.

Es algo normal, ocasionado por el sistema de muestreo del PSR-7000.

Algunas voces desplazan el tono
en una octava cuando se cambia
de escala en los registros mds
altos o mds bajos.

Se ha sobrepasado el limite de tono que poseen ciertas voces. No es extrafio
que suceda.

El acorde ABC no cambia, aunque
se toque un acorde diferente o
el acorde no sea reconocible.

(Seguro que estd tocando en la seccién izquierda del teclado?

Estd utilizando la digitacion sencilla en el modo de acorde digitado, o vice-
versa. Utilice el tipo correcto de acorde digitado del modo ABC seleccionado.
(Esté activado MANUAL MIDI BASS en el modo ABC?

El valor de la memoria restante
del disco no coincide con el
valor real.,

Se trata de un valor aproximado.
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Cuando se utiliza un controlador
MIDI, los efectos no funcionan
como lo hacen normaimente

o no funcionan en absoluto.

Depende de la voz seleccionada.

Si surge un problema distinto
de los enumerados, pruebe la
siguiente solucion:

Apague el equipo, desconecte el cable de 1a toma mural y después pruebe a
cambiar las pilas de seguridad, o bien extrdigalas y vuelva a insertarlas un
minuto mas tarde.
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Lista de Voces

DERECHA
Display | BankSelect '::’ggr’;‘: Voice Name Display | BarkSelect }Z??gr’:: Voice Name Display| BankSelect %’;g;;’: Voice Nam
No. ['wsB[1s8 | No. No. MsB]LSB | No. No. [wsB]LsB | No.
PIANO eI RS 19 0 0 53 | Choir Ooh 24 0 0 56 | Trumpet2
1 Qf 112 0 | GrandPiano 1 20 0 0 54 | Synth Voice 25 0 0| 59 | MuteTrumpet2
2 0} 112 1 | BrightPiano1 21 0 0| 110 | Fiddle 26 0] 114 56 | FlugelHorn 2
3 0112 5 { CP70 22 0 0 55 | OrchestraHit 27 0] 113 57 | Trombone 2
4 0 113 4 | Funky E.P. 23 0 0 46 | Harp i GUITAR/BASS: -
5 0| 113 5 | Hyper E.P. 24 0{ 112 46 | Synth Harp 1 0 0 24 | NylonGuitart
6 0| t12 4 | EPiano 1 SAX/WOODWIND oo 2 0 0 25 | Steel Guitar
7 0 112 6 | Harpsichord1 1 0] 112 64 { SopranoSax 3 0 0 26 | Jazz Guitar
8 0 0 7 | Clavi. 2 0] 112 65 | Alto Sax 1 4 0 0 28 | Muted Guitar
9 0 0 0 | GrandPiano 2 3 0] 112 66 | Tenor Sax 1 5 0] 114 27 | Solid Guitar
10 0 0 1 | BrightPiano2 4 0 0 67 | Baritone Sax 6 0] 115 27 | CleanGuitar1
thl 0 0 4 | E.Piano 2 -5 0| 113 73 | Flute 1 7 0| 113 29 | RockGuitar 1
12 0 0 5 | E.Piano 3 DX 6 0 0 75 | Pan Flute 8 0] 112 27 | Pedal Steel
13 0 0 2 | MIDI Grand 7 0112 68 1| Oboe 1 9 01112 24 | NylonGuitar2
14 0] 114 4 | Rock E.Piano 8 0 0 71 | Clarinet 10 0{ 112 25 | 12String Gtr
15 0 0 6 | Harpsichord2 9 0 0 64 | SopranoSax 2 11 0] 113 27 | Hawaiian Gir
16 0| 112 7 { ClaviWah 10 0] 113 65 | Alto Sax 2 12 0] 116 27 | FullAcoustic
17 0 0 3 | Honky-tonk 11 0] 113 66 | Tenor Sax 2 13 0 0 27 | CleanGuitar2
18 01115 4 | E.Piano 4 12 0| 114 66 | Growl Sax 14 0 0 29 | OverdriveGtr
19 0} 116 4 | E.Piano 5 13 0} 114 65 | Chorus Sax 15 0] 114 29 | Fuzz Guitar
20 0| 117 5 | Ballad DX 14 0] 115 65 | Octave Sax 16 0 0 30 | DistortionGt
21 0] 118 5 | E.P.DX 7000 15 0] 116 65 | Sax+Clarinet 17 0] 112 29 | RockGuitar 2
22 0| 14 5 | Bell E.Piano 16 0} 115 66 | Sax+Trombone 18 0 0 32 | AcousticBass
23 0| 115 5 | Dream E.P. 17 0 4] 65 | Alto Sax 3 19 0 0 35 | FretlessBass
24 0 0 8 | Celesta 18 0 0 66 | Tenor Sax 3 20 0 0 33 | FingeredBass
ORGAN - v 19 0 0 68 | Oboe 2 21 0 0 34 | Picked Bass
1 0| 115 17 | ClickOrgant 20 0 0 69 | English Homn 22 0 0 43 | Contrabass
2 0| 118 17 | ClickOrgan2 21 0] 112 73 | Flute 2 23 0] 112 38 | TechnoBass 1
3 0117 16 | Drawbar Qrg1 22 0 0 72 | Piccolo 24 0| 112 39 | TechnoBass 2
4 0 0 16 | Perc.Organ 23 0 0 74 | Recorder 25 0 0 36 | Slap Bass 1
5 0 112 19 | TheaterOrgan 24 0 ) 70 | Bassoon 26 0 0 37 | Slap Bass 2
6 0| 118 16 | Drawbar Org2 25 0 0 73 | Flute 3 27 0| 112 36 | Slap Bass 3
7 0 0 18 | Rock Organ 1t 26 0 0 77 | Shakuhachi 28 0 0 38 | Synth Bass 1
8 0 0 19 | Pipe Organ 27 0 0 82 | Calliope 29 0 0 39 | Synth Bass 2
9 1] [ 17 | Drawbar Org3 28 0 0 78 | Whistle 30 0] 113 38 | Wow Bass 1
10 0| 117 17 | Elec.Organ 1 29 0 0 79 | Ocarina 31 0| 113 39 | Wow Bass 2
11 0| 116 16 | Elec.Organ 2 30 0 0 76 | Biown Bottle 32 01114 39 | Reso. Bass
12 0| 119 16 | Meliow Organ TRUMPET/BRASS 33 0 0 31 | GtrHarmonics
13 0| 112 18 | Rock Organ 2 1 0] 113 56 | Trumpet 1 34 4} 0 58 | Tuba
14 0| 115 16 | Drawbar Orgd 2 0f 112 56 | Mellow Trp. < ACCORDION/WORLD - (-
[ 15 0] 112 20 | Street Organ 3 0| 112 59 | MuteTrumpet1 1 0117 21 | Accordion 1
16 0| ©0] 20 | ReedOrgan 4 0} 115 56 | FlugelHorn 1 2 0 0 21 | Musette 1
'STRINGS/CHOIR 7.7 5 0| o] 57 | Trombone 1 3 0! 112] 21 | Trad. Acc. 1
1 0! 113 48 | Strings 1 6 0 0 61 | Brass 1 4 0112 23 | Tango Acc. 1
2 0 0 51 | Strings 2 7 0 0 62 | SynthBrass 1 5 01117 27 | Hackbrett
3 0 112 48 | Chamber 8 0| 114 63 | Wah Brass 6 0| 112 ] 107 [ Zither
4 0} 115 48 | Violin Str. 9 0| 112 57 | Tromb. Sect. 7 0 0| 105 | Banjo
G 0| 112 40 | Violin 1 10 0} 112 61 | Brass+Sax 8 0 0 22 | Harmonica
6 0] 112 52 | Choir 11 of 113 61 | Brass+Trmpet 9 0| 113 21 | Accordion 2
7 0] 113 54 | Synth Choir 12 0} 114 61 Brass+Tromb. 10 0121 21 | Musette 2
8 0| 112 54 | Xenon Pad 13 0] 115 61 | Brass2 11 0| 114 21 | Gerda's Acc.
9 0 0 48 | Strings 3 14 01117 61 | Brass 3 12 0115 21 | Squeeze Box
10 0 0 49 | Soft Strings 15 0] 113 63 | SynthBrass 2 13 0 0 23 | Bandoneon 1
11 0114 48 | Slow Strings 16 0] 112 63 | Jump Brass 14 0113 23 | SmallAccord.
12 Q Q 45 | Pizzicato 17 0| 118 61 | Sfz.Brass 15 0| 118 21 | Bandoneon 2
13 0 0 40 | Violin 2 18 0] 119 61 | BigBrass 1 16 0| 114 23 | Tango Acc. 2
14 0 0 41 | Viola 19 0| 116 61 | BigBrass 2 17 0| 120 21 i Accordion 3
15 0 0 42 | Cello 20 0 0 63 | SynthBrass 3 18 0| 119 21 | Bandoneon 3
16 0 ¢] 52 | Choir Aah 21 0| 115 63 | Sweep Brass 19 0| 115 23 | Bavarian Acc
17 0 0 44 | Tremolo Str. 22 0113 62 | Techno Brass 20 0| 122 21 | Trad. Acc. 2
18 9 0 50 | Syn.Strings 23 0 0 60 | French Horn 21 0 0| 108 | Bagpipe
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Lista de Voces
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IZQUIERDA
Display | BankSelect Fg:g"\;': Voice Name Display | BankSelect %'hog;;': Voice Name Display | BankSelect P(:rnog;agr: Voice Name
No. "MsBLSB | No. No. "msg[tSB | Mo No. "'msB TLSB No.
22 0 0| 108 | Kalimba PERCUSSIVE PIANOQ/ORGAN - ok
23 0 0| 111 | Shanai 1 [¢] Q0 9 | Giockenspiel 1 0] 112 0 | GrandPiano
24 0 0| 106 | Shamisen 2 0 0 10 | Music Box 2 0] 112 1 | BrightPiano
25 [s] 0| 107 | Koto 3 0| 112 i1 | Vibraphone 1 3 0l 112 5 | CP70
26 0 0] 104 | Sitar 4 0 0 12 | Marimba 4 0] 113 4 | Funky E.P.
27 0 0 15 | Duicimer 5 0 0 13 | Xylophone 5 0 0 4 | E.Piano1
; SYNTH/PAD 6 0 0 14 | TubularBells 6 0112 21 | Trad. Acc. 1
1 0] 112 81 | Analog Lead 7 0 0| 112 | Tinkle Bell 7 0] 112 6 | Harpsichordt
2 0 112 80 | Sub Agua 8 0 0 113 | Agogo 8 0] 112 18 | Rock Organ 1
3 0| 113 81 Power Lead 9 0 0 11 | Vibraphone 2 9 0 0 7 | Clavi.
4 0118 81 | Pulse Lead 10 0 Q| 114 } Steel Drums 10 0 0 2 | MIDI Grand
5 0| 115 81 | Waspy Synth 11 "] 0] 115 | Woodblock 11 0] 113 5 | HyperE.P.
[ 0| 116 81 | Wire Lead 12 0 0 47 | Timpani 12 0] 114 4 | Rock E.Piano
7 0 0 80 | Square Lead 13 0 0| 116 | Taiko Drum 13 0 0 6 | Harpsichord2
8 0 0 81 | Saw. Lead 14 0 0| 117 | Melodic Tom 14 01l 112 7 | Clavi Wah
9 0] 112 62 | Reso.Synth 15 0 0| 118 | Synth Drum 15 0 0 3 | Honky-tonk
10 0f 114 81 | Phase IV 16 0 0| 119 | Rev.Cymbal 16 0| 115 4 | E.Piano 4
1 0| 112 82 ;| 70's Lead DRUM KIT 17 0| 116 4 | E.Piano 5
12 0| 117 81 Dynamic Lead 1 127 0 0 | Standard Kit 18 0| 117 5 | Ballad DX
13 0| 112 91 Fantasia 2 127 [0} 8 | Room Kit 19 0| 118 5 | E.P.DX 7000
14 0 0 99 | Atmosphere 3 | 127 [¢] 16 | Rock Kit 20 0| 114 5 | Bell E.Piano
15 0 0 88 | New Age Pad 4 1127 0 24 | Electric Kit 21 0] 115 5 | Dream E.P.
16 0| 112 90 | Darkmoon 5 127 0 25 | Analog Kit 22 0 0 8 | Celesta
17 0] 114 90 | Analog Pad 6 | 127 0 32 | Jazz Kit 23 o 115 17 | ClickQrgant
18 0114 54 | Angels 7 | 127 0 40 | Brush Kit 24 0} 116 17 | ClickOrgan2
19 0113 90 | DX Pad 8 | 127 0 48 | Classic Kit 25 0] 117 16 | Drawbar Org1
20 0 0 89 | Warm Pad 26 0 0 16 | Perc.Organ
21 0 0 91 Choir Pad 27 0] 112 19 | TheaterQrgan
22 0 0| 102 | Echo Pad 28 0 0 18 | Rock Organ2
23 0 0 80 | PolysynthPad 29 0 0 19 | Pipe Organ
24 0 0 87 | Bass & Lead 30 0 0 17 | Drawbar Org2
25 0 0 85 | Voice Lead 3 0l 117 17 | Elec.Organ 1
26 0 0 83 | Chiif Lead 32 0 116 16 | Elec.Organ 2
27 0 o] 84 | Charang Lead 33 0| 119 16 | Mellow Organ
28 0 0 86 | Fifth Lead 34 0| 115 16 | Drawbar Org3
29 0 0 92 | Bowed Pad 35 0112 20 | Street Organ
30 0 0 93 | Metallic Pad 36 0] 120 16 | Drawbar Org4
31 0 0 94 | Halo Pad 37 0| 118 17 | Drawbar Orgb
32 0 0 95 | Polar Pad 38 0| 118 16 | Drawbar Org6
SOUND EFFECT o 39 0117 21 | Accordion 1
1 0| 112 101 | Wave 2001 40 0 0 21 | Musette 1
2 0 112 95 | Tranform 41 0117 27 | Hackbrett
3 0 0 96 | Rain 42 0| 112 | 107 | Zither
4 0 0 97 | Soundtrack 43 0| 112 23 | Tango Acc. 1
5 0 0| 100 | Brightness 44 0 0 22 | Harmonica
6 0 0| 101 | Goblins 45 0113 21 | Accordion 2
7 0 0 98 | Crystal 46 0| 121 21 Musette 2
8 0 0| 103 | Sci-Fi 47 0| 114 21 | Gerda's Acn.
9 0 0| 120 | GtrFretNoise 48 0115 21 i Squeeze Box
10 0 0| 121 | Breath Noise 49 0 0 23 | Bandoneon 1
1 0 0| 122 | Seashore 50 0] 113 23 | SmallAccord.
12 0 0] 123 | Bird Tweet 51 0] 118 21 | Bandoneon 2
13 0 0| 124 | Telephons 52 0114 23 | Tango Ace. 2
14 0 0| 125 | Helicopter 53 0 120 21 | Accordion 3
15 0 0| 126 | Applause 54 01119 21 | Bandoneon 3
16 0 0| 127 | Gunshot 55 0] 115 23 | Bavarian Acc
56 0| 122 21 | Trad. Acc. 2




Lista de Voces
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: Program . Program . Program
DlszIay BankSelect Chognge Vaice Name Dli::tay BankSelect Cr?gnge Voice Name Dls'flay BankSelect Chognge Vol Name
0. msB]1SB | No. o. {msB]LsB | No. 0. IMSB]LSB | No.

- 22 STRINGS/CHOIR 32 0| 114 63 | Wah Brass LU GUITARPERCUSSIVE o
1 0] 113 48 | Strings 1 33 0] 112 57 | Tromb. Sect. 1 0 0 24 | NylonGuitar1
2 0 Q 651 | Strings 2 34 0| 112 61 | Brass+Sax 2 0 0 25 | Steel Guitar
3 01l 112 48 | Chamber 35 0} 113 61 | Brass+Trmpet 3 0 0 26 | Jazz Guitar
4 0 115 48 | Violin Str, 36 0] 114 61 | Brass+Tromb. 4 0 0 28 | Muted Guitar
5 0l 112 40 | Violin 1 37 0| 115 61 | Brass 2 5 0| 114 27 | Solid Guitar
6 0] 112 52 | Choir 38 ol 17 61 | Brass 3 6 0 115 27 | CleanGuitar1
7 0} 113 54 | Synth Choir 39 gl 113 63 | SynthBrass 2 7 0 0 29 | OverdriveGtr
8 0] 112 54 | Xenon Pad 40 0| 112 63 | Jump Brass 8 0112 27 | Pedal Steel
9 0 0 48 | Strings 3 41 0| 118 61 | Sfz.Brass 9 0] 112 24 | NylonGuitar2

10 [} 0 49 | Soft Strings 42 04119 61 | BigBrass 1 10 0l 112 25 | 128tring Gtr

11 0 114 48 | Slow Strings 43 0| 116 61 | BigBrass 2 11 0l 113 27 | Hawaiian Gir

12 0 0 45 | Pizzicato 44 0 0 63 | SynthBrass 3 12 0 0 27 | CleanGuitar2

13 0 0 40 | Violin 2 45 0| 113 62 | Techno Brass 13 0] 112 29 | RockGuitar

14 0 0 41 | Viola 46 Q 0 60 | French Horn 14 0 0 30 | DistortionGt

15 0 0 42 | Cello 47 0114 56 | FlugelHorn 2 15 0 0 32 | AcousticBass

16 0 0 52 | Choir Aah SYNTH/PAD. i 16 4] 0 35 | FretlessBass

17 0 0 44 | Tremolo Str. 1 0] 112 91 | Fantasia 17 0 0 33 | FingeredBass

18 0 0 50 | Syn.Strings 2 0 0 99 | Atmosphere 18 0 0 34 | Picked Bass

19 0 0 53 | Choir Ooh 3 0 0 88 | New Age Pad 19 0 0 36 | Slap Bass 1

20 0 [1] 54 | Synth Voice 4 0112 90 | Darkmoon 20 0 0 37 | Slap Bass 2

21 0 0| 110 | Fiddle 5 0| 114 90 | Analog Pad 21 0] 112 36 | Slap Bass 3

22 0 0 55 | OrchestraHit 6 0| 114 54 | Angels 22 0 0 38 | Synth Bass 1

23 0 0 46 | Harp 7 0| 113 90 | DX Pad 23 Q 0 39 | Synth Bass 2

24 0] 112 46 | Synth Harp 8 1] 0 83 | Warm Pad 24 0| 114 39 | Reso. Bass

e BRASS/WOODWIND.. 9 0 0 91 | Choir Pad 25 0] 112 38 | TechnoBass 1
1 0] 112 64 | SopranoSax 1 10 0 0] 102 | Echo Pad 26 0f 112 39 | TechnoBass 2
2 o 112 65 | Alto Sax 1 11 0 0 90 | PolysynthPad 27 0] 113 38 | WowBass 1
3 Q1112 66 | Tenor Sax 1 12 0] 112 | 101 | Wave 2001 28 0] 113 39 | Wow Bass 2
4 0 0 67 | Baritone Sax 13 0} 112 95 | Tranform 29 0 0 43 | Contrabass
5 0f 113 73 | Flute 1 14 0 0| 101 | Goblins 30 0 0 58 | Tuba
6 Q 0 75 | Pan Flute 15 [¢] 0| 103 | Sci-Fi 31 0{ 112 11 | Vibraphone 1
7 0] 112 68 | Oboe 16 0 0 95 | Polar Pad 32 0 0 12 | Marimba
8 0 0 71 | Clarinet 17 0| 112 81 | Analog Lead 33 0 0 13 | Xylophone
9 0 0 64 | SopranoSax 2 18 0] 112 80 | Sub Aqua 34 0 0 14 | TubularBells

10 0] 113 65 | Alto Sax 2 19 0] 113 81 | Power Lead 35 0 0 9 | Glockenspiel

11 0 113 66 | Tenor Sax?2 20 0118 81 | Pulse Lead 36 0 0 10 | Music Box

12 0] 114 66 | Graw! Sax 21 0| 115 81 | Waspy Synth 37 0 0] 112 | Tinkle Bell

13 0] 114 65 | Chorus Sax 22 0{ 116 81 | Wire Lead 38 0 Q{ 105 | Banjo

14 0| 115 65 | Octave Sax 23 0 0 80 | Square Lead

15 0] 116 65 | Sax+Ctarinet 24 0 0 81 | Saw. lLead

16 0] 115 66 | Sax+Trombone 25 0] 112 62 ! Reso.Synth

17 0 0 65 | Alto Sax 3 26 0114 81 | Phase IV

18 0 0 66 | Tenor Sax 3 27 0112 82 | 70's Lead

19 0 0 69 | English Horn 28 o[ 117 81 | Dynamic Lead

20 0] 112 73 | Flute 2 29 0115 63 | Sweep Synth

21 0 0 72 | Piccolo 30 0 0 87 | Bass & Lead

22 0 0 70 | Bassoon 31 0 0 85 | Voice Lead

23 0 0 82 | Calliope 32 0 0 86 | Fifth Lead

24 0 0 76 | Blown Bottle 33 0 0 96 | Rain

25 0] 113 56 | Trumpet 34 0 0 97 | Soundtrack

26 0| 112 56 | Meliow Trp. 35 0 0] 100 | Brightness

27 Q112 59 | MuteTrumpet 36 0 0 83 | Chiff Lead

28 0f 115 56 | FlugelHorn 1 37 0 0 92 | Bowed Pad

29 0] 113 57 | Trombone 38 0 0 93 | Metallic Pad

30 0 0 61 | Brass 1 39 0 0 94 | Halo Pad

31 0 0 62 | SynthBrass 1 40 0 0 98 | Crystal




Lista de Voces

SOLISTA
. Program . Program . Program
Dusr?lay BankSelect c:gnge Voice Name Diplay BankSelect Ch°g"ge Voice Name Dlszlay BankSelect Cr?gn 2| Voice Name
0. [MsB|Ls8 | No. 0. [msB|LsB | No. 0. TMsB] LSB | No.
TRUMPET/BRASS STRINGS/CHOIR SYNTH/PERCUSSIVE
1 0§ 127 56 | Solo Trumpet 1 0127 40 | Violin 1 0] 125 81 | Analog Lead
2 01126 56 | Mellow Trp. 2 01127 42 | Celio 2 0] 126 80 | Sub Aqua
3 0127 59 | Mute Trumpet 3 01125 48 | Viaolin Str. 3 0| 127 81 | Saw.lead 1
4 0] 125 56 { FlugetHorn 1 4 0] 127 48 | Strings 4 0] 126 81 | Reso. Saw.
5 0| 127 57 | Trombone 5 0| 127 52 | Choir Aah 1 5 0] 125 82 | 70's Lead
6 0| 126 57 | SoftTrombone 6 0125 52 | Choir Aah 2 6 0] 127 90 | Dark Moon
7 0] 122 61 | Tight Brass 7 0} 127 53 | Choir Ooh 7 0| 127 80 | MinilLead 1
8 0125 62 | Brass Lead 8 0{126 52 | Big Choir 8 0| 124 81 | BigLead
9 0] 124 66 | Soft Trumpet 9 01127 99 | Atmosphere 9 011271 101 | Wave 2001
10 0] 123 56 | FiugelHorn 2 10 0] 127 88 | New Age 10 0] 123 81 | Blowing Lead
11 0] 127 60 | French Horn 11 0| 127 { 103 | Sci-Fi 11 0126 82 | Dragon Flute
12 0121 61 | Sfz.Brass 12 0] 125 54 | Bell Voice 12 0 122 81 | Rain Hold
13 0126 61 | Brass+Sax 13 0] 127 44 | Tremolo Str. 13 0| 127 98 | Quack Bell
14 0125 61 | Brass+Tromb. 14 0127 49 | Chamber 14 0| 124 63 | Reso. Brass
15 0] 124 61 | Big Brass 1 15 04123 54 | Xenon Lead 15 0| 125 80 | Minilead 2
16 0123 61 | BigBrass?2 16 0124 54 | Angel 16 0| 121 81 | Saw.lead?2
17 0] 127 62 | SynthBrass 1 17 01126 40 | Soft Violin 17 0| 120 82 | Phase IV
18 0 126 62 | SynthBrass 2 18 0| 127 41 | Viola 18 0] 121 82 | Wire Lead
19 0| 126 63 | Wah Brass 19 0| 127 | 110 | Fiddie 19 0] 122 82 | Dynamic Lead
20 0] 124 62 | Techno Brass 20 0] 126 48 | Slow Strings 20 0123 82 | Pulse Lead
21 0] 125 63 | Jump Brass 21 0| 126 54 | Synth Choir 21 0127 87 | Bass & Lead
22 0| 123 62 | Quack Brass 22 0127 54 | Synth Voice 22 0| 124 82 | Seq.Anlog
23 0| 127 63 | Analog Brass 23 0127 50 | Synth String 23 0] 127 9 | Glockenspiel
Gt 'SAX/WOODWIND 24 0127 55 | OrchestraHit 24 0] 127 12 | Marimba
1 0| 127 64 | Soprano Sax GUITAR/BASS
2 0| 127 65 | Alto Sax 1 0127 24 | Concert Gtr
3 04127 66 | Tenor Sax 2 0127 25 | Folk Guitar
4 0127 67 | Baritone Sax 3 0| 126 25 | 12String Gir
5 0] 127 71 | Clarinet 4 0| 127 26 | Jazz Guitar
6 0]127 22 | Harmonica 5 0} 124 27 | Hawaiian Gtr
7 0] 127 73 | Flute 1 6 0127 27 | Clean Guitar
8 0127 75 | Pan Flute 7 01126 29 | RockGuitar 1
9 0| 126 65 | Sax+Clarinet 8 0| 127 28 | Echo Muted
10 0| 125 66 | Sax+Trombone 9 0| 125 27 | wah Guitar
11 0| 126 66 | Chorus Sax 10 0| 125 26 | FullAcoustic
12 0| 124 66 | Growl Sax 11 0126 26 | OctaveGuitar
13 0127 68 | Oboe 12 01126 27 | Tremolo Gtr
14 0| 127 69 | English Horn 13 0] 127 30 | DistortionGt
15 Q] 127 70 | Bassoon 14 0] 126 30 | Fuzz Guitar
16 0| 127 72 | Piccolo 15 0] 127 29 | OverdriveGtr
17 0127 82 | Calliope 16 0| 125 29 | RockGuitar 2
18 0} 126 73 | Flute 2 17 0| t27 32 | Double Bass
19 0| 127 78 | Whistle 18 0| 127 35 | FretlessBass
20 0| 127 76 | Blown Bottle 19 0127 36 | Slap Bass 1
21 0| 127 77 | Shakuhachi 20 0] 127 37 | Slap Bass 2
21 01126 24 '} Nylon Guitar
22 0} 123 27 | BrightGuitar
23 0125 25 | Gut Guitar
24 0| 127 31 | GirHarmonics
25 0127 39 | Reso. Bass
26 0] 126 38 | Wow Bass 1
27 0] 125 39 | Wow Bass 2
28 0] 125 38 | Wow Bass 3
29 01127 38 | TechnoBass 1
30 0| 126 39 | TechnoBass 2
31 0 124 38 | Jungle Bass
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Lista de Kits de percusion

Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 127 127
Program # 1 9 17 25 28 33 41 49
Note# | Note | Standard Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit
13 ci0 SurdoMut [ — P po— < <— [— <—
14 DO SurdoOpn <— <—— <— <— [ — < <
15 DI0 | HiQ < Pr— [ PP— [ — P — [ —
16 EO WhipSlap <— <— <— <— <— <— <
17 FO ScraPush R — D — <— e < <— <—
18| F#0_ | ScraPul < < — < «— — [
18 GO FingSnap <—— <— <— < <— < <—
20 GI0 | Ciick < <— P— < Pr— < <—
21 AQ MetroClk <— L <— < R <— <
22 A¥O MetroBei <— [ — <— < [ — <— o
23 80 SeqCickL < P— < < pra— P— <—
24 C1 SeqClckH < < < < D — <— <
25 cH BrushTap < P — P Pa— [ — < [ —
26 D1 BrshSwiL <— e < <— < <— <
27 D#1 BrshSlap e — e P — <— <— [ — P —
28 E1 BrshSwiH <— R — RevCymbt RevCymbl <— Pa— <—
29 F1 SnareRol <— < <— o o < <
30 i Castanet < < HiQ Hi Q < [ — p—
31 G1 Snare L <— SDRock M Snare M SDRock H <—— BrshSipL <—
32 G Sticks L < <— P— P a— C— <
33 Al Kick L <— Kick M Kick H 4 Kick M e e <
34 Af1 Open Rim Pa— Pr— < — P < [—
35 B1 Kick M < Kick H 3 KickRock KickAnalL <o <— <
36 C2 Kick H KickRoom KickRock KickGate KickAnaH KickJazz KickSoft GranCasa
37 C#2 SideStck <— < <— A.SdeStk [— <—— <—
38 02 Snare M <— SD Aock SDRock L AnaSD L < BrshSlap <«
33 D¥#2 HandClap <— <—— <—— <— < < <
40 E2 Snare H <— SDRokRim SDRock H AnSD H R BrushTap <
41 F2 F Tom L RoomTom1 RockTom1 E Tom 1 AnaTom 1 JazzTom1 BrshTom1 JazzTom1
42 Fi2 C.Hi-Hat < < P — AnaC.HH1 = < <
43 G2 F Tom H BoomTom2 RockTom2 E Tom 2 AnaTom 2 JazzTom2 BrshTom2 JazzTom2
44 G#2 P.Hi-Hat < L — < AnaC HH2 < < <—
45 A2 Low Tom RoomTom3 RockTom3 ETom3 AnaTom 3 JazzTom3 BrshTom3 JazzTom3
46 A$2 O.Hi-Hat <— <— <— Ana O.HH < <— [—
47 82 MidTom L RoomTom4 RockTom4 E Tom 4 AnaTom 4 JazzTom4 BrshTom4 JazzTomd
48 Cc3 MidTom H RoomTom5 RockTomS E Tom 5 AnaTom § JazzTomS BrshTom5 JazzTom5
49 Ck3 CrashCy1 P— < P AnaCymbl <— < HndCymOL
50 D3 High Tom RoomTom6 RockTom6 E Tom 6 AnaTom 6 JazzToméb BrshTom6 JazzTom6
51 D43 RideCym1 <— <— < < < <— HndCymCL
52 E3 ChineCym < < < <— <— < <—
53 F3 Ride Cup <— < <— < < <— <
54 Fi3 Tambourn <—— — <— < < <— Pam—
55 G3 SplashCy < < < < o <— <
56 GI3 Cowbell < < < AnaCwhel < <— <—
57 A3 CrashCy2 < < < < Pe— e HndCymOH
58 A¥3 Vibraslp < < < < < < P—
59 B3 RideCym2 < < < < < < HndCymCH
60 C4 Bongo H <— <— < < <— < <
61 C¥4 Bongo L < < < < < < <
62 D4 CongaMut < <— < AnaCongH < <— <—
63 D¥4 CongaOpn e e o AnaCongM <— < <
64 £4 Conga L S <— < AnaCongl < < <
65 F4 TimbaleH < <— P < < <— <
66 Ft4 Timbalel. < P— <— < G <— P—
67 G4 Agogo H < — < < < < <—
68 G#4 Agogo L <— < <— < <— D — P
69 A4 Cabasa <— < < <— < <— D
70 Al4 Maracas < < < AnaMarcs <— P— [ —
71 B4 SambaWhH < <« < <— L <— L
7 C5 SambaWhL <— < < < P a— <
73 C¥s5 GuiroSht < < < <— < < <—
74 D5 GuiroLng < < — <— <— <— <—
75 DOf5 | Claves <— < < AnaClavs < < <—
76 E5 WdBlockH <— < < < < < <
77 F5 WdBlockL e < < <—— <— <— <—
78 F35 CuicaMut < < ScraPush ScraPush < Pa— —
79 G5 CuicaOpn <—— < ScraPull ScraPull < Pss— P—
80 G#5 | TriangiM <— P— < < P— <— <
81 AS TrianglO <— <— <— < < < <
82 A5 Shaker <— P— <— <— < <— <
83 BS JinglBel < < P — <— <— L <—
84 C6 BellTree < <— <— o < € <—
" “<—" indicates the content is the same as that of Standard Kit.
" “<—" zeigt an, dafB der Inhalt identisch mit dem Standardset ist.
* “<—" indique que le contenu est le m&me que celui du kit standard.

“<—"indica que el contenido es el mismo que e! del juego estandar.
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Lista de Estilos

Display No. | Style Name Display No. | Style Name Display No. | Style Name
ROCK/ROCK N'ROLL ; DISCO COUNTRY&WESTERN
1 | Rock&Roll 1* 1 | Disco Party 1 | CountryRock1
2 | Twist 2 | Disco Soul* 2 | CountryRock2
3 | Hard Rock 3 | Disco Pop® 3 | Bluegrass
4 | Rock Shuffle 4 | Disco Fox 4 | Cntry Ballad*
5 | Slow Rock” 5 | Party Pop 1" 5 | CowboyBoogie*
6 | Org RkBallad" 6 | Party Pop 2 6 | Two Step
7 | LiteRkBallad* 7 | 70s Disco 7 | CountryShfie
8 | Rock Pop 8 | Disco Tropic 8 | Cntry Waltz1*
9 | Rock&Roli 2* RHYTHM&BLUES 9 | Cntry Waltz2*
10 | BoogieWoogie 1 | R&B 10 | Folk Rock®
11 | Speed Metal 2 | Funk 11 | Light Pop*
12 | Rock Ballad” 3 | Soul 12 | Up Pop Shile*
13 | 6/8 Heavy Rk 4 | 6/8 Blues™ 13 | Guitar Pop*
14 | Upbeat Pop* 5 | 6/8 Gospel 14 | Pop Rock®
15 | CowboyBoogie" 6 | Gospel Waltz* 15 | 6/8 Ballad 1*
16 | Jive* 7 | Disco Soul* 16 | Rock&Roll 1*
POP/BEAT 8 | 16BtBallad1* MARCH/WALTZ
1 | 16Beat Pop JAZZISWING 1 | March 1
2 | 8Beat Light* 1 | Swing* 2 | 6/8 March 1
3 | Pop Shufile 2 | BigBand 3 | Trad. Waltz1*
4 | Up Pop Shfle” 3 | BigBndBallad 4 | Polka 1
5 | Detroit Pop 4 | Jazz Ballad 5 | Tarantella
6 | Pop Rock” 5 | Cool Jazz 6 | Musette
7 | Upbeat Pop* 6 | Uptempo Jazz 7 | Showtune
8 | Guitar Pop* 7 | Swing Waltz* 8 | Polka Pop
9 | Pop Rhumba 1 8 | Dixieland 9 | March2
10 | Pop Rhumba 2 9 | Ragtime 10 | 6/8 March 2
11 | Light Pop* 10 | Charleston 11 | Trad. Waltz2
12 | Folk Rock® 11 | Gypsy Jazz 12 | Polka 2
13 | Surf Shuifle 12 | Fusion 13 | Cntry Waltz1"
14 | Disco Pop* 13 | Fusion Shile 14 | Cntry Waltz2*
15 | Dance Pop* 14 | FusionBallad" 15 | Vienn.Waltz*
16 | Party Pop 1* 15 | Jazz Waltz* 16 | EnglishWaltz*
BALLAD. 16 | 6/8 Blues® 17 | Jazz Waltz®
1 | 8Beat Ballad LATIN 18 | Swing Waltz*
2 | 6/8 Ballad 1* 1 | Pop Samba 18 | Gospel Waltz*
3 | Epic Ballad 2 | Samba 1 BALLROOM
4 | Slow Ballad 3 | Salsa 1 | Vienn.Waltz*
5 | 16Bt Ballad1* 4 | Bossa Fast 2 | EnglishWaltz*
6 | 16Bt Baliad2 5 | Pop Bossa 3 | Slowfox
7 | 168t Ballad3 6 | Beguine” 4 | Foxtrot
8 | Piano Ballad 7 | Pop Reggae 5 | Quickstep
9 | 8Beat Light* 8 | Merengue 6 | TangoArgent
10 | 6/8 Ballad 2 9 | Samba 2* 7 | ChaCha
11 | Slow Rock* 10 | Reggae 16 8 | Rhumba
12 | FusionBailad* 11 | Reggae 12 9 | Samba 2*
13 | Rock Ballad* 12 | Bossa Siow 10 | Conga
14 | Org RkBallad® 13 | Mambo 11 | Pasodoble
15 | LiteRkBallad" 14 | Son 12 | Jive
16 | Cntry Ballad” 15 | Bolero Lento 13 | Rock&Roll 2*
DANCE 16 | Espagnole 14 | Swing’
1 | Dance Pop” 15 | Beguine®
2 | Eurobeat 16 | Trad. Waltz1*
3 | Dance Party
4 | Pop Rap * The styles with an asterisk (*) alonside appear in more than one group. They can be selected
5 | Techno 1 from within any group.
6 | Techno 2
7 | Synth Boogie
8 | Acid Jazz
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Parametros de Configuracion

o :Si
x :No
REGISTRATION
ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
REGISTRATION | FREEZE SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
PANEE : ; e
ORGAN FLUTE VOICE Q VOICE O SETUP @) - Big Organ
LEAD VOICE O VOICE O SETUP O — Tenor Sax
RIGHT1 VOICE [e] VOICE O SETUP o —_ GrandPiano 1
RIGHT2 VOICE [} VOICE (@] SETUP [e] - Strings 1
LEFT VOICE O VOICE O SETUP O —_ Strings 1
RIGHT ORCHESTRA x -—_ X X o] _ R1
PART SELECT
ROTARY SP. ON/OFF o] EFFECTS o] SETUP o] — ON
RCGTARY SP. SLOW/FAST [¢] EFFECTS [¢) SETUP Q — FAST
ORGAN FLUTE ON/QOFF O VOICE [e] SETUP [e] —_ OFF
LEAD ON/OFF Q VOICE O SETUP O — OFF
RIGHT1 ON/OFF O VOICE ¢} SETUP e} —_ ON
RIGHT2 ON/OFF O VOICE [¢] SETUP Q — OFF
LEFT ON/OFF O VOICE Q SETUP O — OFF
LEFT HOLD O VOICE O SETUP O — OFF
HARMONY 0] HARMONY ] SETUP [o] — OFF
SUSTAIN O VOICE O SETUP [o] — OFF
TOUCH RESPONSE [¢] VOICE o SETUP [e] — ON
REVERB O EFFECTS ] SETUP ] -— ON
CHORUS ] EFFECTS O SETUP O - ON
DSP EFFECT O EFFECTS O SETUP o) — ON
REGISTRATION
NUMBER X — X X X — -
BANK x — X X x — 1
FREEZE X — X X ] — OFF
STYLE o] ACCOMP. X SETUP [¢) — Eurobeat
ACCOMP. DIRECTOR
FADE INJOUT x — X X x —_ OFF
INTRO A/FILL 1o A X — X X X —_ OFF
INTRO B/FILL to B X — X X X — OFF
MAIN A,MAIN B O ACCOMP. X SETUP O —_ MAIN A
ENDING/rit. X — X X X -— OFF
SYNCHROQ START x — X X X — OFF
ARRANGER
PHRASE O ACCOMP, O SETUP o] — ON
PAD O ACCOMP. le] SETUP O — ON
CHORD O ACCOMP. O SETUP ] — ON
BASS O ACCOMP. O SETUP O — ON
RHYTHM O ACCOMP. O SETUP o] — ON
ABC e} ACCOMP. O SETUP O — ON
ONE TOUCH SETTING X — X X X — —
MULT! PAD SELECT @] MULTI PAD X SETUP (o] — PHRASE/
CHORD
TEMPO O TEMPO O SETUP [e) —_ 122
LIST HOLD x —_ X X X — OFF
SONG PLAY X — X X X —_ OFF
SONG RECORD X — X X X —_ QOFF
CUSTOM VOICE EDIT X — X X X — OFF
CUSTOM ACCOMP. REC X — X X X — OFF
FUNCTION X — X X X —— OFF
DISK X — X X X — OFF
MAIN
ORGAN FLUTE O VOICE o] SETUP O X 100
LEAD O VOICE ] SETUP o] X 90
RIGHT1 o] VOICE o] SETUP O x 80
RIGHT2 O VOICE o] SETUP [e] X 80
LEFT ] VOICE ] SETUP o] X 80
ACCOMP. Q ACCOMP. o] SETUP O X 100
MULT! PAD O MULTI PAD X SETUP O x 100
SONG [e) SONG X SETUP [e] X 100
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Parametros de Configuracion

REGISTRATION REGISTRATION | ONETOUCH | DISKDATA | MEMORY RECALL FACTORY
gfoup name SETTING group BACK UP group name PRESET
ACCOMPANIMENT
PHRASE1 [¢] ACCOMP. [« SETUP 2] X 100
PHRASE2 [¢) ACCOMP. <) SETUP [¢) X 100
PAD [*) ACCOMP. 9 SETUP 2 X 100
CHORD1 [*) ACCOMP. [¢) SETUP <) X 100
CHORD2 ) ACCOMP. [¢) SETUP [s] X 100
BASS <) ACCOMP. [©) SETUP [¢] X 100
RHYTHM1 [<] ACCOMP. [*] SETUP 0 X 100
BHYTHM2 [*) ACCOMP. [¢) SETUP [¢) X 100
TRANSPOSE ) TRANSPOSE [ x SETUP [¢] X 0
TUNE X — X SETUP [e) X 440.0Hz
TYPE [®) EQUALIZER 0 [®) X STANDARD
USER LOW GAIN [¢) EQUALIZER <] SETUP [$) X 2
USER LOW-MID GAIN [@) EQUALIZER ] SETUP ) X 0
USER MID GAIN [©) EQUALIZER ¢ SETUP [) X 0
USER MID-HI GAIN ) EQUALIZER 0 SETUP [®) X 0
USER HI GAIN 0 EQUALIZER [s) SETUP @ X 4
NUMBER for each style | x [ = | x SETUP [®) X T
TEMPO SET ON/OFF | x | — [ x SETUP [¢) X [ ON
[ LANGUAGE i v
SCALE
SCALE 0 SCALE [9) SETUP [e) x EQUAL TEM-
PERAMENT
TUNE (NOTE:C) ¢ SCALE [©) SETUP s SCALE 0
TUNE (NOTE:Db) [®) SCALE e SETUP [€] SCALE 0
TUNE (NOTE:D) 5] SCALE [9) SETUP [©) SCALE 0
TUNE (NOTE:Eb) [®) SCALE 2] SETUP [®) SCALE 0
TUNE (NOTE:E) 8 SCALE [¢) SETUP @) SCALE -50
TUNE (NOTE:F) ) SCALE [®) SETUP e SCALE 0
TUNE (NOTE:F#) 0 SCALE 9 SETUP ) SCALE 0
TUNE (NOTE:G) [©) SCALE ¢ SETUP ) SCALE 0
TUNE (NOTE:Ab) [¢) SCALE ] SETUP [®) SCALE 0
TUNE (NOTE:A) ) SCALE [¢) SETUP © SCALE 0
TUNE (NOTE:Bb) e SCALE ] SETUP € SCALE 0
TUNE (NOTE:B) 0 SCALE ] SETUP [®) SCALE 50
SCALE CURVE [®) SCALE [¢] SETUP [®) X FLAT
VOICE PART
PART TUNE MODE [®) VOICE [e) SETUP @) X AUTO
TUNE (ORGAN FLUTE) [€) VOICE [¢) SETUP 0 x Ocent
TUNE (LEAD) e VOICE ¢ SETUP ) X +3cent
TUNE (RIGHT1) [¢) VOICE [$) SETUP 0o X Ocent
TUNE (RIGHT2) [®) VOICE ) SETUP [¢) X -3cent
TUNE (LEFT) ) VOICE <) SETUP ¢ X Ocent
OCTAVE (ORGAN FLUTE) | O VOICE [®) SETUP < x 0
OCTAVE (LEAD) [e) VOICE [9) SETUP ) X 0
OCTAVE (RIGHT1) [} VOICE 0o SETUP 0 X 0
OCTAVE (RIGHT2) [®) VOICE o SETUP [¢) X 0
OCTAVE (LEFT) 0o VOICE 9 SETUP 0o x 0
PAN (ORGAN FLUTE) [¢) VOICE <) SETUP s} x CENTER
PAN (LEAD) e VOICE O SETUP <) x CENTER
PAN (RIGHT1) <] VOICE [¢) SETUP [©) X CENTER
PAN (RIGHT2) &) VOICE S SETUP 5] X CENTER
PAN (LEFT) ] VOICE ) SETUP [¢) X CENTER
B2 o : S .
SPLIT POINT (ABC) [¢) ACCOMP. O SETUP ) X F#2/G2
SPLIT POINT (LEFT) €] VOICE 0 SETUP s x F#2/G2
ABC MODE [¢) ACCOMP. X SETUP ¢ x FINGERED 1
AUTO MUTE [¢) ACCOMP. X SETUP 9 X ON
MANUAL MIDI BASS VOICE | O ACCOMP. X SETUP [¢) X AcousticBass
M.PAD REPEAT [¢) MULTI PAD X SETUP [¢) X PHRASE: OFF,
CHORD: ON
M.PAD CHORD MATCH o) MULT! PAD X SETUP [¢) X M.PAD1/2:0FF,
M.PAD3/4:0N
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Parametros de Configuracion

REGISTRATION ggﬁ':;g“'o"' ONETOUCH | DISKDATA | MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
FOOT VOLUME TYPE o CONTROLLER | X SETUP 0 x MASTER
FOOT VOLUME ASSIGN o) CONTROLLER | X SETUP 5 % ALLON
FOOT SW1 TYPE o CONTROLLER | X SETUP o = SUSTAIN
SUSTAIN ASSIGN for e} CONTROLLER | O SETUP ° x ALLON
FOOT SW172,
SUSTAIN BUTTON
SOSTENUTO ASSIGNTor | © CONTROLLER | X SETUP o x ALLON
FOOT SW1/2
SOFT ASSIGN for <) CONTROLLER | X SETUP e} x ALLON
FOOT SW1/2
PERCUSSION for o) CONTROLLER | X SETUP e} % 37 STANDARO KIT/
FOOT SW1 37 CrashCy!
FOOT SW2 TYPE o) CONTROLLER | X SETUP S x TAP TEMPO
PERCUSSION for o CONTROLLER | x SETUP S x 0T STANDARD KiT/
FOOT SW2 24 Kick H
PTCH BEND WHEEL ) CONTROLLER | © SETUP <) x ALLON
ASSIGN
MODULATION WHEEL o) CONTROLLER | © SETUP ) < ALLON
ASSIGN
INITIAL TOUCH SENS. s} CONTAOLLER | © SETUP o < NORMAL
INITIAL TOUGH ASSIGN o CONTROLLER | © SETUP o < ALLON
INITIAL TOUCH OFF LEVEL | © CONTROLLER | © SETUP o x 70
AFTER TOUCH SENS. o CONTROLLER | © SETUP o % NORMAL
AETER TOUCH PART o CONTROLLER | © SETUP o x LEAD: ON
ORGAN FLRY,
R2,LEFT: OFF
3 ~ i '
REVERS DEPTH o VOICE ) SETUP o x ALL PARTS 50
(ORGAN FLUTE,
LEAD,R1,RZ,LEFT)
REVERB DEPTH ) ACCOMP. 5 SETUP 5] % 50
(ACMP/SONG)
REVERS DEPTH (MPAD) | © MULTIPAD | O SETUP o < 50
REVERB DEPTH (MIG) 5 MIC x SETUP 5 x 50
REVERB TYPE &) EFFECTS < SETUP o x HALL 1
REVERB PARAMETER 15| O EFFECTS < SETUP 5 x TYPE default
CHORUS DEPTH o) VOICE S} SETUP o x ALL PARTS 50
(LEAD, R1, R2, LEFT,
ACMP, M.PAD}
CHORUS DEPTH (MIC) <) MIC x SETUP o x )
EFFECT PRIORITY o EFFECTS 5 SETUP o x RIGHT
EFFECT DEPTH ) EFFECTS o SETUP e x o
(LEAD, R2,LEFT,
ACMP,M.PAD)
EFFECT DEPTH (RIGHTT) | © EFFECTS o SETUP o) % R
EFFECT DEPTH (MIC) o) EFFECTS ) SETUP ) x 0
EFFECT TYPE <) EFFECTS ) SETUP 5 x Stage 2
EFFECT PARAMETER 15| O EFFECTS ) SETUP ) < TYPE defaull
F6 . : i
HARMONY TYPE o HARMONY 5] SETUP o < 2 Trio
HARMONY VOLUME o HARMONY o SETUP o x 50
REGISTRATION NAME o . 0 REGISTRATION| O X Registration
REGISTRATION FREEZE | x - X SETUP o < ACCOMP,
GROUP TEMPO:ON,
OTHERS:OFF
5] :
MEMORY BACK UP x — < — o2 < OFF
DISPLAY- MIDI BANK SEL. & | X — x SETUP Q) x OFF
PROG. CHANGE #
TIME OUT (LIST,MESSAGE) | x — % SETUP o x 3
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Parametros de Configuracion

REGISTRATION Eg‘égg“m ONETOUCH | DISKDATA | MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
B3 !
LOCAL CONTROL % — X SETUP o < ALL PARTS ON
(ORGAN FLUTE, LEAD, R1,
R2, LEFT, ACMP, M.PAD)
CLOCK < = % SETUP o < INTERNAL
TRANSPOSE TRANSMIT = — x SETUP 5] x OFF
TRANSPOSE RECEIVE % — x SETUP 8} x ON
START/STOP TRANS. x = x SETUP o x ON
START/STOP RECEIVE < = < SETUP o x oN
EXCLUSIVE TRANS. < = x SETUP o x oN
EXCLUSIVE RECEIVE < = < SETUP S X oN
TRNS. CH1 PART.SWITCH | X — X SETUP o) < LEADALLON
TANS. CH2 PART.SWITCH | X = < SETUP o x RIGHT1,ALL ON
TRNS. CH3 PART,SWITCH | X - < SETUP 3 x RIGHT2.ALL ON
TRNS. CH4 PARTSWITCH | X — % SETUP o < LEFT,ALLON
TANS. CH5 PART.SWITCH | X = < SETUP S < ORGAN FLUTE,
ALL ON
TANS. CH6-16 PART,SWITCH| X - X SETUP &) X OFF ALLOFF
RECEIVE CH1~16 < — x SETUP ° x MULTL,ALL ON
MODE, SWITCH
PANEL CONTROL X = x SETUP 6] X q
DATA
SONG x = x (DISK DIRECT) | x - -
ORGAN FLUTE TTYPE = 1TYPE GRGAN FLUTE | &2 ORGANFLUTE | defauil data
CUSTOM STYLE % = X CUSTOM STYLE | O°2 x defaul
(some of preset)
CUSTOM VOICE < = < CUSTOMVOICE | O°2 < detaul
(some of preset)
WAVE for CUSTOM VOICE | % - ~ CUSTOM VOICE | ©°2 % NG DATA
REGISTRATION — = x REGISTRATION| O'2 x defautt (1data)
MULTI PAD % i X MULTIPAD | 02 MULTIPAD | delault data
F4 STYLE REVOICE % X STYLE REVOICE| O°2 STYLE REVOICE| defaull (presel)

“1 MIDI PANEL CONTROL default
NOTE C-2~ B0, D+2 ~ G8:OFF
NOTE C1 :START/STOP Db1 :INTRO/FILLA Dt :INTRO/FILL B

Eb1 :ENDING/rit. E1 :REGIST+ F1  :REGIST-
F#1 :ROTARY SP G1 :HARMONY Ab1 :CHDC
Al CHDF?7 Bt1 :CHD G B1 :CHDG7

C2 :FADE INJOUT

2 This data is backed up irrespective of F7 BACK UP=ON /OFF.
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Efectos DSP y parametros

1. Hall 1 2. Hall 2 3.Hall3
4. Hall4 5. Room 1 6. Room 2
| 7. Room 3 8. Room4 9. Stage 1

10, Stage?2 | 11 Plate | 12. Plate 2

Todos ellos son efectos de reverberacion (“reverb”),
el cdlido “ambiente” musical que se experimenta
cuando se escucha musica en una sala de conciertos
o en un entorno natural de otro tipo.

1. REVERB TIME Margen: 0,3 ... 30 s
Determina el tiempo que va a tardar el sonido de
reverberacién en caer 60 dB (practicamente al silen-
cio).

2. DIFFUSION Margen: 0 ... 10
Ajusta la “dispersién” izquierda/derecha del sonido
de reverberacién. Cuanto mds alto es el valor,
mayor es la dispersion.

3. INITIAL DELAY Margen: O ... 63
La extension del retardo inicial antes de aparecer el
sonido real de la reverberacion (en milisegundos).
Cuanto mds alto es el valor, mas largo es el retardo
inicial.

4. HPF CUTOFF Margen: Thru, 22Hz ... 8,0kHz
La frecuencia de corte del filtro de paso alto que se
aplica al sonido de reverberacién. La opcién “Thru”
no aplica ningun filtro.

5. LPF CUTOFF Margen: 1,0kHz ... 18,0kHz, Thru
La frecuencia de corte del filtro de paso bajo que
se aplica al sonido de reverberacién. La opcidn
“Thru” no aplica ningun filtro.

13. EaryRef1| 4. EaryRef2]15. GateRev|16. RevrsGat

Los efectos “EaryRef” (Early Reflections) se crean
mediante distintas agrupaciones de “primeras refle-
xiones” -el primer conjunto de reflexiones que se
producen a continuacién del sonido directo, pero
antes de que se inicien las reflexiones densas conoci-
das como reverberacién.

1. EARLY REF TYPE (EarlyRefl & 2) Opciones:
S-H, L-H, RDM, RVS, PLT, SPR
Los ajustes “S-H” y “L-H” seleccionan agrupacio-
nes tipicas de primeras reflexiones, como las que se
producirian en una sala de conciertos pequefia o
grande, respectivamente. “RDM” (al azar) produce
una serie irregular de reflexiones que no podrian
tener lugar de manera natural. “RVS” (inversa)
genera una serie de reflexiones que van creciendo
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de nivel, como el efecto creado al reproducir hacia
atras un sonido grabado de reverberacién. “PLT”
(placas) produce una agrupacién tipica de reflexio-
nes que tendrfan lugar en una unidad de reverbera-
cién de placas, y “SPR” simula las primeras refle-
xiones de una unidad de reverberacion de muelles.

1. GATE TYPE (Gaterev. & RevrsGat) Opciones:

TYPE A, TYPE B

2. ROOM SIZE Margen: 0,1 ... 7,0
Determina la separacién entre reflexiones. Los
valores mds altos producen una mayor separacién
entre las reflexiones y, por tanto, la sensacién de
una sala mds grande.

3. DIFFUSION Margen: 0 ... 10
Ajusta la “dispersion” izquierda/derecha del sonido
de primeras reflexiones o reverberacién de puerta.
Cuanto mds alto es el valor, mayor es la dispersién.

4. INITIAL DELAY Margen: 0... 63
Establece el tiempo de retardo anterior a la apari-
cién de las primeras reflexiones o reverberacién de
puerta.

5. FEEDBACK LEVEL Margen: -63 ... 0 ... +63
Determina la cantidad de realimentacién de sonido
procesado que regresa a la entrada de la etapa de
efectos. Los valores negativos o positivos mds altos
producen un efecto mds amplio.

17 Chorus 1. -

_ 18.Chorus2 | 19 Chorus3

20.Chorus4 | 21.Chorus5 Flanger 1

23, Flanger 2

24, Flanger3. | 25‘3{Fiaﬁgér‘ 4

Los efectos de chorus combinan retardo y modula-
cién para afiadir de manera eficaz cuerpo y ambien-
te al sonido.

El flanger es un efecto bastante pronunciado que se
basa fundamentalmente en la modulacién del tiem-
po de retardo. Ajustando los distintos pardmetros
podra crearse una gama extremadamente amplia de
sonidos, desde suaves requiebros hasta salvajes
barridos.

1. LFO FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la velocidad de modulacién del LFO
(oscilador de baja frecuencia), y por tanto la veloci-
dad de variacién del efecto.

2. LFO PM DEPTH Margen: 0... 127
Establece la profundidad de la modulacién de fase.
Los valores mas altos producen una modulacién

mds profunda y, por tanto, un efecto mas pronuncia-
do.



3. FEEDBACK LEVEL Margen: -63...0 ... +63
Determina la cantidad de realimentacion de sonido
procesado que regresa a la entrada de la etapa de
efectos. Los valores negativos o positivos mds altos
producen un efecto més pronunciado.

4. DELAY OFFSET Margen: 0 ... 63
Aplica una variacion al tiempo de retardo del flan-
ger (el efecto de flanger se produce basicamente por
la modulacién del tiempo de retardo de una sefial en
relacién con otra). Los tiempos de retardo mds cor-
tos producen el mayor efecto en la gama de altas
frecuencias, mientras los tiempos de retardo mas
largos amplian el efecto a las frecuencias medias y
bajas.

[26. Symphon._ o |

El sinfénico es un amplio efecto de barrido que afa-
de una sensacion de escala al sonido.

1. LFO FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la velocidad de modulacién del LFO
(oscilador de baja frecuencia), y por tanto la veloci-
dad de variacién del efecto.

2. LFO DEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacién. Los valo-
res mds altos producen una modulacién mds profun-
da y, por tanto, un efecto mas pronunciado.

3. DELAY OFFSET Margen: 0 ... 63
Varfa el tiempo de retardo del efecto sinfénico (este
efecto se produce bdsicamente por la modulacion
del tiempo de retardo de una sefial en relacion con
otra). Los tiempos de retardo mds cortos producen
el mayor efecto en la gama de altas frecuencias,
mientras los tiempos de retardo mds largos amplian
el efecto a las frecuencias medias y bajas.

| 27 Phaser : , ‘ |

Se trata de un tradicional efecto “phaser”; produce
un suave sonido de desplazamiento de fase que se
puede utilizar para afiadir una animacién adicional
al sonido.

1. LFO FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la velocidad de modulacién del LFO
(oscilador de baja frecuencia), y por tanto la veloci-
dad de variacién del efecto.

2. LFODEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacién. Los valo-
res mas altos producen una modulacién mds profun-
day, por tanto, un efecto més pronunciado.

3. PHASE SHIFT Margen: 0 ... 127
Determina la diferencia de fase entre las sefiales de
“phaser” de los canales derecho e izquierdo. Cuanto
mds alto es el valor, mayor es la “separacion” del
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sonido. Un ajuste de “0” produce un efecto centra-
do.

4. FEEDBACK LEVEL Margen: -63 ... 0 ... +63
Determina la cantidad de realimentacién del sonido
procesado que regresa a la entrada de la etapa de
retardo. Los valores mds altos producen un efecto
mds pronunciado.

28 Rot.Sp.l
31.RotSp4

29, Rot.Sp2
32.Rot.Sp.5

| 30.RoLSp3

Estos efectos simulan el sonido ondulante de los
altavoces giratorios que se suelen usar con los érga-
nos electrénicos.

1. LFO FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la velocidad de modulacién del LFO
(oscilador de baja frecuencia), y por tanto la veloci-
dad de variacion del efecto.

2. LFO DEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacién. Los valo-
res mas altos producen una modulaciéon mas profun-
day, por tanto, un efecto mds pronunciado.

[ 33 Tremolol | 34.Tremolo2 | 35.GuTrem. |

Aunque son efectos de trémolo, también incluyen
un pardmetro de profundidad de la modulacién del
tono que puede usarse para afiadir un toque de
vibrato.

1. LFO FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la velocidad de modulacién del LFO
(oscilador de baja frecuencia), y por tanto la veloci-
dad de variaci6n del efecto.

2. AM DEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacién de la
amplitud. Los valores mds altos producen una
modulacién mds profunda y, por tanto, un efecto de
trémolo mds pronunciado.

3. PM DEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacién del tono.
Los valores mds altos producen una modulacién
mé4s profunda y, por tanto, un efecto de vibrato mds
pronunciado.

[ 36. Auto Pan , ]

Se trata de un sofisticado programa de panoramiza-
cién que permite la creacién de un efecto panordmi-
co “rotatorio” ademads de los efectos panordmicos
directos.

1. LFO DEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacién global. Los



valores més altos producen una modulacién mas
profunda y, por tanto, un barrido panordmico mds
pronunciado.
2. L/R DEPTH Margen: 0 ... 127
Determina la “profundidad” del barrido panordmico
de izquierda a derecha y de derecha a izquierda.
3. F/R DEPTH Margen: 0 ... 127
Este pardmetro determina la profundidad aparente
del barrido desde el frente hacia la parte posterior.
4. PAN DIRECTION Opciones: L€4»R, LB»-R,
L <R, Lturn, Rturn, L/R
Determina la direccién en que el sonido va a efec-
tuar el barrido a través del campo de sonido estéreo.

3. FEEDBACK DELAY 1y 4. FEEDBACK
DELAY 2 (DelayLL,R) Margen: 0,1 ... 715 ms
Determinan el tiempo de retardo entre repeticiones.
Cuanto mayor es el valor, mds largo es el retardo.
En el efecto DelayL,R existen pardmetros de retar-
do de realimentacién independientes para los cana-
les derecho e izquierdo.

S.FEEDBACK LEVEL  Margen: -63 ... 0 ... +63
Determina la cantidad de realimentaci6n del sonido
procesado que regresa a la entrada de la etapa de
retardo. Los valores mds altos producen un mayor
nimero de repeticiones.

| 40. Echo

| 37 Auto Wah .

Un efecto de wah-wah totalmente automdtico que
puede ajustarse para producir una amplia variedad
de sonidos.

1. LFO FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la velocidad de modulacién del LFO
(oscilador de baja frecuencia), y por tanto la veloci-
dad de variacién del efecto.

2. LFO DEPTH Margen: 0 ... 127
Establece la profundidad de modulacion. Los valo-
res mds altos producen una modulacién mds profun-
da y, por tanto, un efecto mds pronunciado.

3. CUTOFF FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Determina la frecuencia bésica en torno a la cual se
va a producir el barrido del filtro de wah-wah.

4. RESONANCE Margen: 1 ... 12
Crea un pico resonante en la frecuencia determina-
da en el pardmetro CUTOFF FREQUENCY ante-
rior. Cuanto mds alto es el valor, mds alto es el pico
y mds se enfatiza el sonido en dicha frecuencia.

[ 38 DelayLCR | 39. DelayL R |

En el efecto DelayL.CR existen retardos indepen-
dientes para los canales izquierdo y derecho, ade-
mas de un retardo central. La opcién DelayL,R pro-
duce retardos programables por separado para los
canales derecho e izquierdo.

1. L CH DELAY

2. R CH DELAY

3. CCH DELAY Margen: 0,1 ... 715 ms
Determinan el tiempo de retardo entre el sonido
directo y la primera repeticion. Existen pardmetros
independientes para los canales izquierdo (“L CH”),
central (“C CH”) y derecho (“R CH”). Con el efec-
to DelayL,R dnicamente estén disponibles los pard-
metros de tiempo L CH DELAY y R CH DELAY.

4. FEEDBACK DELAY (DelayLCR)
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Aunque similar al efecto DelayL,R, el eco incorpo-
ra pardmetros de nivel de realimentacién indepen-
dientes para los canales derecho e izquierdo, asi
como un pardmetro “high damp” que simula las
caracteristicas de amortiguacién de altas frecuen-
cias de los entornos acusticos mds naturales.

1. L CH DELAY

3. R CH DELAY Margen: 0,1 ... 715 ms
Determinan el tiempo de retardo entre el sonido
directo y la primera repeticién. Existen pardmetros
independientes para los canales izquierdo (“L CH”)
y derecho (“R CH”).

2. LCHFB LEVEL

4. R CH FB LEVEL Margen: -63 ... 0 ... +63
Determinan la cantidad de realimentacién del soni-
do procesado que regresa a la entrada del canal de la
etapa de retardo correspondiente: L CH FB LEVEL
para el canal izquierdo, y R CH FB LEVEL para el
canal derecho. Los valores mas altos producen un
mayor niimero de repeticiones.

5. HIGH DAMP Margen: 0,1 ... 1
Produce una cafda natural en los componentes de
alta frecuencia de las sucesivas repeticiones. Cuanto
mas bajo es el valor, més rdpida y mds pronunciada
es la caida de las altas frecuencias.

{ 41. CrossDly

1.L = R DELAY

2. R= L DELAY Margen: 0,1 ... 355 ms
Los pardmetros L = R DELAY y R = L DELAY
ajustan por separado los tiempos de retardo para las
repeticiones que se cruzan de izquierda a derecha y
de derecha a izquierda, respectivamente.

3. FEEDBACK LEVEL Margen: -63 ... 0 ... +63
Determina la cantidad de realimentacién del sonido
procesado que regresa a la entrada de la etapa de
retardo. Los valores mas altos producen un mayor
nimero de repeticiones.




4, INPUT SELECT Opciones: L, R, L&R
Selecciona el primer canal que va a ser retardado
(“L” o “R”), o ambos canales al mismo tiempo
(“L&R”).

5. HIGH DAMP Margen: 0,1 ... 1
Produce una caida natural en los componentes de
alta frecuencia de las sucesivas repeticiones. Cuanto
mas bajo es el valor, mds rdpida y mas pronunciada
es la caida de las altas frecuencias.

[ 42 DistHARD 1 43, DistSOFT. |

Dos efectos de distorsién que pueden alterar de
manera drastica el sonido.

1. DRIVE Margen: 0 ... 127
Establece la intensidad del efecto de distorsién. Los
valores mas altos producen mas distorsion.

2. AMP TYPE Opciones: OFF, STACK, COMBO,

TUBE

Simula diversos tipos de amplificador a través de
los cuales se podria reproducir el sonido de distor-
sion.

OFF Amplificador plano: sonido de “ali-
mentacién directa” a una consola de
grabacién o de sonorizacién en direc-

to.

STACK | El sonido potente y expansivo de unas

pantallas “apilables” en columna.

COMBO { Un tnico altavoz de 12” dentro de una

caja acustica compacta.

TUBE Simula la distorsién célida y relativa-
mente “suave” de unos amplificadores

de vadlvulas de vacio.

3. LPF CUTOFF Margen: 1,0kHz ... 18,0kHz, Thru
La frecuencia de corte del filtro de paso bajo que se
aplica al sonido de distorsién. La opcién “Thru” no
aplica ningun filtro.

4. OUTPUT LEVEL Margen: 0 ... 127
Determina el nivel de salida del sonido de distor-
sién. Los valores mds altos producen niveles mas
elevados.

| 44. EQ DISCO |

45.EQ TEL |

Ambos efectos estdn basados en un ecualizador de
dos bandas con pardmetros independientes de
ganancia y alta y baja frecuencia.
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1. EQ LOW FREQUENCY Margen: 50Hz ... 2,0kHz
Determina la frecuencia de realce/recorte del ecua-
lizador de graves.

2. EQ LOW GAIN Margen: -12dB ... 0dB ... +12dB
Determina la cantidad de realce o recorte que se
aplicard a las frecuencias de la banda de graves. Un
ajuste de “0” no produce realce ni recorte. Los valo-
res negativos producen recorte, y los positivos real-
ce.

3. EQ HI FREQUENCY Margen: 500Hz ... 16kHz
Determina la frecuencia de realce/recorte del ecua-
lizador de agudos.

4. EQ HI GAIN Margen: -12dB ... 0dB ... +12dB
Determina la cantidad de realce o recorte que se
aplicara a las frecuencias de la banda de agudos. Un
ajuste de “0” no produce realce ni recorte. Los valo-
res negativos producen recorte, y los positivos real-
ce.

[ 46. Karaokel | 47 Karaoke2 | 48 Karaoke3 |

Son simples efectos de retardo que simulan el tipo
de “eco” utilizado en la mayorfa de equipos de kara-
oke.

[—y

.DELAY TIME Margen: 0 ... 63
Determina el tiempo de retardo entre el sonido
directo y la primera repeticidn.

2. FEEDBACK LEVEL Margen: -63 ... 0 ... +63
Determina la cantidad de realimentacién del sonido
procesado que regresa a la entrada de la etapa de
retardo. Los valores mds altos producen un mayor
numero de repeticiones.

3. HPF CUTOFF Margen: Thru, 22Hz ... 8,0kHz
La frecuencia de corte del filtro de paso alto que se
aplica al sonido de retardo. La opcién “Thru” no
aplica ningun filtro.

4. LPF CUTOFF Margen: 1,0kHz ... 18,0kHz, Thru

La frecuencia de corte del filtro de paso bajo que se

aplica al sonido de retardo. La opcién “Thru” no

aplica ningtn filtro.

| 49 Distort. - \ 50. OverDriv |

Efectos de distorsién y saturacién que producen dis-
torsién de sutil a fulminante.

1. DRIVE Margen: 0 ... 127
Determina la intensidad del efecto de distorsién o
saturacién. Los valores mds altos producen mas dis-
torsién.

2. EQ LOW FREQUENCY Margen: 50Hz ... 2,0kHz
Determina la frecuencia de realce/recorte del ecua-
lizador de graves.



3. EQ LOW GAIN Margen: -12dB ... 0dB ... +12dB
Determina la cantidad de realce o recorte que se
aplicari a las frecuencias de la banda de graves. Un
ajuste de “0” no produce realce ni recorte. Los valo-
res negativos producen recorte, y los positivos real-
ce.

4. LPF CUTOFF Margen: 1,0kHz ... 18,0kHz, Thru

La frecuencia de corte del filtro de paso bajo que se -

aplica al sonido de distorsion. La opcién “Thru™ no
aplica ningn filtro.

5. OUTPUT LEVEL Margen: 0 ... 127
Determina el nivel de salida del sonido de distor-
sién. Los valores mds altos producen niveles mds
elevados.

Ambos efectos producen una nota de tono cambia-
do ademas de la nota tocada. Con los ajustes por
defecto, “Unison” produce una nota una octava por
encima de la nota original, y “5th Harmony” produ-
ce una nota una quinta por encima de la original.

51 Unison | 52. 5th Harmo

1. PITCH Margen: -12 ... +12
Determina el tono de la nota afiadida, en pasos de
semitono.

2. INITIAL DELAY Margen: 0 ... 127
Establece el retardo entre la nota inicial y la nota de
tono cambiado. El ajuste “0” no produce retardo.
Cuanto més alto es el valor, mayor es el retardo.

3. FINE1

4. FINE2 Margen: -50 ... +50
Estos pardmetros afinan con exactitud el tono de la
nota cambiada. Existen dos pardmetros FINE que
permiten crear efectos de “desafinacion”.

5. FEEDBACK GAIN Margen: -63 ... +63
Determina la cantidad de realimentacién aplicada.
La realimentacién permite producir una serie de
notas de tono cambiado. Cuanto mds alto es el valor
de la realimentacién, mayor es el nimero de notas
producidas.

Efectos de wah-wah en los que la profundidad se
controla por la respuesta a la pulsacién del teclado.

53 TouchWah | 54 Wah+Dist |

1. SENSITIVITY Margen: 0 ... 127
Determina la sensibilidad del efecto ante la pulsa-
cién del teclado. Cuanto mds alto es el valor, mayor
es la sensibilidad.

2. CUTOFF FREQUENCY Margen: 0 ... 127
Establece la frecuencia de corte del efecto de
wah-wah. Cuanto mds alto es el valor, més alta es la
frecuencia de corte.

97

3. RESONANCE Margen: 1 ... 12
Determina el nivel de un pico resonante en la fre-
cuencia de corte. Los valores mds altos producen un
mayor énfasis en la frecuencia de corte.

[ 55.Compressor | 56 NoiseGat

El compresor puede utilizarse para igualar las varia-
ciones de nivel cuando se reproducen voces tales
como la guitarra para obtener un sonido més “com-
pacto”. La puerta de ruido minimiza de forma eficaz
el zumbido y el ruido.
Efecto de compresor y puerta de ruido con para-
metros similares.

1. ATTACK Margen: 1 ms ... 40 ms
Determina el tiempo de ataque del compresor/puer-
ta de ruido. Los valores mds altos producen un tiem-
po de ataque mads prolongado.

2. RELEASE Margen: 10 ms ... 680 ms
Determina el tiempo de abandono del
compresor/puerta de ruido. Los valores mds altos
producen un tiempo de abandono mds prolongado.

3. THRESHOLD Margen: -48 dB ... -6 dB
Determina el nivel de umbral en el que el compre-
sor/puerta de ruido comienza a producir efecto.

4. RATIO (s6lo compresor) Margen: 10 ... 20
Determina la relacién de compresién del compresor.
Los valores mds altos producen una mayor compre-
sion.

5. OUTPUT LEVEL Margen: 0 ... 127
Determina el nivel de salida del sonido del efecto.
Los valores més altos producen niveles mds eleva-
dos.



Tabla de Implementacion MIDI

[PortaTone]} Date: 1995. 07. 18
Model: PSR-7000 MIDI implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH (*1) 1~16 CH ("2)
Channel Changed 1~16 CH (*1) 1~16 CH (2)
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered [ %
Note 0~127 0~127 (*3)
Number : True voice FRERERR 0~127
Velocity Note on O 9nH, v=1~127 O 9nH, v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X
After key's X X
Touch Ch's O O
Pitch Bender O O
Control Change 0,32| © e} Bank select MSB, LSB (*4)
1 Q o] Modulation
6,38 O Q Data entry MSB, LSB
71 © (o] Volume
10 O o] Pan
11 o] Q Expression
641 O o] Sustain
66 O O Sostenuto
671 O ] Soft pedal
71 X (*5 o] Harmonic content
72| X (‘5 Q Release time
731 X {5 Q Attack time
74| X (*5 (e} Brightness
84 X (*5, Q Portamento control
91 (o] O Reverb send level
93| O Q Chorus send level
9| © (e} Variation effect send level
96,97 | X (e} Data incrernent, decrement
98,991 X (‘5 o} NRPN LSB, MSB (*6)
100, 101 o] (e} RPN LSB, MSB (*7)
120 X @) All sound off
121 X @) Reset ali controlters (*8)
Program O 0~127 o0~127
Change . TTUe # R T 0~127
System Exclusive O O ("9)
System : Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock O O
Real Time : Commands o} O
Aux . Local ON/JOFF | X X
: All Notes Off o] 0O (123-127)
Messages : Active Sense O O
: Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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Discos de datos de muestra

EMS PK275001

Sound Effects
24 nuevos efectos de sonido excepcionales: animales, maquinas, peliculas...

EMS PK27S003

Vocal Hooks
Gritos, coros cantados, voces femeninas, Bass Vox

EMS PK275004

Instruments
Piano DX, clavicordio, érgano clasico, piano el. clasico, nuevos sintes... (2 discos)

EMS PK27S005

House & Techno
Bucles bateria, rayados, golpes, vox, sintes, bajos

EMS PK275006

Dance & Soul
Bucles baterfa, golpes, pads, bajos, sintes, percusién

EMS PK275007

Latin & Ethnic
Bucles latinos, afro y étnicos, instr. étnicos, flauta dulce, guitarra de flamenco

EMS PK27S008

Jazz & Funk
Bucles jazz y funk, Bass & Slede, érgano, clav. sintetizado, saxo

EMS PK275009

Rock & Pop
Bucles bateria, golpes, desgarros, guitarras, érganos y sintes

EMS PK27S010

Ambient Textures
Sonidos sintetizados etéreos para composiciones de estilo de cine y bandas sonoras

EMS PK27S011

Grand Piano
Piano de cola de muestreo multiple de alta calidad

EMS PK275012

Eastern Elements
Surtido de instrumentos étnicos exéticos y bucles de ritmos

EMS PK27S013

Traditional Keys
Mas teclados fabulosos: érgano de teatro, de iglesia, clavicémbalo...

EMS PK275014

Real Drums
Nuevas muestras de baterfa tal y como suenan en realidad

SP-2701YE Traditional Instruments 1 & 2

Acordedn, trompeta, tuba, mandolina, citara, arménica, etc. (2 discos)
SP-2702YE Analogue Synthesizer 1 & 2

Pads, bajos, Metal sint., barridos, sonidos sinc., etc. (2 discos)
SP-2703YE Pop & Rock Instruments / World of Guitars

Guitarras limpias y heavy, piano el., saxo, 12 cuerdas, etc. (2 discos)
SP-2704YE Classical Instruments / Ethnics

Violines, cellos, flautas, gongs, campanas, pads, sonidos sint., etc. (2 discos)
SP-2705YE Gaudi / Super Effects

Alemdn hablado, ciencia ficcion, atmésferas eléctricas, etc. (2 discos)

* No estdn disponibles todos los titulos de la lista en
todos los paises. Para mds informacion sobre los titulos
disponibles, consulte a su distribuidor Yamaha.
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Especificaciones

TECLADO:
61 teclas (C1_C6) con respuesta a la pulsacién (ini-
cial/posterior)

POLIFONIA:

64 notas maximo

VOCES:
473 predefinidas (incluidos 9 Kits de percusion)
32 personalizadas (programables)

ACOMPANAMIENTO:
Estilos de acompafiamiento:
120 predefinidos + 32 de disco
32 personalizados
Acorde de bajo automatico (ABC):
Digitaci6n simple/Dig. 1/Dig. 2/Teclado comple-
to/Bajo MIDI automatico/Bajo MIDI manual
Ayuda de acordes
Arreglos:
ritmos, bajo, acorde, pad, frase

AJUSTE CON UN BOTON:
Hay 4 ajustes disponibles para cada estilo predefini-
do

EXPRESION Y EFECTOS:
16 tipos de reverberacién
10 tipos de chorus
56 tipos de efecto DSP
18 tipos de efecto solista
16 tipos de armonia
Ecualizador digital (5 bandas, 6 tipos)
Sustain
Mantenimiento izquicrda
Rueda de inflexién de tono
Rueda de modulacién

MULTIPAD:
1~8 (frase/acorde, percusion)

GRABACION DE CANCION:

Grabacién rapida:
Pistas manuales/acompafamiento
Grabacién de acordes por pasos, edicidn (elimina-
cidn)

Grabacién multipistas:
Pistas 1~16
Insercién, volumen, edicién (cuantizacién, mezcla
de pistas, edicién inicial, borrado)

REPRODUCCION DE CANCION:
Simple, todas, cadena, al azar
Solofreproduccién/silenciamiento

MEMORIA DE REGISTROS:
16 bancos x 8 configuraciones, congelacion

FUNCION DE AYUDA:
Cinco idiomas
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(inglés, alemdn, francés, espafiol e italiano)

PANTALLA:
Cristal liquido (240 x 320 puntos)

DISCO:
Cargar de disco, guardar en disco, renombrar fiche-
ro/cancion,
borrar fichero/cancion, formatear, copiar cancidn,
interfaz disco duro
* unidad de disco de 3,57, compatibilidad con soft-
ware DOC (coleccién de discos orquestales de
Yamaha) PianoSoft, Generat MIDI y SFF.

FUNCIONES:
F1: Escala (darabe)/Parte de voces
F2: Punto de divisién/Modo ABC/Multipad
F3: Controlador
F4: Resonorizacion de estilos
F5: Reverberacion/Chorus/Efecto DSP
F6: Armonfa/Registros
F7: Utilidades
F8: MIDI

DEMOSTRACIONES:
14 canciones

CONECTORES:
MIDI (INVOUT/THRU), AUX IN (R,L/L+R), AUX
OUT (R,L/L+R), FOOTSWITCH 1/2, FOOT
VOLUME, PHONES, MIC

AMPLIFICADOR:
20Wx?2

ALTAVOCES:
16cmx2,5cmx2

DIMENSIONES (ancho x alto x profundo):
1.058 mm x 446 mm x 178 mm

PESO:
14.5 kg

ACCESORIOS INCLUIDOS:
¢ Cable de alimentacién
» Atril
* Disco
e Manual de instrucciones

ACCESORIOS OPCIONALES:

 Pedal conmutador FC5

» Pedal de volumen FC7

« Auriculares HPE-150

» Atril de teclado L-5, LW-12

* Disco duro

* HEgpecificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.
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