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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic prod-
ucts may have either labels similar to the graphics shown
below or molded / stamped facsimiles of these graphics on
the enclosure. The explanation of these graphics appears on
this page.

Please observe all cautions indicated on this page and those
indicated in the safety instruction section.

/é\ RISK OF ELECTRIC SHOCK. /'\
DO NOT OPEN o

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See the name plate for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the present of important
operating and maintenance
(servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol within the equilateral triangle
is intended to alert the user to the
presence of uninsulated "dangerous
voltage" within the product's
enclosure that may be of sufficient
magnitude to constitute a risk of
electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are
tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT
modify this unit or commission others to do so unless
specifically authorized by Yamaha.

Product performance and/or safety standards may be
diminished. Claims filed under the expressed warranty may
be denied if the unit is/has been modified. Implied warranties
may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time
of printing. However, Yamaha reserves the right to change or
modify any of the specifications without notice or obligation
to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly.

We sincerely believe that our products and the praduction
methods used to produce them, meet these goals. In
keeping with both the letter and the spirit of the law, we want
you to be aware of the following:

BATTERY NOTICE: This product MAY contain a small
nonrechargeable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

WARNING: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away from
children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

DISPOSAL NOTICE: Should this product become
damaged beyond repair, or for some reason its useful life is
considered to be at an end, please observe all local, state,
and federal regulations that relate to the disposal of
products that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge
relating to how a function or effect works (when the unit is
operating as designed) are not covered by the
manufacture's warranty, and are therefore the owner's
responsibility.

Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the
location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and
the date of purchase in the spaces provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date




) FCC INFORMATION (U.S.A)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables.

Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class "B" digital
devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if
not installed and used according to the instructions found in the user's manual, may cause interference harmful to the operation of other
electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product
is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit "“OFF" and "ON?", please try to eliminate the problem

by using one of the following measures :

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna.

if the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the your local retailer authorized to distribute this type of

product.

If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600

Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620.

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE "CLASS B" LIM-
ITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARATUS SET
OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGULATION OF THE CANADIAN
DEPARTMENT OF COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTR!IQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES AUX
APPAREILS NUMERIQUES DE LA "CLASSE B" PRESCRITES DANS LE
REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR
LE MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU'AU
FOUND.

* This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music LTD.

» Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music LTD

Litiumbatteri!
Bér endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!
Lithiumparisto, R&jahdysvaara.
Pariston saa vaihtaa ainoastaan alan ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplosionsfare. Udskiftning ma kun foretages af en
sagkyndig, - og som beskrevet i servicemanualen.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Connecting the plug and Cord
IMPORTANT: THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in your
plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the
three pin plug.

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

» Dit apparaat bevat een lithium batterij voor
geheugen back-up.

¢ This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van
de batterij op het moment dat u het apparaat ann
het einde van de levensduur afdankt of de volgende
Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

* For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult
your retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel : 030-2828425

¢ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als
KCA.

¢ Do not throw away the battery. Instead, hand it in as
small chemical waste.




IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK, AND FIRE HAZARD
POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These
precautions include, but are not limited to, the following:

1 = Read all Safety Instructions, installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly
Instructions found in this manual BEFORE making any
connections, including connections to the main supply.

2- Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the
graphic found in the Special Message Section of this manual.

3- This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other ). If you are unable to insert the plug
into the outlet, turn the plug over and try again. If the problem
persists, contact an electrician to have the obsolete outlet
replaced. DO NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies
or adapters. DO NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the
owners manual, on the name plate, or specifically
recommended by Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or place it in a position where
anyone could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! IF you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number,the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local
electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in
locations that do not interfere with proper ventilation. If
instructions for enclosed installations are not provided,it must
be assumed that unobstructed ventilation is required.

7- Temperature considerations: Electronic products should
be installed in locations that do not significantly contribute to
their operating temperature. Placement of this product close to
heat sources such as; radiators, heat registers and other
devices that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to
rain. Examples of wet /damp locations are; near a swimming
pool, spa, tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart ,rack, or stand that is recommended by the
manufacturer . If a cart, rack, or stand is used, please observe
all safety markings and instructions that accompany the
accessory product.

1 0. The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused
for extended periods of time. Cords should also be
disconnected when there is a high probability of lightening
and/or electrical storm activity.

1 1 = Care should be taken that objects do not fall and liquids
are not spilled into the enclosure through any openings that
may exist.

1 2. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have
been spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain; or
d. The product does not operate, exhibits a marked
change in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

1 3. Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other
servicing should be referred to qualified service personnel.

1 4. This product, either alone or in combination with an
amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of
producing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for a long period of time at a high
volume level or at a level that is uncomfertable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

1 5- Some Yamaha products may have benches and/or
accessory mounting fixtures that are either supplied as a part
of the product or as optional accessories. Some of these items
are designed to be dealer assembled or installed. Please
make sure that benches are stable and any optional fixtures
(where applicable) are well secured BEFORE using. Benches
supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended. ’

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2



EINFUHRUNG

Herzlichen Glickwunsch! .... und vielen Dank, dal3 Sie
sich fur den Kauf des Yamaha P-200 entschieden
haben. Das P-200 ist ein auBerordentlich
leistungsfahiges elektronisches Piano mit einer
gewichteten Tastatur mit voller Tastenzahl, einer
Auswahl qualitativ hochwertiger Piano- und anderer
interessanter Instrumenten-Klangfarben und vielseitigen
Performance- und anderen hochentwickelten
Funktionen, die das Instrument hervorragend zum
Einsatz auf der Bihne und im Studio geeignet machen.
Aber auch zum Musizieren zu Hause und zum Lernen ist
das P-200 bestens geeignet. Zu den Hauptmerkmalen
des P-200 gehoren:

B Hochwertige AWM-Piano-Klangfarben
und andere Sounds

Beim P-200 ist eine Auswahl von 12 professionellen Instrumenten-Kiangen
verfligbar, die mit Yamahas patentierter AWM-Klangerzeugungstechnik
(Advanced Wave Memory) erzeugt werden. Es stehen mehrere Piano-
Klangfarben zur Verfligung — einschlieBlich einem Konzertflligel mit
volltdnenden Béssen und halligen hohen Ténen, die exakt die naturlichen
Charakteristiken eines “echten” Fligels wiedergeben — und dartiber hinaus
verschiedene Elektrik-Pianos, Vibraphon, Orgelkombinationen, Strings
sowie Elektro- und akustischer Kontrabass. Die maximale gleichzeitige
Tonausgabe (sogenannte “Polyphonie”) von 64 Noten macht das P-200 zu
einem wahrlich kompromiBlosen Instrument.

Bl Editieren von Orgelkombinationen

Das P-200 ist bereits werkseitig mit zwei voreingesteliten Orgel-Klangfarben
ausgerUstet. Zusatzlich steht jedoch eine Editier-Funktion fur die Orgel-
Kombination zur Verflgung, die es lhnen ermdglicht, Ihre eigenen Original-
Orgel-Klangfarben zusammenzustellen und sie im Performance-Speicher
abzulegen, so daf sie Ihnen jederzeit abrufbereit zur Verfagung stehen. Die
Editier-Funktion fur die Orgel-Kombinationen ermdglicht Ihnen eine prézise
Steuerung mit exakter Wahl der Pfeifenlédngen und der Attack-
Einstellungen.

B Digitale Signalverarbeitung

Das P-200 verfugt Uber einen eingebauten digitalen Signalprozessor, der es
lhnen erméglicht, den Klangfarben Stereo-Hall-, Chorus-, Symphonic- und
Tremolo-Effekte beizumischen und die tonale Qualitat der Klangfarben mit
einem eingebauten Equalizer genau auf Ihre Anspriiche abzustimmen.
Ferner steht ein bedienerfreundlicher, auf dem oberen Bedienfeld
angeordneter graphischer Dreiband-Equalizer zur Verflgung.

B Anschlagempfindliche Tastatur mit
verstellbarer Anschlagdynamik

Die Klaviatur des P-200 bietet mit 88 Tasten die volle Tastenzahl des Natur-
Instruments. Die gewichtete Piano-Tastatur (Graded Hammer Effect) ist mit
der einzigartigen Action Effect Il Tastatur-Technologie ausgerustet, die
lhnen das Original-Spielgefuhl und die Anschlag-Dynamik eines Natur-
Instrumentes bietet. Sie kdnnen sogar die Empfindlichkeit bzw. die
Anschlag-Dynamik zur Anpassung an lhren eigenen Spielstiel sowohl fur
den internen Tongenerator als auch fiir die Ubertragung von MIDI-
Meldungen einstellen.

— S

B Dual- und Split-Klangfarbenmodus

Die Dual- und Spiit-Modi des P-200 ermdglichen es lhnen, zwei
Klangfarben gleichzeitig zu spielen. Die “Main”-(Haupt) Klangfarbe und eine
“Sub”- (Neben) Kiangfarbe konnen entweder so gespielt werden, daB zwei
Klangfarben lhrer Wahl (Dual-Modus) miteinander gemischt werden oder
jede der Klangfarben einem getrennten Teil der Tastatur zugeordnet wird
(Split-Modus). Im Split-Modus kénnen die Tonhdhen-Transponierwerte
unabhéngig fUr die Haupt- und die Neben-Klangfarben eingestellt werden.

B Performance-Abruf mit einem
Tastendruck

Das P-200 bietet einen Perfomance-Spielmodus, der es lhnen ermdglicht,
bis zu 24 Performances (das sind Klangfarbenspeicher bzw.
Registrierungsspeicher) oder Konfigurationen aller Klangfarben, sowie MIDI-
und anderer Parameter-Einstellungen zu speichern, die dann mit einem
Tastendruck abgerufen werden kdnnen. Diese Funktion ermdglicht es
Ihnen, wahrend des Spiels und zwischen Songs bei einem Live-Auftritt mit
einem Tastendruck den Sound und alle sonstigen Einstellungen des
Instruments zu verandern. Das P-200 ist bereits werkseitig mit 24 Preset
Performances voreingestellt, die Sie jedoch Uberschreiben und durch User
Performances ersetzen kénnen, die Sie selbst zusammengestellt haben.
Das P-200 verfugt ferner Gber umfangreiche Editier- und
Speicherfunktionen.

B Master Keyboard-Funktionen

Das P-200 ist mit vielen Steuerungs-Funktionen ausgestattet, die in einem
MIDI-Master-Keyboard zum Standard gehéren, einschlieBlich
Anschlagempfindlichkeit, Tonhéhenbeugungs- und Modulations-
Handradern, zuordnungsfahigen CS (Continuous Slider = kontinuierliche
Schieberegler), Programmwechsel-Sende- und -Empfangsmdoglichkeiten,
MIDI-Transponierungs- und Kombinationsfunktionen sowie Bulk Dumping
und Mehrstimmigkeit. Es ermdglicht Ihnen sogar die Einstellung getrennter
MIDI-Sende/Empfangskanéle fur die Haupt- und Nebenklangfarben.
Dariber hinaus bietet lhnen das P-200 die Wahl, einen FuB-Controller (FC)
anzuschlieBen, dem MIDI- und andere Funktionen auf dieselbe Weise
zugeordnet werden kénnen, wie den CS. Mit seinen leistungsféhigen MIDI-
Funktion ist das P-200 geradzu pradestiniert, zum Herzstick Ihres
erweiterten MIDI-Systems zu werden.

Verwendung dieser Bedienungsanleitung

Diese Bedienungsanleitung ist so gegliedert und geschrieben, daB Sie das P-200
so schnell wie moglich aufstellen und spielen konnen. AuBerdem kénnen Sie die
einzelnen Funktionen, die Sie bendtigen, leicht finden und lernen.

Der Abschnitt “VORBERETUNG” erldutert kurz aber sorgfaltig das richtige
Verfahren zum Aufstellen des Instruments, zum Anhoren der integrierten Demo-
Songs und zum Kennenlernen der grundlegenden Klangfarben.

Die Kapitel zum KLANGFARBEN-SPIELMODUS, PERFORMANCE-
SPIELMODUS und EDIT-MODUS enthalten Erlauterung der einzelnen Funktionen
und erklaren Schritt fur Schritt alle Einzelheiten, wie man auf die vielen Parameter
zugreift und diese veréndert.

Ein ANHANG liefert Klangfarben- und Performance-Listen sowie andere
technische Informationen, einschlieBlich der Beschreibung von Fehlermeldungen
und einer Fehlersuch-Tabelle, sowie MIDI-Spezifikationen und andere
Informationen im Zusammenhang mit MiDI.

Am SchiuB erméglicht Ihnen ein alphabetischer INDEX, rasch die gewlinschte
Seite zu finden, wo die Funktionen erldutert werden, die Sie nachschlagen
mdchten.

Besondere Symbole

In dieser gesamten Bedienungsanleitung tauchen zwei besondere Symbole auf,
die zusatzliche Informationen kennzeichnen.

P VORSICHT |

Kennzeichnet einen wichtigen Hinweis auf VorsichtsmaBnahmen flr eine der
Funktionen, die beschrieben wird.

IFlHINWEIS

Kennzeichnet zusétzliche Erlauterungen fur eine Funktion, die beschrieben wird.




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaBnahmen sorgféltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

. ____________________________________________________________________________________________________________]
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden Verletzung
oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schidagen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBnahmen gehoren die folgenden Punkie, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen oder sie
auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile, die vom Benutzer
gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu funktionieren scheint,
benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie s von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf3 wird, verwenden Sie es
nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen
und stellen Sie auch keine Behdlter mit Flissigkeiten darauf, die herausschwappen und
in Offnungen hineinflieBen kénnte.

Wenn das Neizkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschddigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfail kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den

A VORSICHT

]
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei Ihnen oder
Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstande zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschliefiende Aufzidhlung darstellen:

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Néhe von Warmequellen, etwa Heizkdrpern
oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht (ibermédBig und beschadigen Sie es nicht auf
sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und verlegen Sie es
nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dariiber rollen
konnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen, zighen
Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann
dieses beschédigt werden.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose (iberhitzen.

Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Instrument
ldngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschiiefen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversorgung fir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die kleinste
Lautstdrke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals ibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer Kalte
oder Hitze aus {etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung oder
Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit auszuschatten,
daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt werden.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer Produkte, etwa
von Fernsehgeraten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Stdreinstrahlungen
kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Geréte beeintréchtigen kinnen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen kénnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelverbindungen
ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwenden
Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsflissigkeiten oder chemisch
inprdgnierte Wischticher. Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder
Gummigegenstande auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur
verfdrben kdnnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und tben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

e Verwenden Sie ausschlieBlich die fir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

o Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose.
SchlieRen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn heraus.

e Priifen Sie den Netzstecker in regeimaBigen Abstanden und entiernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Verwenden Sie nur den Stinder/das Regal, der bzw. das fiir dieses Instrument
vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Sténders oder des Regals ausschliefilich die
mitgelieferten Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschddigung von Bauteilen
im Innern kommen oder das Instrument umfallen.

Stellen Sie das Instrument nicht direkt an eine Wand (halten Sie einen Abstand von
mindestens 3 cm von der Wand ein), da es andernfalls aufgrund unzureichender
Luftzirkulation zu einer Uberhitzung des Instruments kommen kann.

Spielen Sie das Instrument nicht ldnge Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstérke,
da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie Gehdrverlust
bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

MAUSWECHSELN DER SPEICHERSCHUTZBATTERIE

 Dieses Instrument enthélt eine interne Speicherschutzbatterie, die nicht wieder aufgeladen
werden kann und die daftir sorgt, daf3 die internen Daten selbst dann gespeichert werden,
wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn die Speicherschutzbatterie
ausgetauscht werden muB, erscheint die Meldung "ERROR1 REPLACE BATTERY" auf
der LCD-Anzeige. Wenn dies der Fall sein sollte, sichern Sie unbedingt sofort Ihre Daten
(wenn das Instrument nicht mit einem Diskettenlaufwerk ausgestattetist, mit einem
externen Gerat, etwa dem Yamaha MIDI-Data Filer MDF3 fiir Disketten), und lassen Sie
dann die Speicherschutzbatterie durch einen qualifizierten Yamaha-Kundendienst
austauschen.

Versuchen Sie nicht, die Speicherschutzbatterie selbst auszutauschen, weil dies
auBierordentlich gefdhrlich ist. Lassen Sie den Austausch der Speicherschutzbatterie
stets von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienst ausftihren.

Legen Sie die Speicherschutzbatterie niemals an einer Stelle ab, die von einem Kind
erreichbar ist, da das Kind die Batterie versehentlich verschiucken konnte. Wenn dies
trotzdem einmal geschehen sollte, setzen Sie sich sofort mit einem Arzt in Verbindung.

WSPEICHERN VON USER-DATEN

o Speichern Sie alle Daten auf einem externen Gerdt, etwa dem Yamaha MiDI Data Filer
MDF3 um zu verhindern, daB Sie aufgrund eines Defekis oder eines Bedienungsfehlers
wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schaden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstért werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht veiwendet wird.
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Die in dieser Bedienungsanleitung gezeigten LCD-Anzeigen dienen nur der Information und kénnen auf Ihrem
Instrument geringfUgige Uriterschiede aufweisen.
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(1) [PHONES]-Buchse

Diese Buchse auf dem vorderen Bedienfeld ermdglicht es thnen, einen
Stereo-Kopfhorer an das P-200 anzuschlieBen, um zu spielen ohne andere
zu stdren. Die eingebauten Lautsprecher werden automatisch
ausgeschaltet, wenn Sie den Kopfhorer anschlieBen. Der Sound der
internen Klangfarben, die Uber die [OUTPUT]-Buchsen ausgegeben wird,
bleibt unbeeinfluft.

(2) Tastatur

Diese anschlagempfindliche Tastatur mit 88 Tasten und ausgewogener
Anschlagdynamik wird durch Yamahas einzigartige Graded Hammer Effect
Tastatur-Technologie ermoglicht, die Ihnen das echte Anschlagsgefuhl und
-verhalten der Tastatur eines Natur-Instruments vermittelt.

(3) Lautsprecher

Diese beiden eingebauten 13cm-Lautsprecher haben jeweils eine
Ausgangsleistung von 30 Watt. Wenn Sie Ihr P-200 an einen externen
Monitor-Verstérker angeschlossen haben, kénnen Sie die Lautsprecher mit
dem [SPEAKER]-Schalter ausschalten, der sich an der Rickwand befindet.
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(1) [POWER]-Schalter

Dieser Schalter dient zum Ein- und Ausschalten der Stromversorgung.
Nach dem Einschalten werden der Modus und der Status des Instruments,
die beim Ausschalten vorhanden waren, wieder aktiviert (mit Ausnahme der
Bedienfeldschalter-Verriegelung; Seite 41).

(2 [PITCH]-Handrad

Dieses Handrad kann dazu verwendet werden, die Tonhdhe der Noten
aufwarts oder abwarts zu beugen, die Sie gerade spielen. Das Handrad
kehrt automatisch in die Mittelstellung zurtick, wenn Sie es loslassen. (Im
Dual-Modus werden beide Klangfarben beeinfluBt. Im Split-Modus wird nur
die Haupt-Klangfarbe beeinfluBt.) Wenn der MIDI-Ubertragungsschalter
aktiviert ist, kdnnen Sie das Handrad dazu verwenden,
Tonhdhenbeugungs-Meldungen zu anderen Instrumenten zu senden. Sie
kdnnen den Tonhdhenbeugungs-Bereich auf jeden beliebigen Wert
innerhalb einer Oktave einstellen.

10

(3 [MODULATION]-Handrad

Dieses Handrad 1&8t sich auf verschiedene Weise verwenden.
Normalerweise werden Sie es dazu einsetzen, den Noten, die Sie gerade
spielen, einen Vibrato-Effekt beizufigen, wobei Sie die Intensitat des Effekts
erhdhen, wenn Sie das Handrad nach oben drehen. Das Handrad bleibt in
der gewahlten Position, die Sie eingestellt haben, wenn Sie es loslassen.
(Im Dual-Modus werden beide Klangfarben moduliert; im Split-Modus wird
nur die Haupt-Klangfarbe moduliert. Der Vibrato-Effekt kann nicht den
Piano-Klangfarben 1 — 4 zugeordnet werden.) Sie kénnen das Handrad
ferner dazu verwenden, die Tiefe oder Modulations-Geschwindigkeit des
Halls zu steuern. Wenn MIDI-Ubertragung aktiviert ist, kdnnen Sie das
Handrad dazu verwenden, Modulations-Meldungen zu anderen
Instrumenten zu senden.
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(U [VOLUME]}-Schieberegler

I Mit diesem Schieberegler stellen Sie die Gesamtlautstarke der
Klangwiedergabe Uber die eingebauten Lautsprecher (oder Kopfhorer, falls
angeschlossen) ein. Ebenso beeinfluBt er die Klangwiedergabe Uber die
[OUTPUT]-Buchsen an der Rickwand. Wenn Sie den Schieberegler nach
oben schieben, erhdhen Sie den Lautstarkepegel, wenn Sie ihn nach unten
schieben, vermindert sich die Lautstarke.

@ [CS, DATA ENTRY]-Schieberegler

Hierbei handelt es sich um einen Schieberegler mit mehreren Funktionen.
Wenn Sie die Funktion [CS] (Continuous Slider = kontinuierlicher
Schieberegler) zugeordnet haben, kdnnen Sie den Regler mit einer Vielzahl
von Funktionen belegen. Als [DATA ENTRY]-Schieberegler kénnen Sie ihn
dazu verwenden, abhéngig vom gegenwartig gewahlten Modus und Status,
bestimmte Voreinstellungen und Parameter zu verandemn. Wenn Sie den
Schieberegler nach oben schieben, erhdhen Sie den betreffenden Wert,
wéhrend eine Bewegung des Schiebereglers nach unten den betreffenden
Wert vermindert.

(3 [PS1, -1/NO]-Schalter

Hierbei handelt es sich um einen Schalter mit zwei Funktionen. Als [PS1}-
Schalter (Panel Switch 1) kdnnen Sie ihm verschiedene Steuerungs-
Funktionen der internen Klangfarben und der angeschlossenen MIDI-Gerate
zuordnen, so wie Sie mit der PS Edit-Funktion eingestelit worden sind. Als
[-1/NOJ-Schalter kénnen Sie ihn andererseits dazu verwenden, Parameter-
Einstellungen schrittweise zu vermindern.

(@) [PS2, +1/YES]-Schalter

Hierbei handelt es sich um einen Schalter mit zwei Funktionen. Als [PS2]-
Schalter (Pane! Switch 2) kdnnen Sie ihm verschiedene Steuerungs-
Funktionen der internen Klangfarben und der angeschlossenen MIDI-Gerate
zuordnen, so wie Sie mit der PS Edit-Funktion eingestellt worden sind. Als
{+1/YES]-Schalter kdnnen Sie ihn andererseits dazu verwenden,
Parameter-Einstellungen schrittweise zu erhéhen.

(5) [SPLIT, BALANCE, «]-Schalter

Hierbei handelt es sich um ein Schalter mit mehreren Funktionen. Als
[SPLIT]-Schalter kbnnen Sie ihn dazu verwenden, sowohl im Klangfarben-
Spiel- als auch im Performance-Modus, den Split-Modus einzuschalten,
den Split-Punkt zu bestimmen und den Tastatur-Bereich fur die Haupt- und
Neben-Klangfarben zuzuordnen. Als [BALANCE]-Schalter kénnen Sie ihn
dazu einsetzen, den relativen Lautstérkepegel der einzelnen Split- und Dual-
Klangfarben einzustellen, indem Sie den [BALANCE]-Schalter gedruckt
halten und den [DATA ENTRY]-Schieberegler (2) verstellen. Als [«]-Schalter
(Cursor nach links) im Editier-Modus kénnen Sie den Cursor (das ist die
Schreibmarke) im LCD-Anzeigefeld nach links bewegen, um ihn Uber den
gewlnschten Parameter zu positionieren.
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(6) [TRANSPOSE, DETUNE, »]-Schalter

Hierbei handelt es sich um ein Schalter mit mehreren Funktionen. Als
[TRANSPOSE]-Schalter kbnnen Sie ihn dazu verwenden, den
Transponierwert der Tastatur fUr einzelne Klangfarben sowie fir Dual- oder
Split-Klangfarben einzustellen. Als [DETUNE]-Schalter kdnnen Sie ihn dazu
einsetzen, den Verstimmungswert flr die beiden Dual-Klangfarben
einzustellen, indem Sie den Schalter gedriickt halten und den [DATA
ENTRY]-Schieberegler (2) verstellen. Als [P>]-Schalter (Cursor nach rechts)
im Editier-Modus kdnnen Sie den Cursor (Schreibmarke) im LCD-
Anzeigefeld nach rechts bewegen, um ihn (ber den gewunschten
Parameter zu positionieren.

(7 [MIDI, PAGE]-Schalter

Hierbei handelt es sich um einen Schalter mit zwei Funktionen. Als [MIDH}-
Sendeschalter kdnnen Sie ihn dazu verwenden, die Ubertragung von MIDI-
Meldungen durch das P-200 rasch zu aktivieren oder zu desaktivieren. Sie
kdnnen ferner den [MIDI]-Schalter gedrickt halten, wéhrend Sie andere
Tasten dricken, um bestimmte Funktionen zugéanglich zu machen. Als
[PAGE]-Schalter kédnnen Sie durch die verschiedenen Seiten der Editier-
Funktionen schrittweise durchschalten, wenn sich das P-200 im Editier-
Modus befindet.

(8) [CONTRAST]-Regler

Mit diesem Regler kbnnen Sie den Kontrast des LCD-Anzeigefeldes so
einstellen, daB es optimal ablesbar ist. Wenn Sie den Regler nach links
drehen, vermindert sich der Kontrast des Anzeigefeldes, wahrend er sich
bei einer Drehung nach rechts erhdht.

(9 LCD-Anzeigefeld

Hierbei handelt es sich um ein von hinten beleuchtetes Flussigkristall-
Display, auf dem bis zu 32 Zeichen angezeigt werden kdnnen, und das
verschiedene Informationen Uber die Modi und den Betriebszustand des P-
200 enthalt. Bestimmte Meldungen werden nur kurzfristig angezeigt, aber
Sie kénnen diesen Zeitraum entsprechend lhren Winschen vorher
bestimmen.
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(1) [STORE]-Schalter

Dieser Schalter ermdglicht es lhnen, Veranderungen zu speichern, die Sie
in einer Performance vorgenommen haben, sowie die gegenwartige
Performance in einem Performance-Speicher abzulegen. Das P-200 ist in
der Lage, 24 Performances zu speichern.

(2) [EDIT]-Schalter

Dieser Schalter ermdglicht es Ihnen, den Editier-Modus aufzurufen und
die verschiedenen Editier-Funktionen zuganglich zu machen. Nachdem
Sie ihn einmal gedrickt haben, beginnt die LED Uber dem [EDIT]-Schalter
zu blinken, wobei gleichzeitig die Lampe Uber dem gegenwartig
gewahlten [EDIT SELECT]-Schalter () aufleuchtet. Wenn Sie ihn ermeut
drlicken, kehren Sie zum vorher gewahlten Spiel-Modus zurtick.

(3 [PERF. A, B]-Schalter

Mit diesen Schaltern kdnnen Sie den Performance-Spielmodus aufrufen
und eine der 24 Performances wahlen. Das P-200 ist werkseitig mit 24
Preset Performances voreingestellt, aber Sie kénnen diese Uberschreiben
und Ihre eigenen, selbst zusammengestellten User Performances
speichern. Die Speicherbanken [PERF. A] und [PERF. B} nehmen jeweils
12 Performances auf. Die gegenwartig aktivierte Bank wird durch das
Aufleuchten einer LED Uber einem der Schalter angezeigt.

(@) [VOICE]-Schalter

Mit diesem Schalter kénnen Sie den Klangfarben-Spielmodus aufrufen,
indem Sie [VOICE] driicken und anschlieBend einen [VOICE SELECT]-
Schalter (& drlicken. Eine LED, die Uber dem [VOICE]-Schalter
aufleuchtet, gibt an, daB Sie sich im Klangfarben-Spielmodus befinden.

(5 [VOICE, PERFORMANCE, EDIT
SELECT]-Schalter

Diese 12 Schalter haben jeweils mehrfache Funktionen, die vom
gegenwartig gewahlen Modus abhangen. Im Klangfarben-Spielmodus
kénnen Sie diese Schalter dazu verwenden, eine der 12 voreingestellten
AWM-Instrumenten-Klangfarben zu wéhlen, die Sie spielen mochten. Die
Bezeichnungen der jeweiligen Klangfarbe ist lber den Schaltern
aufgedruckt. im Performance-Spielmodus kdnnen Sie diese Schalter
dazu verwenden, eine der 24 Performances (12 Performaces pro Bank)
zu wahlen. Die Performance-Nummern sind Gber den Schaltern
aufgedruckt. Im Editier-Modus kdnnen Sie die Schalter dazu verwenden,
die Editier-Funktionen zu wahlen. Die Bezeichnungen der Editier-
Funktionen sind in griner Farbe unter den Schaltern aufgedruckt.

(6) [REVERB]-Schalter

Mit diesem Schalter kdnnen Sie einen der Hall-Effekte Room, Stage oder
Hall bzw. keinen Hall-Effekt wahlen und der gegenwartig gewahlten
Klangfarbe zuordnen. Jede Klangfarbe hat eine werkseitig
vorprogrammierte Normaleinstellung, die Sie &ndern kénnen.

(7 [MODULATION]-Schalter

Mit diesem Schalter kdnnen Sie einen der Modulations-Effekte Chorus,
Symphonic oder Tremolo bzw. keinen Modulations-Effekt wahlen, um
diesen der gegenwaértig gewdhlten Klangfarbe zuzuordnen. Jede
Klangfarbe hat eine werkseitig vorprogrammierte Normaleinstellung, die
Sie dndern konnen.

(® [EQUALIZER]-Schieberegler

Diese Schieberegler ermdglichen es Ihnen, den Pegel der
Klangwiedergabe des P-200 in drei Bandbereichen einzustellen und
graphisch sichtbar zu machen: High, Middle und Low. In den Modi Dual
und Split beeinflussen die Veranderungen, die Sie vornehmen, beide
Klangfarben.

12
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() [SPEAKER]-Schalter

Mit diesem Schalter kénnen Sie die eingebauten Lautsprecher des P-200
ausschalten. Er hat keinen EinfluB auf das Ausgangssignal der [OUTPUT]-
Buchsen oder der [PHONES]-Buchse.

(@ [INPUT]-Buchsen

Mit diesen Buchsen konnen Sie Direkteingangs-Pegelsignale eines anderen
elektronischen Instruments, etwa eines Rhythmus-Programmierers,
externen Tongenerators oder eines Synthesizers in das P-200 eingeben
und Uber die eingebauten Lautsprecher wiedergeben. Verwenden Sie die
[L/MONQJ-Buchse, wenn Sie ein monaurales Signal eingeben wollen.

(3 [OUTPUT]-Buchsen

Uber diese Buchsen kdnnen Sie Ausgangssignale mit Direktausgangspegel
ausgeben, die direkt in einen externen Verstérker, Mixer oder ein anderes
Audio-Gerat eingegeben werden kénnen. Verwenden Sie die [L/MONQ]-
Buchse, wenn Ihr Audio-Gerét nur einen monauralen Eingang hat.

(4) Pedal-Buchsen

Diese Buchsen ermdglichen es Ihnen, bis zu drei FuBpedale anzuschlieBen
und sie als Sustain, Sostenuto und Piano-Pedale zu verwenden. Mit Inrem
P-200 wird ein einzelner FuBschalter FC4 geliefert. Wenn Sie weitere
zusétzliche FuBpedale anschlieBen wollen, verwenden Sie ausschlielich die
Yamaha Modelle FC4 oder FC5.

13

(5) [FOOT CONTROLLER]-Buchse

An diese Buchse kénnen Sie einen FuB-Controller (Yamaha FC7, getrennt
lieferbar) zur zusatzlichen Steuerung anschlieBen. Der [FC]-FuB-Controller
ist in der Lage, zahlreiche Funktionen, einschliefllich Halltiefe oder
Modulations-Geschwindigkeit zu regein, und ermdglicht es Ihnen, diese
Parameter wahrend des Spielens mit dem FuB zu verandern.

(6) [MIDI]-Anschliisse

Diese Anschlisse ermdglichen es dem P-200 mit anderen MIDI-Geréten
Uber normale MIDI-Kabel zu kommunizieren. Um das P-200 mit einem
Sequenzer oder einem anderen Keyboard zu steuern, schlieBen Sie die
MIDI-Ausgangsbuchse des externen Gerates an die [MID! IN]-Buchse des
P-200 an. Um ein anderes Gerét (etwa einen Synthesizer oder einen
Tongenerator) mit dem P-200 zu steuern, schlieBen Sie die [MIDI OQUT]-
Buchse des P-200 an die MIDI-Eingangsbuchse des externen Gerétes an.
Bei Verwendung der [MIDI THRU]-Buchse laufen die Gber die [MIDI IN]-
Buchse des P-200 empfangenen Daten unbeeinflut durch. Diese Buchse
wird verwendet, wenn Sie drei oder mehrere MIDI-Geréte in einer
Kettenschaltung hintereinander schalten.

CHASSIS-RUCKWAND
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P-200 UBERSICHT

Das Yamaha P-200 ist ein vielseitiges elektronisches Piano mit Piano- und anderen Klangfarben in High-Fidelity-Qualitat,
sowie einem Anschlag und einer Anschlagsdynamik, wie sie sonst nur ein Natur-Instrument aufweist.

In seiner einfachsten Verwendungsform mussen Sie es lediglich einschalten, und schon kénnen sie zu spielen beginnen!
Hiermit kratzen Sie jedoch wirklich nur die Oberfliche an, da das P-200 auBerordentlich leistungsfédhige Eigenschaften
beim Spielen und als MIDI-Master-Keyboard aufweist.

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht der grundlegenden Bedienungs-Modi und der System-Struktur des P-200 mit
Erlauterungen, wie die verschiedenen Funktionen miteinander zusammenhangen, wenn Sie das Instrument praktisch
einsetzen.

H Klangfarben-Spiel- und Performance-Spielmodi

Das P-200 verflgt Uber zwei grundlegende Spielmodi, Klangfarben-Spielmodus und
Performance-Spielmodus. Innerhalb der Modi gibt es verschiedene Klangfarben- und
Performance-Parameter oder Einstellungen, die Sie verdndern kdnnen, aus denen sich der
Sound der gewahlten Klangfarbe und der bestimmte Betriebszustand des P-200 ergibt.

Eine Gruppe von Einstellungen, die EinfluB auf das Gesamtsystem haben, wirken sich sowoh|
im Klangfarben-Spiel- als auch im Performance-Spielmodus aus. Der Editier-Modus macht
Ihnen eine groBe Vielzahl von System- und anderen Funktionen zuganglich und erméglicht es
Ihnen, diese zu verandern, wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt.

»~'»;SY$E . }
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PERFORMANCE-SPIELMODUS |

i

KLANGFARBE PERFORMANCE-
01-12 PARAMETER

KLANGFARBEN-
PARAMETER
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Wie die obige Abbildung graphisch darstellt, liegt der Hauptunterschied zwischen dem
Klangfarben-Spielmodus und dem Performance-Spielmodus in:

W Im Klangfarben-Spielmodus wird eine einzeline Gruppe von Performance-
Parametereinstellungen einer von Ihnen gewahlten Klangfarbe und ihrer bestimmten
Klangfarben-Parametereinstellungen) zugeordnet.

B Im Performance-Spielmodus kann fiir jede einzelne Klangfarbe (und Ihre gewahlten
Klangfarben-Parameter-Einstellungen) ein kompletter Satz von Perfomance-Parametern
zusammengestellt werden. Das P-200 kann bis zu 24 Performances speichern, die mit einem
Tastendruck abgerufen werden konnen.

Normalerweise werden Sie den Klangfarben-Spielmodus mit automatischer Speicherung

verwenden (Siehe unter “Hinweise zum Speichertyp” auf der nachsten Seite), wahrend Sie

Sounds wahlen und Parameter-Einstellungen vornehmen, die von lhren gegenwartigen

musikalischen Anforderungen bestimmt werden. Dann kdnnen Sie diese Einstellungen in einer

der 24 Performances speichern und dann jederzeit durch einen Druck auf einen -
[PERFORMANCE SELECT]-Schalter im Performance-Spielmodus wieder abrufen. (Sie konnen

ferner Bulk Dump-Funktionen zum Senden von Performance-Daten zu und von einem

externen MIDI-Gerat durchfiihren, wie z.B. dem Yamaha MDF3 MIDI Data Filer.)
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HINWEISE ZUM SPEICHERTYP

Sie kénnen den Speichertyp wahlen — Keine automatische Speicherung und automatische
Speicherung.

Wenn “Non Auto Store (Keine automatische Speicherung)” gewahlt ist, ist zur DurchfUhrung
stets ein Bedienungsschritt von lhnen erforderlich (auBer bei Anderung von System-
Parametern; siehe Seite 17), wenn Sie die gegenwértigen Einstellungen speichern wollen.
Wenn “Auto Store (Automatische Speicherung)” gewahlt ist, werden alle Anderungen
automatisch gespeichert, ohne daf3 es erforderlich wére, ein bestimmtes Speicherverfahren
durchzuflhren.

Die Normaleinstellung bei einem neuen (oder initialisierten) P-200 ist “Non Auto Store (Keine
automatische Speicherung)”. (Weitere Einzelheiten zum Andern des Speichertyps finden Sie
auf Seite 52.)

Die Erlauterungen in dieser Bedienungsanleitung gehen davon aus, daB “Auto Store
(Automatische Speicherung)” gewahlt ist. Daher kénnen die gezeigten LCD-Anzeigen und
die auf Ihrem P-200 vorhandenen Anzeigen Unterschiede aufweisen.

B Klangfarben-Parameter

Im Klangfarben-Spielmodus hat jede der AWM-Instrumentenklangfarben des P-200 eine
Gruppe von Kiangfarben-Parametern, die werkseitig voreingestellt worden sind. Aber Sie
kdnnen diese verandern, um sie lhren Ansprichen anzupassen.

Hierzu gehdren Steuerparameter, wie z.B. Tonhdhen-Beugungsbereich und Modulations-
Handradzuordnung, Tastaturempfindlichkeits-Parameter fur interne oder MIDI-Anwendungen
und Effekt-Parameter wie Hall-Typ und -Tiefe, Modulations-Typ und -Geschwindigkeit und
interne Equalizer-Einstellungen.

im Klangfarben-Spielmodus kénnen Sie Zugriff auf einen einzelnen Satz von Performance-
Parametern und im Performance-Spielmodus kénnen Sie Zugriff auf 24 Satze von von
Performance-Parametern nehmen. Obwohl Sie die Klangfarben im Performance-Spieimodus
frei verandern kdnnen, steht flr jede einzelne Performance nur ein einzelner Satz mit
Klangfarben-Parametern zur Verfigung.

KLANGFARBEN-PARAMETER

¢ Tonh&henbeugungsbereich
¢ Modulations-Handradzuordnung

CONTROLLERS

e Intern
e MIDI

KEYBOARD SENSITIVITY

¢ Hall-Typ, -Geschwindigkeit
¢ Modulations-Typ, -Geschwindigkeit
e Equalizer (eingebaut)

tief, mittel, hoch

EFFECT
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B Performance-Parameter

Im Performance-Spielmodus verfugt das P-200 Uiber 24 Satze mit Performance-Parametern,
die es Ihnen gestatten, Konfigurationen von Voreinstellungen durchzufiihren, die Sie fir eine
bestimmte musikalische Situation (z.B. flr eine bestimmte Musik-Stilrichtung oder einen
besonderen Song, fur praktische Ubungen oder einen Live-Auftritt usw.) bestimmen kénnen.
Diese Funktion ist auBerordentlich praktisch, da sie es lhnen erméglicht, diese Voreinstellungen
mit einem Tastendruck wieder abzurufen, wenn Sie im Performance-Spielmodus spielen.

Zu den Performance-Parametern gehdren die Klangfarben-Wahl (ein Satz Klangfarben-
Parameter), die Keyboard-Modi Single, Dual oder Split und deren Einstellungen, Haupt- und
Neben-Klangfarbenzuordnungen, User-Orgelkombinationswerte, Transponierungs-Werte,
“Local On”- oder “Off"-Einstellungen der Tastatur, MIDI-Ubertragungs- und Empfangskanal-
Nummern, sowie Funktions-Zuordnungen fur [PS1], [PS2], {CS] und [FC] (FuBregler), die
Performance-Bezeichnung und sonstige Funktionen.

Im Klangfarben-Spielmodus kénnen Sie einen einzelnen Satz Performance-Parameter

bestimmen.
PERFORMANCE-PARAMETER
12 Klangfarben
VOICE SELECT (ein Satz Klangfarben-Parameter)
§ KEYBOARD MODE Single, Dual, Split
S VOICE Haupt, Neben
m
g PIANO 1/2 Stereo, Mono
I
- BASS Kontrabass, Elektrobass
¢ FuBlage
ORGAN COMBINATION * Ansprechverhalten,
Attack (Lange und Modus)
BALANCE -16~15
DETUNE 0~7
SPLIT POINT *AT - C7
* MAIN VOICE (Oben, unten)
¢ Aktivierungsschalter
TRANSPOSE ¢ Intern Haupt, Neben
¢ MIDI Haupt, Neben
® Senden
MIDI CHANNEL « Empfangen
LOCAL An, aus
* PS 1/2 Zuordnung
CONTROLLERS * CS Zuordnung, Bereich
® FC Zuordnung, Bereich
NAME Zeichenauswahl

16



Bl Systemeinstellungen

Die Systemeinstellungen des P-200 betreffen solche “globalen” Parameter, die das Instrument
in seiner Gesamtheit betreffen und die daher sowohl fir den Klangfarben- als auch den
Performance-Spielmodus gelten.

Hierzu gehéren die Gesamtstimmung, die MIDI-Ubertragungsaktivierung, MIDI-
Filterlibertragungs- und -empfangsparameter-Aktivierung, MIDI-Programmwechseltabelien-
Einstellung und andere.

SYSTEM
MIDI TRANSMIT ENABLE An, aus

® Gesamtstimmung

¢ Hall-Bypass

* Geratenummer

SYSTEM * MIDI Merge

¢ Performance-Aktivierung

¢ Popup-Zeit

® Speicherungstyp

© Vemiegelungs-Modus der Schalter auf dem Bedienfeld

e Ubertragen
e Empfangen

MIDI FILTER

¢ Ubertragungsnummer,
PROGRAM CHANGE TABLE Bankwahl-Nummer
e Empfangsnummer

—
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M Editier- und Speicherfunktionen

Wenn sich das P-200 im Editier-Modus befindet, kdnnen Sie Zugriff auf System- und andere
Parameter nehmen und diese verandern.

Eine praktische automatische Speicherfunktion (die Sie jedoch auch desaktivieren konnen
speichert automatisch die System-Einstellungen und andere Parameter, wenn Sie diese
verandert haben. Sowohl im Klangfarben-Spielmodus als auch im Performance-Spielmodus
kénnen Sie den gegenwaértig gewéahiten Satz aller Einstellungen als User Performance
speichern.

Es gibt jedoch einen geringen Unterschied zwischen der Speicherung im Klangfarben-
Spielmodus und den Speicher-Funktionen des Performance-Spielmodus. Im Klangfarben-
Spielmodus kénnen Sie den gegenwartig eingestellten Satz von Klangfarben- und
Performance-Parameter-Einsteliungen Uberschreiben. Im Performance-Spielmodus kénnen
Sie eine bestimmte Ziel-Performance wahlen, unter der Sie die gegenwartigen Performance-
Parametereinstellungen speichern kénnen. Wenn Sie daher eine Ziel-Performance wéhlen,
unter der Sie die Performance-Parametereinstellungen des gegenwartigen Klangfarben-
Spielmodus speichern, erfolgt die Speicherung tatsachlich im Performance-Spielmodus.

Da die Klangfarbenwahl so einfach ist, werden Sie es als auBerordentlich praktisch empfinden,
thre Performances im Klangfarben-Spielmodus mit automatischer Speicherung einzustellen,
und diese dann zu einer der 24 Performance-Speicher zu kopieren, um sie jederzeit nach
Bedarf wieder abzurufen.

Wenn Sie in den nicht Keine automatische Speicherung-Status umschalten, kénnen Sie sicher HINWEIS ‘
sein, daB Ihre Performances geschitzt sind und keine der Veranderungen, die Sie in einer

Performance vornehmen, wirksam wird, sofern Sie sie nicht bewuBt speichern oder gﬁszf;g::g”%g ";Lef' d’i’:‘;:r;ﬁ;‘;;‘r‘i’f}gn
Uberschreiben. Im Editier-Modus fragt Sie das P-200 automatisch, ob Sie die gegenwartig und sie manipuliert werden kénnen,
durchgeflhrten Veranderungen speichern wollen oder nicht. finden Sie in den folgenden

entsprechenden Kapiteln. Ziehen Sie
Sie konnen auch Performance-Daten zu und von einem externen MIDI-Gerét Gbertragen oder \éveilerhin die leere Tabelle auf Seite 78 zu
abrufen (sogenanntes “Dump”). ate.
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VORBEREITUNG

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie das P-200 richtig aufstellen. Ferner das richtige Verfahren zum Einschalten,
Spielen der vorprogrammierten Demo-Songs und die grundlegenen Bedienungsschritte zur Klangfarben-Wahl.

W Aufstellung des P-200

Obwohl es einfach und problemlos ist, das P-200 zum normalen Spielen spielbereit zu
machen, beachten Sie unbedingt zunéchst die VorsichtsmaBnahmen auf Seite 6, ehe Sie
beginnen. Gehen Sie anschlieBend schrittweise vor wie nachfolgend beschrieben.

DIE INBETRIEBNAHME DES P-200

1 Bereiten Sie einen geeigneten Aufstellort vor.

» Das P-200 ist fUr ein Instrument mit 88 Tasten relativ klein, andererseits ist es sehr
solide gebaut und aus diesem Grunde ziemlich schwer. Daher sollten Sie zunachst
einen geeigneten Aufstellort fir Ihr P-200 wahien. Scheuen Sie sich auch nicht,
jemanden um Hilfe zu bitten, das Instrument aus seiner Verpackung zu nehmen, und
legen Sie es vorsichtig auf den als Sonderausstattung lieferbaren Yamaha LP-3
Keyboard-Stand oder einen stabilen Tisch.

2 SchlieBen Sie das Netzkabel an.

» Als ndchstes schlieBen Sie das Netzkabel des P-200 an eine Netzsteckdose an.
Schalten Sie den Netzschalter [POWER] nicht ehr an, bis Sie alle nachfolgend
beschriebenen Kabelverbindungen hergestellt haben.

3 SchlieBen Sie das Haltepedal (Sustain) an.

= SchlieBen Sie dann den mitgelieferten FuBschalter FC4, den Sie als Haltepedal
einsetzen kdnnen, an der [SUSTAIN]-AnschiuBbuchse in der Cassis-Rickwand an. Falls
weitere FuBschalter der Ausfihrung FC4 oder FC5 verfligbar sind, kénnen Sie diese an
die [SOSTENUTQ]- oder [SOFT]-AnschiuBbuchsen anschlieBen.

— NPT —ourpuTam _y__._ ’ AU
seeaxen
5 508

Y P—
out ™
N A LMONG / LMONO susT) OSTENUTO  SOFT FOOT CONTROLLER I : :

7
7

FuBschalter FC4
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4 AnschluB3 externer Direktausgangspegel-Bausteine.

= Wenn die Wiedergabe des P-200 (iber ein externes Mischpult oder einen
Leistungsverstarker mit Direktausgangspegel-Eingabe erfolgen soll, verbinden Sie die
Eingangsbuchse des externen Gerates mit den [OUTPUT]-AnschluBbuchsen des P-200
an der Cassis-Rickwand. (Verwenden Sie flr Stereo-Wiedergabe beide Buchsen,
wahrend Sie fur monaurale Wiedergabe die [L/MONO]-AnschluBbuchse verwenden
kdénnen.)

Lautsprecher (L) Lautsprecher (R)

e Verstarker

A

OUTPUT L/MONO OUTPUT R

& 3 e () & Sttt &5 (BB

P-200

Wenn Sie zum Héren Ihres P-200 Kopfhdrer benutzen wollen, schlieBen Sie Stereo-Kopfhdrer
an die [PHONES]-Ausgangsbuchse an, die sich an der linken Seite der Frontwand befindet.
Wenn Sie Kopfhérer an der [PHONES]-Ausgangsbuchse angeschlossen haben, werden die
eingebauten Lautsprecher des P-200 automatisch abgeschaltet.

]
Z
=
w
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aa
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>

8w B Beroed ()2 8 canastassass &5 BAB
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Wenn Sie das Ausgangssignal eines externen Audio-Gerates (etwa eines Rhythmus- BIVORSICHT ]
Generators, Tongenerators oder Synthesizers) Gber die eingebauten Lautsprecher des P-200 -

: f : ; A ; Ehe Sie das P-200 an ein externes
wiedergeben wollen, verbinden Sie die Ausg?ngsbuchse des externen Gerates m|t Ejen Audio-Gerét anschiieBen, achten Sie
[INPUT]-AnschlufBbuchsen an der Chassis-Rickwand des P-200. (Verwenden Sie fur Stereo- unbedingt darauf, daB die Netzschalter
Eingabe beide Buchsen, wahrend Sie fir monaurale Eingabe die [L/MONO]-AnschiuBbuchse samtlicher Gerdte ausgeschaltet sind.

verwenden kénnen.)

Tongenerator

[mccoce 7 #O W ]

INPUT L/MONO l 1 INPUT R

a e B Beseod (002 Resassaaias 6 BER

P-200
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SchlieBen Sie MIDI-Gerite an.

= Wenn Sie das P-200 an externe MIDI-Gerate, wie z.B. einen Rhythmus-Generator,
Tongenerator oder Synthesizer, anschlieBen wollen, benétigen Sie spezielle MIDI-Kabel,
die an die [MIDI]-AnschluBbuchsen an der Chassis-Rickwand angeschlossen werden.
Zunéchst missen Sie sich jedoch fUr eine MIDI-Systemkonfiguration entscheiden, die
sich fur lhre besonderen Anforderungen oder Winsche eignet. Einige Beispiele fir MIDI-
Systemanschlisse, zusammen mit Informationen Gber MIDI, finden Sie im Kapitel
Systemanwendungen auf Seite 64.

MIDi-Kable
MIDI OUT yMIDI IN
5 e B Bocoed (T2 8e stausasersss 65 BEH _
H E Sequenzer
| J
P-200

Befestigen Sie den Notenstander.
= Zum SchluB befestigen Sie den mitgelieferten Notenstander am P-200. Hierzu schieben
Sie ihn vorsichtig in die Schlitze an der Riickwand.

H Einschalten der Stromversorgung

Nachdem Sie Ihr P-200 so vorbereitet haben, kénnen Sie das Instrument einschalten und den
groBartigen Klang und die vielen Performance- und sonstigen Austattungsmerkmale des
Instrumentes genief3en.
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PITCH MODULATION I

Schalten Sie den Netzschalter [POWER] ein, und erhéhen Sie langsam die Lautstéarke mit dem
[VOLUME]-Schieberegler, bis zu einem fir Sie angenehmen Lautstarkepegel.

VOLUME

ER L » BVORSICHT
=- | SchiieBen Sie stets zunchst das P-200,
U = g und erst dann die externen MIDI- und
M - Audio-Gerate an. Wenn jedoch ein

Audio-Gerat mit Direktausgangspegel an
die [INPUT]-AnschluBbuchsen des P-200
angeschlossen ist, schalten Sie zunédchst
dieses ein, ehe Sie das P-200
einschalten. Zum Ausschalten der
Stromversorgung der einzelnen Gerate
gehen Sie einfach in umgekehrter
Reihenfolge vor.
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B Abspielen von Demo-Songs

Nachdem Sie das P-200 vorbereitet und die Stromversorgung eingeschaltet haben — und ehe
Sie damit beginnen, die verschiedenen Funktionen des Instruments selbst auszuprobieren -
mochten Sie sich vielleicht die verschiedenen Demo-Songs anhéren, die speziell daflr
programmiert worden sind, den hervorragenden Klang und die besonders vielseitigen
Merkmale des P-200 zu demonstrieren. Es stehen drei Haupt-Demo-Songs sowie 12 spezielle
Voice Demo-Songs zur Verflgung, die jeweils eine Voice vorstellen.

ABSPIELEN DER DOMO-SONGS

1 Rufen Sie den Demo Play-Modus auf.
= Driicken Sie die Schalter [REVERB] und [MODULATION] gleichzeitig. Daraufhin
erscheint die folgende Anzeige.

EFFECT

REVERB  MODULATION
O ROOM O CHORUS

O STAGE O SYMPHONIC

DEMO
Song Select

@ Wihlen und spielen eines Haupt-Demo-Songs:

» Unmittelbar, nachdem Sie [REVERB] und [MODULATION] gedrtickt haben (Schritt 1,
oben), driicken Sie den [MODULATION]-Schalter erneut, um einen Demo-Song zu
wihlen. Driicken Sie den Schalter z.B. einmal, um den ersten Demo-Song zu wahlen
(“Song 1 Play”), zweimal, um den zweiten Demo-Song (“Song 2 Play”) oder dreimal, um
den dritten Demo-Song (“Song 3 Play”) zu wahlen. Der von lhnen gewéhlte Song
beginnt daraufhin automatisch zu spielen.

EFFECT

REVERB  MODULATION
©O AOOM © CHORUS

© STAGE O SYMPHONIC
O_HaLL

DEMO
Songd 1 Plag

Wenn Sie den [MODULATION]-Schalter viermal driicken, erscheint die Meldung “All
Voice Demo” auf dem LCD-Anzeigefeld, und das P-200 spielt alle zwdlf Demo-Songs
kontinuierlich nacheinander ab.

All Uoice Demo
W***ﬁ****lPlau

Kiangfarben-Bezeichnung fiir den gegenwirtigen Demo-Song
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IFIHINWEIS

Wenn Sie den [MODULATION]-Schalter
(oder einen der [VOICE SELECT]-
Schalter) nicht relativ rasch drticken,
nachdem Sie den Demo Play-Modus
aufgerufen haben, verlaBt das P-200
automatisch den Demo Play-Modus.
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@ Wihlen und spielen eines Voice Demo-Songs:

Unmittelbar, nachdem Sie [REVERB] und [MODULATION] gedriickt haben (Schritt 1,
oben), driicken Sie den [VOICE SELECT]-Schalter, der der gewiinschten Klangfarbe
entspricht. Der von Ihnen gewahlte Song beginnt automatisch zu spielen.

(63} = [€1) 3] [ ® ©

o o (] ] o o o o o o o o
A PIANO PIANO PIANO 4 PIANQ PIANQ LPIANQ B ORGAN 1 _ORGA R BA:
SYSTEM MIDIFILTER PCTABLE CHANNEL  LOCAL CsFC PS NAME Ol PBMW  KBDSENS. INTEQ

RGAN
COMBINATION

DEMO
kkkckkEkkl Plag

Klangfarben-Bezeichnung fiir den gegenwirtigen Demo-Song

3 Verlassen des Demo Play-Modus.

= Wenn Sie “Song 1 Play”, “Song 2 Play”, “Song 3 Play” oder “All Voice Demo” gewahlt
haben, verlaBt das P-200 den Demo Play-Modus automatisch, wenn der gewahite
Song geendet hat.

Wenn Sie den Demo Play-Modus verlassen wollen, wahrend ein Song spielt, driicken
Sie einfach den [REVERB]-Schalter.

EFFECT

REVERB  MODULATION
O AOOM O CHORUS
© STAGE O SYMPHONIC
O HALL _ © TREMOLO

H Spielen von Klangfarben

Die Auswah! und das Spielen von Klangfarben mit lhrem neuen P-200 ist einfach, denn mit
dem Einschalten des Instruments wahit dieses automatisch den Klangfarben-Spielmodus und
initialisiert die Parameter-Einstellungen flr die Klangfarbe PIANO 1.

Sie brauchen daher lediglich einen [VOICE SELECT]-Schalter zu driicken und auf der Tastatur
zu spielen. Nehmen Sie sich einige Minuten Zeit und probieren Sie die einzelnen Klangfarben
aus. Achten Sie dabei besonders auf den vollen Klang und die hohe Klangqualitat der AWM-
Sounds des P-200 und die nuancierte, natlrliche Anschlagdynamik der Tastatur.

Wahrend Sie spielen, probieren Sie auch einmal das [PITCH]-Handrad aus, mit dem Sie die
Noten nach oben oder unten beugen kdnnen. Versuchen Sie auch die Auswirkungen des
[MODULATION]-Handrades, mit dem Sie den Klangfarben einen Vibratoeffekt (oder andere
Effekte) mit variabler Starke beimischen kénnen.

Und wo Sie gerade beim Experimentieren sind, sollten Sie sich auch mit den verschiedenen
Hall- und Modulations-Effekten vertraut machen, indem Sie die [REVERB]- und
[MODULATION]-Schalter einmal oder mehrmals driicken.

Und wenn lhr Wissensdurst dann immer noch nicht gestillt ist, blattern Sie um und finden Sie
alles heraus, was das P-200 fir Sie bereithalt.
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[EHINWEIS

Wenn sich das P-200 im Editier-Modus
befindet, kdnnen Sie den Demo Play-
Modus (oder irgendeinen anderen Spiel-
Modus) nicht aufrufen. (Die LED Uber
dem [EDIT]-Schalter blinkt, wéhrend sich
das P-200 im Editier-Modus befindet.)
Um den Editier-Modus wieder zu
verlassen, drlicken Sie einfach den
[EDIT]-Schalter. Beachten Sie ferner, daB
Sie nicht auf dem P-200 spielen oder
eine der Funktionen des Editier-Modus
verwenden kdnnen, wahrend ein Demo-
Song abgespielt wird.

IRl HINWEIS

Sie kénnen im Editier-Modus (siehe Seite
58) dem [MODULATION}-Handrad einen
bestimmten Effekt zuordnen, der
vollsténdig unabhéngig von den
Modulations-Effekten ist, die Sie dadurch
zugénglich machen kénnen, daB Sie den
[MODULATION]-Schalter (siehe Seite 27)
einmal oder mehrere Male drlicken.
Achten Sie darauf, daB3 Sie nach
Zuordnung des Vibrato-Effekts mit dem
[MODULATION]-Handrad den Piano
Klangfarben 1 - 4 keine Vibrato-
Modulation beimischen kénnen.
Beachten Sie ferner, daB bei bestimmten
Kiangfarben die Halltiefe oder die
Modulations-Geschwindigkeit auf Null
gestellt sein kann und daher kein Effekt
erkennbar ist. (Weitere Informationen zum
Verandern der Halltiefe finden Sie auf
Seite 27. Weitere Informationen zur
Veranderung der Modulations-
Geschwindigkeit finden Sie auf Seite 28.)




KLANGFARBEN-
SPIELMODUS

Im Klangfarben-Spielmodus stehen lhnen die drei Splelmodl Single, Dual und Split zur Verfigung. Innerhalb des
Klangfarben-Spielmodus kdnnen Sie eine von 12 Klangfarben (Single-Modus) wahlen und spielen, oder zwei Klangfarben
gleichzeitig spielen und mischen (Dual-Modus), oder eine Klangfarbe auf der linken Seite der Tastatur und eine andere auf
der rechten Seite der Tastatur spielen (Split-Modus).

Ein brandneues P-200, das Sie aus der Verpackung nehmen und einschalten, wéhlt automatisch den Single-Modus im
Klangfarben-Spielmodus und wahlt die Klangfarbe PIANO 1.

Wenn sich das P-200 im Performance-Spielmodus befindet (angezeigt durch eine aufleuchtende LED Uber den Schaltern
[PERF. A] oder [PERF. B]), missen Sie zunédchst den [VOICE]-Schalter driicken, um den Klangfarben-Spielmodus
aufzurufen.

Wenn sich das P-200 im Editier-Modus befindet (angezeigt durch eine blinkende LED tiber dem [EDIT]-Schalter) missen
Sie zundchst mit einem Druck auf den [EDIT]-Schalter den Editier-Modus verlassen.

AUFRUFEN UND VERLASSEN DES
KLANGFARBEN-SPIELMODUS

1 Driicken Sie den [VOICE]-Schalter.

= Wenn Sie den [VOICE]-Schalter driicken, wahrend sich das P-200 im Performance-
Spielmodus befindet, beginnt die LED Uber dem [VOICE]-Schalter zu blinken und zeigt
an, daB3 der Klangfarben-Spielmodus auf Bereitschaft geschaltet ist und darauf wartet,
aktiviert zu werden.

VOICE

2 Driicken Sie einen [VOICE SELECT]-Schalter.

= Sobald Sie einen der [VOICE SELECT]-Schalter gedrickt haben, wird der Single-Modus
des Klangfarben-Spielmodus aktiviert. Die LED Uber dem [VOICE]-Schalter und dem
gewahlten [VOICE SELECT]-Schalter leuchten auf.

C]C]CDEJE

SYSTEM MIDIFILTER PCTABLE CHANNEL  LOCAL CSFC

o8
o8l
ol

B

]

B UOICE 3H
Piano 3

Ausgehend vom Single-Modus kdnnen Sie leicht den Dual-Modus (siehe Seite 30) oder
Split-Modus (siehe Seite 32) aktivieren.

Um den Klangfarben-Spielmodus zu verlassen, schalten Sie einfach auf den
Performance-Spielmodus um. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 45.
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M Single-Modus

Wenn sich das P-200 im Single-Modus befindet, kénnen Sie eine der 12 Klangfarben wéhlen
und auf der gesamten Tastatur spielen. Ferner kdnnen Sie Hall- und Modulationseffekte
hinzufligen und einstellen sowie die Einstellungen des grahischen Equalizers verandern.

Im Single-Modus leuchtet die LED Uber dem gegenwartig gewahlten [VOICE SELECT]-Schalter
auf, und die Bezeichnung der gegenwartig gewahlten Single Kiangfarbe erscheint auf der LCD-
Anzeige.

WAHLEN EINER SINGLE-KLANGFARBE

Driicken Sie einen [VOICE SELECT]-Schalter.
Um eine Klangfarbe zu wahlen, die Sie bendtigen, missen Sie lediglich einen der 12 [VOICE
SELECT]-Schalter driicken.

Klangfarben und Polyphonie

Bei den Klangfarben des P-200 handelt es sich um qualitativ hochwertige digitale
Aufnahmen (sogenannte “Samples”) von Naturinstrumenten, die mit Yamahas exklusivem
AWM-Klangerzeugungs-ProzeB (Advanced Wave Memory) hergestellt wurden.

Alle Klangfarben verfugen Uber eine Polyphonie von 64 Noten, was bedeutet, dal3 maximal
64 Noten gleichzeitig gespielt werden kdnnen. Diese hohe Anzahl ist unbedingt
erforderlich, damit Klang und Leistung nicht leiden, wenn Sie ein Haltepedal verwenden,
wo bestimmte Noten langere Zeit gehalten werden mussen, wahrend Sie spielen, bis Sie
das Haltepedal wieder loslassen.

Einige der Klangfarben des P-200 haben noch eine weitere Dimension. Zwei der PIANO-
Klangfarben haben spezielle Stereo-Einstellungen, die Uber einen polyphonen Ausgang
von 32 Noten verfugen. Ferner verflgt die BASS-Klangfarbe Uber einen akustischen
Kontrabass UPRIGHT BASS und die Einstellung ELECTRIC BASS.

Die folgende Tabelle liefert einen Uberblick Uber die einzelnen voreingestellten AWM-
Klangfarben.

NR. KLANGFARBE BESCHREIBUNG SAMPLE-TYP POLYPHONIE
Akustischer Fltigel, geeignet fur
1 PIANO 1 verschiedene Musikrichtungen, Mono / Stereo 64/ 32

von KIassjk bis Jazz.

Akustischer Flugel, mit tieferer

esonanz und vollerem Klang ono ereo

2 PIANO 2 R d voll KI M / St 64 /32
Heller akustischer Fligel, ideal

3 PIANO 3 flr Rock und Jazz. Mono 64
Heller elektronischer Fltugel,

4 PIANO4 fideal (ir Pop-Balladen. Mono 64
Standard-Elektronic-Piano mit

5 E. PIANO 1 scharfem Attack-Klang Mono 64
Konventioneller Elektronic-

6 E. PIANO 2 Pianoklang fir viele Einsatzgebiete Mono 64
Heller und schimmernder DX-

7 E. PIANO 3 Elektronic-Pianoklang. Mono 64
Volitdnendes Vibraphon mit 32

8 VIBES scharfem Attack. Mono (doppelt Uberlagert)
Voller Orgelkombinationsklang mit

9 ORGAN 1 editierbarer FuBlage und anderen ~ Mono 16
veranderbaren Parametern.

10 ORGAN2 Standard-Jazzorgelklang. Mono 64
11 STRINGS Volles Orchester-String-Ensemble. Mono 64
Tiefer Elektrobass mit Punch und
12 BASS vollténender, resonierender Mono 64

Kontrabass.
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Die Klangfarbe Organ 1 kann im Editier-
Modus bearbeitet und neu konfiguriert
werden (siehe Seite 57).



B Stereo/Mono Piano

Wenn Sie den Schalter [PIANO 1] (oder [PIANO 2]) driicken und flr einige Augenblicke
gedriickt halten, werden abwechselnd die Stereo- und Mono-Einstellungen gewahlt.

Die automatisch gewahlte Einstellung fir PIANO 1 (und PIANO 2) ist Stereo-Wiedergabe und
die Polyphonie betragt 32 Noten.

VERANDERN DER PIANO-KLANGFARBEN-EINSTELLUNG  MHINwWEIS |

Wenn Sie im Klangfarben-Spielmodus
Driicken Sie den Schalter [PIANO 1] (oder [PIANO 2]) und halten Sie ihn einige gder Perforgance-tspielmocéus -

H i estimmte Parameter gedndert haben,
Augenblicke g,edru‘:kl_' o . wird [€:E (Quick Edit) in der oberen
Nach kurzer Zeit erscheint kurzfristig die Anzeige MONO. rechten Ecke angezeigt, um Sie daran zu

erinnern, daB Sie die Originaleinstellungen

M @ verandert haben. Zu den Parametern

° o gehoren:
oder Hall- und Modulations-Einstellungen,
Stereo/Mono-Einstellungen flr Piano 1
und Piano 2, Elektro/Kontrabass-
Einstellungen, und Einstellungen fur
Balance, Verstimmung im Dual-Modus,

P 1 = ]glm 1 32-".64 E@ Split und Transponierung.
Moo

SYSTEM MiDI FILTER

Wenn Sie nun auf der Tastatur spielen, ist der Ausgang der PIANO 1 Klangfarbe monaural und
die Polyphonie betragt 64 Noten.

Um die PIANO 1 Klangfarbe auf die Stereo-Einstellung zurlckzustellen, driicken Sie [PIANO 1]
erneut und halten den Schalter einige Augenblicke gedrlckt. Daraufhin erscheint kurzfristig die
STEREO-Anzeige.

Pianol 32-64 I[CE
stereo

B Kontrabass/Elektrobass

Wenn Sie den [BASS]-Schalter driicken und einige Augenblicke gedriickt halten, werden
abwechselnd die Einstellungen fur Kontrabass und Elektrobass gewanhlt.

Die beim Einschalten automatisch gewahlte Einstellung fur die BASS-Klangfarbe ist der
Elektrobass.

ANDERN DER BASS-KLANGFARBENEINSTELLUNG

Driicken Sie [BASS] und halten Sie den Schalter einige Augenblicke gedriickt.
Nach kurzer Zeit erscheint kurzfristig die Anzeige ELECTRIC BASS.

INTEQ

Urright-Elec. I[GE
Elec. Bass
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Wenn Sie auf der Tastatur spielen, héren Sie die Elektrobass-Klangfarbe.

Um wieder auf die UPRIGHT BASS-Klangfarbe zurlickzuschalten, driicken Sie [BASS] erneut
und halten den Schalter einige Augenblicke gedriickt. Daraufhin erscheint die UPRIGHT BASS-
Anzeige kurz.

Ueright.-Elec. [GE
Urri9ht. Bass

H Hall-Effekte

Der eingebaute Digital-Signalprozessor DSP des P-200 erzeugt drei Arten von realistischen
Hall-Effekten oder simulierten Umgebungsbedingungen, mit der Sie alle Klangfarben versehen
kdnnen.

Bei diesen Hall-Effekten handelt es sich um ROOM, bei dem die natirlichen Reflexionen eines
Klangs in einem normalen Zimmer simuliert werden, STAGE, der das Ambiente in einem
Nachtclub erzeugt, und HALL, bei dem die natirlichen Reflexionen des Klangs in einer relativ
groBen Konzerthalle simuliert werden.

Wenn Sie die einzelnen Klangfarben nacheinander wahlen, werden Sie feststellen, daB diesen
bereits ein bestimmter Hall-Effekt zugeordnet ist, was durch eine aufleuchtende LED links
neben der Bezeichnung des gewahlten Hall-Typs angezeigt wird. Hierbei handelt es sich um
bereits werksseitig vorgesehene Normal-Einstellungen, aber Sie kénnen jeden beliebigen Hall-
Effekt wahlen, den Sie einer Klangfarbe zuordnen wollen oder den Hall-Effekt sogar
ausschalten. Sie kénnen ebenso die Halltiefe sofort verandern.

representiert dies den ausgeschalteten Zustand.) vornehmen (siehe Seite 59).

o

>

&

> WAHLEN EINES HALL-TYPS

(oo}

'-,Z'-l Driicken Sie den [REVERB]-Schalter einmal oder mehrmals. EHINWEIS 0 ]
§ Wenn Sie den [REVERB]-Schalter mehrmals drlicken, werden die Hall-Typen der Reihe nach i Edn'ier_Modus Kénnen Sié auch die
> wie folgt gewahlt: ROOM, STAGE, HALL und dann OFF. (Wenn keine LED aufleuchtet, Einstellungen far Hall-Typ und -Tiefe
S

c

w

EFFECT

REVERB  MODULATION
O ROOM O CHORUS
@® STAGE O SYMPHONIC
© HALL O TREMOLO

Bitte beachten Sie, daB jedesmal, wenn Sie einen Hall-Typ wahlen, kurzfristig eine
Meldung auf der LCD-Anzeige erscheint, die wie folgt aussieht.

FEVERE DEF‘TH2 [C:E

Diese nur vorlbergehend erscheinde Anzeige gibt den gegenwartigen Halltiefen-Pegel
flr den gerade von Ihnen gewahlten Hall-Typ zwischen O und 7 an.

Sie kdnnen den Halltiefe-Pegel flir den gegenwartig gewahlten Hall-Typ leicht
verandern.
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VERANDERN DER HALLTIEFE

1 Halten Sie den [REVERB]-Schalter gedriickt und bewegen Sie den [DATA
= ENTRY]-Schieberegler (oder driicken Sie [-1/NO] oder [+1/YES]).
Sobeld Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler verstellen (oder [-1/NO] oder [+1/YES]
drlicken), erscheint die Anzeige REVERB DEPTH.

EFFECT

cs
REVERB  MODULATION F
@ ROOM O CHORUS -
O STAGE O SYMPHONIC + %
O _HALL O TREMOLO U

DATA ENTRY

Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler nach oben schieben, erhéht sich der
Tiefenpegel; Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler abwarts schieben, vermindert
sich der Tiefenpegel.

oder

-1/NO +IVES

Ein Wert von 7 erzeugt die gréBte Anzahl von Hall-Wiederholungen, wéhrend ein Wert
von O praktisch den Hall ausschaltet.

2 Lassen Sie den [REVERB]-Schalter los.

Nach einem Augenblick erscheint die Klangfarben-Bezeichnung wieder auf der Anzeige.

Versuchen Sie verschiedene Einstellungen, spielen Sie auf der Tastatur und stellen Sie
den Unterschied zwischen der hohen und niedrigen Einstellung des Halltiefe-Pegels
fest. AuBerdem sollten Sie sich mit den zahlreichen Hall-Optionen des P-200 vertraut
machen.

B Modulations-Effekte

Der eingebaute digitale Signalprozessor DSP des P-200 erzeugt drei Arten von Modulations-
Effekten, die Sie den Klangfarben zuordnen kénnen. (Hinweis: Diese Modulations-Effekte
stehen in keinem Zusammenhang mit dem Vibrato-Effekt, mit dem Sie die Klangfarben mit
Hilfe des [MODULATION]-Handrades versehen kénnen. Weitere Einzelheiten zum Vibrato-
Effekt finden Sie auf Seite 59.)

Hierzu gehdrt CHORUS, eine modulierte Verzogerung, die den Anschein erweckt, daB mehr
als ein Instrument gespielt wird. Ferner SYMPHONIC, ein auffalligerer Chor-Effekt und
TREMOLO, bei dem ein rotierender Lautsprecher immitiert wird.

Wenn Sie die einzelnen Klangfarben nacheinander wahlen, werden Sie feststellen, daB den
meisten bereits ein bestimmter Modulations-Effekt zugeordnet ist, was durch eine
aufleuchtende LED links neben der Bezeichnung des gewahlten Modulations-Typs angezeigt
wird. Hierbei handelt es sich um bereits werksseitig vorgesehene Normal-Einstellungen, aber
Sie kénnen jeden beliebigen Modulations-Effekt wahlen, den Sie einer Klangfarbe zuordnen
wollen oder den Modulations-Effekt sogar ausschalten. Sie konnen ebenso die
Modulationsgeschwindigkeit sofort verandern.

WAHLEN EINES MODULATIONS-TYPS

Driicken Sie den [MODULATION]}-Schalter einmal oder mehrere Male.

Wenn Sie den [MODULATION]-Schalter mehrere Male driicken, werden die Modulations-
Typen der Reihe nach wie folgt durchgeschaltet: CHORUS, SYMPHONIC, TREMOLO und
dann OFF. (Wenn keine LED aufleuchtet, ist OFF gewanhit.)

EFFECT

REVERB  MODULATION
O ROOM © CHORUS
O STAGE @ SYMPHONIC
O _HALL QO YREMOLO
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Im Klangfarben-Spielmodus kann flr jede
Klangfarbe ein unterschiedlicher Hall-Typ
und eine unterschiedliche Halltiefe
gewdéhlt werden. Wenn Sie zwei
Klangfarben entweder im Dual- oder
Split-Modus spielen, verwendet das P-
200 den Hall-Typ und die Halltiefe-
Einstellung der Haupt-Klangfarbe fir
beide Klangfarben und ignoriert alle
Einstellungen, die Sie fir die Neben-
Kilangfarbe vorgenommen haben. Weitere
Informationen Uber die Haupt- und
Neben-Klangfarben finden Sie auf

Seite 29.

HINWEIS o

Im Editier-Modus kénnen Sie auch die
Einstellungen fur Modulations-Typ und -
Geschwindigkeit vornehmen (siehe Seite
59).

ik

KLANGFARBEN-SPIELMODUS
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Beachten Sie, daB jedesmal, wenn Sie einen Modulations-Typ wahlen, kurz eine
Meldung auf der Anzeige erscheint, die etwa wie folgt aussieht.

MOD SPEED c

1 j
ml

Diese kurzfristige Anzeige gibt den gegenwartigen Geschwindigkeitspegel zwischen 0
und 7 fir den Modulations-Typ an, den Sie gerade gewahlt haben. Sie kénnen diesen
Geschwindigkeitspegel fir den gegenwartige gewahlten Modulations-Typ leicht andern.

VERANDERN DER MODULATIONS-GESCHWINDIGKEIT

1 Halten Sie den [MODULATION]-Schalter gedriickt und bewegen Sie den [DATA
= ENTRY]-Schieberegler (oder driicken Sie [-1/NO] oder [+1/YES]).
Sobald Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler verstellen (oder [-1/NO] oder [+1/YES]
driicken), erscheint die Anzeige MODULATION SPEED.

EFFECT

cs
REVERB MODULATION 1
© ROOM @ CHORUS
O STAGE O SYMPHONIC + %
O HALL O TREMOLO i
D ‘

DATA ENTRY

P51 PS2
ocer ()

-UNO +1YES

[ARRRNRRE

Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler nach oben schieben, erhoht sich die
Geschwindigkeit. Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler abwérts schieben,
vermindert sie sich. Ein Wert von 7 erzeugt die groBte Anzahl von Modulationen,
wahrend ein Wert von 0 praktisch die Modulation ausschaltet.

2 Lassen Sie den [MODULATION]-Schalter los.

Nach einem Augenblick erscheint die Klangfarben-Bezeichnung wieder auf der Anzeige.  Fg]HINWEIS

Versuchen Sie verschiedene Einstellungen, spielen Sie auf der Tastatur und stellen Sie
den Unterschied zwischen der hohen und niedrigen Einstellung der Modulations-
Geschwindigkeit fest.
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FUr jede Klangfarbe kann ein
unterschiedlicher Modulations-Typ und
eine unterschiedliche Geschwindigkeit
gewahlt werden. Wenn Sie zwei
Klangfarben entweder im Dual- oder
Split-Modus spielen, verwendet das
P-200 den Modulations-Typ und die
Geschwindigkeit der Haupt-Klangfarbe
far beide Klangfarben und ignoriert alle
Einstellungen, die Sie fur die Neben-
Klangfarbe vorgenommen haben. Weitere
Informationen Gber die Haupt- und
Neben-Klangfarben finden Sie auf
Seite 29.




B Equalizer auf dem Bedienfeld

Der Dreiband-Equalizer des P-200 arbeitet genauso wie ein graphischer Equalizer, den Sie auf ]

vielen Verstarkern von Heim-Stereoanlagen finden. Die drei Schieberegler geben lhnen direkte [FIHINWEIS )
EinfluBmoglichkeiten auf das Ausgangs-Signal des P-200 im tiefen, mittleren und hohen Ein interner Equalizer, der im Editier-
Frequenzbereich (LOW, MIDDLE und HIGH) und ermdglicht Ihnen eine erheblich Modus zugénglich ist, ermdglicht es

: MAAL TeED ; [ Ihnen, die Frequenzbereiche flr die
EinfluBnahme-Moglichkeit Gber die Klangqualitdt des Sounds. einzeinen Kiangfarben einzustellen.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 59.

EINSTELLEN DES EQUALIZERS

Bewegen Sie einen der [EQUALIZER]-Schieberegler aufwérts oder abwarts.
Bewegen Sie entweder den Schieberegler [LOW], [MIDDLE] oder [HIGH] nach oben, um die
Lautstérke des Ausgangs-Signals fur den betreffenden Bereich zu erhdhen, oder nach unten,
um den Pegel fir das Ausgangs-Signal flr den betreffenden Bereich zu vermindern.

H maximum
% % I flat (normal)
minimum

I FLL

Low MIDDLE HIGH

EQUALIZER

H

[N
FRLEDLTT

Die nachfolgende Graphik zeigt Ihnen, wie der Equalizer die Ausgabe des Sounds in den
einzelnen Bereichen beeinfluB3t.

Low MIDDLE HIGH
_ [ —
—

NORMAL

,/><i\/j>\/\/\\

B Haupt- und Nebenklangfarbe

Das P-200 ist entweder im Dual-Modus oder im Split-Modus in der Lage, zwei verschiedene
AWM Klangfarben gleichzeitig zu erzeugen. Diese sind in Haupt- und Neben-
Klangfarbenbereiche der Tastatur zu trennen, die verschiedenen Seiten der Tastatur
zugeordnen werden kdnnen.
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Im Dual-Modus bestimmt die Reihenfolge mit der Sie die [SELECT]-Schalter driicken, welche
Klangfarbe die Haupt-Klangfarbe und welche die Neben-Klangfarbe ist. Da beide Klangfarben
gleichzeitig erténen, hat die Unterscheidung zwischen Haupt-Klangfarbe und Neben-
Klangfarbe keine Bedeutung, wenn Sie auf der Tastatur spielen, aber Sie mussen die
Zuordnung dennoch beachten, wenn Sie das Verstimmungsverhalitnis und den Balance-Pegel
einstellen. (Weitere Einzelheiten zum Dual-Modus finden Sie auf Seite 30.)

Im Split-Modus werden Haupt- und Neben-Klangfarben jeweils unterschiedlichen Bereichen
auf der Tastatur zugeordnet, die als Haupt- und Neben-Tastaturbereiche bezeichnet werden.
Die beiden Tastaturbereiche werden an einer bestimmten Taste getrennt, die als Split-Punkt
bezeichnet wird. Sie kdnnen den Split-Punkt bestimmen, Haupt- und Neben-Klangfarben
jeweils einer Seite der Tastatur zuordnen und die Lautstéarke-Balance der beiden Klangfarben
im Verhaltnis zueinander regeln. Im allgemeinen ist der Haupt-Tastaturbereich normalerweise
rechts vom Split-Punkt angeordnet. Es kann in bestimmten Fallen jedoch wiinschenswert sein,
die Haupt-Klangfarbe links vom Split-Punkt zu spielen. (Weitere Einzelheiten zum Split-Modus
finden Sie auf Seite 32.)

Bitte beachten Sie, daB das P-200 den Hall-Typ und die Tiefen-Einstellung sowie den
Modulations-Typ und die Geschwindigkeits-Einstellung der Haupt-Klangfarbe beiden
Klangfarben zuordnet und alle anderen Einstellungen, die Sie fur die Neben-Klangfarbe
vorgenommen haben ignoriert, wenn Sie die beiden Klangfarben entweder im Dual- oder Split-
Modus spielen.
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B Dual-Modus

Wenn sich das P-200 im Dual-Modus befindet, kdnnen Sie die beiden Klangfarben — eine
Haupt-Klangfarbe und eine Neben-Klangfarbe — gleichzeitig auf der gesamten Tastatur
spielen. So kénnen Sie z.B. den Klang eines Elektrik-Piano und Strings miteinander mischen,
um einer Melodie-Linie zusatzlich Tiefe und Struktur zu verleihen.

Sie kénnen die Lautstarke-Balance der Dual-Klangfarben im Verhaltnis zueinander einstellen
und die Klangfarben gegeneinander verstimmen, um den Sound reicher zu machen, indem Sie
die individuellen Charakteristiken der einzelnen Dual-Klangfarben starker herausarbeiten. Sie
kénnen die einzelnen Dual-Klangfarben auch transponieren. Weitere Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 39.

EINSCHALTEN UND AUSSCHALTEN DES DUAL-MODUS

1 Haupt-Klangfarbe: Driicken Sie einen [VOICE SELECT]-Schalter und halten Sie
« ihn gedriickt.

2 Neben-Klangfarbe: Wahrend Sie den ersten Schalter immer noch gedriickt
= halten, driicken Sie einfach einen weiteren [VOICE SELECT]-Schalter.
Die LEDs Uber den beiden [VOICE SELECT]-Schaltern leuchten auf und die beiden
Klangfarben erklingen, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

63} &3] ®
o o o ) [ o . o o 3] . o
p IAN PIANO 4 E.PIANQ 1 E.PIAN PIA VIBES _ORGAN 1 _ORGAN2 STRIN BAS

CJIC ]

SYSTEM MIDIFILTER PCTABLE CHANNEL  LOCAL CSFC

)

ORGAN
COMBINATION

NAME PB MW BD SENS.  INTEQ

Die Reihenfolge, in der Sie die Schalter driicken, bestimmt, welche der Klangfarben die
Haupt-Klangfarbe und welche die Neben-Klangfarbe ist. Wenn Sie z.B. [E.PIANO 3]
driicken und gedrickt halten und anschlieBend [STRINGS] drlicken, ist die Klangfarbe
ELECTRIC PIANO 3 die Haup-Klangfarbe und die Klangfarbe STRINGS wird zur Neben-
Klangfarbe.

BE UOICE 2m
E.P.3 +5trings

[
Haupt-Klangfarbe

Neben-Klangfarbe

Im Dual-Modus war die Unterscheidung zwischen Haupt-Klangfarbe und Neben-
Klangfarbe nicht wichtig, wenn Sie auf der Tastatur spielen, da beide Klangfarben
gleichzeitig erklingen. Merken Sie sich die Unterscheidung trotzdem, die wichtig wird,
wenn Sie die Klangfarben-Balance und die Verstimmungs-Einstellungen wie
nachfolgend beschrieben verandern.

Wenn Sie Klangfarben im Dual-Modus wahlen, wendet das P-200 den Hall-Typ und die
Tiefen-Einstellung sowie den Modulations-Typ und die Geschwindigkeits-Einstellung der
Haupt-Klangfarbe auf beide Klangfarben an und ignoriert alle Einstellungen, die Sie fir
die Neben-Klangfarbe vorgenommen haben. Ebenso wirken sich die [PITCH]- und
[MODULATION]-Handrader auf beide Klangfarben gleich aus, wobei die Werte
maBgeblich sind, die fur die Haupt-Klangfarbe eingestellt wurden.

Um den Dual-Modus wieder zu verlassen, driicken Sie einfach einen einzelnen [VOICE
SELECT]-Schalter, um zum Single-Modus zurtickzukehren, oder dricken [SPLIT] und
schalten in den Split-Modus um.
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Sie kdénnen im Dual-Modus die
Klangfarbe Organ 1 nicht wahlen.

HINWEIS

Im Dual-Modus wird die Polyphonie
durch die Klangfarben bestimmt, die Sie
wahlen. Wenn Sie z.B. zwei Klangfarben
gewahlt haben, die Uber eine
Pholyphonie von 64 Noten verfugen, wird
die Pholyphonie auf 32 Noten reduziert.
Wenn Sie eine Klangfarbe mit 64 Noten
und eine Klangfarbe mit 32 Noten
(Stereo) wahlen, wird die. PSlyphonie auf
21 Noten reduziert. Entsprechend gilt,
daB bei Wah! von zwei 32 Noten-
Klangfarben (Stereo) die Polyphonie auf
16 Noten reduziert wird.




EINSTELLEN DER BALANCE DER DUAL-KLANGFARBEN

1 Halten Sie den [BALANCE]-Schalter gedriickt und verstellen Sie den [DATA
= ENTRY]-Schieberegler.
Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler verstellen, erscheint die DUAL BALANCE-
Anzeige.

cs

s

IJ

DATA ENTRY

IRRRRNARE
)

DUAL  BALAHCE [G:E
Hum
Neben-KIangfartJe l-laupt-KIangfarbe

Wenn Sie den Schieberegler nach oben schieben, erhdht sich die Lautstarke der Haupt- FEHINWEIS N
Klangfarbe, wéhrend sich der Lautstarke-Pegel der Neben-Klangfarbe vermindert. Sie kénnen in diesem Fall nicht die
Umgekehrt bewirkt eine Bewegung des Schiebereglers nach unten, daf sich der [v(;r/v';‘g duer[‘:’ u[;j (/;ife Egla'zrc]hitf/;rén dern
Lautstarke-Pegel der Neben-Klangfarbe erhdht und der der Haupt-Klangfarbe ' '
vermindert. Sie kdnnen die Balance auf einen beliebigen Wert zwischen -16 und 15

einstellen. Zwei Indikatoren rechts des Zahlenwertes geben die relative Balance von

Neben- und Haupt-Klangfarben an.

Zur Erleichterung des Einstellverfahrens kénnen Sie den [BALANCE]-Schalter festhalten
und den [DATA ENTRY]-Schieberegler mit einer Hand verstellen und dabei mit der
anderen Hand auf der Tastatur spielen.

2 Lassen Sie den [BALANCE]-Schalter los.
= Nach einem Augenblick erscheinen die Bezeichnungen der Dual-Klangfarben auf der
Anzeige.

Wenn Sie andere Dual-Klangfarben wahlen, bleibt das Balance-Verhaltnis dasselbe, wie
Sie es oben bestimmt haben, bis Sie die Balance-Einstellung erneut verandern.

VERSTIMMEN DER DUAL-KLANGFARBEN

1 Halten Sie den [DETUNE]-Schalter gedriickt und bewegen Sie den [DATA
« ENTRY]-Schieberegler.
Wahrend Sie den [DETUNE]-Schalter gedriickt halten, schlagen Sie keine Taste auf der
Tastatur an, bis Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler bewegt haben. (Hinweis: Wenn
Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen, ehe Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler
bewegt haben, verandern Sie die Transponier-Einstellung. Weitere Einzelheiten zur
Transponier-Funktion finden Sie auf Seite 37.)

cs

DETUNE
>4

DATA ENTRY

+
IIIII!IJuIII
—
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Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler bewegen, erscheint die DUAL DETUNE-
Anzeige.

DUAL DETUHE  [GE
4%

Sie konnen die Verstimmung auf einen beliebigen Wert zwischen O (keine Verstimmung) [ElHNWEIS
und 7 (maximale Verstimmung) einstellen. Wenn Sie den Schieberegler nach oben - S
bewegen, erhéhen Sie den Verstimmungs-Wert. Umgekehrt bewirkt eine Bewegung [Sﬁ /‘:(OE”S”]‘_BQC'E;T'?f\ri'ghfav”ei{',‘je%é ’\rj‘obr“n”d
des Schiebereglers nach unten, daB sich der Verstimmungs-Wert vermindert. die Daten zu verandern. '

2 Lassen Sie den [DETUNE]-Schalter los.
= Nach einem Augenblick erscheinen die Bezeichnungen der Dual-Klangfarben auf der
Anzeige.

Wenn Sie andere Dual-Klangfarben wahlen, bleibt das oben bestimmte Verstimmungs-
Verhaltnis gleich, bis Sie die Verstimmungs-Einstellung erneut verandern.

® Verstimmungs-Verhéltnis zwischen Haupt- und Neben-Klangfarbe

Wenn Sie die beiden Klangfarben im Dual-Modus verstimmen, wird die Haupt-Klangfarbe um
einen bestimmten Betrag Uber die Standard-Tonhohe der Tastatur angehoben und die Neben-
Klangfarbe gleichzeitig um den gleichen Betrag unter die Standard-Tonhohe der Tastatur
abgesenkt. Das Ergebnis dieser MaBnahme ist, daB die individuellen Charakteristiken der
einzelnen Dual-Klangfarben betont werden. Der Betrag der Tonhdhen-Veranderung hangt von
dem Wert ab, den Sie gewahlt haben. In der maximalen Verstimmungs-Einstellung sind die
Klangfarben jeweils um ein Drittel eines Halbtons verstimmt.

B Split-Modus

Wenn sich das P-200 im Split-Modus befindet, kdnnen Sie zwei Klangfarben gleichzeitig
spielen — eine Klangfarbe auf der linken Seite der Tastatur und die andere Klangfarbe auf der
rechten Seite der Tastatur. So kénnen Sie z.B. eine Strings-Begleitung mit einer Hand spielen,
wahrend Sie mit der anderen Hand eine Piano-Melodie spielen. Oder Sie kdnnen mit der linken
Hand eine Kontrabass-Linie spielen, wahrend die rechte Hand eine Orgel-Improvisation
durchfahrt.

Die beiden Klangfarben, die Sie im Split-Modus spielen, werden als Haupt- und Neben-
Klangfarbe bezeichnet. Diese Klangfarben werden getrennten Bereichen auf der Tastatur
zugeordnet, die als Haupt- und Neben-Tastaturbereich bezeichnet werden. Diese sind durch
eine bestimmte Taste getrennt, die als Split-Punkt bezeichnet wird.

Sie kdnnen den Split-Punkt bestimmen und die Haupt- und Neben-Klangfarben jeweils einer
Seite der Tastatur zuordnen. Ebenso kdnnen Sie die Lautstarke-Balance der beiden
Klangfarben im Verhéltnis zueinander einstellen (weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 34.)
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EINSCHALTEN UND AUSSCHALTEN DES SPLIT-MODUS

Dricken Sie den [SPLIT]-Schalter.

Wenn Sie den [SPLIT]-Schalter driicken, leuchtet die LED dartber auf, und die Tastatur wird in
zwei Segmente geteilt. Auf einem der Teile konnen Sie die Haupt-Klangfarbe spielen, die Sie
im Single- oder Dual-Modus gewahlt haben, und auf dem anderen Segment konnen Sie die
Klangfarbe spielen, die zum SchiuB als Neben-Klangfarbe fir den Split-Modus gewahlt wurde.
(Als werkseitige Normal-Einstellung wird KONTRA BASS als Neben-Klangfarbe bestimmt.)

BALANCE
N

Die gegenwartige Anordnung des Split-Punktes und die Zuordnung der Tastatur-Bereiche
erscheinen kurz auf der Anzeige.

Geganwartiger Split-Punkt

SPLIT POIHMT=C 2
KBD ARER=Sub-Man

\
Neben (linke Seite) Haupt (rechte Seite)

Die erste Zeile der oben gezeigten Anzeige gibt den gegenwaértigen Split-Punkt an, der hier als
Taste C2 (Normal-Einstellung) angegeben ist. Die zweite Zeile gibt an, daB die Neben-
Klangfarbe dem Tastatur-Segment links vom Split-Punkt, wahrend die Haupt-Klangfarbe dem
Tastatur-Segment rechts vom Split-Punkt zugeordnet ist.

Nach einigen Augenblicken erscheinen die Bezeichnungen der beiden Klangfarben auf der
LCD-Anzeige.

B UOICE 2B
Baz=s -~ FTapDI

Neben-Klangfarbe Haupt-Kilangfarbe

Das P-200 ist nun so eingestellt, dai3 Sie die beiden Klangfarben mit dem gegenwértigen Split-
Punkt und der Tastaturbereich-Zuordnung spielen kénnen.
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Split-Punkt (gehdrt zum Haupt-Klangfarben bereich)

st ] AR A

Neben-Klangfarbe Haupt-Klangfarbe

HINWEIS

Wenn Sie direkt aus dem Dual-Modus in

Um den Split-Modus wieder zu verlassen, drlicken Sie einfach den [SPLIT]-Schalter erneut. geﬂ gplit-fM%ducS) umSCThallte:i undt dann
Das P-200 kehrt daraufhin in den Single- oder Dual-Modus zuriick, abhangig davon, welche K'f;ng?:r%:ughlégagch;tzt 200
Betriebsart aktiviert war, ehe Sie den Split-Modus eingeschaltet haben, und spielt die automatisch in den Single-Modus um,

Klangfarbe, die Sie als Haupt-Klangfarbe gewéhlt hatten. wenn Sie den [SPLIT]-Schalter driicken,

um den Split-Modus zu verlassen.

I HINWEIS

Im Split-Modus beeinflussen die [PITCHJ-
und [MODULATION]-Handréder sowie
das Halte-, Dampfer- und Sostenuto-
Pedal lediglich die Haupt-Klangfarbe.
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WAHLEN DER SPLIT-KLANGFARBEN

1.

Haupt-Klangfarbe: Driicken Sie einen [VOICE SELECT]-Schalter.

Wenn Sie den [SPLIT]-Schalter driicken, um den Split-Modus einzuschalten, wird die
Klangfarbe, die Sie gerade im Single-Modus gespielt haben (oder die Haupt-Klangfarbe,
die Sie im Dual-Modus gespielt haben) automatisch dem Haupt-Tastaturbereich
zugeordnet.

Zum Andern der Haupt-Klangfarbe driicken Sie einfach einen [VOICE SELECT]-
Schalter, so wie Sie es vom Single-Modus her gewohnt sind.

SYSTEM MIDIFILTER PCTABLE CHANNEL  LOCAL

NAME PBMW  KBD SENS.  INT.EQ

ORGAN
COMBINATION

Neben-Klangfarbe: Halten Sie den [SPLIT]-Schalter gedriickt und driicken Sie
einen [VOICE SELECT]-Schalter.

Bitte beachten Sie, daf Sie dieselbe Klangfarbe sowohl dem Haupt- als auch dem
Neben-Tastaturbereich zuordnen kénnen. Dies ist in solchen Fallen niitzlich, wo Sie
dieselbe Klangfarbe auf beiden Seiten der Tastatur verwenden mdchten, aber
unterschiedliche Transponier-Einstellungen (weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 37)
oder unterschiedliche Lautstarkebalance-Pegel wahlen méchten.

BALANCE

SYSTEM MIDIFILTER PCTABLE CHANNEL  LOCAL CSFC PS NAME PBMW  KBDSENS.  INT.EQ

Sie werden es schatzen lernen, dal das Verfahren zur Wahl der Klangfarben von der
zum Einschalten und Verlassen des Split-Modus getrennt ist, da Sie hierdurch den
Neben-Keyboard-Bereich ganz nach Bedarf ein- und ausschalten kénnen. So kénnen
Sie z.B. die Haupt-Klangfarbe im Single-Spielmodus (oder Dual-Klangfarben wahrend
des Verses und Refrains eines Songs auf der gesamten Tastatur spislen, und dann in
den Split-Modus umschaiten, um eine Neben-Klangfarbe fir ein mitreiBendes,
zweiteiliges Solo hinzuzuflgen, und dann den Split-Modus wieder auszuschalten und
die noch verbleibenden Teile des Stiicks zu spiglen.

EINSTELLEN DER BALANCE DER SPLIT-KLANGFARBEN

1.

Halten Sie den [BALANCE]-Schalter gedriickt und verstellen Sie den [DATA
ENTRY]-Schieberegler.

Wenn Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegler verstellen, erscheint die DUAL BALANCE-
Anzeige.

Ccs

+
g

DATA ENTRY

SFLIT BALAHWCE [GE
mmf
Neben-KIangfarbc‘e haupt-KIangfarbe
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Wenn Sie den Schieberegler nach oben schieben, erhéht sich die Lautstarke der Haupt-
Klangfarbe, wahrend sich der Lautstarke-Pegel der Neben-Klangfarbe vermindert. Umgekehrt
bewirkt eine Bewegung des Schiebereglers nach unten, daf sich der Lautstarke-Pegel der
Neben-Klangfarbe erhéht, und der der Haupt-Klangfarbe vermindert. Sie kénnen die Balance
auf einen beliebigen Wert zwischen -16 und 15 einstellen. Zwei Indikatoren rechts des
Zahlenwertes geben die relative Balance von Neben- und Haupt-Klangfarben an.

2 Lassen Sie den [BALANCE]-Schalter los.
= Nach einem Augenblick erscheinen die Bezeichnungen der Split-Klangfarben auf der
Anzeige.

Wenn Sie andere Split-Klangfarben wahlen, bleibt das Balance-Verhéltnis dasselbe, wie
Sie es oben bestimmt haben, bis Sie die Balance-Einstellung emeut verandern.

VERANDERN DES SPLIT-PUNKTES

1 Halten Sie den [SPLIT]-Schalter gedriickt, und driicken Sie eine Taste auf der
« Tastatur.
Die Taste, die Sie danach drlicken, wird zum neuen Split-Punkt.Daraufhin erscheint die
SPLIT POINT-Anzeige.

BALANCE
<

+ 3

SFLIT POIWT [:E
G 3

Solange Sie den [SPLIT]-Schalter gedriickt halten, blinkt die Noten-Bezeichnung der
Taste, die Sie gedriickt haben. Wenn Sie eine andere Taste driicken, verandert sich der
Split-Punkt emeut, und die Bezeichnung des neuen Split-Punktes erscheint ebenfalls
auf der Anzeige.

Sie kdnnen die gegenwartige Split-Punkteinstellung auch schrittweise um jeweils einen
Halbton erhéhen oder senken, indem Sie den [SPLIT]-Schalter gedrickt halten und die
Schalter [-1/NO] oder [+1/YES] dricken.
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IRIHINWEIS

Sie kénnen in diesem Fall nicht die
[-1/NO] und [+1/YES]-Schalter
verwenden, um die Daten zu verandemn.
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2 Reléachez le bouton [SPLIT].
» Aprés quelques instants, les noms de voix Split réapparaissent sur I'écran.

Le point de partage restera ou vous I'avez réglé jusqu’a ce qu'il soit changé, méme si
vous quittez et réentrez le mode Spilit.

Lorsque vous changez le point de partage, vous pouvez déterminer si la voix principale
sera en-dega ou au-dela du point de partage.

En général, la zone principale du clavier se trouve au-dela du point de partage, mais il
peut y avoir des cas ou vous souhaitez exécuter la voix principale en-deca du point de
partage. Par exemple, imaginez que vous jouez une partition ou solo et choeur
supposent un piano dans la zone basse et des cordes dans la zone haute, et ol la
partie instrumentale est un solo de piano qui va d’un bout & I'autre du clavier. Vous
pouvez effectuer tout cela en sélectionnant le piano comme voix principale et en
I'assignant a la zone basse du clavier. Vous pourrez alors commuter entre le mode Split
et le mode Single pour les couplets et les cheeurs, puis revenir au mode Single en
appuyant simplement sur le bouton [SPLIT].

CHANGEMENT DES ZONES DE
CLAVIER PRINCIPALE ET SECONDAIRE

-1 Maintenez le bouton [SPLIT] et maintenez ensuite enfoncée la touche du point
= de partage.

2 Appuyez sur une deuxiéme touche en-deca ou au-dela du point de partage.
= L'écran SPLIT AREA apparait

SPLIT ARER IC:E
Main-~Sub

Lorsgue vous maintenez le bouton [SPLIT] et la touche du point de partage, une
poussée sur une seconde touche en dessous du point de partage désignera la zone
gauche du clavier comme zone principale. Une poussée sur une seconde touche au-
dessus du point de partage désignera a nouveau la zone droite du clavier comme zone
principale.

z
0
=
<
o)
O
m
)
%

C3 (Touche Point de partage) D3 (Touche Sélection)

. Tenir enfoncé Choisir touche supérieure  Secondaire  Principal _

saLce C3 (Touche Point de partage) B2 (Touche Sélection)
” o” ’”Qo” 1 0s ”'
- [
Tenir enfoncé Choisir touche supérieure sgaﬁW'Tiniipal
IFIREMARQUE H
Notez que la touche actionnée pour définir le point de partage sera toujours comprise Si vous sélectionnez les voix en mode
dans la zone principale du clavier. Par conséquent, si vous sélectionnez F4 comme Split, le P-200 appliquera le type et de

. ) . . , profondeur de réverbération ainsi que
point de partage et que vous réglez ensuite la zone principale du clavier en dessous de o type et la vitesse de modulation aux

ce point, la voix principale jouera toutes les notes jusqu’a F4 comprise. Par contre, la deux voix et il ignorera les réglages
voix secondaire exécutera toutes les notes a partir de F#4. Cependant, si vous réglezla  J4° omtoniiey L{)goif:eébuser pour la
zone principale de clavier au-dela de ce point, la voix secondaire jouera toutes les notes  o'informations sur les voix orincipale et

jusgue E4 et la voix principale toutes les notes a partir de F4. secondaire, consultez la page 29.)
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Bitte beachten Sie, daB die Taste, die Sie driicken, um den Split-Punkt zu wahlen, stets
in den-Haupt-Tastaturbereich einbezogen wird. Wenn Sie daher F4 als Split-Punkt
wahlen und dann den Haupt-Tastaturbereich unterhalb dieses Punktes einstellen, spielt
die Haupt-Klangfarbe alle Noten bis zu und einschlieBlich F4, wahrend die Neben-
Klangfarbe alle Noten von F#4 an spielt. Wenn Sie jedoch den Haupt-Tastaturbereich
oberhalb dieses Punktes einstellen, spielt die Neben-Klangfarbe alle Noten bis zu E4
und die Haupt-Kilangfarbe alle Noten ab F4.

H Transponierung

Das P-200 verfugt Gber eine vielseitige Transponier-Funktion, die es Ihnen ermdglicht, die
Tonhohe mit einem Schalterdruck wéhrend des Spiels zu verandern.

Das P-200 verflgt Uber vier unabhangige Transponierwege, die es lhnen ermoglichen, sowohl
die Transponierwerte fir die interne Haupt-Klangfarbe als auch die Neben-Klangfarbe
einzustellen, und mit der Sie ferner die Transponierwerte fur die MIDI-Haupt- und -Neben-
Klangfarbe wahlen k&nnen, die eventuell vorhandene externe Geréate beeinflussen.

Die Transponier-Funktion ist besonders im Dual- und Split-Modus nitzlich. Im Dual-Modus
kénnen Sie z.B. zwei verschiedene Klangfarben gleichzeitig spielen, wobei jede der
Klangfarben eine unterschiedliche Tonhohe aufweist.

Die Normal-Einstellung des P-200 fur den Transponierwert der Haupt-Klangfarbe ist 12. Dies
bedeutet, daB die Tonhéhe um eine Oktave angehoben wird, wenn Sie den [TRANSPOSE]-
Schalter driicken. Die Transponierungs-Betrage der Neben-Klangfarbe sind sowohl fir den
Dual- als auch fUr den Split-Modus normalerweise auf Null eingestellt.

VERWENDUNG DER TRANSPONIER-FUNKTION

1 Driicken Sie den [TRANSPOSE]-Schalter, um die Tonhdhe der Tastatur zu
= transponieren.
Die LED Uber dem [TRANSPOSE]-Schalter leuchtet auf, und die TRANSPOSE-Anzeige
mit dem gegenwartig eingestellten Transponierwert erscheint.

Abhangig vom gegenwartig eingestellten Status und Modus erscheint die TRANSPOSE-
Anzeige unterschiedlich. Wenn sich das P-200 z.B. im Split-Modus befindet und der
MIDI-Sendeschalter aktiviert ist, erscheinen auf der Anzeige die Transponierwerte der
internen und der MIDI-Haupt- und Neben-Klangfarbe.

TRANSFOSE
BV

‘ Transponierung der
| MIDI-Neben-Klangfarbe

Transponierung der internen
Haupt-Kiangfarbe

Transponierung dér
MIDI-Haupt-Klangfarbe

Transponierung der
internen Neben-Klangfarbe
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FEIHINWEIS

Wenn Sie Klangfarben im Split-Modus
wahlen, versieht das P-200 beide
Klangfarben mit dem Hall-Typ und der
Halltiefen-Einstellung, sowie dem
Moduiations-Typ und der
Geschwindigkeits-Einstellung der Haupt-
Klangfarbe und ignoriert alle
Einstellungen, die Sie méglicherweise fir
die Neben-Kiangfarbe vorgenommen
haben. (Weitere Einzelheiten zu den
Haupt- und Neben-Klangfarben finden
Sie auf Seite 29.)
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2.

Wenn Sie im Split-Modus spielen und den [TRANSPOSE]-Schalter driicken, wird die
Tonhohe der beiden Klangfarben entsprechend den unabhangig wirksamen
Einstellungen der Neben- und Haupt-Klangfarben transponiert. Sie konnen zweihandige
Duette mit unterschiedlicher Instrumentierung spielen, indem Sie die Neben-Klangfarbe
um zwei Oktaven nach oben oder unten transponieren, um diese dem Tonumfang der
Haupt-Kiangfarbe anzupassen.

Wenn sich das P-200 im Dual-Modus befindet und der MIDI-Ubertragungsschalter
aktiviert ist, erscheinen auf der TRANSPOSE-Anzeige die Transponierwerte der internen
und MIDI-Haupt-Klangfarbe und der internen Neben-Klangfarbe.

Wenn Sie im Dual-Modus spielen und den [TRANSPOSE]-Schalter drlicken, wird die
Transponierung entsprechend den unabhangig wirksamen Haupt- und Neben-
Einstellungen transponiert. Auf diese Weise kénnen Sie zweitdnige Harmonien kreieren,
bei denen Sie die Neben-Klangfarbe senken, so dafi sie eine Quinte oder Oktave unter
der Haupt-Klangfarbe spielt.

Wenn sich das P-200 im Single-Modus befindet und der MIDI-Ubertragungsschalter
aktiviert ist, erscheinen auf der TRANSPOSE-Anzeige die Transponierwerte der internen
und MIDI-Haupt-Klangfarbe.

Wenn Sie im Single-Modus spielen und den [TRANSPOSE]-Schalter driicken, wird die
Tonhdhe der gesamten Tastatur entsprechend der Einstellung der Haupt-Klangfarbe
transponiert. (Die Neben-Klangfarbe ist im Single-Modus nicht aktiviert.)

Wenn der MIDI-Ubertragungsschalter desaktiviert ist, wird nur der Transponierwert der
Haupt-Klangfarbe (und der Neben-Klangfarbe, abhéngig vom Modus) angezeigt.

Driicken Sie den [TRANSPOSE]-Schalter erneut, um die Tastatur auf die
normale Tonhohe zuriickzuschalten.

Die LED Uber dem [TRANSPOSE]-Schalter erlischt und die Tastatur kehrt zur normalen
Tonhohe zurick.

EINSTELLEN DES TRANSPONIERBETRAGES

Wihrend die Transponier-Funktion aufgerufen ist, halten Sie den
[TRANSPOSE]-Schalter gedriickt und driicken eine Taste auf der Tastatur.
Die Tonlage der Taste, die Sie gedriickt haben wird die neue transponierte Tonlage.
Ferner erscheint die TRANSPOSE-Anzeige.

T
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Die normalerweise eingestelite Tonhohe ist C3 (eingestrichenes C) oder der Wert O, so  Fg]HINWEIS ]
daB Sie nur noch eine der Tasten oberhalb oder unterhalb von C3 drlicken missen, um e L

. \ B . ; ) In diesem Fall kénnen Sie nicht den [CS]-
den Transponierbetrag einzustellen. Wenn Sie die Tonlage der Tastatur z.B. um den Schieberegler verwenden, um den
Betrag einer Oktave unterhallb der normalen Tonlage transponieren wollen, driicken Sie  Transponierwert zu verandern. (Wenn Sie

; ; : ; “ dies im Dual-Modus versuchen, aktiviert

emf;_ach C2.Um dep Transponlerbgtrag wieder auf die normale Tonhéhe dieser Vorgang die Verstimmungs-
zurlickzustellen, dricken Sie C3 einfach erneut. Funktion.)

Sie konnen den Transponierbetrag auch um jeweils einen Halbton verstellen, indem Sie IEIHINWEIS
den [TRANSPOSE]-Schalter driicken und die Schalter [-1/NOJ und [+1/YES] dricken. T o o

Wenn die Transponier-Einstellung den

Sie kénnen den Transponierbetrag innerhalb eines Bereichs von 4 Oktaven, von -24 @f':ﬁiﬁ?ﬁﬂ S:gegf_%%';(;rfgg;ﬁi’cii'te‘fgg
(C1) bis 24 (C5) einstellen. Wenn Sie versuchen, den Transponierbetrag durch einen Oktave héher (oder tiefer). Bitte beachten
Druck auf eine Taste unterhalb von C1 oder Uber C5 auf dem Keyboard einzustellen, Sie auch, daB die MIDI-Noten Bicht

; _ ; - - Ubertragen werden, wenn die Daten die
unterstellt das P-200, daB Sie C1 oder C5 gedrickt hatten. MIDI-Noterwerte 0 - 127 tibersohraitet.

Lassen Sie den [TRANSPOSE]-Schalter los.

Das P-200 unterstellt, daB Sie die Transponierung unter Verwendung dieses Wertes
durchftihren wollen und I4B3t die Transponier-Funktion eingeschaltet, nachdem Sie die
Einstellung verandert haben.

Auf dhnliche Weise kénnen die interne Neben-Klangfarbe und MIDI-Transponiersignale
fur die MIDI-Haupt- und -Neben-Klangfarbe unabhangig voneinander eingestellt
werden.

INTERNE SPLIT-NEBEN-KLANGFARBE: Um den Transponierwert fUr die interne
Neben-Klangfarbe im Split-Modus einzustellen, driicken Sie den Schalter [TRANSPOSE]
und halten ihn gedrickt, halten dann [SPLIT] und dricken eine Taste auf der Tastatur
(oder driicken einen der Schalter [-1/NO] oder [+1/YES)).

@ .2 2 o

DETUNE BALANCE

-+

:
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LA

TRAMSFOSE [7:E
SPLIT SUE +12

KLANGFARBEN-SPIELMODUS

INTERNE DUAL-NEBEN-KLANGFARBE: Um den Transponierwert fur die interne
Neben-Klangfarbe im Dual-Modus einzustelien, dricken Sie den Schalter
[TRANSPOSE] und halten ihn gedriickt, halten dann [SPLIT] und driicken eine Taste auf
der Tastatur (oder driicken einen der Schalter [-1/NOJ oder [+1/YES])).

TRANSPOSE [G:E
DUAL SUE +12
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MIDI HAUPT-KLANGFARBE: Um den Transponierwert fur die MIDI-Haupt-Klangfarbe
einzustellen, driicken Sie den Schalter [TRANSPOSE] und halten ihn gedrlckt, halten
dann [MIDI] und driicken eine Taste auf der Tastatur (oder driicken einen der Schallter [-
1/NOJ oder [+1/YES))

— 3N
A o (2 o
—/  TRANSPOSE ~— MIDt

PAGE

AT

TRAMSPOSE EE|
MIDI MAIH  +12

MIDI NEBEN-KLANGFARBE: Um den Transponierwert fUr die interne MIDI-Neben-
Klangfarbe einzustellen, driicken Sie den Schalter [TRANSPOSE] und halten ihn IF HINWEIS
gedrUckt, driicken dann [SPLIT] gefolgt von [MIDI}, und driicken dann eine Taste auf der _ ,
Wenn Sie den Transponierwert der

Tastatur (oder dricken einen der Schalter [-1/NO]J oder [+1/YES]) internen Haupt-oder Neben-Klangfarbe
_ . verandern, verandert sich die MIDI-
D s @ 2
- TRANSPOSE - . SPUIT

Haupt- oder -Neben-Klangfarbe
entsprechend.
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B MIDI-Ubertragung aktivieren

Sie kénnen die MIDI-Ubertragung aktivieren oder desaktivieren, indem Sie den [MIDI}-Schalter
dricken. Die LED Uber dem [MIDI}-Schalter leuchtet auf, wahrend diese Funktion aktiviert ist.

MID!

PAGE

Sie blockiert nicht den Empfang von Daten Uber die [MIDI IN]-AnschluBbuchse.

Bitte beachten Sie, daB Sie die Ubertragung nicht aktivieren kdnnen, wenn der [MIDi]-Schalter
ausgeschaltet ist.

Bitte beachten Sie ferner, daB die Einstellung (im Editier-Modus) des MIDI-Ubertragungskanals
auf Off (aus) und die Einstellung aller MIDI-Filter auf On (ein) dieselben Auswirkung hat, wie eine
Desaktivierung des MIDI-Ubertragungsschalters. Der signifikante Unterschied in diesem Fall ist
jedoch, daB das Ausschalten des [MIDI]-Schalters alle Performances beeinflut, wahrend die
vorher erlauterten Einstellungen des Editier-Modus einzelnen Performances zugeordnet
werden konnen.

Weitere Einzelheiten zu den MIDI-M&glichkeiten des P-200 finden Sie auf Seite 64.
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Bl MIDI Panic

So hochentwickelt und praktisch MIDI auch ist, geht es doch nicht immer ohne gelegentliche
Probleme ab. Eines der stdrendsten Probleme — insbesondere wéhrend eines Live-Konzerts
— ist das unangenehme Phanomen der “steckengebliebenen Note”. Dies kann passieren,
wenn ein angeschlossener Tongenerator oder Synthesizer auf eine Ton-ein-Meldung reagiert
aber nicht auf die Ton-aus-Meldung — was wiederum dazu fuhrt, daB der Ton permanent
wiedergegeben wird.

Unerwartet mit Sustain versehene Noten, plétzlicher Lautstarkeverlust und “Héngenbleiben”
von Tonhdhenbeugung sind ebenfalls nicht ungewdhnliche MIDI-Stérungen, die auftreten
kdnnen, wenn ein Sequenzer mit dem P-200 und anderen MIDI-Instrumenten verwendet wird.

Die MIDI PANIC-Taste erméglicht es lhnen, mit einem Knopfdruck Ton-aus-Meldungen und
andere Meldungen zu allen angeschlossenen MIDI-Gerdten zu senden.

AKTIVIEREN VON MIDI PANIC

Halten Sie den [MIDI]-Schalter gedriickt und driicken Sie dann [REVERB]- und
[MODULATION]-Schaiter gleichzeitig.

EFFECT

REVERB  MODULATION
© ROOM ©O CHORUS
O STAGE O SYMPHONIC

I O HALL O TREMOLO

Wenn MIDI Panic aktiviert ist, erscheint die MIDI PANIC SEND-Anzeige kurzfristig.

" MIDI PANIC “E
L% SEMD Fl |

Wenn MIDI Panic aktiviert ist, werden die folgenden Meldungen der Reihe nach Uber alle MIDI-
Kanale ausgesendet: All Notes Off; All Sounds Off; Channel Pressure off; Sustain Pedal Off;
Modulation Off; Pitch Bend (Center); Reset All Controllers.

MIDI Panic ist nicht wirksam, wahrend Massendaten gesendet oder empfangen werden, oder
wahrend MIDI Merge an ist.

B Bedienfeldschalter-Verriegelung

Diese Funktion erméglicht es Ihnen, die Bedienelemente auf dem Bedienfeld des P-200 zu
"verriegeln", um zu vermeiden, daB Sie mitten im Spielen versehentlich Klangfarben oder Modi
verandern.

Damit Sie diese Funktion verwenden kénnen, muB die gesonderte Bedienfeldschalter-
Verriegelungsmodusfunktion auf "enable” (aktiviert) eingestellt werden. (Siehe Seite 52.) Die
werkseitige Normaleinstellung fir die Bedienfeldschalter-Verriegelung ist "off".
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VERWENDUNG DER BEDIENFELDSCHALTER-
VERRIEGELUNGSFUNKTION

Ausgehend vom Voice Play-Modus oder Performance Play-Modus klicken Sie
zweimal auf den gewiinschten [VOICE SELECT]-Schalter. Weitere Einzelheiten finden
Sie nachfolgend im Abschnitt "Hinweise zur Bedienfeldschalter-Verriegelung".)

Die nachfolgend gezeigte Anzeige erscheint, wenn die Bedienfeldschalter-Verriegelung aktiviert
ist.

PAMEL LOCK
Fiano 1

Voice/Performance-Bezeichnung

Zum Beenden der Verriegelungsfunktion klicken Sie zweimal auf denseloen [VOICE SELECT]-
Schalter (d.h. den Schalter, dessen LED aufleuchtet).

@ Hinweis zur Bedienfeldschalter-Verriegelung

Die Verwendung der Bedienfeldschalter-Verriegelungsfunktion unterscheidet sich in
Abhéngigkeit vom gewahlten Modus (Single, Dual, Split). Die nachfolgenden Abbildungen
verdeutlichen wie die Verriegelung und Entriegelung der Bedienelemente in den verschiedenen
Situationen erfolgt.

In der Abbildung werden die folgenden Symbole fiir Schalter verwendet:
Q Normales, einfaches Driicken eines Schalters

© "Doppelklicken" eines Schalters

ISI Verriegelter Zustand

Entriegelter Zustand

Im Single-Modus:

Normale .
Funktion Voice A

Voice A

Voice B

Wenn Sie denselben [VOICE SELECT]-Schalter (d.h. den Schalter, dessen LED
aufleuchtet) doppelt klicken, verriegeln und entriegeln Sie abwechselnd die
Bedienfeldelemente. Wenn Sie einen anderen [VOICE SELECT]-Schalter doppelt
klicken, wenn das Bedienfeld verriegelt ist, bleibt der Verriegelungszustand erhalten,
und einen neue Klangfarbe wird gewahit.
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Im the Duajl-Modus:

Voice C

Voice A
Normale +
Funktion

Voice B
(Dual-Modus)

Voice A
oder ————-- oder

Klangfarbe A gedriickt halten und " )
Klangfarbe B doppelt klicken. Voice B

® Das Wahlen des Dual-Modus und das Verriegeln des Bedienfeldes werden in
einem Bedienungsschritt durchgefiihrt: halten Sie einen [VOICE SELECT]-
Schalter gedriickt und klicken Sie einen anderen doppeit.

® Wenn das Bedienfeld verriegelt ist, kdnnen Sie es entriegeln, indem Sie
denselben [VOICE SELECT]-Schalter, dessen LED aufleuchtet, zweimal
klicken. Hiermit verlassen Sie auch den Dual-Modus und kehren zum Single-
Modus zuriick.

® Wenn Sie einen [VOICE SELECT]-Schalter doppelt klicken, dessen LED
NICHT aufleuchtet (wie Voice C oben), bleibt der Verriegelungszustand
erhalten, aber Sie verlassen den Dual-Modus und wéhlen eine neue
Klangfarbe im Single-Modus.

Im Split-Modus:

Die erste Abbildung zeigt, wie man das Bedienfeld verriegelt. Die zweite Abbildung
zeigt, wie man es entriegelt. In beiden Abbildungen ist die obere Klangfarbe die
Nebenklangfarbe und die untere die Hauptklangfarbe: Sub voice/Main voice

Halten Sie SPLIT gedriickt und
driicken Sie Voice A.

..®+ } g

o

[*%

i i i 73]

Halten Sie SPLIT gedriickt und Voice B 2

klicken Sie Voice A zweimal. Z

-4

@ <

- 5

Normale S
Funkt

(\l;cr:icéoirl‘) (Split-Mouds} m é

Voice D/Voice B

|
OO
.

Halten Sie SPLIT gedriickt und
klicken Voice D zweimal.
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@® Die Auswahl des Split-Modus und die Verriegelung des Bedienfeldes kann
auf zwei verschiedene Artener folgen:

A) Direktbedienung—
1) Wahlen Sie die Haupt-Klangfarbe.

2) Halten Sie [SPLIT] gedriickt und klicken Sie den gewtinschten [VOICE SELECT]-
Schalter zweimal.

B) Getrennte Wahl des Split-Modus und der Verriegelung des Bedienfeldes—
1) Wahlen Sie die Haupt-Klangfarbe.

2) Halten Sie [SLPIT] gedriickt und wéhlen Sie die Nebenklangfarbe, um den Spilit-
Modus aufzurufen.

3) Klicken Sie den gewinschten [VOICE SELECT]-Schalter zweimal, um das
Bedienfeld zu verriegeln. Hierdurch wird gleichzeitig das Bedienfeld verriegelt und
eine neue Hauptklangfarbe gewahit

Um eine andere Nebenklangfarbe zu wahlen und das Bedienfeld zu verriegeln (wihrend
der Split-Modus aktiviert ist), halten Sie [SPLIT] gedriickt und driicken den gewlinschten
[VOICE SELECT]-Schalter zweimal.

Voice B Voice A/Voice B

Voice A/Voice B

Voice A/Voice A

Voice A/Voice C

Wenn Sie eine andere Kilangfarbe doppelt klicken,
bleibt die Bedienfeld-Verriegelung erhalten und
eine neue Hauptklangfarbe wird gewahit.

® Um das Bedienfeld zu entriegeln, klicken Sie den [VOICE SELECT]-Schalter
der Haupt- oder Nebenklangfarbe zweimal.

® Wenn Sie einen anderen [VOICE SELECT]-Schalter doppelt klicken, wahrend
sich das Bedienfeld im verriegelten Zustand befindet, bleibt der verriegelte
Zustand im Split-Modus erhalten, wahrend Sie eine neue Hauptklangfarbe
wéhlen.
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PERFORMANCE-
SPIELMODUS

Im Performance-Spielmodus kénnen Sie eine von 24 voreingestellen Performances wahlen und spielen, Veranderungen in
einer Performance vornehmen oder die Einstellungen einer Performance in einer anderen Performance-Bank und -Nummer
Speichern.

Nachfolgend erhalten Sie einen Uberblick, wie Sie den Performance-Spielmodus aufrufen und wieder verlassen, wie Sie die
voreingestellten Performances wahlen und die Klangfarben innerhalb einer Performance verdndern, und Hinweise dazu, wie
sich die Single-, Dual- und Split-Modus im Performance-Spielmodus auswirken.

AUFRUFEN UND VERLASSEN DES
PERFORMANCE-SPIELMODUS

-1 Driicken Sie den Schalter [PERF. A] oder [PERF. B].

= Wenn Sie den [PERF. A]-Schalter drlicken, beginnt die LED Uber dem Schalter zu
blinken und weist daraufhin, daB das P-200 bereit ist, die PERFORMANCE-Bank A zu
verwenden. Wenn Sie gleichermalBen den [PERF. B]-Schalter drlicken, beginnt die LED
Uber dem Schalter zu blinken und weist daraufhin, dali3 das P-200 bereit ist, die
PERFORMANCE-Bank B zu verwenden.

Driicken Sie einen [PERFORMANCE SELECT]-Schalter.

= Wenn Sie einen [PERFORMANCE SELECT]-Schalter driicken, aktiviert dies den
Performance-Modus. Die LEDs Uber den Schaltern [PERFORMACE SELECT] und
[PERF.] leuchten auf und die Bezeichnung der Performance erscheint auf der LCD-
Anzeige.

6
o (=} o (o] o o o
[PERF.B] _VOICE PIANO3 PIANO4 EPIANQ 1 EPIA E.PIAN vy

CIC

SYSTEM  MIDIFILTER PCTABLE CHANNEL LOCAL CSFC PS NAME

A

PERFORMAHCE<RB1 >
Piaro 1

Um den Performance-Spielmodus wieder zu verlassen, driicken Sie einfach den
[VOICE]-Schalter, gefolgt von einem [VOICE SELECT]-Schalter, und Sie befinden sich
wieder im Klangfarben-Spielmodus.
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WAHLEN EINER PERFORMANCE

Driicken Sie einen [PERFORMANCE SELECT]-Schalter.

Wenn Sie einen der 12 [PERFORMANCE SELECT]-Schalter driicken, greifen Sie auf eine
Performance in der gegenwartig gewahlten Performance-Bank zu. Die Bezeichnung der
Performance erscheint in der LCD-Anzeige.

Das P-200 wird mit 24 voreingestellten Performances (sogenannte “Preset Performances”)
geliefert, die sich fUr verschiedene musikalische Einsatzbereiche eignen. Nehmen Sie sich
einen Augenblick Zeit und probieren Sie alle Performances in Bank A und Bank B aus. Eine
Liste der voreingesteliten Performances finden Sie auf Seite 74.

Genau wie im Klangfarben-Spielmodus k&nnen Sie im Performance-Spielmodus einzelne
Klangfarben im Single-Modus aufrufen und den Dual-Modus und Split-Modus aktivieren.

B Wabhlen einer Single-Klangfarbe

Innerhalb des Performance-Spielmodus kdnnen Sie leicht einzelne Klangfarben in der
gegenwartigen Performance wahlen. Das Verfahren unterscheidet sich jedoch geringflgig von
dem im Klangfarben-Spielmodus.

WAHLEN VON SINGLE-KLANGFARBEN
IM PERFORMANCE-SPIELMODUS
Halten Sie den [Edit]-Schalter gedriickt und driicken Sie einen [VOICE SELECT]-

Schalter.
Die Bezeichnung der Klangfarbe erscheint in der LCD-Anzeige.

e}
EDIT

&2} @ €1 = ]
. o o o ) o o o [ [
I ORGAN 1 ORGAN 2 STRING: BASS _

J [CS FCJ [ PS ] [ NAME ] [ORGAN ] [ PBMW ] [KBD SENS] [ INTEQ ]
\

FPERFORMANHCE<RAA] >
Piarno 1

IDIFILTER PCTABLE CHANNEL  LOCAL
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[EIHINWEIS

Flr jede Performance steht nur jeweils
ein einzelner Satz von Klangfarben-
Parametern zur Verfligung. Daher bleibt
der Klangfarben-Parametersatz fur eine
Klangfarbe auch wirksam, wenn Sie
andere Klangfarben wahlen.

IE HINWEIS ]

Im Performance-Spielmodus zeigt eine
Uber einem Klangfarbenschalter
aufleuchtende LED nicht die gewahlte (-n)
Klangfarbe (-n) an. Sie kennzeichnet
vielmehr die gegenwartig gewahite
Performance.




B Wahlen von Dual-Klangfarben

Innerhalb des Performance-Spielmodus kénnen Sie leicht einzelne Dual-Klangfarben in der
gegenwartigen Performance wahlen. Das Verfahren unterscheidet sich jedoch geringflgig von
dem im Klangfarben-Spieimodus.

WAHLEN VON DUAL-KLANGFARBEN
IM PERFORMANCE-SPIELMODUS

Halten Sie den [EDIT]-Schalter gedriickt und driicken Sie zwei [VOICE SELECT]-
Schalter.

Dies aktiviert den Dual-Modus innerhalb des Performance-Spielmodus. Die Bezeichnungen der
Klangfarben erscheint in der LCD-Anzeige.

o o o
Vi RGAN 1 RGAN

) O [

SYSTEM MIDIFILTER PC TABLE CHANNEL LOCAL CSFC NAME PB MW KBD SENS INTEQ

&

PERFORMAMCE<AA]L >
Pianol +5trings

ORGAN
COMBINATION

Beachten Sie, daf3 die Reihenfolge, in der Sie die [VOICE SELECT]-Schalter drlicken, die
Haupt- und Neben-Klangfarben bestimmt, wie dies auch im Klangfarben-Spielmodus der Fall
ist. Weitere Einzelheiten kénnen Sie dem Kapitel Dual-Modus auf Seite 30 entnehmen.

B Wahlen einer Split-Klangfarbe

Innerhalb des Performance-Spielmodus kénnen Sie leicht Split-Klangfarben in der
gegenwartigen Performance wahlen. Das Verfahren unterscheidet sich jedoch geringflgig von
dem im Klangfarben-Spielmodus.

WAHLEN VON SPLIT-KLANGFARBEN
IM PERFORMANCE-SPIELMODUS

1 Driicken Sie den [SPLIT]}-Schalter.
= Dies aktiviert den Split-Modus innerhalb des Performance-Spielmodus. Die
Bezeichnungen der Klangfarben erscheinen in der LCD-Anzeige.

BALANCE
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Haupt-Klangfarbe: Halten Sie den [EDIT]-Schalter gedriickt und driicken Sie
=« dann einen [VOICE SELECT]-Schalter.
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COMBINATION

Neben-Klangfarbe: Halten Sie den [SPLIT]-Schalter gedriickt und driicken Sie
=« einen [VOICE SELECT]-Schalter.

BALANCE

+

@ ®
(N A 0 | G [ O 2
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@
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