EDITIER-MODUS

Ausgehend vom Klangfarben-Spielmodus oder Performance-Spielmodus kénnen Sie den Editier-Modus aufrufen und
vielfaltige System-, MIDI- und andere variable Parameter verandern.

Wenn sich das P-200 im Editier-Modus befindet, blinkt die LED (iber dem [EDIT]-Schalter ebenso wie die LED (ber dem

gegenwartig gewahlten [EDIT SELECT]-Schalter.

Das Verfahren zum Aufrufen des Editier-Modus, Wihlen von Editier-Funktionen und Vornehmen von Anderungen der

verschiedenen Parameter ist einfach. Jedem [EDIT SELECT]-Schalter ist eine bestimmte Editier-Funktion zugeordnet, und
innerhalb der einzeinen Editier-Funktionen stehen eine oder mehrere Seiten mit Parametern zur Verflgung.

B Editier Menu-Baum

Im Editier-Modus kdnnen Sie auf Funktionen im Zusammenhang
mit System-Parametern (1. ~ 3.), Perfomance-Parametern (4. ~ 9.)
und Voice-Parametern (10. ~ 12. und ferner REVERB und
MODULATION) zugreifen und diese editieren.

Der nachfolgend gezeigte Editier Menu-Baum gibt eine Ubersicht
Uber die Funktionen des Editier-Modus und der damit
zusammenhangenden Seiten. (Die Seiten kdnnen Sie mit dem
[PAGE]-Schalter wahlen, oder indem Sie den zutreffenden [EDIT
SELECT]-Schalter kontinuierlich driicken. Die mit einem Stern *
gekennzeichneten Positionen kénnen mit den Tasten [«]/[P]
gewahlt werden.)

- SYSTEM-MENUS

1. SYSTEM (System-Parameter)
I—Seite 1. MASTER TUNE (Gesamtstimmung)
2. REVERB (Hall)
3. DEVICE NUMBER (Geratenummer)
4. MIDI MERGE
5. PERFORMANCE ENABLE (Performance aktivieren)
MID! CHANNEL * (MIDI-Kanal)
LOCAL * (Tastatur-Local-Parameter)
CONTROLLER ASSIGN * (Controller-Zuordnung)
6. POPUP TIME (Anzeigezeit)
PROGRAM CHANGE * (Programmwechsel)
OTHERS * (Sonstige)
7. STORE TYPE (Speichertyp)
8. PANEL SWITCH LOOK MODE (Verriegelungs-Modus der Schalter auf dem Bedienfeld)

2. MIDI FILTER (MIDI-Filter-Parameter)
|-Seite 1. TRANSMIT FILTER (Ubertragungsfilter)
MESSAGE TYPE * (Meldungstyp)
ON/OFF * (An/Aus)
———— 2. RECEIVE FILTER (Empfangsfilter)
MESSAGE TYPE * (Meldungstyp)
-— ON/OFF * (An/Aus)

3. PROGRAM CHANGE TABLE

(Programmwechseltabellen-Parameter)

Seite 1. PROGRAM CHANGE TRANSMIT (Programmwechsel Uibertragen)
VOICE/PERFORMANCE NO. * (Klangfarben/Performance-Nr.)
MSB/LSB *

(Hochstsignifikantes Byte/geringstsignifikantes Byte)
PROGRAM CHANGE NUMBER * (Programmwechsel-Nr.)
2. PROGRAM CHANGE RECEIVE (Programmwechsel empfangen)
PROGRAM CHANGE NUMBER * (Programmwechsel-Nr.)
— VOICE/PERFORMANCE NO. * (Klangfarben/Performance-Nr.)
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PERFORMANCE MENU ——
(Performance-Menus)

4. CHANNEL (Kanal)
L Seite 1. CHANNEL {Kanal)
——— TRANSMIT * (Ubertragen)
RECEIVE * (Empfangen)

5. LOCAL (Tastatur Local-Parameter)
- Seite 1. LOCAL

6. CONTINUOUS SLIDER (CS)/FOOT CONTROLLER (FC)
(Kontinuierliche Schieberegler (CS)/FuB-Controller (FC))
- Seite 1. CS ASSIGN (CS-Zuordnung)

2. CS RANGE (CS-Bereich})

L MIN/MAX *

3. FC ASSIGN (FC-Zuordnung)

4. FC RANGE (FC-Bereich)

L——— MIN/MAX *

7. PANEL SWITCH (PS) (Schalter auf dem Bedienfeld (PS))
[— Seite 1. PANEL SWITCH 1 ASSIGN (Schalter 1 zuordnen)
2. PANEL SWITCH 2 ASSIGN (Schalter 2 zuordnen)

8. NAME (Bezeichnung)
L geite 1. PERFORMANCE NAME (Performance-Bezeichnung)
L CHARACTER SELECT (16 characters) *
(Zeichen-Auswahl; 16 Zeichen)

9. ORGAN COMBINATION (Orgel-Kombination)
Seite 1. FOOTAGE (FuBlage)
L 8 FOOTAGE TYPES * (8 FuBlagen-Typen)
2. RESPONSE, ATTACK (Ansprechverhalten, Attack)
L RESPONSE, 3 ATTACK TYPES, ATTACK LENGTH/MODE *
(Ansprechverhalten, 3 Attack-Typen, Attack-Lange/modus)

VOICE MENUS (Klangfarben-Menus) ——

10. PITCH BEND (PB) / MODULATION WHEEL (MW)
(Tonhéhenbeugung (PB) / Modulations-Handrad(MW))
I Seite 1. PB RANGE (PB-Bereich)

2. MW ASSIGN (MW-Zuordnung)

11. KEYBOARD SENSITIVITY (Tastatur-Empfindlichkeit)
|- Seite 1. KEYBOARD SENSITIVITY INTERNAL
(Tastatur-Empfindiichkeit der internen Klangfarben)

2. KEYBOARD SENSITIVITY MID!

(Tastatur-Empfindlichkeit der MIDI-Geréte)

3. KEYBOARD RANGE (Tastaturbereich)

L MIN/MAX*

12. INTERNAL EQUALIZER (Interner Equalizer)
L Seite 1. EQ

LOW * (Tieftonbereich)
MID * (Mitteltonbereich)
HIGH * (Hochtonbereich)

REVERB (Hall)

L Seite 1. REVERB TYPE (Hall-Typ)
TYPE * (Typ)
DEPTH * (Tiefe)

MODULATION (Modulation)

L Seite 1. MODULATION TYPE (Modulations-Typ)
TYPE * (Typ)
SPEED * (Geschwindigkeit)
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FEIHINWEIS

Die Seiten-Nummern der Editier-Funktion erscheinen in der oberen rechten Ecke
der Anzeige. Wenn Sie die automatische Speicher-Funktion ausgeschaltet haben
und der Editier-Modus aufgerufen ist, erscheint der Buchstabe S, P oder V neben
der Seiten-Nummer, um anzuzeigen, welchen Parameter-Typen Sie editieren, d.h.
System-, Performance- oder (Voice-) Klangfarben-Parameter.

]

MASTER TUNE It
40, BHz

IE[HINWEIS -

Die Einstellungen fir Kanal, Local, CS FC und PS werden grundsétzlich als
Performance-Parameter eingestuft, obwohl sie als System-Parameter behandelt
werden, wenn Sys in der Performance-Aktivierungsfunktion (System-Menu) fir
MIDI-Kanal, Local oder Steuerungszuordnung gewahit wurde (siehe Seite 52).
Wenn Sys gewahlt ist, erscheint der Buchstabe S rechts neben der
Seitennummer und ersetzt den Buchstaben P.

LOCAL e

on

AUFRUFEN UND VERLASSEN
DES EDITIER-MODUS

Driicken Sie den [EDIT]-Schalter.

Die LED uber dem [EDIT]-Schalter beginnt zu biinken. Ferner blinkt
die LED Uber dem [EDIT SELECT]-Schalter, der aktiviert war, als
Sie das letzte Mal den Editier-Modus aufgerufen hatten. Die
Bezeichnung der gegenwartig aktivierten Parameterseite erscheint
in der LCD-Anzeige.

o
[PERF.A]
L,
«‘ ’
-] o *
PERF._B VOICE PIAN(

SYSTEM

MASTER TUNE =R
448, GHz

Jeder der 12 [EDIT SELECT]-Schalter ist mit einer oder mehreren
Editier-Funktionen belegt, die durch eine griine Bezeichnung unter
den einzelnen Tasten gekennzeichnet ist.

Um den Editier-Modus zu verlassen, dricken Sie einfach den
[EDIT]-Schalter erneut, und schon kehren Sie zum
vorhergehenden Spielmodus zur(ick.
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WAHLEN EINER EDITIER-FUNKTION

Driicken Sie einen [EDIT SELECT]-Schalter.

Die LED Uber dem Schalter, den Sie dricken, beginnt zu blinken,
und die Bezeichnung der gegenwartig aktivierten Parameterseite
erscheint in der LCD-Anzeige.

|
[n}
s -
PIANO 1

MASTER TUNE., . R
440, BHz

WAHLEN DER EDITIER-FUNKTIONSSEITEN

Driucken Sie den [PAGE]-Schalter einmal oder mehrmals.
Mit jedem Druck des [PAGE]-Schalters erscheint eine Seite in der y
LCD-Anzeige. i

MID!

PAGE

Sie kénnen die Seiten der Editier-Funktion auch dadurch wahlen,
daB Sie denselben [EDIT SELECT]-Schalter einmal oder mehrmals
drucken. Wenn Sie z.B. die System-Funktion wahlen mochten,
konnen Sie einfach den [SYSTEM]-Schalter so oft driicken, wie es
erforderlich ist, um die gewlnschte System-Funktionsseite
aufzurufen.

FOPUF TIME [6
FC=off OTHERS= 3

Die Bezeichnung der einzelnen Seiten sowie der hierin
zugénglichen Parameter erscheint in der LCD-Anzeige, wahrend
Sie durch die Seiten schalten.

EDITIER PARAMETER

Bitte beachten Sie, daB einige der Seiten mehrere Parameter

enthalten, die Sie mit den Cursor-Schaltern zuganglich machen

konnen. (Siehe die Positionen im Editier-Menu-Baum, die mit

einem Stern* gekennzeichnet sind, Seite 49.)

1 Driicken Sie erforderlichenfalis die Schalter [ 4] oder
= [»], um den Cursor liber den gewiinschten

Parameter zu stellen.

DETUNE

< >

Der gegenwartig gewahlte Parameter blinkt in der LCD-
Anzeige.

FOFPUP TIME Is
FC=oft OTHERS= 3|




Verdndern Sie den Parameter mit den Schaltern
[-1/NO}und [+1/YES] oder indem Sie den [DATA
ENTRY]-Schieberegler aufwarts oder abwarts
bewegen.

Parameter kénnen aus Zahlenwerten oder bestimmten
Einstellungen bestehen, die Sie wahlen kdnnen.

Wenn die automatische Speicher-Funktion des P-200
eingeschaltet ist, werden die von Ihnen vorgenommenen
Veradnderungen automatisch in der gegenwartigen Position
gespeichert. Wenn sich das P-200 nicht im automatischen
Speicherzustand befindet, erscheint die STORE?-
Bestétigungs-Anzeige, wenn Sie einen Parameter
verandern und den [EDIT]-Schalter driicken, um den
Editier-Modus zu verlassen.

STORE? ¢YES-MO3
AOL -+ ADL

In einem derartigen Fall mussen Sie die gegenwartige
Performance speichern, indem Sie sie an inrer
gegenwartigen Position Uberschreiben oder sie zu einer
anderen Performance-Bank und -Nummer kopieren.

I HINWEIS

Unabhéangig davon, ob die automatische Speicher-Funktion eingeschaltet ist oder
nicht, werden die Veranderungen von Parametern, die Sie in den System-Menus
(System, MIDI-Filter, PC Table) vogenommen haben, stets automatisch
gespeichert. (Weitere Einzetheiten zu den Speicher-Funktionen finden Sie auf
Seite 60.)

H System

Zu den System-Parametern, die Sie wéhlen und editieren kdnnen,
gehoren Master Tune (Gesamtstimmung), Reverb Bypass (Hall-
Bypass), Device Number (Gerate-Nummer), MIDI-Merge,
Performance Enable (Performance-Aktivierung), Popup Time (Zeit,
wahrend der kurzfristige Anzeigen in der LCD-Anzeige erscheinen)
und Store Type (Speicher-Typ).

MASTER TUNE

Die Master Tune-Funktion ermoglicht es lhnen, die Grundtonlage
der Tastatur feinzustimmen.

Als elektronisches Instrument ist das P-200 bereits werkseitig
optimal gestimmt, wobei die Grundtonhdhe 440.0 Hz bei A3 liegt
(Kammerton A). Sie kdnnen jedoch eine Feinstimmung der
Tastatur des P-200 innerhalb eines Bereichs von etwa 100 Cents
nach oben oder unten vornehmen.

MASTER TUNE = fs
446, BHz

® MASTER TUNE (424.0Hz~440.0~456.3Hz)
Sie kdnnen die Gesamtstimmung zwischen 424,0 Hz und 456,3Hz
verandern.

REVERB

Mit der Reverb Bypass-Funktion kénnen Sie den Hall-Effekt
ausschalten. Die Reverb Bypass-Funktion ist dann nutzlich, wenn
Sie den internen DSP des P-200 ausschalten médchten, weil Sie
ein externes Effekt-Gerat einsetzen.
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REVERE , [z

active |

-

@ ACTIVE
Wenn Sie die Active-Einstellung gewahlt haben, funktionieren die
eingebauten Hall-Effekte des P-200 normal.

® BYPASS
Wenn Sie die Bypass-Einstellung gewahlt haben, sind die eingebauten
Hall-Effekte des P-200 ausgeschaltet.

DEVICE NUMBER

Die Device Number-Funktion ermdglicht es lhnen, die MIDI-
Geréatenummer auf die Gerate-Nummer eines externen
Instruments abzustimmen. Dies ist erforderlich, wenn Sie Bulk-
Daten und Parameterwechsel-Daten Ubertragen und empfangen.

DEUICE HUMBER lﬁ

/o

® OFF
Wenn Sie Off eingestellt haben, ignoriert das P-200 eingehende MIDI-
Geratenummern-Meldungen.

®1-~16

Wenn Sie eine bestimmte MIDI-Geratenummer gewahit haben,
empfangt das P-200 Bulk-Daten nur unter der korrespondierenden
MIDI-Geratenummer.

@ ALL

Wenn Sie All eingestellt haben, empfangt das P-200 Bulk-Daten unter
jeder beliebigen Geratenummer. (Wenn das P-200 auf All eingestellt
ist, Ubertragt es auf der Gerdtenummer 1.)

MIDI MERGE

Die MIDI Merge-Funktion ermoglicht es Ihnen, alle Daten, die Sie
Uber die [MIDI IN]-AnschluBbuchse empfangen haben, mit den
Daten zu mischen, die das P-200 erzeugt und diese Uber die [MIDI
OUT]-AnschluBbuchse zu Ubertragen.

Instrumente, die gemischte MIDI-Daten vom P-200 erhalten,
konnen sowohl mit dem P-200 als auch mit anderen Geréaten
gesteuert werden, die an der [MIDI IN]-AnschluBbuchse des P-
200 angeschlossen sind.

Bitte beachten Sie, dal3 die MIDI Merge-Funktion zur
Durchflihrung von Bulk Dump-Funktionen ausgeschaltet sein muf.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 62.

MIDI MERGE @ [4
off

® OFF

Wenn Sie die Einstellung Off (Normal-Einstellung) gewahit haben,
werden nur die internen MIDI-Daten Uber die {MIDI OUT]-
AnschluBbuchse des P-200 ausgegeben.

® ON

Wenn Sie die Einstellung On gewahit haben, werden alle Uber die [MIDI
IN]-AnschluBbuchse empfangenen MIDI-Daten zusammen mit den
vom P-200 erzeugten Daten Uber die [MIDI OUT]-AnschluBbuchse
ausgegeben.
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PERFORMANCE ENABLE

Die Performance Enable-Funktion erméglicht es lhnen, zwischen
den System-Einstellungen “Sys” und Performance-Einstellungen
“Pertf.” zu wahlen, um MIDI-Kanalzuordnungen, Wahl des Local-
on/off-Status und Steuerfunktions-Zuordnungen vorzunehmen.
Diese Funktion ermdglicht es lhnen, die System-Einstellung, die
Sie im Klangfarben-Spielmodus bestimmt haben, auf alle
Performances anzuwenden.

©® PERFORMANCE MIDI CHANNEL (Perf., Sys)

Wenn Sie Perf. gewahlt haben, sind die MIDI-Ubertragungs- und
-Empfangskandle wirksam, die Sie fUr die gegenwartig gewéhlten
Performance bestimmt halben. Wenn Sys (Normalwert) gewahlt ist,
gelten die MIDI-Ubertragungs- und -Empfangskanéle, die Sie fur den
Klangfarben-Spielmodus bestimmt haben, fir das gesamte System.

PERF.MIDI CH 5
j;us? SdsS SdE

® PERFORMANCE LOCAL (Perf., Sys)

Wenn Sie Perf. gewahlt haben, sind die Local-On/Off-Einstellungen
wirksam, die Sie fur die gegenwértig gewahiten Performance bestimmt
haben. Wenn Sys (Normalwert) gewahlt ist, gilt die Local-On/Off-
Einstellung, die Sie fir den Klangfarben-Spielmodus bestimmt haben,
flr das gesamte System.

PERF. LOCAL 5
Sd5S 5":15-#" sds

® PERFORMANCE ASSIGN (Perf., Sys)

Wenn Sie Perf. gewahlt haben, sind die Controller-Zuordnungen
wirksam, die Sie flr die gegenwartig gewahliten Performance bestimmt
haben. Wenn Sys (Normalwert) gewahlt ist, gilt die Controller-
Zuordnung, die Sie fur den Klangfarben-Spielmodus bestimmt haben,
fUr das gesamte System.

PERF.CTRL.
sdsS 5495 5":'57

POPUP TIME

Mit der Popup Time-Funktion kénnen Sie die Anzahl der
Sekunden einstellen, die eine kurzfristige Meldung in der Anzeige
erscheint.

Abhangig von der Funktion, die Sie gewahlt haben, erscheinen
zahlreiche Meldungen auf der Anzeige des P-200. Durch
Veranderung der Popup Time kénnen Sie bestimmen, wie lange
eine solche Meldung in der Anzeige sichtbar bleibt.

Sie kdnnen auch die Anzeige fir Programmwechsel-Meldungen
einstellen, um eine kurzfristige Anzeige zu erhalten, wenn Sie
Klangfarben oder Performance wechseln.

® PC (OFF, 1 ~ 5)

Sie kdnnen die Popup-Anzeige fur Programm-Wechsel entweder
ausschalten oder zwischen einer und finf Sekunden erscheinen
lassen. (Die Normal-Einstellung ist off.)

POPUF TIME E
PC=off OTHERS= 3
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® OTHERS (1 ~ 5)
Sie kénnen alle anderen Popup-Anzeige zwischen einer und finf
Sekunden erscheinen lassen. (Die Normal-Einstellung ist 3.)

FOPUFP TIME )
PC=of ¥ OTHERS=-3

/N

STORE TYPE

Die Store Type-Funktion erméglicht es Thnen zu wahlen, ob die
Speicherung automatisch oder nicht automatisch erfolgen soll.
(Weitere Informationen Uber das Speicher-Verfahren finden Sie auf
Seite 60.)

STORE T¥YPE P
- auto store-

® NON AUTO STORE

Im Non Auto Store (Normalwert)-Status werden nur die System-, MIDI-
Filter- und PC Table-Parameter, die Sie verdndern, automatisch
gespeichert. Alle anderen Veranderungen, die Sie im Editier-Modus
vornehmen, bewirken, daB die Meldung STORE? (YES/NO) auf der
Anzeige erscheint und Sie zur Bestéatigung auffordert, bevor Sie den
Editier-Modus verlassen konnen. Alle anderen Verénderungen, die Sie
im Klangfarben-Spielmodus und Performance-Spielmodus vornehmen,
werden ignoriert, sofern Sie die Speicher-Funktion nicht durchfthren.

® AUTO STORE
Im Auto Store-Status werden alle Einstellungen, die Sie veréndern,
automatisch gespeichert.

o T

fEHNWEIS

Wenn Sie Non Auto Store gewéhlt haben und den Editier-Modus aufrufen,
erscheint einer der Buchstaben S, P oder V neben der Seiten-Nummer in der
oberen rechten Ecke, um anzuzeigen, welchen Parameter-Typ Sie editieren—
d.h. System-, Performance- oder Kiangfarben-Parameter.

[ HINWEIS

Die Einstellungen fur Kanal, Local, CS FC und PS werden grundsatzlich als
Performance-Parameter eingestuft, obwohl sie als System-Parameter behandeit
werden, wenn Sys in der Performance-Aktivierungsfunktion (System-Menu) flr
MIDI-Kanal, Local oder Steuerungszuordnung gewahlt wurde (siehe links). Wenn
Sys gewahlt ist, erscheint der Buchstabe S rechts neben der Seitennummer und
ersetzt den Buchstaben P.

Verriegelungs-Modus fiir Schalter auf dem
Bedienfeld

Dieses Bedienelement bestimmt, ob die Verriegelungsfunktion fur
Bedienfeld-Schalter (Seite 41) verwendet werden kann oder nicht.
Wenn die Einstellung auf Enable (aktiviert) erfolgt, ist die
Bedienfeldschalter-Verriegelung verfligbar. Die Einstellung Disable
desaktiviert die Funktion. Die hier vorgenommene Einstellung wird
automatisch gespeichert.

LOCEK, MODE [@
Disable

® DISABLE

Wenn die Einstellung auf Disable (desaktiviert; Werkseinstellung)
erfolgt, kann die Bedienfeldschalter-Verriegelungsfunktion nicht
verwendet werden, oder anders ausgedrickt werden die
Bedienelemente des Bedienfeldes nicht verriegelt, wenn Sie einen
[VOICE SELECT]-Schalter doppelt kiicken.




@ ENABLE

Wenn die Einstellung Enable (aktiviert) vorgenommen wird, kénnen Sie
die Bedienfeldschalter-Verriegelungsfunktion verwenden, oder anders
ausgedrickt werden die Bedienfeldelemente verriegelt, wenn Sie einen
[VOICE SELECT]-Schalter zweimal klicken (entsprechend den
Anweisungen auf Seite 41).

B MIDI Filter

Die MIDI Filter-Funktion ermdglicht es lhnen, die verschiedenen
MIDI-Datentypen zu wéhlen, die Ubertragen oder empfangen
werden. (Hinweis: Die Abkurzung “TX” steht fir “Transmit”
(Ubertragen) und die Abkurzung “RX” steht fur “Receive”
(empfangen).} Stellen Sie den Cursor mit den Schaltern [] oder
[»] Uber den Meldungstyp oder den An-/Aus-Status.

TRANSMIT FILTER

Die Transmit Filter-Einstellungen ermdglichen es Ihnen, die MIDI-
Meldungstypen zu bestimmen, die vom P-200 Ubertragen werden.

F1
fi=off

Message type

TH FILTER,
10 &

® MESSAGE TYPES

Zu den Message Types (Meldungstypen) gehdren Note ein/aus,
Steuerungswechsel, Programmwechsel, Aftertouch-,
Tonhdhenbeugung, Kanal-Modusmeldungen, Parameterwechsel, Bulk
und FA/FB/FC. (Wahlen Sie die Meldungstypen mit den Schaitern [-
1/NOJ oder [+1/YES].)

® ON, OFF

Wenn Sie den On-Status des betreffenden Meldungs-Typs einstellen,
werden die betreffenden Daten gefiltert und daher nicht Uber die [MIDI
OUT]-AnschiuBbuchse ausgegeben. Wenn Sie den Off-Status des
Meldungs-Typs einstellen, kénnen die betreffenden Daten Ubertragen
werden.

IEHINWEIS

Die Normaleinstellung fur Parameterwechsel ist On; alle anderen sind auf Off
eingestellt. Wenn Sie externe Gerate steuern, wie z.B. einen Tongenerator,
mussen Exclusive und Bulk auf On gestellt werden. Wenn Sie die Performance
thres P-200 mit einem externen Sequenzer aufzeichnen und wiedergeben,
mussen Exclusive und Bulk auf Off gestellt werden.

RECEIVE FILTER

Die Einstellungen flr den MIDI Receive Filter ermdglicht es Ihnen
zu bestimmen, welche Typen von eintreffenden MIDI-Meldungen
empfangen werden. Wenn die Einstellung auf On erfolgt, kénnen
die betreffenden Daten geschitzt werden.

R¥ FILTER L
-hote onsoff=off

Message type =

® MESSAGE TYPES

Zu den Message Types (Meldungstypen) gehéren Note ein/aus,
Steuerungswechsel, Programmwechsel, Tonhdhenbeugung, Kanal-
Modusmeldungen, Parameterwechsel und Bulk. (Wahlen Sie die
Meldungstypen mit den Schaltern [-1/NO] oder [+1/YES].)

® ON, OFF

Wenn Sie den On-Status des betreffenden Meldungs-Typs einstellen,
werden die betreffenden Daten gefiltert und daher nicht Gber die [MIDI
IN]-AnschluBbuchse empfangn. Wenn Sie den Off-Status des
Meldungs-Typs einstellen, kdnnen die betreffenden Daten empfangn
werden.
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B Program Change (PC) Table

Die Program Change Table-Funktion erméglicht es lhnen,
eingehenden und gesendeten Programmwechsel-Meldungen
bestimmte Programmwechsel-Nummer zuzuordnen.

PROGRAM CHANGE TRANSMIT

Die Program Change Transmit-Funktion ermdglicht es lhnen, jeder
Klangfarben oder Performance eine Programmwechsel-
Ubertragungsnummer zuzuordnen. Ferner kénnen Sie Bank-
Nummern (MSB/LSB) als Bankwahl-Meldungen zuordnen.

lhr P-200 kann mit jedem Druck auf einen der [SELECT]-Schalter
im Klangfarben- oder Performance-Modus eine
Programmwechsel-Meldung Ubertragen. (Sie kdnnen die Nummer
der Programmwechsel-Meldung kurz auf der Anzeige erscheinen
lassen, wenn Sie eine Klangfarben oder Performance wéhlen.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 52.)

Ihr P-200 ist werkseitig so voreingestellt, daf jeder [SELECT]-
Schalter die Programmwechsel-Nummer sendet, die der Nummer
Uber dem Schalter im Klangfarben-Modus (1 ~ 12) entspricht,
gefolgt von den nachfolgenden Nummern im Performance-Modus
fUr die Speicherbanken A und B (13 ~ 36).

Wenn sich daher das P-200 im Klangfarben-Modus befindet,
empfangt ein an das P-200 angeschlossener externer
Tongenerator Meldungen, die ihn dazu veranlassen Programm 1
zu verwenden, wenn Sie den [PIANO 1]-Schalter drticken,
Programm 2, wenn Sie den [PIANO 2]-Schalter driicken, usw.
Wenn sich das P-200 im Performance-Modus befindet und die
Bank A gewahlt ist, empfangt ein externer Tongenerator
Meldungen und wahlt Programm 13, wenn Sie [PIANO 1] dricken.
Entsprechend wird bei einem Druck auf [PIANO 1] das Programm
25 gewahlt, wenn die Speicherbank B vorgewahlt ist.

Die Einstellungen, welche Programmwechsel-Nummer welchem
[SELECT]-Schalter zugeordnet ist, sind in einer Tabelle gruppiert,
die als Programmwechsel-Ubertragungstabelle bezeichnet wird,
und auf die Sie zugreifen kénnen, um Programmwechsel-
Nummern (zwischen 1 und 128 oder Off) einem der [SELECT]-
Schalter entsprechend dem Spielmodus zuzuordnen.

Sie kénnen ferner auch eine Bank-Nummer wahlen, indem Sie das
MSB (Most Significant Byte) und LSB (Least Significant Byte)
kombinieren. Dies ermdglicht es, ein beliebiges Programm auf
einem MIDI-Gerate zu wahlen, das Uber mehr als 128 Programme
verflgt.

PC T i
selectassion | )@= OFF/OFF» 1

® SELECT ASSIGN (V01 ~ V12, A01 ~ A12, B01 ~ B12)
Diese Parameter ermdéglichen es Ihnen, Zugriff auf jeden einzelnen
[SELECT]-Schalter zu nehmen, wobei VO1 ~ V12 den Klangfarben-
Spielmodus der [VOICE SELECT]-Schalter und AO1 ~ A12 den
Performance-Spielmodus mit Speicherbank A der [PERFORMANCE
SELECT]-Schalter und BO1 ~ B12 den Performance-Spielmodus von
Speicherbank B der [PERFORMANCE SELECT]-Schalter représentiert.
Wenn Sie die einzelnen Funktionen durchschalten, erscheint die
Bezeichnung in der ersten Zeile der Anzeige und die gegenwértige
Zuordnung erscheint in der zweiten Zeile.

IHINWEIS

Sie konnen eine bestimmte Klangfarben-Schalternummer wahlen, indem Sie
[VOICE] gedrtickt halten und dann den gewinschten [VOICE SELECT]-Schalter
driicken. Sie konnen eine bestimmte Schalter-Nummer der Performance-Bank A
wahlen, indem Sie [PERF. A] gedrlckt haltten und dann den gewtnschten
[PERFORMANCE SELECT]-Schalter driicken. Sie kdnnen eine bestimmte
Schalter-Nummer der Performance-Bank B wahlen, indem Sie [PERF. B]
gedrlckt halten und dann den gewlnschten [PERFORMANCE SELECT]-Schalter
driicken.
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LSB-Nummer

!
MSB-Nummer

® MSB/LSB (Off, 0 ~ 127)

Dieser Parameter erméglicht es lhnen, die MSB/LSB-Bankwahl-
Nummer zu bestimmen. Wenn die Einstellung auf Off (Normaiwert)
erfolgt ist, Ubertragt das P-200 keine Bankwahl-Nummer.

[ HINWEIS

Wenn Sie den Schalter [-1/NQO] driicken, konnen Sie Off fur MSB/LLSB und die
Programmwechsel-Nummer wéhlen. Wenn fir MSB die Einstellung Off gewahlt
ist, wird LSB ebenfalls ausgeschaltet und umgekehrt.

Bankwahl (PC Table)

BANK _PROGRAMMNUMMERN ___MSB___LSB

Bank 1 1-128 1 1

Bank 2 1~ 128 1 2

Bank 3 1-128 1 3

Bank 4 1-128 1 4
PC TH 1

yai=c 1~ 1> 1,

Programmwechsel-Nummer

@ PROGRAM CHANGE NUMBER (Off, 1 ~ 128)

Mit diesem Parameter konnen Sie die Programmwechsel-Nummer fUr
den gegenwartig verwendeten [SELECT]-Schalter bestimmen. Wenn
Sie Off einstellen, wird keine Programmwechsel-Nummer Ubertragen.

PROGRAM CHANGE RECEIVE

Die Program Change Receive-Funktion ermdglicht es Ihnen,
entsprechend den [SELECT]-Schaltern den internen Klangfarben
und Performance-Programmwechsel-Empfangsnummern
zuzuordnen.

Das P-200 kann eine Programmwechsel-Meldung von einem
externen MIDI-Gerate empfangen, um eine der 12 Klangfarben
oder 24 Performances zu wahlen.

Ihr P-200 wurde werkseitig so voreingestellt, daB jede der
[SELECT]-Schalter die Programmwechsel-Nummernmeldung
entsprechend der Nummer Uber dem Schalter im Voice-Modus
(1 ~ 12) empfangt, gefolgt von den folgenden Nummern im
Performance-Modus flr die Banken A und B (13 ~ 36).

Wenn sich das P-200 daher im Klangfarben-Modus befindet und
ein externes Steuermodul, das am P-200 angeschlossen ist, eine
Meldung mit der Programmwechsel-Nummer 1 sendet, wird die
Klangfarben PIANO 1 gewahit. Wenn es eine Meldung mit der
Programmwechsel-Nummer 2 sendet, wird die Klangfarbe PIANO
2 gewahlt, usw. Wenn es eine Meldung mit der
Programmwechsel-Nummer 13 schickt, wird die Performance
AO1 gewahlt. Wenn es eine Meldung mit der Programmwechsel-
Nummer 25 schickt, wird die Performance BO1 gewahlt, usw.

Immer wenn das P-200 eine Programmwechsel-Meldung
empfangt, pruft es die Programmwechsel-Empfangstabelle, um zu
bestimmen, ob der empfangenen Programmwechsel-Nummer
eine Klangfarbe oder Performance zugeordnet ist. Wenn dies der
Fall sein solite, schaltet die Haupt-Klangfarbe automatisch auf die
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Klangfarbe um, die in der Programmwechsel-Empfangstabelle
angegeben ist. (Wenn sich das P-200 im Dual-Modus befindet,
schaltet das Instrument ebenfalls automatisch in den Single-
Modus zurlck.) Wenn die Programmwechsel-Funktion fir die
betreffende Nummer jedoch ausgeschaltet ist, wird die Meldung
einfach ignoriert.

FC RY . E
1=u81

Programmwechsei-Nummer

©® PROGRAM CHANGE NUMBER (1 ~128)

Dieser Parameter ermdglicht es Ihnen, eine Programmwechsel-
Empfangsnummer zu bestimmen. Wéhrend Sie schrittweise
weiterschalten, erscheint die [SELECT]-Zuordnung an der rechten
Seite.

PC R N
1=Ua1"

Select Assign

® SELECT ASSIGN

(V01 ~ V12; A01 ~ A12, BO1 ~ B12, Off)

Dieser Parameter ermdglicht es Ihnen zu bestimmen, welcher
[SELECT]-Schalter der gegenwartig bestimmten Programmwechsel-
Nummer zugeordnet wird.

TRl HINWEIS

Sie kdnnen eine bestimmte Klangfarben-Schalternummer wahlen, indem Sie
[VOICE] gedriickt halten und dann den gewUnschten [VOICE SELECT]-Schalter
dricken. Sie kdnnen eine bestimmte Schalter-Nummer der Performance-Bank A
wahlen, indem Sie [PERF. A] gedriickt halten und den gewunschte
[PERFORMANCE SELECT]-Schalter driicken. Sie konnen eine bestimmte
Schalter-Nummer der Performance-Bank B wahlen, indem Sie [PERF. B]
gedrlckt halten und den gewunschte (PERFORMANCE SELECT]-Schalter
dricken.

Wenn Sie den Schalter [-1/NQ] dricken, kénnen Sie Off fur die
Programmwechset-Nummer und die gewahlte Zuordnung einstellen.

H Channel

Die Channel-Funktion erméglicht es Ihnen, die MIDI-
Ubertragungs- und Empfangskanalnummern des P-200 oder den
Status zu bestimmen.

Mit dieser Funktion ist es auch méglich, unabhangige Kanal-
Einstellungen fUr die Haupt- und Nebenklangfarben, sowohl zum
Senden als auch Empfangen, einzustellen. Dadurch ist es moglich,
den Split-Modus auf die Klangfarben eines angeschlossenen
Tongenerators sowie die Klangfarben des P-200 selbst
anzuwenden.

Wenn das P-200 an ein externes MIDI-Geréte, etwa einen
multitimbralen Tongenerator oder Synthesizer, angeschiossen ist,
mUssen Sie den Ubertragungskanal des P-200 auf dieselbe
Nummer einstellen, wie den Empfangskanal des externen Gerétes,
damit das externe Instrument mit der Tastatur des P-200
gesteuert werden kann. Ebenso ist es erforderlich, den
Empfangskanal des P-200 auf dieselbe Nummer einzustelien, wie
den Ubertragungskanal eines externen Keyboards, damit die
internen Klangfarben des P-200 mit der Tastatur des externen
Keyboards gesteuert werden konnen. (Weitere infofmationen
finden Sie im Abschnitt Einsatz von MIDI, Seite 64.)



® TRANSMIT CHANNEL Main/Sub (Off, 1 ~ 16)

Dieser Paramétér bestimmt den MIDI-Kanal, Gber den MIDI-Daten
gesendet werden. Im Split-Modus kénnen die Haupt- und
Nebeneklangfarbe getrennten Kanélen zugeordnet werden. Im Single-
und Dual-Modus werden alle MIDI-Daten Uber den festgelegten
Hauptkana! gesendet (die Nebenkanal-Einstellung ist nicht wirksam).
Wenn die Einstellung auf Off erfolgt, werden fUr die gewahite
Klangfarbe keine MIDt-Daten gesendet.

CHANMEL TRHS [l
Main= 1 Sub= 2

@ RECEIVE CHANNEL Main/Sub (Off, 1 ~ 16, All)
Dieser Parameter bestimmt den MIDI-Kanal, Uber den MIDI-Daten
empfangen werden. Im Split-Modus kénnen die Haupt- und
Nebeneklangfarbe getrennten Kanalen zugeordnet werden. Im Single-
und Dual-Modus werden alle MIDI-Daten Uber den festgelegten
Hauptkanal empfangen (die Nebenkanal-Einstellung ist nicht wirksam).
Wenn die Einstellung auf Off erfoigt, werden alle eingehenden MIDI-
Daten der gewahlten Klangfarbe ignoriert. Wenn die Einstellung auf All
erfolgt, werden alle eingehenden MIDI-Daten Uber alle 16 Kanale
empfangen.

CHAMHMEL RECL [z
Main= 1 Sub= 2

I[E HINWEIS )
Wenn Sie den Ubertragungskanal auf Off stellen, wird die MIDI-Ubertragungstaste
fur die gegenwartig gewahite Performance desaktiviert.

FEHINWEIS

Wenn Sie Sys fur MIDI CHANNEL in der Funktion Performance Enable (System-
Menu) wahlen, kann es vorkommen, daB der MIDI-Ubertragungs-/
-Empfangskanal, den Sie vorher fir die gegenwértig gewéhlte Performance
eingestellt haben, unterschiedlich ist, da die gegenwértig gewéhlten Einstellung
(System-Einstellung) im Klangfarben-Spielmodus aktiviert ist. Sie kdnnen die
System-Einstellung veréandern und einfach herausfinden, welche Einstellung (Sys
oder Pertf.) in der Performance Enable-Funktion gewéhlt ist, da der Buchstabe P
links neben der Seiten-Nummer angezeigt wird, wenn Performance gewahlt ist

CHAHMHEL TEHS RIAF
Main= 1 5Sub= 2

M Local

Die Steuerungs-Funktion Local ermoglicht es lhnen, die Tastatur
des P-200 vom internen Tongenerator zu trennen.

Normalerweise ist dieser Parameter eingeschaltet, damit die
internen Klangfarben ertonen, wenn Sie auf der Tastatur spielen.
Wenn der Parameter ausgeschaltet ist, reagiert der interne
Tongenerator nicht auf die Noten, die spielen, aber die Tastatur
Ubertragt immer noch Meldungen tber die [MIDI OUT]-
AnschluBbuchse, und der interne Tongenerator reagiert auf
Meldungen, die er Gber die [MIDI IN]-AnschiuBbuchse empfangt,
wenn die Ubertragungskanale oder Empfangskanéle
entsprechend eingestellt sind. Diese Funktion ist unbedingt
erforderiich, wenn Sie das P-200 als Master Keyboard-Controller
in einem erweiterten MIDI-System einsetzen.
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LOCAL F

@ LOCAL (On/Off)

Wenn Sie diesen Parameter auf On stellen, reagiert der Tongenerator
auf Noten, die Sie auf der Tastatur des P-200 spielen. Wenn Sie
diesen Parameter auf Off stellen, reagiert der Tongenerator nicht auf
Noten, die Sie auf der Tastatur des P-200 spielen.

IEIHINWEIS

Wenn Sie Sys fur LOCAL in der Funktion Performance Enable (System-Menu)
wahlen, kann es vorkommen, daf der MIDI-Ubertragungs-/-Empfangskanal, den
Sie vorher flr die gegenwartig gewahite Performance eingestellt haben,
unterschiedlich ist, da die gegenwartig gewahlten Einstellung (System-Einstellung)
im Klangfarben-Spielmodus aktiviert ist. Sie kénnen die System-Einstellung
veréandern und einfach herausfinden, welche Einstellung (Sys oder Perf.) in der
Performance Enable-Funktion gewdhlt ist, da der Buchstabe P links neben der
Seiten-Nummer angezeigt wird, wenn Performance gewahit ist.

B Continuous Slider (CS) /
Foot Controller (FC)

Diese Funktion erméglicht es lhnen, den zuordnungsfahigen
kontinuierlichen Controllern [CS] und [FC] eine Funktion und einen
Bereich zuzuordnen, um bestimmte Funktionen des P-200
und/oder eines externen MIDI-Gerates unmittelbar wahrend des
Spielens verandern zu konnen.

CS ASSIGH | R
Main uolume;@@?

Wenn Sie eine Funktion auf {CS] gelegt haben, wird die Funktion
durch den [CS]-Schieberegler auf dem Bedienfeld gesteuert.
Wenn Sie eine Funktion [FC] zugeordnet haben, wird die
betreffende Funktion mit dem Foot-Controller gesteuert, wenn
dieser richtig an die [FOOT CONTROLLER]-Buchse an der
Rickwand angeschlossen ist. Zu diesem Zweck sind als
Sonderausstattung der Yamaha FC-7 Foot Controller
(kontinuierliche Ausfihrung) und der FC4/FC5 Footswitch (an/aus;
diskrete Ausfihrung) erhaltlich.

Sie kénnen z.B. die Einstellung so vornehmen, daB [CS] (oder
[FC)) die Gesamtlautstarke, Haupt- oder Neben-
Klangfarbenlautstarke oder die Halltiefe oder Modulations-
Geschwindigkeit steuert oder Aftertouch-Meldungen an solche
Tongeneratoren sendet, die zum Empfang derartiger Meldungen
vorgesehen sind, oder eine bestimmte Steuerwechsel-Meldung an
ein externes MIDI-Gerat senden. Die Arten der Funktionen, die
zugeordnet werden kénnen, und eine kurze Erlauterung derselben
sind in der folgenden Tabelle gezeigt.
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INTERNE STEUERUNG

Off Keine Funktion zugeordnet
Reverb Depth Steuert den Pegel der Halitiefe
Mod. Speed Steuert den Pegel der Modulations-

Geschwindigkeit

Total Volume

Steuert die Gesamtlautstarke des P-200

Main Volume

Steuert die Lautstérke der Haupt-Klangfarbe

Sub Volume

Steuert die Lautstarke der Neben-Klangfarbe

MIDI-STEUERUNGSWECHSELMELDUNGEN

Modulation 001 Sendet eine Modulations-Meldung

Breath Control 002  Sendet eine Breath-Steuermeldung

Foot Control 004  Sendet eine FuB-Steuermeldung

Porta. Time 005  Sendet eine Portamento-Zeitmeldung

Data Entry 006  Sendet eine Dateneingabe-Meldung

Volume 007  Sendet eine Lautstérke-Meldung

Balance Control 008 Sendet eine Balance-Steuermeldung

Panpot 010 Sendet eine Stereo-Panoramameldung

Expression 011 Sendet eine Lautstarke-FuBschwellermeldung

Sustain 064  Sendet eine Sustain-Meldung

Portamento Sw 065 Sendet eine Portamento-Schaltmeldung

Sostenuto 066  Sendet eine Sostenuto-Meldung

Soft Pedal 067 Se_rlq-(_aj eine Pianopedal-Meldung

Legato Foot 068  Sendeteine Legato-FuBmeldung

Hold 2 069 Sendet eine Meldung “Halten 2" (etwa “einfrieren”
der Funktion einer Synthesizer- Hullkurve, bis der
FuBschalter wieder losgelassen wird)

Harm. Content 071 Sendet eine Meldung des harmonischen Inhalts

Release Time 072  Sendet eine Release-Zeitmeldung

Attack Time 073  Sendet eine Attack-Zeitmeldung

Brightness 074  Sendet eine Brightness-Meldung

Eff. 1 Depth 091 Sendet eine Meldung der Tiefe von Effekt 1

Eff. 2 Depth 092 Sendet eine Meldung der Tiefe von Effekt 2

Eff. 3 Depth 093 Sendet eine Meldung der Tiefe von Effekt 3

Eff. 4 Depth 094  Sendet eine Meldung der Tiefe von Effekt 4

Eff. 5 Depth 095  Sendet eine Meldung der Tiefe von Effekt 5

Inc. Sw 096  Sendet eine Erhdhungs-Schaltmeldung

Dec. Sw 097  Sendet eine Verminderungs-Schaltmeldung

NRPN LSB 098  Sendet eine Meldung, daB eine nicht regisirierte
Parameter-Nummer der LSB- Bank gewahit wurde

NRPN MSB 099  Sendet eine Meldung, daB eine nicht registrierte
Parameter-Nummer der MSB-Bank gewahit wurde

RPN LSB 100  Sendet eine Meldung, daf eine registrierte
Parameter-Nummer der LSB- Bank gewahlt wurde

RPN MSB 101 Sendet eine Meldung, daf3 eine registrierte
Parameter-Nummer der MSB-Bank gewahlt wurde

Aftertouch Sendet eine Kanal-Aftertouch-Meldung
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® CONTINUOUS SLIDER ASSIGN (siehe Tabelle)
Zur Zuordnung einer bestimmten Funktion zu CS. (Normalwent ist
Hauptlautstarke.)

C5 ASSIGN . E
“main volume:BE7

@® CONTINUOUS SLIDER RANGE MINIMUM (1 ~ 128)
/MAXIMUM (1 ~ 128)

Die hier eingesteliten Werte bestimmen den minimalen und maximalen
Lautstarke-Bereich, wenn Sie den [CS]-Schieberegler bewegen. (Sie
kénnen den Minimalwert nicht so einstellen, daB er groBer ist als der
Maximalwert.) i

C5 RAHGE MIH H ;
“1~v128 k

® FOOT CONTROLLER ASSIGN (siehe Tabelle)
Zur Zuordnung einer bestimmten Funktion zu Foot Controlier (FC).
(Normalwent ist Nebenlautstarke.)

FC RESIGH . 1B
total volume

® FOOT CONTROLLER RANGE :
MINIMUM (1 ~ 128) / MAXIMUM (1 ~ 128)
Die hier eingesteliten Werte bestimmen den minimalen und maximalen
Lautstarke-Bereich, wenn Sie den [FC]-Controller driicken. {Sie kdnnen
den Minimalwert nicht so einstellen, daB er gréBer ist als der
Maximalwert.)

FC RANGE MIN [
1128

IF HINWEIS \

Wenn Sie Sys fir CONTROL in der Funktion Performance Enable (System-Menu)
wahlen, kann es vorkommen, daB der MIDI-Ubertragungs-/-Empfangskanal, den
Sie vorher fur die gegenwartig gewahite Performance eingestellt haben,
unterschiedlich ist, da die gegenwartig gewahlten Einstellung (System-Einstellung)
im Klangfarben-Spielmodus aktiviert ist. Sie kdnnen die System-Einstellung
verdndern und einfach herausfinden, welche Einstellung (Sys oder Perf.) in der
Performance Enable-Funktion gewahlt ist, da der Buchstabe P links neben der
Seiten-Nummer angezeigt wird, wenn Performance gewahlt ist.

I HINWEIS

Der tatsachiiche Bereich (1 ~ 128) kann in der Praxis unterschiedlich sein,
abhangig davon, welchen Funktions-Typ Sie gewahit haben. Wenn der maximale
Bereich der gewahlten Funktion kleiner ist als 128, wird der verfugbare Bereich
erkannt und gleichméBig in 128 Einheiten unterteilt und die Einstellung fr
Min/Max entsprechend ausgeflhrt.




B Panel Switch (PS)

Die Funktion Panel Switch ermdglicht es Ihnen, jedem der beiden
Schalter auf dem Bedienfeld eine Funktion zuzuordnen, um einen
externen MIDI-Sequenzer wahrend des Spielens steuern zu
kdénnen.

Diese Funktion gibt Ihnen die Flexibilitdt, Start-, Stop- oder
Fortsetzungs-Anweisungen an externe Gerate, wie Sequenzer und
Drum-Maschinen direkt vom Bedienfeld des P-200 zu senden,
d.h. Sie kénnen das externe Gerat durch einen einfachen Druck
auf die [PS]-Schalter starten und stoppen.

® PS1 ASSIGN (Off, Start, Continue, Stop)

Wenn die Einstellung auf Off erfolgt, hat [PS1] keine bestimmte Spiel-
Funktion. Wenn die Einstellung auf Start, Continue oder Stop erfolgt,
konnen Sie das externe MIDI-Gerat steuern, indem Sie [PS1] dricken.
(Die Normal-Einstellung fir PS1 ist Start.)

PS1 ASSIGH - £l
*5tar*t FH

@ PS2 ASSIGN
Die Erlauterungen flr PS1 ASSIGN gelten hier entsprechen. (Die
Normal-Einstellung fur [PS2] ist Stop.)

PS2 RASSIGH 2
storiFC

IF HINWEIS

Wenn Sie Sys flir CONTROL in der Funktion Performance Enable (System-Menu)
wahlen, kann es vorkcmmen, daB der MIDI-Ubertragungs-/-Empfangskanal, den
Sie vorher flir die gegenwartig gewahlte Performance eingestellt haben,
unterschiedlich ist, da die gegenwartig gewahlten Einstellung (System-Einstellung)
im Klangfarben-Spielmodus aktiviert ist. Sie kénnen die System-Einstellung
verandern und einfach herausfinden, welche Einstellung (Sys oder Perf.) in der
Performance Enable-Funktion gewanhlt ist, da der Buchstabe P links neben der
Seiten-Nummer angezeigt wird, wenn Performance gewéhlt ist.

H Name

Die Funktion Name ermoglicht es Ihnen, eine Bezeichnung (bis zu
16 Zeichen) flr linre Performances einzugeben.

|PERF. NAME 1
1 PERFORMAMCE < ok

©® PERFORMANCE NAME

Zu den Zeichen, die fir die Eingabe verwendet werden kénnen, zahlen
lateinische GroB- und Kieinbuchstaben, die Zahlen O bis 9, eine
Leertaste und verschiedene Symbole. Stelien Sie den Cursor mit den
Schaltern [€)/[p>] und das gewUnschte Zeichen mit den Schaltern
[-1/NOV/[+1/YES] oder dem [DATA ENTRY]-Schieberegler ein.
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B Organ Combination

Die Funktion Organ Combination ermoglicht es Ihnen, die
Klangfarbe Organ 1 frei zu editieren. Diese Funktion gibt Ihnen
eine betrachtliche Kontrolle Uber das Timbre und die
Charakteristiken des Orgelklangs, so daB3 lhnen praktisch
unbegrenzte Variationsmdglichkeiten zur Verfigung stehen.

Mit dieser Funktion konnen Sie im wahrsten Sinne des Wortes alle
klassischen Orgel-Sounds nachempfinden, von der Theater-Orgel
zur Rock- und Jazz-Orgel. Hierzu verandern Sie die
Lautstarkepegel der einzelnen Pfeifen (FuBlagen) und ferner die
Attack-Einstellungen genau wie Sie die Einstellungen bei einer
konventionellen Orgel vornehmen.

Um den Orgel-Sound zu editieren, missen Sie zundchst die
Klangfarbe Organ 1 wahlen, ehe Sie den Editier-Modus aufrufen.
Andernfalls erscheint CANNQOT EDIT (editieren nicht maglich) auf
der Anzeige, wenn Sie die Funktion Organ 1 Combination im
Editier-Modus wahlen. (Wenn dies einmal der Fall sein solite,
verlassen Sie den Editier-Modus einfach wieder, wéhlen die
Klangfarbe Organ 1 und rufen dann den Editier-Modus wieder
auf.)

® FOOTAGE (16’, 8, 5-1/3, 4', 2-2/3’, 2’, 1-1/3',1)
Hierbei handelt es sich um die acht FuBlagen. Die hdheren FuBlagen
erzeugen die BaB-Charakteristiken eines Klangs und die kleineren
FuBlagen die Hochton-Charakteristiken. Die dazwischen liegenden
FuBlagen erzeugen die Charakteristiken des Mittelton-Bereichs. Sie
konnen die Lautstéarkepegel der einzelnen FuBlagen zwischen O (keine
Lautstarke) und 7 (maximale Lautstarke) einstelien.

COMBI. 1e7=
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FEHINWEIS ' ]

Wenn nur die hdchste oder tiefste FuBlage aktiviert ist, erzeugen Noten, die
auBerhalb des zuldssigen Bereichs liegen, keine Klangwiedergabe.

@ RESPONSE, ATTACK (4’, 2-2/3°, 2’, Lengh, Mode)
Der auBerst linke Parameter, RSP (Response=Ansprechverhalten)
bestimmt, wie schnell die Lautstérke der gesamten Orgel-Kombination
(FuBlage in Seite 1) den maximalen Pegel erreicht, wobei die
Einstellung zwischen O (am langsamsten) und 7 (am schnellsten)
erfolgt.

COMBI. RESP.=Y [
ESP F~ C I BEESRE

T
Ansprechverhalten

Es stehen 3 Attack-FuBlagen zur Verflgung, die den Charakter des
perkussiven Teils der Orgel-Klangfarbe betreffen. Sie kénnen den
Lautstarkepegel der einzelnen Attack-FuBlagen zwischen O (keine
Lautstarke) und 7 (maximale Lautstarke) einstellen.

Die Einstellung Length bestimmt die Lange des Attack-Sounds
zwischen O (minimale Lange) und 7 (maximale L&nge).
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Der auBerst rechte Parameter, Attack-Modus, bestimmit, welchen
Noten in einer gehaltenen Notengruppe ein Attack-Sound zugeordnet
wird. Bei der Einsteliung [ (first = erste) erhalt nur die erste Note
Attack. Alle anderen Noten, die angeschlagen werden, wahrend die
erste Note gehalten wird, werden nicht mit Attack versehen. Bei der
Einstellung B (each = alle) werden hingegen aller gespielten Noten mit
Attack versehen.

COMEI.
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Attack-Modus

B Pitch Bend (PB) / Modulation
Wheel (MW)

Mit diesen Funktionen kénnen Sie den maximalen Bereich der
Tonhdhenbeugung bestimmen, wenn Sie das [PITCH]-Handrad
verwenden. Ebenso kénnen Sie den Effekt-Typ bestimmen, der
dem [MODULATION]-Handrad zugeordnet wird.

® PITCH BEND RANGE (0 ~ 12)

Sie kénnen den Tonhéhen-Beugungsbereich nach oben und unten flr
die einzelnen Stimmen innerhalb einer Oktave einstellen, wobei O keine
Tonhdhen-Beugung und 12 eine Oktave reprasentieren. (Der
Normalwert fur alle Kiangfarben ist 2.) Jede Einheit repréasentiert einen
Halbton.

FE RAMGE I

Il HINWEIS -

Wenn Sie das [PITCHJ}-Handrad bis zum Anschlag drehen, wéahrend Sie die tiefste
oder hochste Note auf der Tastatur spielen, kann der hochstzulassige Bereich
des P-200 (A-1 - C7) Uberschritten werden. In diesem Falt dupliziert das P-200
die hdchste oder tiefste Oktave und spielt diese. (Dies kann ebenfalls vorkommen,
wenn durch die Einstellung des Transponier-Bereichs die Tonhéhenbeugung den
zulassigen Bereich Uberschreitet.)

® MODULATION WHEEL ASSIGN (Off, Reverb Depth,

Modulation Speed, Vibrato)
Sie kénnen fUr jede Klangfarbe einen der drei Effekte auf das
[MODULATION]-Handrad legen oder den Effekt ausschalten.

MW RSSIGH .
uibratq

lEHINWEIS

Der Vibrato-Effekt wird intern eingestellt und kann nicht modifiziert werden. Bitte
beachten Sie, daf} der Vibrato-Effekt bei den Klangfarben Piano 1 ~ 4 nicht
wirksam ist.

e
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B Keyboard Sensitivity

Mit der Funktion Keyboard Sensitivity kdnnen Sie regulieren, wie
die Lautstérke der internen Klangfarben und angeschlossenen
MIDI-Instrumente auf Ihr Spiel auf der Tastatur reagieran.

Das P-200 ermoglicht es Ihnen, unabhangige Keyboard
Sensitivity-Einstellung fur den internen Tongenerator {jede einzelne
Klangfarbe) und externe MIDI Gerdte sowie den minimalen und
maximalen Lautstérkebereich der Tastatur einzustellen.

©® KEYBOARD SENSITIVITY INTERNAL

(Normal, Soft-1 ~ 3, Hard-1 ~ 3, Fixed-1 ~ 3}

Diese Einstellungen bestimmen, wie sich die Tastatur des P-200 auf
die interen Klangfarben auswirkt. Es stehen zehn verschiedene Typen
bei der Empfindlichkeits-Einstellung zur Verfligung. (Weitere
Einzelheiten kdnnen Sie den Anschlagdynamik-Kurven auf der
nachsten Seite entnehmen.)

KBD SEMS. INT. M
~harmal .

@ KEYBOARD SENSITIVITY MIDI

(Normal, Soft-1 ~ 3, Hard-1 ~ 3, Fixed-1 ~ 3)

Diese Einstellungen bestimmen, wie sich die Tastatur des P-200 auf
die externe MIDI-Gerate, wie z.B. einen Tongenerator auswirkt. Es
stehen zehn verschiedene Typen bei der Empfindlichkeits-Einstellung
zur Verfagung. (Weitere Einzelheiten kdnnen Sie den
Anschlagdynamik-Kurven auf der nachsten Seite entnehmen.)

KED SENS.MIDI [
hormal o

@® KEYBOARD RANGE (Minimum, Maximum)

Die hier eingesteliten Werte bestimmen den minimalen und maximalen
Lautstarkebereich der Tastatur zwischen 1 und 128. (Sie kdnnen die
minimale Zahl nicht so einstellen, daB sie groBer ist als die maximale
Zahl.)

KED RAHGE MIM I3
- ;.""«.-’128

Wenn sowohl die minimale als auch die maximale Lautstarke auf 1 eingestellt
werden, erfolgt keine Klangwiedergabe.



Anschlagdynamik-Kurven

Das P-200 verf(]gt sowohl fur die internen Klangfarben als auch
externen MIDI-Instrumente Uber 10 unterschiedliche Typen von
Empfindlichkeits-Einstellungen, die in vier Kategorieren unterteilt
sind: Normal, Soft-1 ~ 3, Hard-1 ~ 3, Fixed-1 ~ 3. Dies gibt Ihnen
eine weitreichende und flexible Kontrolie dartber, wie der
Anschlag wahrend lhres Spiels die Lautstéarke der internen
Klangfarben und externen MIDI-Instrumente beeinfluf3t.

0 NORMAL

Die Normal-Kurve ist so programmiert, da3 sle besonders gut fur
die interne Klangfarbe Piano 1 geeignet ist.

Je harter Inr Anschlag auf der Tastatur eines konventionellen
akustischen Instruments, wie einem Klavier, ist, desto lauter ist die
Klangwiedergabe. Dieses Verhaltnis zwischen Anschlagstérke und
Lautstarke ist mehr oder weniger linear. Anders ausgedrickt wird
der Sound direkt proportional zur Starke des Anschlags lauter.

Q Soft-1, Soft-2, Soft-3

Die Soft-Kurven sind so gestaltet, da3 der Lautstarkepegel des
Klangs mit einem sanfteren Spiel-Stil ansteigt.

KBD SEMS. INT _ H
soft-2r

Q Hard-1, Hard-2, Hard-3

Die Hard-Kurven sind so gestaltet, daB der Lautstarkepegel des
Klangs mit einem kraftigeren Spiel-Stil ansteigt.

KBD SEMS. INT R
_hard-1_/

O Fixed-1, Fixed-2, Fixed-3

Die Fixed-Kurven erzeugen ein flaches Anschlagsverhalten. Die
Lautstérke des Klangs bleibt gleich, egal wie schwach oder stark
Sie die Tasten anschlagen.

KBD SEMS. INT R
fixed-1--
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H Internal Equalizer

Die Funktion Internal Equalizer ermdéglicht es thnen, die Lautstéarke
des tiefen, mittleren und hohen EQ-Bereichs fir die gegenwartig
gewahlte interne Klangfarbe einzustellen.

EL!

Low= 8 [

@ EQ (Low, Mid, High)
Sie kdnnen die Lautstérke jedes einzelnen Bereichs unabhangig
anheben (erhohen) oder senken (vermindern), wobei -16 die maximale
Lautstarke-Verminderung und 16 die maximale Lautstarke-Erhéhung
sowie O die normale Lautstérke reprasentieren. (Die Normal-Einstellung
fUr alle Klangfarben ist 0.)

Bl Reverb

Wenn sich das P-200 im Editier-Modus befindet, gibt Ihnen ein
Druck auf [REVERB] Zugriff auf den Hall-Typ und die Tiefe-
Einstellungen fur die gegenwartig gewéahlte Klangfarbe.

REVERE TYPE [
T=roor  D=#1()

Halltyp Tiefe

® REVERB TYPE (Room, Stage, Hall, Off)
Sie kdnnen einen von drei Hall-Typen fur die gegenwartig gewahlte
Klangfarbe einstellen oder den Hall ausschalten.

® DEPTH (0 ~ 7)
Sie kdnnen den Wert der Hall-Tiefe zwischen O (kein Effekt) und 7
{maximaler Effekt) einstellen.

IElHINWEIS

Sie kénnen den Hall-Typ und die Tiefen-Parameter auch im Klangfarben-
Spielmodus aufrufen (siehe Seite 26.)

B Modulaiton

Wenn sich das P-200 im Editier-Modus befindet, gibt thnen ein
Druck auf [MODULATION] Zugriff auf den Modulations-Typ und
die Geschwindigkeits-Einstellungen flr die gegenwartig gewahite
Klangfarbe.

Mal. TYFE [

Modulationstyp ,Geséhwindigkeit

@ MODULATION TYPE

(Chorus, Symphonic, Tremolo, Off}

Sie kénnen einen von drei Modulations-Typen flr die gegenwartig
gewahite Klangfarbe einstellen oder die Modulation ausschalten.

@ SPEED (0 ~ 7)
Sie kénnen den Wert der Modulations-Geschwindigkeit zwischen 0
(kein Effekt) und 7 (maximaler Effekt) einstellen.

IE HINWEIS

Sie kénnen den Modulations-Typ und die Geschwindigkeits-Parameter auch im
Klangfarben-Spielmodus aufrufen {siehe Seite 27.)
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STORE

Das P-200 ist mit vielseitigen und praktischen Speicher- und Kopier-Funktionen ausgeristet. Im Editier-Modus kdnnen Sie
bestimmen, ob die Veranderungen, die Sie im Klangfarben-Spielmodus und Performance-Spielmodus vornehmen,
automatisch gespeichert werden, nachdem Sie sie durchgefihrt haben (Auto Store), oder nur dann permanent gespeichert
werden, wenn Sie bestimmte Bedienungsschritte zum Speichern vornehmen (No Auto Store).

Wenn Sie die automatische Speicher-Funktion Auto Store
eingestellt haben, werden alle Parameter-Einstellungen
automatisch gespeichert, nachdem Sie sie vorgenommen haben.
Daher kénnen Sie ungehindert wahrend des Spiels zwischen den
einzelnen Klangfarben und Klangfarben- und Performance-Modi
vorwérts- und zurlickspringen, da alle Einstellungen erhalten
bleiben, so wie Sie sie vorgenommen haben. In diesem Fall wird
bei Verwendung der Speicherfunktion lediglich eine Performance
zu einer bestimmten Performance-Bank und -Nummer kopiert.

Wenn Sie jedoch als Speicherungs-Modus Non Auto Store
bestimmt haben, gehen normalerweise alle Veranderungen, die
Sie bei den Klangfarben vorgenommen haben, z.B. Hall- und
Modulations-Einstellungen, verloren, sobald Sie die Klangfarten,
Performances oder Modi &ndern. Wenn Sie jedoch im Editier-
Modus Veranderungen vornehmen, stellt lhnen das P-150 eine
Frage zur Wahl und gibt Ihnen die Mdglichkeit, die gegenwartige
Einstellung zu Uberschreiben, wenn Sie den Editier-Modus
verlassen wollen.

Sie werden feststellen, daB die automatische Speicher-Funktion
beim Einstellen Ihrer Performances im Klangfarben-Spielmodus
sehr praktisch ist, denn die Wahl der Klangfarbe ist einfach, und
Sie kénnen diese dann ganz einfach auf eine der 24 Performance-
Speicher kopieren und mit einem Schalterdruck wieder abrufen,
wenn Sie sie bendtigen.

Wenn Sie hingegen in den Non Auto Store-Status umschalten,
kdnnen Sie sicher sein, dal Ihre Performances geschutzt sind und
keine der Verénderungen permanent erhalten bleibt, wenn Sie sie
nicht bewuBt speichern.

Weitere Einzelheiten zum Verandern des Speicher-Status finden
Sie auf Seite 15.

Bitte beachten Sie, dafi es einen feinen Unterschied zwischen der
Speicher-Funktion im Klangfarben-Spielmodus und im
Performance-Spielmodus gibt. Im Klangfarben-Spielmodus
kénnen Sie den gegenwértig aus Klangfarben- und Performance-
Parametereinstellungen bestehenden Parametersatz
liberschreiben. Im Performance-Spielmodus kdnnen Sie eine
bestimmte Ziel-Performance wahlen, in der Sie ein Duplikat
herstellen, oder anders ausgedrlckt, die gegenwartigen
Performance-Parametereinstellungen kopieren. Wenn Sie daher
eine Ziel-Performance wéhlen, unter der Sie die gegenwaértigen
Performance-Parametereinstellungen im Klangfarben-Spielmodus
speichern, nehmen Sie faktisch eine Speicherung im Performance-
Spielmodus vor.

JE[HINWEIS

Unabhéngig vom Auto Store/Non Auto Store-Status werden die Parameter-
Verénderungen, die Sie bei den Funktionen System, MIDI-Filter und PC Table
vornehmen stets automatisch gespeichert.
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UBERSCHREIBEN IM SPIELMODUS

1.

Im Klangfarben-Spielmodus driicken Sie den
[STORE]-Schalter.

Die LED Uber dem [STORE]-Schalter beginnt zu blinken.
Daraufhin erscheint die folgende Anzeige.

PAGE

STORE? (YES<HO>
Voices —+-loices

Driicken Sie [+1/YES], wenn Sie die gegenwaértige
Klangfarben- und Performance-
Parametereinstellungen (iberschreiben wollen.
(Driicken Sie [-1/NO], wenn Sie den Speichervorgang
abbrechen und zum vorhergehenden Modus
zuriickkehren wollen.)

Daraufhin erscheint kurz STORE COMPLETED in der
Anzeige und bestétigt den Speichervorgang.

*k
*k

STOREE ok
COMPLETED =%

SPEICHERN EINER PERFORMANCE

1.

Driicken Sie ausgehend vom Klangfarben-
Spielmodus oder Performance-Spielmodus den
[STORE]-Schalter.

Die LED Uber dem [STORE]-Schalter beginnt zu blinken.
Daraufhin erscheint die folgende Anzeige.

STORE? (YES~MO)
RE1 -+ ABL -




Um die gegenwaértige Performance zu iiberschreiben:

driicken Sie [+1/YES]. (Driicken Sie [-1/NO], wenn Sie
den Speichervorgang abbrechen und zum
vorhergehenden Modus zuriickkehren wollen.)

Mit diesem Bedienungsvorgang speichern Sie effektiv die
Veranderungen, die Sie im Editier-Modus vorgenommen
haben (mit Ausnahme der Veranderungen, die Sie in den
System-Gesamteinstellungen der Funktionen System,
MIDI-Fitter und PC Table vorgenommen haben, die
automatisch gespeichert werden) unter der gegenwartig
gewahlten Performance-Position, so daB sie Ihnen wieder
zur Verfugung stehen, sobald Sie das néchste Mal auf den
Performance-Spielmodus umschalten.

Zum Speichern der gegenwiértigen Performance in
einer anderen Performance-Positon: Driicken Sie
zunidchst [PERF. A] oder [PERF. B], um die als Ziel
gewahlte Performance-Bank zu wéhlen, driicken Sie
dann den gewiinschten [PERFORMANCE SELECT]-
Schalter, um die Performance-Nummer zu
bestimmen. (Sie kdnnen auch die als Ziel gewihlite
Performance-Bank- und -Nummer dadurch wahlen,
daB Sie den [DATA ENTRY]-Schieberegier
verstellen.)

Die Bezeichnung der Performance-Bank und die Nummer
erscheinen in der Anzeige.

o
PERF._A

oder
[ ]

¥

= @ @ @ ?

°

7 22 @ @@ g

Z3
cor

s

STORE? ¢YES~/MO?
RE1 -+ B1@

Driicken Sie [+1/YES], um die gegenwartige
Performance unter der von lhnen bestimmten
Performance-Bank und -Nummer abzulegen.
(Driicken Sie [-1/NO], wenn Sie den Speichervorgang
abbrechen und zum vorhergehenden Modus
zuriickkehren wollen.)

Daraufhin erscheint kurz STORE COMPLETED in der
Anzeige und bestatigt den Speichervorgang.
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ANHANG

B Bulk Dump

Die Funktion Bulk Dump erméglicht es lhnen, die Parameter-
Einstellungen zu speichern, indem Sie sie zu einem externen MIDI-
Datenspeichergerat (etwa dem Yamaha MDF3 MIDI Data Filer)
senden. Ebenso ist es mdglich diese Daten wieder zurlick in das
P-200 zu laden, indem Sie sie von einem externen Speichergerat
empfangen.

Diese Funktion ist auBerordentlich praktisch, da Sie sich so eine
Bibliothek von P-200 Einstellungen aufbauen kénnen, indem Sie
die Einstellungen auf Disketten speichern.

Das P-200 kann vier Daten-Typen als Blocke senden und
empfangen: Alle Daten (die vollstandigen Einstellungen des P-
200); Klangfarben-Daten (nur Klangfarben-Einstellungen), Daten
der Performance-Bank A (nur Performance-Einstellungen der
Bank A) und Daten der Performance-Bank B (nur Performance-
Einstellungen der Bank B).

Senden von Bulk-Daten

Die Sendefunktion fir Bulk Daten muB vom P-200 aus gestartet
werden. Zunéchst Uberzeugen Sie sich jedoch davon, daB die
MIDI-Merge-Funktion des P-200 ausgeschalet ist (siehe Seite 51).
Als nédchstes stimmen Sie die Gerate-Nummer des P-200 (siehe
Seite 51) auf die des externen Speichergerates ab, indem Sie
beiden dieselbe Gerate-Nummer zuordnen. Stellen Sie
anschlieBend das externe Gerat so ein, dal es auf Bereitschaft
zum Empfang von Bulk Dump steht. (Weitere Einzelheiten dazu,
wie Sie die Gerate-Nummer und die Bereitschafts-Einstellung fur
den Empfang von Bulk Daten am externen Gerat vornehmen,
koénnen Sie dessen Bedienungsanleitung entnehmen.)

SENDEN VON BULK DATEN

1.

Klangfarben-Daten: Halten Sie den [MIDI]-Schalter
gedriickt und driicken Sie den [VOICE]-Schalter.

PERF_A

@

PIANG 1

+

SYSTEM

PAGE

Daten der Performance-Bank A: Haiten Sie den
[MIDI]-Schalter gedriickt und driicken Sie den
[PERF. A}-Schalter.

2.

o
MIDI VOICE PIANO 1

SYSTEM

PAGE
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Daten der Performance-Bank B: Halten Sie den
[MIDI]-Schalter gedriickt und driicken Sie den
[PERF. B]-Schalter.

o
[PERF.A

PAGE

Alle Daten: Halten Sie den [MIDI}-Schalter gedriickt
und driicken Sie den [PIANO 1 SELECT]-Schalter.

o
PEAF_A
L] o o
MIDI PERF.B VOICE

-+

PAGE

Waéhrend die Funktion ablauft, erscheint BULK SEND auf der
Anzeige.

L
[ [

BULKE SEHD “H
Uoices 4l

Wenn die Funktion abgeschlossen ist, erscheint kurz BULK SEND
COMPLETED auf der Anzeige.

ik
ek

BULK. SEMD
COMPLETED s

Wahrend die Funktion ablauft, kénnen Sie sie unterbrechen,
indem Sie den [-1/NO]-Schalter drlicken. Daraufhin erscheint kurz
BULK SEND EXIT auf der Anzeige.

BULK SEND #|

ok
ok EXIT ek
[Pl HINWEIS o

Bulk Daten kénnen nicht gesendet werden, wenn der MIDI-Ubertragungsfilter
(Bulk) auf On eingestelit oder die Gerate-Nummer auf Off eingestellt ist.



Empfangen von Bulk Daten

Die Funktionen im Zusammenhang mit dem Empfang von Bulk-
Daten mussen vom externen Gerat aus initiiert werden. Zun&chst
Uberzeugen Sie sich jedoch davon, daB die MIDI-Empfangsfilter-
Funktion (Bulk) des P-200 auf off gestellt ist (siehe Seite 53).
Uberzeugen Sie sich ferner davon, daf die Geréate-Nummern
beider Geréte gleich eingestellt sind (siehe Seite 51).

Sobald Sie mit diesen Vorbereitungen fertig sind, verlassen Sie
den Editier-Modus und kehren zum Klangfarben-Spielmodus oder
Performance-Spielmodus zuriick. Sie sind jetzt bereit, die Daten
mit der Bulk-Datenfunktion des externen Gerates zum P-200 zu
senden. Das P-200 empféngt die Daten automatisch. (Weitere
Einzelheiten zur Einstellung der Gerate-Nummer des externen
Gerates und zur Initialisierung der Sendefunktion von Bulk Daten,
finden Sie in der Bedienungsanleitung des externen Gerétes.)

M Initialisierung

Die Initialisierungs-Funktion ermoglicht es Ihnen, die werkseitig
eingestellten Normal-Einstellungen rasch und einfach wieder
aufzurufen.

Bevor Sie die Einstellungen initialsieren, Uberzeugen Sie sich
zuné&chst davon, daB Sie alle Daten, die Sie erhalten mochten, mit
Hilfe der Bulk Dump-Funktion speichern. Andernfalls gehen die
Klangfarben- und Performance-Daten, die Sie kreiert haben, flr
immer verloren.

INITIALISIEREN DER NORMAL-
EINSTELLUNGEN

1 Driicken Sie den [POWER]-Schalter, um die
» Stromversorgung abzuschalten.

Um das Gerit auf die Normal-Einstellungen
zuriickzustellen, halten Sie sowohl den [MIDI]- als
auch den [EDIT]-Schalter gedriickt und driicken dann
den [POWER]-Schalter, um die Stromversorgung
wieder einzuschaiten.

POWER

MIDI EDIT

= ON/B OFF

Daraufhin erscheint kurz INITIALIZE ALL auf der Anzeige.

#k INITIALIZE ok
ok All ok
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PERFORMANCE-BANK A (Oder B): Sie kénnen auch nur
die Normal-Einstellungen der Performance-Bank A (oder
Bank B) initialisieren. Hierzu schalten Sie zunéchst die
Stromversorgung aus und halten dann sowohi den
Schalter [MIDI] als auch [PERF. A] (oder [PERF. B])
gedruckt und schalten die Stromversorgung wieder ein.

POWER

o
MiDI PERF. A

e o

=ON/ROFF

% INITIALIZE %
*k Perf. A *k

KLANGFARBEN-EINSTELLUNGEN: Auf dieselbe Weise
kénnen Sie auch nur die Normal-Einstellungen der
Klangfarben-Parameter wieder herstellen. Hierzu schalten
Sie zunachst die Stromversorgung aus und halten dann die
[MIDI]- und [VOICE]-Schalter gedriickt und schalten die
Stromversorgung wieder ein.

#k INITIALIZE =%
Fak Uoices *k

Werkseitige Normal-Einstellungen

Die werkseitigen Normaleinsteliungen werden in Werkseitige
Normal-Einstellungen-Listen auf Seite 72, 73 und 74 gezeigt.
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B Einsatz von MIDI

Die englische Abkurzung MIDI steht fir Musical Instrument Digital
Interface oder auf deutsch Digital-Schnittstelle fir Musik-
Instrumente. Hierbei handelt es sich um einen 1980 festgelegten
internationalen Standard, der die Komunikation zwischen
elektronischen Musik-Instrumenten — wie z.B. Synthesizern,
Tongeneratoren, Drum-Maschinen, digitalen Keyboards, wie dem
P-200 und anderen Geraten — vereinheitlicht und méglich macht.
Diese kdnnen miteinander “kommunizieren”, indem sie sich
gegenseitig kompatible Noten-Steuerungs- und andere MIDI-
Daten senden oder diese empfangen.

Dank MIDI ist es mdglich, Instrumente ganz unterschiedlicher
Hersteller einfach mit speziellen MIDI-Kabeln untereinander zu
verbinden und so zu konfigurieren, daf3 sie auf vielfaltige Weise
miteinander arbeiten kdnnen. Dies erweitert Ihre Moglichkeiten fur
musikalische Kompositionen, bei Auftritten und selbst zum Lernen
auBerordentlich.

Nachfolgend finden Sie einen Uberblick tiber das Grundkonzept
von MIDI, der es Ihnen ermdglicht, dessen Funktionen schon
innerhalb kurzer Zeit effektiv zu verwenden. AuBBerdem finden Sie
einige Beispiele fur MIDI-Systemanschlisse.

MIDI-Kanale

Bei der MIDI-Norm sind 16 verschiedene Kanéle zur Ubertragung
von Daten zwischen Musik-Instrumenten vorgesehen. Alle MIDI-
KEYBOARDS sind in der Lage, auf zumindest einem dieser Kanéle
Daten zu Ubertragen. Im Gegensatz dazu kénnen Sequenzer und
MIDI-fahige Computer mit Sequenzer-Software (die normalerweise
beide in der Lage sind, MIDI-Noten-, Steuerungs- und andere
Daten aufzuzeichnen, zu editieren und wiederzugeben) ganz
allgemein mehr, sie senden namlich Daten auf mehreren Kanalen
gleichzeitig, wobei jedem Kanal ein einzelnes Instrument des
gesamten Orchesters zugeordnet ist. Ein Piano-Part kann z.B.
dem Kanal 1, ein BaB-Part dem Kanal 2 und ein Horn-Part dem
Kanal 3 zugeordnet werden usw.

MIDI-Geréte, die als TONGENERATOREN bekannt sind, und bei
denen es sich praktisch um Synthesizer ohne Tastatur handelt,
kénnen MIDI-Daten von Keyboards, Sequenzern oder Computern
empfangen und entsprechende Sounds erzeugen. Manche
Tongeneratoren sind MULTITIMBRAL und kénnen mehr als eine
Klangfarbe gleichzeitig spielen, da sie in der Lage sind Daten auf
mehr als einem Kanal gleichzeitig zu empfangen.

MIDi-Meldungen

Samtliche zwischen MIDI-Geraten ablaufenden Daten-
Bewegungen nennt man MIDI-Meldungen. Es gibt verschiedene
Arten von Meldungen. Meldungen, die am ehesten mit der
eigentlichen Musik-Wiedergabe zu tun haben, nennt man
CHANNEL VOICE. Hierzu gehdren die Signale der Kategorie
NOTE ON oder NOTE OFF, die dem Tongenerator signalisieren,
welche Noten er spielen, und wann er damit beginnen oder
aufhdren soll. CONTROL CHANGE, PITCH BEND oder
AFTERTOUCH oder Anschlagstarke-Meldungen bestimmen, wie
die Steuerungs-Funktionen einer Tastatur durchgefihrt werden.
PROGRAM CHANGE Meldungen weisen einen Tongenerator an,
zu einer anderen Klangfarbe umzuschalten.

Kanal-Meldungen mussen auf genau dem Kanal gesendet
werden, der vom Zielgerat (Tongenerator) fir diesen Zweck
vorgesehen ist. Sie unterscheiden sich deshalb von SYSTEM-
Meldungen, die auf allen Kanalen Ubertragbar und von allen
Geraten eines MIDI-Systems empfangen werden kdnnen.
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Auch bei System-Meldungen gibt es eine Reihe von Variationen.
Da sind zunéchst die Signale der Kategorie SYSTEM REALTIME
zu nennen, mit denen die Gerate in einem MIDI-System ihre
Signale fUr Start, Stop und Synchronisation empfangen. SYSTEM
EXCLUSIVE Meldungen ermoglichen es, Daten zu (bertragen, die
fur bestimmte Gerate charakteristisch sind. Solche Signal-Daten
stellen entweder eigene Parameter-Einstellungen dar, die als
PARAMETER CHANGE Meldungen Ubertragen werden, oder es
handelt sich gleich um ganze Parameterblcke, die man
Ublicherweise als BULK DUMPS Vorgange bezeichnet.

Wenn Sie mit lhrem P-200 MIDI-Funktionen verwenden, missen
Sie sich haupts&chlich um Kanal-Meldungen und System-
Exklusivmeldungen kimmern. Sollten Sie mehr Uber sonstige
Signal-Typen, die das P-200 auch unterstitzt, verstehen wollen,
bzw. wie die jeweiligen Funktionen méglich sind, informieren Sie
sich bitte in den Abschnitten MIDI Datenformat und MIDI-
Implementierungstabelle.

Note On/Off, Control Change,
VOICE —— Program Change, Pitch Bend,
Channel Pressure*

Kanal-
Meldungen
MODE All Note Off
REALTIME — Start*/Stop*(Continue*,
Active Sensing
System- COMMON — End of Exclusive (F7)
Meldungen

EXCLUSIVE— System Exclusive (FO)
*Nur Ubertragen




MIDI-Anschliisse

MIDI-Ger4te tauschen Meldungen Uber spezielle MIDI-Kabel
miteinandex aus, die an die MIDI-AnschluBbuchsen der einzelnen
Gerate angeschlossen werden. Es gibt drei Arten von MIDI-
Anschlissen: IN, OUT und THRU.

Nicht alle MIDI-Gerate weisen drei MIDI-AnschluBbuchsen auf,
aber die meisten, einschlieBlich dem P-200 verfigen Uber drei
Anschllsse. Ein Gerate mit drei AnschluBbuchsen empfangt
hereinkommende Daten Uber seine MIDI IN-AnschluBbuchse und
gibt seinerseits selbst Daten Uber die MIDI OUT-AnschluBbuchse
aus. Der AnschluB MIDI THRU gibt die Daten, die Uber den
AnschluB MIDI IN hereingekommen sind, unverdndert weiter.
Dadurch kann das betreffende Gerdte Bestandteil einer Verkettung
einzelner Instrumente sein (sogenannte “Daisy Chain”), wobei das
jeweils dritte Gerate seine Daten nicht mehr direkt vom ersten
sondern quasi als Ubertragung des zweiten Gerétes empfangt.

Manche MIDI-Instrumente, zu denen auch das P-200 gehdrt,
weisen dartber hinaus die Funktion MIDI Merge (mischen) auf,
dessen Rolle im wesentlichen in einer Koppel-Funktion der
Anschliisse MIDI IN und MIDI THRU als EinzelanschiuB besteht. Im
Falle des P-200 wird bei eingeschalteter Funktion MIDI Merge der
MIDI OUT-AnschiuB eine Kombination der Daten des P-200 selbst
sowie der Uber den MIDI IN-Anschiu3 empfangenen Signale
enthalten. Ein anderes Instrument, das diese gemischten Daten
empféangt, wird sowohl durch das P-200 als auch das Gerét
gesteuert, das an die MIDI IN-AnschluBbuchse des P-200
angeschiossen ist.

MIDI-Systemanschliisse

Eine der einfachsten MIDI-Konfigurationen ist es, wenn Sie das P-
200 wie im nachfolgenden Beispiel gezeigt mit einem oder
mehreren Tongeneratoren (stwa dem Yamaha MU100R)
verbinden.

P-200
i
6 wm [: T@Ii#ﬁ&eﬁ;&aﬁm .
MIDI OUT
MIDI IN
frmcoeeo ] 230 W ] MU100R(A)
MIDI THRU
MIDI IN
[emcooeo ] =20 W ] MU100R(B)

In diesem Fall konnen Sie die Klangfarben beider externen
Tongeneratoren direkt auf dem Bedienfeld des P-200 wéhlen. Im
Single- oder Dual-Modus spielen die Noten, die Sie auf der
Tastatur des P-200 spielen, auch die entsprechend festgelegten
Klangfarben der externen Tongeneratoren, wenn deren MIDI-
Empfangskanale derselben Kanal-Nummer zugeordnet sind, wie
die MIDI-Ubertragungs-Kanalinummer des P-200. Im Split-Modus
kann das P-200 gleichzeitig auf zwei MIDI-Kanélen Ubertragen
(einer fur die Haupt- und der andere fir die Neben-Klangfarbe), so
daB Sie einen Tongenerator so einstellen kdnnen, daB er nur auf
Noten der Haupt-Klangfarbe und der andere Tongenerator nur auf
die Noten der Neben-Klangfarbe antwortet. Sie werden es auch
als vorteilhaft empfinden, daB das P-200 unabhangige
Transponier- und Tastatur-Empfindlichkeitseinstellungen flr seinen
internen Tongenerator und die Noten-Meldungen der MIDI-
Ubertragung hat.
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P-200 MIDI-Bedienelemente

Zu den MIDI-Bedienelementen des P-200 zahlen zwei [PS]-
Schalter, der [CS]-Schieberegler, [PITCH]- und [MODULATION]-
Handrader und [FC]-FuBschalter. Sie kdnnen die Bedienelemente
s0 einstellen, daB Sie bestimmte Steuer-Meldungen senden und
die externen Tongeneratoren so einstellen, daB sie entsprechend
darauf antworten. Das [PITCH]-Handrad ist ausschlieBlich dafir
vorgesehen, die Tonhdhe zu beugen und kann keine andere
Funktion haben.

AnschluB eines Sequenzers

Eine weitere einfache MIDI-Konfiguration ist der AnschluB3 des P-
200 an einen Sequenzer, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

Sequencer (QY700)
iq

HBEHBHS @
g
miDtIN § [ mipi out

(For recording) (For playback)
MIDi OUT MIDIIN _
|
5 _ ] =23 bR
I i
P-200

In diesem Fall wird der Sequenzer dazu verwendet, die Noten-,
Programmwechsel-, Steuerungs- und andere Daten
aufzuzeichnen, wéahrend Sie auf dem P-200 spielen und
anschlieBend mit den internen Klangfarben des P-200
wiederzugeben. Sie kénnen den Sequenzer mit den [PS]-
Schaltern des P-200 starten und stoppen (siehe Seite 57). Einige
Sequenzer verflgen Uber umfangreiche Noten- und andere
Dateneditier-Funktionen. Die oben gezeigte Konfiguration eignet
sich auch fUr Bulk-Daten-Speichervorgéange (siehe Seite 62).
Verwenden Sie einen Sequenzer oder eine andere spezielle MIDI-
Datenspeicher-Einheit (etwa den Yamaha MDF3 MIDI Data Filer),
um Daten vom P-200 zu speichern und wieder zu laden.
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Eine anspruchsvollere MIDI-Einstellung ist erforderlich, wenn Sie
einen Sequenzer, mehrere Tongeneratoren und moglicherweise
ein Effekt-Geréat anschlieBen wollen. Die folgende Abbildung zeigt
eine Kettenschaltung (“Daisy Chain”).

P-200

B et () 2 Sn staaensasass o BHO

MIDI OUT

MIDI IN

QY700

SPX-990

W6 [T —] Or:lﬂz

MIDI IN

MIDI}
MIDI THRU
] [mmocece T £ M i
MU100R(B)

MU100R(A)

In diesem Fall wird der Sequenzer dazu verwendet, die Noten-,
Programmwechsel-, Steuerungs- und andere Daten
aufzunehmen, wahrend Sie auf dem P-200 spielen und
anschlieBend mit den Klangfarben der externen Tongeneratoren
und der internen Klangfarben des P-200 wiederzugeben.
Multitimbrale Tongeneratoren (wie der Yamaha MU100R) kénnen
mehr als eine Klangfarbe gleichzeitig spielen, so daB Sie diese so
konfigurieren kdnnen, daB sie mehrere Klangfarben Uberlappend
wiedergeben. Hierzu missen Sie denselben MIDI-Kanal mehr als
einer Klangfarbe zuordnen bzw. ein kompliziertes Ensemble
aufbauen, bei dem Sie jeder Klangfarbe, die Teil lhrer Komposition
ist, einen anderen MIDI-Kanal zuordnen.

Sie kénnen vom P-200 Programmwechsel-Meldungen direkt zu
den externen Tongeneratoren und den Effekt-Geraten (etwa dem
SPX990) senden, oder diese Meldungen an bestimmten Stellen
des Songs im Sequenzer aufnehmen, so daB die Klangfarben und
Effekte wahrend der Sequenzer-Wiedergabe exakt wechseln —
mit anderen Worten steht Ihnen ein enormes musikalisches
Potential zur Verfiigung. Bitte beachten Sie, daB es erforderlich ist,
die Tastaturfunktion Local des P-200 auf off zu schalten (siehe
Seite 55), da Sie jeden Teil der Musik mit einer unterschiedlichen
Klangfarbe aufnehmen.

Bitte denken Sie aber daran, daB bei immer langer werdender
Daisy-Kette (und auch bei Verwendung langer MIDI-Kabel) die
Gefahr immer groBer wird, daB wahrend des Spiels eine
erkennbare “MIDI-Verzogerung” auftritt, die dadurch hervorgerufen
wird, daB es eine gewisse Zeit dauert, bis MIDI-Daten die
einzelnen Gerate erreichen. Um solche stdrenden Probleme zu
vermeiden, kénnen Sie eine MIDI Patch Bay (Multi-
AnschluBeinheit; etwa den Yamaha MJC8) anschlieBen, die mit
mehreren MIDI IN und MIDI THRU-AnschluBbuchsen ausgerustet
ist, wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt.
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Neben der Vermeidung von maglichen MIDI-Verzdgerungen ist
eine MIDI-Patch Bay auch bei umfangreicheren Konfigurationen
erforderlich, wo Sie haufig Bulk Dump und andere Vorgange mit
bestimmten Geraten durchflhren missen und keine Zeit mit dem
AnschlieBen und Abziehen der entsprechenden Kabel vergeuden
wollen. Eine MIDI-Patch Bay ermoglicht es thnen, die Art und
Weise, wie alle MIDI-Kabel fir eine bestimmte Anwendung
angeschlossen ist, sofort neu zu konfigurieren.



B Fehlermeldungen

Gelegentlich werden bestimmte Fehlermeldungen ausgegeben, die in der LCD-Anzeige erscheinen. In der nachfolgenden Liste sind die
einzelnen Fehlermeldungen und deren Bedeutung beschrieben.

ok ERRORL ko
REPLACE BRTTERY

Die Batterie des Sicherungsspeichers ist fast aufgebraucht und die Batterie muB3 ausgewechselt werden.

(Siehe Seite 6.)

#kk  ERRORZ  sokok
MIDI RX OVERFLOW

Die empfangene MIDI-Datenmenge ist gréBer, als der Speicher des P-200 auf einmal fassen kann. Der
Empfang von Daten wurde unterbrochen und kann nicht fortgesetzt werden. Vermindern Sie die
Datenmenge und versuchen Sie den Bedienungsschritt erneut.

kkk  ERRORI ek
MIDI DATA ERROR

Wahrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten. Prifen Sie alle MIDI-AnschlUsse,
Einstellungen usw. und versuchen Sie die Funktion emeut.

ke ERRORG  sheoksk
MIDI BULK ERROR

Wahrend des Empfangs von Bulk-Daten ist ein Fehler aufgetreten. Prifen Sie alle MIDI-Anschllsse,
Einstellungen usw. und versuchen Sie die Funktion erneut.

kaok  ERRORD ek

MIDI FILTER ON !

Bestimmte Daten konnten nicht Ubertragen oder empfangen werden, da ein MIDI-Filter eingeschaltet ist.

Prifen Sie alle MIDI-Filtereinstellungen im Editier-Modus. (Siehe Seite 53.)

#kk  ERRORG  #akok
DEVICE MO. ERROR

Bulk-Daten konnten nicht Ubertragen oder empfangen werden, da der Geratenummern-Parameter
entweder ausgeschaltet worden ist oder nicht mit dem angeschlossenen Geréte Ubereinstimmt.
(Siehe Seite 62.)

(444  ERROR? otk
MERGE Sl DM !

Bulk-Daten kénnen nicht Ubertragen werden, wenn MIDI Merge eingeschaltet ist. (Siehe Seite 51.)
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B Fehlersuche

Da es sich bei dem P-200 um ein auBerordentlich hochentwickeltes Instrument mit zahlreichen Parameter-Einstellungen handeit, die den
Betriebszustand beeinflussen, kann es gelegentlich vorkommen, daf3 es nicht so funktioniert, wie Sie es erwarten.

Wenn dies einmal der Fall sein sollte, sollten Sie sorgféltig und methodisch versuchen, das Problem zu lokalisieren, ehe Sie das P-200 zu
lhrem Kundendienst bringen. In den meisten Fallen werden Sie feststellen, daB viele dieser “Fehler” eine ganz einfache Ursache haben.

® Wenn es Stdrungen bei der Klangwiedergabe geben sollte, priifen Sie zunéchst, ob es sich um eine Stérung des P-200 selbst, eines
der angeschlossenen Geréte oder der Audio- oder MIDI-Verbindungskabel handelt.

@ Versuchen Sie auch, die Klangfarbe und Performances des P-200 zu wechseln und priifen Sie, ob das Problem weiterhin vorhanden ist.
Wenn die Stdrung lediglich mit einer bestimmten Klangfarbe oder Performance auftritt, priifen Sie jeden einzelnen der einschldgigen
Parameter und versuchen Sie, ob Sie die Ursache lokalisieren konnen. Wenn die Stérung jedoch unabhéngig von der Klangfarbe oder der
gewdhlten Performance auftritt, prifen Sie die System-Parameter und stellen Sie fest, ob eine bestimmte Global-Einstellung die Ursache

ist.

STORUNG MOGLICHE URSACHE UND ABHILFE

Keine Klangwiedergabe vom P-200.

Priifen Sie folgendes:

¢ Der [SPEAKER]-Schalter an der Chassis-Rickwand ist eingeschaltet.

* Der [VOLUME]J-Schieberegler ist aufgeregelt.

® Der FuBregler, der Volume oder Expression (011) zugeordnet wurde, ist niedergedr(ickt.

* Der Parameter des Local-Schalters ist eingeschaltet. (Siehe Seite 55.)

» Der Ubertragungskanal ist auf denselben Wert eingestellt wie der Empfangskanal {(wenn der
Local-Schalter ausgeschaltet ist und Sie die Klangfarben des P-200 Uber einen Sequenzer
spielen). (Siehe Seite 55.)

Es folgt nur eine schwache oder keine
Klangwiedergabe.

Prufen Sie, ob die Tastatur-Anschlagsempfindlichkeits-Einstellung richtig ist. (Siehe Seite 58.)

Keines der Bedienelemente scheintzu
arbeiten; ein Druck auf einen
Bedienfeld-Schalter hat keine Wirkng.

Prifen Sie, ob die Verriegelungsfunktion fir die Bedienfeldschalter ausgeschaltet ist.
(Siehe Seite 41.)

Abhéngig davon, welche Tasten
auf der Tastatur gespielt werden,
erfolgt keine Klangwiedergabe
(oder nur eine sehr schwache
Klangwiedergabe).

Prifen, ob im Split-Modus die Balance-Einstellung einwandfrei ist. (Siehe Seite 34.)

Die Tonhéhe des P-200 sit verstimmt
(verglichen mit der Standard-Tonhohe
oder der Tonhdhe anderer Instrumente)

Priifen Sie folgendes:

* Der Gesamtstimmungs-Parameter ist richtig eingestellt. (Siehe Seite 51.)
* Die Transponierfunktion ist ausgeschaltet. (Siehe Seite 37.)

® Die Verstimmung (Dual-Modus) ist auf O eingestelit. (Siehe Seite 31.)

Die Tonhdhe des P-200 ist nicht sauber.

Prifen Sie, ob die Modulations-Einstellungen ausgeschaltet sind und das
[MODULATION]-Handrad auf das Minimum eingestellt ist.

Der Klang ist zu dinn oder zu
“bummernd” oder sonst

vollstandig unterschiedlich von

dem Timbre, das Sie erwartet haben.

Prifen Sie sowohl die Einstellungen des internen Equalizers Stellen Sie einen nach dem
anderen auf die unbeeinflute oder Normal-Einstellung.(Siehe Seite 29, 59.) Priien Sie

ferner die Position des [MODULATION]-Handrades oder die Effekt-Einstellungen, da diese den
Sound drastisch verandern kdnnen. (Siehe Seite 27, 28, 58.)

Einige Tone eines gespielten

Akkordes oder eine mit Sustain
versehene Passage (mit dem
FuBschalter gehalten) sind nicht hérbar.

Mbéglicherweise haben Sie mehr Noten gespielt, als es die maximale Polyphonie des P-200
zulaBt. Bitte denken Sie daran, daB der Dual- oder Split-Modus die zur Verfligung stehende
Polyphonie deutlich reduziert. Dies gilt auch flr die Wiedergabe von Stero-Piano. (Siehe Seite
25.) Diese Situation kann dann auftreten, wenn Sie auf der Tastatur des P-200 spielen und
gleichzeitig ein Sequenzer dazu verwendet wird, die internen Klangfarben zu spielen.

Der Hall- oder Modulations
-Effekt ist nicht horbar.

Prifen Sie folgendes:

* Der Hall ist auf Active und nicht auf Bypass gestellt. (Siehe Seite 51.)

¢ Die Halltiefe-Einstellung oder Modulationsgeschwindigkeits-Einstellung ist nicht 0. (Siehe
Seite 59.)

Es erfolgt keine Wiedergabe von den
angeschlossenen MIDI-Instrumenten.

Prufen Sie folgendes:

¢ Alle MIDI-Anschliisse wurden einwandfrei hergestellt. (Siehe Seite 65, 66.)

« Der Empfangskanal des angeschlossenen Gerates stimmt mit dem Ubertragungskanal des
P-200 Uberein. (Siehe Seite 54.)

 Der MIDI-Ubertragungsschalter ist aktiviert. (Siehe Seite 40.)

* Die Lautstarke-Einstellungen fUr alle angeschlossenen Gerate sind angemessen.
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Selbst wenn der
MIDI-Ubertragungsschalter
eingeschaltet ist, kdnnen keine
MIDI-Meldungen Ubertragen werden.

Prifen Sie, ob die Meldungs-Typen im MIDI-Filtermenu des Edit-Modus ausgeschaltet
sind, und daB der Ubertragungskanal nicht ausgeschaltet ist. (Siehe Seite 54.)

Die Klangwiedergabe des
angeschlossenen
MIDI-Instruments ist zu leise
(oder zu laut).

Es erfolgt eine Klangwiedergabe der
angeschlossenen MIDI-Instrumente,
jedoch keine Programmwechsel,
wenn die Klangfarben oder
Performances des P-200
umgeschaltet werden.

Priifen Sie, ob die Tastatur-Anschlagsempfindlichkeits-Einstellungen einwand frei sind.
(Siehe Seite 58.)

Pr{ifen Sie, ob der Programmwechsel-Empfang (oder der entsprechende Parameter) den
empfangenden MIDI-Instruments nicht ausgeschaltet ist.

Sustain {(Funktion des FuBschalters)
arbeitet nicht einwandfrei.

Prufen Sie, ob der FuBschalter richtig an die [SUSTAIN]-AnschluBbuchse angeschlossen ist.

Die Klangfarbe Organ 1 kann nicht
gewahlt werden.

Die Klangfarbe Organ 1 ist im Dual-Modus nicht verfigbar.

Der Transponierwert oder der
Split-Punkt kdnnen nicht mit dem
[DATA ENTRY]-Schieberegler verandert
werden, oder die Balance- und
Verstimmungswerte kénnen nicht mit
den Schaltern [-1/NQOJ oder [+1/YES]
verandert werden.

Sie kdnnen den [DATA ENTRY]-Schieberegler nicht dazu verwenden, den Transponierwert
oder den Split-Punkt zu verdndemn. Sie mUssen stattdessen den [TRANSPOSE]- oder [SPLIT]-
Schalter gedriickt halten und die Schalter [-1/NQ] oder [+1/YES] verwenden. Ebenso kdénnen
Sie nicht die Schalter [-1/NO]J oder [+1/YES] verwenden, um die Balance- oder
Verstimmungswerte zu verandern. Sie missen stattdessen den [BALANCE}- oder [DETUNE]-
Schalter gedriickt halten und den [DATA ENTRY]-Schieberegler verstellen.
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B Technische Daten

Keyboard-Manual 88 Taste (A-1 bis C7) Graded Hammer Effect-Tastatur mit regelbarer Anschlagdynamik

Tongenerator AWM (Advance Wave Memory); maximale Polyphonie: 64 Noten
Klangfarben PIANO 1 ~ 2 (STEREO/MONO), PIANO 3 ~ 4, ELECTRIC PIANO 1 ~ 3, VIBES; ORGAN 1 ~ 2; STRINGS; BASS (UPRIGHT/ELECTRIC)
Spiel-Modi Klangfarben-Spielmodus, Performance-Spielmodus
Performances Performance Bank A (1 ~ 12}, Performance Bank B (1 ~ 12)
Effekte REVERB (ROOM, STAGE, HALL, OFF), MODULATION (CHORUS, SYMPHONIC, TREMOLO, OFF)
Bedienfeld-Equalizer LOW; MIDDLE; HIGH ) ’
Edit SYSTEM MASTER TUNE 424,0Hz ~ 456,3Hz
REVERB bypass, aktiviert
DEVICE NUMBER Aus, 1 ~ 16, alle
MIDI MERGE Aus, an
PERFORMANCE ENABLE MIDI CHANNEL (sys, perf); LOCAL (sys, perf); CONTROLLER ASSIGN (sys, perf)
POPUP TIME PC (aus, 1 ~ 5), OTHERS (1 ~ 5)
STORE TYPE Automatisches Speichern, automatisches Speichern desaktivieren
PANEL SWITCH LOCK MODE aktiviert/desaktiviert
MIDI FILTER TRANSMIT FILTER Meldungstypen: an/aus
RECEIVE FILTER Meldungstypen; an/aus
PC TABLE PROGRAM CHANGE TRANSMIT  VOICE PERFORMANCE NO. (1 ~ 12); MSB/LSB (aus; 0 ~ 127)

PROGRAM CHANGE NUMBER (aus; 1 ~ 128)
PROGRAM CHANGE RECEIVE ~ VOICE PERFORMANCE NO. (1 ~ 12);
PROGRAM CHANGE NUMBER (aus; 1 ~ 128)

CHANNEL TRANSMIT (off: 1 ~ 16; alle); RECEIVE (off;, 1 ~16; all)
LOCAL an, aus
CSFC CS ASSIGN (Funktionen) CS RANGE MIN (1 ~ 128); MAX (1 ~ 128)
FC ASSIGN (Funktionen) FC RANGE MIN (1 ~ 128); MAX (1 ~ 128)
PS PS1 ASSIGN (aus, Start: FA; Fortsetzung: FB, Stop: FC)
PS2 ASSIGN (aus, Start: FA; Fortsetzung: FB, Stop: FC)
NAME PERFORMANCE NAME
ORGAN COMBINATION ~ FOOTAGE 16, 8, 5-1/3", 4, 2-2/3,2',1-1/3', 1", (0 ~ 7}
RESPONSE (0 ~ 7)
ATTACK 4',2-2/3,2,(0~7)
LENGTH (0 ~ 7)
Modus (First, Each)
PB MW PITCH BEND RANGE (0 ~ 12) MODULATION WHEEL ASSIGN (aus, Halltiefe, Modulationstiefe, Vibrato)
KBD SENS: KEYBOARD SENSITIVITY INTERNAL  normal, weich 1 ~ 3, hart 1 ~ 3, fest 1 ~ 3
KEYBOARD SENSITIVITY MIDI normal, weich 1 ~ 3, hart 1 ~ 3, fest 1 ~ 3
KEYBOARD RANGE MIN (1 ~ 128); MAX (1 ~ 128)
INT. EQ LOW (-16 ~ 16); MID (-16 ~ 16); HIGH (-16 ~ 16)
REVERB TYPE (ROOM, STAGE, HALL, OFF); DEPTH (0 ~ 7)
MODULATION TYPE (CHORUS, SYMPHONIC, TREMOLO, OFF); SPEED (0 ~ 7)

Bedienelemente POWER; VOLUME; CS (DATA ENTRY); PS1 (-1/NO); PS2 (+1/YES); SPLIT (BALANCE, «); TRANSPOSE (DETUNE, »);
MIDI (PAGE); LCD CONTRAST; PITCH WHEEL; MODULATION WHEEL; STORE; EDIT; PERF. A; PERF. B; VOICE; SELECT 1 ~ 12;
REVERB; MODULATION; EQUALIZER; SPEAKER ON/OFF

LCD-Anzeige 16 Zeichen x 2 Reihen, von hinten beleuchtet
Schalter-Lampen  SPLIT; TRANSPOSE; MIDI aktiveren; STORE; EDIT; PERF. A; PERF. B; VOICE Tasten 1 ~ 12; EFFECT x 6
Eingangsbuchsen  FOOT CONTROLLER SUSTAIN; SOSTENUTO, SOFT; LINE IN (LMONO, R; 1/4” Klinke)

Ausgangsbuchsen LINE OUT (L/MONO, R; unsymmetrisch, 1/4” Klinke); PHONES

MIDI-Buchsen MIDI IN/OUT/THRU
> AnschluBBwerte Leistungsaufnahmen 55 W, Ausgangsimpedanz 600€2,Eingangsimpedanz: 10 kQ
% Verstorker 30W x 2
]z> Lautsprecher 13cm (5-1/8"yx 2
© Abmessungen 1389(B) x 460(T) x 166(H) mm
Gewicht 30kg

Mitgeliefertes Zubehir FuBschalter FC4, Notenstander, Bedienungsanieitung

Sonderausstattung FuBschalter Yamaha FC4, FC5; Yamaha Foot Controller FC7; Yamaha Keyboard Stand LP-3

Technische Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Die Yamaha Corporation behélt sich das Recht vor, die technischen
Daten jederzeit ohne vorherige AnkAndigung zu 6ndern oder das Produkt zu modifizieren. Da die technischen Daten, abhéngig vom Verkaufsgebiet, unterschiedlich sein
kinnen, setzen Sie sich bei Fragen bitte mit Inrem Yamaha-Hdéndler in Verbindung.
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B Werkseitige Normal-Einstellungen

B FACTORY DEFAULT SETTINGS
B Réglages par défaut d’
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PRESET VOICE LIST/LISTE DER VOREINGESTELLTEN KLANGFARBEN/

Liste des voix préréglées

buat
SINGLE
Plano1
B Strings Bass
stereo
stereo
upright
]
5
5
0
0
9
0
0
0
0
5
¢
3
Each
R 0 9
[ 0 I
— — o)
e Ransast Higher Note Range
off
+12
— | 0 0
+12
p— | — ! .
1
1
on
off
off
main volume : 007
1
128
sub volume {internal)
1
128
| epmot | p v _ s ws
2 2 2 2 2 2 ? 2 2 2 2 2
mouspeed | mod.speed | modspesd | modspeed | mod.speed | mod.speed | mod.speed vibrato maod,spesd. | mod:speed | mod.speed off
normat narmat soft-2 normat hard-1 hard-1 hard-3 hard-1 fixed-2 fixed-3 hard-1 hard-1
normat normal Soit-2 normal hard-1 hard-1 hard-3 hard-1 fixed-2 fixed-1 harg-1 hard-1
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 H 1
128 128 128 128 128 128 128 128 128 128 ' 128 128
hatl stage hall stage room stage hall hall talt foom: hal 1oam
1 ? 1 1 2 1 3 Z 2 4 5 2
off off off off chorus tremelo | symphenic |- fremols tremolo tremalo off off
2 2 2 3 2 2 3 3 0 6 1 0
+8 +5 -2 +16 -9 -7 +8 +2 g #1 52 il
0 0 0 -3 il -1 -7 g 0 0 ] 0
-4 2 +3 +2 5 -5 +3 -4 0 -3 +3 0
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SIXANNY/ONVHNY/XIGNIddY

PRESET PERFORMANCE LIST/LISTE DER VOREINGESTELLTEN PERFORMANCES/

Liste des performances prérég

1 wRE AW

lées

e

INGLE| DUAL | SPLIT |SINGLE| DUAL | SPLIT [SINGLE | €

DUAL

SINGLE DUAL SINGLE SINGLE
Plano1 Pianod Panod Pianod Piano
- ;Stringsg Bass - EPiano’zj Bass - ismngsl Bass - lsmngs, Bass - i EPA J Bass
stergo stereo stereo stereo stereo
stereo stereo stereo stereo stereo
electric electric eleetric electric electric
6 6 6 8 6
5 5 § § 5
5 5 5 5 5
0 0 0 ] 0
0 0 0 0 0
i} i 0 0 0 0
G 0 0 0 0
15 0 ¢} 0 a
0 0 0 0 0
0 0 il 0 0
5 5 5 5 5
0 53 0 0 0
3 3 3 3 3
Each Each tach Each Each
- 0 0 - 0 0 - 0 0 - 0 0 - 1 2 0
~ 0 o 6 -~ | - 0 = | = 0 s 3 =
- - cz2 - - cz2 - - c2 an e C2 - - c2
— . nggggéne — — Hig%ﬁlgom - L Hig&?{m sy e Higg;%ore e — ngﬁg&m«z
off oft off off oft
+12 +12 +12 +12 +12
- ‘ 0 ! 0 - ’ 0 1 4 - ! 0 [ 0 b ‘ 0 ’ g - ‘ 0 I 0
+12 +12 +12 +12 +12
- fe ] -T=-Toe]=T-JTol-[-Tol-]-T2
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
on on on on of
off off off oft off
off off off off off

main voiume © 607

main volume : G07

rmain volume : 007

main volume - 007

main volume < 007

1

1

1

1

1

128 128 128 128 128
sub volume (internal} sub volume (internal) sub volume {internal) sub volurme {infernal) sub volume {internal}
1 1 1 1 1
128 128 128 128 128
Room Acoustic Honky Tonk Pan Piano Chorus Piano Ballad Piano
2 2 2 2 2
mod.speed mod.speed mod speed reverh depth mod.speed
niormal hard-1 nomat hard-1 hard-1
narmal hard-1 normal hard-1 hard-1
1 1 1 1 1
128 128 128 128 128
feom To0m stage halt stage
4 2 4 4 3
off off tremoio chorus off
3 0 0 B 2
+6 14 -10 B +2
0 +16 5 -1 +3
-3 -16 -18 +1 +4
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DUAL

DUAL DUAL DUAL SINGLE
E.Pidno} £ Plang? E.Piano! EPiano3 E.Piano3 fass £ Piano2
= Temon | Bws | — | P2 | Bms | — | ePz | gss | — | €y | Baw | — | Panot | Bas | — [ €pt [ s | — | suing | Baw
r stereo sfereo,” stereo stere slereg steren stereg
steren stereo stereo stereo stereo slereo steren
slettric .. electdic electric elestric elgclric upright elactric
g 6 6 6 6 6 6
5 5 5 5 5 5 5
5 5 5 5 5 5 5
0 4 0 0 (] 0 il
0 ] 0 6 9 9 il
a 9 0 6 0 0 il
B il 6 0 8 6 0
0 0 0 8 ¢ 0 B
0 ] 0 0 0 i 0
b 0 0 0 o 0 0
w 5 5 5 5 5 5 5
0 0 0 0 i} 0 0
3 3 3 3 3 3 3
Each fach Each Edcht fach tach tach
- 4 0 - 4 0 - +3 i3 —' -5 0 e 0 0 - -4 0 - 0 0
= 0 = - 1 - = 0 - = 0 = = 0 - - 2 = - 0 b
i = 2 - - c2 = - c2 - - c2 = - c2 = - cz - - 62
= ol 'IHT%@ e = ﬁ%me = — [Pk — ] — = g - wgm&m o — [Hiie |
off off off off off oft off
| 12 +12 +12 ) +12 +12 +12 +12
—Tol ol -Tolol-Telol-Tolol-Jofof-Joloe]-TJcs]o
M2 +12 20 +12 A2 +12 12
~ T =TT Tl -T-Teol - T-Jel=T-FTef-l-Jol-}]-]¢
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
o on on on on on on
oft off oft off off off off
;5 oft oft off off off off off
L ; rmain volume ; 007 smain volume : 007 main volume ; 007 main volurme : 007 main volume : 007 main volume : 007 main volume : 007
mv 1 1 1 1 1 i 1
128 128 128 128 128 128 128
suby volume {intermal) sub volume tinternal) sub volume {internal) sub volume (internal) subvolume {internal) sub volume {internal) sub volume (internal)
1 1 1 1 1 1 1
128' 128 128 128 128 128 128
| Fusion Piano Vintage £P. Dynamic P Baflad £P Bell P Woody £P Tremolo £P
2 2 2 2 2 2 2
mod.speed mod speed mod.speed mod.speed mod:speed mod.speed mod speed
normal normat 5 hard-1 hard-1 hard-1 hard-1 Hiard-1
normal normal hard-1 hard-1 hard-1. hard-1 hard-1
-4 A 1 1 1 1 1
128 128 128 128 128 128 128
o0m stage stage hali hail 00 00m
3 2 2 3 3 2 2
chorus: fiemolo chorus chorus symphanic off t;emoiu
3 3 3 4 3 0 4
. i +2 9 1 +2 b -1
i 0 3 8 3 A 6 A
-3 -1 +4 0 +3 +2 16
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SIXINNY/ONVHNY/XIANIddY

SINGLE | DUAL | L ,
SINGLE SINGLE SINGLE SINGLE SINGLE
(Organt Organt Organt Grgant Organt
}}Slrmgs‘ Bass - ‘Sirings]} Bass R !Strmgs] Bass - }Siringsl Bass - Stringsk Bass
slereo slereg Slereo stereo slereo
stereo stereo steres stereo stereo
slectric eleclric slectric slectric slehic

6 5 7 7 0
i 7 7 5 7
0 6 7 0 0
2 i 0 0 0
? 0 i 3 1
0 0 4 5 0
0 0 7 7 0
0 [ ] 7 ¢
2 1 1 3 1
0 0 0 il 0
0 ? 0 0 0
0 0 0 il 0
3 1 4 3 5
Each Fach Each Each First
- 0 0 i} 0 - 0 0 - 2 0 - 0 0
- 0 - - il - - 0 - - 0 - - 0 o
- - 2 - - C2 — - 2 - - G2 - boo C2
_ o HtggaegmNeole . - Hyggggneaxe - o Hi hg‘gl‘;atﬁ o . Higsg(r‘gli;eole - o Hig&s&ﬁe’
off off oft off off
+12 +12 +12 +12 +12
Lo J ol -TJToeJ ol =Tl el =TeTlol=T0T0
412 +12 +12 +12 +12
S BN S N T B B IS S e O A
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
on on on on on
off off off off off
off off oft off off

main volume : 007

main volume ; 007

main volume ; 007

main volume : 007

main volume : 007

1

1

1

1

1

128 128 128 128 128
sub volume {internal) sub valume (internal) sub volume {intermal) sub volume (internal) sub volume {internal)
1 1 1 1 1
128 128 128 128 128
Jazz Organ Pop Organ Blues Organ Theater Organ Accomp. Organ
2 ? 2 2 ?
mod speed mod speed mod speed mod speed mad speed
normat agrmal normal normal rormat
normal narmal normal normal normat
* 1 1 1 1
128 128 128 128 128
00m slage stage stage stage
2 4 4 5 4
symphonic tremola symphanic chortis chorus
i 0 4 5 3
0 + 0 0 ]
+4 +4 +2 +2 +
0 +3 +3 +2 +5
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DUAL SINGLE DUAL SPUT SPLT SPLIT SPLIT
Vibes Strings Pianot Piano? E:Planpt Vibes Organ2
- ! £PA | Bass — { Strings ; Bass - f Strings f Bass b E Strings f Bass - i Strings ] Bass - ] Strings t Bass - ' Strings 1 Bass
steres steren stereo sterso sterso stersg stereo
stereo stereo stereo stereo steres stereo steren
electric glectric electric upright electric upright electric
6 6 8 8 6 6 6
5 5 5 5 5 5 5
5 5 5 5 5 5 5
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 ] 0 0 0
0 Y 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
0 0 It} 0 0 0 0
5 5 5 5 5 5 5
0 0 0 0 0 0 0
3 3 3 3 3 3 3
Each Fach Each Each Each Each Each
- -2 il - 0 g s +7 =3 - 0 0 - 0 0 R 0 -2 - 0 -3
- 2 on e 0 S G 2 it (R S 0 L 0 o B 0 -
ol M e s O e 2 | - S A R 2 | - - |y - | — 02
L e Hig&ﬁma s . Hig %{me wic il ng{é%me o o H%}r}grgne o . Hig%%gm S . Hfgﬁhsgeote . . Hig&g{r‘glema
off oft off off off off off
+12 +12 +12 +12 +12 +12 +12
— o ol =T ol o] ~JTol ol ~Tolo] o] of-=To] o] =1]0o]o0
+2 +12 +12 +12 +12 +12 +12
T T T TR s T e N A I
1 1 1 1 1 1 1
1 i 1 1 1 1 1
on on on on on on on
off off ol off off off off
off off off off off off oft
fmain volume ; 007 friain valme - 007 main volume : 007 main valume » 007 main volume : 007 main vatume : 007 main volume : 007
w 1 1 1 1 1 1 1
. 128 128 128 128 128 128 128
sub volume (intermal) subyvolume (interal) sub volums (internal) sub volume (internal) st volume (internal} subyvolume {internal) sub volume (internal)
1 ) 1 1 1 1 1 1
128 128 128 128 128 128 128
Metal Attack Strings Orchestra Romantic Piano Acoustic Duo Elsetric Duo Jazz Duo Rock Duo
2 2 2 2 2 2 2
mod speed modispeed mod.speed mpé.speed mod.speed vibrato vibrato
hard-1 hard-1 harg-1 normal harg-1 hard-1 normal
hard-1 hard-1 hard-1 normal hard-1 hard-1 normal
1 1 1 1 1 1 1
128 128 128 128 128 128 128
slage bl hatl stage stage fall f00m
2 5 3 2 1 2 4
uff symphonic off off chorus symphonic chorus
2 2 0 0 4 2 4
Y +2 +5 +2 0 0 -1
-3 0 +2 +1 0 9 0
+2 0 -1 -12 0 -8 -8
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B Blank Chart
B LEERE TABELLE
B Tableau vierge

SYSTE M/ SYSTE M E PARAMETERS
MIDI TRANSMIT ENABLE SW on, off
SYSTEM MASTER TUNE 424.0Hz ~ 440.0Hz ~ 456.3Hz

REVERB active, bypass
DEVICE NUMBER off, 1~16, all
MIDI MERGE on, off
PERFORMANCE MIDI CHANNEL sys, perf
ENABLE LOCAL ON/OFF sys, perf
ASSIGN sys, perf
POPUP TIME PC SEND off, 1-5
OTHERS 1-5
STORE TYPE auto store, non auto store
PANEL SWITCH LOCK MODE disable, eanble
MIDI FILTER | TRANSMIT Note On/Off on, off
Control Change on, off
Program Change on, off
Aftertouch on, off
Pitch Bend Change on, off
Channel Mode Message on, off
Parameter Change on, off
Bulk on, off
FA/FB/FC on, off
RECEIVE Note On/Off on, off
Control Change on, off
Program Change on, off
Pitch Bend Change on, off
Channel Mode Message on, off
Parameter Change on, off
Bulk Voice 01 | Voice 02 | Voice 03 | Voice 04 | Voice 05 | Voice 06 | Voice 07 | Voice 08 | Voice 09 | Voice 10 | Voice 11 | Voice 12 on, off
PROGRAM CHANGE TABLE
X NUMBER off, 1-128
BANK LSB off, 0~127
BANK MSB off, 0~127
RX NUMBER Perf. A1 | Perf. AD2 | Perf. AO3 | Perf. AO4 | Perf. ADS | Perf. AO6 | Perf. AO7 | Perf. A0S | Perf. ADS | Perf. A10 | Perf. A11 | Perf. A12 off/1 ~128
PROGRAM CHANGE TABLE
X NUMBER off, 1-128
BANK LSB off, 0~127
BANK MSB off, 0~127
RX NUMBER Perf. BO1 | Perf. BOZ | Perf. BO3 | Perf. B04 | Perf. BOS | Perf. BO6 | Perf. BO7 | Perf. BO8 | Perf. BO9 | Perf. B10 | Perf. B11 | Perf. B12 off/1 ~128
PROGRAM CHANGE TABLE
> NUMBER off, 1~128
BANK LSB off, 0~127
BANK MSB off, 0~127
RX NUMBER off/1 ~128
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PERFORMANCE

SINGLE

DUAL

SPLIT

PARAMETERS

PLAY MODE SINGLE, DUAL, SPLIT
VOICE MAIN (1) Piano 1 ~ (12) Bass
SuB e | (1) Piano 1~ (12) Bass
PIANO 1 STEREO/MOND stereo, mono
PIANO 2 STEREO/MONO stereo, mono
BASS UPRIGHT/ELECTRIC electric, upright
ORGAN COMBINATION HOLD 16' 0~7
8 0-7
5-1/3' 0~7
4 0-7
2-2/3' 0-7
2 0-7
13 0-7
1 0-7
RESPONSE 0-7
ATTAC 4 0~7
2-2/3 0-7
2 0-7
LENGTH 0-7
EACH/FIRST 0-7
BALANCE — -16~+15
DETUNE — — 0~7
SPLIT POINT E— — A-1-C7
SPLIT MAIN VOICE AREA —_— E— -16~+15
TRANSPOSE ENABLE SWITCH on, off
INTERNAL MAIN -24-+24
SuB T | 24424
MIDI MAIN -24~+24
SUB — | — -24-+24
MID! CHANNEL TX CHANNEL off, 1~16
RX CHANNEL off, 1~16, ALL
LOCAL on, off
CONTROLLERS PS1 ASSIGN off, FA, FB, FC
PS2 ASSIGN off, FA, FB, FC
CS ASSIGN off, rev depth, mod speed, main, sub, ....., etc.
RANGE MIN 1-128
RANGE MAX 1-128
FC ASSIGN off, rev depth, mod speed, main, sub, ....., etc.
RANGE MIN 1-128
RANGE MAX 1-128
PERFORMANCE NAME A-Z,a~z, 0-9, others
CONTROLLERS PITCH BEND RANGE
MODULATION WHEEL | ASSIGN
KEYBOARD SENSITIVITY INTERNAL TYPE
MIDI TYPE
RANGE MIN
RANGE MAX
EFFECT REVERB TYPE
DEPTH
MODULATION TYPE
SPEED
INTERNAL EQUALIZER | LOW
MID
HIGH
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B MiDI DATA FORMAT

H MIDI-DATENFORMAT o MIDI TRANSMISSION/REC
. . ION/RECEPTION
o FOI’I nat de donnees N"DI 2.1 MIDI Transmission Condition
1. MIDI DATA FLOW ACTIVE SENSING FE
PANIC
KEYBOARD
T Split
) NOTE ON/OFF 9n O O—<Txsubch >———
D D i B PITCH BEND En .
o {FAPHATESRTE A M
SAMHRR [ = MODULATION Bn (01H) .
i l PS1/2 FA,FB,FC __,|
CONTINUOUS Bn (00~77H) _,]
INTERNAL VELOCITY MIDI VELOCITY SLIDER Dn, (FO)
CURVE CURVE
FOOT Bn (00~78H) .| "
CONTROLLER Dn, (FO) T Filter
KBD OFFSET Min/Max R Txch y MIDISW _ out
l PROGRAMCHANGE Cn | PC. Tx
TABLE
PARAMETER CHANGE i
MIDI TRANSPOSE Device No.
MERGE SW
l BULKOUMP _____ .Device No.——0 (O ——
MERGE SW
MIDI In o o
Tx FILTER
Qo
LOCAL MIDI SW
o —-o0
MERGE . y
MIDI IN ~ Ig o o mpiout | 2.2 MiDI Reception Conditions
FE ACTIVE SENSING
MERGE
Rx FILTER
l Rx sub 8n NOTE OFF
Spli 9n NOTE ON/OFF
INTERNAL P no—< Rx+1ch>—nw—]
TRANSPOSE
Rxch Bn ,01 Modulation
Ax Fil ,07 Volume
P-200 TG x Fllter Split ,40 Sustain
O——<Rxsub ch ,42 Sostenuto
IN— ,43 Soft
Rxch P.C. Rx Cn PROGRAM CHANGE
TABLE 00H~O0BH * (Voice)
OCH-~23H * (Performance)
Spiit
—0 O——<HRxsubch>——
Rxch En PITCH BEND
Split
% L—0 O——<Rxsubch
)
m
% r—— < Device No. BULK DUMP
>
<l » BULK DUMP REQ.
>
Z
X L » PARAMETER CHANGE
>
Z ) ’
[0} * (Voice) : Voice Play Mode (single) only
; * (Performance) : Performance Play Mode only
Z
4
m
>
m
w
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3. CHANNEL MESSAGES

3.1 Transmission
3.1.1 Note On/Off

[OnH]->[kk]->[w]
9nH : Note on/off Status
n : Channel No.
kk  : Key No.
Transpose 121 (A-1) -108 (C7)
w : Velocity
Key on 1 0-127
Key off :0

* Note range can be extended to 0-127 with MIDI TRANSPOSE

3.1.2 Control Change

Control Change No. Controller V\V/alue
01 Modulation Wheel 0-127
64 Sustain Pedal 0,127
66 Sostenuto Pedal 0,127
67 Soft Pedal 0,127
0-119 FC ' 0-127
0-119 cs | 0-127

3.1.3 Program Change

® When you choose a voice in Voice Play mode, a Program Change
Number corresponding to each selected button is transmitted.

@ In Single mode, the Program Change Number corresponding to the
button according to the transmit channel is transmitted via the transmit
channel.

@ In Dual mode, no sub voice Program Change Number is transmitted even
if you select the sub voice.
(Corresponding to Parameter Change (Exclusive))

@ In Split mode, a Program Change Number is transmitted from the
transmit channel for the main voice and on the next highest channel
(Txch+1) for the sub voice according to the selected button.

3.1.4 Aftertouch

When Aftertouch is assigned to the CS or FC assignable controller, Channel
Pressure Data is transmitted.

3.1.5 Pitch Bend

Pitch Bend is transmitted with 7-bit resolution.

3.1.6 Channel Mode Message

When you press [Panic] switch (SW), <all sounds off>, <all notes off>,
<reset all controllers> will be transmitted.
See page 41 for detail.
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3.2 Reception
3.2.1 Note On/Off

1. [OnH]->[kk]->[w] n : channel no.

9nH : Note on/off status
kk : Key note

Reception 1 0(C-2) — 127 (GB)
W : Velocity

Key on 21127

Key off :0

2. [8nH]->[kk]->[w] n : channel no.

8nH : Note off Status
kk . Key note

Reception 10 (C-2) — 127 (G8)
wW . Velocity

Key off 1 0-127

* Note range can be extended to 0-127 with MIDI TRANSPOSE

* The notes lower than 21 (A-1) and higher than 108 (C7) will repeat one-
octave higher and lower, respectively.

3.2.2 Control Change
[BnH]->[cc]->[w]

BnH : Control Change Status
n : Channel No.

cc  : Control No.

w  :Value
‘! Control Changé No. ”W_bPa@lmeter ~ Value
01 Modulation Depthv 0-127
07 | Manvoume | 0-127 |
7 64 Sustain O,127>
P 66 Sostenuto 0727
et st 0,127

3.2.3 Program Change

* In Voice Play mode if a Program Change Number from 1 to 12 is received,
the voice changes to one of the following voices from the next Key On
message.

RX Program )

Change No. Voice
1 Piano 1

I 2 Piano 2

3 Piano 3
4 Piano 4
5 E. Piano 1
6 E. Piano 2 |
7 E. Piano 3
8 Vibes
9 Organ 1
10 Organ 2
11 Strings
12 Bass

* In Performance Play mode if a Program Change Number from 1 to 12 is
received, the mode changes to Voice Play mode. If a Program Change
Number from 13 to 36 is received, the mode changes to Performance Play
mode and the Performance Number changes accordingly.
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RX Program )
Change No. Voice
13 Perf. AO1
14 Perf. AO2
L L]
L] L]
L ] L]
35 Perf. B11
| 36 Perf. B12

* Any Bank Select message is ignored.

3.2.4 Aftertouch
Aftertouch is not received.

3.2.5 Pitch Bend
Only the MSB of the Pitch Bend is received.

3.2.6 Channel Mode
Channel Mode messages are received.

| Control Chahée No. ‘ F’ararﬁre'trerrr Value {
‘ 78 Al Sounds Off ooH |
‘ 79 Reset ailj Controllers OOH
| 78 Al notes off 00H

® Channel Mode messages are received by the Receive channel while
Omni Off is selected.

@ All Sounds Off —
Reception is while Omni Off is selected only.
While Omni Off is selected, reception only occurs on the same Receive
channel, and Key On sounds are quickly silenced.
Different from All Notes Off, a dump is forcibly taken and sound is
silenced even when a damper or Sostenuto causes the sound after a Key
Off to continue or reduce slowly.

@ All Notes Off —
While Omni Off is selected, only those sounds that occur during Key On
in the Receive Channel are silenced. Nothing is done while Omni On is
selected.

@ Reset All Controllers —
While Omni Off is selected, only the Receive channel is reset to its initial
value. Nothing is done while Omni On is selected.
At reception, the status of the following items are reset to their initial
values:
Modulation Depth, Main Volume, Sustain, Soft, Sostenuto, and Pitch
Bend Depth. (Reverb Depth remains unchanged.)

Modulation Depth: Off
Sustain: Off
Sostenuto: Off

Main Volume: Max
Soft: Off
Pitch Bend Depth (Center)

82

4. SYSTEM REAL TIME MESSAGES

When Start, Continue, or Stop is assigned to PS1/2 controller, System
Realtime messages are transmitted.

5. System Exclusive Messages
5.1 Parameter Change

5.1.1 System Setup

11110000 FO
01000011 43H
0001nnnn nnnn=Device Number
00101010 2A
00100000 20
00000000 00
00000000 00
OpppprPP DPPPPPPR=N2
00000000 00
[Savavaratavaiars vvvvvvv=Data Value
11110111 F7
5.1.2 Voice
11110000 FO
01000011 43
0001lnnnn nnnn=Device Number
00101010 22
00100010 22
00000000 00
00000000 00
OpppPPPR PPPPPPP=N2
00000000 00
Ovvvvvvy vvvvvvv=Data Value

11110111 F7

5.1.3 Keyboard Mode

11110000 FO

01000011 43

0001nnnn nnnn=Device Number
00101010 2A

00100110 26

00000000 00

00000000 00

OppppPppP PPPPPEPP=N2
00000000 00

Ovvvvvvy vvvvvvv=Data Value

11110111 F7

5.1.4 Controller

11110000 FO

01000011 43

0001nnnn nnnn=Device Number
00101010 2A

00100111 27

00000000 00

00000000 00

OpppppPP PPPPPPP=N2
00000000 00

ovvvvvvvy vvvvvvv=Data Value

11110111 7




5.1.5 MIDI Filter Table

11110000 - FO

01000011 43

0001nnnn nnnn=Device Number
00101010 2A

00101100 2C

00000000 00

00000000 00

OpppPrePrP PPPPPPp=N2
00000001 i=Send switch
Ovvvvvvy vvvvvvv=Data Value
11110111 F7

5.1.6 Program Change Transmit Table

11110000 FO

01000011 43

0001nnnn nnnn=Device Number
00101010 22

00101110 2E

00000000 00

0iiiiiid 1111111=N1
OppPPPPP PPPPPPP=N2
00000001 i=Send switch
Ovvvvvvy vvvvvvv=Data Value2
11110111 F7

5.1.7 Program Change Receive Table

11110000 FO

01000011 43

0001nnnn nnnn=Device Number
00101010 22

00101111 2F

00000000 00

00000000 00

OppPPPPD PPPPPPP=N2

00000000 00

(ONaTaTaTaTATATS vvvvvvv=Data Value

11110111 F7

5.2 BULK DUMP (SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES)

The system is capable of sending and receiving the following types of
bulk dump messages:

1. System Setup Bulk Dump

2. Voice Bulk Dump

3. Keyboard Mode Bulk Dump

4. MIDI Fitter Table Bulk Dump

5. Program Change Transmit Table Bulk Dump
6. Program Change Receive Table Bulk Dump

The following three types of bulk dumps are sent and received:

1. All Bulk Dump
All six types of bulk dumps as listed above will be sent.

2. Performance Bulk Dump
Types 2 and 3, listed above, will be sent, for Performance Play mode
Performances A01 ~ A12 or BO1 ~ 12,

3. Voice Bulk Dump
Types 2 and 3, listed above, will be sent, for Voice Play mode Voices 1 ~ 12
and currently stored panel settings.

The above six types of bulk dump messages can be received independently.
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® For more information about bulk dump format, see page 85.

@ You can assign the device number in Edit mode, System function; see
page 51.

@ When the device number is set to Off, bulk dump send and receive
operations cannot be executed.

@® When MIDI Merge (Edit mode, System function) is set to On, the P-200
cannot send bulk dump messages.

@® When the device numbers of the P-200 and the external device are not
matched, the P-200 cannot receive bulk dump messages.

@ Bulk dump messages cannot be sent and received at the same time.

® When the MIDI Filter bulk setting (Edit mode, MIDI Filter function) is set
to On, bulk dump operations cannot be executed.

5.3 MIDI MERGE

The MIDI Merge function enables you to merge data received from the
MIDI IN termimal with data generated by the P-200, and transmits this
merged data. This function works as follows:

MIDIIN -y

MERGE ON/OFF SWITCH

L 0 ON
—O—————= MIDI OUT
— =0 OFF

BULK DUMP

1. Some features, such as Controller, might not operate as expected
because channel messages can also be transmitted on the same
channel as the MIDI channel that the P-200 uses for transmission.
(For example, in the case of Controller, an external device connected
to MIDI OUT uses the value determined by the most recently used
instrument, P-200 or an external device connected to MIDI IN. The
sounds from the P-200's tone generator might sometimes cut off
when receiving an All Notes Off message.)

2. A received Active Sensing message is never transmitted.

3. When an interrupt of the received Active Sensing is detected, transmission of
Active Sensing through MIDI OUT is interrupted after 500msec.

4. When the P-200 receives 32 or more bytes of System Exclusive
Messages, the MIDI messages transmitted by the P-200 might cause
an interruption.

(When System Exclusive Messages from MIDI IN are received, the MIDI
messages that the P-200 attempted to transmit are held temporarily;
however, if the data exceeds 31 bytes, the hold is released and after an
EOX is forcibly transmitted, the P-200 MIDI messages are transmitted.
In this case the data bytes being received are not transmitted until
reception of the status byte of non-System Realtime Messages, and are
discarded.)

5. When the MIDI Merge function is On, Bulk Dumps cannot be sent
from the P-200.

6. After the P-200 receives one status byte of the System Exclusive
Messages, if the status of other channel messages, etc., are received
before an EOX is received, the EOX is transmitted and other messages
{for example, channel messages) are separated from the System
Exclusive Messages and are transmitted.

* When MIDI Merge is On, the MIDI Panic feature does not work.

5.4 MIDI Panic
With the P-200, pressing the [MIDI]+[REVERB]+MODULATION] buttons
suppresses MIDI transmission as an emergency method to shut down all sound.

@® MIDI transmission
The following messages are transmitted :

Modulation Depth Off, Sustain Pedal Off, All Sound Off, All Note Off,
Reset All Controllers, Pitch Bend Depth (Center) and Channel Pressure
Off, for all channels.

@ MIDI Panic transmission is not possible when the MIDI Merge function is On.
@ MIDI Panic transmission is not possible during sending/receiving bulk data.

* The MIDI Panic feature is an emergency measure of last resort, so sound
sometimes might not stop.

APPENDIX/ANHANG/ANNEXES
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6. PARAMETER CHANGE TABLE

6.1 System Setup

FOH, 43H, 1nH, 2AH, 20H, 00H, O0H, N2H, 00H, V2H, F7H

n : Device Number

N2H : Parameter Number
V2H : Parameter Value 2

N2| data name V2 (data range) | note
0 |00 [MTUNE -64 - +63 (0/b) Master Tuning
1101 |[MENABSW offfon MIDI Tx Enable SW
2 |02 |MREVSW bypass/active Reverb Bypass SW
3 |03 |MERGSW offfon Merge SW
4 | 04 |PERFCHSW sys/perf Performance Channel Enable SW
5 |05 |PERFLOSW sys/perf Performance Local Enable SW
6 |06 | PERFASSSW sys/perf Performance Controlier Assign Enable SW
7 |07 [POPUPPC off 1,....,5 Popup Time P.C. Send
8 |08 |POPUPOTHER |1,...5 Popup Time Other
9 |09 |STORETYPE auto store/ Store Type
non auto store auto store / non auto store
10 | OA | DEVNUM 1-16, all, off Device Number
11 | 0B |LOCK MODE off/on Panel Lock Mode (Disable/Enable)
6.2 Voice

FOH, 43H, 1nH, 2AH, 22H, O0H, 00H, N2H, 00H, V2H, F7H

n : Device Number

N2H : Parameter Number
V2H : Parameter Value 2

N2 | data name V2 (data range) | note
0 |00 |PBRANGE 0-12 PB Range
1 |01 |MODASS 0-3 Modulation Wheel Assign
2 |02 |INTVELCRV 0-9 Int. KBD Sens.Type
3 | 03 |RXVELCRV 0-9 MIDI KBD Sens. Type
4 |04 |VELMIN 0-127 KBD Range Min
5 |05 | VELMAX 0-127 KBD Range Max
6 |06 |REVTYPE 0-3 Effect Reverb Type
7 |07 |REVDPT 0-7 Effect Reverb Depth
8 |08 [MODTYPE 0-3 Effect Modulation Type
9 |09 [MODSPD 0-7 Effect Modulation Speed
10 | 0A |INTEQL -16 —+16 (o/b) Internal Equalizer Low
11 | 0B |INTEQM -16 —+16 (o/b) Internal Equalizer Mid
12 | OC [INTEQH -16-+16 (0o/b) Internal Equalizer High

6.3 Keyboard Mode

FOH, 43H, 1nH, 2AH, 26H, 00H, 00H, N2H, 00H, V2H, F7H

n . Device Number

N2H : Parameter Number

V2H : Parameter Value 2

N2 | data name V2 (data range) | note
0 |00 |PMODE 0-2 Play Mode
0: Single/ 1: Dual/ 2: Split

1 {01 [VMAIN 0-11 Main Voice Number 12
2 |02 |VDUAL 0-1 Sub Voice Number (Dual) 1
3 |03 |VSPLIT 0-11 Sub Voice Number (Split) 2"
4 |04 |VPIMONO stereo/mono Piano1 stereo/mono
5 |05 [VP2MONO stereo/mono Piano2 stereo/mono
6 |06 | VBASSEW elec./upright Bass elec./upright
7 |07 |ORGCMB16 0-7 Organ Combination 16'
8 |08 |ORGCMBS8 0-7 Organ Combination 8'

9 |09 |ORGCMB513 0-7 Organ Combination 5+1/3'
10 | 0A |ORGCMB4 0-7 Organ Combination 4'

11 | 0B [ ORGCMB223 0-7 Organ Combination 2+2/3'
12 | 0C | ORGCMB2 0-7 Organ Combination 2'

13 | 0D [ORGCMB113 0-7 Organ Combination 1+1/3'

14 | OE | ORGCMB1 0-7 Organ Combination 1*

15 | OF | ORGATK4 0-7 Organ Attack 4'

16 | 10 | ORGATK223 0-7 Organ Attack 2+2/3'

17 |11 |ORGATK2 0-7 Organ Attack 2'
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ORGATKLEN
ORGRESPONSE
ORG.EF

reserve

Teserve

Tx Sub ch

Rx Sub ch

BAL DUAL
BAL SPLIT
DETUNE
SPOINT
SAREA
SFTSW
SFTMAIN
SFTSUB D
SFTSUB S
SFTMAIN MD
SFTSUB MD

LOCALSW
TXCH
RXCH
reserve

ASSPS1
ASSPS2
ASSCS
ASSCSMIN
ASSCSMAX
ASSFC
ASSFCMIN
ASSFCMAX

PERFNAME1
PERFNAME2
PERFNAME3
PERFNAME4
PERFNAMES
PERFNAMEG
PERFNAME7
PERFNAMES
PERFNAMES
PERFNAME10
PERFNAME11
PERFNAME12
PERFNAME13
PERFNAME14
PERFNAME15
PERFNAME16

0-7
0-7
each/first

0-15, off
0-15, off, all

-16 - +15 (0o/b)
-16 —+15 (o/b)
0-7

A-1-C7
upper/lower
off/on

-24 - +24 (0/b)
24— +24 (o/b)
-24 - +24 (0/b)
-24 - +24 (0/b)
-24 - +24 (o/b)

offfon
0-15, off
0-15, off, all

Organ Attack Length
Organ Combination Response
Organ Attack Each/First

Tx Sub channel
Rx Sub channel

Dual Balance

Split Balance

Dual Detune

Split Point

Split Main Voice Area
Transpose Switch

Main Voice Transpose

Sub Voice Transpose (Dual)
Sub Voice Transpose (Split)
Main Veice MID! Transpose
Sub Voice MIDI Transpose

Local on/off Switch
TX Channel
Rx Channel

PS1 Assign
PS2 Assign
CS Assign

CS Range Min
CS Range Max
FC Assign

FC Range Min
FC Range Max

Performance Name 1
Performance Name 2
Performance Name 3
Performance Name 4
Performance Name 5
Performance Name 6
Performance Name 7
Performance Name 8
Performance Name 9
Performance Name 10
Performance Name 11
Performance Name 12
Performance Name 13
Performance Name 14
Performance Name 15
Performance Name 16

*1 Not possible for Dual mode with Organ 1

*2 Execute transmission only.

6.4 Controller
FOH, 43H, 1nH, 2AH, 27H, 00H, 00H, N2H, 00H, V2H, F7H

n : Device Number

N2H : Parameter Number
V2H : Parameter Value 2

and another voice.

N2| data name V2 (data range) | note
0 |00 | reserve
1|01 |reserve
2 |02 |VOLTTL 0-127 Total Volume
3 |03 | VAL MAIN 0-127 Main Voice Volume
4 104 |VULSUB 0-127 Sub Voice Volume
5 |05 |VIBSPD 0127 Vibrato Speed Control
6 |06 | REVDEP 0-7 Reverb Depth Control
7 107 | MODSPD 0-7 Modulation Speed Control

* Transmitted and received when allocated to the assignable Controller.




6.5 MIDI Filter 7. BULK DUMP

FOH, 43H, 1nH, 2AH, 2CH, 00H, 00H, N2H, 00H, 2VH, F7H 7.1 System Setup & Dump Request
n : Device Number
N2H : Parameter Number SYSTEM SETUP DUMP REQUEST
V2H : Parameter Value 2
data data
N2| dataname | V2 (datarange) | note 0 FOH 0 FOH
1 43H 1 43H
0 | 00| TXMFILNOTE offfon Tx MIDI Filter Note on/off 2 ONH 2 2NH
1|01 | TXMFILCTRL offfon Tx MIDI Filter Ctrl Change 3 7AH 3 7AH
2 |02 | TXMFILPC off/an Tx MIDI Filter Prog. Change 4 byt 4 S
3|03 [TXMFILAFT | offfon TX MIDI Filter Aftertouch 5 _Joytes 5 K
4 | 04 | TXMFILPB offfon Tx MIDI Filter Pitch Bend 6 S 6 -
5 | 05 | TXMFILCH offfon Tx MIDI Filter Channel Message 7 K 7 -
6 |06 | TXMFILPRM off/on Tx MIDI Filter Exclusive 8 - 8 2
7 | 07 [ TXMFILBULK | off/on Tx MIDI Filter Bulk 9 - 9 4
8 |08 | TXMFILSYS off/on Tx MIDI Filter FA/FB/FC 10 o 10 9
9 109 | RXMFILNOTE offfon Rx MIDI Filter Note on/off 11 4 11 0
10 | OA | RXMFILCTRL | off/on Rx MIDI Filter Ctrl Change 12 9 12 S
11 | 0B | RXMFILPC offfon Rx MIDI Filter Prog. Change 13 0 13 Y
12 | OC | reserve 14 S 14
13 | 0D | RXMFILPB offfon Rx MIDI Filter Pitch Bend 15 Y l :IOOH
14 | OE | RXMFILCH offfon Rx MIDI Filter Channel Message 16 29
15 | OF |RXMFILPRM | off/on Rx MIDI Filter Exclusive 1 ]OOH 30 F7H
16 | 10 | RXMFILBULK | off/on Rx MIDI Filter Bulk 39
Supplement: Parameter Change
6.6 Program Change Transmit Table ;"QUOH'UBM'#B',\ISEVS“'" setup
FOH, 43H, 1nH, 2AH, 2EH, 0O0H, N1H, N2H, V1H, V2H, F7H >
n  :Device Number 43 LOCK MODE
N1H : Parameter Number 44 check sum
N2H : Parameter Number 45 F7H -

V1H : Parameter Value 1 (= 1 don't send P.C.)
V2H : Parameter Value 2

N2| data name V2 (data range) | note
0 |00 |TXPGM1 0-127 Voice 01
: : : 0-127 :
: : : 0-127 :
11 | 03 | TXPGM12 0-127 Voice 12
12 | 04 | TXPGM13 0-127 Perf. AO1
: : . 0-127 :
: : : 0-127 :
23 | 17 | TXPGM24 0-127 Perf. A12
24 |18 | TXPGM25 0127 Perf. BO1
: : : 0-127 :
: : : 0-127 :
35 | 23 | TXPGM36 0-127 Perf. B12

N1| data name

00 | TXP.C. Data

01 | Bank Select MSB

02 | Bank Select LSB

6.7 Program Change Receive Table

FOH, 43H, 1nH, 2AH, 2FH, 00H, 00H, N2H, 00H, V2H, F7H
n : Device Number

N2H : Parameter Number.

V2H : Parameter Value 2

o

N2| data name V2 (data range) note
0 | 00 | RXPCM1 Voice 01—Perf. B12, off | Program Change Number1
1 | 01 | RXPGM2 Voice 01-Perf. 812, off | Program Change Number 2

2 | 02 | RXPGM3 Voice 01—Perf. B12, off | Program Change Number 3

126| 7€ |RXPGM127 | Voice 01—Pert. B12, off | Program Change Number 127
127 | 7F | RXPGM128 Voice 01—Perf. B12, off | Program Change Number 128

APPENDIX/ANHANG/ANNEXES
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7.2 Voice

type 1: OOH
type 2: Voice Number

type2 VOICE NUMBER

00H Voice 01
01H Voice 02
02H Voice 03
03H Voice 04
04H Voice 05
05H Voice 06
06H Voice 07
07H Voice 08
08H Voice 09
09H Voice 10
0AH Voice 11
0BH Voice 12

OCH Perf. AO1 Voice
0DH Perf. A02 Voice
O0EH Perf. AO3 Voice
OFH Perf. AO4 Voice
10H Perf. A05 Voice
11H Perf. AO6 Voice
12H Perf. AO7 Voice
13H Perf. AD8 Voice
14H Perf. AQ9 Voice
15H Perf. A10 Voice
16H Perf. A11 Voice
17H Perf. A12 Voice

18H Perf. BO1 Voice
19H Perf. B02 Voice
1AH Perf. BO3 Voice
1BH Perf. BO4 Voice
1CH Perf. BO5 Voice
1DH Perf. B06 Voice

1EH Perf. BO7 Voice
1FH Perf. BO8 Voice
20H Perf. B9 Voice
21H Perf. B10 Voice
22H Perf. B11 Voice
23H Perf. B12 Voice
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VOICE DUMP REQUEST
data data
0 FOH 0 FOH
1 43H 1 43H
2 ONH 2 2NH
3 7AH 3 7AH
4 4 S
5 j bytes 5 K
6 S 6 -
7 K 7 -
8 - 8 2
9 - 9 4
10 2 10 9
11 4 1A 0
12 9 12 \
13 0 13 0
14 v 14 —
15 0 l 00H
16 27 —
\: ] 00H 28 type 1
29 29 typa 2
30 type 1 30 F7H
31 type 2
Supplement: Parameter Change
2. 00H-12H of Voice
32 PBRANGE
l
44 INTEQH
45 check_sum
46 F7H




7.3 Keyboard Mode 7.4 MIDI Filter Table Bulk Dump

type 1:  OOH
type 2:  Performance Number P.C. TX TABLE DUMP REQUEST
data data
type2 | PERFORMANCE NUMBER 0 FOH 0 FOH
1 43H 1 43H
00H Perf. AO1 2 ONH 2 2NH
: : 3 7AH 3 7AH
: : 4 4 S
0BH | Perf.A12 5 | _Jovtes 5 K
OCH | Perf. BO1 B S 6 -
: : 7 7 -
: : 8 - 8 2
17H Perf. B12 9 - 9 4
18H Voices 10 2 10 9
11 4 1 0
12 9 12 M
13 0 13 F
14 M 14
KEYBOARD MODE DUMP REQUEST 15 F 1 ]OOH
data data 16 29

l ]OOH 30 F7H

0 FOH 0 FOH 31

1 43H 1 43H

2 ONH 2 2NH Supplement: Parameter Change

3 7AH 3 7AH 4. 00H-10H of MIDI Filter Table

4 4 S

5 | Joves 5 K 32 | TXMFILNOTE

6 S 6 - ‘ {

7 K 7 - 48 RXMFILBULK

8 ) 8 2 49 check_sum

9 : 9 4 50 | F7H

10 2 10 9

11 4 1 0

12 9 12 K

13 0 13 B

14 K 14

15 B N ]OOH

16 27

d ]OOH 28 type 1

29 29 type 2

30 type 1 30 F7H

31 type 2

Supplement: Parameter Change

3. 00H-3FH of Keyhoard Mode

32 PMODE

l

95 PERFNAME 16

96 check_sum

97 F7H
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7.5 Program Change Transmit Table Bulk Dump 7.6 Program Change Receive Table Bulk Dump
type 1: OOH

type 2: Voice No.
P.C. Tx TABLE DUMP REQUEST
type2 | VOICE NUMBER data data
00H | P.CData ? Zg: ? zg:
01H Bank Select MSB 9 ONH 2 ONH
02H Bank Select LSB 3 7AH 3 7AH
4 4 S
bytes
5 :J n 5 K
P.C. Tx TABLE DUMP REQUEST 6 S 6
7 K 7
data data 8 B 8 2
0 FOH 0 FOH 9 - 9 4
1 43H 1 43H 10 2 10 9
2 ONH 2 2NH 1 4 1 0
3 7AH 3 7AH 12 9 12 P
4 4 S 13 0 13 R
5 | _Jovees 5 K 1w | P 14
6 S 6 - 15 R 4 ]OOH
7 K 7 - 16 29
8 - 8 2 ) ]OOH 30 | F7H
9 - 9 4 31
1? i 1? g Supplement: Parameter Change
19 9 12 p 6. 00H-7FH of Program Change
13 0 13 T Receive Table
14 p 14 iz RXPGM1
15 T 4 ]OOH
16 97 159 RXPGM128
4 ]OOH 28 type 1 160 | check_sum
29 29 type 2 161 F7H
30 type 1 30 F7H
31 type 2
Supplement: Parameter Change
5. 00H-23H of Program Change
Transmit Table
32 TXPGM1 (MSB)
33 TXPGM1 (LSB)
d
102 TXPGM36 (MSB)
103 TXPGM36 (LSB)
104 check_sum
105 F7H
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YAMAHA [ Electronic Piano P-200 ]

Date: 1-DEC-1997

Model : P-200 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Default Mode 3 Mode 1, 3 memotized
Messages X X
Altered Hk ek kK Kk X
Note 0-127 1-127
Number : True voice FeH Kk %Kk K 21-108
Velocity Note on O 9nH,v=1-127 O v=1-127
Note off x 9nH,v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's O X
Pitch Bender O O 0-12semi 7 bit resolution
0,32 | O Bank select X
1] O M Wheel O
7 | O Foot Volume O
64 | O Sustain O
66 | O Sostenuto O
67 | O Soft O
Control Change 1-119 | O Assignable X
120 | O 1] O All sound off
1211 O 1 O Reset All Controllers
Program O 0-127 O 0-127 assignable
Change :True # %3k kK kK O 0-11
System Exclusive O O voice etc.
System : Song Position X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock X X
Real Time : Commands O X
: Local On/Off X X
Aux : All Notes Off @) 11 O
Messages : Active Sense O O
: Reset X X
Notes : Received messages are merged to MIDI OUT when MIDI merge Switch is on.
*1=Transmit if PANIC Switch is ON.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O :Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X :No
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