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Informacoes para usuarios sobre a coleta e o descarte de equipamentos antigos

Este simbolo, exibido em produtos, pacotes e/ou em documentos auxiliares, significa que os produtos elétricos
e eletronicos usados ndo devem ser misturados ao lixo doméstico geral.

Para tratamento, recuperagao e reciclagem apropriados de produtos antigos, leve-os até os pontos de coleta
aplicaveis de acordo com a sua legislac@o nacional e com as Diretivas 2002/96/EC.

Ao descartar estes produtos corretamente, vocé ajudara a economizar valiosos recursos e evitara qualquer potencial
efeito negativo sobre a saude humana e sobre o ambiente que, caso contrario, poderia ocorrer devido a manipulagao
inadequada do lixo.

Para obter mais informagdes sobre a coleta e a reciclagem de produtos antigos, entre em contato com a sua camara
municipal, com o servigo de coleta e de tratamento de lixo ou com o ponto de venda onde os itens foram adquiridos.

[Para usuarios comerciais da Uniao Européia]
Se vocé deseja descartar equipamento elétrico ou eletronico, entre em contato com o seu fornecedor para obter
mais informagoes.

[Informac6es sobre descarte em outros paises fora da Unido Européia])
Este simbolo s6 é valido na Uniao Européia. Se vocé deseja descartar estes itens, entre em contato com
as autoridades locais ou com o seu fornecedor e pergunte qual € o método de descarte correto.

(weee_eu)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten
har sténgts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
salaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)
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PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE UTILIZAR O INSTRUMENTO

* Mantenha este manual em lugar seguro para referéncias futuras.

A ADVERTENCIAS

Siga sempre as precaucdes basicas mencionadas abaixo para evitar ferimentos graves ou até mesmo morte por choque
elétrico, curto-circuito, danos, incéndio ou outros acidentes. Essas precaucdes incluem, mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador de alimentagao CA

e Ndo deixe 0 cabo de alimentacdo perto de fontes de calor, como
aquecedores ou radiadores, ndo dobre excessivamente nem
danifique o cabo, ndo coloque objetos pesados sobre ele nem
posicione o cabo onde alguém possa pisar, tropecar ou derrubar
algo nele.

o Utilize apenas a tensdo especificada como correta para
0 instrumento. A tensdo correta estd impressa na placa
de identificagdo do instrumento.

e {Jse somente 0 adaptador especificado (pagina 155). A utilizagdo
do adaptador incorreto podera danificar o instrumento ou causar
superaquecimento.

e Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova a sujeira
¢ 0 p6 acumulados nele.

Cioabra

e Este instrumento ndo contém pegas cuja manutencdo possa ser
feita pelo usudrio. Ndo abra o instrumento nem tente desmontar
ou modificar os componentes internos em hip6tese alguma.
Caso o instrumento ndo esteja funcionando de forma correta,
pare de utilizd-lo imediatamente e leve-0 a uma assisténcia
técnica autorizada Yamaha.

N\ avisos

Adverténcia: agua

e Nzo exponha o instrumento a chuva, ndo o utilize perto de dgua
nem em locais Umidos e ndo coloque objetos contendo liquidos
sobre ele. Se algum liquido, como agua, penetrar no instrumento,
desligue-o0 imediatamente e desconecte o cabo de alimentagdo
da tomada CA. Em sequida, leve o instrumento a uma assisténcia
técnica autorizada Yamaha.

e Nunca conecte nem desconecte o plugue elétrico com as maos
molhadas.

Adverténcia: incéndio

¢ Nzo cologue objetos incandescentes, como velas, sobre a unidade.
Um objeto incandescente pode cair e causar incéndio.

Se vocé observar qualquer anormalidade

e Quando ocorrer um dos seguintes problemas, desligue o aparelho
imediatamente e desconecte o plugue elétrico da tomada.
Em seguida, leve o dispositivo a uma assisténcia técnica autorizada
Yamaha.

e () cabo de alimentagdo ou 0 plugue ficar desgastado
ou danificado.

e Ele emitir fumaga ou odores anormais.
e Algum objeto tiver caido dentro do instrumento.
e Houver uma perda subita de som durante o uso do instrumento.

Siga sempre as precaucdes basicas mencionadas abaixo para evitar que vocé ou outras pessoas se machuquem,
bem como para evitar que ocorram avarias no instrumento ou em outros objetos. Essas precaugdes incluem,

mas nao estao limitadas a:

Fonte de alimentacao/adaptador de alimentacao CA

e N3o conecte 0 instrumento a uma tomada elétrica utilizando um
benjamim. Isso poderd prejudicar a qualidade do som ou causar
0 superaquecimento da tomada.

e Ao desconectar o plugue elétrico do instrumento ou da tomada,
segure sempre 0 proprio plugue, nunca o cabo. Se vocé puxar
0 cabo, ele poderd ser danificado.

e Remova 0 plugue elétrico da tomada quando o instrumento ndo for
utilizado por um longo periodo ou durante tempestades elétricas.

CEID

e Ndo deixe o0 instrumento em posigdes instaveis de onde ele pode
sofrer quedas acidentais.

e Antes de mudar o instrumento de local, remova todos o0s cabos
conectados.

e Ao configurar o produto, verifique se a tomada de corrente alternada
(CA) pode ser acessada com facilidade. Se houver algum problema
ou defeito, desligue o aparelho imediatamente e desconecte
0 plugue da tomada. Mesmo quando o aparelho esta desligado,

a eletricidade continua fluindo para o produto em um nivel minimo.
Se ndo for utilizar o produto por um longo periodo, desconecte
0 cabo de alimentacdo da tomada de corrente alternada (CA).

e Use somente a mesa/suporte especificada para o instrumento.
Ao fixar a mesa ou o suporte, utilize apenas 0s parafusos
fornecidos. Se vocé ndo fizer isso, poderd causar danos aos
componentes internos ou provocar a queda do instrumento.
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e Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletronicos, e Nunca insira nem deixe cair papel, objetos metalicos ou outros
desligue todos os componentes. Antes de ligar ou desligar todos objetos nas aberturas do painel.
0S componentes, ajuste o volume para o nivel minimo. * N apoie 0 corpo nem cologue objetos pesados sobre
e Ajuste 0 volume de todos os componentes para o nivel minimo 0 instrumento. Além disso, ndo pressione 0s botoes,
¢ aumente gradualmente os controles de volume enquanto toca as chaves nem os conectores com muita forga.
0 instrumento para definir o nivel de audicao desejado. e Nio utilize o instrumento/dispositivo ou os fones de ouvido por um

longo periodo com volume alto ou desconfortével, pois isso pode
causar a perda permanente da audicdo. Se vocé apresentar algum
problema de audigdo ou zumbido no ouvido, procure um médico.

A Yamaha ndo pode ser responsabilizada por danos causados pelo uso indevido ou por modificagdes efetuadas no instrumento nem pela
perda ou destrui¢do de dados.

Desligue sempre 0 instrumento quando ele ndo estiver sendo utilizado.

Mesmo quando a chave Liga/Desliga estéd na posicdo "STANDBY", a eletricidade continua fluindo para o instrumento em um nivel minimo.
Se ndo for utilizar o instrumento por um longo periodo, desconecte o cabo de alimentacdo da tomada de corrente alternada (CA).

AVISO
Para evitar a possibilidade de danos ao produto, aos dados ou a outras propriedades, siga 0s avisos abaixo.

B Manuseio e manutencao

e Ndo utilize o instrumento proximo a aparelhos elétricos, como televisores, radios, equipamento estéreo, telefones celulares ou outros.
Caso contrdrio, o instrumento, o televisor ou o radio poderd gerar interferéncia.

e Ndo exponha o instrumento a p6 excessivo ou vibragdes, calor ou frio, ou deixe-o dentro do carro durante o dia, para prevenir
a possibilidade de deformagdo do painel ou avaria dos componentes internos.

e Ndo coloque objetos de vinil, plastico ou borracha sobre o instrumento, visto que isso podera descolorir o painel ou o teclado.

e Para limpar o instrumento, utilize um pano macio e seco ou ligeiramente tmido. Nao utilize tiner, solventes, soluges de limpeza
ou panos de limpeza com produtos quimicos.

H Salvamento de dados

e Quando se desliga o instrumento, contudo, os dados DRAM (pégina 76) sdo perdidos. Salve os dados em um dispositivo
de armazenamento USB externo.

e Para proteger-se contra perda de dados devido a danos na midia, é recomenddvel que vocé salve os dados importantes
em dois dispositivos de armazenamento USB.

H Sobre a ultima versao do firmware
A Yamaha de atualiza periodicamente o firmware do produto sem prévio aviso, para fins de melhoria. Nos recomendamos que vocé confira
nosso site para conhecer as Gltimas versdes e atualizar o firmware do DTX900.

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Observe que as explicacOes neste Manual do Proprietério se aplicam a versdo do firmware quando este foi produzido. Para obter detalhes
sobre as fungdes adicionadas em versdes posteriores, consulte o site acima.

H Sobre os blocos

Este Manual do Proprietario descreveu os nomes do modelo dos blocos de percussdo, que podem ser ligados ao DTX900. Observe que
estes eram 0s modelos mais recentes no momento em que este Manual do Proprietario foi produzido. Para obter mais detalhes sobre
0s modelos lancados mais recentemente, consulte o site a sequir.

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/
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Introducao

Obrigado por adquirir o YAMAHA DTX900.
O novo DTX900 incorpora o aclamado gerador de tons AWM?2
e um sofisticado sequenciador musical.
Além das funcdes de seu predecessor, 0 DTX900 oferece suporte total aos atuais produtos de acionador da Yamaha
e também conta com uma porta USB para conexdes MIDI (além de conectores MIDI convencionais) —
e tem um recurso de amostragem incorporado que permite criar suas proprias Vozes de percussao.

O instrumento ¢ ideal para praticamente qualquer aplicacdo — apresentacio ao vivo, treino de ritmo, criacio
de musica e gravacdo em estidio. Para aproveitar ao maximo seu DTX900, leia este manual com atencao.
Depois de ler integralmente o manual, guarde-o em um local seguro para que vocé possa
consulta-lo novamente, se necessario.

Acessorios incluidos

@ Adaptador de alimentacao CA
@ Bandeja do mdédulo
@ Parafusos de aperto da bandeja do mdédulo (4; incluidos)
® Manual do Proprietario (este documento)
@ Lista de dados
® DVD-ROM* (contendo o software)
* Para obter detalhes sobre o DVD-ROM incluido, consulte pagina 159.

Informacoes

B Sobre direitos autorais

* A cépia dos dados musicais disponiveis comercialmente incluindo, sem limita¢ao, dados MIDI e/ou dados de dudio € estritamente
proibida, exceto para uso pessoal.

* Este produto retine e inclui programas de computador e contetidos cujos direitos autorais sdo de propriedade da Yamaha ou cuja
licenga para uso de direitos autorais de terceiros foi concedida a Yamaha. Esses materiais protegidos por direitos autorais incluem,
sem limitacdo, todos os softwares de computador, arquivos de estilo, arquivos MIDI, dados WAVE, partituras e gravacdes de som.
O uso ndo autorizado desses programas e contetidos além do ambito pessoal nio é permitido de acordo com a legislagdo aplicavel.
Qualquer violago aos direitos autorais apresenta consequéncias legais. NAO CRIE, DISTRIBUA OU USE COPIAS ILEGAIS.

B Sobre funcdes/dados que acompanham o instrumento
* Este dispositivo € capaz de usar varios tipos/formatos de dados musicais através da sua otimizag@o para o formato adequado
que serd usado no dispositivo posteriormente. Como resultado, esse dispositivo poderd nao reproduzir os dados com a precisao
que os produtores ou compositores esperavam.

B Sobre este manual
¢ O conteudo deste Manual do Proprietario e os direitos autorais sdo de propriedade exclusiva da Yamaha Corporation.
* As ilustracdes e os visores LCD mostrados nesse manual foram criados apenas para fins de instru¢do e podem apresentar diferencas
em relacdo aos exibidos no instrumento.
* Os nomes de empresas e produtos contidos neste Manual sdo marcas comerciais ou registradas de suas respectivas empresas.
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Caracteristicas principais

Criado principalmente para bateristas profissionais, 0 DTX900 tem o recurso Médulo acionador, um Gerador de tom polifonico
com 64 notas, um recurso de Amostragem incorporado que permite expandir os sons disponiveis, o recurso Metrénomo
(Clique), de alto desempenho, e um sequenciador incorporado que permite a gravacio e a reproducdo de ritmos ou padroes
de acompanhamento e até mesmo a criagdo de uma Musica inteira. O DTX900 € um instrumento excepcionalmente versatil,
que pode ser usado em diversas situagdes, como apresentacdes ao vivo, pratica pessoal e muito mais.

B Moédulo acionador

* O médulo acionador do DTX900 é compativel com

0s novos blocos (série XP).

Incorporados a unidade estdo 15 plugues de entrada

do acionador e um plugue do Hi-Hat Controller
(Controlador de chimbal).

O instrumento também conta com plugues compativeis com
blocos de duas e trés zonas (que transmitem diferentes
sinais, dependendo da drea onde for atingido). Além disso,
o plugue da caixa-clara é compativel com os blocos
equipados com controladores. Isso permite ajustar as caixas
"virtuais" e a sintonia, assim como se faz com uma caixa-
clara. Afinal de contas, o DTX900 oferece praticamente

a mesma tocabilidade, expressdo e funcionalidade obtidas
em um conjunto de bateria acustica.

Ao combinar a funcdo Stack (Empilhar), que permite

a reproducdo de vérias vozes (notas MIDI) ao mesmo
tempo, junto com a funcio Alternate (Alternar), quer
permite reproduzir uma sequéncia do programa Stack, vocé
pode criar apresentacdes complexas e reproduzir passagens
em tempo real que, de outra forma, seriam impossiveis em
baterias acusticas tradicionais.

B Gerador de tons

¢ O DTX900 ¢ equipado com um gerador de tons AWM2
(PCM) de alta qualidade com 16 bits e polifonia de

64 vozes que reproduz vozes dindmicas ou realismo
excepcional.

O instrumento conta com uma grande variedade de Vozes,
incluindo baterias acusticas auténticas, percussio eletronica
exclusiva, efeitos de som e vozes do teclado normal.

Ele também pode ser usado como gerador de tons de
percussio de alta qualidade, junto com varios dispositivos
MIDI, mesmo sem usar os Blocos de percussao.

Também estdo inclusos na unidade 50 Conjuntos de
percussao predefinidos, contendo conjuntos acusticos de
som natural e auténtico que cobrem uma ampla série de
géneros musicais, como rock, funk, jazz, reggae, musica
latina, etc. Além disso, a memoria do Conjunto do usudrio
estd disponivel para armazenar 50 conjuntos. Com isso,
vocé pode montar seus proprios Conjuntos de percussio
originais usando as varias Vozes de percussao.

O recurso de Amostragem permite gravar o sinal de dudio
no DTX900 ou carregar o arquivo de dudio pelo dispositivo
de armazenamento em USB para criar sua Voz original.

A Voz criada pode ser atribuida ao Conjunto de percussio
conforme o desejado.

O instrumento estd equipado com um Efeito de variagao,
que pode ser usado para cada Conjunto de percussao e
também com os efeitos Reverberacdo, Refrdo e Master,
que podem ser usados com o DTX900 inteiro. Além disso,
¢é fornecido um Efeito de inserg@o para a entrada de som
pelo plugue AUX IN/SAMPLING IN (ENT AUX/ENT
AMOSTRAGEM), permitindo ajustar a qualidade do som
de AUX IN/SAMPLING IN ou gravar um sinal de dudio
no qual o Efeito de inser¢do serd aplicado no modo

de Amostragem do DTX900.

H Sequenciador musical (musica)

O sequenciador incorporado contém uma grande variedade
de Miisicas predefinidas. A fun¢do Sem dudio permite ligar/
desligar individualmente a parte do ritmo (som de bateria
e percussio), a parte do baixo e outras partes de
acompanhamento, ou ainda ativar/desativar cada faixa.

O DTX900 também permite gravar sua apresentagcao

em tempo real e reproduzir dados junto com a musica,
removendo o dudio da parte de bateria original.

Quatro musicas de bloco podem ser controladas de forma
individual e simultinea reproduzida por uma entrada

do acionador dos blocos.

B Metronomo de alto desempenho (clique)

O DTX900 vem com um metrénomo abrangente e
multifuncional, permitindo vdrias configuragdes de clique,
como voz e afinacdo para cada duracdo. Além disso, vocé
pode alterar o tempo de duragdo e usar o recurso Measure
Break (Divisdo do compasso), que alterna repetidamente
cliques que ativam e desativam (silenciam) da reproducéo.
A funcdo Groove Check (Verificar ritmo) confere e fornece
feedback instantineo sobre as habilidades ritmicas —

uma ferramenta poderosa para melhorar sua técnica.

Estd incluida a fungdo Rhythm Gate (Ponte de ritmo),

que s6 produz sons se a duracdo for precisa.

Bl Encadeamento

Programar uma sequéncia Encadeada permite chamar

o nimero do Conjunto de percussdo, o nimero da Musica
e as configuracdes do Clique (tempo e batida) na ordem
durante a apresentacdo ao vivo. Cada etapa no
Encadeamento programado pode ser acessada

ao se bater nos blocos.

H Interfaces

O terminal USB e os conectores MIDI no painel traseiro
permitem conectar um computador e outros dispositivos
MIDI ao DTX900. Para permitir recursos rapidos, eficientes
e abrangentes de criagdo de musica, sendo possivel tocar
sons a partir de um gerador de tom externo e também gravar
sua prépria apresentacio usando o Cubase Al, incluido.
Cada uma das seis tomadas de INDIVIDUAL OUTPUT
(Plugue individual) pode agir separadamente como saida
de qualquer Voz de percussdo especifica, como Caixa

e Tambor, para enviar o sinal de cada instrumento para

um mixer externo para apresentacao ao vivo ou sessao de
gravacdo. Além disso, o terminal de Saida digital (S/PDIF)
permite transferir os sons estéreo do DTX900 a outros
dispositivos, sem ruidos e com qualidade totalmente digital.
O instrumento tem um plugue AUX IN/SAMPLING IN
embutido que lhe permite conectar um CD player ao
DTX900, sendo possivel reproduzir o instrumento junto
com a reprodug@o do CD e também usar o recurso poderoso
de Sampling (Amostragem).
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[FA]SELECT o 109 T L= 156
Selecionando o tipo de bloco [F2] TYPE............ 109
Configuracées da sensibilidade do acionador Sobre 0 diSCO aCESSONIO .....cceerrrerernrreeennens 159
[FISENS ... 109 CONTRATO DE LICENCIAMENTO
Configuragéo a rejeigao [F4] REJECT ............... 110 DE SOFTWARE .....c.oeoseeeemessensesesessessessessessens 159
Outras configuracdes [F5] OTHER.................... 111
ModO File [FILE] ...ccceeeeeeerrenssnmerrrenssnmennesssmmnnnnas 112
Terminologia no modo File.........ccccoceiviiiiiieene, 112
Tipos de arquivo compativeis com o DTX900.... 113
Salvando um arquivo [F1] SAVE........c.ccccceenne 114
Carregando um arquivo [F2] LOAD..........c......... 116
Alterando o nome de um arquivo ou diretério
[FE]RENAME .......c.ooiiiiiieeeeee e 121
Excluindo um arquivo ou diretério
[FAIDELETE ..ccoviieeceee e 122
Formatando midia de armazenamento USB
[F5] FORMAT ..ot 123
Modo Utility [UTILITY]..ceeeeereerrrerceceereessmeeeeeas 124
Procedimento basico no modo Utility ................. 124
Configuracdes gerais [F1] GENERAL ................ 124
Configuracdes do bloco [F2] PAD ........ccccceeeneeee. 126
Configuragoes de efeito [F3] EFFECT ............... 127
Configuragdes de audio externo [F4] AUXIN ..... 128
Configuragdes de MIDI [F5] MIDI............ccccenee. 130

Redefinindo a memaria do usuario para
as configuracdes de fabrica originais

[FB] FACTSET .o 131
Modo Chain [CHAIN].......cccoimmmmmmmmmrrrrerssssssnnneas 132

Usando um encadeamento programado

[F1]SELECT oo 132

Programando um encadeamento [F2] EDIT....... 133
Nomeando o encadeamento criado

[FEINAME ......ccoviiiecee e 134
Modo Sampling [SAMPLING]........ccccrrmsssamnnnnnas 135

Configuragdo da amostragem ........ccceceeeveeennnen. 135

Operagao de amostragem e Atribuicao de voz

do usuério [F1] SELECT/[F2] SETTING............. 136

Cortando uma voz do usuario [F3] TRIM ........... 139

Trabalhos de amostragem [F4] JOB .................. 142
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Controles do painel

B Painel frontal
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© Visor LCD

O amplo Visor LCD mostra as informagdes e os dados
necessarios para operar o DTX900.

OBSERVACAO
* Antes de utilizar, remova a pelicula transparente aplicada ao visor LCD
para protegé-lo durante o transporte.

@® Visor LED

O visor LED indica o Conjunto de percussao atual ou o valor
do tempo em trés digitos.

OBSERVACAO
* Antes de utilizar, remova a pelicula transparente aplicada ao visor LED
para protegé-lo durante o transporte.

© Botao [DRUM KIT]

Pressionar esse botao entra no modo Drum Kit, permitindo
selecionar o Conjunto de percussao desejado (paginas 30
e 78).

O Botao [CLICK]

Pressionar esse botao entra no modo Click, permitindo

a configuracao do Clique (Metrénomo) (paginas 32 e 104).

© Botio [FILE]
Pressionar este botédo entra no modo File, permitindo gerenciar
os dados criados em cada um dos modos (paginas 54 e 112).

0O Botao [CHAIN]

Pressionar este botdo entra no modo Chain, permitindo

a programacao de um Encadeamento, que é uma série
de Musicas e Conjuntos de percusséao dispostos na ordem
que vocé deseja (pagina 132).

@ Botdo [SONG]

Pressionar este botao entra no modo Music, permitindo
a reprodugao de uma Musica existente ou a gravagao
de sua apresentagao de bateria (paginas 35 e 98).

@ Botao [TRIGGER]

Pressionar este botdo entra no modo Trigger, permitindo
a selegdo ou programagao da Configuragao do acionador
(paginas 22 e 108).

© Botéo [UTILITY]

Pressionar este botdo entra no modo Utility, permitindo

a definicdo dos parametros relacionados a todo o sistema
do DTX900 (pagina 124).

@ Botao [SAMPLING]
Pressionar este botdo entra no modo Sampling, permitindo

a gravagao de um sinal de audio externo e depois a criagdo
de Vozes do usuario (pagina 135).
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Controles do painel

@ INDICADOR DO ACIONADOR

Esta lampada indica se o DTX900 recebe ou nao o sinal do
acionador pelos plugues da Entrada do acionador. A lampada
é acesa ao receber o sinal do acionador. Essa lampada
também sera acesa ao pressionar o botédo Audicdo

(descrito abaixo).

® Botdo Audicido

Vocé pode usar este botdo em vez dos blocos de percussao.
Pressionar este botéo é equivalente a receber um sinal da
origem de entrada do acionador selecionada no momento
(pagina 58). Ao ativar a energia, pressionar este botéao

é equivalente a bater na parte superior do bloco de caixa

(o bloco conectado ao plugue SNARE).

® Botdes [F1] - [F6] (Funcao)

Esses botdes, localizados diretamente abaixo do visor LCD,
acessam as fungdes correspondentes indicadas no visor.
Na hierarquia de exibicdo, essas fungdes [F] estdo dispostas
logo abaixo dos modos.

® Botdes [SF1] - [SF6] (Sub-funcéo)

Esses botdes, localizados diretamente abaixo do visor LCD,
acessam as sub-fungdes correspondentes indicadas no visor.
Na hierarquia de exibicao, essas sub-fungbes [SF] estao
dispostas logo abaixo das funcoes [F].

® Botdes de transporte (pagina 35)
Estes botdes controlam a gravacao e a reprodugéo dos dados
sequenciais da Musica.
Botéo M (Inicio)
Retorna instantaneamente para o inicio da Mdusica atual
(ou seja, a primeira batida do primeiro compasso).
Botdo <« (Voltar)
Pressione brevemente para voltar um compasso por vez,
ou segure para retornar continuamente.
Botdo PP (Avancar)
Pressione brevemente para avangar um compasso por vez,
ou segure para avangar continuamente.
Botao REC (Gravar)
Pressione o botdo para ativar a gravagéo da Musica
(o indicador se acende).
Botao p>/M (Reproduzir/Parar)
Pressione para reproduzir/parar a gravagao ou a
reproducdo. Pressionar este botao durante a reproducao
interrompe a reproducdo no ponto atual da Musica e,
em seguida, pressionar novamente inicia a reprodug@o
a partir desse ponto. Durante a gravagao e a reproducao,
o indicador se acende.
Bot&o CLICK ON/OFF (LIGAR/DESLIGAR CLIQUE)
Pressione este botao para iniciar/parar o metrbnomo
(som de clique).

® Controle deslizante MASTER (pagina 31)
Ajusta o volume de saida do mix estéreo dos plugues
OUTPUT L/MONO e R (SAIDA E/MONO e D).

® Controle deslizante PHONES (pagina 31)

Ajusta o volume de saida dos sons mixados em estéreo
para o plugue PHONES. Isso independe da configuragéo
do controle deslizante MASTER.

® Controle deslizante CLICK (pagina 31)
Ajusta a saida do volume do som do clique.

® Controle deslizante ACCOMP (pagina 31)

Ajusta o volume de saida das pecas de acompanhamento
(exceto as do canal 10 de MIDI) na Musica.

@ Controle deslizante KICK (pagina 31)
Ajusta o volume do bumbo.

@ Controle deslizante SNARE (pagina 31)
Ajusta o volume da caixa-clara.

@ Controle deslizante TOM (pagina 31)
Ajusta o volume do tom-tom.

@ Controle deslizante CYMBAL (pagina 31)
Ajusta o volume dos pratos.

@ Controle deslizante HI-HAT (pagina 31)
Ajusta o volume do chimbal.

@ Controle deslizante MISC (pagina 31)

Ajusta o volume do ritmo misto ou dos sons de percussao
que nao sejam caixa, bumbo, tom-tom, chimbal e pratos
de condugao e de ataque.

@ Dial de dados

Para editar o parametro selecionado no momento. Para
aumentar o valor, gire o dial para a direita (sentido horario);
para diminuir o valor, gire o dial para a esquerda (sentido anti-
horario); se for selecionado um parametro com um grande
intervalo de valor, vocé podera altera-lo em sons mais amplos
ao girar rapidamente o dial.

@ Botao [DEC/NO] (pagina 13)

Para diminuir o valor do parametro selecionado no momento.
Utilize-o também para cancelar um Job ou uma operacéo

de armazenamento.

@ Botao [INC/YES] (pagina 13)

Para aumentar o valor do parametro selecionado no momento.
Utilize-o também para executar um Job ou uma operacéo

de armazenamento.

@ Botdes do cursor (pagina 13)
Os botdes do cursor movem o “cursor” pela tela do visor
de LCD, realgando e selecionando os varios parametros.

€ Botado [EXIT]

Pressione esse botédo para cancelar uma operagédo quando
a mensagem de confirmacéo for exibida no LCD. Esse botao
pode ser usado também quando o som da bateria continuar
inadvertida ou inesperadamente e vocé quiser para-lo.

€D Botao [ENTER/STORE]

Assim como com o botdo ENTER, pressione-o para entrar
no visor do Job da musica/Job de amostragem, por exemplo.
Assim como com o botao STORE, pressione isto para
armazenar os dados editados nos modos Drum Kit, Click,
Trigger, Utility e Chain.

Vocé também pode usar esse botdo ao executar o Job

de musica ou o Job de amostragem.
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Controles do painel

B Painel traseiro

® & ®
© LCD CONTRAST GAIN © R L/MONO PHONES
AUXIN/ —OUTPUT—
SAMPLING IN imj C@
:0: 9 D D C [ — p— D D
@ r—MIDI—| @
(I) DC IN IGV INDIVIDUAL OUTPUT DIGITALOUT ouT TO DEVICE TO HOST

o 0®0 00 ©°0 o

@-

OOQQ

@ chave O (Standby/On)
Pressione a ativar ou desativar a alimentagéao.

@ Terminal DC IN
Conecte o adaptador de alimentacdo CA a esse terminal.

© Presilha do cabo

Enrole o cabo de saida de corrente direta do adaptador em
volta da presilha do cabo para evitar remogéo acidental
do plugue do cabo durante o funcionamento.

O Controle de contraste do LCD

Use esse controle para definir o visor LCD para legibilidade ideal.

@ Botdo giratério GAIN

Para ajustar o ganho de entrada do audio no plugue AUX IN/
SAMPLING IN. Dependendo do dispositivo conectado
(microfone, CD player, etc.), vocé pode precisar ajustar isso
no nivel ideal. Aumente o ganho ao girar o botao no sentido
horério, e diminua-o girando o botao no sentido anti-horario.

@ Plugue AUX IN/SAMPLING IN

Os sinais de audio externos podem ser inseridos por essa
plugue de fone (plugue do fone estéreo padrao). Isso é
conveniente para tocar junto com musica de um CD player
ou outro dispositivo. No modo Sampling, esse plugue é usado
para capturar dados de audio como Vozes de usuario.

@ Plugues OUTPUT L/MONO e R

Os sinais de audio externos podem ser inseridos por esses
plugues de fone (plugue do fone monofénico de 1/4"). Véarios
dispositivos, como microfone, violao, baixo, CD player, podem ser
conectados a esses plugues. Para sinais estéreo (como de um
equipamento de dudio), use os dois plugues. Para sinais mono
(como de um microfone ou violdo), use somente o plugue L.

© Plugue PHONES
Para conectar um par de fones de ouvido estéreo.

© PLUGUES INDIVIDUAL OUTPUT 1-6

Os sinais de audio no nivel da linha sao a saida deste
instrumento por meio desses plugues de fone (plugue

de fone monofénico de 1/4"). Essas saidas sdo independentes
da saida principal (nos plugues L/MONO e R) e podem

ser atribuidas livremente a qualquer Voz de percussao.

Isso permite encaminhar sons especificos para
processamento com uma unidade de efeito externo favorita.

{ Conector DIGITAL OUT

Ele serve para conectar-se a uma entrada digital coaxial

(S/P DIF) em um dispositivo de audio externo. Este plugue tem
saidas digitais para sinais de dudio estéreo idénticos aqueles
dos plugues OUTPUT L/MONO e R, mas nao é afetado pela
configuracéo do controle deslizante de volume @® MASTER

(o plugue digital sempre emite sinais de audio no nivel

de volume maximo).

HI-HAT
CONTROL @chwm ©HI-HAT @CRASH2 @CRASH1 (@RIDE 9TOM4 OToM3 @ToM2  @TOM1 @ SNARE //

® Conectores MIDI IN/OUT

Esses plugues servem para a transferéncia de dados MIDI
de e para dispositivos MIDI externos.

(® Terminais USB

Este instrumento é equipado com dois tipos de terminais USB
no painel traseiro: USB TO HOST (USB para Host) e USB TO
DEVICE (USB para Dispositivo). O terminal USB TO HOST

€ usado para conectar este instrumento ao computador por
meio do cabo USB. A conex@o USB entre o instrumento e

o computador s6 pode ser usada para transferir dados MIDI.
Nenhum dado de audio pode ser transferido por USB.

O terminal USB TO DEVICE é usado para conectar este
instrumento a um dispositivo de armazenamento USB
(memodria flash, unidade de disco rigido, etc.) por meio do cabo
USB. Isso permite que vocé grave os dados criados neste
instrumento em um dispositivo de armazenamento USB

e também carregue os dados do dispositivo no instrumento.
As operacdes de Gravagao/carregamento podem ser
executadas no modo File.

® Plugue HI-HAT CONTROL

Esse plugue é usado para conectar um controlador de
chimbal. Dependendo da configuragdo no modo Drum Kit
(pagina 78), vocé pode transmitir mensagens MIDI, como
Alteracéo de controle, usando o Hi-Hat Controller.

® Plugues de entrada do acionador
(@ SNARE - © HI-HAT)

Esses plugues, que sdo compativeis com blocos
estereofénicos (blocos de duas e trés zonas), e também com
blocos monofdnicos, recebem o Sinal do acionador transmitido
pelos blocos de percusséo. Além disso, os plugues @ SNARE
— @ TOM4 também s&o compativeis com o Controlador de
bloco (pagina 59).

® Plugue de entrada do acionador ({B/®P KICK)

Esse plugue é feito para aceitar dois sinais do acionador
separados de dois blocos monofénicos (Unicos) usando um
cabo em formato de Y (plugue de fone estéreo para este
plugue e dois plugues mono para os dois blocos).

Ao usar o KP125W/KP65 equipado com o plugue PAD INPUT,
os Sinais do acionador do outro bloco conectado ao plugue
PAD INPUT e ao KP em si podem ser transferidos por um cabo
estéreo Unico (sem necessidade de um cabo em formato de Y)
para o DTX900. Neste caso, o cabo estéreo sera conectado
no plugue OUTPUT de um bloco e a este plugue de Entrada
do acionador.

® Plugues de entrada do acionador (B — ®)

Esses plugues, que sédo compativeis com blocos
estereofénicos (blocos de duas e trés zonas), e também com
blocos monofénicos, recebem o Sinal do acionador transmitido
pelos blocos de percussao.
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Operacao hasica

Movendo o cursor

Use esses quatro botdes para navegar pelo visor, movendo
o cursor em volta dos vdrios itens seleciondveis e
parametros da tela. Quando selecionado, o item em questdo
serd realgcado (o cursor serd exibido como um bloco escuro
com caracteres inversos). Vocé pode alterar o valor do item
(pardmetro) no qual o cursor estd localizado usando o dial
de dados e os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

DEC/NO INC/YES
Ve
EXIT | | ENTER
N
STORE

Alterando ou editando valores

de parametro

Girar o dial de dados para a direita (sentido horario)
aumenta o valor, e gird-lo para a esquerda (sentido anti-
horério), diminui. Para pardmetros com intervalos de valor
grandes, vocé pode aumentar o valor em 10 ao pressionar
simultaneamente o botdo [INC/YES] e o botdo [DEC/NO].
Para diminuir por 10, faga o oposto: pressione
simultaneamente o botdo [DEC/NO] e pressione o botdo
[INC/YES].

Diminuir Q,O“‘ "’x, Aumentar
© <
N («
DEC/NO INC/YES
Diminuir Aumentar
em 1 em 1

Funcoes e sub-funcoes

Cada modo descrito acima contém varios visores, com
vdrias fungdes e parametros. Para se encontrar entre todos
esses visores e selecionar a fun¢do desejada, use os botdes
[F1] — [F6] e os botdes [SF1] — [SF6]. Ao selecionar um
modo, os visores ou menus disponiveis serdo exibidos
diretamente acima dos botdes na parte inferior do visor
(conforme exibido abaixo).

Dependendo do modo selecionado no momento, estardo
disponiveis até seis funcdes, que podem ser acessadas com
os botdes [F1] — [F6]. Tenha em mente que as fungdes
disponiveis diferem dependendo do modo selecionado.
Dependendo do modo selecionado no momento, estardo
disponiveis até seis funcdes (sub-funcdes), que podem ser
acessadas com os botoes [SF1] — [SF6]. Tenha em mente
que as funcdes disponiveis diferem dependendo do modo
selecionado (alguns visores podem ndo ter nenhuma sub-
funcdo para esses botdes).

|
” ['SELECT ] ISIGH OTHER [ SoURCE X0 ][Ikl

PR ——

Essas fungdes podem ser
selecionadas pelo botao
correspondente ([SF1] — [SF6]).

Essas fungbes podem ser
selecionadas pelo botao
correspondente ([F1] — [F6]).
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Operacéo bésica

A fim de tornar a operacdo do DTX900 o mais abrangente
e suave o possivel, todas as fun¢des e operagdes foram
agrupadas em "modos". Para entrar no modo desejado,
pressione o botdo do Modo correspondente.

OR™M  Osona

O

QOCLICK (OTRIGGER

JJ

O FILE  QUTILITY

JjoJ

OCHAIN O SAMPLING

O

A fungfo de cada modo ¢ a seguinte:

Modo Function Pagina

Drum Kit Selecnonar/?dltar um Conjunto 78
de percusséo.
Configurar os parametros relacionados ao

Click Clique (Metrébnomo) e executar a fungao 104
Groove Check (Verificar ritmo).

File Gerenciar arquivos e diretérios (pastas). 112

Chain Programar uma sequéncia 132
de encadeamento.

Song Selecionar/gravar uma Musica. 98

Trigger Selec'lonar/edltar uma Configuragao 108
do acionador.

Utility Def|r_1|r os parametros relacionados 124
ao sistema.

Sampling Gravagao dos snjgls de audio para criar 135
uma Voz do usuario.

Indicador de edicao

Vocé pode ajustar ou definir varios parametros usando

o dial de dados, o botido [INC/YES] e o botao [DEC/NO]
em cada modo. Ao alterar o valor do pardmetro nesses
modos, o [E] (Indicador de edi¢do) serd exibido no canto
esquerdo superior do visor de LCD. Isso indica que

o programa atual (Drum Kit, etc.) foi modificado, mas
ainda ndo foi armazenado. Se vocé quiser armazenar

o status ou o som obtido ao editar, ndo se esquega de
armazenar o programa atual na memoria de Usudrio interna
ao pressionar o botdo [ENTER/STORE] antes

de selecionar outro programa.

Se o Indicador de edi¢&o for exibido...

ENTER
[E
L
SharesQn<0f f STORE
SharesAddust

Inserindo um nimero diretamente

Para parametros com intervalos de valor maiores, vocé
também pode inserir o valor diretamente usando os botdes
abaixo do visor LCD como teclado numérico. Quando o
cursor estiver localizado nesse parametro, o icone [NUM]
serd exibido no canto direito inferior do visor de LCD.
Quando o botdo [SF6] NUM for pressionado nesse status,
cada digito (1 — 9, 0) serd atribuido aos botdes [SF1] —
[SF5] e [F1] — [F5], conforme exibido abaixo, permitindo
a inser¢do de um nimero diretamente usando esses botdes.
Depois de concluir a inser¢do do niimero, pressione o botdo
[ENTER/STORE] para de fato inserir o nimero.

Observe que o realce do cursor pode ser movido para

o nimero editado no momento pressionando o botdo

[F6] CURSOR e, depois, transferido de digito a digito
usando os botdes [<] e [>] do Cursor. Esse método € util
quando vocé deseja alterar diretamente somente um digito
especifico. O cursor desaparece ao pressionar novamente
o botdo [F6].

LISE—H: @81 [Ho Hame ]
FRESS [ENTEFR] T0 EXEC

SHMPLIMG
SAMFLI HG
Hd:Fade

Irn-Out

Tuke
Lendth

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6

O O O | ES

F1 F2 F3 F4 F5

4

SHAMPL IMNG
SAMFLING JO
B4iFade In-Oot
.T“"F'E.m
Teclado ==
numé-
rico
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Operacéo bésica

Inserindo caracteres (Nomes, etc.)

Conforme exibido abaixo, vocé pode definir o nome

ao repetir as duas operagdes: mover o cursor até o local
desejado usando os botdes do Cursor e, depois,
selecionando um caractere usando o dial de dados,

o botdo [INC/YES] e o botdao [DEC/NO].

Mova o cursor até o local desejado no nome

SoNG USR: A1 [OTHIE. 1

SOHG J0E

B3:S5ond_Napé, emto, Repreat
Name LDTAPCE ) 1 : TemPo

Eereat.

METLEN] TRACH § MEARS J UOIGE |
FLAY OE:

DEC/NO INC/YES

Selecione um caractere na posi¢ao do cursor

SONG W USR:@1IDTHa0E ]

SOMG J0E

B3 Sond Nape, \Temfo. Reflreat
Hame IZIITH' 17+ Tembo
i Reteat

EEIC) TRnck | rees | Uorce |

FLAY 0

DEC/NO INC/YES

8 08

B Usando a lista de caracteres

Se vocé achar dificil selecionar os caracteres desejados
com o método acima, pode querer usar o método a seguir,
selecionado os caracteres diretamente de uma lista.

Quando o cursor estiver localizado no Nome, esse
icone [LIST] sera exibido e vocé podera acessar

o visor Lista de caracteres ao pressionar o botédo [SF6].
Solte o botao [SF6] para retornar a tela original.

Format. USE Deuvice

Uolume Label [NTX2EE ]
Frese 331.8ME-337. FME

LOAD F.EHAME DELETE

Execute as operagdes abaixo enquanto pressiona o botdo [SF6].
Mova o cursor até o local desejado.
@HEE 1
o N N E R SE RS
FIB\ ; EEH IJELMMNOPRESTUILESYE

—_——

L LUTILE L TiEHINIIE L UCLEIC [ altlaidi. Fi]

DEC/NO INC/YES

. O

N
N A==

]

STORE

Selecione um caractere para o local do cursor no nome.

[ETHBBB ]
SAEPNL T Lo—H1 23458 P9
HH&PEFEHIJKLHNDPEESTUUNH?E
NG 2

Conlinl |

SF6

.+
NEENGA © 4

I |
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Configurando

IMPORTANTE

Vocé precisara alterar as Configuracoes do acionador do DTX900 de acordo com o tipo de conjunto de
percussao que estiver usando (Standard Set [Conjunto padrao]/Special Set [Conjunto especial]/Acoustic
Drums [Tambores acusticos], etc.). Se a configuracao nao for adequada, podem ocorrer problemas, como som
indevido ou balanco de volume inadequado entre os blocos. Consulte a se¢ao "Selecionando a configuracao
do acionador" na pagina 22 para saber como selecionar a configuracao adequada.

Conectando os hlocos

Consultando a ilustrag¢do abaixo, conecte o cabo de saida de cada bloco a cada plugue de Entrada do acionador localizado
no painel traseiro do DTX900. Para sua conveniéncia, todos os plugues de Entrada do acionador estdo marcados
(@ SNARE, etc.); basta garantir que o bloco seja conectado ao seu plugue correspondente de Entrada do acionador.

/\ ADVERTENCIAS

» Para evitar choque elétrico e dano aos dispositivos, verifique se a alimentacédo estd DESLIGADA no DTX900 e em
todos os dispositivos relacionados antes de fazer qualquer conexdo nas plugues de entrada e saida do DTX900.

B DTX900K

Conectando a base do médulo
Conecte a base do médulo incluida no
DTX900 usando os parafusos de fixagao
da base do médulo.

* Nao deixe de usar os parafusos incluidos.

A

N
[~~~

)Ml OBSERVACAO

* Os modelos de bloco descritos nas ilustragdes foram
incluidos no Standard Set/Special Set no momento em
que este Manual do Proprietario foi produzido. Tenha em
mente que os nomes de modelo de seu Standard Set
ou Special Set podem ser diferentes dos ilustrados aqui.
Para obter detalhes sobre as mais recentes informacoes
sobre os blocos de percussao Yamaha, consulte o site

&\ Base do médulo
1’[% (incluida)
{

Parafusos de fixacao
da base do médulo x 4
(incluidos)

DTX900

-
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z
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a sequir.
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

para (®RIDE

para @HI-HAT

para HI-HAT (7>
CONTROL

* Primeiro, conecte o plugue
de saida [PAD] do RHH135
ao plugue @HI-HAT do
DTX900 e, em seguida,
conecte o plugue de saida
[HI-HAT CONTROL] do
RHH135 ao plugue HI-HAT
CONTROL do DTX900.

0

"=I para HSNARE

I/,
DKIN

)

* O pedal ndo esta incluido
no Standard Set.

A\
para (OKICK/G)
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Configurando

B DTX950K

* Primeiro, conecte o plugue
de saida [PAD] do RHH135 ao
plugue @HI-HAT do DTX900 e,
em seguida, conecte o plugue
de saida [HI-HAT CONTROL]
do RHH135 ao plugue HI-HAT

\ &
CONTROL do DTX900. para ()CRASHT O
E'r' . PCY155 para (®RIDE
OEMA
BN 74
Ol para @ TOM1para 3TOM2 )
: :
para @HI-HAT T
para HI-HAT |
CONTROL e = para 8 CRASH2

DTX
& o:oo

<
0 S5
o <

para ®TOM4
para (OKICK/G)

* O pedal nao esta incluido
no Special Set.

para 1HSNARE

Conectando a base do médulo
Conecte a base do mdédulo incluida no
DTX900 usando os parafusos de fixagdo
da base do modulo.

* N&o deixe de usar os parafusos incluidos.

>
&\ Base do médulo
(incluida)

Parafusos de fixacdo da base
K do médulo x 4 (incluidos)

B Configurando com os Tambores acusticos

O DTX900 pode ser tocado a partir de um conjunto de tambores acusticos, caso o conjunto esteja preparado com um
conjunto opcional de acionadores de percussdao (como os Yamaha DT20 Drum Triggers) e os acionadores estiverem
devidamente conectados aos plugues de entrada do DTX900.
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Configurando

Configurando a fonte de alimentacéo

Ligando o instrumento

] Certifique-se de que a chave d (Standby/
On) (EsperalLigar) do instrumento esteja
ajustadaem ().

» E3

ccccccc ® ] ® @ @KCK/@ @HHAT @cRAsHz @CRASH @RDE @Tovs OTows @Towz  @ToMi @SR
©,0 © ©;0 ©;© © ©0 ©0 © OO

7

2 Conecte o plugue DC do adaptador de
alimentacao CA ao plugue DC IN no painel
traseiro. Para evitar que o cabo seja
removido acidentalmente, enrole-o
ao redor do clipe do cabo e prenda-o.

YA M A H A © LCD CONTRAST

C ) C )

b

DC IN 16V
+D—

HI-HAT
CONTROL [15)

©,© Ofo
\

A avisos

« Verifique se o cabo do adaptador de alimentacédo néao esta
inclinado em um angulo extremo ao enrolar o cabo ao redor do
clipe. Fazer isso pode danificar ou partir o cabo e criar um risco
de incéndio.

3 Conecte a outra extremidade do cabo de
alimentacao em uma tomada de corrente
alternada (CA).

/\ ADVERTENCIAS

» Utilize apenas o adaptador de alimentac&o incluido ou um
equivalente recomendado pela Yamaha. O uso de quaisquer
outros adaptadores pode causar operacao irregular ou danos
ao dispositivo.

» Utilize apenas a tensao especificada como correta para
o DTX900.

* Mesmo quando o instrumento estiver desligado, a eletricidade
ainda estara fluindo para ele a um nivel minimo. Se nao for utilizar
o DTX900 por um longo periodo, tire 0 adaptador de alimentagao
CA da tomada de corrente alternada (CA).

Depois de fazer todas as conexdes necessarias (acionador,
audio, MIDI), diminua todos os controles de volume

do DTX900 e outros equipamentos de dudio.

Ligue a alimentagdo (=) pressionando a chave

(!) (Standby/On) no painel traseiro do DTX900 e,

em seguida, ligue a alimentacdo dos amplificadores.

B Conectando um mixer e outros
dispositivos MIDI

Verifique se todas as configuragdes de volume estdao

totalmente abaixadas, no minimo. Em seguida, ligue

o dispositivo na sua configuracdo na ordem de mestres

MIDI (controladores), escravos MIDI (receptores),

depois equipamentos de dudio (mixers, amplificadores,

alto-falantes, etc.).

@ DTX900

(dispositivo de transmissao) (2) Escravo MIDI

e g e s s e ey
100000T00NDONDONON000000N00N0D 100000000000000000000000 - ‘BABBARE =-

- LT R

(3) Equipamento de audio
externo (mixer — amplificador)

O e e e = e — = = =

OBSERVACAO

* Ao remover a alimentacéo da configuragéo, primeiro diminua o volume
de cada um dos dispositivos de audio e, em seguida, desligue cada
dispositivo na ordem inversa (primeiro o equipamento de audio,
depois MIDI).
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Configurando

Conectando com alto-falantes
ou fones de ouvido

Conectando a um equipamento
tle audio externo

Como o DTX900 néo conta com altos-falantes
incorporados, vocé precisard de um sistema de dudio
externo ou um conjunto de fones de ouvido estéreo
para monitorar adequadamente.

Sistema de monitor para a série DTX
MS100DR, MS50DR, etc.

Fones de ouvido

PHONES
OVAMAHA Oome w0 ©F PO OO

X Courpur
e e e e s —— —

s

INDVIDUAL OUTPUT-

O ey e ——— s oo et
00 l&6% 6f6 6% @ -
@cRasH2 @CRASHI

©,0 © ©,0 ©,0 © ©,0 ©0 © ©0
7 -

oGmALoUT

AVISO

Sempre que fizer conexdes, verifique se o plugue no cabo que estiver
sendo usado corresponde ao tipo de plugue do dispositivo.

B Plugues OUTPUT L/MONO, R
(fone monofénico padrao)
Essas plugues permitem que vocé conecte o0 DTX900
a um amplificador/alto-falante externo e produza
um som completo e amplificado.

¢ Use o plugue OUTPUT L/MONO do DTX900 ao se
conectar a um dispositivo com entrada monof6nica.

B Plugue PHONES (plugue para fones
estéreo padrao)

O nivel geral do fone de ouvido € ajustado pelo controle

deslizante PHONES.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

ES
>
x

ool
T
I
I
I
I

2
=z

A\ avisos

¢ Nao use o DTX900 em um nivel de volume alto durante um longo
periodo ou vocé podera prejudicar sua audigao. Isso pode causar
perda de audigao.

Ao gravar sua apresentagdo em um Conjunto de percussio
do DTX900 ou enviar seus sons para um mixer, conecte
seu equipamento da seguinte forma:

CD player

[DH
|

AUX OUT
LINE OUT

AUX IN
DIGITAL OUT

v =S

DIGITAL IN i
v

[DH

MD player

DTX900

Os plugues OUTPUT (L/MONO e R) e INDIVIDUAL
OUTPUT (1 a 6) produzem sinais de dudio em nivel de linha
independentemente de se os fones de ouvido estdo ou ndo
conectados. Esses plugues sdo do tipo fone monofdnico.
Para criar conexdes de dudio por esses plugues, use cabos
com um plugue para fone monofonico para o DTX900

e um plugue adequado para o outro dispositivo.

Use os dois plugues OUTPUT (L/MONO e R) para saida
estéreo. Se o outro dispositivo tiver uma entrada
monofdnica, use somente o plugue L/MONO.

OBSERVACAO

* Conecte um conjunto de fones ao plugue PHONES para monitorar
a saida estéreo (idéntico aos plugues OUTPUT). A saida de sons
dos plugues INDIVIDUAL OUTPUT néo pode ser ouvida pelos fones
de ouvido conectados ao plugue PHONES.

* Dependendo do equipamento conectado, vocé pode precisar trocar
as configuragdes do parametro no modo Utility. Para obter detalhes,
consulte a pagina 128.

O conector DIGITAL OUTPUT pode ser conectado a
uma entrada digital coaxial (S/P DIF) em um dispositivo
de dudio externo. Esse conector emite digitalmente sinais

de dudio estéreo idénticos aqueles dos plugues
OUTPUT L/MONO e R.

A entrada de sinais de dudio externos para o plugue AUX
IN/SAMPLING IN podem ser monitorados juntos com 0s
sons do DTX900 por meio de fones de ouvido conectados
ao plugue PHONES e pode ser gravado para criar Vozes de
usudrio adicionais. Se necessario, vocé pode usar o botao
giratério [GAIN] no painel traseiro para ajustar o ganho
do sinal de entrada.

DTX900 - Manual do Proprietario 19



Configurando

Conexao de dispositivos MIDI externos

Usando um cabo MIDI padrao (disponivel separadamente), vocé pode conectar um dispositivo MIDI externo e controld-lo
pelo DTX900.

Esta conexdo permite que vocé soe um gerador de tom MIDI externo (sintetizador, médulo do gerador de tons, etc.) ao tocar
0 DTX900 ou reproduzir uma Musica no DTX900. Além disso, um sequenciador pode ser usado para orientar o Gerador
de tons do DTX900. E mais, o uso das fungdes MIDI levam em conta um intervalo ainda maior de possibilidades de
desempenho e gravagdo com o DTX900.

OBSERVACAO

* Qualquer uma das interfaces do DTX900 (conectores MIDI ou o terminal USB) pode ser usada para transmissao/
recepgao de dados MIDI. No entanto, nao é possivel utiliza-las ao mesmo tempo. Selecione qual conector deve
ser usado para transferéncia de dados MIDI no modo Utility com a seguinte operagao: [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF3] OTHER — MIDI IN/OUT

B Controlando um gerador de tons externo ou sintetizador
Use um cabo MIDI para conectar o conector MIDI OUT do DTX900 com o conector MIDI IN no dispositivo MIDI externo.

-
Cabo MIDI
Conector MIDI OUT Conector MIDI IN
o Dispositivo MIDI

DTX900

B Controlando a partir de um teclado MIDI externo ou sintetizador
Use um cabo MIDI para conectar o conector MIDI IN no DTX900 ao conector MIDI OUT no dispositivo MIDI externo.

¢
Cabo MIDI
Conector MIDI IN Conector MIDI OUT

OO O OO AT s o=
o 00000000 ooo
o

oRaEhiERl S=o
I

[z |

[

Dispositivo MIDI

DTX900

Sincronizando com um instrumento MIDI externo (Mestre e escravo)

As Muisicas deste instrumento podem ser sincronizadas com a reproducdo de um sequenciador MIDI externo. Para isso,
um dispositivo deve estar configurado para operacdo do reldgio interno e o outro (e também todos os outros dispositivos
a serem controlados) ao relégio externo. O dispositivo configurado como reldgio interno serve como referéncia para todos
os dispositivos conectados e € conhecido como instrumento "mestre". Os dispositivos conectados definidos para um
relégio externo sao chamados de "escravos". Ao gravar os dados de reprodugdo de um sequenciador MIDI externo para
uma Musica do DTX900 no exemplo de conexdo acima, ndo se esqueca de definir o parametro de sincronizacao de MIDI
para seguir o relégio externo com a operacdo a seguir no modo Utility.
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Configurando

Conectando um dispositivo de armazenamento em USB

Vocé pode conectar um dispositivo de armazenamento USB ao terminal USB TO DEVICE no painel traseiro deste instrumento.

Memoria Dispositivo de armazenamento USB
flash USB
USB TO DEVICE,
] terminal
s ~;~:;, S

owann
668 =573

DTX900

Precauc6es ao usar o terminal
USB TO DEVICE

Este instrumento possui um terminal USB TO DEVICE
interno. Ao conectar um dispositivo USB ao terminal,
manuseie-o com cuidado. Siga as precaugdes importantes
a seguir.

OBSERVACAO
* Para obter mais informag6es sobre o manuseio de dispositivos USB,
consulte o manual do proprietario do dispositivo USB.

B Dispositivos USB compativeis

Dispositivos de armazenamento USB (memoria flash,
unidade de disco rigido, etc.)

O instrumento ndo oferece, necessariamente, suporte

a todos os dispositivos USB disponiveis no mercado.

A Yamaha ndo pode garantir o funcionamento dos
dispositivos USB adquiridos por vocé. Antes de comprar
um dispositivo USB para utilizagdo com este instrumento,
consulte o revendedor Yamaha ou um distribuidor Yamaha
autorizado (consulte a lista no final do Manual do
Proprietério) ou visite estas paginas da Web:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

OBSERVACAO
* Outros dispositivos USB, como mouse ou teclado de computador,
nédo podem ser usados.

B Conexao de um dispositivo USB

Quando conectar um dispositivo USB ao terminal [USB
TO DEVICE], verifique se vocé estd usando o conector
apropriado e se ele estd conectado ao dispositivo na
posicao correta.

Embora o instrumento oferega suporte ao padrdao USB 1.1,
vocé também pode conectar e usar dispositivos de
armazenamento USB 2.0. No entanto, a velocidade

de transferéncia serd a do padrao USB 1.1.

Conectando a um dispositivo de armazenamento
USB (unidade de disco rigido, etc.)

Usando dispositivos de armazenamento USB

Ao conectar um dispositivo de armazenamento USB ao
instrumento, vocé pode salvar e ler os dados recentemente
criados no dispositivo conectado.

OBSERVACAO
* Mesmo que seja possivel usar unidades de CD-R/RW para a leitura
de dados no instrumento, elas ndo podem ser usadas para salvar dados.

B Formatacao de midia
de armazenamento USB

Quando um dispositivo de armazenamento USB for
conectado ou uma midia for inserida, podera ser exibida
uma mensagem solicitando a formata¢@o do dispositivo/
midia. Nesse caso, execute a operacdo de formatacao
(pagina 123).

AVISO

* A operagdo de formatagéo substitui todos os dados existentes.
Verifique se a midia que vocé esta formatando ndo contém dados
importantes.

B Para proteger os dados
(protecao contra gravacao)

Para impedir que dados importantes sejam apagados
acidentalmente, aplique a prote¢@o contra gravacao
fornecida com cada midia ou dispositivo de
armazenamento. Se estiver salvando dados no dispositivo de
armazenamento USB, desative a protecio contra gravagao.

B Conectando/removendo um
dispositivo de armazenamento USB

Antes de remover a midia do dispositivo, certifique-se de
que o instrumento ndo esteja acessando dados (como nas
operacoes Save [Salvar], Load [Carregar] e Delete [Excluir]).

AVISO

* Evite ligar/desligar ou conectar/desconectar o dispositivo de
armazenamento USB com muita frequéncia. A repeticdo dessa agao
podera resultar na suspenséo ou no "congelamento” da operagao
do instrumento. Quando o instrumento estiver acessando dados
(como nas operagdes de salvamento, cépia, exclusdo e formatacao),
NAO desconecte o conector USB, NAO remova a midia do dispositivo
e NAO desligue nenhum dos dispositivos. Essa agédo podera
corromper os dados em um ou em ambos os dispositivos.
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Configurando

Selecionando a contiguragﬁo tlo acionador

A Configuragdo do acionador contém vdrias configuracdes relacionadas aos Sinais de entrada do acionador recebidos

dos blocos e acionadores da bateria (Yamaha DT20, etc.) que estdo conectados aos plugues de Entrada do acionador.

Essas configuragdes permitem otimizar o DTX900 para melhor operacdo e resposta a esses sinais. Selecione uma
Configuragdo do acionador adequada para seu Conjunto de percussdo a partir das Configuracdes do acionador pré-
programadas no DTX900. Use a operacdo descrita abaixo para selecionar a Configuracdo do acionador que vocé deseja usar.

Selecionando a configuracao

do acionador

] Pressione o botao [TRIGGER] para entrar
no modo Trigger.
O visor de selecdo de Acionador serd exibido.

sharellul= SE% Usl=1HEA)

PRE :81

#P Wide
(1lzl=Jajclelrls]alm]11]1=]1=]14]1c B ~0 8

(1 Numero da configuracao do acionador
Indica o ndmero atual de Configuracio do acionador.

| Configuragées | PRE: 01 - PRE: 09, USR: 01 — USR: 05

@ Indicador do nivel de entrada do acionador
Assim que atingir o bloco, o Nivel de entrada

do acionador serd exibido em um gréfico de barras
acima do nimero correspondente ao plugue de Entrada
do acionador conectado ao bloco que vocé atingiu.

(3 [SF6] Input Lock

Pressionar este botdo ativa ou desativa Input Lock
(Bloqueio da Entrada) (indicador "L" no canto direito
do visor). Normalmente, o plugue de Entrada do
acionador ou a Fonte de entrada do acionador a serem
editados podem ser determinados ao se bater no bloco
correspondente. Se vocé quiser manté-lo mesmo se
bater em um dos blocos, pressione esse botdo para
ativar o Input Lock (indicador "L").

2 Selecione o nimero de Configuracao
do acionador usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].
Para obter informagdes sobre a Configuracio de
cada acionador, consulte a Lista de configurag@o
do acionador na pagina 23.

Definindo uma configuracao

do acionador padrao a ser acessada
quando a alimentacao estiver aplicada

Se vocé quiser que determinada Configuracao do acionador
(ou seja, aquela que vocé selecionou acima) seja acessada
todas as vezes que for ligada alimentacido no DTX900,
siga as instrug¢des abaixo.

] Pressione o botao [UTILITY] para entrar
no modo Utility.

2 Pressione o botdo [F1] GENERAL, seguido
pelo botao [SF4] START UP, para acessar
o visor Start Up.

?

Drumk i tHo -ﬁﬂal COak Custom ]
Sorako t@l [Rockadelic 1
TrigderHo FRE:B1 [HEF MWide ]

OUTEAIN | COoUNT JESETRINGY OTHER
EFFECT AL IH MIDI FACTSET

(1) TriggerNo (niimero de configuracao do acionador)
Indica o nimero da Configurag¢ao do acionador
acessado quando a alimentacdo do DTX900 € ativada.

3 Mova o cursor até o nimero de
Configuracao do acionador, selecione
o numero desejado usando o dial de
dados e os botdes [INC/YES] ou [DEC/NO].

Para obter informag¢des sobre a Configuracdo de cada
acionador, consulte a Lista de configuracdo
do acionador na pagina 23.

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
armazenar a configuracao.

OBSERVACAO
* Vocé pode criar a Configuragéo do acionador original editando varios
parametros. Para obter detalhes, consulte a pagina 108.

AVISO

 Para operagdes de Configuracao de fabrica que demoram mais
a ser processadas, a mensagem "Please keep power on..."
(Mantenha a alimentag&o ligada) estiver sendo exibida durante
0 processamento. Enquanto essa mensagem estiver sendo exibida
(enquanto os dados estiverem sendo gravados em Flash ROM),
nunca tente desligar a alimentagao. Desligar a alimentacéo nesse
estado causa perda de todos os dados do usuério e pode fazer com
que o sistema congele (em funcéo de corrupgéo de dados no Flash
ROM). Isso pode fazer com que o instrumento nao seja iniciado
corretamente, mesmo ao ligar a alimentagdo da préxima vez.
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Configurando

B Lista de configuracao do acionador

N° Nome Descricao
) Amplo intervalo dindmico. Est: nfiguragao é feit ra 0 maxim ntrol
PRE. 01 XP Wide gg(r)?(DTXQSOK/ exp?ec;sivg, pae?rrﬂtir?do gztilesz:scga ag;reasg:r?t;g;o 2oprﬁ Errcm) grgndeoir?tzr(\:/glo giﬁémico.
PRE: 02 XP Normal Configuragédo normal
PRE: 03 SP Wi Amplo intervalo dindmico. Esta configuragao é feita para o maximo de controle
: ide ; o ) = : S
Para expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com um grande intervalo dinamico.
PRE: 04 SP Normal DTXTREME Il | Configuragdo normal
Special Drum |G intervalo dinamico controlado oferece uma deteccao do acionador estavel.
PRE: 05 SP Narrow Set Essa configuragdo é feita para produzir um som mais suave e uniforme com menos
flutuacdes de volume.
PRE: 06 STD Wide Amplo intervalo dinamico. Esta configuragao é feita para o maximo de contro!eA _
Para expressivo, permitindo sutilezas na apresentagdo com um grande intervalo dinamico.
PRE: 07 STD Normal | DTXTREME Il | Configuracdo normal
Standard Drum |G intervalo dinamico controlado oferece uma deteccao do acionador estavel.
PRE: 08 STD Narrow | Set Essa configuragao é feita para produzir um som mais suave e uniforme com menos
flutuacdes de volume.
PRE: 09 DT10/20 — Use para sistemas acionadores da bateria DT10/20 aplicados aos tambores acusticos.
USR: 01 -05 Qmonago_r — Permite a criagao de configuracdes personalizadas do acionador.
0 usuario

* Na configuragao padrao, "PRE: 01 XP Wide" para DTX950K/900K esta selecionado.

Redefinindo a memadria do usuario para as configuracoes de fabrica originais

As configuragdes originais de fabrica da Memoria do usudrio 3 Mova o cursor para a caixa de selecao

deste instrumento (pdgina 76) podem ser restauradas da forma do modo desejado e, em seguida, insira-a

a seguir. Para cada um dos modos, vocé pode definir ou ndo ou remova-a usando o dial de dados

se os dados da Memdria do usudrio serdo inicializados. ou os botdes [INC/YES] ou [DEC/NO].
AVISO

* Quando as configuracdes de fabrica forem restauradas, todos os dados

criados em cada modo serdo apagados. Verifique se vocé nao esta E EE%EK it E %?Tgéépg
sobrescrevendo nenhum dado importante. Nao se esqueca de salvar Click OUtilitd
todos os dados importantes em um dispositivo de armazenamento USB Chain

antes de executar este procedimento (pagina 114).

FRESS [EHWTEFR] TO EXEC.
AL IH MIDI i

] Pressione o botao [UTILITY] para entrar

no modo Utility (Utilitério). 4 Pressione o botao [ENTER/STORE].
QuTLITY O visor solicita a vocé uma confirmacio. Pressione
B o botdo [DEC/NO] ou [EXIT] para cancelar a operagdo.

LUTILITY

‘ Are 4Youw sure? [YESI1<LCHO]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

LUolume i
PanDerth [ﬁ
Ture + A,8

[ )l OUTGATH STARTUP R OTHER
iy EFFEC IH MIDI

TG

ECT L HLlx FRCTSET BEMERAL | FAD EFFECT | AL IN MIDI
‘2 Pressione o botao [F6] FACTSET para 5 Pressione o botdo [INC/YES] para
acessar o visor Factory Set. executar a operacao Factory Set
GR (Definicao de fabrica).
é Depois de a Defini¢ao de fabrica ser concluida, serd
Drumkit SanrPling ibi " " i
o Soind B Tr]waer exibida a mensagem /Completed . (Concluldo)
B Click EUtility e a operacdo retornard ao visor original.
B Chain
FRESS [EMTER] T EXEC.
aEHERAL MIDI : AVISO
F6  Para operacdes de Configuragdo de fabrica que demoram mais
a ser processadas, a mensagem "Executing..." (Executando)
D ou "Please keep power on..." (Mantenha a alimentagao) é exibida
; - durante o processamento. Enquanto essa mensagem estiver sendo
(D Caixa de selecao exibida (enquanto os dados estiverem sendo gravados em Flash
Se vocé digitar uma marca de Veriﬁcagﬁo para um ROM), nunca tente desligar a alimentag&o. Desligar a alimentagao
nome de modo no visor (na etapa 3 abaixo), executar forer com e  sstema congele (om ungao de corpgioda.
a Conﬁgura}gao de fabrl,ca.l redeﬁmta.os dados ou dados no Flash ROM). Isso significa que esse instrumento pode
configuragdes da Memoria do usuario do rpodo o ndo ser iniciado corretamente, mesmo ao ligar a alimentagéo
correspondente para as configuracdes de fabrica iniciais. da préxima vez.

Para esses modos sem marcas de verificagdo, os dados
ou configura¢des da Memoria do usudrio serdo mantidos
mesmo se a Configuracio de fabrica for executada.
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Configurando

Conectando com um computador

Ainda que o DTX900 seja excepcionalmente poderoso e versitil sozinho, conectd-lo a um computador pelo cabo USB d4
mais forca e versatilidade. Esse recurso permite transferir dados de MIDI entre o DTX900 e seu computador. Nesta secao,

vocé aprenderd como fazer as conexdes.

OBSERVACAO

e Como o DTX900 nao conta com altos-falantes incorporados, vocé
precisara de um sistema de audio externo ou um conjunto de fones
de ouvido estéreo para monitorar adequadamente. Para obter detalhes,
consulte a pagina 19.

] Faca download do driver USB-MIDI
de nosso site:

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

OBSERVACAO
¢ As informagdes sobre requisitos do sistema também estédo
disponiveis no site acima.

OBSERVACAO

¢ O driver USB-MIDI pode ser analisado e atualizado sem aviso
prévio. Nao deixe de verificar e fazer o download da versao mais
recente do software no site acima.

2 Instale o driver USB-MIDI baixado
no computador.

Para obter instru¢des sobre como instalar, consulte
o Guia de instalagdo online incluido no pacote de
arquivos baixados. Ao conectar o DTX900 em um
computador no procedimento de Instalacdo, conecte
o cabo USB ao USB TO HOST do DTX900
e ao terminal USB do computador, conforme
exibido abaixo.
Terminal USB TO HOST
Terminal

p— Y c—1

——USB—
TO DEVICE»Q.TO;?ST

Cabo USB

Painel traseiro
do DTX900

3 Verifique se o terminal USB TO HOST
do DTX900 esta ativado.
Pressione o botdo [UTILITY] para entrar no modo
Utility e, em seguida, pressione o botio [F5] MIDI
seguido pelo botao [SF3] OTHER.

Q© UTILITY SF3

] » 03 » [

MIDI IM-OUT
ThruPort.

{ Merde
i DewviceMo.

ETHET BT [ 0THER ]
GEHERFAL EFFEGT | ALHIH

FACTSET

4 Defina o parametro MIDI IN/OUT como
"USB" usando o botao [DEC/NO], o botao
[INC/YES] ou o dial de dados.

MIDI IM-OUT

! Merde
ThruPort. i

i Dewicebo.

I BTG [ OTHEF ]
GEHERAL

FACTSET

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
armazenar essa configuracgao.

B Precaucoes ao usar o terminal
USB TO HOST

Ao conectar o computador ao terminal USB TO
HOST, verifique os itens a seguir. Caso contrario,
haverd risco de travamento do computador

e danificacdo ou perda dos dados. Se o computador
ou o instrumento travar, reinicie o software aplicativo
ou o sistema operacional do computador, ou desligue
e religue a alimentagdo elétrica do instrumento.

AVISO
Use um cabo USB do tipo AB de menos de 3 metros.

Antes de conectar o computador ao terminal USB [TO HOST],
saia de qualquer modo de economia de energia do computador
(como suspensao, hibernagao ou espera).

Antes de ligar o instrumento, conecte o computador ao terminal
USB TO HOST.

Execute o procedimento a seguir antes de ligar/desligar o
instrumento ou conectar/desconectar o cabo USB ao/do terminal
USB TO HOST.

* Saia de qualquer software aplicativo aberto no computador.

¢ Certifique-se de que os dados nao estejam sendo transmitidos
do instrumento (os dados sao transmitidos apenas quando
vocé toca os blocos ou reproduz uma Musica).

Enquanto um dispositivo USB estiver conectado ao instrumento,
aguarde seis segundos ou mais entre estas operacdes:

(1) quando desligar e ligar o instrumento ou (2) quando conectar/
desconectar alternadamente o cabo USB.
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Configurando

Configurando o controle Cubase Remote

Usando este recurso especial, o DTX900 pode funcionar como controlador remoto para o Cubase. Por exemplo: vocé pode
operar o transporte Cubase, ativar ou desativar seu metronomo e controlar varias outras fungdes pelo painel frontal
do instrumento, aumentando significativamente a eficiéncia do fluxo de produ¢do de musica.

B Configuragcoes do computador

Ao configurar o controle remoto Cubase pela primeira vez,
execute as etapas a seguir para configurar corretamente
seu computador.

] Faca download da versdo mais recente
da Extensao do DTX900 da pagina da Web
a seguir.
Salve o arquivo compactado em um local conveniente
e expanda-o.

http://www.yamaha.co.jp/product/drum/ed

* Verifique se o driver USB MIDI mais recente esta instalado no seu
computador (consulte pagina 24).

* As informagdes sobre requisitos do sistema também sé&o fornecidas
no site acima.

* A Extensdo do DTX900 pode ser analisada e atualizada sem aviso
prévio. Antes da instalagao, visite a pagina da web acima para
confirmar as mais recentes informagdes relacionadas e verificar
que vocé tem a versdo mais atualizada.

2 Execute a Extensiao DTX900 expandida
para executar o procedimento de
instalacdo necessario. Para obter mais
detalhes, consulte o manual do
proprietario incluido no pacote baixado.

B Configuragoes do DTX900

Para usar a fun¢do Cubase Remote (Cubase Remoto),
devem ser executadas as etapas a seguir no DTX900.

] Verifique se o terminal USB TO HOST
do DTX900 esta ativado.
Pressione o botao [UTILITY] para entrar no modo
Utility e, em seguida, pressione o botdo [F5] MIDI
seguido pelo botdo [SF3] OTHER. Para obter detalhes,
consulte pagina 131.

‘2 Defina o parametro MIDI IN/OUT como
"USB" usando o botao [DEC/NO], o botao
[INC/YES] ou o dial de dados.

3 Verifique se o DTX900 esta conectado
ao seu computador da forma correta e,
em seguida, inicie o Cubase.

Para obter mais detalhes sobre a conexao,
consulte pagina 24.

4 Pressione simultaneamente o botédo
[CHAIN] e pressione o botao [SAMPLING].
A mensagem "Cubase Remote" serd exibida para
confirmar que a funcao foi ativada.

REMOTE

CUBASE REMOTE

Press [CHAINI+LSAMPLING] to exit.

5 Para desativar o modo Cubase Remote,
mais uma vez pressione simultaneamente
o botao [CHAIN] e pressione o botao
[SAMPLING].

B Funcoes dos botdoes no modo
Cubase Remote

Botao Operacao

] Retor,na} o transporte para o inicio
da musica (TOP).

[<«] Retrocede o transporte (REW).

[»>] Avanca rapidamente o transporte (FF).

[REC] Inicia a gravacgao.

[»>-/H] Inicia e interrompe a reproducao.

[CLICK ON/OFF] Ativa e desativa a faixa do clique.

(€] Ativa e desativa o Solo Defeat da faixa

N selecionada no momento.

[F1] Quantificar*

[F2] Desfazer*

[F3] Aplicar zoom*

[F4] Remover zoom*

[F5] Aplicar zoom na faixa selecionada*

[F6] Remover zoom da faixa selecionada*

[SF1] Nao atribuido*

[SF2] Nao atribuido*

[SF3] Nao atribuido*

[SF4] Nao atribuido*

[SF5] N&o atribuido*

[SF6] Nao atribuido*

[-1/DEC], [+1/INC] Move o cursor do projeto em 1 barra.
Diminui um nimero do programa do

[INC/YES] instrumento VST selecigna%o no momento.
Aumenta um numero do programa do

[DEC/NO] instrumento VST selecior?adg no momento.

[A] Seleciona uma faixa anterior.

[~>] Seleciona uma faixa seguinte.

<] Seleciona uma faixa anterior.

[>1 Seleciona uma faixa seguinte.

[CHAIN]+ Ativa e desativa a fungdo Cubase Remote

[SAMPLING] (Cubase Remoto).

*Vocé pode atribuir qualquer funcao Cubase ao botéo.
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Criando uma misica ao usar um computador

Gravando sua apresentacao

no DTX900 no computador

OBSERVACAO

* O acrénimo DAW (digital audio workstation, estacédo de trabalho de audio
digital) se refere a um software de musica para gravar, editar e mixar
audio e dados de MIDI, como Cubase.

B Configurando o DTX900

No DTX900, vocé precisa definir o parametro

Local Control em "off" para evitar um som "duplo".
Quando MIDI Thru estiver definido em "on" em

um software DAW/sequenciador no seu computador,

os eventos de nota tocados no DTX900 serdo transmitidos
ao computador e depois retornados ao DTX900,
produzindo um som "duplo", ja que o bloco gerador

do tom estd recebendo dados de desempenho (dados MIDI)
do teclado diretamente e do computador. Para evitar essa
situagdo, vocé precisa separar o bloco do teclado do bloco
do gerador de tons do DTX900. E por isso que Local
Control (Controle local) deve ser definido em "off".

] Pressione o botéo [UTILITY] para entrar
no modo Utility e, em seguida, pressione
o botao [F5] MIDI seguido pelo botao
[SF1] SWITCH.

© UTILITY F5 SF1

N

0

» [J

0

» [J

0

FeceiuelBch B i LocalChrl on
ReceiveFl on i
ReceivePC1l8ch on

[swiTcH ] IEEE LT

GEMERAL FAD EFFECT AL IH FACTSET

‘2 Mova o cursor até "LocalCtrl" e, em
seguida, defina o parametro como "off".

3 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
armazenar essa configuracao.

B Configurando o DAW no computador

] Defina MIDI Thru como "on" no DAW.

Ao definir MIDI Thru em "on", os dados MIDI gerados
ao se tocar o pad e transmitidos para o computador
serdo retornados ao DTX900. Conforme exibido no
exemplo abaixo, os dados MIDI transmitidos a partir
do DTX900 e depois gravados no computador pelo
canal 1 MIDI serao devolvidos do computador

ao DTX900 pelo canal 3 MIDI, de acordo com

a configuracdo da faixa de gravacgdo.

Como consequéncia, o gerador de tons do DTX900
emitird os sons dos dados MIDI gerados ao reproduzir
0 bloco como dados MIDI do canal 3.

OBSERVACAO
* Para obter instru¢des detalhadas, consulte 0 manual do DAW
que vocé estiver usando.

Terminal USB TO HOST Fh;

O
Bloco gerador Teclado
doform 150 4—] (saida por

dados de MID| |0 MIDI
Canal 3) Canal 1)

Controle local = off

DTX900 IN ouT
CH1 CH3

MIDI 01

MIDI 02 I
[m|s]|mpDio3
® @

MIDI Through = on

Computador
(Cubase, etc.)

Reproducao de musica de um

computador usando o DTX900
como gerador de tom

As instrug¢des abaixo mostram como usar o DTX900 como
gerador de tons MIDI. Neste caso, os dados da sequéncia
MIDI real devem ser transmitidos de um DAW

ou sequenciador no computador.

B Configurando o DAW no computador
] Defina a porta MIDI no DTX900.

2 Inicie a reproducéo do arquivo MIDL.
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Ajustando o som e o contraste do visor

Vocé pode ajustar os niveis de volume totais do som do DTX900. Usar os controles deslizantes MASTER ajusta o volume
de saida do mix estéreo dos plugues OUTPUT L/MONO e R (SAIDA E/MONO e D). Usar o controle deslizante PHONES
ajusta o volume de saida dos sons mixados em estéreo para o plugue PHONES. Isso independe da configura¢do do controle
deslizante MASTER. Para obter detalhes sobre todos os controles deslizantes e também para PHONES e MASTER,

consulte a pagina 31.

Se a exibicdo ndo for facilmente visivel, use o controle Contraste no painel traseiro para ajustar a visibilidade ideal.

Ajuste o volume total usando o controle
deslizante MASTER/PHONES.

MASTER PHONES

Ajuste o contraste do visor
com o controle Contraste.

@ LCD CONTRAST

YAMAHA

P e
‘&l‘ﬁ‘\i‘ﬁn‘ﬁn‘ﬁl

OOoOood

B} 2:2

orun TGt Moo DTXG00

DTX900

OBSERVACAO

¢ Lembres-se de que o visor LCD néo é de toque. Ndo toque nem
pressione o visor, direta ou forcadamente.
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Guia rapido

Como tocar os hlocos te percussao

Caixa/Tom

Assim como na caixa acustica, vocé pode bater no bloco
de percussio (por exemplo, o0 XP120SD ilustrado abaixo)
de trés maneiras diferentes. Nao se esqueca de que

o exemplo XP120SD ilustrado abaixo € dividido

em trés secdes.

Rimshot fechado
(aro 2)

Headshot
(bloco principal)

Rimshot aberto (aro 1)

Headshot
Bater na superficie principal do
bloco produz o som Headshot.

Rimshot aberto
Bater na se¢@o do Aro mais
préxima de vocé produz
o som Rimshot aberto.

=====

Rimshot fechado
Bater na se¢ao do Aro mais distante de vocé produz o som
Rimshot fechado.

Prato chimbal

Assim como com o prato chimbal actstico, vocé pode
tocar o bloco do prato (por exemplo, RHH135, ilustrado
abaixo) junto com o Hi-Hat Controller (Controlador

de chimbal) (HH635, etc.) das formas ilustradas abaixo.
Nao se esqueca de que o exemplo RHH135 ilustrado
abaixo € dividido em duas se¢des.

Bowshot

Edge Shot

Abrir/Fechar

Além do som Foot Close obtido ao pressionar o Hi-Hat
Controller, vocé pode segurar e pressionar o controlador
para baixo com ainda mais firmeza (na condi¢ao fechado)
para obter um som de chimbal fechado mais "apertado".

Bowshot

Bater na superficie principal
do bloco (a secdo do cone,
localizada entre o domo

e a borda) produz o som

Bowshot.

Edge Shot
Bater na borda externa do bloco
produz o som Edge Shot.

Splash do chimbal
Pressionar o Hi-Hat Controller e liberd-lo imediatamente
produz o som Splash do chimbal.
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Guia rapido

Como tocar os blocos de percussao

Prato suave

Assim como com o prato suave, vocé pode tocar o bloco
do prato (por exemplo, PCY 155, ilustrado abaixo)

das vdrias formas ilustradas abaixo. Nao se esqueca

de que o exemplo PCY 155 ilustrado abaixo € dividido
em trés secoes.

Bell Shot (aro 2)

Edge Shot (aro 1)

Bowshot
Bater na superficie principal do bloco (se¢do do cone,

localizada entre o domo e a borda) produz o som Bowshot.

Edge Shot
Bater na borda externa produz o som Edge Shot.

Bell Shot
Bater no domo produz o som Bell Shot.

Choke
Segurar a borda do bloco de Prato imediatamente depois
de bater nele parard o som.

OBSERVACAO
* Dependendo da voz atribuida a se¢éo da Borda, o som pode nao
ser interrompido imediatamente.

Sem audio
Bater no bloco segurando sua borda produz
um som abafado.
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Tocando o DTX900

Agora que seu DTX900 esta devidamente conectado, é hora de fazermos musical!

Batendo nos hlocos

Ao bater nos blocos, mova os controles deslizantes MASTER MASTER PHONES CLICK ACCOMP
(MESTRE) ou PHONES (FONES) no painel para elevar
o volume geral até um nivel confortavel.

k4
>
<

[TTT
[TTT

2
z

Selecionando um Conjunto de percussao

O "Conjunto de percussao" € uma cole¢d@o de sons (ou vozes) de percussao reproduzidos quando vocé bate nos blocos.
Procure selecionar alguns dos Kits de percussdo e curta a variedade de sons e configuragdes de bateria disponiveis.

] Pressione o botdo [DRUM KIT] (CONJUNTO DE PERCUSSAO) para
entrar no visor Drum Kit Select (Selecao do conjunto de percussao).
Se for exibido outro visor, pressione o botdo [F1] PLAY (REPRODUZIR) para
acessar o visor Drum Kit Select.

©DRUM IRUMKIT A @ OBSERVACAO
KIT PRE :891 * Lembre-se de que os visores
L J Da k Custﬂm de exemplo mostrados neste
manual tém apenas fins de
N\ @l—@

% instruc@o e podem apresentar

o= ﬁ ;!ElﬁmT E:F"":: T diferengas em relagao aos
L ® S exibidos no seu equipamento.
(1) Numero do conjunto de percussao

Indica o banco, o nimero e o nome atuais do Conjunto de percussido. PRE: 01 — PRE: 50 sdo
conjuntos predefinidos, e USR: 01 — USR: 50 s@o conjuntos de usudrios armazenados em Flash
ROM interno, enquanto EXT-A: 01 — EXT-P: 99 sdo conjuntos de usudrios armazenados

no dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

@ icone do Conjunto de percussao
Indica o género musical do atual Conjunto de percussio.

©® [SF1]VAR

Quando Bypass (Desvio) estiver desativado (a indicacdo BYPASS € exibida com texto branco » Com as configuracées padrao

contra fundo preto MG ), o efeito de variagdo sera aplicado ao som do Conjunto de iniciais, o nimero do Conjunto

percussdo. Quando Bypass (Desvio) estiver ativado (a indicagdo BYPASS ¢ exibida com texto de percussao também ¢é exibido

preto contra fundo preto ¥ AR f), o Efeito de varia¢io ndo serd aplicado ao som do no visor LED.

Conjunto de percussio. . Alguns? cpnjuntos de percussao
predefinidos contam com

@ [SF2] REVERB Mdusicas de bloco e Vozes de

Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS € exibida com texto branco contra loop de percussao que seréo

fundo preto TEEEEFER ), o Efeito de reverberagdo serd aplicado ao som do Conjunto de iniciadas quando o bloco

correspondente for atingido.

percussdo. Quando Bypass estiver ativado (a indicagdo BYPASS € exibida com texto preto ! ' _
O icone Conjunto de percussdo

contra fundo preto }REVEREY ), o Efeito de reverbera¢do ndo serd aplicado ao som -
do Coniunto de percussio pode ser alte’rado ao se definir
J p ' o parametro Icone no visor

(5 [SF3] CHORUS acessado por [F6] OTHER —
Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS ¢ exibida com texto branco contra ESSF“] NAM'% (pagln;a 7).
fundo preto IEEEEIELD ), o Efeito de coro serd aplicado ao som do Conjunto de percussio. e vozes idénticas forem

. . o P atribuidas aos mesmos nimeros
Quando Bypass estiver ativado (a indicacdo BYPASS ¢ exibida com texto preto contra fundo de nota MIDI do Canal 10 tanto

preto yxHORUE]), o Efeito de coro ndo serd aplicado ao som do Conjunto de percussao. no conjunto recém-selecionado

@ [SF4] 44 BANK quanto no kit anterior, € normal
que as vozes dos conjuntos

@ [SF5] BANK »p correspondentes continuem a

Use esses botdes para alterar o Banco do conjunto de percussio (PRE, USR, EXT-A, ser reproduzidas quando o novo

EXT-B ... EXT-P). conjunto de percussao for
selecionado.

‘2 Selecione o Conjunto de percussao usando o botao [INC/YES],
o botao [DEC/NO] ou o dial de dados.

Experimente os diferentes Conjuntos de percussdo e selecione o que vocé desejar.
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Guia rapido

Tocando o DTX900

Ajustando o volume usando os controles deslizantes

Vocé pode alterar o volume de cada bloco e ajustar o balanco geral do Conjunto de percussao usando os controles deslizantes
no painel frontal.

o ®© 6 @ ® ® © ® ©®

MASTER PHONES CLICK ACCOMP KICK SNARE TOM CYMBAL HI HAT MISC

MAX

MIN

(1) Controle deslizante MASTER
Ajusta o volume de saida do mix estéreo dos plugues OUTPUT L/MONO e R
(SAIDA E/MONO e D).

(2 Controle deslizante PHONES
Ajusta o volume de saida dos sons mixados em estéreo para o plugue PHONES.
Isso independe da configuracio do controle deslizante MASTER.

(3 Controle deslizante CLICK
Ajusta a saida do volume do som do clique.

(@ Controle deslizante ACCOMP
Ajusta o volume de saida das pegas de acompanhamento (exceto as do canal 10
de MIDI) na Misica.

(5) Controle deslizante KICK
Ajusta o volume do bumbo. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as vozes

das quais o volume seja ajustado ao configurar o pardmetro SliderSel, acessado por
meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(6 Controle deslizante SNARE
Ajusta o volume da caixa-clara. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as

vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar o pardmetro SliderSel acessado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(@ Controle deslizante TOM

Ajusta o volume do tom-tom. Vocé€ pode alterar os instrumentos de destino ou as
vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar o pardmetro SliderSel acessado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Controle deslizante CYMBAL

Ajusta o volume dos pratos. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as vozes
das quais o volume seja ajustado ao configurar o parametro SliderSel acessado por
meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

(@ Controle deslizante HI-HAT

Ajusta o volume do chimbal. Vocé pode alterar os instrumentos de destino ou as
vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar o pardmetro SliderSel acessado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

Controle deslizante MISC

Ajusta o volume do ritmo misto ou dos sons de percussao que ndo sejam caixa,
bumbo, tom-tom, chimbal e pratos de condug¢ao e de ataque. Vocé pode alterar os
instrumentos de destino ou as vozes das quais o volume seja ajustado ao configurar
o parametro SliderSel acessado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER.
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Tocando junto com o clique

Procure tocar o DTX900 junto com o clique (metrénomo). O DTX900 é equipado com um metrbnomo de alto
desempenho que fornece uma grande variedade de configuragdes e permite a criagdo de ritmos complexos.

Inicie o cligue (Metronomo)

Pressione o botao [CLICK ON/OFF] para iniciar o som do clique. A 1ampada vermelha se OBSERVACAO
acende no primeiro batimento de qualquer compasso quando o clique ou a Musica estiver * O valor atual do Tempo pode

do. O bati 50 indicad 1 d ser exibido no visor LED ao
tocando. Os outros batimentos sao indicados com uma luz verde. configurar o parametro LED

Display como "tempo" no visor
acessado por [UTILITY] — [F1]

Definindo o nivel de volume do Clique GENERAL — [SF5] OTHER.
1° batimento (vermelho) MASTER PHONES CLICK ACCOMP
Outros batimentos (verde) Valor do tempo ™
—\(IDISH/C(')(FF -, e | = ml=|m H —MAX
7= = nl=n N —
R | /CD | TR
s , - -’ ~H ] ] N p—
I ] i I MIN

Pressione o botdo [CLICK ON/OFF] novamente para parar.
Vocé pode ajustar o volume do som do clique movimentando o controle deslizante CLICK.
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Tocando junto com o clique

Alterando o tempo e a Formula de compasso (Batimento) do clique

] Pressione o botédo [CLICK] para entrar no modo Clique.

© CLICK

m%

2 Pressione o botdo [F1] PLAY para acessar o visor Click Play,
se necessario.

LOLUHE

'_1{,.! '_1 . ACC  d o oF 41
SUEDIL'IDE CLICE WOICE
off Met.ronome
T IUNN N  TAF | GROOUE | OTHEF |

F1

(1) BEAT (Férmula de compasso)
Faz a Férmula de compasso do Clique. Vocé pode selecionar um dos valores a seguir.

| Configuragées | 1/4 — 16/4, 1/8 - 16/8, 1/16 — 16/16 |

OBSERVACAO
@ TEMPO ¢ Quando a Sincronizagao MIDI
TR . A UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2
Faz' a indicagdo do 'Valor de tempo do Clique. Vocé pode configurar o valor dentro gYNC o 3\/“[)} SJnc) estivér ]
do intervalo a seguir. configurada como "MIDI", "MIDI"
sera exibido como o valor de
| Configuracoes | 030 — 300 | TEMPO e n&o podera ser
configurado.
3 Mova o cursor até TEMPO ou BEAT (Férmula de compasso)
usando os botées do Cursor e, em seguida, defina o valor
usando os botoes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.
Movendo o cursor Definindo o valor

Cursor
DEC/NO INC/YES

P
[i ar d TEMFDO T |_.ll:ILIr-1E n -
< > SUEDIVIDE CLICE LOICE ﬁ ﬁ g ﬁ
ExiT u ENTER off | Hetronome T
B ~ B L N L | TAF L GROOUVE L OTHER DEC/NO ING/YES

STORE B B
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Tap Tempo

Com a funcéo Tap Tempo (Tempo de toque), vocé pode definir a Misica ou o tempo do clique ao tocar manualmente
no tempo em um bloco. Isso permite definir qualquer tempo desejado para tocar ou praticar. O botao Audition

(Audicao) também pode ser usado para definir o tempo em vez de tocar no bloco.

] Pressione o botio [CLICK] para entrar no modo Clique.

2 Pressione o botao [F3] TAP para acessar o visor Tap.

I

|
TEMPO = 126

FRESS [AUDITIOHN §i1 OF HIT THE FAD.
AF GROOLE QTHEFR

1 TEMPO
Indica o valor de tempo.

| Configuragées | 030 — 300 |

3 Toque no bloco no tempo que vocé deseja tocar (ou use
o botao Audition).
Vocé pode tocar em qualquer um dos blocos. O tempo ¢é detectado pelo ritmo com
que vocé bate no bloco e é exibido no visor LED e indicado como um valor de
TEMPO no visor LCD. O valor de Tempo no visor LED sera substituido pelo niimero
do Conjunto de percussdo alguns segundos depois de executar o toque com o status
padrdo inicial quando enviado da fabrica.

Valor do tempo

/
!

1M
I

4 Pressione o botao [CLICK ON/OFF] para ouvir seu tempo
recém-configurado.
O valor do tempo serd aplicado a reproducio da Musica e a reprodugdo do Clique
caso vocé altere o tempo durante a reproducao.

OBSERVACAO

¢ Quando o parametro PadFunc
(pagina 126) estiver configurado
como "tap tempo" no visor
acessado por [UTILITY] — [F2]
PAD — [SF2] PADFUNC, o bloco
especificado como fonte nesse
visor podera ser usado para

a funcao Tap Tempo, ainda

que qualquer visor diferente

de Click Tap seja exibido.
Quando a Sincronizagao MIDI
([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2]
SYNC — MIDI Sync) estiver
configurada como "MIDI", "MIDI"
serd exibido como o valor de
TEMPO e a fungéo Tap Tempo
nao estiver disponivel.
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Tocando junto com uma miisica

O DTX900 contém uma grande variedade de Musicas predefinidas, organizadas dentro das categorias a seguir.

Musicas demo

Essas musicas sao criadas para demonstrar o som de alta qualidade do DTX900.
Musicas de pratica

Essas Musicas séo criadas para ajuda-lo a praticar em uma grande variedade de géneros musicais.
Musicas do bloco (pagina 93)

Essas musicas séo criadas para serem acessadas (durante uma apresentagao, por exemplo) ao se bater
no bloco.

Procure fazer sua selecao entre essas e tocar junto com elas, pois se tratam de ferramentas eficazes que o ajudam
a aprender como tocar bateria e dominar as técnicas necessarias. O DTX900 oferece a conveniéncia de permitir
remover o som da bateria de uma musica e ficar somente com o som grave durante a reprodugéo, para que vocé
possa tocar a parte da bateria sozinho.

Reproducao de misica

Selecione uma das musicas predefinidas do DTX900 e ouga-a. As musicas predefinidas incluem acompanhamento com
teclado, metais e outras vozes, além de sons de percussdo. Para obter a lista de misicas predefinidas, consulte o livreto
Lista de dados, separado.

] Pressione o botdao [SONG] para entrar no modo Music (Musica). OBSERVACAO
* Lembre-se de que os visores
® sola kit= PRE;ALl0Sh Luston 1 manual fom apenas s do
L J PRE :B1140S e . 3 T:EEEH'F'III':I d}’SE instrucéo e podem apresentar
= | EEAT | diferencas em relagéo aos
RDG kade l l c EEEAE1 A1 | -+ exibidos no seu equipamento.
L DFLH L BASS 1)

‘2 Acesse o visor Song Play (Reproducao da musica) pressionando
o botao [F1] PLAY, se necessario.

Kit= PRE:B1[0ak Custom 1
OGS Demo ) 138

o—Rockadel ic 4. 4

EEGE aa1z @l | +
DR 19 ERGS 1R OTHER . TRL 1) PIHE

F1 Fé

(1) Numero da musica
Indica o nimero da musica atual.

Quando a musica predefinida estiver selecionada, uma das categorias ("Demo",
"Practice" e "PadSong") serd exibida a direita do nimero da misica.

| Configuragées | PRE: 01 — PRE: 87, USR: 01 — USR: 50, EXT: 01 — EXT: 99 |

PRE: Mudsica predefinida

USR: Musica do usuario

EXT: Musica externa gravada no diretério-raiz do dispositivo de armazenamento USB
como arquivo MIDI padrao (formato 0).

(2 Nome da musica
Indica o nome da Muisica atual.
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Tocando junto com uma musica

(3 Conjunto de percussao

No topo do visor, é exibido o Conjunto de percussao especificado pela Musica atual.
Quando a indicag@o "L" estiver exibida (pressionando o botdo [F6] KITLOCK),
o Conjunto de percussdo ndo podera ser alterado.

@ [F6] KITLOCK

Pressione esse botdo para ativar a indicacio "L" (Bloqueio do conjunto). Nesse
status, o atual Conjunto de percussao nao pode ser alterado pelos dados da Musica.
Quando o Conjunto de percussao estiver desativado, o nimero do Conjunto

de percussio serd alterado para aquele especificado na Mdsica atual:

¢ Quando uma Miuisica é selecionada.

* Quando a reproducio de uma Muisica chega ao final e para automaticamente.

* Quando o inicio da musica atual é acessado ao se pressionar o botdo [I«].

Quando o Conjunto de percussio estiver ativado, o niimero do Conjunto de percussdo
serd mantido, mesmo se uma das operacdes acima for realizada.

3 Depois de mover o cursor até o niimero da Misica, selecione
a Musica desejada usando o botao [INC/YES], [DEC/NO]
e o dial de dados.
Alterar a Musica acessa o Conjunto de percussado especificado pela nova Musica.
Quando a indicacdo "L" (Bloqueio do conjunto) estiver ativada, o Conjunto
de percussio atual serd mantido ainda que vocg altere o nimero da Musica.

4 Pressione o botao [»/H] (Reproduzir/Parar) para iniciar
a Musica selecionada.
A lampada se acende durante a reproducio da Musica.

o»/n

N

0

5 Pressione o botdo [»/H] (Reproduzir/Parar) novamente para
parar a reproducao.
Pressione o botdo [p/H] (Reproduzir/Parar) mais uma vez para retomar a reprodugao
desse ponto.

Reproducao a partir do meio da musica

Para iniciar a reproducdo da Musica na metade do caminho, defina o local desejado usando
os controles abaixo e, em seguida, pressione o botdo [P>/H] (Reproduzir). Estas operacdes
também podem ser executadas durante a reprodugao.

Avancar Pressione o botédo [P ] (Avancar).

Avanco rapido Deixe pressionando o botéo [P»] (Avancar).
Retrocesso Pressione o botao [ 4«] (Retrocesso).
Retrocesso rapido Deixe pressionado o botéo [ 4d] (Retrocesso).
Ir para o inicio da Musica Pressione o botao [Id].

I« <« 2

OREC  OM/B OGN
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Tocando junto com uma musica

Retrocesso/Avanco rapido

A partir do visor Song Play (Reprodugdo da musica), vocé pode alterar a posicao

de reproducao da Musica seguindo as operagdes abaixo.

Fit= PRE:B1[0ak Custom 1

PRE : 82z ) 122
N 1 C ked ds 4
EEEAGL: 61 | +

L OFUM L EASS 1L g OTHER 1l TR1 -1l

(1 MEAS (Compasso)
Indica a posicao atual da Musica.

OBSERVACAO

] Mova o cursor para MEAS (Compasso). . ggz;ﬁ:dg f;:s&re i\sgvzficone

NUM sera exibido no menu
correspondente ao botéao [SF6].

. . Nessa condigdo, vocé pode usar
2 Va para frente ou para tras entre os compassos usando os botdes [SF1] — [SF5] e [F1] —
os botdes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados. [F5] como botbes de numero
pressionando o botao [SF6]
NUM. Para obter detalhes,
consulte a pagina 14.

Repetir reproducao
Vocé pode definir uma reproducdo de Musica repetida (a Musica reproduz do inicio ao OBSERVACAO
fim e repete). Quando "—#" ¢ selecionado, a Musica reproduz do comeco ao fim e para * A configuragéo de Repeticao
. de musica no visor [F1] PLAY
automaticamente. é temporaria e nao pode ser
mantida como dados. Se vocé
S . quiser aplicar a configuracéo de
m kit= FPREZE]L [M Repeticdo aos dados da Musica,
PRE : 82 (Demo ) TEMFDO 122 defina o parametro Repeat
. EA (Repetir) no visor acessado por
Wicked EEHT_ : 47 4 [SONG] — [F2] JOB — [SF1]
MERSTAE | gap | T4 @ SONG — "03: Song Name
| DFLH 1L QL EASS 1) [HUM ) ’

Tempo, Repeat".

As Musicas predefinidas e as
Musicas do usuario incluem

a configuragao Repeticao. E por
— isso que a configuracédo de

—* (Reprodugao normal) Repeticao exibida no visor [F1]
(' (Repetir reproducéo) PLAY ¢ alterada quando uma
determinada Musica predefinida
ou Musica do usuario é
selecionada. Por outro lado, as
Musicas SMF (EXT: 01 —99) no
dispositivo de armazenamento
USB néo incluem configuragéo
de Repeticao. E por isso que

a configuragao de Repetigao
exibida no visor [F1] PLAY

é mantida mesmo quando

uma determinada Musica SMF
é selecionada.

(2 Repeticao

Configuracoes
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Ajustando o volume do acompanhamento da miisica

Vocé pode ajustar o volume da parte de acompanhamento da Musica (que ndo seja a bateria) ao mover o controle deslizante
ACCOMP no painel frontal. Use tanto o controle deslizante ACCOMP quanto o MASTER (volume geral da Misica

e dos blocos) para ajustar o balanco entre a Misica e sua parte de percussao.

MASTER PHONES CLICK ACCOMP

MA

x

Tooaoa bl
I
[TTTTTTTTT]
[TTTTTTTITI
[TTTTTTTTTI
I N D N N A |
T

S
z

Ajustando o volume geral  Ajustando a parte
de acompanhamento da Musica

Alterando o tempo da miisica

Vocé pode alterar o tempo da Musica atual seguindo as operacdes abaixo.

Fit=_PRE:B1[0ak Custom 1

PRE : 82 (Demo 3 TEMFPO 122 —
N 1 C kE‘d EEAT [ V' ey
EEEEER: 01 | @
FoFUH I BASS 1) [HUF 3
1 TEMPO

Indica o tempo atual.

| Configuracoes | 030 — 300

(2 BEAT (Férmula de compasso)
Faz a Férmula de compasso do som do Clique.

| Configuracées | 1/4 — 16/4, 1/8 - 16/8, 1/16 — 16/16 |

] Use os botdes do Cursor para mover o cursor até o local
a ser editado.

2 Configure o valor usando os botées [INC/DEC] e [DEC/NO]
e o dial de dados.

OBSERVACAO

* O valor do tempo pode ser
exibido no visor LED ao
configurar o parametro LED
Display no visor acessado por
[UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF5] OTHER.

Cada uma das Musicas
predefinidas inclui a configuragao
de tempo original. Esse valor

de tempo é acessado
automaticamente quando a
Musica é selecionada e o topo
da Musica é acessado ao
pressionar o botéo [I«].

Se vocé quiser manter o valor do
tempo mesmo ao alterar a Musica
predefinida, defina o parametro
Tempo Link como "off" no visor
acessado por [UTILITY] — [F1]
GENERAL — [SF5] OTHER.

A configuracéo de valor de Tempo
da musica no visor [F1] PLAY

é temporaria e nao pode ser
mantida como dados. Se vocé
quiser aplicar o valor de Tempo
aos dados da Mdsica, defina

o parametro Repeat (Repetir)

no visor acessado por [SONG] —
[F2] JOB — [SF1] SONG — "03:
Song Name, Tempo, Repeat".
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Configuragao de remocao o audio de parte da miisica

A funcdo Sem dudio permite ligar/desligar individualmente a parte do ritmo (som de bateria e percussdo), a parte do baixo
e outras partes de acompanhamento, ou ainda ativar/desativar faixas selecionadas. Por exemplo, vocé pode retirar o dudio
da parte de ritmo para reproduzir os ritmos sozinhos usando os blocos ou pode tocar junto somente com 0s sons graves,

ou ainda fazer uma "jam" com alguém tocando baixo de verdade e com todas as outras partes acompanhantes habilitadas.
O status Sem dudio podem ser confirmado ao se verificar as guias correspondentes aos botdes [SF1] — [SF3]. A indicacgdo
do nome da peca "DRUM", "BASS" e "OTHER", em caracteres pretos, significa que a peca correspondente estd sem 4udio,
enquanto a indica¢do do nome da peca em caracteres brancos significa que a parte correspondente estd ativada. Pressionar
esses botdes ativa e desativa a reproducao das partes (Sem dudio).

Status sem audio -
Exemplo: Parte de PERCUSSAO (parte de ritmo)

SF1

L
m ) [ OFH ]

Off (Sem audio)

Kit= PRE:B1[0ak Costom 1M
USR :81] 128
HaPPiness 4 4

mmam E11|+
@H

HEF-iJl TRi -
SF3

(O [SF1] DRUM
Pressionar esse botdo ativa e desativa a reproducdo da parte DRUM (Sem dudio).
Esse botdo ndo afeta a mesma parte incluida na Faixa 2 da Mdsica.

(@ [SF2] BASS
Pressionar esse botdo ativa e desativa a reprodugdo da parte BASS (Sem 4udio).

® [SF3] OTHER

Pressionar esse botdo ativa e desativa a reprodu¢do da parte OTHER (Sem 4udio). OBSERVACAO
¢ As Mdusicas predefinidas sao

@ [SF4]TR1 (Faixa 1) formadas por varias partes

. ~ . . ~ . L. canais MIDI) e foram gravadas
Pressionar esse botdo ativa e desativa a reprodu¢do da Faixal (Sem dudio). ,(em uma L]nic)a faixa (ngxa 1),

Para obter detalhes sobre a

() [SF5] TR2 (Faixa 2) estrutura de dados da Musica

. ~ ~ ~ . L4 (relacionamento entre partes
Pressionar esse botao alterna a reprodu¢do ou ndo da Faixa 2 (Sem 4udio). ¢ faixas), consulte a pagina 67.

Quando néao houver dados
gravados nas Faixas 1 ou 2,

a ("TR1" ou "TR2") ndo sera
exibida no visor. Quando uma
Musica predefinida for
selecionada, "TR2" ndo sera
exibida no visor, pois nenhum
dado é gravado na Faixa 2 para
todas as Musicas predefinidas.
As faixas TR1 e TR2 de uma
Musica externa (EXT: 01 — 99)
gravadas no dispositivo de
armazenamento USB nao podem
ter o dudio removido.
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Criando um Conjunto de percussao

O DTX900 permite a criagcao de seu préprio Conjunto de percussao original ao atribuir sua Voz de percussao favorita
a cada bloco e definir afinacéo, deslocamento, enfraquecimento, reverberacao, etc.

Terminologia

® Voz de percussao

A Voz de percussao é um instrumento de percussao/bateria atribuido a cada bloco. A atribuicao das Vozes
de percussao aos blocos cria 0 Conjunto de percussao.

@ Conjunto de percussao
O Conjunto de percussao é uma colegéo de Vozes de percussao atribuidas a cada bloco. Selecionar um Conjunto
de percussao atribuir as Vozes de percussao a cada bloco.

@ Conjunto de vozes

Quando vocé conecta um bloco estéreo (chamado de "bloco de duas zonas" e "bloco de trés zonas") ao plugue de
Entrada do acionador (paginas 12 e 60), uma Voz de percusséao diferente s acionada pelo bloco, dependendo da secao
atingida. Um conjunto de Vozes que pode ser acionado por um bloco especifico € chamado de "Conjunto de voz".
Vocé pode atribuir um Conjunto de voz a cada bloco (Plugues de entrada do acionador).

Aqui, selecione um Conjunto de voz para cada um dos blocos (plugues de Entrada do acionador) para criar o Conjunto
de percusséo original.

] Pressione o botdo [DRUM KIT] para entrar no modo Drum Kit e,
em seguida, pressione o botao [F1] PLAY, conforme
0 necessario.

‘2 Selecione o Conjunto de percussao usando o dial de dados
e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

Uma boa ideia € selecionar um Conjunto de percussido que soe aproximadamente
como o tipo de conjunto que voc€ planeja criar. Aqui, selecione "PRE: 01".

3 Pressione o botao [F2] VOICE e, em seguida, o botao [SF1]
SELECT para acessar o visor exibido abaixo.

M ™ anare
@ snare @ Vet 0 |

[ DakCust.om 1
(=0 R OUT-TUNHE | E&-TOHE | OTHER |

i

SOURCE

i
OTHEF;

(1 INPUT ou SOURCE

Quando "INPUT" for exibido aqui, o plugue de Entrada do acionador (paginas 12

e 60) estard selecionado no momento para edicdo e voc€ poderd alterd-lo para a qual
vocé deseja atribuir o Conjunto de voz. Quando "SOURCE" for exibido aqui,

o plugue de Fonte de entrada do acionador (pdgina 61) estard selecionado no
momento para edi¢do, e vocé podera alterd-lo para a qual desejar atribuir a Voz.

) ) OBSERVACAO
(2) Categoria de VoiceSet « O Conjunto de voz no inclui

Os Conjuntos de voz predefinidos estdo divididos nas categorias a seguir, que vocé a atribuigao de Voz do usuario.

pode selecionar aqui.

| Configuragées | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct |
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(® Numero de Voice Set

Vocé pode selecionar o niimero do Conjunto de voz aqui a partir da categoria de
Conjunto de voz selecionada acima. No visor INPUT, um asterisco (*) serd exibido
quando o conjunto de vozes em cada fonte de Entrada do acionador for diferente
do conjunto de vozes atual em VoiceSet.

| Configuracoes | 0 — 127 (0: Sem atribui¢ao) |

(@ [SF5] SOURCE ou INPUT

Pressionar esse botdo alterna a indicag@o no canto esquerdo superior entre INPUT
(plugue de Entrada do acionador) e SOURCE (Fonte de entrada do acionador).

(5 [SF6] Input Lock

Pressionar este botdo ativa ou desativa Input Lock (Bloqueio da Entrada) (indicador
"L" no canto direito do visor). Normalmente, o plugue de Entrada do acionador ou

a Fonte de entrada do acionador a serem editados podem ser determinados ao se bater
no bloco correspondente. Se vocé quiser manté-lo mesmo se bater em algum bloco,
pressione esse botdo para ativar o Input Lock (indicador "L").

4 Quando "INPUT" for exibido na guia correspondente do bot&o
[SF5], pressione o botao [SF5] para que "INPUT" seja exibido
no canto direito do visor.

5 Selecione o plugue de Entrada do acionador batendo no bloco
correspondente ou movendo o cursor para INPUT e, depois,
usando o dial de dados, os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

A ilustracdo correspondente € exibida.

6 Mova o cursor até a categoria VoiceSet e selecione a categoria
desejada usando o dial de dados e os botoes [INC/YES]
e [DEC/NO].

7 Mova o cursor até o nimero do VoiceSet e selecione o numero
desejado usando o dial de dados e os botoes [INC/YES]
e [DEC/NO].

B O indicador [E]

Ao alterar o valor do parametro no modo Drum Kit, o [E] (Indicador de edi¢cd@o) serd exibido
no canto esquerdo superior do visor de LCD. Isso d4 uma confirmacio rdpida de

que o Conjunto de percussdo atual foi modificado, mas ainda ndo foi armazenado.

Para armazenar o atual status editado, siga as instru¢des na préxima pagina.

Indicador de edicao

1k 1PUT share
IHFL /|

! UoiceSet.
snare IR a1
i  [DakCustom 1

[ SELECT | ENEIRE FEEEGRE OTHEF | SOURCE J re) )
FLAY X STE.AALT | EFFECT FAD OTHEFR
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Armazenando o conjunto de percussao editado
Para armazenar o Conjunto de percussdo original que vocé criou até agora, siga as instru¢des abaixo.

AVISO

¢ Quando o indicador [E] for exibido (o que significa que o atual Conjunto de percussao
foi modificado, mas ainda néo foi armazenado), todas as suas edi¢oes serdo perdidas
ao selecionar um Conjunto de percussao diferente. Tenha em mente que o Conjunto
de percussdo também pode ser alterado inadvertidamente ao selecionar uma Musica
diferente. Nao deixe de armazenar o Conjunto de percussao editado antes
de selecionar um Conjunto de percussao ou Musica diferente.

] Pressione o botdo [ENTER/STORE].

Serd exibido o visor a seguir.

Banco de destino do Conjunto de percuss@o Numero de destino do Conjunto de percussao

[E] F‘RE:EIIEIIIak Custom ]

Drumk it Stnii ‘
to iA1[lser Eit ]

FRESS [EMTER] TO EXELC.

2 Selecione a memoéria de destino do Conjunto de percussao.
Primeiro, mova o cursor para o banco do Conjunto de percussdo e selecione um
de "USR" e "EXT-A" a "EXT-P". Quando vocé quiser selecionar um Conjunto
de percussdao de "EXT-A" a "EXT-P", ndo se esqueca de conectar o dispositivo
de armazenamento USB adequado no terminal USB TO DEVICE.

Segundo, mova o cursor até o nimero do Conjunto de percussio e, em seguida,
selecione o desejado.

3 Pressione novamente o botdo [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmagdo. Para cancelar a operacdo Armazenar,
pressione o botdo [DEC/NO].

4 Pressione o botéo [INC/YES] para executar a operacéao
Armazenar.

AVISO

* Nunca tente desligar a alimentagdo enquanto os dados estiverem sendo gravados
no ROM Flash (enquanto a mensagem "Please keep power on" (Nao desligue
a alimentacao) é exibida); todos os dados criados podem ser perdidos. Utilize apenas
a tensao especificada como correta para o DTX900.
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Nesta secao, vocé aprendera a gravar suas apresentacgoes e criar Musicas usando os recursos de Gravagao de musica.

Sistema de gravacao

A gravacdo pode ser feita com qualquer uma das Musicas do usudrio. Voc€ nio pode gravar sua apresentacdo em Musicas
predefinidas.

Cada User Song contém duas faixas disponiveis para gravagcdo. A gravacdo pode ser feita de uma das faixas por vez.

Uma Musica gravada ndo contém gravagdes dos sons de dudio da bateria, e sim informagdes da apresenta¢do ou dados
de precisamente quando e como cada bloco foi atingido como eventos MIDI. Além disso, os dados MIDI produzidos
por um teclado MIDI externo conectado ao conector MIDI IN (entrada MIDI) podem ser gravados também como dados
de sequéncia MIDI recebidos pelo terminal USB TO HOST de seu computador.

Os dados da Musica gravada nio sdo dados de dudio, e sim dados de sequéncia MIDI, permitindo a vocé alterar
livremente o tempo, o Conjunto de percussio e a Voz de percussdo ao reproduzir a Musica gravada.

O tempo e a Férmula de compasso (pardmetro Beat) s6 podem ser gravados como dados do cabegalho.
Durante a gravagdo da Musica, estes ndo podem ser gravados, ainda que o tempo possa ser alterado.

Para obter mais informacdes sobre a estrutura de dados da Musica, consulte a pagina 67.

Meétodos de gravacao

Gravacao em tempo real

Geralmente, os sequenciadores de MIDI fornecem dois métodos de gravagdo: Gravacao em tempo real e Gravagdo em etapas. O DTX900

fornece somente Gravagéo em tempo real. Este método permite que vocé grave os dados de desempenho a medida que eles sdo tocados,

permitindo capturar todas as nuances de uma apresentagdo de bateria real.

Replace e Overdub (Loop)

Quando "replace" (substituir) estiver selecionado como Tipo de gravac¢do no visor REC STANDBY (acessado pelo botao [REC] no modo
Song), vocé poderd gravar a apresentacio de bateria em uma faixa que ndo contenha dados. Tenha em mente que vocé ndo pode gravar

a apresentacio de bateria em uma faixa que ja contenha algum dado. Se vocé quiser substituir os dados de sua apresentagdo por dados ja
gravados, use Clear Track Job (Limpar job da faixa) (pdgina 101) ou Clear Song Job (Limpar job da musica) (pagina 99) antes de gravar.
Quando "overdub" (dublar) estiver selecionado como Tipo de gravacdo no visor REC STANDBY (acessado pelo botdo [REC] no modo
Song), a gravacdo de loop esta ativada, permitindo adicionar mais dados de desempenho a uma faixa que ja contenha dados. A primeira
"volta" da gravacdo em loop é mantida, e as outras partes que vocé tocar nas voltas sucessivas serdo adicionadas por cima. Esse método

permite construir frases complexas.

Duas faixas e gravacao em multi-canais

O sequenciador incorporado oferece duas faixas em sequéncia (Trl e Tr2) para cada Musica, e vocé pode usd-las tanto para gravar quanto
para reproduzir. Cada faixa pode conter qualquer evento em um canal MIDI (1 a 16). Isso significa que vocé pode conectar um teclado no
conector MIDI IN do DTX900 e (com a ajuda de um amigo que toque teclado) gravar tanto a apresenta¢io no teclado quanto seu Conjunto
de percussdo tocando em tempo real em uma tnica faixa.

Se vocé mesclar o contetdo das duas faixas em uma sé faixa e esvaziar a outra usando o Mix Track Job (Misturar job da faixa)

(pagina 100), podera gravar os novos dados separadamente na faixa vazia.
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Gravando sua anresentagﬁo de bateria em uma misica

] Selecione o Conjunto de percussio desejado no modo Drum Kit.

‘2 Pressione o botao [SONG] para entrar no modo Song e, em
seguida, pressione o botao [F1] PLAY para acessar o visor Song
Play, conforme o necessario.

L OFLIM - I ERSS IR OTHER: -1l TR -1l

© SONG Kit= PRE:@1[0ak Custom 1
LJ PRE : 81 (4] Ta] ) 138
= Rockadel ic ds a4

mam:mlﬂ—ﬁi

3 Pressione o botao [F6] KITLOCK para que o indicador "L" seja
exibido na direita superior do visor.
Essa etapa € necessdria, pois a selecao de uma Musica pode alterar o Conjunto
de percussao.

4 Selecione uma Musica de usudrio a ser gravada usando

OBSERVACAO

os botoes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.

Nao deixe de selecionar uma Miusica de usudrio que ndo contenha dados e ndao
indique "TR1" e "TR2" no visor.

* Quando uma Musica
predefinida é selecionada,
essa etapa pode nao ser
necessaria, pois pressionar

o botéo [REC] seleciona uma
Musica de usuario. Se todas
as Musicas de usuario
contiverem dados (se nao
@ houver nenhuma Musica
vazia), a mensagem "Seq

5 Pressione o botéo [REC] para acessar o visor REC STANDBY.

REC sTanB'.jD %USE:EI[ND Mame 1

O REC data is not empty" (Dados da
L J Tuke J Eeat g4 o sequéncia nao estéo vazios)
Track P Temmoa 126 serd exibida, indicando que
Y Luantize off | MeasLenath 299 vocé ndo pode acessar o visor
i Meas ga1:a1 REC STANDBY pressionando
@ \ DU L EASS L RICTHER 1] LINF] 0 botéo [REC] na etapa 5.

Neste caso, a etapa 4

@ @ é necessaria.

(1 Type (Tipo de gravacao)
Determina o Tipo de gravacdo. Vocé pode selecionar "replace" (substituir)
ou "overdub" (dublar). Para obter mais detalhes, consulte a pdgina 43.

| Configuragées | replace, overdub |

(@) Track (Faixa de gravagao)

Determina a faixa a ser gravada.

| Configuracées | 1,2 |

(3 Quantize

Determina o valor de Record Quantize (Quantificagdo da gravacdo). O Record
Quantize alinha automaticamente o ritmo das notas a medida que vocé grava. Quando
o cursor estiver localizado no valor Quantize, o icone de tipo de nota serd exibido
no menu correspondente ao botao [SF6]. Nessa condicao, vocé pode acessar uma
lista dos icones de tipo de nota pressionando o botao [SF6] e, em seguida,
selecionando o item desejado da lista.

Quando "3/8", "6/8", "9/8", "12/8" ou "15/8" estiver
selecionado: desligado, terceto de semicolcheia,
semicolcheia, terceto de colcheia, colcheia, seminima,
Configuracdes | seminima com ponto de aumento

Quando outro valor estiver selecionado: desligado, 1/16
terceto da nota, semicolcheia, terceto de colcheia, colcheia,
terceto de seminima, seminima
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B Como funciona o Quantize (exemplo)

As notas gravadas nao foram tocadas no tempo.

J J )

| |
T T
| |
I I
| |
| |
| |
| |

! }
A Fdngéo Quantize alinha o ritmo.
' R I r
* | % ; i

Ritmo perfeito

(4 Beat (Férmula de compasso)
Determina a Férmula de compasso da Musica.
| Configuragées | 1/4 — 16/4, 1/8 - 16/8, 1/16 — 16/16

(5 Tempo
Determina o tempo da Misica.
[ Intervalo [ 030 — 300

(6 MeasLength (Duracdo do compasso)
Determina a duracio da Musica a ser gravada.

001 — 999 (difere dependendo do status da Musica do usuario

Intervalo L =
e inicio do compasso de gravagao)

(@ Meas (Compasso)
Determina o compasso do qual a gravacao inicia.

001 — 999 (difere dependendo do status da Musica

Configuracées do usudrio)

6 Configure o parametro Type como "replace" usando os botdes
[INC/DEC] e [DEC/NO] e o dial de dados.

7/ Mova o cursor para "Track" e selecione uma faixa a ser gravada.
Defina os outros pardmetros conforme o necessario, como Tempo, Beat (férmula
de compasso), Measure (de onde a gravacio se inicia) e Quantize.

&8 Ative [CLICK ON/OFF] se vocé quiser usar o som do Clique.

Para obter detalhes sobre o Clique, consulte a pigina 32.

© Pressione o botao [»/M] (Reproduzir/Parar) para iniciar
a gravacao.

1 O Depois que a gravacéo parar automaticamente quando
a ultima medida (especificada por Duracao do compasso) for
alcancada, pressione o botao [»/H] (Reproduzir/Parar) para
ouvir a Musica recém-gravada.
Vocé pode parar a gravagido no meio da Misica pressionando o botio [p>/H]
novamente.

AVIsO

¢ Tenha cuidado para evitar desligar a alimentagdo ou desconectar o adaptador CA
durante a gravacao; caso contrario, seus dados gravados seréo perdidos.

] 1 Salve a Musica gravada um dispositivo de armazenamento USB.

AVISO

¢ Os dados da Musica gravada residem temporariamente na DRAM (pagina 76).
Como os dados contidos na DRAM sé&o perdidos ao se desligar a alimentagao,
vocé deve sempre salvar quaisquer dados dentro da DRAM em um dispositivos
de armazenamento USB antes de desligar a alimentacao.

OBSERVACAO

* Ao selecionar uma Musica ja
gravada, vocé nao pode alterar
a Duragao do compasso para

selecionada. Se vocé precisar
definir uma duragao de
compasso maior, adicione
manualmente compassos

a musica usando o Create
Measure Job (Job criar
compasso) (pagina 102)
antes de gravar.

um valor superior ao da Musica

DTX900 - Manual do Proprietario

45




Guia rapido

Gravando sua apresentacdo de bateria em uma musica

Gravando notas adicionais a uma faixa ja gravada (Overdub)

Utilize o método de gravacdo Overdub (Dublar) quando vocé quiser adicionar mais dados a uma faixa que ja contenha
dados. O procedimento de gravacdo de dublagem € quase igual ao substitui¢do, exceto que o tipo (Type) de gravacio
¢ definido como "overdub" e vocé precisa pressionar o botéo [»>/H] (Reproduzir/Parar) quando quiser parar a gravacéo.

Type = overdub

REC STAHDEY USE:ALILNo MName ]

i Beat. 4. 4

TFack i TembPo 126
[uantize off i MeasLendth 239
i Meas AAL:E1

L DFUM 1L Jf ERSS -1l LIHF]

Quando a musica chega ao final do dltimo compasso, ela automaticamente comecard de novo desde o inicio e novos dados
serdo adicionados aos dados anteriores da faixa.

Gravando junto com a miisica predefinida

Ainda que sua apresentacdo de bateria nao possa ser gravada em uma Musica predefinida, vocé pode adicionar os dados de
sua propria apresentacdo em uma Musica predefinida ao copiar os dados da Musica predefinida para uma Misica do usudrio.

] Selecione uma Musica do usuario vazia (ndo contendo nenhum
dado) no modo Song.

Observe que as indicagdes "TR1" e "TR2" ndo serdo exibidas no visor quando
for selecionada uma Musica de usudrio vazia.

2 Pressione o botdo [F2] JOB, seguido pelo botiao [SF1] SONG,
para acessar o visor SONG JOB SELECT (Selecao do job
da mdusica).

01 = O

[ =3 Sond
A3 Sond Mame. TemPo. Rereat
[N TRACE | MEAS | VOICE |

3 Mova o cursor para "01: Copy Song" (Copiar musica) e pressione
o botao [ENTER/STORE] para acessar o visor Copy Song Job.
Esse Job permite copiar a Miusica de origem (especificada nesse visor Job) para
a Musica atual.

bl
G JOE SELECT
H1:CoRy Sond
|1

SONG JOE USE:EL [N MName ]
3 .0 FRESS [EMTERI TO EXEL.

[Hicked

[MELI TRACK J HMEAS [ WOIGE |

(1) Banco e numero da musica
Indica o nimero do banco e o nome da Musica de origem.
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4 Selecione a Musica predefinida desejada como origem de cépia
e pressione o botao [ENTER/STORE].
O visor solicita a vocé uma confirmacdo. Para cancelar a operacdo Copy Song,
pressione o botdo [DEC/NO].

SOM Wb LISR:E1LNo Hame 1

‘ Are You swure? [YES1-LHO]

(ML TRACE | MEAS [ WOIGE |

5 Pressione o botéo [INC/YES] para executar a operagao
Copy Song.

6 Pressione o botio [REC] para acessar o visor REC STANDBY.

O REC REC STAMDEY USE:E]lCicked ]
Ture mm¥ ! Beat
L J Track TemEo

Buantize of f HeaELength
i Meas
LORUM LR ERSS i)

7/ Mova o cursor até "Type" e, em seguida, defina o parametro
como "replace".

8 Mova o cursor até "Track" e, em seguida, defina o parametro
como "2".
Como os dados da Musica predefinida sé sdo gravados na faixa 1, vocé pode gravar
sua apresentacdo de bateria na faixa 2, junto com a reproducdo da faixa 1.

© Pressione o botio [SF1] DRUM para retirar o audio da parte
de bateria dos dados da Musica predefinida.
Type = replace
REC STAHDEY USR:E1I[Hicked

[Tutre reklace || Beat 4
[Track ! TemFo é

LLantize F i i MeasLendth
i Meas AAl

SF1

Track =2

1 O Pressione o botio [»/H] (Reproduzir/Parar) para iniciar
a gravacao.

] 1 Depois que a gravacao parar automaticamente quando
o ultimo compasso € atingido, pressione o botao [»/H]
(Reproduzir/Parar) para ouvir a Musica recém-gravada.
Vocé pode parar a gravagido no meio da Misica pressionando o botao [p>/H]
novamente.

AVIsO

» Tenha cuidado para evitar desligar a alimentacao ou desconectar o adaptador CA
durante a gravagao; caso contrario, seus dados gravados serao perdidos.

] 2 Salve a Musica gravada um dispositivo de armazenamento USB.

DTX900 - Manual do Proprietario 47



Guia rapido

Gravando sua apresentacdo de bateria em uma musica

Gravando novamente uma faixa apés apaga-la

Para gravar novamente, use o procedimento a seguir para limpar os dados gravados precisamente na faixa e tente refazer
a gravagao.

] Com a Musica do usuario a ser regravada selecionada, pressione
o botao [F2] JOB seguido pelo botao [SF2] TRACK no modo Song
para acessar o visor TRACK JOB SELECT.

F2
E SELECT

I I ntize

1
o
b lear Track
|_coHc JERGGITA] HMEAS J LOIGE |

2 Mova o cursor para "04: Clear Track" (Limpar faixa) e pressione
o botao [ENTER/STORE] para acessar o visor Clear Track Job.

SONG s ISE:ALLHicked ]

FRESS [EHMTER] T EXELC,
A4:Clear Tiack
Track:

| SoHG IRRGGIECE] HMEARS [ VOIGE |

1 Track
Indica a faixa a ser limpa.

3 Selecione uma faixa a ser limpa.
Se vocé tiver copiado os dados da Musica predefinida a Musica do usudrio e depois
gravado sua apresentacdo de bateria na faixa 2, selecione "2" aqui.

4 Pressione o botao [ENTER/STORE].
O visor solicita a vocé uma confirmac¢do. Para cancelar a operacao de limpeza,
pressione novamente o botao [DEC/NO].

SOHG Wl LIS [MWick d _ __

Are You sure? [YES1<LCHO]

| conc INEETA] MEAS | LVOICE |

5 Pressione o botédo [INC/YES] para executar a operagio
de limpeza de faixa.
Os dados gravados na faixa especificada serdo apagados.

6 Grave novamente sua apresentacéo de bateria na faixa limpa.
Siga as instrugdes na pagina 44.
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Atribuindo um nome a uma miisica do usuario

Vocé pode atribuir um nome original a uma Musica do usudrio.

] Com a Mdsica do usuario desejada selecionada, pressione
o botao [F2] JOB seguido pelo botao [SF1] SONG no modo
Song para acessar o visor SONG JOB SELECT.

F2 SF1 SONG BN USR:E1[icked ]
m I m OHG JOE C FRESS [EMTER] TO SELEGCT.

; =]
TemPo. Rekeat
| MEARS | VOICE |

‘2 Mova o cursor para "03: Song Name, Tempo, Repeat" (Nome da
musica, tempo, repeticao) e pressione o botao [ENTER/STORE]
para acessar o visor Job.

LISE: Al [Wicked

ElS:Snn‘Elmr_iamE: Temko, Eeleatl
Mame [Micked 1: Temko

Releat.

QN RAck | tens ] voIce | ®

SF6

1 Nome

Determina o nome da musica, que pode conter até 10 caracteres. Para obter
instrucdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Opera¢ao Basica"
na pagina 15.

(@ [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado no Nome, esse icone [LIST] sera exibido no canto
direito do visor, indicando que vocé poderd acessar o visor Lista de caracteres

ao pressionar o botdo [SF6]. Para obter detalhes, consulte a pagina 15.

3 Insira 0 nome da musica seguindo as instru¢ées na pagina 15.
Vocé pode acessar uma conveniente lista de caracteres pressionando o botdao
[SF6] LIST e depois selecionado a desejada na lista.
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Outro recurso altamente ttil do DTX900 é a funcio Groove Check. A medida que vocé toca
junto com uma musica ou com o clique, o Groove Check compara seu ritmo com a musica
ou com a reproducdo do clique e permite que vocé saiba qual € seu nivel de precisdo.

A funcido relacionada Rhythm Gate, na qual o som € cancelado caso seu ritmo esteja

incorreto, também € uma 6tima forma de melhorar sua técnica.

OBSERVACAO

» A fungao Groove Check (Verificar
ritmo) s6 pode ser usada durante
uma musica ou uma reprodugao,
e somente pelo visor Groove
Check acessado por [CLICK] —
[F4] GROOVE — [SF1]
G.CHECK, enquanto Rhythm
Gate s6 pode ser usado durante
a musica ou reprodugdo com
clique, e somente pelo visor
Rhythm Gate acessado por
[CLICK] — [F4] GROOVE —
[SF2] R.GATE.

Definindo o ritmo de verificacao

Esta secdo descreve como especificar o ritmo das notas nos quais se aplicam o Groove Check e o Rhythm Gate.

] Pressione o botéao [CLICK] para entrar no modo Clique.

‘2 Pressione o botao [F4] GROOVE e, em seguida, o botio
[SF3] SETTING.

F4

LJ

(1 Note

Determina o ritmo das notas nos quais se aplicam o Groove Check e o Rhythm Gate.

? @

SF3

=» [CJ ey iﬂf

[SETTIME]

THF EC

| G.OHECE |
FLAV

Configuracoes

Quando "3/8", "6/8", "9/8", "12/8" ou "15/8" estiver selecionado:
semibreve, seminima com ponto de aumento, colcheia, semicolcheia
Quando outro valor estiver selecionado: semibreve, seminima com
ponto de aumento, colcheia, semicolcheia, tripleto de colcheia

(2 Swing

Este parametro s6 estard disponivel quando o tripleto de colcheia for selecionado
no pardmetro Note. Este pardmetro permite que vocé especifique um ritmo com
uma terceira nota do tripleto como correto. Em outras palavras, isso determina

como o swing serd avaliado com o Groove Check.

Intervalo

-39-0-+39

0 (padrao): Assume que o ritmo correto esta exatamente na terceira
nota do tripleto.

-39 (minimo): Assume que o ritmo correto esta préximo da terceira
nota, na resolucao da semicolcheia.

+39 (maximo): Assume que o ritmo correto esta préximo da quarta
nota, na resolucao da semicolcheia.

swing =0 swing = -39 swing = +39

—37

JJ] Sy

T— Assumir o ritmo em volta disso é correto. —T
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3 Mova o cursor até o parametro Note usando os botées do Cursor
e, em seguida, selecione o tipo de nota desejado usando os
botoes [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.

4 Se o tripleto de semicolcheia for selecionado a etapa 3, nova
o cursor para o parametro Swing e depois selecione o valor
desejado.

Experimentando a 'lllll}ﬁll

] Selecione a musica desejada (se vocé estiver usando uma Musica).

2 Pressione o botdo [CLICK] para entrar no modo Click e,
em seguida, defina os parametros Note e Swing seguindo
as instrucoes da pagina 50.

3 Pressione o botao [F4] GROOVE e, em seguida, o botao
[SF1] G.CHECK, para acessar o visor Groove Check.

i o m EAFRLY
Jd = ] T~

HIHAT
RIDE
LR =] F.GATE J SETTIHG

(1) Entrada do acionador 1 -5

Aqui vocé pode definir quais blocos (sinais recebidos pelos plugues de Entrada

do acionador) serdo monitorados pelo Groove Check. Qualquer um ou até todos os
blocos podem ser selecionados, e até cinco blocos diferentes podem ser monitorados
de uma s6 vez.

A indicagdo "ALL" mostra o resultado de todos os sons (de todos os blocos).

A indicagdo "NO ASGN" significa que nenhum bloco ¢é selecionado. As linhas
mostrando outros valores indicam o resultado para o sinal recebido pelo plugue

de Entrada do acionador correspondente.

LATE

| Configuragées | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

4 Mova o cursor para a Entrada do acionador e, em seguida,
selecione o desejado.

5 Depois de a configuracéo ser concluida, inicie o som de Musica
ou Clique selecionado e toque os blocos de percussao junto com
a reproducao.
O Groove Check € iniciado assim que vocé encostar no bloco de percussao.
O resultado de cada acerto (precisdo no ritmo de batidas) serd exibido no visor
em tempo real.

6 Pare a reproducio e depois confirme o resultado o Groove Check.
Para obter detalhes sobre as indica¢des do visor Groove Check, veja abaixo.
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B Resultados do Groove Check

No visor Groove Check, vocé pode exibir o resultado da verificacdo e ver qual a precisdo de
seu ritmo em tempo real. A linha central € o ritmo correto, e as batidas a esquerda ocorreram
antes do tempo, e as a direita, depois. Para obter detalhes sobre cada indicacdo, veja a seguir.

OBSERVACAO
Essa linha branca representa o ritmo médio . O intervalo entre a extremidade
de todas as batidas até agora nesta sessao. a esquerda (posicao EARLY,

Linha central; indica o ritmo correto. adiantado) e na extremidade a
direita (posi¢ao LATE, atrasado)

O ritmo real no qual o bloco ) - .
foi atingido por ultimo. T Essa area sombreada indica o intervalo é equivalente ao comprimento

de todas as batidas até agora nesta sessé&o. de uma seminima.

Experimentando o Rhythm Gate

A funcdo Rhythm Gate (Ponte de ritmo) permite verificar a precisdo do ritmo de sua batida com mais precisao e rigidez.
O som s6 € produzido quando vocé bate no ritmo correto (permitido), que pode ser especificado de antemao.

] Selecione a musica desejada (se vocé estiver usando uma Musica).

‘2 Pressione o botdo [CLICK] para entrar no modo Click e,
em seguida, defina os parametros Note e Swing seguindo
as instrucoes da pagina 50.

3 Pressione o botao [F4] GROOVE e, em seguida, o botao
[SF2] R.GATE, para acessar o visor Rhythm Gate.

L

% % | 6.CHECE JEGKGRIN SETTIHG

(1) Entrada do acionador 1 -5

Aqui vocé pode definir quais blocos (sinais recebidos pelos plugues de Entrada
do acionador) serdo monitorados pelo Rhythm Gate. Qualquer um ou até todos
os blocos podem ser selecionados, e até cinco blocos diferentes podem ser

monitorados de uma s6 vez.

A indicagdo "ALL" mostra o resultado de todos os sons (de todos os blocos).
A indicac@o "NO ASGN" significa que nenhum bloco € selecionado. As linhas
mostrando outros valores indicam o resultado para o sinal recebido pelo plugue
de Entrada do acionador correspondente.

| Configuragées | NO ASGN, SNARE ... PAD15, ALL |

@ Intervalo Rhythm Gate OBSERVACAO
O grafico de barras sombreadas que indica o intervalo de ritmo das batidas + Esse par@metro pode ser

. . . K definido em 1/120 de uma
(considerado pelo Rhythm Gate como correto) € especificado ao se definir o valor seminima. A distancia da borda
EARLY e o valor LATE para cada Entrada do acionador. A partir desse visor, esquerda para a borda direita

. , . . . do visor sera equivalente ao

o som do bloco s6 serd produzido ao bater no bloco dentro dessa janela de ritmo. comprimento da seminima.
| Intervalo | -59 — +59 |
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Usando a funcdo Groove Check

4 Mova o cursor para a Entrada do acionador e, em seguida,
selecione o desejado.
Quando "ALL" estiver selecionado para qualquer uma das linhas, nenhuma outra
linha podera ser usada.

| 5.GHECE |
FLAY

[ F.GATE ] IHTGE
THF F

A Fi00

5 Mova o cursor até a coluna EARLY ou LATE, defina o intervalo
permitido usando os botées [INC/YES], [DEC/NO] e o dial
de dados.

Segundo o conjunto de valores aqui, o intervalo de Rhythm Gate (barra sombreada)
fica mais amplo ou mais estreito.

6 Depois de a configuragio ser concluida, inicie o som de Musica
ou Clique selecionado e toque os blocos de percussao junto com
a reproducao.
O Rhythm Gate € iniciado assim que vocé encostar no bloco de percussao.
O resultado de cada acerto (precisdo no ritmo de batidas) serd exibido no visor
em tempo real.

7 Pare a reproducéo e depois confirme o resultado do Rhythm Gate.
Para obter detalhes sobre as indica¢des do visor Rhythm Gate, veja abaixo.

B Resultados do Rhythm Gate

No visor Rhythm Gate, vocé pode exibir o resultado da verificag@o e ver qual a precisdo de
seu ritmo em tempo real. A linha central € o ritmo correto, e as batidas a esquerda ocorreram
antes do tempo, e as a direita, depois. Para obter detalhes sobre cada indicacdo, veja a seguir.

Indica o ritmo real no qual vocé bateu no bloco. O som sé sera
produzido quando esse ritmo estiver dentro do grafico de barras.

ERFRLY
SHARE (=1z2
EICK =
EIDE

CRACHL -

HO ASEH (-2@)
| a.CHECE JEGELNE SETTIHG

Esse grafico de barras indica o intervalo permitido (o intervalo
de ritmo dentro do qual o som é produzido). Isso é diferente
do gréfico de barras no visor Groove Check, indica o intervalo
de tempo de todas as batidas reais.
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Salvando os dados criados em um dispositivo e armazenamento USB

O modo File fornece as ferramentas para transferir os dados entre o instrumento e o OBSERVACAO

dispositivo de armazenamento USB conectado ao conector USB TO DEVICE. Esta sec¢do * Para obter detalhes sobre os

d d dad inclusive Coni d 50. Voz d ~ dispositivos de armazenamento
escreve como gravar todos os dados (inclusive Conjunto de percussio, Voz de percussio, USB, consulte 21.

Miisica e Configuragdo do acionador, etc.) em um dispositivo de armazenamento USB como
um Unico arquivo e carregd-lo do dispositivo para o instrumento.

Selecao de arquivo/pasta

As ilustracdes e instru¢des abaixo mostram como selecionar arquivos e pastas nos dispositivos de armazenamento USB
dentro do modo Arquivo.

Selecione o Tipo de arquivo (pagina 113) na coluna TYPE e,
em seguida, pressione o botao Cursor [>] para mover o cursor
para a caixa File/Directory (Arquivo/Diretério) na parte direita do visor.

Current. Diriroob
& AUTOLOAD
o oLn

™ LIM
= WAV-DAHTH

REHAME | DELETE | FORMAT
Para retornar ao Para ir ao proximo nivel
proximo nivel mais mais baixo, realce a pasta
alto, pressione desejada e pressione
o botao [EXIT]. o botdo [ENTER/STORE].

Curtrent. DiriWWAU-TIATH
B DEEAM . AL

Selecione o diretdrio ou arquivo usando os botbes
[INC/DEC], [DEC/NQ], Cursor [A])/[v] e o dial de dados.
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Salvando os dados criados em um dispositivo de armazenamento USB

Salvando os dados criados em um dispositivo de armazenamento USB

A operacdo de gravagdo pode ser feita por varios métodos, como gravar todos os dados como um tnico arquivo ou gravar
um tipo especifico de dados (como somente Conjuntos de percussao) como um tnico arquivo. Esta se¢ao descreve as
instrucdes para salvar todos os dados criados em cada modo do DTX900 em um dispositivo de armazenamento USB
como um tnico arquivo.

Depois de conectar o dispositivo de armazenamento USB, siga as instru¢des abaixo.

] Pressione o botao [FILE] para entrar no modo File.

2 Pressione o botdo [F1] SAVE para acessar o visor Save.

Current. Dirirookb

3 Mova o cursor até o parametro TYPE e, em seguida, defina o tipo
de Arquivo como "AllData" usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

4 Mova o cursor para o local de entrada do nome do arquivo
e insira um nome de arquivo.
Para obter instrucdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte a pagina 15
da secdo Operagdo bdsica. Vocé pode acessar uma conveniente lista de caracteres
para inserir o nome com mais facilidade pressionando o botdo [SF6].

OBSERVACAO
* Se vocé quiser acessar um
5 Pressione o botdo Cursor [>] para mover o cursor até a caixa z;‘(fjgﬁ;zﬁo”;‘;‘;;‘; oo
de selecao de arquivo/diretério e, em seguida, selecione um om seguida, pressione o botéo
diretério de destino. [ENTER/STORE].

Essa etapa serd necessdria se vocé tiver criado um diretério como destino do
dispositivo de armazenamento USB. Essa etapa ndo serd necessdria se vocé quiser
salvar o arquivo no diretério-raiz.

6 Pressione o botéo [SF1] EXEC para executar a operacéo Salvar.
Se vocé estiver prestes a sobrescrever um arquivo existente, o visor pedird sua
confirmacdo. Pressione o botdo [INC/YES] para executar a operagdo Salvar e
sobrescrever o arquivo existente, ou pressione o botdo [DEC/NO] para cancela-la e,
em seguida, insira novamente o nome do arquivo.

Depois que os dados tiverem sido salvos, serd exibida a mensagem "Completed"
(Concluido) e a operagdo retornard ao visor original.

AVISO
Enquanto os dados estiverem sendo gravados, ndo deixe de seguir estas precaugdes:
* Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
* Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.
* Nunca remova a alimentagdo do DTX900 ou dos dispositivos relevantes.
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Salvando os dados criados em um dispositivo de armazenamento USB

Carregando um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB

Esta secdo descreve instrugdes sobre como carregar um arquivo gravado em um dispositivo de armazenamento USB como
arquivo "AllData".

AVISO

* Carregar um arquivo (extensao: T3A) no DTX900 apaga e substitui automaticamente todos
os dados existentes na meméria do Usuario. Nao se esquega de salvar os dados
importantes em um dispositivo de armazenamento USB antes de executar quaisquer
operagdes de Carga.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar no modo File.

‘2 Pressione o botdo [F2] LOAD para acessar o visor Load.

Current. Dirirool

O without Utility

& SOMG
& HAU-DATA

3 Mova o cursor até o parametro TYPE e, em seguida, defina o tipo
de Arquivo como "AllData" usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

4 Pressione o botao Cursor [>] para mover o cursor até a caixa
de selecao de arquivo/diretério e, em seguida, selecione
o arquivo desejado a ser carregado.
Se o arquivo for gravado em qualquer diretdrio, selecione-o, incluindo o arquivo
desejado, e pressione o botdo [ENTER/STORE] para encontrar o arquivo desejado.

5 Pressione o botdo [SF1] EXEC para executar a operagédo Carregar.
Depois que os dados tiverem sido carregados, serd exibida a mensagem "Completed"”

(Concluido) e a operagdo retornard ao visor original.

AVISO
Enquanto os dados estiverem sendo carregados, nao deixe de seguir estas precaucdes:
¢ Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
* Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.
* Nunca remova a alimentagéo do DTX900 ou dos dispositivos relevantes.
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Estrutura Basica do DTX900

Esta secao descreve o design interno do DTX900, para que vocé possa aproveitar totalmente as fungdes avangadas
e convenientes deste instrumento. Reserve alguns momentos para entender como os sinais do acionador sao gerados
e transferidos para o DTX900 quando vocé bate nos blocos e como 0 som é produzido.

S
o
=
Q@
LD
- - (0]
Os hlocos funcionais =
§
£
( Bloco (Fonte de entrada do acionador) g
8
=
o
5
- @
Sinal do acionador Sinal do acionador '§
=
Plugues de entrada do acionador
oL ® ° ® ®  OKICK/D OH-HAT @CRASH2 @CRASHI ORIDE  @TOM4 OTOM3 @TOM2 @TOMI QSNARE o
E
@ Configuracao do acionador OTRIGGER %
* Predefinicao E
* Usuario Saida s
MIDI
Gravando sua apresentacao Tocando o gerador de tons [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3]
de bateria como dados MIDI. ao bater no bloco. OTHER — MIDI IN/OUT by
8
O SONG 1) EE_UM |;
Song Gerador de tons B Efeito 2
® Reproducao l§ ® Drum Kit @ Conjunto para =
* Musica predefinida B Criado ao atribuir uma Voz de cada Conjunto
¢ Musica de usuario <% percussao a cada uma das Fontes de percussao
* Musica externa & de entrada do acionador no bloco. * Reverberacao o
# Os bancos a seguir estao * Refrao Saida iT
® Gravacao disponiveis.  Variacao Audio 8
Gravando sua * Kit de percusséao predefinido e)
apresentagéo de bateria * Kit de percusséo do usuario @ Conjunto no Ruw e =
para uma Musica « Kit de percusséao externo A — P modo Utility
do usuario como @ Voz de percussio * Efeito mestre PNONES
dados MIDI. Atribuido a cada Fonte de * EQ mestre oiaaLour >
entrada do acionador do bloco =
para formar um Kit de percusséo. =)
Sl S « oz predefinida ou -§
B B B ----------------- s S IIDUAL OUTPUT—— 1 =
OREC OM/m OSHK. oz do usuario
) O SAMPLING [DRUM KIT] — [F2] VOICE — -%
Sampling B [SF2] OUT-TUNE — OutputSel 5
Atribui o sinal de audio o
(obtido pelo dispositivo externo) 3
a uma Voz de usuario. =
c
2
SAMPLING IN g—
®
4 . o o ) o
Gravando o sinal de audio pelo dispositivo de audio externo ou pelo 2
microfone no modo Sampling, ou carregando o arquivo de &udio a partir =
do dispositivo de armazenamento em USB no modo File. :> Sinal de audio
o
| <
e L] i
Microfone, etc. CD. MD. etc. |
- J
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Blocos (Fontes de entrada do acionador) e Sinais o acionador

Bater no bloco produz um sinal do acionador que inclui informagdes sobre a forga aplicada e qual secdo foi atingida.

O sinal € transmitido pelo cabo e pelo plugue de entrada do acionador (pdginas 12 e 60) para o DTX900. O som de bateria
correspondente serd acionado no Bloco gerador de tons por esse sinal do acionador. Um sinal do acionador aciona uma Voz
de percussao ao configurar o bloco para soar somente um som por vez. Um bloco gera um tipo de sinal do acionador ou
vdrios tipos de sinais do acionador, de acordo com o modelo e de qual secio do bloco vocé atingir, da forma como vocé toca
o bloco e das configuracgdes particulares. O bloco que gera o sinal do acionador também pode ser chamado de "Fonte de
entrada do acionador".

B Blocos monofonicos gerando um tipo de sinal do acionador

Os blocos monofénicos, como o bloco de percussido TP65 e o bloco de prato PCY65 podem gerar
e transmitir somente um tipo de sinal do acionador para o DTX900, independentemente da regidio
do bloco que vocé atingir.

B Blocos com 2 e 3 zonas gerando varios tipos de sinal de acionador

O PCY65S gera dois tipos diferentes de sinais do acionador e 0 PCY 155 gera trés tipos diferentes de
sinais do acionador, dependendo da regido que vocé atingir, enquanto o PCY65 gera um tipo de sinal
do acionador, independente do local aonde ¢ atingido.

Os blocos que geram vdrios tipos de sinal, dependendo da regido onde sdo atingidos, vém em dois tipos
diferentes: blocos com duas zonas e blocos com trés zonas. O PCY 155 ilustrado abaixo no exemplo
pode gerar trés tipos de sinais do acionador desde a se¢do do Bloco, da Borda ou do Copo, sendo cada
uma delas uma Fonte de entrada do acionador separada.

Trés Fontes de entrada do acionador no bloco do prato e os sinais do acionador correspondentes

Exemplo: PCY155
Sinal do acionador A

i — A Voz atribuida a Fonte de entrada do
Secao

acionador A (seg¢ao do Cone) é acionada.
do cone

B: N
Secdo A Voz atribuida a Fonte de entrada do

da borda acionador B (se¢é@o da Borda) é acionada.

Sinal do acionador B

Sinal do acionador C

C A Voz atribuida & Fonte de entrada do
Secéo acionador C (segéo do Domo) é acionada.
do domo

Um cabo e um plugue de Fonte de entrada do
acionador lida com trés tipos de sinais do acionador.

OBSERVACAO
* O plugue KICK é monofénica e nao consegue lidar com varios sinais do acionador,
mesmo quando um bloco de duas ou trés zonas estiver conectado.
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B Controladores de bloco gerando diferentes tipos de sinais do acionador, de acordo
com as configuracoes

Diferentes tipos de Sinal do acionador também sao gerados usando o Controlador do bloco de um
bloco de percussao. Quando um bloco de percussio de caixa de trés zonas (por exemplo, XP120SD)
equipado com um Controlador de bloco é conectado ao plugue SNARE e o parametro Tipo de
controlador do bloco estiver definido para "caixas" no visor acessado por [DRUM KIT] — [F5] PAD
— [SF1] PADCTRL, o XP120SD poderd gerar dois tipos diferentes de sinais do acionador, conforme
o status ativado/desativado das configuragdes rapidas controladas pelo Controlador do bloco.

Ao combinar esses dois tipos com os trés tipos gerados, dependendo da zona em particular que vocé
atingir, um total de seis tipos diferentes de sinais do acionador podera ser gerado pelo XP120SD.
Para obter detalhes, veja abaixo.

Seis tipos de sinais do acionador gerados ao usar um bloco de trés zonas e ativar ou desativar
a configuracao Rapida

Exemplo: XP120SD

@ Ao virar o Controlador do bloco para
a direita para definir Caixas Ativadas/

Desativadas como "ativadas": Seis tipos de sinais do

acionador para um unico bloco

B — Sinal do acionador B
c — Sinal do acionador C
A — Sinal do acionador A

\ Um cabo e um plugue de Fonte de entrada do

@ Ao virar o Controlador do bloco para acionador lida com seis tipos de sinais do acionador.
a esquerda para definir Caixas Ativadas/
Desativadas como "desativadas":

/ B mmmwssmmmm) Sinal do acionador B’

>—A c — Sinal do acionador C’

A mmmmssmmmm) Sinal do acionador A’

B Hi-Hat Controller gerando diferentes tipos de sinais do acionador, de acordo com a pressao aplicada

Os blocos de chimbal (como o bloco RHH135, de duas zonas) pode gerar varios tipos de sinal

do acionador, de acordo com a forg¢a aplicada ao Hi-Hat Controller (por exemplo, HH65 conectado
ao RHH135), além de dois tipos diferentes de sinal gerados dependendo do local do bloco que
vocé atingir.

Obtendo sinais do acionador de um tambor acustico

Vocé pode acionar os sinais de um tambor acustico ou um instrumento de percussdo semelhante
ao instalar um produto de acionador do tambor adequado (como DT10 ou DT20). Isso permite
acionar sons no DTX900 ao reproduzir o imt do tambor acustico ou da percussao.

Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Chain

Modo Sampling
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Configuracao do acionador

O DTX900 fornece parametros de Configura¢@o do acionador para manuseio ideal dos sinais do acionador transmitidos
pelos blocos, para garantir que os sons esperados sejam produzidos. Os parametros de Configuragdo do acionador incluem
sensibilidade (determinando como o DTX900 reage ao sinal do acionador) e configuracdes para evitar problemas, como
acionamento duplo (dois sons reproduzidos ao mesmo tempo) e diafonia (sinais de entrada misturados entre os plugues).

O DTX900 permite criar até cinco configuragdes originais como as Configuracdes do acionador do usudrio, além das novas
Configuragdes do acionador predefinidas.

Bloco e plugue de entrada do acionador

Conforme descrito acima, alguns blocos vém com varias Fontes de entrada do acionador, cada uma podendo gerar seu
préprio sinal do acionador. Dependendo do plugue ao qual o bloco estiver conectado, no entanto, alguns sinais do acionador
nao poderdo ser transmitidos para o DTX900. Para evitar que o sinal do acionador caia, consulte a lista abaixo ao conectar
os blocos aos plugues do painel traseiro do DTX900.

Blocos Plugues de entrada do acionador do DTX900

(1) SNARE (6) RIDE (9) HI-HAT (10) KICK/(11) 12)

(2) TOM1 (7) CRASH 1 13)

(3) TOM2 (8) CRASH 2 (14)

(4) TOM3 as)

Modelo AEOED (5) TOM4
produto C . p p p p
ompativel com Compativel com Compativel com Incompativel com Compativel com

blocos de duas blocos de duas blocos de duas blocos de duas blocos de duas

e trés zonas e trés zonas, mas e trés zonas, mas e trés zonas e trés zonas, mas

e Controladores incompativel com incompativel com incompativel com

de bloco Controladores de bloco | Controladores de bloco Controladores de bloco
XP100T Bloco de tom @ (O) (O) (A) ©)
XP120T Bloco de tom ©) (0) (0) (A) ©)
XP100SD Bloco de caixa ©) (O) (O) (A) ©)
XP120SD Bloco de caixa ©) (O) (O) (A) ©)
TP65 Bloco de tom A (AN) (A) (A) A
TP65S Bloco de tom @) (0) © () ©)
TP100 Bloco de tom @) (O) (O) (A) ©)
TP120SD Bloco de caixa ©) (O) (O) (A) ©)
RHH130 Bloco de chimbal (O) (O) O (A) (O)
RHH135 Bloco de chimbal (@) (O) O (A) (O)
PCY65 Bloco de prato (AN) A (A) (A) A
PCY65S Bloco de prato (O) O (O) (N) O
PCY130 Bloco de prato (A) A (A) (A) A
PCY130S Bloco de prato (O) O (O) () O
PCY130SC | Bloco de prato (©) © (©) (A) O
PCY135 Bloco de prato (O) ©) (O) (A) ©)
PCY150S Bloco de prato (O) © (0) (A) @)
PCY155 Bloco de prato (©) © (O) () O
KP65 Bloco de bumbo (N) (A) (A) A (A)
KP125 Bloco de bumbo (A) (N) (N) A (A)
KP125W Bloco de bumbo (A) (N) (A) A (A)
DT10 Médulo acionador A A A A A
DT20 Médulo acionador A A A A A

© Indica se o modelo de bloco correspondente é compativel com blocos de trés zonas.
No caso do modelo XP e do modelo TP, sdo reconhecidos trés tipos (duas secoes do aro e uma segéo da cabega) dos sinais do acionador.
No caso do modelo PCY, sao reconhecidos trés tipos (secdes do cone, borda e domo) dos sinais do acionador.

O Indica se o modelo de bloco correspondente é compativel com blocos de duas zonas.
No caso do modelo RHH, sdo reconhecidos dois tipos (se¢des do cone e borda) dos sinais do acionador.
No caso do modelo PCY, séao reconhecidos trés tipos (se¢cdes do cone e borda) dos sinais do acionador.

/\ Indica as fun¢des correspondentes do bloco como bloco monofénico.

() Indica que o bloco correspondente pode ser conectado ao plugue correspondente, ainda que dados predefinidos, como Conjunto
de percussao e Voz de percussao nao prevejam um caso assim.
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Fontes de entrada do acionador

O bloco inteiro, a determinada parte onde vocé bate e a forma como vocé toca como origem do sinal do acionador sdo
coletivamente chamados de "Fonte de entrada do acionador". Uma Fonte do acionador gera um tipo de sinal do acionador.
Dependendo do modelo, sdo fornecidos até seis Fontes de entrada do acionador em um bloco. Vocé pode atribuir uma Voz
de percussiao a cada Fonte de entrada do acionador no DTX900 ao seguir as instrugdes na pagina 79. Consulte a lista a seguir
ao atribuir uma Voz de percussdo.

B Lista da fonte de entrada do acionador

Fonte do acionador Plugue de
Indicacao N [E s ent_rada do Como o Sinal do acionador é gerado
de LCD acionador
snareHd Pele da caixa (1) SNARE Batendo na area da pele do bloco da caixa-clara (por exemplo, XP120SD).
snareOp Aro aberto da caixa (1) SNARE iitfgggg)? secao de rimshot aberta do bloco da caixa-clara (por exemplo,
snareCl Borda fechada da caixa (1) SNARE ;B(litfzng;Dn)e.l secao de rimshot fechada do bloco da caixa-clara (por exemplo,
sHaoft | Peleda caba desativada | () SNARE | e SraresOnOf suter desatiada.
SnrOpOff Aro aF)erto da caixa (1) SNARE Batendo na se¢ao do rim_shot akzerto d? bloco da caixa-clara (po_r exemploz
desativado XP120SD) quando a configuragao (parametro SnaresOn/Off) estiver desativada.
SnrCIOff Bordg fechada da caixa (1) SNARE Batendo na secéo do rimghot fei:hado Eio bloco da caixa-clara (p_or exempl_o,
desativada XP120SD) quando a configuragédo (parametro SnaresOn/Off) estiver desativada.
tom1Hd Pele do Tom 1 (2) TOM1 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
tom1Rm1 Aro 1 do Tom 1 (2) TOMA1 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
tom1Rm2 Aro 1 do Tom 2 (2) TOMA1 Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
tom4Hd Pele do Tom 4 (5) TOM4 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
tom4Rm1 Aro 4 do Tom 1 (5) TOM4 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
tom4Rm2 Aro 4 do Tom 2 (5) TOM4 Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
rideBw Cone do prato de ataque (6) RIDE Batendo na area do cone do bloco de prato.
rideEg Borda do prato de condugéo | (6) RIDE Batendo na area da borda do bloco de prato.
rideCp Domo do prato de condugéo | (6) RIDE Batendo na area do domo do bloco de prato.
crash1Bw Aro do prato de ataque 1 (7) CRASH1 | Batendo na area do cone do bloco de prato.
crash1Eg Borda do prato de ataque 1 | (7) CRASH1 | Batendo na area da borda do bloco de prato.
crash1Cp Domo do prato de ataque 1 | (7) CRASH1 | Batendo na area do domo do bloco de prato.
crash2Bw Aro do prato de ataque 2 (8) CRASH2 | Batendo na area do cone do bloco de prato.
crash2Eg Borda do prato de ataque 2 | (8) CRASH2 | Batendo na area da borda do bloco de prato.
crash2Cp Domo do prato de ataque 2 | (8) CRASH2 | Batendo na area do domo do bloco de prato.
hhBwOp Chimbal aberto (9) HI-HAT S:rt]ctarr:)tlzi:dr(;a: 3:%?;:;;,0% do chimbal quando ela néo estiver fechada pelo
hhEgOp Borda do chimbal aberta (9) HI-HAT S:r:?rr;?:drc\)? jsciici)n?ga?orda do chimbal quando ela nao estiver fechada pelo
hhBwCl Chimbal fechado (9) HI-HAT Batendo na segéc_» do cone do chimbal quando ela estiver fechada pelo
controlador de chimbal.
hhEgCI Borda do chimbal fechada (9) HI-HAT Batendo na segéc_) da borda do chimbal quando ela estiver fechada pelo
controlador de chimbal.
hhFtClI f':ez%taﬂgse do chimbal (9) HI-HAT Pressionando e segurando o controlador de chimbal com seu pé.
hhSplsh Foot close do chimbal splash | (9) HI-HAT Pressionando e soltando imediatamente o controlador do chimbal.
bumbo Bumbo (10) KICK Pressionando o bloco de bumbo com seu pé.
padii Bloco 11 (11) PAD11 Batendo no bloco de caixa ou no bloco de tom.
padi2Hd Pele do bloco 12 (12) PAD12 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
pad12Rm1 Bloco 12 Aro 1 (12) PAD12 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
pad12Rm2 Bloco 12 Aro 2 (12) PAD12 Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
pad15Hd Pele do bloco 15 (12) PAD15 Batendo na area da pele do bloco do tom-tom (por exemplo, XP120T).
pad15Rm1 Bloco 15 Aro 1 (12) PAD15 Bater na area do aro 1 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
pad15Rm2 Bloco 15 Aro 2 (12) PAD15 Bater na area do aro 2 do bloco do tom (por exemplo, XP120T).
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Bloco gerador de tons (Conjuntos de percussao e Vozes de percussao)

O bloco gerador de tons € a se¢do do DTX900 que reproduz a Voz de percusséo atribuida a Fonte de entrada do acionador,
que transmite o sinal do acionador. Atribuir cada uma das Vozes de percussao a cada uma das Fontes de entrada do acionador
forma um Conjunto de percussao. No total, 50 Conjuntos de percuss@o predefinidos sdo fornecidos no DTX900.

Os Conjuntos de percussdo podem ser editados ou criados conforme o desejado e, depois, armazenados em até 50 locais

de Conjunto de percussao do usudrio na memoria interna, ou armazenados em no maximo 1584 Conjuntos de percussdo
Externos (16 Bancos x 99 conjuntos = 1584 conjuntos) em um dispositivo de armazenamento USB externo conectado

ao conector USB TO DEVICE.

O DTX900 é uma fonte de som abrangente por si s6 com apenas os Conjuntos de percussio predefinidos incorporados;

no entanto, vocé€ pode aproveitar melhor o instrumento ao entender a estrutura interna e criar seus préprios Conjuntos

de percussao originais.

B Vozes de percussao atribuidas a cada uma das Fontes de entrada do acionador

Vocé pode criar seu préprio Conjunto de percussio original atribuindo a Voz de percussdo desejada
a cada uma das Fontes de entrada do acionador que saem do bloco. Para obter instru¢des, consulte
a pagina 61.

Atribuindo uma Voz de percussao a cada uma das Fontes de entrada do acionador

A: Atribuindo uma Voz de percussao a Fonte de entrada do acionador A.

B: Atribuindo uma Voz de percussao a Fonte de entrada do acionador B.

C: Atribuindo uma Voz de percussao a Fonte de entrada do acionador C.

B Atribuicao conveniente do conjunto de voz conveniente para cada plugue de entrada do Acionador

Atribua Vozes de percussio a cada uma das Fontes de entrada do acionador - esse pode ser um trabalho
demorado, tedioso e dificil. E por isso que 0 DTX900 fornece o parimetro Voice Set (Conjunto de voz).
Simplesmente selecionando um valor no parametro Conjunto de voz, vocé€ pode atribuir as Vozes

de percussao a todas as Fontes de entrada do acionador correspondentes aos respectivos plugues

de Entrada do acionador. Para obter instrucdes, consulte a pagina 79.

Atribuindo um Conjunto de voz a cada um dos plugues de Entrada do acionador

Atribuindo uma Voz de percussao a cada uma das trés Fontes de entrada do acionador
ao atribuir o Conjunto de percussao ao plugue de Entrada do acionador.
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B Conjuntos de percussao formados por Conjuntos de voz (Conjuntos de percussao)

Para vdrios artistas e compositores, os Conjuntos de percussao predefinidos tém todas as variagdes
necessdrias. Mas se vocé estiver procurando alguma coisa diferente ou quiser personalizar os
Conjuntos, podera alterar o som criando atribui¢des de Conjunto de voz para cada um dos plugues

de Entrada do acionador e criar seu Conjunto de percussio original. Se vocé quiser ir ainda mais longe,
altere o som e crie um Kit de percussao atribuindo Vozes de percussdo a cada uma das Fontes

de entrada do acionador.

[DRUM KIT] — [F1] PLAY

[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT

Para cada plugue
de Entrada do acionador
(Para cada INPUT)

Para cada Fonte
de entrada do acionador
(para cada SOURCE)

Conjunto de
percussao

Voz de percussao

Conjunto de vozes

Voz de percussao

Voz de percussao

Voz de percussao

Conjunto de vozes

Voz de percussao

Voz de percussao

Voz de percussao

Conjunto de vozes

Voz de percussao

Voz de percussao

Fonte de entrada do acionador

Sinal do
acionador

Bloco
monofénico

Bloco de
3 zonas

Bloco de
3 zonas

Bloco de
2 zonas
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B Vozes de percussao e niumeros da nota MIDI

Uma coisa importante a entender é que Vozes de percussdo separadas sao atribuidas aos nimeros

da nota MIDI ao usar a funcdo Stack/Alternate (Empilhar/Alternar (pagina 86). Ainda que vocé nio
precise necessariamente prestar atencdo nos nimeros de nota MIDI ao usar outras fungdes, o uso

da funcao Stack/Alternate (Empilhar/Alternar) exige que vocé defina o nimero da nota MIDI em vez
da Voz de percussao.

Para o Conjunto de percussao selecionado no momento, vocé€ podera confirmar qual Voz de percussao
serd atribuida a cada niimero de nota MIDI no visor acessado ao se pressionar os botdes [DRUM KIT],
[F2] VOICE, [SF1] SELECT na ordem, definindo SOURCE como MIDI e depois selecionando um
nimero de nota MIDI na coluna "NOTE NO". A partir desse visor, vocé pode alterar a Voz de
percussao atribuida ao nimero da nota MIDI, o que significa que vocé pode alterar a Voz de percussao
atribuida a Fonte de entrada do acionador (bloco).

| Fonte de entrada do acionador |

XP120SD RHH135 KP125W

Numero da nota MIDI |

hd hd
[ [ [ [ [ [ [ [
Co C1 C2 Cs C4 Cs Cs C7
I I I I I I I
108 -» 127

0=-24 36 48 60 72 84 96

Som Edge Shot
do chimbal

Som Headshot Som de bumbo

| Voz de percussao |

Nos exemplos acima, as Fontes de entrada do acionador e as Vozes de percussio listadas abaixo s@o atribuidas aos nimeros
de nota MIDI C1, C3 e C5, respectivamente.

Numero da nota MIDI | Fonte de entrada do acionador Voz de percussao
C1 Area da pele do XP120SD Som de Headshot da caixa-clara
C3 Secgéao da borda do RHH135 Som de Edge Shot do chimbal
C5 KP125W Som de bumbo do bumbo
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A funcdo Sampling (Amostragem) permite gravar sinais de dudio, como vocais e reprodu¢do de CD no DTX900 e tocar esses
sons batendo nos blocos de percussio. A gravacdo de sinais de dudio no DTX900 é chamada de "amostragem" (ou sampling).
Além de conseguir gravar sinais de dudio diretamente no DTX900, vocé também poderd importar os dados de dudio existentes
(no formato de arquivo WAV ou AIFF) no modo File. Isso permite que vocé use o dudio gravado e editado no computador com
0 DTX900. Depois de gravar ou carregar o dudio, vocé precisard atribui-lo a uma Voz de usudrio, que pode ser selecionada

no modo Drum Kit.

AVISO

* As Vozes de usuario criadas no modo Sampling residem temporariamente nos DIMMs, instalados opcionalmente
(paginas 76 e 147). Como os dados contidos em DIMM sao perdidos quando a alimentacéo é desligada,
vocé devera sempre salvar as Vozes de usuario criadas ao registrar, editar e usar os Jobs em um dispositivo
de armazenamento USB antes de desligar a alimentagdo. Para obter informagdes sobre como salvar,
consulte as paginas 54 e 114.

IMPORTANTE

A fim de usar os recursos de amostragem do instrumento, vocé sé precisara
instalar os médulos de meméria DIMM (vendidos separadamente) no instrumento.

Fonte de amostragem | Dispositivo de armazenamento USB
Microfone, etc. CD, MD, etc. Arquivo AIFF,
WAV, etc.
s
1 — USB+—
/ﬁ @ ' TO DEVICE‘%TO HOST
oo om i
AUXIN/ ==
SAMPLING IN [

Sampling O SAMPLING Load O FILE
Executado no Executado no modo File
Modo Sampling B (Tipo de arquivo = Wave ) D

Destino ao qual o sinal de audio gravado é atribuido |

Voz do usuario
Especificada antes de a amostragem (Sampling) ser executada no visor acessado por [SAMPLING]
— [F1] SELECT.
ou
Especificada antes de a carga (Load) ser executada no visor acessado por [FILE] — [F2] LOAD.

DIMM (vendido separadamente)
Max. 512 MB

Bloco (Fonte de entrada do acionador)
Especificado depois de a amostragem ser concluida (Modo Sampling).
ou
Especificado no visor acessado por [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1] SELECT.

O FILE
Salvar/carregar
Executado no modo File B

¥

Dispositivo de armazenamento USB |

Tipo de arquivo
= AllData, AllVoice,

(—
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B Modo Trigger

[SAMPLING] — [F6] REC — Modo Trigger
O modo Trigger € um recurso conveniente do Sampling (Amostragem) que permite determinar a forma
como a gravacdo serd iniciada (manualmente ou automaticamente), com base no nivel de dudio.

@ Iniciando a gravacao manualmente

[SAMPLING] — [F6] REC — Modo Trigger = manual

Independentemente do nivel do sinal de entrada de dudio, a amostragem comeca logo depois
de pressionar o botdo [F6] START no visor Sampling Standby (Amostragem em espera).

@ Iniciando a gravacao quando o sinal de entrada excede o Nivel do acionador
[SAMPLING] — [F6] REC — Modo Trigger = nivel

Depois de pressionar o botdao [F6] START no visor Sampling Standby, a amostragem serd iniciada
assim que um sinal de dudio forte o suficiente for recebido. O limite para esse inicio auto-acionado
¢ chamado de Trigger Level (explicado na ilustragdo abaixo).

. A gravacao de amostra comega aqui.
Nivel
- Gravando o nivel
do acionador
A gravacao de amostra comega aqui.
Nivel
-- Gravando o nivel
do acionador

Como vocé pode ver, quanto mais alta a configuracio de Trigger Level (Nivel do acionador), mais alto
o 4dudio de entrada precisard ser para iniciar a amostragem. Por outro lado, se o Nivel do acionador
for definido baixo demais, um ruido suave podera ser suficiente para iniciar inadvertidamente

a amostragem.
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M, i

A musica é formada por duas faixas em sequéncia (Faixas 1 e 2) e pelos dados do cabecalho.

Cada uma das duas faixas sequenciais contém dados sequenciais MIDI de 16 canais MIDI (canal 1 — 16). As partes DRUM,
BASS e OTHER correspondem aos canais MIDI 10, 3 e a outros canais, respectivamente. Essas pecas podem ser silenciadas,
independentemente das faixas em que estiverem, pressionando os botdes [SF1], [SF2] e [SF3].

Os dados do cabegalho no inicio de uma musica contém informacdes gerais sobre a musica, como nimero do Conjunto

de percussao, tempo e Férmula de compasso (BEAT), além de alteragdes no programa ou dados de volume para cada canal
MIDL. Esses tipos de dados serdo transmitidos automaticamente para o bloco gerador de som quando vocé selecionar

uma musica.

Quando a reprodug@o da musica for iniciada, os dados serdo transmitidos para o bloco gerador de tons para os sons

a serem reproduzidos.

Song

Faixa 1 Faixa 2

| DRUM — MIDI canal 10 |

| I

| BASS — MIDI canal 3 |

L I
| OTHER — MIDI canais 1, 2, 4-9, 11-16 |
I I

OBSERVACAO

* Todas as Musicas predefinidas sdo gravadas na faixa 1.

OBSERVACAO

* Mesmo se o botao [SF1] DRUM estiver desativado, a parte de percussao
da faixa 1 somente podera ser silenciada.

A reproduc@o de cada musica pode ser iniciada ao se atingir o bloco especificado e também pressionar o botdo [p>/H]
(Reproduzir/Parar). A fungdo que permite iniciar/interromper a reproducao de uma Musica batendo no bloco especificado

¢ chamada de "Pad Song" (pdgina 93). Cada Conjunto de percussao pode conter até quatro Fontes de entrada do acionado as
quais uma Pad Song (Musica do bloco) € atribuida. Alguns Conjuntos de percussdo predefinidos fornecem configuracdes
especiais de Musica do bloco.

Como o DTX900 pode tocar uma Mdsica principal (normalmente iniciada pelo botao [»>/H]) e até quatro Pad Songs
(Musicas de bloco) por vez, vocé pode tocar frases curtas, como um riff de guitarra ou um instrumento de metal/corda
batendo nos blocos enquanto toca o conjunto de percussio junto com a musica principal.

As configuracdes da Pad Song (Miusica do bloco) para cada Conjunto de percussao podem ser realizadas no visor acessado
por [DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF3] PADSONG.
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Efeitos

Este bloco aplica os efeitos a saida do bloco gerador de tom, processando e aperfeicoando o som usando a sofisticada
tecnologia DSP (digital signal processing, processamento de sinal digital). Os efeitos sdo aplicados nos estdgios finais
de edicao, permitindo a alteracdo do som conforme o desejado.

B Estrutura do efeito

Os efeitos do DTX900 sdo formados pelos blocos a seguir.

OBSERVACAO

* Para obter informagdes detalhadas sobre os Tipos de efeito e parametros
relacionados, consulte as paginas 70 e 72, respectivamente. Para obter uma lista
completa dos Tipos de efeito disponiveis para cada bloco de Efeito, consulte a Lista
de tipos de efeito no livreto Lista de dados, separado.

® Reverb

Os efeitos de Reverb (Reverberago) agregam uma ambidncia aquecida ao som, simulando as reflexdes
complexas de espagos de apresentacdo reais, como sala de concertos ou casa noturna pequena.

O tipo de Efeito do bloco de Reverberacao (Reverb) pode ser selecionado para cada Conjunto

de percussao do visor acessado por [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT

ou [SF3] REVERB. O Efeito desse bloco ¢ aplicado ao som geral do DTX900.

® Chorus

Os efeitos de coro (Chorus) usam varios tipos de processamento de modulacdo, incluindo flanger e
phaser, para melhorar o som de diversas formas. O tipo de Efeito do bloco de Coro (Chorus) pode ser
selecionado para cada Conjunto de percussao do visor acessado por [DRUM KIT] — [F4] EFFECT —
[SF1] CONNECT ou [SF4] CHORUS. O Efeito desse bloco ¢ aplicado ao som geral do DTX900.

® Variacao

Os efeitos desse bloco sdo aplicados somente ao som do Kit de percussdo atual. O tipo de Efeito
do bloco de Variagdo (Variation) pode ser selecionado para cada Conjunto de percussio do visor
acessado por [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT ou [SF2] VAR.

® Insercao A e Insercao B

Os efeitos desses dois blocos sao aplicados somente ao sinal de dudio que vem do dispositivo de dudio
externo ou do microfone. O tipo de Efeito para a Inser¢do A e B pode ser selecionado no visor acessado
por [UTILITY] — [F4] AUX IN — [SF3] INS A e [SF4] INS B, respectivamente.

@ Efeito mestre
Este bloco aplica os efeitos ao sinal de saida estéreo do som inteiro. O tipo de Master Effect (Efeito
mestre) pode ser selecionado no visor acessado por [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF2] MEF.

® Master EQ
O EQ mestre € aplicado ao som final e geral (pds-efeito) do instrumento. O tipo de Master EQ
(EQ mestre) pode ser definido no visor acessado por [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF1] MEQ.
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B Conexao do efeito

Sinal de Audio externo

AUX IN/ =
SAMPLING IN

Voz de percussao

Efeito de
Insercéo A

Efeito de
Insercéo B

ou

-

Efeito de
Insergéo A

Efeito de
Inser¢éo B

[UTILITY] — [F4] AUX IN
= [SF2] INS TYPE

Variation para Reverb*1

*1 [DRUM KIT] — [F4] EFFECT — [SF1] CONNECT
*2 [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE

Reverb*1 [

(MIDI canal 10)

Outras vozes

Variation*? Chorus para
l l Reverb*!
Variation [ ) | Chorus*!
Envio*2 Variagéo
até Chorus*1
Reverb Envio*2
Chorus Envio*2
[UTILITY]
Reverb — [F3] EFFECT
Variation Retorno* — [SF2] MEF
2 Retorno*! M Crorus
Retorno*1 Efeito Mastor
i
- mestre = EQ o>
Reverb Envio*2
o
Chorus Envio [UTILITY]
Reverb — [F3] EFFECT
Retorno*! — [SF1] MEQ
’ Chorus
Retorno*1

(Diferentes de
MIDI canal 10)

Voz do clique

Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Chain

Modo Sampling

DTX900 - Manual do Proprietario 39




Referéncia

Estrutura Basica do DTX900

Tipos e categorias de efeitos

O DTX900 fornece tanta variedade de tipos de Efeito que
pode ser dificil encontrar o tipo desejado entre o grande
nimero disponivel. E por isso que todos os tipos de efeito
sdo divididos em convenientes categorias de Efeito.

Esta secdo explica as categorias de Efeito e seus tipos.

A lista Tipo de efeito, descrita abaixo para cada categoria,
contém as colunas: REV (Reverberaciao), CHO (Refrio),
VAR (Variacdo), INS (Insercdo) e MEF (Efeito master).
As marcas de verificacdo indicadas nessas colunas
significam que o Tipo de efeito estd disponivel para cada
bloco. Esses tipos de Efeito (com as marcas de verificacao
indicadas em cada lista) podem ser selecionados a partir
dos controles do painel.

Bl COMPACTADOR e EQ

O compactador é um efeito geralmente usado para limitar
e reduzir a dinamica (suavidade/volume) de um sinal

de dudio. Para sinais que variam amplamente na dinamica,
como vocais e partes de violdo, ele "comprime" a faixa
dindmica, deixando efetivamente os sons suaves mais altos
e os sons altos mais suaves. Quando usado para reforgar

o nivel geral, ele cria um som de alto nivel mais consistente
e potente. A compactacdo pode ser usada para aumentar

a sustentacdo para o violdo elétrico, reduzindo o volume
de um vocal ou levando o padrao de ritmo ou do conjunto
de percussio diretamente além da mixagem.

B FLANGER & PHASER

O flanger cria um som metdlico e vertiginoso. O phaser
modula de forma ciclica, para adicionar movimento
e animagao ao som.

Tipo de efeito | VAR | INS | CHO Descricao
Flanger de sonoridade

FLANGER vV | v |V vintage.

CLASSIC ) )

FLANGER v v | v |Tipo de flanger convencional.

TEMPO Flanger sincronizado com

FLANGER V1Y 1Y otempo.

DYNAMIC v | v | _ |Flanger controlado de forma

FLANGER dinémica.

PHASER vivilv Phaser monofénico

MONO de sonoridade vintage.

PHASER vivlv Phaser estereofbnico

STEREO de sonoridade vintage.

TEMPO Phaser sincronizado com

PHASER V1Y 1Y otempo.

DYNAMIC viv!l - Comutador de fase

PHASER controlado dinamicamente.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
COMPRES- Compactacao com
SOR vivi|Y som vintage.
CLASSIC )
) _ | Tipo de compressor
CS)SQK/IPRES v v convencional.
MULTI BAND viviv Compactador do tipo
COMP de trés bandas.
EQ vintage paramétrico
EQ Y | ¥ | = |de cinco bandas.
Adiciona novos harmonicos
EQEXNO(ID\IIIEIC% 4 v — | ao sinal de entrada, para
fazer o som sobressair.
H LO-FI

Este efeito degrada intencionalmente a qualidade de dudio
do sinal de entrada por varios métodos, inclusive abaixar
a frequéncia de amostragem.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
Degrada a qualidade de
LO-FI v | v |  |audiodosinal de entrada
para um som de baixa
fidelidade (lo-fi).
NOISY vV | Vv — | Adiciona ruidos ao som atual.
Simula os ruidos, arranhdes
DIGITAL ’ =
TURNTABLE vV | Vv - 2nl:a:/rilrjwlirlws de uma gravagao

B DISTORCAO

Esse tipo de efeito € usado principalmente para violdo,
adicionando mais distor¢io ao som.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao
AMP viv | - Simulagdo de um
SIMULATOR 1 amplificador de guitarra.
AMP v | v _ | Simulagéo de um
SIMULATOR 2 amplificador de guitarra.
Como a compactagao esta
incluida no primeiro estagio,
COMP v v _ | pode ser produzida distor¢ao
DISTORTION estatica independentemente
das alteragdes no nivel
de entrada.
comPp (Compaciadon) Dictorton
BE&?{RTION v vi9v (Distorcao) e Delay (Retardo)
estéo conectados em série.
B WAH

Este efeito modula de forma ciclica o brilho do tom
(frequéncia de corte de um filtro). O Auto-Wah modula
o tom via LFO, o Touch Wah modula o tom pelo volume
(velocidade das notas) e o Pedal Wah modula o tom

do controle do pedal.

Tipo de efeito | VAR | INS Descricao

AUTO WAH v v | Modula o tom via LFO.

Modula o tom pelo volume

TOUCH WAH vi§v (velocidade das notas).
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B REVERB

Também chamado de "reverberacao", isto se refere a
energia do som restante em uma sala ou espaco fechado
depois que o som original para. Similar, mas diferente do
eco, a reverberacdo é o som difuso e indireto das reflexdes
das paredes e do teto que acompanham o som direto.

As caracteristicas desse som indireto dependem do
tamanho e espaco da sala e dos materiais e do mobilidrio
no local. Os tipos do efeito de reverberacdo usam um
processamento de sinal digital que simula essas
caracteristicas.

Tipo de efeito | VAR | INS | REV | CHO Descricao

Reverberacéao que
emula a acustica de
REV-X HALL - - v — | uma sala de concertos
usando a tecnologia
REV-X.

Reverberacao que
emula a acustica de
uma sala de concertos
usando um algoritmo
derivado do Yamaha
ProRS3.

R3 HALL - -|v |-

Reverberacgao que
emula a acustica de
SPX HALL v v 4 — | uma sala de concertos
derivada do Yamaha
SPX1000.

Reverberacédo que
emula a acustica de
uma sala usando a
tecnologia REV-X.

REV-X ROOM | - - v -

Reverberacéo que
emula a acustica de
R3 ROOM - - 4 — | uma sala usando um
algoritmo derivado
do Yamaha ProR3.

Reverberagao que
emula a acustica de
uma sala derivada

do Yamaha SPX1000.

SPX ROOM vV | Vv |V -

Reverberacédo que
emula um prato de
R3 PLATE - - 4 — | metal usando um

algoritmo derivado
do Yamaha ProR8.

Reverberacao feita para
aperfeicoar

SPX STAGE vV | v |V — | instrumentos solo,
derivada do Yamaha
SPX1000.

Reverberacao que
permite definir o

SPACE B N tamanho do espago
SIMULATOR especificando a largura,
aalturaea
profundidade.
Este efeito isola apenas
EARLY v | v | - | v |0scomponentes
REFLECTION de reflexao iniciais

da reverberagao.

B REFRAO

Dependendo do tipo de refrdo em particular e dos
parametros, isso pode fazer com que uma voz soe "maior",
como se varios instrumentos idénticos estivessem tocando

em unissono, ou entdo pode dar a voz mais calor

e profundidade. .g
Tipo de efeito | VAR | INS [ CHO Descrigao 3
Este efeito de refréo produz &
uma modulagao mais rica
G CHORUS vi§v v e complexa que o refrao
convencional. &
Esse efeito de refréo consiste =
2 MODULA- v | v | v |demodulagéo da afinacdo 2
TOR x : o
e modulagao da amplitude. =
Esse efeito usa um LFO 8
SPX CHORUS | v 4 v | de trés fases para adicionar =
modulacédo e amplidao ao som.
Uma versao multi-estagio o
SYMPHONIC | v | ¢ | ¢ | {2 modulagao SPX CHORUS. 5
Efeito de coro sem S
ENSEMBLE viv!v modulagao, criado pela adi¢ao s}
DETUNE de um som com a afinagao =
ligeiramente distorcida.
B VIBRAGCAO e ROTACAO 3
O efeito de vibragdo modula de forma ciclica o volume. %
. . L. . . °
O efeito de alto-falante giratério simula o vibrato 2
caracteristico de um alto-falante giratdrio.
Tipo de efeito | VAR | INS Descricao 5
Move ciclicamente o som da 2
AUTO PAN v | v |esquerda para a direita e de frente =
para tras. g
TREMOLO v v/ | Modula de forma ciclica o volume. §
ROTARY v | v Simulagéo de um alto-falante
SPEAKER giratorio.
2
B RETARDO =
Um efeito (ou dispositivo) que retarda um sinal de dudio é
para efeitos de ambiente ou ritmo.
Tipo de efeito | CHO | VAR | INS | MEF Descricao
A resposta de dois g‘
CROSSDELAY | v | v | Vv — | sons com retardo 5
se cruzam. ke
Retardo cruzado 2
TEMPO ) : =
(%4 (4 (4 — | sincronizado com
CROSS DELAY o tempo.
TEMPO DELAY Retardo monofénico <
v v v — | sincronizado com ©
MONO =
o tempo. (6)
Retardo monofénico °
TEMPO DELAY ) - (e}
STEREO vV | Vv 4 — | sincronizado com =
o tempo.
Retardo cujo tempo o
CONTROL . ! <
DELAY - v v — | é controlavel em =
tempo real. %
Produz dois sons 2]
DELAY LR V1Y | Y| = |comretardo: D e E. -§
Produz trés sons =
com retardo:
DELAY LCR vV | Vv v — | L (a esquerda),
R (a direita) e
C (ao centro).
Produz dois sons com
DELAY LR v v v v | retardo em estéreo:
(Stereo) DeE

DTX900 - Manual do Proprietario 7"



Referéncia

Estrutura Basica do DTX900

B TECH

Este efeito muda radicalmente as caracteristicas do tom
usando filtro e modulacio.

Tipo de efeito | VAR | INS | MEF Descricao

Um efeito que modifica a
RING viviv afinagédo ao aplicar modulagao
MODULATOR de amplitude a frequéncia

da entrada.
g\l{,\’l\lGAMIC viv ! - Modulag&o de anel controlada
MODULATOR dinamicamente.
DYNAMIC Filtro controlado de forma
FILTER V| Y | Y |dinamica.

Processa o sinal de entrada

AUTOSYNTH | v | v — | em um som do tipo
sintetizador.
Controla o nivel de uma banda
ISOLATOR vV | Vv v | de frequéncia especificada
do sinal de entrada.
Corta o som de Voz em
SLICE vV | Vv v | segmentos separados para
efeitos ritmicos especiais.
Adiciona uma sensacéao Unica
TECH MODU- vV | Vv — | de modulagao semelhante
LATION N z
a modulagao por anel.
B MISC

Esta categoria inclui tipos de efeito nao incluidos
nas outras categorias.

Parametros do efeito

Cada um dos Tipos de efeito conta com parametros que
determinam como o Efeito € aplicado ao som. Diversos
sons podem ser obtidos a partir de um tnico tipo de efeito
ao definir esses pardmetros. Para obter informagdes sobre
os parametros do Efeito, veja abaixo.

B Configuracoes predefinidas para parametros
de efeito

As configuragdes predefinidas para os parametros de cada
tipo de efeito sdo fornecidas como modelos e podem

ser selecionadas no visor de selecio do Tipo de efeito.
Para obter o som com o efeito desejado, procure primeiro
selecionar uma das predefini¢des proximas do som
imaginado e, em seguida, altere os parametros conforme
0 necessario

B Parametros do efeito

OBSERVACAO

Tipo de efeito | VAR | INS Descricao

TALKING v | v Adiciona um som de vogal ao sinal
MODULATOR de entrada.

PITCH v | v Muda a afinagéo do sinal
CHANGE de entrada.

REV-X

REV-X € um algoritmo de reverberacio desenvolvido
pela Yamaha. Ele fornece uma qualidade de som de alta
densidade e ricamente reverberante, com atenuagao suave,
dispersao e profundidade que trabalham juntos para
melhorar o som original. O DTX900 conta com dois tipos
de efeitos de REV-X: REV-X Hall e REV-X Room.

* Alguns dos parametros abaixo poderao ser exibidos em diferentes tipos
de efeito com o mesmo nome, mas na verdade tém fungdes diferentes
dependendo do tipo de efeito em particular. Para esses parametros,
sao dados dois ou trés tipos de explicagao.

Nome do i
parametro Descricoes
AEGPhs Cria um offset da fase do AEG.
AMDepth Determl_na a profundidade da modulacédo
de amplitude.
Determina a fase da modulagdo de amplitude

AMInvR do canal R.

AmpType Seleciona o tipo de amplificador a ser simulado.

AMSpeed Determina a velocidade de modulagao da amplitude.

AMWave Determina a onda da modulagéo de amplitude.

Analo Adiciona as caracteristicas de um flanger analégico

9 ao som.

AtkOfst Determina o tempo decorrido entre o bater em um

bloco (ou tocar uma tecla) e o inicio do efeito wah.

AtkTime Determina o tempo de ataque do seguidor

do envelope.
Determina o tempo decorrido entre o bater em
Attack um bloco (ou tocar uma tecla) e o inicio do efeito
compressor.
Determina o gral no qual o Word Length

BitAsgn (Comprimento da palavra) é aplicado ao som e afeta
a resolugao dele.

Bottom" Determina o valor minimo do filtro wah.

ClickDensity Determina a frequéncia com que o clique soa.

ClickLvl Determina o nivel de clique.

Color2 Determina a modulag&o da fase fixa.

Este é um dos parametros de Multi Band Comp e

CommonRel determina a quantidade de tempo decorrido entre

a liberagédo de uma nota e o final do efeito.
Compres Determina o |:1|vel_de entrada minimo no qual o efeito

compressor € aplicado.

Este é um dos parametros de Retardo do controle.

Quando configurado como "Normal”, o efeito de

retardo sera sempre aplicado ao som. Quando

CtrType definido em "Scratch" (inicio), o efeito de retardo ndo

sera aplicado se tanto o Tempo de retardo quanto
o Offset do tempo de retardo estiverem configurados
em "0."

Decay Controla a forma como o som de reverberacao

enfraquece.
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Nome do s Nome do .
parametro Be=cr Foes parametro Descricées
ara ) etermina o balango do som seco e do som
[Para TEMPO DELAY MONO, TEMPO DELAY Drv/Wet D i bal d d
STEREO] y de efeito.
Deterr_nina 0 rete_xr_do da som no \{alqr da nota. DrvLPF Determina a frequéncia de corte do filtro de
Delay Isso ajuda a deflmr_os retardqs ritmicos que ry passagem de graves aplicada ao som seco.
correspondem ao ritmo da musica. - = -
[Para efeitos TEC, CONTROL DELAY] DryLvi Determina o nivel do som seco (som nao
Determina o tempo de retardo. processado).
DelayC Determina o tempo de retardo para o canal central. DryMixLvl Determing o nivel do som seco (som n&o
DelayL Determina o tempo de retardo para o canal L. grotcess.a o). T dosinal d o
Determina a quantidade de tempo entre o0 momento DrySndNoise ds :m(.)na o nivetdo sinal seco enviado ao efeto
DelayL>R em que o som é inserido pelo canal L e 0 momento — —
que o som é emitido para o canal R. DyLvIOfs I\Detelzmlgs;\ o valc_JC; deddeslocellmento adicionado
DelavOfstR Determina o tempo de retardo para o canal R asal a. © seg’w or’ c.e snvelope. -
Y como offset. DyThreshLvl Determina o nivel minimo no qual o seguidor
- do envelope ¢ iniciado.
DelayR Determina o tempo de retardo para o canal R.
- - Define a curva que determina a forma como o som
Determina a quantidade de tempo entre 0 momento Edge o }
L : serd distorcido.
DelayR>L em que o som é inserido pelo canal R e o momento - — —
que o som é emitido para o canal L. Emphasi Determina a alteragdo das caracteristicas em altas
[Para efeitos REVERB, exceto EARLY frequéncias.
REFLECTION] ' EQ1Freq Dgtermina a frequéncia de Corte do EQ1
Density Determina a densidade das reverberagoes. (Filtro de realce de graves).
[Para EARLY REFLECTION] EQ1Gai Determina o ganho de nivel de EQ 1 (Filtro de realce
Determina a densidade das reflexdes. ain de graves).
%Datra F!-ANGER]“ de da onda LFO ol EQ2Freq Determina a frequéncia central do EQ2.
etermina a amplitude da onda que controla - - -
a alteragao ciclica da modulagao de retardo. EQ2Gain Determina o nivel de ganho de EQ2.
Depth [Para PHASER MONO, PHASER STEREQ] EQ2Q Determina o Q de EQ2.
P Determina a amplitude da onda LFO que controla EQ3Freq Determina a frequéncia central do EQ3.
a alteragao ciclica da modulagao de fase. - - -
[Para SPACE SIMULATOR] EQ3Gain Determina o nivel de ganho de EQ3.
Determina a profundidade da sala simulada. EQ3Q Determina o Q de EQ3.
Detune Determina a quantidade de dessintonizagao EQ4Freq Determina a frequéncia central do EQ4.
da afinagdo. EQ4Gain Determina o nivel de ganho de EQ4.
. Seleciona o dispositivo para alterar a forma como -
Device o som deve ser distorcido. EQ4Q Determ!na oQde EO4
[Para TEMPO PHASER, EARLY REFLECTION] EQSFreq '(Dlzﬁttfg’zg‘fezlfézq;:gc'j d%z)cme do EQ5
Determina o a disperséo do efeito selecionado. . 9 7 .
Diffuse [Para efeitos REVERB, exceto EARLY EQ5Gain Determina o ganho de nivel de EQ5 (Filtro de realce
REFLECTION] de agudos).
Determina a dispers&o da reverberagao. EQFreq Determina a frequéncia central para cada banda
Directn Determina a direcdo da modulagéo controlada pelo do EQ.
seguidor do envelope. EQGain Determina o ganho de nivel da frequéncia central
Div.Lvl Determina o nivel minimo das partes extraida pelo de EQ para cada banda.
) efeito de corte. EQWidth Determina a largura da banda EQ.
DivFregH Determina a alta frequéncia para dividir o som inteiro ER/Rev Determina o nivel de balanco da reflexéo inicial
em tres.bandas: __ __ e do som de reverberagéo.
DivFreqL Determina a baixa frequéncia para dividir o som Este parametro de Auto Pan (deslocamento
inteiro em trés bandas. automatico, disponivel quando PAN Direction estiver
Determina como o som (onda) € partido pelo F/RDpth configurado como f'L _turn" (curva_ a esquerda) e
DivideType comprimento da nota. Isso ajuda a definir os efeitos “Rturn” (curva & direita)) determina a profundidade
ritmicos que correspondem ao ritmo da musica. do deslocamento F/R (frontal/traseiro).
DlyLvl Determina o nivel do som do retardado. FBHIDmp Determina como as altas frequéncias do som
DIvLVIC Determina o nivel de som retardado para o canal de feedback enfraquecem.
yLvi central. EBHIDMR DeterminaAa q_uantidade de enfraquecimento em
DlyMix Determina o nivel de mistura som retardado. altas frequéncias para o canal R como offset.
- — [Para efeitos de CHORUS, DELAY, TECH, CLASSIC
DlyOfst Determina o valor de deslocamento da modulagao FLANGER, TEMPO FLANGER, DYNAMIC
— - FLANGER, COMP DISTORTION DELAY]
Determina a velocidade (taxa) na qual o tempo de Determina a saida do nivel de feedback desde
DlyTrnsit retardo é alterado do valor atual para o novo valor FBLevel o retardo e de volta a entrada.
especificado. eve [Para TEMPO PHASER, DYNAMIC PHASER]
[Para HARMONIC ENHANCER, TALKING Determina a saida df) nivel de feedback desde
MODULATOR] o retardo e de volta a entrada.
Determina a extens&o na qual o aperfeigoador [Para efeitos de REVERB] o
Drive ou 0 modulador de viva-voz é aplicado. Determina o nivel de feedback do retardo inicial.
[Para NOISY, SLICE] FBLVI Determina o nivel de feedback para o som retardado
Determina o grau e a caracteristica do efeito v na 12 série.
de distorgdo. FBLvI2 Determina o nivel de feedback para o som retardado
DriveHorn Determina a profundidade da modulagao gerada Vv na 22 série.
pela rotagéo do horn. - -
FBLVIR Determina o nivel de feedback para o canal R como
DriveRotor Determina a profundidade da modulacédo gerada v offset.
pela rotagdo do rotor. FBTime Determina o tempo de retardo do feedback.
FBTime1 Determina o tempo de retardo do feedback 1.

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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Nome do = Nome do e
parametro LD parametro Descricées
FBTime2 Determina o tempo de retardo do feedback 2. LFOPhDIff Determina a diferenga da fase E/D da onda
EBTimel. Determina o tempo de retardo do feedback para modulada.
o canal esquerdo. LFOPhRst Determina como a fase inicial do LFO é redefinida.
FBTimeR Determina o tempo de retardo do feedback para [Para efeitos de CHORUS, TREMOLO, RING
o canal direito. MODULATOR, CLASSIC FLANGER, TEMPO
- . p - FLANGER]
Determina o nivel de saida do sinal de som do bloco ) o =
Feedback de efeito e retornado a sua propria entrada. E?g?gﬁ:g;?ﬂu:ggg]da modulago.
Fine1 Detaerrpipa a configuracéo da afinacéo fina para LFOSpeed Determina a velocidade de modulagéo por um
a 1% série. comprimento de nota. Isso ajuda a definir os efeitos
Fineo Determina a configuracéo da afinagéo fina para {2mi0<fUC1TlJOe ;X;\:]espondem ao ritmo da musica.
a 22 série. ara
[Para LO-FI] Determina a frequéncia de Auto Pan (Deslocamento
FItT Determina o tipo de caracteristicas do tom. automatico).
ype [Para DYNAMIC FILTER] [Para CLASSIC FLANGER, RING MODULATOR]
Determina o tipo de filtro. Seleciona a onda para modulag&o.
GateTime Determina o tempo de ponte de parte cortada. LFOWave [SP;;QE;(: x\@:] 0 seno ou quadrado
H.Fre Determina a frequéncia central da banda EQ alta [Para AUTO PAN]
-req que é atenuada/reforgada. Determina a curva de deslocamento.
H.Gain Det_ermina a quantidade de reforgo ou atenuagao Livenss Determina as caracteristicas de enfraquecimento
. aplicados banda EQ alta. de Reflexao inicial.
Height Determina a altura da sala simulada. Determina a quantidade de tempo desde o momento
Determina a quantidade de tempo desde o momento LowAtk em que uma nota é pressionada até 0 momento em
HiAtk em que uma nota é tocada até o momento em que que o compressor € aplicado as baixas frequéncias.
o compressor é aplicado as altas frequéncias. LowGain Determina o ganho de saida para as frequéncias
HiGain Determina o ganho de saida para as frequéncias baixas.
altas. LowLvl Determina o nivel de saida para as frequéncias
HiLvl Determina o nivel de frequéncias de agudos. baixas.
HiMute Alterna o status sem audio das frequéncias altas. LowMute Determina se a banda de baixa frequéncia esta
desativada ou ativada.
[Para MULTI BAND COMP]
HiRat Determina a proporgao do compressor para [Para MULTI BAND COMP]
as frequéncias altas. LowRat E:;igﬂgzsabp;?(zzrgao do compressor para as
. [Para efeitos de REVERB] - .
HiRat Ajusta a ressonancia das altas frequéncias. LowRat E;:';fi?\go: dreoRcﬁvéEoRc?a]ls frequBncias baixas
HiTh Determina o nivel de entrada minimo no qual o efeito - p’ pore q - —
é aplicado as frequéncias altas. LowTh I;)etermlna o nivel dg er)trada'mlnlmo no qual o efeito
- - é aplicado as frequéncias baixas.
HornF Determina a velocidade do horn quando a chave - — -
orn slow/fast estiver em "fast". LPF Determina a frequéncia de corte do filtro
- - de passagem de graves.
HomnS Determina a velocidade do horn quando a chave - — -
orn slow/fast estiver em "slow". LPFReso 5§ter;m|ensa desz%r:rg:aegﬁggro de passagem
\ .
HPE Determina a frequéncia de Corte do Filtro 9 - P —
de passagem de graves. M.Freq Deterr_mna a f'requenma central da banda EQ
- - - do meio que é atenuada/refor¢ada.
InitDI Determina o tempo decorrido entre o som direto - - -
Y e original e as reflexdes iniciais. M.Gain aDﬁ:ﬁ;?g;abzgg:Eg%doegzigefor9° ou atenuagao
InitDly1 Determina o tempo de retardo para a 1a série. VLWidth DZtermina 2 larqura da band; EQ do meio
InitDly2 Determina o tempo de retardo para a 2a série. . [Para FLANGEF?] :
InitDIyL Determina o tempo de retardo do canal esquerdo. Determina o valor de deslocamento da modulagéo
InitDIyR Determina o tempo de retardo do canal direito. Manual do retardo.
- p [Para PHASER MONO, PHASER STEREO]
InpLvi getermma o nivel de entrada. Determina o valor de offset da modulagdo da fase.
eleciona a configuragdo monofénica : : A :
InpMode ou esterofénica para o som de entrada. MicAngl Determ!na o angul.o de E/D do microfone.
L.Fre Determina a frequéncia central da banda EQ baixa que o compressor é aplicado as baixas médias.
-req que é atenuada/reforgada. D : ho d id f P
. . _ MidGain etermina o ganho de saida para as frequéncias
L.Gain Determina a quantidade de reforco ou atenuacéao médias.
' aplicados banda EQ baixa. - - - -
. Determina o nivel de saida para as frequéncias
L/RDiffuse Determina a dispersdo do som. MidLvl médias.
L/RDpth Determina a profundidade do efeito MidMute Alterna o status sem &udio das frequéncias médias.
de deslocamento D/E. D ; 20 d
- . MidRat etermina a proporgao do compressor para
Determina o tempo de atraso aplicado as frequéncias médias.
adicionalmente a0 som atrasado, e ¢ especificado Determina o nivel de entrada minimo no qual o efeito
Lag por meio de um comprimento de nota. Isso ajuda a MidTh P NS monoq
- . P - é aplicado para as frequéncias médias.
definir os efeitos ritmicos que correspondem ao ritmo
da musica. Mix Determina o volume do som de efeito.
[Para efeitos de CHORUS, RING MODULATOR, MixLvl Determina o nivel do som de efeito misturado
CLASSIC FLANGER, TEMPO FLANGER] a0 som seco.
LFODpth Determina a profundidade da modulag&o. ModDpth Determina a profundidade da modulagao.
[Para TEMPO PHASER] - - —
Determina a profundidade da modulagao da fase. ModDptR Determina a profundidade da modulagao para
o canal direito como deslocamento.
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Nome do s Nome do .
parametro Be=cr Foes parametro Descricées
Determina o tipo de phaser ou, mais RelCurv Determina a curva de liberagao do seguidor
Mode especificamente, o fator para formar o efeito do envelope.
de phaser. Release Determina o tempo decorrido entre o lancamento ou
ModFB Determina o nivel de feedback para a modulagéo. o final de um som e o final do efeito do compressor.
ModGain Determina o ganho da modulacéo. RelTime Determina o tempo de liberagéo do seguidor
Determina a frequéncia de corte do filtro de do envelope.
ModLPF ; - - -
passagem de graves aplicada ao som modulado. Reso Determina a ressonancia do filtro.
ModLPFReso Determina a ressonancia do filtro de passagem ResoOfst Determina a ressonancia como offset.
de graves para o som modulado. RevDI Determina o tempo de retardo desde as primeiras
ModMix Determina o balango da mistura do elemento v reflexdes até as reverberagdes.
modulado. RevTime Determina o tempo de reverberacao.
ModPh E]ifl:lrg'dn: a diferenca da fase E/D da onda RoomSize Determina a capacidade da sala.
. Rotor/Horn Determina o balanco de volume do horn e rotor.
ModSpd Determina a velocidade de modulagéo. / Detorm I Z e do Tol " N
- - = etermina a velocidade do rotor quando a chave
ModWave Seleciona o tipo de onda para modulagao. RotorF slow/fast estiver em "fast".
. Determina Itempo que leva par_?_ mover ? som do RotorS Determina a velocidade do rotor quando a chave
oveSpeed \s/t:;:ls atual para o som especificado pelo parametro slow/fast estiver em "lento".
D — ancia do filro d [Para efeitos FLANGER&PHASER, efeitos TECH]
NoiseQ etermina a Ir_essonanmq o filtro de passagem Determina a sensibilidade da modulagéo aplicada
de graves aplicada ao ruido. Sens a alteracao da entrada.
NoisLPF Determina a frequéncia de corte do filtro [Para TOUCH WAH]
de passagem de graves aplicada ao ruido. Determina a sensibilidade da alteracéo do filtro wah
NoisLvl Determina o nivel de ruido. aplicada a alteragéo da entrada.
NoisModDpt | Determina a profundidade da modulagéo do ruido. Determina quanto tempo demora para a velocidade
- . . — - de rotagdo do horn ser alterada desde a velocidade
NoisModSpd | Determina a velocidade da modulagéo do ruido. S-FTmHorn | atual (lenta ou rapida) para outra velocidade (rapida
NoisTon Determina as caracteristicas do ruido. ou lenta) quando a velocidade da rotag&o for
On/Off Ativa ou desativa o isolador. alternada.
Determi P P Ul m Determina quanto tempo demora para a velocidade
OSCFrqCors d e er:;'rw:ja alrequencia para modular a onda de rotagdo do rotor ser alterada desde a velocidade
© entrada. S-FTmRotor atual (lenta ou rapida) para outra velocidade (réapida
OSCFraFine | Pétermina primorosamente a frequéncia para ou lenta) quando a velocidade da rotag&o for
a modular a onda de entrada. alternada.
OutGain Determina o nivel de ganho. SmplFrqCtr Controla a frequéncia de amostragem.
OutLvl Determina o nivel de saida. SpcType Seleciona o tipo de simulagéo de espago.
OutLvi1 Determina o nivel de saida para a 1a série. Speaker Seleciona o tipo de simulagéo do alto-falante.
OutLvi2 Determina o nivel de saida para a 2a série. [Para FLANGER]
Output Determina o nivel de saida. Determin~a a fre_quéncia da ond_a LFO que controla
- — - a alteracgao ciclica da modulacéo de retardo.
OverDr Dete_rmlna~o grau e a caracteristica do efeito Speed [Para PHASER MONO, PHASER STEREO]
de distorgao. P Determina a frequéncia da onda LFO que controla
Pan1 Determina a posicao de deslocamento para a alteragao ciclica da modulacao da fase.
a a 1a série. [Para AUTO WAH]
Pan2 Determina a posicéao de deslocamento para Determina a velocidade do LFO.
a 2a série. SpeedCitrl Alterna a velocidade de rotacgao.
Este parametro do efeito Slice (corte) determina Spread Determina a disperséo do som.
PanAEGLvI ; - .
o nivel minimo do AEG aplicado ao som deslocado. Stage Determina o nimero da etapa do comutador de fase.
Este parametro do efeito Slice (corte) determina Determina o nivel de entrada minimo no qual o efeito
PanAEGType | tipo do AEG aplicado ao som deslocado. Thresh 6 aplicado. g
PanDirectn Determina o tipo do Auto Pan (Deslocamento Top™3 Determina o valor maximo do filtro wah.
automatico).
- - - [Para FLANGER]
PanDpth Determina a profundidade do efeito Determina o tipo de flanger.
de deslocamento. Tvoe [Para efeitos WAH]
PanType Determina o tipo de deslocamento. P Determina o tipo de Wah.
- - p [Para EARLY REFLECTION]
PhSh|ftOfst Determ?na o] va.lor d~e offset da.modulagao daa fa}s.e. Determina o tipo de som de reflexo.
Pitch1 Determina a afinacdo em semitons para a 12 série. Vowel Seleciona um tipo de vogal.
Pitch2 Determina a afinacdo em semitons para a 22 série. - -
: - _ Determina o status da parede na sala simulada.
PMDepth Determina a profundidade da modulagéo WallVary Configuragdes mais altas produzem reflexes
da afinagéo. mais difusas.
Pre-LPF Determina a frequéncia de Corte do Filtro Width Determina a largura da sala simulada.
de passagem de graves antes da modulacéo. D - lucao d
: — . WordLen etermina a resolugao do som, ou o tanto
PreLPFReso Determina a Ressonéancia do Filtro de passagem de "aspereza" que o som tem.
de graves para o som de entrada.
Determina a frequéncia de Corte do Filtro passa-alto *1 O parametro Bottom s6 estara disponivel quando o valor for inferior
PreModHPF que P ao do parametro Top.
antes da modulagéao. A B .
— - — - *2 O parametro Color pode nao ser eficaz, dependendo dos valores
Presenc Este parametro do efeljo qe amplificagdo da guitarra dos parametros Mode e Stage.
controla as altas frequéncias. . A . o . .
3 O parametro Top s6 estara disponivel quando o valor for superior
Ratio Determina a proporcdo do compressor. ao do parametro Bottom.
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Referéncia

Estrutura Basica do DTX900

Memaria interna e Gerenciamento de arquivos

A medida que vocé usar o DTX900, vocé criard vdrios tipos diferentes de dados, incluindo programas de Conjuntos
de percussio, Vozes de percussido, Musicas e Encadeamento. Esta secdo descreve como manter os vdrios tipos de dados

e usar os dispositivos/midias de memoria para armazend-los.

Dados perdidos e retidos quando

a energia é desativada

A tabela abaixo lista os tipos de dados que vocé pode criar
no instrumento e os locais da memoria interna aos quais
eles sdo armazenados, de forma permanente ou temporaria.
Tenha em mente que determinados tipos de dados sdo
perdidos ao desativar a energia, e vocé deve sempre
preparar um dispositivo de armazenamento em USB

para usar ANTES de comecgar a criar ou editar os dados.

Tipos de memodria interna nos quais

UL OC JCLLLE os dados sao armazenados
Conjunto de Flash ROM

percussao

Conf!guragoes Flash ROM

de clique

Conf|guragoes Flash ROM

do acionador

Configuragbes Flash ROM

dos utilitarios

Encadeamento | Flash ROM

Musica de DRAM
usuario — Sera perdido ao desligar a alimentagao!

DIMM

Voz do usuario — Sera perdido ao desligar a alimentacao!

AVISO

* Entre os tipos de dados acima, os dados de Musica do usuério e Voz
do usudrio devem ser gravados em um dispositivo de armazenamento
em USB conectado ao conector USB TO DEVICE antes de desligar
a alimentagdo. Caso contrario, os dados criados seréo perdidos.

Memoria interna

Veja abaixo explicacdes dos termos basicos usados
na ilustrag@o Estrutura da memdria, na pagina a seguir.

® Flash ROM

A ROM (memdria somente leitura) é uma memoria feita
especificamente para ler os dados, e como tal ndo

é possivel gravar dados nela. Ao contrdario da ROM
convencional, a Flash ROM pode ser sobrescrita,
permitindo armazenar seus proprios dados originais.

O contetdo da Flash ROM é mantido mesmo que

a alimentacdo seja desligada.

® DRAM

A RAM (memodria de acesso aleatério) € uma memoria
feita especificamente para operagdes de gravacao e leitura
de dados. Existem dois tipos diferentes de RAM,
dependendo da condi¢@o para armazenar os dados: SRAM
(RAM estitica) e DRAM (RAM dinamica). Os dados
criados e armazenados na DRAM sao perdidos ao se
desligar a alimentag@o. Por causa disso, vocé sempre
deve armazenar quaisquer dados dentro da DRAM no
dispositivo de armazenamento USB antes de desligar

a alimentacao.

® DIMM (vendido separadamente)

Os médulos DIMM devem ser instalados para ser possivel
utilizar a fungdo Amostragem ou para carregar dados

de dudio (Voz do usudrio/Arquivo WAV/Arquivo AIFF)
no instrumento. Assim como a DRAM descrita acima,

os dados criados armazenados em DIMM sao perdidos
quando a alimentacio é desligada. Por causa disso, vocé
sempre deve armazenar quaisquer dados dentro da DIMM
no dispositivo de armazenamento USB antes de desligar

a alimentacao.

® Meméria do usuario

A memoria interna na qual todos os dados que vocé

tem podem ser armazenados, de forma permanente

ou temporaria, é chamada de "Meméria do usudrio".
Entre os vérios tipos de dados criados no DTX900, os
dados armazenados no Flash ROM poderdo ser mantidos
mesmo se vocé desligar a alimentacdo. Por outro lado,
os dados em DRAM (Muisica do usuério) e DIMM

(Voz do usudrio) devem ser gravados no dispositivo de
armazenamento em USB antes de desligar a alimentagao,
pois esses tipos de dados serdo perdidos quando vocé
desligar a alimentacao.
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Estrutura Basica do DTX900

Estrutura da memoria

Este diagrama detalha o relacionamento entre as fungdes do DTX900 e a memdria interna e o dispositivo de armazenamento

em USB.

Memodria interna

ENTER

Funcéo de criagdo de dados | | ||
STORE

¢ Edicao do conjunto
de percusséo

e Configuracdes
de clique

Armazenamento

* Configuragao
do acionador

Dados predefinidos (ROM)

 Conjunto de percussao
*Voz
* Musica
» Configuragao
do acionador

Dispositivo de armazenamento em USB externo

Conjunto de percussao externo®

Meméria do usuario

Flash ROM

O FILE

» Conjunto de percussao
do usuario 1 — 50

1

EXT-A 01 — 99
EXT-B 01 - 99
EXT-P 01 - 99

Extensdes de arquivo: .T3K

-

(Tipo de arquivo = AllKit)

* Configuragoes

Extensdes de arquivo: .T3C

3

de clique

A

— 1 |
ey

(Tipo de arquivo = Click)

¢ Acionador do usuario

vV

Extensdes de arquivo: .T3T

* Configuragoes

—3» Configuracoes (Tipo de arquivo = AllTrigger) | | Extensdes de
1-5 arquivo: .T3A
& (Tipo de arquivo
= AllData)

Extensdes de arquivo: .T3U

* Configuragoes dos utilitarios - ivo = Utili A 4
dos utlitar o A . (Tipo de arquivo = Utility)
g
. ¢ Encadeamentos © Extensdes de arquivo: .T3H
 Edicao de _ 9 ) o — ;
encadeamento 1-64 A E (Tipo de arquivo = AllChain)
g
&
(8]
DRAM
B Extensdes de arquivo: .T3S
e Gravagao e User Song 1 - 50 3 Ti Vo = Al
de meisica ’r A (Tipo de arquivo Song)
DIMM Extensoes de arquivo: .T3V
L] —| (Tipo de arquivo = AllVoice)
* Amostragem B « Voz do usuario il
USR'AE 001 127 N Extensdes de arquivo: .aif
USR-B: 001 - 127 N ™= (Tipo de arquivo = Aiff)
: ] Arquivo MIDI
USR-H: 001 - 127 - — padrao (Formato
~\a| Extensoes de arquivo: .wav SMF = 0)**
(Tipo de arquivo = Wav)
AN

* Kits de percussao externo armazenados no diretério-raiz do dispositivo de armazenamento
em USB podem ser acessados diretamente no modo Drum Kit, sem a operacéo Carregar
no modo File. O arquivo (Extenséo:. T3E) sera criado automaticamente ao armazenar
o conjunto de percussao em um banco externo. Nao altere o nome do arquivo.

** As musicas em arquivo MIDI padréo (formato 0) gravadas no diretorio-raiz do dispositivo
de armazenamento em USB podem ser acessados diretamente no modo Drum Kit, sem
a operagao Carregar no modo File. Este tipo de Musica pode ser carregado no modo File
com o tipo de arquivo "Musica" como Musica do usuario.
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Referéncia

Modo Drum Kit

[DRUM KIT]

Este capitulo explica o0 modo Drum Kit acessado pelo botao [DRUM KIT].

No modo Drum Kit, vocé pode selecionar e reproduzir o Conjunto de percussao desejado a partir de 50 conjuntos

de percusséo predefinidos (PRE: 01 a 50), com outros 50 conjuntos de percussao do usuério (USR: 01 a 50)
disponiveis para editar e criar seus proprios kits. Além disso, vocé pode criar e armazenar 0s conjuntos originais nos
1584 Conjuntos de percussao externos (EXT-A: 01 — 99 ... EXT-P: 01 — 99) usando um dispositivo de armazenamento
USB conectado ao terminal USB TO DEVICE. Esses Conjuntos de percussao podem ser acessados diretamente,

ainda que sejam armazenados em um dispositivo externo.

Procedimento hasico no modo Drum Kit

] Pressione o botao [DRUM KIT] para entrar
no modo Drum Kit e, em seguida,
selecione um Conjunto de percussao
que se aproxime mais das configuracoes
desejadas.

‘2 Selecione o menu que vocé deseja editar
pressionando os botoes [F1] — [F6].

Quando sub-menus forem atribuidos aos botoes [SF1] — [SF6],
selecione o sub-menu desejado para edi¢do pressionando
os botoes [SF1] — [SF6].

Ao editar parametros nos visores [F2] VOICE, [F3] STK/ALT
e [F5] PAD, siga o procedimento abaixo.

2-1 A partir do visor [F2] VOICE, pressione o botao
[SF5] para selecionar "INPUT" ou "SOURCE"".
Quando "INPUT" estiver selecionado, vocé podera
editar os parametros de cada plugue de Entrada do
acionador (paginas 12 e 60). Quando "SOURCE"
estiver selecionado, vocé poderd editar os pardmetros
de cada Fonte do acionador (pdgina 61).

2-2  Selecione o plugue de Entrada do acionador ou a
Fonte de entrada do acionador batendo no bloco
correspondente ou usando os botoes [INC/YES],
[DEC/NO] e o dial de dados com o cursor localizado
na posicao INPUT ou SOURCE.

3 Mova o cursor até o parametro desejado
usando os botoes do Cursor e, em
seguida, defina o valor usando os botoes
[INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados.

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] depois
de fazer as configuracoes.
Sera exibido o visor a seguir.
[E | FRE:E1[0ak Custom ]
Drumkit. Sto
Lo

el flUser Kit 1

FRESS [EMTER] TO EXEC.

OBSERVACAO

¢ Quando um dispositivo de armazenamento em USB estiver conectado
ao terminal USB TO DEVICE, vocé podera armazenar seu Conjunto
de percussao original nos bancos externos ("EXT-A" — "EXT-P")
e também como banco do Usuério interno ("USR").

5 Selecione o banco e o niimero do
Conjunto de percussao como destino,
usando os botoes [INC/YES], [DEC/NO]
e o dial de dados.

6 Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor solicita a voc€ uma confirmagao. Para cancelar
a operagdo Armazenar, pressione o botdo [DEC/NO].

[E] FEE:@1[0ak Custom ]

‘ Are 4Youw sure? [YESI~LCHO]

FRESS [EHTER] TO EXELC.

J Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a operacao Armazenar.

AVISO

¢ O Conjunto de percusséo editado sera perdido ao selecionar um
Conjunto de percussao diferente ou ao remover a alimentacao.
N&o se esqueca de armazenar os dados do Conjunto de
percussao na memaria interna pressionando o botao [ENTER/
STORE] antes de selecionar um Conjunto de percussao diferente
ou de desativar a alimentagao.

* Nunca tente desligar a alimentac@o enquanto os dados estiverem
sendo gravados no Flash ROM (enquanto a mensagem "Please
keep power on" (Nao desligue a alimentagéo) é exibida), caso
contrario todos os dados do Conjunto de percussao do usuario
no instrumento poderéo ser danificados ou perdidos.
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Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Selecionando um Conjunto de percussao

[F1] PLAY

Explicagdes sobre o visor acessadas por [DRUM KIT] — [F1] PLAY sao descritas na pagina 30 do Guia Rapido.

Definindo parametros de voz de percussao

[F2] VOICE

Cada um dos visores acessados pelo botao [F2] e pelos botdes [SF1] — [SF4] fornece dois tipos de indicagao: INPUT

e SOURCE, que sao exibidos na parte superior esquerda do visor. Nesses visores, o pressionamento do botao [SF5] alterna
o tipo de visor entre "INPUT" (o que significa que os parimetros podem ser editados para cada saida Trigger Input)

e "SOURCE" (o que significa que os pardmetros podem ser editados para cada fonte Trigger Input).

Atribuindo uma Voz de percussao

ao Bloco

[SF1] SELECT

Quando o visor INPUT for acessado, vocé podera atribuir
um Conjunto de voz a cada um dos plugue de Entrada

do acionador. Quando o visor SOURCE for acessado,

vocé poderd atribuir um Conjunto de percussdo a cada uma
das Fontes de entrada do acionador do bloco. Ao definir

a SOURCE para MIDI no visor SOURCE, vocé pode atribuir
a Voz de percussdo a cada nimero de nota MIDI.

Isso é conveniente ao usar a fungdo Stack/Alternate
(Empilhar/Alternar) (pagina 86).

OBSERVACAO

* Para obter informagdes sobre o relacionamento entre Conjuntos de
percussao, Vozes de percussdo, Conjuntos de voz, Fontes de entrada
do acionador e plugues de Entrada do acionador, consulte a pagina 62.

Quando o visor INPUT é carregado:

O——— snare @

[ {9{ A OUT- TUHE ] E&-TOHE OTHEFR

T el
sShare

P loiceSet ‘
i By

[DakCust.om 1
=
@ INPUT

Determina a saida Trigger Input (Entrada do Acionador)

(a que o bloco desejado esta conectado). Quando Input Lock
(Bloqueio da Entrada) (5) estiver desativado, vocé podera
selecionar a saida Trigger Input também batendo no bloco
correspondente.

snhare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride,
crash1, crash2, hihat, kick, pad11, padi2,
padi13, padi4, padi15

Configuracoes

(2) Categoria de Voice Set (Conjunto de Vozes)
Determina a categoria de Voice Set.

| Configuracoes | kick, snare, tom, cymbal, hihat, perc, efct

OBSERVACAO

 No visor INPUT, um asterisco (*) serd exibido quando o conjunto de
vozes em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto de vozes
atual em Voice Set.

(3 Numero de Voice Set
Determina o nimero de Voice Set incluido na categoria
de Voice Set selecionada em (2).

Consulte o folheto Data List
(Lista de Dados) avulso.

(4) [SF5] SOURCE

O pressionamento do botdo [SF5] alterna o tipo de visor
entre "INPUT" (o que significa que os parimetros podem
ser editados para cada saida Trigger Input) e "SOURCE"
(o que significa que os parametros podem ser editados para
cada fonte Trigger Input).

(5 [SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢é exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (1) ndio poders ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcio € ttil quando vocé quer ajustar
os parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

Configuragées

Quando o visor SOURCE é carregado:
kick1:[EEH

%ﬂsnume C? k ick?
AO—F—kiCk
[0ak 22 1

P Uoice t ‘
[SELEGT].]l]TED
® ©

(1) SOURCE

Determina a fonte Trigger Input. Quando Input Lock
(Bloqueio da Entrada) (5) estiver desativado, vocé poderd
selecionar a fonte Trigger Input também batendo na secio
correspondente do bloco.

Consulte a lista de fontes Trigger Input
na pagina 61. Quando "MIDI" estiver
selecionado, vocé podera atribuir a Drum
Voice (Voz de Percussao) a cada um
dos numeros de nota MIDI.

Configuragoes

(2) Categoria de Voice (Voz)

Determina a categoria de Voice.

kick1, kick2, snare1, snare2, snare3, tom1,
tom2, cymbal, hihat, perc1, perc2, efct1,
efct2, USR-A, USR-B, USR-C, USR-D,
USR-E, USR-F, USR-G, USR-H

Configuracoes
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Referéncia

Modo Drum Kit [DRUM KIT]

(3 Numero de Voice
Determina o nimero de Voice incluido na categoria de Voice

Configurando volume, afinacao

selecionada em (2). e outros parametros
- ~ Consulte o folheto Data List =
Configuragdes | | sta de Dados) avulso. [SF2] OUT-TUNE
Nesse visor, vocé pode configurar pardmetros, como
« Verifique as configuragdes de Stack/Alternate (Empilhar/Alternar); volume e afinac@o. Esse visor consiste em duas paginas,
quancilo "----" for exibicfo,' vocé ndo podera selecionar a categoria que podem ser carregadas por meio dos botdes de cursor
e 0 numero da voz (paginas 86 e 126).
[<le[>]
(@ [SF5] INPUT
O pressionamento do botdo [SF5] alterna o tipo de visor entre A primeira pagina quando o visor INPUT é carregado:
"INPUT" (o que significa que os parametros podem ser
editados para cada saida Trigger Input) e "SOURCE"
(o que significa que os parametros podem ser editados @E
para cada fonte Trigger Input). IHFUT FH
(® [SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢ exibido no canto superior direito do visor), a fonte Trigger
Input (1) nio poder4 ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa fun¢do € ttil quando vocé quer ajustar A primeira pagina quando o visor SOURCE
os pardmetros da fonte Trigger 'Input atual enquanto bate é carregado:

nos blocos das outras fontes Trigger Input.

: Lolwme
i Tuning

[':"-'T TUHE] HEH TOHE "THEF mﬂi@
: STE~ALT

Quando "MIDI" for selecionado como SOURCE,
0 visor a seguir serd exibido.

DRUMKIT
SOURCE

? @ @
SOURCE =hareHead J

i Uolume 11&
Tl.mir'u'a'l + @.8A8

CH—1¢ 132

{ Uoice . [-:n.nnl.lma]'mI
: kickl:gal 3 ETE.-ALT
[l]al-c 22 ]

A pagina inicial quando o visor SOURCE
é carregado e "MIDI" é selecionado:
(1) Numero da nota C‘D ® ®

Determina o nimero da nota MIDI a que vocé pode atribuir i

o Drum Voice desejado. IIE:LI@EIIE;!-::E CH#-1¢ 132 |
11m@

+ GO.88

| Configuragées | C#1 - A#5

SOURCE

: Lolwme
i Tl.mm'El

OBSERVACAO

CH#- 1': 13:.
['Z'UT T'-'r‘IECI'EE'.il

¢ As mensagens de nota MIDI de um dispositivo MIDI externo também
podem ser usadas para configurar esse parametro. Uma vez
configurado via MIDI, Input Lock pode ser usado para desativar

futuras edigdes indesejadas. @ Volume

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botao) determinard
o volume de cada saida Trigger Input selecionada. Quando

o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
o volume de cada fonte Trigger Input selecionada. Vocé pode
ajustar o balango do volume entre as vozes atribuidas aos
blocos, configurando esse parametro.

| Intervalo | 0-127 |

(@ Tuning (Afinagao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
a afinacdo de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro determinara
a afinag@o de cada fonte Trigger Input selecionada.

O parametro Tuning pode ser ajustado com a precisdo

de centésimos.

[ Intervalo [ -24.00 - +24.00

@ PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.
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Modo Drum Kit [DRUM KIT]

A segunda pagina quando o visor INPUT é carregado:

@QEOO® O]
_IHEUr ‘ ‘ E.nar*eJ
RewSend %ﬂ L1 ] |
ChoSend ——
LlarSend i DutPutSel LER+rh
Drdylewel

_.ELEIT [ouT-TUNE] Er TONE ||THEF m@
STE-ALT | EFFECT 1] OTHEF:

A segunda pagina quando o visor SOURCE
é carregado:

OD®B® ®
S JUF‘GE‘ 5.r'|ar'~E-Head
RewsSend \—ﬁéan C l
ChoSend ;
LarSend — @ | QutPutSel LeR+Eh
Ilr*':lLeuel 12?
[IZILIT TL'HE] L0 ]

EFFEI T IITHEF.

(@ RevSend (Emissao de Reverberacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o nivel de RevSend de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o nivel de RevSend de cada fonte Trigger

Input selecionada.

Pan (Deslocamento)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
(para o qual o valor estd indicado no icone do botdo)
determinard a posi¢d@o pan (estéreo) de cada saida Trigger
Input selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado,
esse parametro determinard a posicdo pan (estéreo) de cada
fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo [0-127

(6 ChoSend (Emissao de Coro)

Quando o visor INPUT for carregado, esse pardmetro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o nivel de ChoSend de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro
determinard o nivel de ChoSend de cada fonte Trigger

Input selecionada.

| Intervalo | 0-127

(8 VarSend (Emissao de Variacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
o nivel de VarSend de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse paradmetro
determinard o nivel de VarSend de cada fonte Trigger

Input selecionada.

| Intervalo | 0-127

(D Dry Level (Nivel Seco)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botao) determinara
o nivel seco (sem processamento) do sinal de efeitos Reverb/
Chorus (Reverberacido/Coro) de cada saida Trigger Input
selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado, esse
pardmetro determinard o nivel seco (sem processamento)

do sinal de efeitos Reverb/Chorus (Reverberacido/Coro)

de cada fonte Trigger Input selecionada.

Intervalo 0-127

| Intervalo | L63 - C — R63

(@ OutputSel (Selecao de Saida)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a saida de cada Trigger Input selecionada a ser transmitida
para o dispositivo externo. Quando o visor SOURCE for
carregado, esse parametro determinard a saida de cada
fonte Trigger Input selecionada a ser transmitida para

o dispositivo externo.

L&R+ph (OUTPUT e PHONES), phones

Configuragcoées | OUTPUT 1 e 2 -5 e 6), ind1 —ind6
(uma das INDIVIDUAL OUTPUTSs),
dryL&R (OUTPUT, efeito ndo aplicado.)

(PHONES), ind1&2 —ind5&6 (INDIVIDUAL

OBSERVACAO

¢ No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.
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Configurando EQ- e parametros

relacionados ao tom
[SF3] EQ-TONE

Nesse visor, vocé€ pode configurar os pardmetros
relacionados a EQ e ao tom, como ataque e liberacao.
Esse visor consiste em duas paginas, que podem ser
carregadas por meio dos botdes de cursor [<] e [>].

A primeira pagina quando o visor INPUT é carregado:

_.TI' HLT

A primeira pagina quando o visor SOURCE

SOUFRCE RET E= El |E'-E|d

m \\IIEEIIIIEEII |
m BE.ELEN. 7B ATK

+@ —— % | + 5
@
[OTHEF: (| THFUT J -]

TR

OLT-TLHE [Ese TOHE ] IE
FLAY 0 STEALT

@

A primeira pagina quando o visor SOURCE

é carregado e "MIDI" é selecionado:

T? ? i
SOURCE - ~H-11 133-.

\IIIEI
! E2.E-ETE.1|T. 4GK|
HOTE EEG —+ ¢ —+ @ | + e

CH#—1cC 133 (I @
[ SELEC T ouT-TUHE IEZROTIBY [ OTHER [ THFUT i)
STEAALT BT | F

@

(1) Baixa Frequéncia

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a frequéncia central da banda de graves do EQ atenuada/
reforcada de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
a frequéncia central da banda de graves do EQ atenuada/
reforcada de cada fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ 50,1 — 2,00k

(2 Ganho de Graves

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a intensidade do refor¢o ou da atenuagdo aplicada a banda
de graves do EQ de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard a intensidade do reforco ou da atenuagio
aplicada a banda de graves do EQ atenuada/reforcada

de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo 32— +32

(3 Médias Frequéncias

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a frequéncia central da banda de médios do EQ atenuada/
reforcada de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro determinara
a frequéncia central da banda de médios do EQ atenuada/
reforcada de cada fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ 139,7 - 10,1k

(@ Ganho de Médios

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
a intensidade do reforco ou da atenuacdo aplicada a banda
de médios do EQ de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro
determinard a intensidade do refor¢o ou da atenuagdo
aplicada a banda de médios do EQ atenuada/reforcada

de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo | -32 - +32

() MID Q

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para

o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara

a largura de banda da frequéncia da banda de médios do EQ
de cada saida Trigger Input selecionada. Quando o visor
SOURCE for carregado, esse parametro determinara a largura
de banda da frequéncia da banda de médios do EQ de cada
fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ 0-31

(& Altas Frequéncias

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
a frequéncia central da banda de agudos do EQ atenuada/
reforcada de cada saida Trigger Input selecionada. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro determinard
a frequéncia central da banda de agudos do EQ atenuada/
reforcada de cada fonte Trigger Input selecionada.

[ Intervalo [ 503,8 — 14,0k

(» Ganho de Agudos

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinard
a intensidade do reforco ou da atenuacdo aplicada a banda
de agudos do EQ de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro
determinard a intensidade do refor¢o ou da atenuagdo
aplicada a banda de agudos do EQ atenuada/refor¢ada

de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo | -32 - +32

PAGINA >

Ela serd exibida quando outra pdgina puder ser carregada
na pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para
carregar outra pagina.
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A segunda pagina quando o visor INPUT é carregado:

©® D) ® ®
TIRLME T T "™ E M0k share
Attack ilter i
Decad [
Eeleasze

OUT TUHE [E& T'I'HE] IITHEF- mmm
ALT | EFFECT

A segunda pagina quando o visor SOURCE
€ carregado:

©® ©® ® ®

TSy H=curcE E.nar‘e-He-ad

Attack iFilter + 5
Decad + ; el +25
Eeleace + B

QLT T||H [EE! TIZIHE] IITHEF. IHF“T @
3 E

(© Attack (Ataque)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o tempo de ataque (do momento em que ocorre a batida em
um bloco até o momento em que o nivel inicial maximo do
volume ¢ atingido) de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o tempo de ataque de cada fonte Trigger

Input selecionada.

[ Intervalo [ -64 - +63

Decay (Enfraquecimento)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o tempo de enfraquecimento (indicando com que velocidade
o volume cai do nivel de ataque maximo) de cada saida
Trigger Input selecionada. Quando o visor SOURCE

for carregado, esse parametro determinard o tempo de
enfraquecimento de cada fonte Trigger Input selecionada.

| Intervalo | -64 — +63

(i) Release (Liberacao)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o tempo de liberagdo de cada saida Trigger Input selecionada.
Quando o visor SOURCE for carregado, esse parametro
determinard o tempo de liberacdo de cada fonte Trigger
Input selecionada.

| Intervalo -64 — +63

OBSERVACAO
* Esse parametro sé esta disponivel quando o parametro RcvKeyOff
esta configurado como "on".

@ Filtro

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a frequéncia de corte do filtro passa-baixas de cada saida
Trigger Input selecionada. Quando o visor SOURCE for
carregado, esse parametro determinard a frequéncia de corte
do filtro passa-baixas de cada fonte Trigger Input selecionada.

-64 — +63

Intervalo

Filtro passa-baixas

Volume

Frequéncia de corte

Os sons mais
agudos sao
silenciados.

Frequéncia (afinagao)
Essas frequéncias
"passam" pelo filtro.

(3 Q (Ressonancia)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
a ressonancia do filtro passa-baixas de cada saida Trigger
Input selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado,
esse parametro determinard a ressonancia do filtro passa-
baixas de cada fonte Trigger Input selecionada. Vocé pode
usar esse parametro para tornar o Som mais caracteristico
ou muda-lo de formas mais drésticas.

-64 — +63

| Intervalo

Nivel

A -
Ressonancia

-

Frequéncia

e - - —

Frequéncia de corte
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Configurando outros parametros

[SF4] OTHER

Nesse visor, vocé pode configurar parametros, como Mono/

Poly (Mono/Poli) e Alternate Group (Grupo Alternativo).
Esse visor consiste em duas paginas, que podem ser
carregadas por meio dos botdes de cursor [<] e [>].

A primeira pagina quando o visor INPUT é carregado:

Snare
Fi

i MorosPold \—F'-:-l'-_-l
i AlLGrouk of f -
EcuKe'-_-IEI-F-F off

A primeira pagina quando o visor SOURCE
é carregado:

O] @

. E.nah-lead
i MorosPold Fold |

i AlLGrouk off [
i EcuKe'-_-IEI-F-F off

A primeira pagina quando o visor SOURCE

é carregado e "MIDI" é selecionado:

@ ® @
. E#—‘L'i 132
i Morno<Paold \—Pnl':l
LG o e af

z i Rowkedlff of ¥
CH#-— 1': 13:'

l.ll.lTT“H E TOHE [I:ITHEH] IHF“T @

(1 Mono/Poly

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinard a reproducdo de cada saida Trigger Input
selecionada, mono ou polifonica. Quando o visor SOURCE
for carregado, esse pardmetro determinard a reproducdo de
cada fonte Trigger Input selecionada, mono ou polifonica.

Se "Mono" for selecionado, a batida repetida no mesmo bloco
em sequéncia silenciard o som gerado pela batida anterior,
reiniciando-se o mesmo som. Se "Poly" for selecionado,

essa limitacdo ndo se aplicard.

Configuracoes | mono, poly

OBSERVACAO

* No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.

(2 AltGroup (Grupo Alternativo)

Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinard o AltGroup a que cada saida Trigger Input
selecionada esta atribuida. Quando o visor SOURCE for
carregado, esse parametro determinara o AltGroup a que
cada fonte Trigger Input selecionada estd atribuida.

Em uma bateria acustica, alguns sons percussivos ndo podem
ser reproduzidos fisicamente de maneira simultanea, como
chimbais abertos e fechados. Vocé pode evitar a reproducdo
simultanea de Drum Voices (Vozes de Percussao), atribuindo-
as a0 mesmo AltGroup. E possivel definir até 127 AltGroups.
Vocé também pode selecionar "off" aqui, caso queira permitir
a reproducdo simultinea de sons.

| Configuragées | off, HHOpen, HHClose, 1 — 124

OBSERVACAO

* Em relagdo as Drum Voices atribuidas ao mesmo nimero (1 — 124)
do Alternate Group, apenas uma dessas vozes sera reproduzida,
seguindo a prioridade da Ultima batida. J&4 em relagédo as Drum Voices
atribuidas a "HHOpen" e "HHClose", aplica-se uma regra especial
(abaixo).

* A reproducao da voz atribuida a "HHOpen" n&o silenciara o som
da atribuida a "HHOpen" ou a "HHClose". Na verdade, a reprodugdo
da voz atribuida a "HHClose" silenciara o som da voz atribuida
a "HHOpen".

¢ No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.

(3 RcvKeyOff (Tom de Recepcao Desativado)
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinara se cada saida Trigger Input selecionada responde
ou ndo a mensagens MIDI Note Off (Nota MIDI Desativada).
Quando o visor SOURCE for carregado, esse pardmetro
determinara se cada fonte Trigger Input selecionada responde
ou ndo a mensagens MIDI Note Off (Nota MIDI Desativada).
Normalmente, esse pardmetro é mantido desativado porque
os sons de muitas Drum Voices se enfraquecem e cessam
naturalmente sem a necessidade de mensagens Note Off
(Nota Desativada). Esse parametro deve ser ativado

quando a Drum Voice atual tive um som sustentado, nao
enfraquecido, para que vocé possa interrompé-lo, enviando
mensagens MIDI Note Off para o gerador de tons interno.

A duracdo da transmissiio da mensagem MIDI Note Off para
o gerador de tons interno ¢ determinada pelo parametro Gate
Time (Tempo de Ponte) no visor STK/ALT. Vocé também
pode usar o pardmetro Hold Mode (Modo Sustentago)

para controlar as mensagens MIDI Note Off (pagina 94).

| Configuragées | off, on

OBSERVACAO

* No visor INPUT, um asterisco (*) sera exibido quando o conjunto
de valores em cada fonte Trigger Input for diferente do conjunto
de valores desse parametro.

(@ PAGINA »

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.
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A segunda pagina quando o visor INPUT é carregado:

® ® @

share

ORELMETT

Ua]lSens et
UelSens0fs

IHFUT

sShnare

SliderSel

| SELEC T aurt: TIIH Er' TIIHE [ OTHER ]mm
EFFECT OTHEF:

A segunda pagina quando o visor SOURCE
é carregado:

[ CTD
ORLIMET T “SEE:

Ua]lSens et
UelSens0fs

shareHead
gﬁliderﬁel

sShnare

_.ELEIT I.II.ITTIIH EP'TIIHE [DTHEH] INFUT J il ]
EFFECT OTHEF:

(® VelSensDpt (Intensidade de Sensibilidade

da Velocidade)
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botdo) determinara
o nivel em que o volume resultante de cada saida Trigger
Input selecionada responde a intensidade com que vocé
bate no bloco. Quando o visor SOURCE for carregado, esse
parametro determinard o nivel em que o volume resultante de
cada fonte Trigger Input selecionada responde a intensidade
com que vocé bate no bloco.
Quanto maior for o valor, mais o volume mudard em resposta
a intensidade da batida (como mostrado abaixo).

| Intervalo | 0-127

Quando o parametro VelSensOfs abaixo esta configurado
como 64:

A [Intensidade = 127

127 Intensidade = 64

Velocidade resultante
real (afetando o bloco
gerador de tons)

Intensidade = 32

Intensidade = 0

0 127
Velocidade na qual o bloco é atingido

(® VelSensOfs (Diferenca de Sensibilidade

da Velocidade)
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro (para
o qual o valor estd indicado no icone do botao) determinara
como as velocidades de reprodugdo de cada saida Trigger
Input selecionada afetam a velocidade resultante real. Quando
o visor SOURCE for carregado, esse parametro determinara
como as velocidades de reprodugdo de cada fonte Trigger
Input selecionada afetam a velocidade resultante real.
Isso permite a vocé aumentar ou diminuir todas as
velocidades da mesma forma, o que possibilita compensar
automaticamente o toque com muita ou pouca intensidade.
Se o resultado for O ou menos, o valor serd configurado
como 0. Se o resultado for maior que 127, o valor serd
configurado como 127.

Intervalo 0-127

Quando Intensidade (acima) = 64 e Diferenca = 32

A
127

Velocidade resultante real
(afetando o gerador
de tons)

0 64 127
Velocidade na qual o bloco é atingido
Quando Intensidade (acima) = 64 e Diferenca = 96

A
127

Velocidade resultante real
(afetando o gerador
de tons)

0 64 127
Velocidade na qual o bloco é atingido

Quando Intensidade (acima) = 64 e Diferenca = 64

A

127

Velocidade resultante real
(afetando o gerador
de tons)

0 64 127
Velocidade na qual o bloco é atingido

(@ SliderSel (Selecao do Controle Deslizante)
Quando o visor INPUT for carregado, esse parametro
determinard o Slider (Controle Deslizante) com o qual
vocé pode ajustar o volume de cada saida Trigger Input
selecionada. Quando o visor SOURCE for carregado, esse
parametro determinard o Slider (Controle Deslizante) com
o qual vocé pode ajustar o volume de cada fonte Trigger
Input selecionada.

Configuragoes | kick, snare, tom, cymbal, hihat, misc |
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Programando Stack/Alternate

[F3] STK/ALT

A fungfo Stack (Empilhar) permite a vocé reproduzir varias Drum Voices simultaneamente batendo em um tnico bloco,
e a fung@o Alternate (Alternar) permite a voc€ reproduzir Drum Voice(s) diferentes de maneira alternativa.

Além disso, a func¢do Stack permite a voc€ reproduzir acordes usando Voices (Vozes) afinadas (chamadas de "Vozes
Normais" em sintetizadores Yamaha) que podem ser carregados configurando-se o CH (canal MIDI) em um niimero
diferente de 10 (esse canal € normalmente usado pelo DTX900 na reprodu¢do da Drum Voice) e atribuindo-se o nimero
de Voice ao canal correspondente no visor carregado por meio de [F6] OTHER — [SF3] MIDI.

Observe que os parametros Stack/Alternate s6 podem ser configurados para cada fonte Trigger Input.

OBSERVACAO

* No gerador interno de tons do DTX900, o canal MIDI 10 é usado exclusivamente para Drum Voices. As mensagens MIDI geradas
pela sua bateria durante a apresentacao serao transmitidas para o gerador interno de tons pelo canal MIDI 10.

Programando Stack/Alternate

Quando o cursor esta localizado na coluna STEP:

shareHead
HOTE  GATETIME k

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input que aciona a fun¢do Stack/
Alternate. Vocé podera trocar a fonte Trigger Input batendo no
bloco correspondente quando Input Lock estiver desativado.

| Configuragées | Consulte a pagina 61.

@ STEP

Determina o nimero da etapa da func¢do Alternate. Apenas
uma Step 001 (Etapa 001) estd pré-programada na maioria
dos Drum Kits (Conjuntos de Percussio) predefinidos,

o que significa que a func¢do Stack/Alternate nao € usada.
Por exemplo, todas as linhas STEP "001" indicam o programa
quando se bate no bloco pela primeira vez. Todas as linhas
STEP "002" indicam o programa quando se bate no bloco
pela segunda vez. Da mesma forma, os demais nimeros,
como "003" € "004", sdo os mesmos acima.

Quando o nimero da etapa existente € alterado, a linha do
novo nimero da etapa pisca. Pressione o botdo [ENTER/
STORE] para corrigir o nimero da etapa e parar de piscar.

| Configuragées | 001 — 100

(3 [SF1]INSERT

O pressionamento do botdo insere uma nova etapa no local
do cursor atual e aumenta os nimeros de todas as etapas
jé programadas depois do local do cursor em 1.

@ [SF2] ADD

O pressionamento do botdo adiciona uma nova etapa
do mesmo numero do local do cursor atual sem afetar
os niimeros das outras etapas.

OBSERVACAO

« E possivel inserir até 100 eventos para cada fonte Trigger Input
(um total de 500 eventos para cada Drum Kit). Uma mensagem de
erro é exibida quando vocé tenta inserir mais etapas do que o limite.

(5 [SF3] DELETE

O pressionamento do botdo exclui a etapa no local do cursor
atual. Se o ndmero da etapa desaparecer com a exclusio

de uma determinada etapa, os niimeros de todas as etapas ja
programadas depois do local do cursor serdo diminuidos em 1.

® [SF4] CLEAR

O pressionamento desse botdo limpa a etapa no local
do cursor atual sem afetar os nimeros das outras etapas.

@ [SF5] CHORD

O pressionamento desse botdo carrega o visor diferente usado
quando vocé entra no programa Stack, tocando no teclando
MIDI externo ligado ao conector MIDI IN. Para obter
detalhes, consulte a pagina 87.

[SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (D) ndo poderd ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcdo € titil quando vocé quer ajustar os
parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

A primeira pagina quando o cursor nao esta
localizado na coluna STEP:
PeHid
i 1E_F

GATET

(1) CH (canal MIDI)

Determina o canal MIDI. Com as configuracdes iniciais
padrdo, esse parametro ¢ definido como 10, normalmente
usado para a Drum Voice. Se vocé quiser reproduzir uma
Voice afinada, configure esse parametro como um nimero
diferente de 10.

Configuracdes | 1-16

OBSERVACAO

* Vocé pode atribuir a Voice a cada um dos canais MIDI de 1 a 16 no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F6] OTHER — [SF3]
MIDI. Essa configuragao pode ser realizada para todos Drum Kits.
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@ AVISO

Determina o nimero da nota MIDI da etapa correspondente.

| Configuracées | off, C#-2 — G8

OBSERVACAO
* Para obter detalhes sobre a relagéo entre as Drum Voices
e os numeros das notas MIDI, consulte a pagina 62.

(3 GATETIME

Determina o tempo de ponte (tempo do momento em que
voceé bate no bloco até o momento em que a desativagao
de nota correspondente ¢ transmitida para o bloco gerador
de tons). Na verdade, ele determina por quanto tempo dura
o som resultante.

| Intervalo [00s-99s

(@ [SF3] ALL

Em relagdo aos parametros CH, NOTE, GATE TIME e
VELOCITY LIMIT, vocé pode alterar os valores atuais de
todas as etapas mantendo esse botdo pressionado e usando
o dial de dados e os botdes [INC/DEC] e [DEC/NO]
simultaneamente.

(® [SF4] STEP

Em relac@o aos parametros CH, NOTE, GATE TIME e
VELOCITY LIMIT, vocé pode alterar os valores atuais do
nimero da etapa atual mantendo esse botdo pressionado e
usando o dial de dados e os botdes [INC/DEC] e [DEC/NO]
simultaneamente.

® P (pagina)

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

A segunda pagina:

DRUMEIT shareHead

SOURCE

SOLFCE
|

(1 VELOCITY LIMIT

Determina os valores minimo e maximo do alcance da
velocidade dentro do qual a Drum Voice produzird um som.
A Drum Voice s6 produzird som quando vocé bater no bloco
nas velocidades dentro do alcance especificado aqui.

Intervalo 0-127

B Programa Stack/Alternate de exemplo

Aqui estd um exemplo de como vocé pode usar Stack/
Alternate.

Nesse exemplo, uma tnica batida no bloco produz um
acorde C maior. Uma segunda batida produz um acorde
G maior e uma terceira, um novo acorde C maior.

Programa de exemplo de Stack/Alternate

Etapa 001
(6] programa para quando se bate no bloco pela primeira vez.

snareHead

Etapa 002
O programa para quando se bate no bloco pela segunda vez.

shareHead

Etapa 003
O programa para quando se bate no bloco pela terceira vez.

sr-eHesd

Para criar o programa acima, siga o procedimento abaixo.

] Pressione o botao [F6] OTHER seguido
do botao [SF3] MIDI para carregar o visor
MIDI, o que permite a vocé definir as
configuracoes do gerador de tons para
cada um dos 16 canais MIDI.

‘2 Mova o cursor para o canal 11.

3 Mova o cursor até a linha TRANSMIT
e configure o parametro TRANSMIT
do canal 11 como "All" ou "PC".

Tr*ahs.mlt all

TRAHSMIT
L UME Iﬁl
FAN

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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4 Mova o cursor para baixo novamente
e configure VCE NUM, BANK MSB
e BANK LSB, que determinam o numero
do programa de Voice.

Para obter uma lista completa das Voices disponiveis, consulte
o folheto Data List.

Loice=LGrand Pianl
AREEIENCEEHIETEEE

VGE HUM
EANE MSE [ o
EANK LSE 0
[ GOMMOH | HHCTRL TPl HAME |
VOIGE | STE-ALT

5 Carregue o visor Stack/Alternate
novamente pressionando o botao
[F3] STK/ALT.

6 Crie o programa conforme a ilustragéo
acima.

Informe os valores apropriados mostrados na ilustragdo
Programa de exemplo no inicio desta secio usando os botdes
[INC/YES] e [DEC/NO], além do dial de dados.

(Vocé também pode informar as notas diretamente

em um teclado MIDI. Consulte "Programando a pilha

em um teclado MIDI externo" abaixo.)

7 Teste o programa Stack/Alternate
recém-criado, batendo no bloco segundo
0 numero da etapa.

&8 Armazene as configuragées como um
User Drum Kit (Conjunto de Percussao
do Usuario) pressionando o botao
[ENTER/STORE].

Programando a pilha em um

teclado MIDI externo
[SF5] CHORD

Vocé pode informar eventos de nota em um teclado MIDI
externo ligado ao conector MIDI IN do DTX900.

Isso é pratico, pois deixa vocé reproduzir os acordes

e as notas e informd-los diretamente ao programa Stack.

] Ligue uma extremidade do cabo MIDI
ao conector MIDI OUT do teclado MIDI
e a outra ao conector MIDI IN do DTX900.

‘2 No teclado MIDI, faca as configuracées
apropriadas para que o conector MIDI
esteja ativo.

Se o teclado MIDI estiver equipado com um terminal USB
TO HOST, vocgé talvez precise ativar manualmente a operagdo
MIDI, dependendo das configuracdes do parametro MIDI

do seu teclado. Para obter detalhes, consulte o Manual
do Proprietario do teclado MIDI.

3 No DTX900, configure o parametro MIDI
IN/OUT para ativar a operacao MIDI.

No visor carregado por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF3] OTHER, configure o parametro MIDI IN/OUT
como MIDI.

4 Carregue o visor Stack/Alternate
novamente pressionando o botao
[F3] STK/ALT.

5 Pressione o botéo [SF5] CHORD para
carregar o visor Chord (Acorde).

Esse visor ¢ usado para receber eventos de nota MIDI
de um dispositivo MIDI externo e aplic4-los ao programa
Stack/Alternate atual.

6 Configure o numero da etapa usando
o dial de dados e os botdes [INC/DEC]
e [DEC/NO].

J Toque o teclado MIDL.

As notas tocadas no teclado MIDI (com o canal MIDI
correspondente) sdo exibidas no visor.

shat-eHead
=H

HOTE

&8 Pressione o botéo [F6] OK para aplicar
efetivamente as notas recebidas ao
programa Stack/Alternate atual.

Se vocé ndo quiser aplicar as notas recebidas ao programa,
pressione o botao [F5] CANCEL para retornar ao visor
original.

© Repita as etapas de 6 a 8 conforme
desejado.

1 O Armazene as configuracées como um
User Drum Kit (Conjunto de Percussao
do Usuario) pressionando o botao
[ENTER/STORE].
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Configuracdes de efeito [F4] EFFECT

Nos visores carregados por meio do botio [F4] EFFECT, vocé pode configurar os parametros Effect (Efeito) relacionados
para o Drum Kit atual. No modo Drum Kit, vocé pode configurar os pardmetros dos efeitos Reverb, Chorus e Variation

©
(Variacao). Os efeitos Reverb e Chorus sdo aplicados a todo o som do DTX900, bem como ao som Drum Kit, e os efeitos o
.. - . . . L. @
Variation sao aplicados apenas ao som Drum Kit. Para obter detalhes sobre a estrutura de efeitos, consulte a pagina 68. ko)
4
. = = . (7) Variation para Chorus
Conflguragoes de conexao do efeito Determina o nivel de emissdo do sinal enviado do efeito s
[SF1] CONNECT Variation para o efeito Chorus. -
) . ) ) ) [Intervalo [ 0-127 s
Esse visor dd uma visdo geral, rapida, da direcdo do efeito p
e um controle abrangente sobre os efeitos. Variation para Reverb é
Determina o nivel de emissao do sinal enviado do efeito
Variation para o efeito Reverb.
[Intervalo  [0-127 g’
(0]
(© Pan de Variation g
21 T ?1 “T Determina a posi¢ao pan do som do efeito Variation. §
[Uar Ch9rd =CEE:Colprressor N -
ezl AR | REVERE J CHORUS K EYFARS 3 Intervalo L63 (bem a esquerda) -C (Centrallzado) -
oICE( | STE-ALT |INTI IS FAD (1] R63 (bem a direita)
X
o
(0 Retorno de Chorus 3
Determina o nivel de retorno do efeito Chorus. S
. . i S
® Ca?egorla do.efelto \{arlat!op [intervalo [ 0— 127 2
Determina a categoria do efeito Variation.
Confi _ Detalhes sobre as categorias e 0s tipos @) Chorus para Reverb _
ONTIgUragoes | e efeito sao descritos na pagina 70. Determina o nivel de emissdo do sinal enviado do efeito g
Chorus para o efeito Reverb. 2
. . i =
® T|p_o do.efelto Va.arlatlc.m‘ [ntervalo [o- 127 S
Determina o tipo do efeito Variation. é
Confi - Detalhes sobre as categorias e 0s tipos (@ Pan de Chorus
ontiguracoes | |t ito sdo descritos na pagina 70. Determina a posi¢ao pan do som do efeito Chorus.
. . L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) — [
® Ca?egorla do_efelto (_:horus Intervalo R63 (bem a direita) T
Determina a categoria do efeito Chorus. g
5]
Confi - Detalhes sobre as categorias e os tipos @ Retorno de Reverb =
ONfIgUragoes | e efeito sao descritos na pagina 70. Determina o nivel de retorno do efeito Reverb.
. . Intervalo 0-127
(@ Tipo do efeito Chorus | | >
Determina o tipo do efeito Chorus. Pan de Reverb g
. . Detalhes sobre as categorias e os tipos Determina a posi¢ao pan do som do efeito Reverb. o
Configuracoes de efeito sdo d it <qina 70 3
© efello sao descritos na pagina /7u. L63 (bem & esquerda) — C (centralizado) — s
Intervalo | 263 (bem a direita)
(® Tipo do efeito Reverb
Determina o tipo do efeito Reverb. Vocé nio precisa @ [SF5] BYPASS c
selecionar a categoria do efe}to R?Vf‘ﬂ? porque 0s tIpos O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio de s
d‘? §felto do bl,oco Reverb ndo estio divididos em todos os trés blocos de efeitos (Reverb, Chorus e Variation) (g
varias categorias. entre ativado e desativado. g
Confi . Detalhes sobre as categorias e os tipos Quando Bypass (Desvio) estiver desativado (a indicacio =
ontiguracoes | |t ito sio descritos na pagina 70. BYPASS é mostrada com texto branco contra fundo preto),
os efeitos Reverb, Chorus e Variation serdo aplicados ao som o
(6 Retorno de Variation de Drum Kit. Quando Bypass estiver ativado (a indicag¢do %_
Determina o nivel de retorno do efeito Variation. BYPASS ¢é mostrada com texto preto contra fundo branco), %
| Intervalo | 0127 um, dois ou os trés efeitos serdo desviados do som de n
Drum Kit. A caixa que circunda o bloco de efeitos desviados 2
(C: VAR, C: CHO e REV) ¢ indicada com uma linha 2
pontilhada, e a caixa que circunda o bloco de efeitos
ndo desviados é indicada com uma linha continua.
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Configuracoes do efeito Variation

[SF2] VAR
® @0 @
IRUMEIT E__L [CEE: ComPressor)

=36, 12dE

Catedo
-23.23dE

P IneLuwl
POutlul
asic i

(1) Category (Categoria)

@ Type (Tipo)

Equivalente a 1) e (2) do visor [SF1] CONNECT. Vocé pode
selecionar o tipo do efeito Variation na coluna Type. Se for
dificil encontrar o tipo de efeito desejado, selecione primeiro
Category e, em seguida, Type.

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuragoes de efeito sao descritos na pagina 70.

(@ Preset (Predefinicao)

Vocé pode configurar varios parametros e alterar como o som
¢é afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
pardmetros de efeitos.

| Configuracdes | Consulte o folheto Data List avulso.

(@ Parametros do efeito

O niimero de pardmetros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parimetros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informagdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

(® PAGINA »

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(® [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do efeito Variation entre ativado e desativado.

Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS

¢ mostrada com texto branco contra fundo preto), o efeito
Variation serd aplicado ao som de Drum Kit. Quando Bypass
estiver ativado (a indicacio BYPASS ¢ mostrada com texto
preto contra fundo branco), o efeito Variation ndo serd
aplicado ao som de Drum Kit.

Configuracoes do efeito Reverb

[SF3] REVERB

@ ®
o LFEUIRT Room 1

‘ FA

ReuTime @, 5=
InitD1ly Fa2ms

1 ﬁ% FewDld 4. 2ms

TH VAR [WEsSEER) GHORUS |
VOIGE | STE

@ Type
Equivalente a (8) do visor [SF1] CONNECT. Vocé pode
selecionar o tipo do efeito Reverb na coluna Type.

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuragoes de efeito sdo descritos na pagina 70.

(2 Preset

Vocé pode configurar vérios parametros e alterar como o som
¢é afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

| Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.

(3 Parametros do efeito

O numero de parametros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parametros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

@ PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(6 [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do efeito Reverb entre ativado e desativado.

Quando Bypass estiver ativado (a indicacio BYPASS ¢é
mostrada com texto branco contra fundo preto), o efeito
Reverb nio serd aplicado ao som de Drum Kit. Quando
Bypass estiver ativado (a indicagdo BYPASS ¢ mostrada com
texto preto contra fundo branco), o efeito Reverb nio serd
aplicado ao som de Drum Kit.
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Configuracoes do efeito Chorus

[SF4] CHORUS

TRUMETT [CHO: SPH Choruws,

Eate'a'h:u -DSPeed H, SASHzZ
'-_'IF'E' % LFODEt 23
asic InF‘Mn:nde steren

]

Referéncia

(1) Category

@ Type

Equivalente a (3) e @ do visor [SF1] CONNECT. Vocé pode
selecionar o tipo do efeito Chorus na coluna Type. Se for
dificil encontrar o tipo de efeito desejado, selecione primeiro
Category e, em seguida, Type.

Modo Drum Kit

Modo Song

Detalhes sobre as categorias e os tipos

Configuragoes de efeito sdo descritos na pagina 70.

(@ Preset

Vocé pode configurar vérios pardmetros e alterar como o som
¢ afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

Modo Click

| Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.

(@) Parametros do efeito

O numero de pardmetros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parametros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informagdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

& PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o bot@o de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(® [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do efeito Chorus entre ativado e desativado.

Quando Bypass estiver desativado (a indicagdo BYPASS

¢ mostrada com texto branco contra fundo preto), o efeito
Chorus serd aplicado ao som de Drum Kit. Quando Bypass
estiver ativado (a indicagdo BYPASS € mostrada com texto
preto contra fundo branco), o efeito Chorus ndo serd aplicado
ao som de Drum Kit.

Modo Trigger

Modo File

Modo Chain Modo Utility

Modo Sampling
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contiguragﬁes tlo bloco

[F51 PAD

Atribuindo uma func¢ao

ao controlador de bloco

[SF1] PADCTRL

Nesse visor, vocé pode atribuir uma fung@o ao controlador

de bloco com o qual o TP100 e o XP120SD estao equipados.
®

shnares

OTHER
(1 INPUT (saida Trigger Input)

Determina a saida Trigger Input (equivalente ao bloco
conectado) a ser editada. Observe que esse parametro s6 pode
ser configurado para cada saida Trigger Input.

OF—— sharel @ i FadContrallerTyre |

LGSR SHARES JFADSONGY TRIGGER
FLA STE.ALT | EFFECT '

snare, tom1, tom2, tom3, tom4, ride,
Configuracoes | crash1, crash2, hihat, kick, pad11, padi2,
padi13, padi4, padi15

(2 Tipo de controlador de bloco
Determina a funcio atribuida ao controlador do bloco
conectado a saida Trigger Input especificada em (D).

| Configuragées | off, snares, tuning, tempo, filter, voice

off Nao ha nenhuma fungéo atribuida
ao controlador de bloco.
O giro do controlador de bloco ajusta com
que intensidade o paréametro inteligente é
"ampliado" ou os parametros Snares On/Off
(Caixas Ativadas/Desativadas) e Snares Adjust
(Ajuste das Caixas) no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF2] SNARES.
O giro do controlador de bloco para esquerda
(no sentido anti-horario) diminui
progressivamente o efeito inteligente e acaba
desbloqueando-o. O giro do controlador
de bloco para direita (no sentido horario)
intensifica o efeito inteligente. Se o efeito
inteligente estiver desbloqueado, gire
o controlador de bloco para direita a fim
de bloquea-lo.
tuning O controlador de bloco ajusta a afinagao
de Drum Voice ou os parametros Tuning no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE.
O giro do controlador de bloco para esquerda
(no sentido anti-horario) diminui a afinagéo.
O giro do controlador de bloco para direita
(no sentido horario) aumenta a afinagao.
tempo O controlador de bloco ajusta o tempo da
reproducéo da musica ou do som de clique.
O visor LED mostra o tempo da mdusica ou
do som de clique durante o giro do controlador
de bloco.
filter O controlador de bloco ajusta as caracteristicas
tonais de Drum Voice ou o parametro Filter no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] —

snares

[F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE. O giro do
controlador de bloco para esquerda (no sentido
anti-horario) torna o som de Drum Voice mais
amortecido ou grave. O giro do controlador
de bloco para direita (no sentido horario)
torna o som de Drum Voice mais agudo.

voice O giro do controlador de bloco configura
o status ativado/desativado inteligente ou os
parametros Snares On/Off no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF2] SNARES.
O giro do controlador de bloco para esquerda
(no sentido anti-horario) desbloqueia o efeito
inteligente ou desativa os parametros Snares On/
Off. O giro do controlador de bloco para direita
(no sentido horario) bloqueia o efeito inteligente
ou ativa os paradmetros Snares On/Off.

OBSERVACAO

* A configuragéo padré&o inicial do tipo de controlador de bloco muda
de acordo com o Drum Kit.

» O valor disponivel acima muda de acordo com a saida Trigger Input
selecionada. Por exemplo, "snares" e "voice" sé estéo disponiveis
quando INPUT estéa configurado como "snare".

(3 [SF6] Input Lock

Voceé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando o Input Lock estiver ativado (o indicador [L]
¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (1) ndo poderd ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcao € titil quando vocé quer ajustar os
parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

Configuracoes inteligentes

[SF2] SNARES

Nesse visor, vocé€ pode configurar os parametros
relacionados ao efeito inteligente do bloco da caixa
conectado a saida SNARE. Esses parametros também
podem ser alterados no controlador do bloco de percussao
conectado a saida SNARE.

Lembre-se de que as configura¢des nesse visor s6 estao
disponiveis para o bloco de percussdo conectado a saida.

il i

R
bg Snar‘eBuzzJ

DEUMETT

Shares0n<0f f
SharesAddust

FADCTRL DGR FAOSOHG | TRIGGER
FLAY LOICGE | STE-ALT | EFFECT o

(1) Snares On/Off

Determina o status do efeito inteligente. Quando ativado,
o efeito inteligente permanece bloqueado. Quando
desativado, desbloqueado.

Configuracgoes | off, on
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(2) Snares Adjust

Determina o nivel em que o efeito inteligente é "ampliado".
A configuragdo dele como "1" deixa o efeito inteligente mais
solto. Quanto maior for o valor, menor serd a ampliagao.

| Intervalo | 1-24 |

OBSERVACAO

¢ A configuragdo desse parametro altera o parametro Decay de
"snareHd" e "snareOp" no visor carregado por meio de [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF3] EQ-TONE.

(3 Snare Buzz (Zunido da Caixa)

Determina se o efeito inteligente ressoa ou nao com o som
do bumbo ou do tambor. Quando ativado, o efeito inteligente
ressoa com o som do bumbo ou do tambor.

| Configuracées | off, 1-5 |

Configuracoes da musica do bloco

[SF3] PADSONG

Nesse visor, vocé pode configurar os parimetros
relacionados a Pad Song (Musica do Bloco) de cada fonte
Trigger Input. A funcdo Pad Song permite a vocé
reproduzir uma musica batendo no bloco, e ndo
pressionando o botao [P>/M]. Uma musica é atribuida

a uma fonte Trigger Input, sendo possivel configurar

até quatro Pad Songs.

H=ouRCE FadSond=[Eock adel icg%
L \

RUME LT
- i PadSong
snareHd | Sonaio PRE: !
i Bepeat oF——(@)

i Mode Flad-l
FADCTRL | SHARES [igsiana ] TRIGGER: [0
FLAY JOICE | STE-ALT F iy

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input a que vocé deseja atribuir Pad
Song. Vocé poderd trocar a fonte Trigger Input batendo no
bloco correspondente quando Input Lock estiver desativado.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61.

(2 Pad Song

Determina se Pad Song estd ou ndo atribuida a fonte Trigger
Input selecionada. Quando ativada, a fonte Trigger Input pode
ser usada para iniciar a reproducio da musica especificada
abaixo. Quando desativada, o restante dos parimetros abaixo
nao pode ser configurado.

| Configuragées | off, on

OBSERVACAO

* Vocé pode reproduzir até quatro musicas do bloco em um conjunto
de percusséo. Se vocé ja especificou quatro musicas do bloco para
outras fontes Trigger Input, o parametro a seguir (3) — (5) ndo podera
ser configurado e "— —" serd mostrado no visor.

(3 Song No (Nimero da Musica)

Determina o nimero da musica quando Pad Song estd ativada.
Vocé pode iniciar a reprodu¢do da musica especificada aqui,
batendo no bloco correspondente a fonte Trigger Input.
Quando a Pad Song estd desativada, esse parametro nao pode
ser configurado.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

(4 Repeat (Repetir)

Determina se a musica é reproduzida repetidamente ou néo.
Quando ativado, a musica (iniciada batendo-se no bloco) sera
reproduzida repetidamente. Quando desativado, a reproducio
da musica serd interrompida automaticamente quando chegar
ao fim.

| Configuragées | off, on

(3 Mode (Modo)

Determina como a reprodug@o da muisica responde a sua
batida no bloco. Quando "play" estd selecionado, a batida no
bloco inicia ou para a musica especificada. Quando "chase"
estd selecionado, a batida no bloco reproduz apenas um
compasso da musica especificada. Quando "cutoff" estd
selecionado, a batida no bloco para qualquer musica iniciada
batendo-se em outros blocos (para os quais o pardimetro Mode
estd configurado como "cutoff") e inicia a musica
especificada. Uma nova batida no bloco para a musica
especificada. Lembre-se de que apenas uma tnica musica
pode ser reproduzida dentre todas as Pad Songs para as quais
o parametro Mode estd configurado como "cutoft".

| Configuragées | play, chase, cutoff

(® [SF5] INFO (Informacgoes)
O pressionamento desse botdo carrega o visor que indica
as configuracdes de Pad Song.

SOURCE rideBow

E0MG HO. REFEAT FOTE
ISR 835 —+ rlad
USR:a1 —+ Flad

T

* A Pad Song é reproduzida de acordo com o tempo especificado

nos modos Song ou Click (Clique). O DTX900 tem apenas o valor
de tempo Unico.

Lembre-se de que a batida suave no bloco pode nao iniciar a Pad
Song. Certifique-se de bater no bloco com mais forca do que um
nivel especificado.

Se a fungdo Pad (Bloco) (que pode ser configurada no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PADFUNC)

e Pad Song estiverem atribuidas a fonte Trigger Input, a configuragao
de Pad Song sera cancelada.

Dependendo das Pad Songs selecionadas e da musica normal, um
som inesperado pode ser produzido. Isso porque cada musica pode
estar transmitindo configuragées diferentes para o gerador interno de
tons por meio do mesmo canal MIDI. Se pretende usar duas ou mais
musicas juntas, vocé deve verificar se os canais MIDI usados para
as musicas estao todos configurados como valores diferentes.
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Referéncia

Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Configuracoes do sinal do acionador
[SF4] TRIGGER

Nesse visor, voc€ pode configurar os pardmetros que
determinam como o DTX900 responde ao sinal do
acionador de cada fonte Trigger Input. Esse visor
consiste em duas paginas.

@
H=ourcE
FAG
P Tridlink

shareHead

snareHd | Tridlelocity —‘
yariable |

FADCTRL | SHARES JPADSONG JRERETE S
UOICE :

STE<ALT

EFFECT F

@ ? ©® ®
TRUMETIT EDUHG‘E snar*el‘-leauﬂ

TrigAliGrour i MaskTime of f
TrigMono-FolYimono | HoldMode of f

OTHEF

®

FAOCTRL | SHARKES JPADSOHG Rigi-liEg]
STH.-ALT | EFFEGT F i

OTHEF

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input a ser editada. Vocé podera
trocar a fonte Trigger Input batendo no bloco correspondente
quando Input Lock estiver desativado.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61.

(2 TrigLink (Link do Acionador)

Quando qualquer outro valor diferente de "off" for
selecionado aqui, fontes Trigger Input diferentes (no mesmo
bloco) poderdo gerar os sinais do acionador simultaneamente,
bastando bater em uma determinada fonte Trigger Input.
Lembre-se de que os valores disponiveis (fonte Trigger Input)
mudam de acordo com a fonte Trigger Input especificada

em (1).

| Configuracoes | off, head, rim1, rim2, rim1&2, bow, pad11

OBSERVACAO
* Quando SOURCE é configurado como "hhFtClI", "hhSplsh"
ou "pad11", o parametro TrigLink ndo permanece disponivel.

(3 TrigVelocity (Velocidade do Acionador)
Determina o valor da velocidade gerada batendo-se no bloco
correspondente a SOURCE especificada em (1). Quando
"variable" estd selecionada, o valor da velocidade é
determinado pela for¢a da sua batida. Quando um valor entre
"1" e "127" esta selecionado, o valor correspondente € usado
como a velocidade, independentemente da forga da sua batida.

| Configuragées | variable, 1 — 127

@ PAGINA »

Ela sera exibida quando outra pagina puder ser carregada na
pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

(5 [SF6] Input Lock

Vocé pode ativar ou desativar Input Lock pressionando esse
botdo. Quando Input Lock estiver ativado (o indicador [L]

¢ exibido no canto superior direito do visor), a saida Trigger
Input (D ndo poderd ser alterada, mesmo que vocé bata em
qualquer bloco. Essa funcéo € titil quando vocé quer ajustar os
parametros do bloco atual (conectado a saida Trigger Input)
enquanto bate em outros blocos.

(® TrigAltGroup (Grupo Alternativo do Acionador)
Determina o AltGroup a que a fonte Trigger Input estd
atribuida. Se houver vdrias fontes Trigger Input agrupadas
com 0 mesmo nimero atribuido, apenas uma entrada desse
grupo serd ativada por vez. Quando uma fonte Trigger Input
for ativada em um grupo alternativo do acionador, outra fonte
Trigger Input do mesmo grupo ird gerar, respectivamente,
um evento MIDI note off para o niimero da nota MIDI
correspondente. O parametro RcvKeyOff da voz de percussio
(10 ch) deve ser configurado como "on" no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
E possivel definir até 32 AltGroups. Vocé também pode
selecionar "off" aqui, caso queira permitir a reprodugdo
simultanea de sons.

| Configuragoes | off, 1 — 32

(») TrigMono/Poly (Mono/Poli do Acionador)
Determina se a fonte Trigger Input atual € reproduzida de
maneira mono ou polifonica. Se "mono" for selecionado,

o acionamento da mesma voz continuamente silenciard o som
anterior, iniciando-se o som da mesma voz. Observe que

o som anterior ¢ interrompido por uma mensagem note off,
diferentemente do pardmetro Mono/Poly no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.
Dessa forma, o pardmetro RcvKeyOff da voz (fonte Trigger
Input atual) deve ser configurado como "on" no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER. Se "Poly" for selecionado, ndo havera

essa limitacdo.

| Configuragées | mono, poly

Mask Time (Tempo de Mascara)

Determina o tempo dentro do qual o DTX900 néo aceita

o sinal do acionador da fonte Trigger Input atual depois que
voce bate no bloco correspondente. Quando esse parametro
esta configurado como "2,0s", por exemplo, o DTX900 ignora
o sinal do acionador por dois segundos depois que vocé bate
no bloco correspondente.

off, 20ms, 40ms — 10,00s (em 20ms),

Configuracoes 20.00s, 30,008

(@ Hold Mode

Normalmente, como esse parametro é configurado como
"off", essa batida no mesmo bloco (fonte Trigger Input atual)
s0 aciona (inicia) o som da voz correspondente. Por outro
lado, quando configurado como "on", a batida no mesmo
bloco aciona e para de maneira alternada a voz
correspondente. Como as mensagens note off séio usadas para
parar o som da voz, vocé precisa ativar o parametro
RevKeyOft no visor carregado por meio de [DRUM KIT] —
[F2] VOICE — [SF4] OTHER.

| Configuragées | off, on
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Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Outras configuracdes

[F6] OTHER

Configuracoes comuns a todo

o conjunto de percussao
[SF1] COMMON

Nesse visor, vocé pode configurar os parimetros aplicados
a todo o som do Drum Kit atual.

7T i
|
Lalume {RewSend Lma
Temio [} + ChoSend 5}
TrigSeturlink ;

off i
Rslglal 0 HHCTRL Y HMIDI § HAME [ coFV |
LT | EFFECT FAD "

FLAY IOICE | STE-A

1) Volume

Determina o volume de todo o Drum Kit.
| Intervalo | 0-127

(@ Tempo

Determina o valor de tempo carregado quando vocé seleciona
o Drum Kit atual. Quando "off" esta selecionado, o valor de
tempo ¢ mantido quando vocé seleciona o Drum Kit atual.

| Intervalo | off, 30 — 300

(3 RevSend (Emissao de Reverberacao)
Determina a intensidade de Reverb aplicada a todo

o Drum Kit. Esse parametro diferencia o mesmo parametro
para cada Drum Voice atribuida ao Drum Kit atual.

| Intervalo [0-127

(4) ChoSend (Emissdo de Coro)

Determina a intensidade de Chorus aplicada a todo

o Drum Kit. Esse parametro diferencia o mesmo parimetro
para cada Drum Voice atribuida ao Drum Kit atual.

| Intervalo | 0-127

(® TrigSetupLink (Link de configuracao

do acionador)
Use esse parametro para especificar a configuracio do
acionador a ser usada quando o kit atual for selecionado. Uma
configuragdo de acionador pode ser atribuida a cada conjunto
de percussdo diferente. Selecione "off" se o conjunto de
percussio selecionado no momento nio precisar de uma
configuragdo de acionador especial.

Configuragées | off, PRE:01 — 09, USR:01 — 05

OBSERVACAO

* Se TrigSetupLink estiver configurado como "off", a configuragdo
do acionador selecionada no modo Utility sera carregada por padrao
sempre que o DTX900 for ativado. (Consulte a pagina 125).
Depois disso, a configuragao do acionador pode ser livremente
alterada no modo Trigger (Acionador). (Consulte a pagina 108).

Configuracoes do controlador

de chimbal
[SF2] HH CTRL

Nesse visor, vocé pode configurar os parimetros
relacionados ao controlador de chimbal (controlador
do pedal) conectado a saida HI-HAT (pagina 12).

i P

I
MIDI | MIDI Ch t
{ MIDI Tdre mﬁ

[ CoMaH DGEENY HMIDI | HAME |
LAY LIOICE STE.AALT EFFECT FAD

DREUMEIT ME]
Function

(1 Function (Funcao)

Determina a funcéo atribuida ao controlador de chimbal.
Quando "Hi-Hat" esta selecionado, vocé pode usar o
controlador de chimbal normalmente para tocar o prato do
chimbal. Quando "MIDI" est4 selecionado, vocé pode gerar
mensagens MIDI pressionando o controlador de chimbal
de acordo com as configuragdes dos parametros MIDI Ch

e MIDI Type descritos abaixo.

| Configuragées | HiHat, MIDI
@ MIDI Ch

Determina o canal MIDI pelo qual a operagdo do controlador
de chimbal gera mensagens MIDI. Esse parametro sé estd
disponivel quando o pardmetro Function esta configurado
como MIDI.

| Configuragées | 1 - 16

(3 MIDI Type (Tipo de MIDI)

Determina o tipo de mensagens MIDI geradas pela opera¢ao
do controlador de chimbal. Esse parimetro s6 esta disponivel
quando o parametro Function estd configurado como MIDI.
"Ctl000" — "Ctl119" representam mensagens Control Change
(Alteragdo de Controle), "AT" representa Aftertouch

(Ap6s o Toque), "PB up" representa Pitch Bend upward
(Curva de Afinagdo ascendente) (durante o pressionamento)
e "PB down" representa Pitch Bend downward (Curva

de Afinagdo descendente) (durante o pressionamento).

| Configuragées | Cti000 — CtI119, AT, PB up, PB down |
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Referéncia

Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Configuracoes de MIDI

[SF3] MIDI

Nesse visor, vocé pode fazer as configura¢des de MIDI
carregadas quando o Drum Kit atual € selecionado.

De acordo com as configuracdes aqui, as mensagens MIDI
para 16 canais serdo transmitidas para o gerador interno
de tons ou para o dispositivo MIDI externo por meio

do MIDI quando o Drum Kit atual for selecionado.

Esse visor consiste em cinco paginas.

Primeira pagina

DRELMKTT ME]
FAGET|CH] 1| &

MIDL =W n | O | On | O | O O | O | On (O | 06| On O] On | On | O On
mmm] HHGTRL [ MIDI ]-Iﬁmlm
FLAY ALT | EFFE

TG =W Hﬂn O O | e | O [ O | O | O [ O | O | O | O | O | O | O
L]

(1) TG SW (Chave do gerador de tons)

Determina se as mensagens MIDI serdo ou ndo transmitidas
para o gerador interno de tons quando o Drum Kit atual for
selecionado. Quando ativado, a selecdo do Drum Kit atual
transmite as mensagens MIDI do canal correspondente para
o gerador interno de tons de acordo com as configuracdes

em (3 — aD.

| Configuragées | Off, On

(2 MIDI SW (Chave de MIDI)

Determina se as mensagens MIDI serdo ou ndo transmitidas
para o gerador externo de tons por meio de MIDI OUT para
cada canal MIDI quando o Drum Kit atual for selecionado.
Quando ativado, a selecdo do Drum Kit atual transmite as
mensagens MIDI do canal correspondente para o gerador
externo de tons por meio de MIDI OUT de acordo com

as configuragdes em (@) — ().

| Configuragées | Off, On

Segunda pagina

I‘"-EI"IE.I'I'I 1 t 1 ®

nuﬁwwwwwm

Al Al Al Al Al AN Al
clele-eelee e
¢lo/o|--lo/olelo/ol--|

[Coribion [ hHeieL [RGB T | coe: ] é)
i MIxp o] .~HLT | EFFECT HEF,

Fi

(3 TRANSMIT

Determina o tipo de mensagens MIDI transmitidas para

o gerador interno de tons ou o dispositivo MIDI externo.
Quando "off" estiver selecionado, nenhuma mensagem MIDI
serd transmitida, mesmo que os pardmetros TG SW e MIDI
SW estejam ativados. Quando "all" estiver selecionado,

as mensagens Program Change (Alteracdo de Programa)

e Control Change serdo transmitidas. Quando "PC" estiver
selecionado, apenas as mensagens Program Change

serdo transmitidas.

| Configuragées | Off, All, PC

@ VOLUME
Determina o valor do Volume (nimero Control Change 7)
de cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

) PAN
Determina o valor do Pan (nimero Control Change 10)
de cada canal MIDI.

L63 (bem a esquerda) —
R63 (bem a direita)

Intervalo C (centralizado) —

Terceira pagina

K i t | LOak CuE.t-:-m

[ COMMON | HHCTRL iy ].Iﬁ]]:m
- UOICE | STE-ALT | EFFECT

@

(6) VCE NUM (Numero da Voz)

Determina o nimero Program Change de cada canal MIDI.

| Configuragées | 1 - 128
(7 BANK MSB/LSB

Determina o nimero Program Change (pelos valores Bank
MSB/LSB) de cada canal MIDI.

| Configuracoes | 0-127

OBSERVACAO

* Para obter detalhes sobre as mensagens Bank MSB, Bank LSB e
Program Change e sobre como elas determinam a voz do DTX900,
consulte a lista de vozes no folheto Data List avulso.

_ EeuSEﬂd 4El

© —

Quarta pagina
> QFGPP

?
Euu o|0|0|0|0
[ovmion | hncie DEIORERE here | coee ]
! LOICE STE-ALT EFFECT

REV SEND (Emissao de Reverberacao)

Determina o valor do nivel de RevSend (ntimero Control
Change 91) de cada canal MIDI.

|0-127

| Intervalo

(@ CHO SEND (Emissao de Coro)
Determina o valor do nivel de ChoSend (ntimero Control
Change 93) de cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

Quinta pagina

CC Mum= 11
Z| = 418 [11]12 1= |14 15 |1
GC HUM o |~ o o o o | ‘
o UALUE uuu——uuuuu| an
mﬂmm HHGTRL [ MIOI ]-Iﬁmlm
LAY s EFFECT

CC NUM

Determina o nimero Control Change de cada canal MIDI.

| Configuragées | Off, 1 - 95

i CC VALUE

Determina o valor do nimero Control Change especificado
de cada canal MIDI.

| Intervalo | 0-127

OBSERVACAO

« Se vocé configurar um evento Control Change (011 que duplique
a configuragdo de VOLUME (4), PAN (5), REV SEND (8) ou
CHO SEND (9), o evento Control Change (101 tera prioridade.
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Modo Drum Kit [DRUM KIT]

Nomeando o conjunto de percussao

[SF4] NAME

Nesse visor, vocé pode atribuir um nome original

?
—3

mmmn-nm_[ HAME ]m

ao Drum Kit.

me
MHame
O——<0 ]

ak Custom

(O Name (Nome)

Informa os caracteres do nome do Drum Kit (até 12).
Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando

o botao [SF6] LIST e informando o nome. Para obter
instrucdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte
"Operacdo bdsica" na pagina 15.

2 Icon (Icone)

Determina o icone do Drum Kit mostrado no visor [F1]

PLAY. Quando "off" estiver selecionado, nenhum icone
serd mostrado no visor [F1] PLAY.

Acoustic, Rock, Electric, Percuss,
Configuragées | RhythmBox, Effect, R&B/H-Hop,
PadSong, off

() [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name (Nome),
vocé poderd carregar a lista de caracteres pressionando o
botdo [SF6] LIST e informar o nome. Para obter instrug¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operac¢io
bdsica" na pagina 15.

Copiando as configuracoes

do parametro
[SF5] COPY

Nesse visor, vocé pode copiar as configuragdes

do parametro da saida Trigger Input/fonte Trigger Input/
nota MIDI do Drum Kit especificado para a saida Trigger
Input/fonte Trigger Input/nota MIDI do User Drum Kit
especificado.

Depois de configurar os parimetros da fonte de copia

e destino, pressione o botdo [ENTER/STORE] para
realizar a operagdo de copia.

Os parametros disponiveis mudam de acordo com o valor
do parametro Type localizado no canto superior esquerdo.

Quando o tipo esta definido como "Input"
(saida Trigger Input):

(ORONO) (EE (?
TRUME T T ME] ‘ l‘ISRlE’ll[Dak Custom ]

Tupre J ﬂ STACKASALTERMATE COF)*

Curte Curtent
[0ak I:us.tn:-m 1 | [0ak Coustom ]

share share
EIEEH-IEEIII-IE]}]I[ CoFy ]

Quando o tipo esta definido como Source (Fonte):

ONONE, (? ﬁ@
TRUME T T ME] ‘ \‘JSRJE’IIEDak Cusptom ]

Tupre Ii'l STACKA-ALTEFMHATE COF!

Curtren Curtent

[Oak Costom 1 | [0ak Coustom ]
shatreHd shatreHd

MEH-IEEIII-IE]}]I[ CoFy ]

LAY JOICE EFFECT

Quando o tipo esta definido como MIDI:

ORONO) ?
J I‘JSR:EI[Dak Cusatom ]

Current
1 |» [Dak Custom ]
3 CH-1¢

132
MIEEII-IEE--IEI]I[ COFY ]

@ Type

Determina que segmento ¢ usado como fonte e destino da
coOpia: a safda Trigger Input (Voice Set), a fonte Trigger Input
(Voice) ou o MIDI (nota MIDI).

Input (saida Trigger Input), Source (fonte

Configuragdes Trigger Input), MIDI

(2 Numero do conjunto de percussao fonte
Determina o nimero do Drum Kit usado como a fonte.
"Current" indica o Drum Kit editado no momento.

| Configuragdes | Current, PRE: 01 — USR: 50

(3 Copy Source (Copiar Fonte)

Determina a fonte da operacdo de cépia. Quando o tipo
estiver configurado como "Input", esse parametro determinara
a saida Trigger Input usada como fonte. Quando o tipo estiver
configurado como "Source", esse pardmetro determinard a
fonte Trigger Input usada como fonte. Quando o tipo estiver
configurado como "MIDI", esse pardmetro determinard

o nome da nota MIDI usada como fonte.

(4 Numero de destino do conjunto de percussao
Determina o nimero do Drum Kit usado como o destino.
"Current" indica o Drum Kit editado no momento.

| Configuragées | Current, USR: 01 — 50

(5 Copy Destination (Copiar Destino)

Determina o destino da operagdo de cdpia. Quando o tipo
estiver configurado como "Input", esse parametro determinara
a saida Trigger Input usada como destino. Quando o tipo
estiver configurado como "Source", esse parametro
determinara a fonte Trigger Input usada como destino.
Quando o tipo estiver configurado como "MIDI",

esse parametro determinard o nome da nota MIDI

usada como destino.

(® STACK/ALTERNATE COPY

Quando essa marca de sele¢@o estd nessa caixa, as
configuracdes de Stack/Alternate também sdo copiadas.
Quando essa marca de selec@o € removida dessa caixa,

as configura¢des de Stack/Alternate ndo sdo copiadas,

com a exce¢do da configuracdo da primeira nota. Lembre-se
de que esse parametro ndo estd disponivel quando Type estd
configurado como "MIDI".
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Referéncia

[SONG]

Este capitulo explica o0 modo Song carregado por meio do botao [SONG].

No modo Song, vocé pode selecionar uma musica desejada dentre as musicas predefinidas (PRE: 01 — 87) para

a apresentacao e o acompanhamento, além de mais 50 musicas do usuario (USR: 01 — 50) para gravagéo e edi¢ao
de suas préprias musicas. Além disso, vocé pode selecionar uma das musicas SMF (EXT: 01 — 99) salvas em um
dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal USB TO DEVICE. Essas musicas podem ser carregadas
diretamente, muito embora estejam armazenadas no dispositivo externo.

OBSERVACAO
* Além da musica selecionada no modo Song e iniciada/interrompida por meio do botéo [»/H] no painel, vocé pode usar musicas do bloco, que
permitem a vocé iniciar a musica especificada batendo no bloco. Para obter mais informagdes sobre musicas do bloco, consulte a pagina 93.

AVISO

* Os dados de musica gravados no modo Song Record (Gravagao de Musica) e editados no modo Song Job (Trabalho Musical) permanecem
na DRAM temporariamente, o que significa que se perderdo quando o equipamento for desligado. Certifique-se de salvar os dados da musica
no modo File (Arquivo) no dispositivo de armazenamento USB ligado ao terminal USB TO DEVICE antes de desligar o equipamento.

Song Play (Reproducao da Misica)

[F1]1 PLAY

As explicagdes sobre o visor carregado por meio de [SONG] — [F1] PLAY sdo descritas na pagina 35 do Guia rapido.

Gravacao de musica

[F1]1 PLAY — [REC]

As explicacdes sobre o modo Song Record (Gravacdo de Musica) carregado por meio de [SONG] — [F1] PLAY — [REC]
sdo descritas na pagina 43 do Guia rapido.

Trabalhos musicais

[F2] JoB

O modo Song Job contém um conjunto abrangente de ferramentas para edi¢c@o e fungdes para modificagio de dados que vocé
pode usar para alterar o som da musica. Ele também inclui vdrias operagdes praticas, como cépia ou exclusdo de dados.

Funcgodes Descricoes

[SF1] SONG

Song Job

01: Copy Song (Copiar Musica)

Esse trabalho copia todos os dados de uma musica fonte selecionada para a musica atual.

02: Clear Song (Limpar Musica)

Esse trabalho limpa todos os dados da musica atual.

03: Song Name (Nome da Musica),
Tempo, Repeat

Esse trabalho permite a vocé ativar/desativar o nome, o tempo e a repeticdo da musica atual.

[SF2] TRACK

Track Job (Trabalho na Faixa)

01: Quantize (Quantificar)

Esse trabalho (aplicado & musica atual e a faixa especificada) ajusta a durac@o dos eventos de nota,
aproximando-os da batida exata mais préxima.

02: Mix Track (Mixar Faixa)

Esse trabalho mixa todos os dados das faixas 1 e 2 da musica atual com a faixa 1 ou 2 da musica atual.

03: Copy Track (Copiar Faixa)

Esse trabalho copia todos os dados da faixa especificada da musica especificada para a faixa
especificada da musica atual.

04: Clear Track (Limpar Faixa)

Esse trabalho limpa todos os dados da faixa especificada da musica atual.

[SF3] MEAS

Measure Job (Trabalho em Compasso)

01: Copy Measure (Copiar Compasso)

Esse trabalho copia todos os dados do alcance do compasso especificado da faixa especificada da musica
especificada para o alcance do compasso especificado da faixa especificada da musica atual.

02: Create Measure (Criar Compasso)

Esse trabalho cria compassos vazios no local especificado da(s) faixa(s) especificada(s) da musica atual.

03: Delete Measure (Excluir Compasso)

Esse trabalho exclui os compassos especificados da musica atual.

04: Erase Measure (Apagar Compasso)

Esse trabalho limpa todos os dados do alcance do compasso especificado da musica atual, o que produz
um segmento de siléncio.

[SF4] VOICE

Voice Job (Trabalho Vocal)

Esse trabalho configura os parametros do gerador de tons, como voz, volume e pan, para todos os 16 canais MIDI.
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Referéncia

Modo Song [SONG]

Procedimento basico no modo Song Job

] No modo Song, selecione User Song
(a que vocé deseja aplicar o trabalho)
e pressione o botao [F2] JOB para entrar
no modo Song Job.

OBSERVACAO
* Lembre-se de que o modo Song Job sé pode ser acessado quando
uma musica do usudrio é selecionada.

2 Selecione o menu Job desejado
pressionando um dos botoes [SF1] — [SF4].

e
=]

Azt lear Sond
B3:Sond Mame. TemPo. EePeatl

[MELI TRACK J HMEAS [ WOIGE |

3 Mova o cursor para o trabalho desejado
usando o dial de dados, os botoes de
cursor, os botoes [INC/YES] e [DEC/NO]
e pressione o botao [ENTER/STORE]
para carregar o visor Job.

SOMIG JOE

USE:EA]l [Hakriness ]
SOMG JOE

HBi:Sond Name. TemPo. RefPeat
Mame [Harrine 1 TemtPo
i Relreat.

(DN TRAGE J| MERS [ VOIGE |

O pressionamento do botdo [EXIT] retorna ao visor
do menu Job.

4 Mova o cursor até o parametro desejado
e configure o valor usando o dial de dados
e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

AVISO

* Lembre-se de que a execugao do trabalho resultard na perda
dos seus dados originais, porque, uma vez alterado pela
execucao do trabalho, nenhum dado pode ser restaurado.

AVISO

* Em alguns trabalhos, a operagao substitui todos os dados
existentes até entdo na meméria de destino. Os dados
importantes devem ser sempre salvos em um dispositivo de
armazenamento USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

5 Apos a configuracéo, pressione o botéo
[ENTER/STORE] para executar o trabalho.

6 Salve a musica em um dispositivo
de armazenamento USB no modo File.

Para obter detalhes, consulte as pdginas 54 e 114.

AVISO

* Os dados de musica criados com a execugao do trabalho
permanecem na DRAM temporariamente, o que significa que
se perderao quando o equipamento for desligado. Certifique-se
de salvar os dados da musica no modo File no dispositivo de
armazenamento USB ligado ao terminal USB TO DEVICE antes
de desligar o equipamento.

Trabalhos musicais

[SF1] SONG

01: Copy Song

Esse trabalho copia todos os dados de uma musica fonte
selecionada para a musica atual.

SONG JOE IISE: AZLMo MName ]
SOHG JOE FRESS [EMTER] T EXEL.
Al:Cord 5

From [Harriness 1

[ SoH& ] | HMERS J WOICE |
FLAY OE:

(1) Numero da musica

Determina o nimero da musica fonte a ser copiada. O nome
da musica correspondente ¢ mostrado a direita do nimero
da musica.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

02: Clear Song

Esse trabalho limpa todos os dados da musica atual.

ISE: A1 [Hakriness 1]
FRESS [EHTER] T EXEL,

SOMG k=

SONG OB

AZ:Clear Sond
USR:Bl [Harkriness ]

(ML TRACE | MEAS [ WOIGE |

OBSERVACAO
* Se vocé quiser limpar os dados da faixa, e ndo a musica inteira,
use Clear Track Job (Limpar Trabalho na Faixa) na pagina 101.

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Song [SONG]

03: Song Name, Tempo, Repeat

Esse trabalho permite a vocé ativar/desativar o nome,
o tempo e a repeticdo da musica atual.

OBSERVACAO
e Lembre-se de que o pressionamento do botdo [ENTER/STORE]

(execugao do trabalho) ndo é necessario para os trabalhos
Song Name, Tempo e Repeat.

SOMG WL LUSE:H]l [Harriness ]

G JOE

S0H
B3 Sond Hame. TemiPo. Repreat

Name [HaFrine 1: Temko 12El|{2)
i Rekeat off -
W] TRAck | rtens | bolce |

FLAY

(1) Name

Informa os caracteres do nome da musica atual (até 10).
Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando

o botdo [SF6] LIST e informando o nome. Para obter
instrugcdes detalhadas sobre como dar nomes,

consulte "Operagao basica" na pagina 15.

(2 Tempo
Determina o tempo carregado quando a musica atual
¢ selecionada.

[ Intervalo | 30300

(3 Repeat

Determina se a reproducdo da musica € repetida ou ndo.

A configuragdo desse pardmetro como on reproduz a musica
atual repetidamente, e a configuracio dele como off reproduz
a musica atual até o final e para.

| Configuracées | off, on

@ [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name, vocé
podera carregar a lista de caracteres pressionando o botdo
[SF6] LIST e informar o nome. Para obter instrugdes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bdsica" na pagina 15.

Trabalhos na faixa

[SF2] TRACK

01: Quantize

Esse trabalho (aplicado a musica atual e a faixa
especificada) ajusta a durag@o dos eventos de nota,
aproximando-os da batida exata mais proxima.

AVISO

* Lembre-se de que a execugao desse trabalho pode alterar
irrevogavelmente o ritmo da sua apresentagao original (como batidas
intencionais no inicio ou no fim), porque uma vez alterados com
a execucao do trabalho, os dados nao podem ser restaurados.

JOE LISE:
TRACE JOE I T
Bl :Guant. iz

Track:l

[ERTER] T0
Puantize:

| SoHG JERGLIS ] HMERS [ VOICE |
FLAV OE:

(1) Track (Faixa)

Determina a faixa (1 ou 2) a que Quantize se aplica.

| Configuracées | 1,2

(2 Quantize (resolucao)

Determina a durac@o da nota a que os dados da nota

se alinhardo. Vocé pode selecionar o valor desejado
pressionando no botdo [SF6] para carregar a lista de valores.

Quando "3/8", "6/8", "9/8", "12/8" ou "15/8"
estiver selecionado:

terceto de semicolcheia, semicolcheia,
terceto de colcheia, colcheia, seminima,
Configuragoes | seminima pontuada

Quando outro valor estiver selecionado:
terceto de semicolcheia, semicolcheia,
terceto de colcheia, colcheia, terceto

de seminima, seminima

F= terceto de semicolcheia

F semicolcheia

J'= terceto de colcheia
J colcheia

i terceto de seminima
J seminima

Jd. seminima pontuada

(3 [SF6] J' (icone do tipo da nota)

Quando o cursor estiver localizado no valor Quantize, o icone
do tipo de nota serd mostrado no menu guia correspondente
ao botdo [SF6]. Nessa condi¢@o, vocé pode carregar uma lista
dos icones do tipo de nota pressionando o botdo [SF6] e,

em seguida, selecionando o item desejado na lista.

02: Mix Track

Esse trabalho mixa todos os dados das faixas 1 e 2
da musica atual com a faixa 1 ou 2 da madsica atual.

USR:E1l [Harkriness 1
FREGS [EMTER] TO EXEL.

SOMNG sl
TRACE JOE
BZ2iMix Track
Trackl + Trackz # Trackil——(

IR [ TRACE ] IR G

(1) Track

Determina a faixa (1 ou 2) para a qual a faixa mixada é
copiada. A faixa que ndo for selecionada ndo terd dados apds
a execucdo do trabalho Mix Track.

Configuragdes | 1,2
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Modo Song [SONG]

03: Copy Track

Esse trabalho copia todos os dados da faixa especificada
da musica especificada para a faixa especificada
da mdsica atual.

USE:H]l [Hakkiness 1
FRESS [EHTER] T EXELC,

1l «# Track:l

© ®

L 4
Current. # Trackil
QGG HMEAS [ UOICE |

(1) Numero da musica fonte
Determina o nimero da musica fonte de cépia.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

OBSERVACAO

* As musicas "EXT: 01" —
raiz do dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal
USB TO DEVICE) nao podem ser selecionadas aqui.

"EXT: 99" (musicas SMF salvas no diretdrio-

(@ Numero da faixa fonte
Determina o ntimero da faixa fonte de cépia da misica
especificada em (D).

| Configuracées | 1,2

(® Numero da faixa de destino
Determina o nimero da faixa de destino da musica atual.

| Configuragées | 1,2

AVISO

* Esse trabalho substitui todos os dados ja existentes na faixa
de destino.

04: Clear Track

Esse trabalho limpa todos os dados da faixa especificada
da musica atual.

USE:E]l [HakPiness 1

SOMNG -JOE
F FRESES [EMTER] TO EXEC.

B4iC]lear Tﬁack

Track:

| SoHG INRRGElR] HEAS [ LVOIGE |

FLAV 0

1 Track

Determina o ndmero da faixa a ser limpa.

| Configuragées | 1,2

Trabalhos em compasso

[SF3] MEAS

OBSERVACAO

* Quando o cursor estiver em um parametro relacionado ao compasso,
"NUM" sera indicado na guia correspondente ao botao [SF6], o que
significa que vocé pode usar os botdes [F1] — [F6] e [SF1] — [SF5]
como teclas numéricas pressionando o botao [SF6] NUM.

01: Copy Measure

Esse trabalho copia todos os dados do alcance do compasso
especificado da faixa especificada da musica especificada
para o alcance do compasso especificado da faixa
especificada da musica atual.

AVISO

* Esse trabalho substitui todos os dados ja existentes no alcance
do compasso de destino da faixa.

ISE: A1 CHaPRiness ]
E |____FRESE [IHTEF
=)

Tr*ack:l* Measz:BH1-AAL
Trackil, Meas:BdEl
| soHa | TRAck JENGISFERN VOICE | LIHF]

FLAY 0

(1) Numero da musica fonte
Determina o nimero da mdsica fonte.

| Configuragées | PRE: 01 — 87, USR: 01 — 50

(@ Numero da faixa fonte
Determina o nimero da faixa fonte do nimero da musica
especificado em (1.

| Configuragoes | 1,2

(3 Numero do compasso inicial do alcance
do compasso fonte
Determina o compasso inicial do alcance do compasso fonte.

| 001 - 999

| Intervalo

(4) Numero do compasso final do alcance
do compasso fonte
Determina o compasso final do alcance do compasso fonte.

| 001 - 999 |

| Intervalo

(5 Numero da faixa de destino
Determina o nimero da faixa de destino da musica atual.

| Configuragées | 1,2 |

(6 Numero do compasso de destino
Determina o compasso inicial do alcance do compasso
de destino.

| Intervalo | 001 — 999

Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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Referéncia

Modo Song [SONG]

02: Create Measure

03: Delete Measure

Esse trabalho cria compassos vazios no local especificado
da(s) faixa(s) especificada(s) da musica atual. Quando
compassos vazios sdo inseridos, os dados do compasso

e do medidor apds o ponto de inser¢do sdo atrasados

de acordo.

SOMG W] LUSE:H1[HaPriness ]
HEASURE JOE
HZ:Create e
Beat.: CreateMeasziBnl

Track: 1 Meas: BAL
R B[ HeRs | IDEREEE LIHF]

(1) Beat (Batida)

Determina a férmula de compasso do compasso recém-criado
(inserido).

| Configuracées | 1/4 — 16/4, 1/8 - 16/8, 1/16 — 16/16

(2 Numero de compassos a serem inseridos
Determina o nimero de compassos vazios a serem criados
e inseridos.

| Configuragées | 001 — 999

(® Track

Determina a faixa a que esse trabalho se aplica. Quando
"1+2" esta selecionado, a execugdo do trabalho adiciona
novos compassos as duas faixas, resultando na mesma
duragdo das duas faixas. Quando "1" ou "2" estd selecionado,
a execugdo do trabalho adiciona novos compassos apenas a
faixa 1 ou 2, resultando em duas faixas com duragdes
diferentes.

| Configuragées | 1+2, 1,2

(4) Meas (ponto de insergao)
Determina o ponto de inser¢io (nimero do compasso) em
que os compassos vazios recém-criados serdo inseridos.

| Intervalo | 001 - 999

Esse trabalho exclui os compassos especificados da musica
atual. Os dados do compasso e do medidor apds
os compassos excluidos sdo avancados de acordo.

SONG W iR Al [Hakriness 1]
MEASUFRE JOE |  |FRESE [EHTER] T EXELC,
AZiDelete AT )

Track: Meas: BA1-AAL

[ _Sonc J TRACE JENGIEERY VOICE |

FLAY I

(1) Track

Determina o nimero da faixa a ser excluida. Quando
"1+2" estd selecionado, a execugdo do trabalho remove

os compassos especificados das duas faixas, resultando na
mesma duragdo das duas faixas. Quando "1" ou "2" estd
selecionado, a execucdo do trabalho remove os compassos
especificados apenas da faixa 1 ou 2, resultando em duas
faixas com duragdes diferentes.

| Configuragoes | 1+2,1,2

(2 Numero do compasso inicial do alcance
do compasso

Determina o compasso inicial do alcance do compasso

a ser excluido.

[ Intervalo [ 001 —999

(3 Numero do compasso final do alcance
do compasso

Determina o compasso final do alcance do compasso

a ser excluido.

[ Intervalo [ 001 —999

04: Erase Measure

Esse trabalho limpa todos os dados do alcance do
compasso especificado da musica atual, o que produz
um segmento de siléncio.

g |
MEASURE .JOE [EHTEFR] TO EXEC.
B4iErase Miasur
Track:

SONG Wl LER:AL[Harriness ]
rrrere— HE S

=
Mezs:@El-EE1

[ SoHG | TRACE JENQIGEERE VOICE |

FLAY 0

1) Track

Determina o nimero da faixa a ser apagada.

| Configuragées | 1,2

(2) Numero do compasso inicial do alcance
do compasso

Determina o compasso inicial do alcance do compasso
a ser apagado.

[ Intervalo | 001 - 999

(3 Numero do compasso final do alcance
do compasso

Determina o compasso final do alcance do compasso
a ser apagado.

[ Intervalo | 001 - 999
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[SF4] VOICE

Esse trabalho configura os pardmetros do gerador de tons,
como voz, volume e pan, para todos os 16 canais MIDI.
De acordo com as configuracdes aqui, os valores de
parametro de todos os canais MIDI sdo transmitidos para
o gerador interno de tons ou para o gerador externo de tons
por meio de MIDI OUT quando a musica é selecionada.
Esse visor Job consiste em trés paginas.

OBSERVACAO
* Lembre-se de que o pressionamento do botdo [ENTER/STORE]
(execugao do trabalho) ndo é necessario para Voice Job.

A primeira pagina de Voice Job

1 JOE Transmit=al
FRAGET|CH] 1 - 3 1A KA K = 3
TRAHSHIT |All
VOLUME  |ioojioo
FAM 54| EM
| _SonG § TRAGK J| MEARS  JE{c | LIHF]

FLAY I

All
L]

EY
LRl | BH)

n|||-:»ﬂ=

oo o

@ CH

Indica o canal MIDI.
(@ TRANSMIT

Determina se as mensagens MIDI serdo ou néo transmitidas
para o gerador interno e externo de tons quando a musica
atual for selecionada. Quando configurado como All, a
selecdo da musica atual transmite todas as mensagens MIDI
do canal correspondente para o gerador interno e externo de
tons de acordo com as configuragdes feitas em (3) — (2.
Quando configurado como PC, a sele¢do da musica atual
transmite apenas as configuracdes relacionadas a voz feitas
em (5) — (6). Quando desativado, a sele¢do da musica atual ndo
transmite nenhuma mensagem MIDI, e os pardmetros a seguir
(® — (2 ndo permanecem disponiveis.

| Configuragées | Off, All, PC

(3 VOLUME
Determina o valor do Volume (nimero Control Change 7)
de cada canal MIDI.

| Intervalo

[0-127 |

@ PAN
Determina o valor do Pan (niimero Control Change 10)
de cada canal MIDL

| Intervalo [0-127

A segunda pagina de Voice Job

Kit=[User kit
EE| 7| ] a]1a]1112]12]14

LT CEHUM
EAHE MSE
EAHE LSE

(5 VOICE NUM (Numero da Voz)

Determina o nimero Program Change de cada canal MIDI.
[1-128 |

| Intervalo

(6) BANK MSB/LSB

Determina o nimero da Bank Select (Selecdo de Banco)
MSB e LSB de cada canal MIDI. Vocé pode especificar
uma determinada voz configurando Bank Select MSB,
LSB e Program Change (ntimero da voz).

|0-127 |

Intervalo

OBSERVACAO

* Se vocé configurar Bank Select para o canal MIDI 10 como 125
ou 127, o nimero de Program Change (nimero de Drum Kit)
configurado para o canal MIDI 10 sera aplicado automaticamente
a TODOS os outros canais MIDI do gerador interno de tons.

() [F4] PRE.KIT

Esse menu s6 € exibido quando o cursor estd em uma das
configuracdes de VCE NUM, BANK MSB e BANK LSB

do canal 10. O pressionamento desse botdo carrega os valores
Bank Select MSB e LSB correspondentes ao Preset Drum Kit
(Conjunto de Percussio Predefinido) do DTX900.

[F4] USR.KIT

Esse menu s6 € exibido quando o cursor estd em uma das
configuracdes de VCE NUM, BANK MSB e BANK LSB

do canal 10. O pressionamento desse botdo carrega os valores
Bank Select MSB e LSB correspondentes ao User Drum Kit
do DTX900.

(© [F4] EXT.KIT

Esse menu s6 € exibido quando o cursor estd em uma das
configura¢des de VCE NUM, BANK MSB ¢ BANK LSB

do canal 10. O pressionamento desse botdo carrega os valores
Bank Select MSB e LSB correspondentes ao External

Drum Kit (Conjunto de Percussao Externo) do DTX900.

A terceira pagina de Voice Job

INIEE A EENETERICTE 1 J
FILTEF 54| BM| B4| -
REV SEHD 40| 40{ 40 4o =
cHo SEHD | of of o ] 2
| _SoHG ] TRACKE J MEARS | ERElR el3| LIHF]

FLAY 0

FILTER
Determina o valor de Brightness (Qualidade) (nimero
Control Change 74) de cada canal MIDI.

|0-127 |

| Intervalo

i) REV SEND (Emissao de Reverberacao)
Determina o valor do nivel de RevSend (ntimero Control
Change 91) de cada canal MIDI.

|0-127 |

| Intervalo

( CHO SEND (Emissao de Coro)
Determina o valor do nivel de ChoSend (ntimero Control
Change 93) de cada canal MIDI.

| 0-127

| Intervalo
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Referéncia

Modo Click

[CLICK]

Este capitulo explica o modo Click carregado por meio do botao [CLICK].

No modo Click, vocé pode configurar os parametros relacionados ao clique (metrdnomo), como Click Voice (Voz
de Clique), formula de compasso e tempo de todo o DTX900. Além disso, vocé pode usar a fungédo Groove Check
(Verificagao do Ritmo) e a funcdo Rhythm Gate (Ponte do Ritmo) no treinamento e na pratica do ritmo.

Procedimento hasico no modo Click

] Pressione o botéo [CLICK] para entrar
no modo Click.

2 Observe os menus guia (correspondentes
aos botoes [F1] — [F5] e [SF1] — [SF3]) para
encontrar a funcao desejada e pressione
o botao relevante para carregar
o visor desejado.

3 Mova o cursor até cada parametro e
configure o valor usando o dial de dados
e os botdoes [INC/YES] e [DEC/NO].

4 Depois da configuracéo, pressione
o botao [ENTER/STORE] para armazenar
todas as configuragoes no modo Click,
diferentes de tempo, beat (férmula de
compasso) e subdivide (subdivisao).

AVISO

» Todas as configuragdes no modo Click serao perdidas se o
equipamento for desligado sem que haja o armazenamento.

* Nunca tente desligar o equipamento enquanto a mensagem
"Please keep power on" for mostrada no visor; do contrario, todas
as configuragdes feitas no modo Click podem ser perdidas.
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Configuracoes hasicas do som do clique [F11 PLAY

Nesse visor, vocé pode configurar os parimetros basicos do som do clique, como Voice, férmula de compasso e tempo.

OBSERVACAO

©
¢ Os tipos de nota mostrados em VOLUME mudarao de acordo 2
com as configuragdes de BEAT. ‘g
4
§
LaLUME £
5
SLUEDIVIOE C CE °
. °
UserUoice <
o)
c
[}
()
. 3
(1) BEAT (Férmula de compasso) (@ CLICKVOICE e
Determina a férmula de compasso do som do clique. Determina a voz do clique.
| Configuracées | 1/4 — 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16 Metronome, Claves, Cowbell, Shaker,

- Configuracoes | Stick, CrossStick, Pulse, Human, o2
OBSERVACAO UserVoice 2
* Quando uma musica com uma configuracdo de batida diferente (-o)

(féormula de compasso) esta selecionada no modo Song, a batida @ VOLUME (ACC) S
da nova musica também é aplicada ao som do clique. K . . .
va mast Pl au Para ajustar o volume da batida do timbre determinada pelo =
@ TEMPO pardmetro SUBDIVIDE.
Determina o tempo do som do clique. | Intervalo | 0-127 | 5
| Configuracées | 030 - 300 ® VOLUME (seminima) g
l_
OBSERVACAO Determina o volume da duragdo do clique em seminimas. S
* Quando uma musica com uma configuragao de tempo diferente esta §
selecionada no modo Song, o valor de tempo da nova musica | Intervalo | 0-127 |
também é aplicada ao som do clique. .
* O tempo também pode ser configurado usando-se a funcéo Tap @ VOLUME (CO|ChEIaS)
Tempo (Tempo de Batida), o que permite a vocé configurar o tempo Determina o volume da duragéo do clique em colcheias. o
batendo nela em um bloco. Com isso, vocé pode configurar o tempo Int 0 0—127 "'5
com praticidade para um que seja mais adequado. Para obter | ntervalo | - | 3
detalhes, consulte a pagina 34. VOLUME (semicolcheias) S
(3 SUBDIVIDE Determina o volume da duracdo do clique em semicolcheias.
Determina a batida do timbre do clique. As batidas sdo
e . . . . Intervalo 0-127
divididas na batida do timbre especificada aqui. Quando | | | g‘
BEAT esta configurado como "5/4", SUBDIVIDE ¢é @ VOLUME (terceto de colcheia) 5
configurado como "2+3", o timbre € aplicado & primeira ¢ 2 Determina o volume da duracéo do clique em tercetos 3
terceira batidas. Quando BEAT estd configurado como "9/4", de colcheia g
SUBDIVIDE ¢€ configurado como "4+45", o timbre ¢ aplicado :
a primeira e 2 quinta batidas. | Intervalo |0-127
Confiquracées off, 2+3, 3+2, 3+4, 4+3, 4+5, 5+4, 5+6, .%
QUIAGO8S | 615, 6+7, 746, 7+8, 8+7 £
o
°
s}
=
o
£
=3
E
@
()
o
©
s}
=
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Configuracoes da voz do clique [F2] VOICE

Nesse visor (s6 disponivel quando a voz do clique é configurada como "User Voice"), vocé€ pode configurar uma voz
do clique diferente para cada duracdo de batida.

(2 Numero de Voice
© © ® . . . .
Determina o nimero de voz do som do clique. Se o nimero da
voz estiver configurado como "000", a indica¢@o "no assign"
serd mostrada para o nome da voz, e nenhum som serd
produzido.

| Configuragées | Consulte o folheto Data List avulso.

OBSERVACAO
¢ O nimero de vozes muda de acordo com a categoria Voice
selecionada.

3 TUNING

Determina a afinagio da voz especificada em (2).

(1) Categoria de Voice
Determina a categoria de voz do som do clique.

kick1 — 2, snare1 — 3, tom1 — 2, cymbal,
hihat, perc1 _ 2’ efct] — 2’ USR-A - H | Intervalo | -24,00 - +24,00 (1 ,0 indica um semitom.) |

OBSERVACAO

* Uma voz do usudrio atribuida a uma voz de clique sera reproduzida
de uma s6 vez, mesmo se a voz do usuario for configurada como
"loop" no modo Sampling (Amostragem).

* Quando vocé quiser usar a voz do clique com uma voz do usuario,
é uma boa ideia salvar o arquivo incluindo a voz do usuario desejada
na pasta AUTOLOAD (pagina 125) do dispositivo de armazenamento
USB e usar a fungao Auto Load (Carregar Automaticamente)
(pagina 125).

Configuracoes

Funcao Tap Tempo [F3] TAP

A fung¢@o Tap Tempo € descrita na se¢do Guia rdpido na pagina 34.

Funcao Groove Check [F41 GROOVE

Realizando a verificacao do ritmo Configuracoes de parametro para

[SF1] G.CHECK Groove Check e Rhythm Gate
[SF3] SETTING

As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na secao
Guia rdpido na pagina 51. As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na secio

Guia rdpido na pagina 50.
Realizando a ponte do ritmo

[SF2] R.GATE

As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na secio
Guia rdpido na pagina 52.

1 03 DTX900 - Manual do Proprietario



Referéncia

Modo Click [CLICK]

Configuracdes e som do cligue

[F5] OTHER

Configurando como o som do clique

€ reproduzido

[SF1] OUTPUT

Nesse visor, vocé pode configurar os pardmetros que
determinam em quais circunstancias o clique e a saida
do clique serdo emitidos.

i i

{MIDI Out
i Dutrutsel

o
LER+Ih

[ ouTFuUT | EEREEE
LOIGE THF

GROOLE

1) Mode

Determina como e em quais circunstancias o clique é
reproduzido. O clique pode ser iniciado ou parado em
sincronia com a reproducio/grava¢ao da musica de acordo
com a configura¢io aqui, bem como pressionando-se o botao
[CLICK ON/OFF].

| Configuracoes | manual, play, rec, play&rec

manual O clique s6 é iniciado/parado pressionando-se
o botdo [CLICK ON/OFF].

play O clique é iniciado/interrompido iniciando/
parando-se a reprodugdo a musica, bem como
pressionando-se o botao [CLICK ON/OFF].

rec O clique é iniciado/interrompido iniciando/
parando-se a gravagao da musica, bem como
pressionando-se o botdo [CLICK ON/OFF].

play&rec O clique é iniciado/interrompido iniciando/
parando-se a gravagao da musica, bem como
pressionando-se o botao [CLICK ON/OFF].

(2 MIDI Out (Saida MIDI)

Determina se o nimero da nota MIDI correspondente a voz
do clique ¢ transmitido ou ndo por meio de MIDI OUT.
Quando esse pardmetro estd ativado, os eventos MIDI a seguir
sdo transmitidos por meio de MIDI OUT.

Canal MIDI Nota Velocidade
Nota do timbre 10 B#-1 127
Seminima 10 Cco 127
Outras notas 10 B-1 127

| Configuracoes | off, on

OBSERVACAO

* Os eventos de nota MIDI correspondentes ao som do clique s6 serdo
transmitidos por meio de MIDI OUT quando o som do clique for
produzido. Os eventos de nota MIDI correspondentes ao som do
clique para o qual o volume é diminuido para o nivel minimo no visor
[F1] PLAY nao serao transmitidos por meio de MIDI OUT. Da mesma
forma, os eventos de nota MIDI correspondentes ao som do clique
durante "Break" da funcdo Measure Break (Pausa no Compasso)
nao serao transmitidos por meio de MIDI OUT.

(3 OutputSel (Selecao de Saida)

Determina a saida do som do clique.

L&R+ph (OUTPUT e PHONES), fones
(PHONES), L&R (OUTPUT), ind1&2 —
Configuragées | ind5&6 (INDIVIDUAL OUTPUT 1e2-5
€ 6), ind1 —ind6 (uma das INDIVIDUAL
OUTPUTS)

Usando a funcao Measure Break

[SF2] MEASBRK

Nesse visor, voc€ pode configurar os pardmetros
relacionados a funcdo Measure Break. Usando essa fungao,
a voz do clique pode ser reproduzida para compassos
especificados e silenciados para compassos especificados
repetidamente.

Essa fungfo pode ser usada efetivamente para elevar o seu
nivel da técnica de ritmo e durag@o — permitindo a vocé
tocar uma determinada frase na bateria por varios
compassos enquanto ouve a voz do clique e, em seguida
reproduzir os préximos muitos compassos sem nenhum
som de clique. Por exemplo, para que haja quatro
compassos com a voz do clique ap6s quatro compassos
sem, configure o parametro como 4 e o parametro Break

e T ?

{ Measure 1
i Break 1

Measzute-Break

[MERsERK]
FLAY IOICE TAF

GROOLE

(1) Measure/Break (Compasso/Pausa)

Determina se a fun¢do Measure/Break estd ativa ou ndo.
Quando ativado, a voz do clique é reproduzida para
compassos especificados em (2) e silenciados para compassos
especificados em (3) repetidamente.

| Configuragées | off, on

(2) Measure (Compasso)
Determina o alcance do compasso dentro do qual o som
do clique ¢é reproduzido (com dudio).

| Intervalo | 1-9

(3 Break (Pausa)
Determina o alcance do compasso dentro do qual o som
do clique fica silenciado.

| Intervalo | 1-9

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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Referéncia

Motdo Trigger

[TRIGGER]

Este capitulo explica o modo Trigger carregado por meio do botao [TRIGGER].

No modo Trigger, vocé pode configurar os parametros relacionados aos sinais do acionador recebidos nos blocos

ou acionadores da bateria (como Yamaha DT20), conectados as saidas Trigger Input. Essas configurages permitem
a vocé otimizar o DTX900 para melhor operagéo e resposta aos sinais do acionador. Se estiver usando acionadores
de bateria conectados a baterias acusticas, ou blocos comprados separadamente, vocé precisara ajustar

a sensibilidade e atribuir vozes as fontes Trigger Input individuais.

Esse modo também tem configura¢des que ajudam a evitar a diafonia* e o acionamento duplo*.

* Diafonia

Um problema de acionamento no qual a vibragao gerada pela batida em um determinado bloco pode causar
um acionamento indesejado em outro bloco (normalmente préximo).

* Acionamento duplo

Um problema de acionamento no qual dois ou mais sinais do acionador podem ser gerados com uma simples batida

em um determinado bloco uma sd vez.

OBSERVACAO

e A criagdo de uma configuragdo do acionador apropriada é necessdria para obter os resultados ideais e a resposta e o som esperados quando
vocé bate nos blocos. Uma boa forma de garantir isso € localizando uma configuragao do acionador existente préxima da sua favorita e edita-la.

* Depois de localizar ou criar a sua configuragao do acionador favorita, € uma boa ideia atribuir o nimero da configuragéo ao parametro TriggerNo
no visor carregado por meio de [UTILUITY] — [F1] GENERAL — [SF4] STARTUP. Dessa forma, vocé podera carregar o nimero da sua
configuragdo do acionador favorito automaticamente sempre que ligar o equipamento.

» Consulte a pagina 22 para obter detalhes sobre o [SF6] Input Lock.

Procedimento hasico no modo Trigger

] Pressione o botao [TRIGGER] para entrar
no modo TRIGGER.

O TRIGGER

2 Observe os menus guia (correspondentes
aos botoes [F1] — [F5] e [SF1] — [SF2]) para
encontrar a funcao desejada e pressione
o botao relevante para carregar o visor
desejado.

OBSERVACAO

A saida Trigger Input, o nivel do sinal do acionador e a velocidade
sao mostrados na parte superior do visor quando um dos visores
[F1] — [F4] é carregado.

3 Mova o cursor até cada parametro e
configure o valor usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

4 Apés a configuracio, pressione o botao
[ENTER/STORE].

O visor a seguir serd exibido.

a FEE:B1[xF Wide 1

Trigder Store
to USR:@1[User Triddger]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

Numero de configuragdo do acionador de destino

5 Selecione o numero de configuracdo
do acionador de destino usando o dial
de dados.

6 Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor a seguir solicita a sua confirmacio antes da execugdo
da operacdo de armazenamento.

a FPERE:BA1[HP MWide ]

‘ Are You swure? [YES1-LHO]

FRESS [EMTER] TO EXEC.

J Pressione o botao [INC/YES] para
executar a operacao Store (Armazenar).

AVISO

* A configuragao do acionador editada sera perdida diante da
selecdo de uma configuragao do acionador diferente ou do
desligamento do equipamento. Nao se esqueca de armazenar
os dados da configuracédo do acionador na memdria interna
pressionando o botdo [ENTER/STORE] antes de selecionar uma
configuracé@o do acionador diferente ou desligar o equipamento.

AVISO

* Nunca tente desligar o equipamento enquanto a mensagem
"Please keep power on" for mostrada no visor; do contrario, todas
as configuragdes feitas no modo Trigger podem ser perdidas.
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Referéncia

Modo Trigger [TRIGGER]

Selecionando a Gﬂllﬁglll‘ill;ﬁﬂ tlo acionador

[F1] SELECT

As explicagdes sobre esse visor sdo descritas na se¢cdo Guia rapido na pagina 22.

OBSERVACAO
* Lembre-se de que cada numero no visor corresponde ao numero da saida Trigger Input impressa na parte superior do painel frontal.
Acima de cada numero, o status do sinal do acionador recebido do bloco é mostrado em tempo real.

Selecionando o tipo de hloco

[F2] TYPE

Nesse visor, vocé pode configurar o tipo de bloco ou o acionador da bateria conectado a saida Trigger Input. Nao se esqueca
de selecionar o tipo apropriado de acordo com o bloco ou o acionador da bateria especifico para usa-lo em todo seu potencial.

share(lLul= SAY u91=1<|2§a:-

! PadTure
wP1Z8-16860
Cfor sharel

.

SELECT

SEHS | RE.JECT | OTHER
(1 INPUT (saida Trigger Input)

Determina uma saida Trigger Input de destino. Vocé pode
selecionar a saida Trigger Input batendo no bloco desejado
quando Input Lock (pagina 79) estd desativado (quando

o indicador L nao é mostrado no canto superior direito

do visor LCD).

Configuracées | snare — padi15

(2 Pad Type (Tipo de Bloco)

Determina o tipo de bloco da saida Trigger Input especificada
em (1. A lista abaixo mostra os tipos de bloco que podem
ser configurados para os blocos conectados ou acionadores
de bateria.

KP125W, KP125, KP65, XP120/100

(para caixas), XP120/100 (para tambor),
TP120SD/100 (para caixas), TP120SD/100
(para tambor), TP65S (para caixas), TP65S
(para tambor), TP65S (para chimbal),
TP65, PCY155, PCY135, PCY150S,
PCY130SC, PCY130S/130, PCY65S/65,
RHH135, RHH130, DT10/20 (para caixas),
DT10/20 (para tambor agudo), DT10/20
(para tambor grave), DT10/20 (para
bumbo), TRG Snare, TRG HiTom,

TRG LoTom, TRG Kick

Configuracoes

¢ Quando XP120SD/T, XP100SD/T, TP120SD/100 ou TP65S forem
usados como um bloco de caixa, configure o tipo de bloco como
"for snare". Como a sensibilidade da se¢ao do rimshot fechado
aumenta, o som do rimshot fechado ficara mais facil.

conliguragﬁes ta sensihilidade do acionador

[F3] SENS

Nesse visor, vocé pode configurar os parametros relacionados a sensibilidade, que determinam como o DTX900 responde

aos sinais do acionador recebidos por meio de saidas Trigger Input. Em outras palavras, os parametros aqui determinam como
o nivel do sinal do acionador (for¢a da sua batida) é convertido na velocidade reconhecida pelo bloco gerador de tons. Lembre-se
de que o nivel e a velocidade gerados pela batida em um bloco sdo mostrados na parte superior do visor LCD em tempo real.

@ C?C? ®
sharet_wl= @Y Lel=1H63

P27

5]

FEJECT

QTHEFR

(1 INPUT (saida Trigger Input)

Determina uma saida Trigger Input de destino. Vocé pode
selecionar a saida Trigger Input batendo no bloco desejado
quando Input Lock (pagina 79) estd desativado (quando

o indicador L ndo ¢ mostrado no canto superior direito

do visor LCD).

| Configuragées | snare — pad15

(2 Gain (Ganho)

Determina o ganho com o qual o DTX900 recebe o sinal do
acionador do bloco. Quanto maior for o valor, mais facil sera
para vocé obter o som, mesmo batendo no bloco suavemente.

|0-63 |

Intervalo
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Referéncia

Modo Trigger [TRIGGER]

Velocidade —

(3 Curve (Curva)

Determina como a velocidade real serd gerada e transmitida
de acordo com o nivel (intensidade) com que vocé bate no
bloco. A curva "loud2", por exemplo, proporciona uma maior
resposta maior, especialmente para velocidades menores.

Ja a curva "hard2", por exemplo, diminui efetivamente

a resposta geral em comparagdo com as outras curvas.

| Configuragées | loud2, loud1, normal, hard1, hard2

loud2 loud1 norm hard1 hard2

Nivel (intensidade da sua batida no bloco) —

(@ LEVEL

Determina o alcance do nivel dentro do qual a velocidade
¢ alterada.

Se o sinal do acionador ficar abaixo do nivel minimo
configurado aqui, nenhum som serd produzido. Mesmo se
o sinal do acionador exceder o nivel maximo, o som sera
produzido com a velocidade médxima e nada mais.

nivel minimo: 0% — 99%,

Intervalo nivel maximo: 1% — 100%

(® VEL (velocidade)
Determina o alcance da velocidade dentro do qual o som
da voz é produzido.

velocidade minima: 0 — 126,

Intervalo velocidade maxima: 1 — 127

Configuracao a rejeicao

[F4] REJECT

Nesse visor, voc€ pode configurar os parametros relacionados a rejei¢do, o que permite evitar "batidas em falso" — como
o acionamento duplo causado por movimentos de retorno das baquetas e a diafonia causada pela vibracao do bloco. Os sinais
do acionador considerados "batidas em falso" serdo ignorados pela configuracao apropriada dos parametros Rejection.

? ? i
TE:IE:IEEriE-ﬁT [E| sharel(lul= 8AY Usl=1HA>
! RedectTime 1Elm5.—|
i Redectleuwesl
i From ALL—5%
From Share T

OTHEF

(O INPUT (saida Trigger Input)

Determina uma saida Trigger Input de destino. Vocé pode
selecionar a saida Trigger Input batendo no bloco desejado
quando Input Lock (pdgina 79) estd desativado (quando

o indicador L ndo é mostrado no canto superior direito

do visor LCD).

| Configuracées | snare — padi15

(2 Reject Time (Tempo de Rejeigao)

Determina o tempo dentro do qual a saida Trigger Input atual
nio aceitard novos sinais do acionador desde o momento da
recep¢ao do sinal do acionador anterior. A configuracio aqui
impede sons inesperados gerados por meio do acionamento
duplo.

(@ Reject Level From (Nivel de rejeicao de) ***
Determina a saida Trigger Input especifica e o nivel minimo
dos sinais do acionador (gerados pela batida no bloco
correspondente para a saida Trigger Input especificada aqui)
que a saida Trigger Input atual aceitard. Em outras palavras,
a saida Trigger Input atual ndio aceitard sinais do acionador
(gerados pela batida no bloco correspondente a saida Trigger
Input especificada aqui), tendo um nivel menor que

o especificado aqui. Quanto maior for o valor, menos sons
inesperados serdo gerados por diafonia entre o bloco
correspondente a saida Trigger Input atual e o bloco
correspondente a saida Trigger Input especificada aqui.

Intervalo 0% — 99%

snare, tom1-4, ride, crash1-2, hihat, kick,
padi1-15, tom1&2, tom1&3, tom2&3,
tom2&4, tom3&4, tom2&3&4, tom all,
cym all

Configuracoes

| Intervalo | 4ms — 500ms

(3 Reject Level From ALL (Nivel de rejeicao

de ALL)
Determina o nivel minimo dos sinais do acionador (gerados
pela batida em outros blocos) que a saida Trigger Input atual
aceitard. Em outras palavras, a saida Trigger Input atual ndo
aceitard sinais do acionador (gerados pela batida em outros
blocos), tendo um nivel menor que o especificado aqui.
Quanto maior for o valor, menos sons inesperados serdao
gerados por meio da diafonia.

| Intervalo [ 0% —99%

Configuracao de exemplo para impedir a diafonia
Quando o som Crash1 é acionado, mesmo que
haja a batida em apenas um TOM1:

1. Configure INPUT como "crash1", Reject Level From *##
como "tom1" e ative Input Lock (padgina 79) pressionando
o botdo [SF6].

? Input Lock
sharellul= 36EY Uel=1ElEi3'LL

SRR =

| RedectTine 42m=

crashl i Redectlepel
i From o
From 5 s
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Referéncia

Modo Trigger [TRIGGER]

2. Ajuste o valor "tom1" de Reject Level From para que o som
Crashl ndo seja acionado, mesmo havendo a batida no bloco
conectado a saida TOM1.

Quanto maior for o valor, menor serd a probabilidade do som
Crashl ser acionado acidentalmente.

3. Apbs alocalizacdo e a configuragio do valor apropriado,
armazene a configuracdo como uma configuragao do acionador
do usudrio e desative Input Lock para que vocé possa tocar
a bateria.

OBSERVACAO

* Se o valor "tom1" de Reject Level From for muito grande, o som
Crash1 talvez nao seja acionado corretamente quando vocé bater
em Crash1 e Tom1 simultaneamente.

Outras configuracdes

[F5] OTHER

Nomeando a configuracao

do acionador

[SF1] NAME

Vocé pode informar um nome de até 12 caracteres para a
configuracdo do acionador editada no momento. Para obter
instrugcdes detalhadas sobre como dar nomes, consulte
"Operagdo basica" na pagina 15.

TRIGGER
Mame

[M==r Trigaer]

[ HAME

j|_coFy |
TI'FE

(1 [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name, vocé
podera carregar a lista de caracteres pressionando o botdo
[SF6] LIST e informar o nome. Para obter instrugdes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bésica" na pagina 15.

Copiando a configuracao

do acionador

[SF2] COPY

Nesse visor, vocé pode copiar uma configura¢do do
acionador (de uma saida Trigger Input especifica de um
numero de configuragdo do acionador especifico) para

a mesma saida Trigger Input ou outra diferente do mesmo
numero de configuragdo do acionador ou outro diferente.
Por exemplo, se voc€ quiser copiar a configuragio

do acionador da saida TOM1 para TOM4 dentro da
configuracdo do acionador atual, configure a fonte da cépia
como "Current" e "tom1" e o destino da cépia como
"Current” e "tom5" e execute a operagdo de copia.

A operacdo de cépia pode ser executada pressionando-se
o botdo [ENTER/STORE] ap6s a realizacdo das
configuragdes do parametro.

AVISO

Quando a operagao de cépia da configuragao do acionador for
executada, a configuracdo do acionador de destino sera substituida
pelas configuragdes da fonte de cépia.

AVISO

Ao configurar o destino da cépia como "Current" e executar a
operagéo de copia, ndo se esqueca de armazenar a configuragdo
do acionador atual pressionando o botdo [ENTER/STORE] em outro
visor. Isso é necessario porque a configuracdo do acionador editada
sera perdida durante a selegdo de uma configuragdo do acionador
diferente ou quando o equipamento for desligado; isso também

é necessario porque a operagdo de armazenamento nao pode ser
realizada no visor [SF2] COPY.

E] F'RE:EIIIZHF" Wide ]
ant Current
Hide 1 % [P Wide

tomed

FRESS [ENTER] T)Q EXEC.

[ HAME [

(1) Numero da configuragéo do acionador como
fonte da cépia

Determina o nimero da configuracio do acionador como

a fonte da cdpia. "Current" refere-se a configuracao do

acionador editada no momento.

| Configuragées | Current, PRE: 01 — USR: 05 |

(2) Numero da saida Trigger Input como fonte
da cépia
Determina a saida Trigger Input como fonte da cépia.

| Configuragées | snare — pad15 |

(3 Numero da configuragao do acionador como
destino da copia

Determina o nimero da configuracio do acionador como

o destino da cépia. "Current" refere-se a configura¢ao

do acionador editada no momento.

| Configuragées | Current, USR: 01 — USR: 05 |

(4 Numero da saida Trigger Input como destino
da copia
Determina a saida Trigger Input como destino da cépia.

| Configuragées | snare — pad15 |
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Referéncia

Modo File

[FILE]

Este capitulo explica o modo File carregado por meio do botéo [FILE].
O modo File fornece as ferramentas para transferir dados (como musicas e vozes do usuario) entre o DTX900 e os
dispositivos de armazenamento externos, como um dispositivo de armazenamento USB ou unidade de disco rigido

conectada ao terminal USB TO DEVICE.

Terminologia no modo File

B Arquivo
Assim como acontece com um computador, varios tipos de
dados, como Drum Kit, User Voice, Song e Trigger Setup,
criados no DTX900 podem ser tratados como um arquivo
e salvos em um dispositivo de armazenamento USB
externo. Cada arquivo apresenta um nome e uma extensao.

Bl Nome do arquivo
Assim como acontece com um computador, vocé pode
atribuir um nome ao arquivo no modo File. Os arquivos
com 0 mesmo nome hdo podem ser salvos no
mesmo diretdrio.

B Extensao do arquivo
As trés letras apds o nome de arquivo (depois do ponto),
como ".mid" e ".wav", sdo conhecidas como "extensdo" de
um arquivo. A extensdo indica o tipo de arquivo e ndo pode
ser alterada pela operag¢ao do painel do DTX900. O modo
File do DTX900 suporta dez tipos de extensao diferentes,
segundo os dados especificos. Para obter detalhes,
consulte a pagina 113.

B Tamanho do arquivo

Isso refere-se a quantidade de memdria exigida pelo
arquivo. O tamanho do arquivo é determinado pela
quantidade de dados salvos no arquivo. Em geral,

o tamanho de um arquivo de dudio (AIFF, WAV etc.)

€ muito maior que o tamanho de um arquivo MIDI.

No DTX900, o tamanho do arquivo incluindo as vozes do
usudrio (consistindo em sinais de dudio obtidos por meio da
funcdo Sampling) € muito maior que o tamanho de outros
arquivos. Os tamanhos de arquivo sdo indicados em termos
convencionais de computador em B (Byte), KB (Kilo Byte),
MB (Mega Byte) e GB (Giga Byte). 1 KB equivale a

1.024 bytes, 1 MB equivale a 1.024 KB e 1 GB equivale

a 1.024 MB.

B Dispositivo

Refere-se a uma unidade de armazenamento de memoria
(como um disco rigido) na qual o arquivo € salvo.

O DTX900 pode processar e receber vdrios tipos

de dispositivos de armazenamento USB conectados

ao terminal USB TO DEVICE.

Diretdrio (pasta)

Esse é um recurso organizacional em um dispositivo

de armazenamento de dados (como um disco rigido), que
permite a vocé agrupar arquivos de dados de acordo com
o tipo ou o aplicativo. Os diretdrios podem ser aninhados
em ordem hierdrquica para organizar dados. "Diretdrio"
equivale ao termo de computador "pasta". O modo File do
DTX900 permite a vocé atribuir um nome a um diretdrio,
assim como acontece com arquivos. Observe que o nome
do diretério ndo contém uma extensdo.

Formato

A operacdo de inicializacdo de um dispositivo de
armazenamento (como um disco rigido) é conhecida como
"formatar". O modo File do DTX900 permite a vocé
formatar o dispositivo de armazenamento de memoria USB
ligado ao conector USB TO DEVICE. A operacéo de
formataco apaga todos os dados do dispositivo de memoria
de destino e cria um diretério "TAUTOLOAD"
automaticamente.

Salvar/carregar

"Salvar" significa que os dados criados no DTX900 sao
salvos em um dispositivo de memoria externo como um
arquivo e "armazenar" significa que os dados criados no
DTX900 sdao armazenados na memoria interna. "Carregar”
significa que o arquivo no dispositivo de memdria externo
¢é carregado na memdria interna.
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Tipos de arquivo compativeis com o DTX900

O DTX900 suporta varios tipos de arquivo que podem ser salvos e carregados.

B Tipos de arquivo que podem ser salvos

Tipos de | Extensao

E s Informacoes
arquivo | do arquivo

Referéncia

Todos os dados na meméria do usuario interna do DTX900 (Flash ROM, DRAM e, como opgao, a DIMM instalada)

AlID .T3A = - ) . "
ata 3 sdo tratados como um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. 2z
Utilit Tau Os dados de configuragéo do utilitario na memaria do usuario interna do DTX900 (Flash ROM) séo tratados como E
y ' um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. >
) A configuragdo do clique na meméria do usuério interna do DTX900 (Flash ROM) é tratada como um unico arquivo, g
Click .T3C : o S
podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. S
=

Todos os dados de configuragao do acionador na memdria do usudrio interna do DTX900 (Flash ROM) séo tratados

AllTrigger 3T como um unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

Todos os dados de Drum Kit na meméria do usudrio interna do DTX900 (Flash ROM) s&o tratados como um unico

AllKit T3K arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

Todos os dados de encadeamento na memaria do usuario interna do DTX900 (Flash ROM) sao tratados como
um Unico arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

Modo Song

AliChain .T3H

Todos os dados da musica na memoria do usuario interna do DTX900 (DRAM) séo tratados como um unico arquivo,

AllSong T3S podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB.

X
) Todos os dados da voz do usudrio na meméria do usuario interna do DTX900 (DRAM) s&o tratados como um unico =
AllVoice T3V ) ) o &)
arquivo, podendo ser salvos no dispositivo de armazenamento USB. =
Wav WAV Uma voz do usuario criada no modo Sampling pode ser salva no dispositivo de armazenamento USB como 3
’ um arquivo WAV (formato de audio do Windows). =

Aiff AIF Uma voz do usuario criada no modo Sampling pode ser salva no dispositivo de armazenamento USB como

um arquivo AIFF (formato de audio do Macintosh).

B Tipos de arquivo que podem ser carregados

~
(0]
D
2
=
o
°
o
=

Tipos de | Extensao

h -, Informacées
arquivo | do arquivo

AllData T3A Arquivos do tipo "AllData" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados

no instrumento. 2
i
Utilit T3U Arquivos do tipo "AllData" ou "Utility" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados 8
Y ' e restaurados no instrumento. EO
Click TaC Arquivos do tipo "AllData" ou "Click" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados
' e restaurados no instrumento.
AllTrigger TaT Arquwos do tipo "AllTrigger" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados 2
no instrumento. =
>
. .T3A Dados de uma configuragdo do acionador especificada em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB o
Trigger M " : " ) . L S
T3T como o tipo "AllData" ou AllTrigger" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. g
AllKit T3K Arquivos do tipo "AllKit" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados
' no instrumento.
. .T3A Dados de um conjunto de percussao especificado em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como £
Kit o B ", . - R [}
.T3K o tipo "AllData" ou AllKit" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. (.q_:)
] w o : i o
AllChain TaH Arquwos do tipo "AllIChain" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados 2
no instrumento. §
. .T3A Dados de um encadeamento especificado em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como o tipo
Chain " " o : ; I
.T3H AllData" ou AllChain" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. >
c
Arquivos do tipo "AllSong" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados =
AllSong .T3S .
no instrumento. g
T3A i, " . . . @
Son T3s Uma musica especificada em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como o tipo "AllData" e
9 .MID ou "AllSong" podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente. §
. Arquivos do tipo "AllVoice" salvos no dispositivo de armazenamento USB podem ser carregados e restaurados
AllVoice T3V .
no instrumento.
Voice .T3A Uma voz especificada em um arquivo salvo no dispositivo de armazenamento USB como o tipo "AllData" ou AllVoice"
.T3V podem ser selecionados e carregados no instrumento individualmente.
Wave XV”éV Arquivos WAV (extensdo: .WAV) ou arquivos AIFF (extensao: .AlF) podem ser carregados na voz do usuario.
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Modo File [FILE]

Salvando um arquivo

[F11 SAVE

AVISO

Enquanto os dados estiverem sendo gravados, ndo deixe de seguir
estas precaugdes:

* Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
* Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.

* Nunca desligue o DTX900 ou os dispositivos relevantes.

Salvando todos os dados do usuario

ou todos os dados de um tipo
especifico

Depois de conectar o dispositivo de armazenamento USB
ao instrumento, siga as instrucdes abaixo.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F1] SAVE para carregar
o visor Save.

@

Current Dir:roolb

|
AllData

H

1 TYPE

Dentre os varios tipos de dados criados nesse instrumento,
vocé pode salvar todos ou os dados criados em cada modo
em um tnico arquivo. Esse pardmetro determina que tipo
de dados especifico serd salvo em um unico arquivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,

Configuragoes | \ichain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

(@ Local de entrada do nome do arquivo
Vocé pode informar um nome de até oito caracteres para
0 arquivo que estd prestes a salvar. Para obter instru¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Opera¢ao
basica" na pagina 15.

(® Current (Atual)

Indica o diretdrio atual (pasta). Essa indicagdo ¢ alterada
automaticamente de acordo com o diretdrio (pasta) atual
especificado na caixa de selecao File/Directory (Folder)
(Arquivo/Diretério [Pasta]). O diretdrio "raiz" € o diretério
mais alto.

@ File [™/Directory (Folder) [X] caixa de selecao
Indica os diretdrios e os arquivos no diretdrio atual.

Nessa caixa, os diretdrios e os arquivos sdo listados em ordem
alfabética. O pressionamento do botdo [ENTER/STORE]
informa o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento
do botdo [EXIT] retorna ao préximo diretério mais alto.

Vocé pode diferenciar o diretdrio e o arquivo pelo indicador

a esquerda de cada linha.

I [ Diretdrio (pasta)
D ............ Arquivo
(B [SF1] EXEC

O pressionamento desse botdo salva o arquivo no diretério
selecionado no momento.

® [SF2] SET NAME

O pressionamento desse botdo copia o nome do arquivo/
diretério selecionado da caixa de selecdo File/Directory
(Folder) para o local de entrada do nome de arquivo.

(7 [F6] NEW

O pressionamento desse botdo cria um novo diretério
chamado "NEWDIR**" dentro do diretdrio selecionado
no momento. Vocé pode alterar esse nome no visor

[F3] RENAME.

2 Configure o parametro TYPE desejado
como um dos seguintes: "AllData",
"Utility", "Click", "AllTrigger", "AllIKit",
"AllChain", "AllSong" ou "AllVoice".

Para obter detalhes sobre cada um dos tipos de arquivo,
consulte a pagina 113.

3 Mova o cursor para o local de entrada
do nome do arquivo e informe um nome
de arquivo.

Para obter instru¢des detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15. Vocé pode carregar
a lista de caracteres pressionando o botdo [SF6].

4 Mova o cursor até a caixa de selecao
File/Directory e selecione o diretorio
de destino.

O pressionamento do botdo [ENTER/STORE] informa

o diretério selecionado (pasta) e o pressionamento do botdo
[EXIT] retorna ao préximo diretdrio mais alto. Quando vocé
quiser salvar o arquivo no diretdrio-raiz e a "raiz" nao for
mostrada como "Current Dir" no canto superior direito

do visor, pressione o botdo [EXIT] algumas vezes para

ir ao diretdrio-raiz.

5 Pressione o botdo [SF1] EXEC para
executar a operacao de gravacao.

Se vocé estiver prestes a sobrescrever um arquivo existente,
o visor pedird sua confirmagdo. Pressione o botdo [INC/YES]
para executar a operacdo de gravagio ou pressione o botao
[DEC/NO] para cancela-la.

1 14 DTX900 - Manual do Proprietario



Referéncia

Modo File [FILE]

5 Pressione o botao [SF1] EXEC.

Salvando os dados de audio

O banco e o nimero da voz do usudrio a serem salvos sao

atribuidos a ur!la voz do usuario exibidos na metade esquerda do visor. Vocé pode selecionar
como um arquivo WAV ou AIFF a voz, inclusive os sinais de dudio desejados.

Voceé pode salvar os dados de dudio atribuidos a uma voz Current Dir:root
4, . . , . (]
do usudrio como um arquivo WAV (formato de dudio Wau o
do Windows) ou um arquivo AIFF (formato de dudio @7%: GE1 » :gs_)
miEtylloice] AL_&1. WaLl =
| _E<EC ] LIDCHL _&2, WAL

do Macintosh). Depois de conectar o dispositivo

de armazenamento USB ao instrumento, siga as HELL B

instrugdes abaixo. (1) Banco e numero da voz do usudrio
Determina o banco e o nimero da voz do usudrio que inclui

, Pressione o botao [FILE] para entrar os sinais de dudio que vocé deseja salvar como um arquivo
no modo File e, em seguida, pressione WAV ou AIFE.

o botao [F1] SAVE para carregar
o visor Save. 6 Selecione o banco e o niimero da voz do

usuario incluindo os sinais de audio que
vocé deseja salvar como um arquivo WAV
Current Diriroot ou AIFF.

Modo Drum Kit

Modo Song

7/ Pressione o botéao [SF1] EXEC para
executar a operacao de gravacao.

L ExEC JSETHAME
z EMAM

Modo Click

1 TYPE

Dentre os vdrios tipos de dados criados nesse instrumento,
vocé pode salvar todos ou os dados criados em cada modo
em um tnico arquivo. Esse pardmetro determina que tipo
de dados especifico serd salvo em um unico arquivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, AllKit,
AllIChain, AllSong, AllVoice, Wav, Aiff

~
(0]
D
2
=
o
°
o
=

Configuracoes

(2 Local de entrada do nome do arquivo
Vocé pode informar um nome de até oito caracteres para
0 arquivo que esta prestes a salvar. Para obter instru¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
bdsica" na pdgina 15.

Modo File

‘2 Mova o cursor até TYPE e selecione "Wav"
ou "Aiff" usando o dial de dados
e os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

Modo Utility

3 Mova o cursor para o local de entrada
do nome do arquivo e informe um nome
de arquivo.

Para obter instru¢des detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15.

Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando

o botdo [SF6].

Modo Chain

4 Selecione o diretério de destino para
gravacao, se voce ja tiver criado um.

O pressionamento do botdo [ENTER/STORE] informa

o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento do botdo
[EXIT] retorna ao préximo diretério mais alto. Quando vocé
quiser salvar o arquivo no diretério-raiz e a "raiz" ndo for
mostrada como "Current Dir" no canto superior direito

do visor, pressione o botdo [EXIT] algumas vezes para

ir ao diretério-raiz.

Modo Sampling

DTX900 - Manual do Proprietario 'l 15



Referéncia

Modo File [FILE]

Carregando um arquivo

[F2] LOAD

AVISO

* A operacdo de carregamento substitui todos os dados existentes até
entdo na memodria interna de destino. Os dados importantes devem
ser sempre salvos em um dispositivo de armazenamento USB
conectado ao terminal USB TO DEVICE.

AVISO

Enquanto os dados estiverem sendo carregados, nao deixe de seguir
estas precaucdes:

* Nunca remova nem ejete a midia do dispositivo (armazenamento USB).
* Nunca retire da tomada ou desconecte nenhum dos dispositivos.

* Nunca desligue o DTX900 ou os dispositivos relevantes.

Carregando todos os dados

do usuario ou todos os dados
de um tipo especifico

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

Qﬁ Current. Dirirool
ilIII[I]lIII'II—
& WAV-DATA

Ooa T3T

1 TYPE

Dentre os vdrios tipos de dados salvos em um tnico arquivo
em um dispositivo de armazenamento USB, vocé pode
carregar todos eles de uma s6 vez ou apenas um tipo
especifico de dados nesse instrumento. Esse parametro
determina que tipo de dados especifico sera carregado

de um unico arquivo.

AllData, Utility, Click, AllTrigger, Trigger,
Configuragoes | AllKit, Kit, AllChain, Chain, AllSong, Song,
AllVoice, Voice, Wave

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo desejado como um dos
seguintes: "AllData", "AllTrigger", "AllKit",
"AllChain", "AllSong" ou "AllVoice".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sao
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

4 Pressione o botdo [SF1] EXEC para
executar a operacao de carregamento.
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Carregando um conjunto de

percussao especifico de um arquivo
“All Data" ou "All Kit"

Carregando uma musica especifica
de um arquivo "All Data" ou

Vocé também pode carregar um tinico Drum Kit especifico
do arquivo (extens@o do arquivo: .T3A ou T3K) para
o nimero do User Drum Kit desejado.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como “Kit".
Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo s3o
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Tiriroob
[} HLIEEILEIFI]II

FEHAME DELETE FOFRMAT

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
que os conjuntos de percussao incluidos
no arquivo selecionado sejam mostrados
na caixa de listagem Directory/File.

Current. Dirid.T3A

5 Mova o cursor para o Drum Kit desejado
e pressione o botao [SF1] EXEC.

O niimero do conjunto de percussdo e o nome do destino
de carregamento sio exibidos na metade esquerda do visor.

Current. DiriB@.T3A

Kit

ERMCU=er Kit

6 Selecione o numero do User Drum Kit
do destino de carregamento.

7/ Pressione o botédo [SF1] EXEC novamente

para executar a operagéo de carregamento.

“All Song"

Vocé também pode carregar uma tnica musica especifica
do arquivo (extensdo do arquivo: .T3A ou T3S) para
o nimero da musica do usudrio desejada.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Song".
Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Curtrent Diriroot
[} HLIEIIILEIFIII

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
que as musicas incluidas no arquivo
selecionado sejam mostradas na caixa
de listagem Directory/File.

Miuisicas vazias (sem dados) ndo sdo mostradas na caixa

de listagem Directory/File.
Curtent. Dir:@.T3A

5 Mova o cursor para a misica desejada
e pressione o botao [SF1] EXEC.

O nimero da musica e 0 nome do destino de carregamento
sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Dirid.T3A
Sond | EIIE

ERCMa Mame 1 %

FEHAME DELETE FORMAT

6 Selecione o numero da musica do destino
de carregamento.

/ Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacéo de carregamento.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click

~
(0]
D
2
=
o
°
o
=

Modo File

Modo Utility

Modo Chain

Modo Sampling
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Carregando uma configuracao do
acionador especifica de um arquivo

“All Data" ou "All Trigger"

Carregando um encadeamento
especifico de um arquivo
“All Data" ou "All Chain"

Vocé também pode carregar uma tnica configuragao

do acionador especifica do arquivo (extensao do arquivo:
.T3A ou T3T) para o nimero da configuracio do acionador
desejada.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Trigger".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sao
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Dirirookb

4 Pressione o botao [ENTER/STORE]
para que as configuracdes do acionador
incluidas no arquivo selecionado sejam
mostradas na caixa de listagem
Directory/File.

Current. DiriB@.T3A

TridAder

Trigder
Trigder
Tridder

5 Mova o cursor para a configuracao
do acionador desejada como fonte
de carregamento e pressione o botao
[SF1] EXEC.

O numero da configuracdo do acionador e o nome do destino
de carregamento sio exibidos na metade esquerda do visor.

Current. DiriB.T3A

H A S EEETE
lzer Trid9%er
[ 3ilser Tridder
(4 42 lser Trid9er
0 58 lser Tridder
DELETE | FORMAT

Tridder
MlUzer Tridder]

FEHAME
6 Selecione o numero da configuragédo do
acionador do destino de carregamento.

7/ Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacéo de carregamento.

Vocé também pode carregar um tinico encadeamento
especifico do arquivo (extensdo do arquivo: .T3A ou T3H)
para o numero do encadeamento desejado.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seqguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Chain".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Voceé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Curtrent Diriroot

FEHAME DELETE FORMAT

4 Pressione o botao [ENTER/STORE] para
que os encadeamentos incluidos no
arquivo selecionado sejam mostrados
na caixa de listagem Directory/File.

Current. Dirid.T3A

tIni h
FiInit Chh
B4t Init. Chn
0 @St Init Chnh
DELETE | FORMAT

FEHAME

5 Mova o cursor para o encadeamento
desejado como fonte de carregamento
e pressione o botao [SF1] EXEC.
O nimero do encadeamento e o nome do destino de
carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.
Curtent. Diri@. T3A
Chain | IVESF R aal

TIh Fir
EICInit Chhl * h Fiky
h
h

1l
Alu]l
FORMAT

O 83
O 84
O 65
DELETE

FEHAME
6 Selecione o numero do encadeamento
do destino de carregamento.

/ Pressione o botio [SF1] EXEC novamente
para executar a operacéo de carregamento.
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Carregando uma voz especifica

de um arquivo "All Data" ou
"All Voice"

Carregando arquivos de audio
WAV ou AIFF para criar uma voz
do usuario

Vocé também pode carregar uma tnica voz especifica do
arquivo (extensao do arquivo: .T3A ou T3V) para o nimero
da voz do usudrio desejada.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Voice".
Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Voceé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Diriroob

FEMHAME DELETE FORMAT

4 Pressione o botdao [ENTER/STORE]
para que as vozes incluidas no arquivo
selecionado sejam mostradas na caixa
de listagem Directory/File.

Vozes vazias (sem nenhum sinal de dudio) nao sao listadas
na caixa de listagem Directory/File.

Current. Dirid.T3A

31 i Mo Name

[ ABE

8 HEKZ: Mo Mame

[ ABEZEI No Name

[ AEEd: Ho Name

[ ABES: Mo Name #

DELETE FORMAT

5 Mova o cursor para a voz desejada como
fonte de carregamento e pressione
o botao [SF1] EXEC.

O numero da voz e o0 nome do destino de carregamento
sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. DiriB@.T3A

Loice

1EA1
metdlloice]
[ ExEC

6 Selecione o banco e o numero da voz
do usuario do destino de carregamento.

7/ Pressione o botédo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacao de carregamento.

Qualquer dado de dudio criado e editado em um
computador e salvo no formato WAV ou AIFF também
pode ser usado como material para uma voz do usudrio
no DTX900. Depois, conecte um dispositivo de
armazenamento USB contendo os arquivos de dudio
WAV/AIFF desejados e siga as instru¢des abaixo.

IMPORTANTE

Se voceé estiver carregando arquivos de audio WAV/
AIFF, certifique-se de que os moédulos DIMM estejam
instalados no instrumento. Para obter detalhes sobre

como instalar DIMMs, consulte as paginas 76 e 147.

] Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

‘2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Wave".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Curtrent Diriroot

4 Depois de selecionar o arquivo, pressione
o botdo [SF1] EXEC.
O banco da voz do usudrio, o nimero e o nome do destino
de carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.
Curtent Diriroot
Mave o1 AUTALOAD
o OLn

F: e
Pt dlloice]
| EXEC

—DATH
[ LI HE kil DIHL
FORMAT

5 Selecione o banco e o niimero da voz do
usuario como destino de carregamento.

6 Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacgéo de carregamento.

OBSERVACAO

* O arquivo WAV/AIFF que pode ser carregado é de apenas 16 bits
(tamanho da amostra).

* Uma mensagem de erro é exibida quando vocé tenta carregar
um arquivo indisponivel.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Carregando arquivos MIDI padrao

(SMF)

Um arquivo MIDI padrao (um formato de arquivo comum
com a extensdo: ".MID" para dados de sequéncia MIDI,
também chamado de "arquivo MIDI" ou "SMF") formato 0
pode ser carregado do dispositivo de armazenamento USB
no DTX900, podendo ser usado como uma musica

do usudrio.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F2] LOAD para carregar
o visor Load.

2 Mova o cursor para TYPE e configure
o tipo de arquivo como "Song".

Apenas os arquivos disponiveis de acordo com o tipo sdo
listados na caixa de listagem Directory/File do visor.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo MIDI
(extensao: .MID) a ser carregado.

Vocé pode selecionar qualquer um dos arquivos listados
na caixa de listagem Directory/File do visor.

Current. Diriroob

& AUTALOAD
o OLn

(lm| SDNE
1 MHU-TIHIH

O DEEAM .MIT
FEHAME DELETE FORMAT

4 Depois de selecionar o arquivo MIDI,
pressione o botao [SF1] EXEC.

O nimero da musica do usudrio e o nome do destino de
carregamento sdo exibidos na metade esquerda do visor.

Current. Dirirookb

& AUTOLOAD
=]

ERLEnrPtYSond 1 /0 SONG

il | HIH
(18 DEEAF J{I0 ]
DELETE FORMAT

5 Selecione o numero da musica do usuario
do destino de carregamento.

6 Pressione o botdo [SF1] EXEC novamente
para executar a operacao de carregamento.

OBSERVACAO

¢ Apenas arquivos MIDI no padrao de formato 0 (SMFs) podem

ser carregados.
¢ Quando uma musica no arquivo MIDI padrédo (formato 0)

é carregada, parametros como volume, pan e program change

localizados acima da musica (001:01:000) sao tratados como dados

de cabecalho e aplicados as configuragdes no visor Voice Job
carregado por meio de [SONG] — [F2] JOB — [SF4] VOICE.

As configuragdes em Voice Job nao sao transmitidas para o gerador

interno de tons ou o dispositivo MIDI externo, mesmo quando

a musica é iniciada, muito embora elas sejam transmitidas para

o gerador interno de tons ou o dispositivo MIDI externo quando

a musica é selecionada. Por isso, os problemas a seguir

podem ocorrer.

* Quando uma musica que inclui configuragées como volume, pan
e program change em algum lugar intermedidrio é reproduzida com
a configuragdo Repeat como "on" (no visor carregado por meio
de [SONG] — [F1] PLAY, ou o visor carregado por meio de [SONG]
— [F2] JOB — [SF1] SONG — 03: Song Name, Tempo, Repeat)
pressionando o botéo [»>/H], 0 som originalmente acima da musica
pode ser diferente nas reprodugdes subsequentes.

Quando uma musica que inclui configuragées como volume, pan
e program change em algum lugar intermediario é reproduzida com
a configuragao Repeat como "on" (no visor carregado por meio de
[DRUM KIT] — [F5] PAD — [SF3] PADSONG) usando a fungéo Pad
Song (pagina 93), o som originalmente acima da musica pode

ser diferente nas reprodugdes subsequentes.

Para evitar os problemas descritos acima, mova as configuragoes
do parametro acima da musica SMF para alguns momentos
posteriormente no computador ou sequenciador MIDI antes

da execugao da operagdo de carregamento no modo File.

Essas configuracdes de parametro ndo serdo tratadas como

dados de cabegalho, o que significa que elas serao transmitidas
corretamente para o gerador interno de tons ou dispositivo MIDI
externo quando a musica for iniciada.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Alterando o nome de um arquivo ou diretorio

[F3] RENAME

Isso permite a vocé renomear o arquivo/diretdrio selecionado na unidade atual.
Vocé pode renomear arquivos usando até oito caracteres alfabéticos e numéricos. Os arquivos com 0 mesmo nome

ndo podem ser salvos no mesmo diretdrio.

Os arquivos s@o nomeados de acordo com as convencdes de nomenclatura do MS-DOS. Se o nome do arquivo contiver
espagos e outros caracteres nao reconhecidos no MS-DOS, esses caracteres serdo substituidos automaticamente por

caracteres (sublinhado) durante a gravacao.

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F3] RENAME para carregar
o visor Rename.

Gﬁ @
Curtrent Diriroot

Al I‘SDHQ

]
EXEC E
IAUE | HEW B

@ TYPE

Determina o tipo de arquivo desejado. Para obter detalhes
sobre o tipo de arquivo, consulte a pagina 113.

@ File [Y/Directory (Folder) [X] caixa de selegéo
Indica os diretdrios e os arquivos no diretdrio atual.

Nessa caixa, os diretdrios e os arquivos sao listados em ordem
alfabética. O pressionamento do botao [ENTER/STORE]
informa o diretdrio selecionado (pasta) e o pressionamento
do botdo [EXIT] retorna ao préximo diretério mais alto.

Vocé pode diferenciar o diretdrio e o arquivo pelo indicador

a esquerda de cada linha.

I [ Diretério (pasta)
D ............ Arquivo

(3 Local de entrada do nome do arquivo
Vocé pode informar um nome de até oito caracteres para
0 arquivo que estd prestes a salvar. Para obter instru¢des
detalhadas sobre como dar nomes, consulte "Operacio
basica" na pagina 15.

@ [SF1] EXEC

O pressionamento desse botdo executa a renomeagao
do arquivo selecionado.

() [SF2] SET NAME

O pressionamento desse botdo copia o nome do arquivo/
diretdrio selecionado na caixa de sele¢@o do arquivo/diretdrio
para o local de entrada do nome de arquivo.

® [F6] NEW

O pressionamento desse botdo cria um novo diretério
no diretdrio atual.

2 Mova o cursor para TYPE e configure o
tipo de arquivo desejado usando o dial de

dados ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

3 Mova o cursor até a caixa de selegéo
do arquivo/diretério e selecione o arquivo
ou o diretério desejado a ser renomeado
usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

4 Pressione o botio [SF2] SET NAME.

O nome do arquivo selecionado é copiado para o local
de entrada do nome do arquivo.

5 Informe o novo nome.

Siga as instruc¢des de "Inserindo caracteres (nomes etc.)"
na pdgina 15. Vocé pode carregar a lista de caracteres
pressionando o botdo [SF6].

Curtrent Diriroot

Ha
[LIVEACAHE]
L EXEC ]

SOMG
B LUOCAL _A1. AU
B LOCAL G2, WA

HEUl B3

6 Pressione o botéo [SF1] EXEC para
executar a operacao de renomeacao.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Excluindo um arquivo ou diretorio

[F4] DELETE

] Pressione o botéo [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F4] DELETE para carregar
o visor Display.

Current Dir:iroot

@ TYPE

Determina o tipo de arquivo desejado. Para obter detalhes
sobre os tipos de arquivo, consulte a pdgina 113.

2 Mova o cursor até TYPE e selecione o tipo
de arquivo ao qual o arquivo a ser excluido
pertence.

Para obter detalhes sobre o tipo de arquivo, consulte
a pagina 113.

3 Mova o cursor até a caixa de listagem
Directory/File e selecione o arquivo
a ser excluido.

4 Pressione o botdo [SF1] EXEC.

Uma mensagem de confirmacdo serd exibida. Pressione
o botdo [DEC/NO] ou [EXIT] para cancelar a operagdo
de exclusio.

FILE Current. Diriroob

‘ Are You swure? [YES1-LHO]

=]
ENAME |ITINITE| FORMAT

SALE LOAD Fi

5 Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a operacao de exclusao.

OBSERVACAO

¢ Quando quiser excluir um diretério, exclua todos os arquivos e pastas
contidos no diretério antes. Lembre-se de que apenas os diretérios
que ndo contém arquivos ou outras pastas aninhadas podem
ser excluidos.
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Referéncia

Modo File [FILE]

Formatando midia de armazenamento USB

[F5] FORMAT

Para poder usar um novo dispositivo de armazenamento USB com esse instrumento, vocé precisara formata-lo.

Siga as instrucdes abaixo.

AVISO

» Certifique-se de que nao haja nenhum dado importante no dispositivo
de armazenamento USB antes da formatagao; do contrario, todos
os dados serdo excluidos.

OBSERVACAO

* Vocé também pode formatar o dispositivo de armazenamento USB
no computador, mas, para obter os melhores resultados, e evitar erros
de carregamento/gravagao, sempre use dispositivos de armazenamento
USB formatados no DTX900.

] Conecte um dispositivo de armazenamento
USB ao terminal USB TO DEVICE.

2 Pressione o botao [FILE] para entrar
no modo File e, em seguida, pressione
o botao [F5] FORMAT para carregar
o visor Format.

!

Format { USE Device

Uolume Label DITX96EH ]
Free 551.8ME~927.7ME

DELETE

FEHAME

L2 Lo

(1 Volume Label (Rétulo do Volume)

Determina o nome do rétulo do volume. O rétulo do volume
¢ o nome atribuido ao dispositivo de armazenamento USB.
O rétulo do volume pode conter até 11 caracteres. Para obter
instru¢des detalhadas sobre como dar nomes, consulte
"Operacdo bdsica" na pagina 15.

(@ [SF1] EXEC
O pressionamento desse botdo executa a operaciao
de formatag@o.

() [SF6] LIST

Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando esse
botdo. Consulte "Usando a lista de caracteres", pagina 15,
para obter mais informacdes sobre a entrada de nome.

3 Informe o nome do rétulo do volume
desejado.

4 Pressione o botao [SF1] EXEC. (O visor
solicita a vocé uma confirmacao.)

Pressione o botdo [DEC/NO] para cancelar a formatagao.

5 Pressione o botéo [INC/YES] para
executar a formatacao.

OBSERVACAO

* A operagao de formatagdo apaga todos os dados do dispositivo
de memdria de destino e cria um diretério "AUTOLOAD"
automaticamente. Consulte a pagina 125.
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Referéncia

Modo Utility

[UTILITY]

Este capitulo explica o modo Utility carregado por meio do botao [UTILITY].
No modo Utility, vocé pode configurar os parametros que se aplicam a todo o sistema do DTX900.

Procedimento hasico no modo Utility

] Pressione o botao [UTILITY] para entrar
no modo Utility.

Q UTILITY

=

‘2 Observe os menus guia (correspondentes
aos botoes [F1] — [F6] e [SF1] — [SF5]) para
encontrar a funcao desejada e pressione
o botao relevante para carregar
o visor desejado.

3 Mova o cursor até cada parametro e
configure o valor usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

4 Apés a configuracéo, pressione o botéao
[ENTER/STORE] para armazenar
as configuracoes de Utility.

AVISO

» Todas as configuragdes de Utility serdo perdidas se o
equipamento for desligado sem que haja o armazenamento.

Configuracdes gerais

[F1] GENERAL

Configuracoes do gerador de tons

[SF1]TG

Nesse visor, vocé pode fazer configuracdes gerais para
o gerador interno de tons. As configuragdes aqui s6 afetam
o bloco do gerador interno de tons. A saida MIDI nio

sera afetada.
? j@ I

El ,37
B CLTGAIH ..THFTllF IITHEF

Lol ume
FarDerth
Ture +

(1 Volume

Determina o volume geral do gerador de tons. Quanto menor
for o valor, menor serd o volume real durante a configuragdo
do controle deslizante no painel frontal como maximo.

| Configuragées | 0 - 127

(@ Pan Depth (Intensidade do Pan)
Determina a intensidade do pan (as dispersdes em estéreo a
esquerda e a direita), mantendo o balango entre vdrias partes.

| Configuragées | 1 - 127

(3 Tune (Melodia)
Determina a afinag@o fina de todo o som. Vocé pode ajustar
a afina¢@o em incrementos em centésimos.

| Configuragées | -102.4 — 0 —+102.3

Configuracoes de ganho de saida

das saidas

[SF2] OUTGAIN

Nesse visor, vocé pode configurar o ganho de saida das
saidas individuais. Quanto maior for o valor, mais alto
serd o volume real da saida do som por meio da saida
especificada.

L&ERGain

IndiviutGain

[IIIUTEFIIH] STARTUF ] OTHEFR
EFFEC T AL IH MIDI FACT SET

(1) L&RGain

Determina o ganho de saida das saidas OUTPUT L/MONO,
R e PHONES.

| Configuragées | 0dB, +6dB

2 IndivOutGain
Determina o ganho de saida das saidas INDIVIDUAL

OUTPUT. A configurac¢do aqui € aplicada a todas as saidas
INDIVIDUAL OUTPUT.

Configuracoes | 0dB, +6dB
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes de contagem

[SF3] COUNT

Fla4Count. m
EecCount on

15 HoursAin i ] = TARTUF ] OTHER:
FiF EFFECT | AUXIH MIDI | FAGTSET

(1 Play Count (Contagem de Reproducdes)
Ativa ou desativa uma contagem de cliques introdutéria
de dois compassos antes da reproducdo efetiva da musica,
depois que vocé pressiona o botdo [p/H].

| Configuragées | off, on

(@ RecCount

Ativa ou desativa uma contagem de cliques introdutéria
de dois compassos antes da gravacao efetiva da musica,
depois que vocé pressiona o botdo [p/H].

| Configuragées | off, on |

Configuracgoes iniciais carregadas

quando o equipamento é ligado
[SF4] STARTUP

Nesse visor, vocé pode configurar o nimero de Drum Kit,
o niimero da musica e o nimero da configuragdo do
acionador carregados automaticamente sempre que ligar

0 equipamento. ? C?C? C? QP

Drumk 1itMNo [Elak Costom ]
SondMo [Rockadelic ]
TridderNo F‘EE Ell [EFP Wide ]

_ ouTaAIH [ couHT JERGIRINGT OTHEFR
EFFECT | A< IN MIDI | FAGTSET

(1 Drum Kit Bank (Banco do Conjunto de Percussao)

Determina o banco do conjunto de percussio carregado
automaticamente sempre que ligar o equipamento.

| Configuragées | PRE, USR, EXT-A — EXT-P |

(2 Drum Kit No (Numero do Conjunto de Percussao)
Determina o nimero de Drum Kit do banco do conjunto

de percussdo especificado acima carregado automaticamente
sempre que ligar o equipamento.

01 -50 (01 — 99 quando EXT esta
selecionado)

Intervalo

(3 Song Bank (Banco da Musica)
Determina o banco da musica carregado automaticamente
sempre que ligar o equipamento.

| Configuragées | PRE, USR, EXT

(4 Song No (Nimero da Musica)
Determina o nimero da musica do banco especificado acima
carregado automaticamente sempre que ligar o equipamento.

| 01-99

| Intervalo

(® Trigger No (Numero do Acionador)
Determina o nimero da configuracio do acionador carregado
automaticamente sempre que ligar o equipamento.

| Configuragées | PRE: 01 — USR: 05

Outras configuracoes

[SF5] OTHER
Aut.ol oad

LED Disklad kitHo

i TemkoLink ki tf’s.cun'al
Ind ivOutAs=sid9n

off
l.ll.lTl.mIH _.THF.TIIF [ OTHER: ]
EFFECT 3 DI

@ AutoLoad

Determina se a funcéio AutoLoad estd ativada ou desativada.
Quando ela estiver ativada, o instrumento carregard
automaticamente os arquivos no diretério AUTOLOAD

(do dispositivo de armazenamento USB) na memoria

do usudrio — sempre que o equipamento for ligado.

Ao usar a fungdo AutoLoad, vocé deve colocar os arquivos
de "AllData", "Utility", "Click", "AllTrigger", "AlIKit",
"AllChain", "AllSong" e "AllVoice" no diretério AUTOLOAD.
Vocé s6 pode colocar um arquivo de cada tipo no diretdrio
AUTOLOAD. Quando houver um arquivo "AllData" no
diretério AUTOLOAD, apenas o arquivo "AllData" serd
carregado, e 0s outros arquivos néo serdo carregados.

| Configuragdes | off, on

(2) LED Display (Visor LED)

Determina as informagdes indicadas no visor LED. Quando
"KitNo" for selecionado, o nimero de Drum Kit atual serd
indicado no visor LED. Quando "tempo" for selecionado, o valor
de tempo atual serd indicado no visor LED. Quando "mode"
estiver selecionado, o nimero do programa do modo atual
(nimero de Drum Kit no modo Drum Kit, nimero da musica

no modo Song, nimero da configuragio do acionador no modo
Trigger, numero da configuragdo no modo Chain e niimero da
voz do usudrio no modo Sampling) serd indicado no visor LED.

| Configuragées | kitNo., tempo, mode

(3 Tempo Link (Link de Tempo)

Quando esse parametro estiver configurado como "kit/song",
a alteragio de Drum Kit ou musica ird alterar o valor de tempo
de acordo com a configurag¢@o do novo conjunto de percussio
ou da musica. Quando esse parametro estiver configurado
como "off", a alteragdo de Drum Kit ou musica mantera

o valor de tempo, mesmo se o conjunto de percussao

ou a musica tiver a configuragio do valor de tempo.
Normalmente, configure-o como "kit/song".

| Configuragées | off, kit/'song

(@ IndivOutAssign

Determina as saidas especificas de cada parte.

off: Cada parte tera uma saida de acordo com
o parametro OutputSel carregado por meio
de [DRUM KIT] — [VOICE] — [OUTTUNE].

6paraOut/8paraOut: Cada parte terd uma saida da forma

a seguir.

Parte
Saida 6paraOut | 8paraOut
indiv1 KICK
indiv2 SNARE
indiv3 TOM (esquerda)
indiv4 TOM (direita)
indiv5 %ng@'—slgﬂ e"r'g‘;/ HI-HAT
indive CKA“I"SB@'(-QT:;';';)\T/ MISC
OUTPUT L/MONO — CYMBAL (esquerda)
OUTPUT R — CYMBAL (direita)

Configuragées | off, 6paraOut, 8paraOut

OBSERVACAO

* Se vocé selecionar uma configuragao diferente de "off", as vozes
normais em canais MIDI diferentes do canal 10 serdo produzidas nos
conectores OUTPUT L/MONO e R, bem como a saida PHONES.
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

contiguragﬁes tlo bloco

[F2]1 PAD

Configuracoes do chimbal
[SF1] HI HAT
|

|
FootClosePosi %
FootSklashSens J
SendHH an 5

GEHEFRAL

(1 FootClosePosi (Posicao de Pedal Fechado)
Determina o tempo necessdrio a deteccao de um foot splash
(do inicio de uma pressdo descendente até a abertura

do controlador do chimbal). Quanto menor for o valor,
mais reduzida serd a posi¢do aberta "virtual".

| -32-+32 |

| Intervalo

(2 FootSplashSens (Sensibilidade do Foot Splash)
Determina o tempo desde o momento em que vocé aplica um
foot splash ao controlador do chimbal até o momento em que
o som do chimbal com foot-splash ¢é efetivamente acionado.
Para valores maiores, vocé pode reproduzir o som do foot-
splash mais facilmente, mas, movimentos minimos do pedal
podem acionar o som inadvertidamente. E uma boa ideia
configurar esse pardmetro como "off" caso vocé ndo
reproduza foot splashes.

| off, 1 — 127 |

| Intervalo

(3 SendHH

Determina se a alteracdo continua do som gerado pela
abertura/fechamento do prato do chimbal (pressionando/
soltando o controlador do chimbal) € ou nao transmitida como
mensagens MIDI por meio de MIDI OUT.

| Configuragées | off, on

Configuracoes da funcao do bloco

[SF2] PADFUNC

Nesse visor, vocé pode atribuir fun¢des diferentes
do acionamento do som da bateria ao bloco
(fonte Trigger Input).

-y

HIHHT [F‘FIDFUHC] TRGEYFS [0 ]
GEMEFRAL EFFECT S MIDI S

sHareHead
i PadFunc inc kitHo.

(1) SOURCE (Fonte Trigger Input)

Determina a fonte Trigger Input a que a fung@o especificada
estd atribuida. Quando Input Lock (pdgina 79) estiver
desativado, vocé podera selecionar a fonte Trigger Input
também batendo na secio correspondente do bloco.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61.

OBSERVACAO

* A configuragéo da fun¢éo do bloco substitui a configuracéo da
musica do bloco (pagina 93), caso ambas estejam atribuidas
a mesma fonte Trigger Input.

(2 PadFunc
Determina a funcéo atribuida a fonte Trigger Input
especificada acima.

| Configuragées | Veja abaixo.
Off Nenhuma fungéo ¢é atribuida.
Operagao normal.
A batida no bloco aumenta o nimero
de Drum Kitem 1.
dec kitNo. A batida no bloco diminui o niumero
de Drum Kitem 1.
A batida no bloco aumenta o numero
de Chain Step em 1.
dec chain A batida no bloco diminui o nimero
de Chain Step em 1.
inc tempo A batida no bloco aumenta o valor
do tempo em 1.
dec tempo A batida no bloco diminui o valor
do tempo em 1.
tap tempo A batida no bloco trés vezes configura o valor
do tempo mesmo quando o visor Tap nao
é carregado.
A batida no bloco inicia/para a reprodugao
do clique.

Configuracoes de desvio do acionador

[SF3] TRGBYPS

TrigBdlrass Ehﬂ

HIHAT JFACFUHC] [THG B'-'F“sl
BEHERAL 13

inc kitNo.

inc chain

clk on/off

(1) TrigBypass

Quando esse parametro estiver ativado, o DTX900 nao
aceitard nenhum sinal do acionador vindo de todas as fontes
Trigger Input. Esse pardmetro € til quando vocé quiser
cancelar todos os sinais do acionador temporariamente para
alterar a configuracio de conexio do bloco. Normalmente,
esse parametro deve ser desativado.

Configuracoes | off, on
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracdes de efeito

[F3] EFFECT

Em todo o sistema de efeitos (pdgina 68) do DTX900, os pardmetros relacionados ao EQ mestre e ao efeito mestre podem

ser configurados no modo Utility.

OBSERVACAO

* Para obter detalhes sobre a estrutura de efeitos do DTX900,
consulte a pagina 68.

Configuracoes do EQ mestre

[SF1] MEQ

Nesse visor, vocé pode aplicar equalizacdo de cinco bandas
a todo o som do DTX900.

LOUIMID

FACT SET
®
Ganho Q (largura de banda da frequéncia)
"
0

Frequéncia

5bandas — Low LoMid Mid Hi-Mid High

(1 SHAPE

Determina se o tipo de equalizador usado ¢ do filtro de realce
ou de pico. O tipo pico atenua/reforca o sinal na configuragdo
da frequéncia especificada e o tipo filtro de realce atenua/
refor¢a o sinal em frequéncias acima ou abaixo da
configuracdo da frequéncia especificada. Esse pardmetro s
estd disponivel para as bandas de frequéncia LOW e HIGH.

| Configuracoes | shelv (tipo filtro de realce), peak (tipo pico) |

@ shelv (tipo filtro de realce)

Esse tipo de forma de EQ permite a vocé atenuar/reforcar
o sinal em frequéncias acima ou abaixo da configuracio
da frequéncia especificada.

EQ baixo EQ alto
Ganho Ganho
+ / Frequéncia + Frequéncia P —
\
A\ 4
0 0
Frequéncia Frequéncia

@ peak (tipo pico)
Esse tipo de forma de EQ permite a vocé atenuar/reforcar
o sinal na configuragdo da frequéncia especificada.

+ i~ Ganho
/f Frequéncia
0 ———
Frequéncia

(2 FREQ (Frequéncia)
Determina a frequéncia central. As frequéncias proximas desse
ponto sdo atenuadas/reforgadas pela configuragio de ganho.

| Intervalo | Veja abaixo.
LOW Quando a forma esta configurada como "shelv":
32Hz — 2,0kHz
Quando a forma esté configurada como "peak":
63Hz — 2,0kHz

LOWMID, MID, HIGHMID
100Hz — 10kHz
HIGH 500Hz — 16kHz

®3 GAIN

Determina o ganho da frequéncia (configurada acima)
ou a intensidade em que a banda da frequéncia selecionada
¢ atenuada ou reforcada.

|-12dB-+0dB-+12dB |

| Intervalo

(@ Q (largura de banda da frequéncia)

Isso varia o nivel do sinal na configuracio de frequéncia para
criar vdrias caracteristicas da curva de frequéncia. Quanto maior
for a configuragdo, menor serd a Q (largura de banda). Quanto
menor for a configuragio, maior serd a Q (largura de banda).

Intervalo 0.1-12.0 |
+ 0.1
12.0
0
Frequéncia
- Frequéncia

(56) [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio

do EQ mestre entre ativado e desativado. Quando o desvio
estiver desativado (BYPASS é mostrado com texto branco
contra fundo preto), o EQ mestre serd aplicado a todo o som
do DTX900. Quando o desvio estiver ativado (BYPASS

¢ mostrado com texto preto contra fundo brando), o EQ
mestre serd desviado de todo o som do DTX900.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes do efeito mestre

[SF2] MEF

@
IDLy:Delad|LR St ]

TILITY
Suitc DelaHL 4EE. Bms,
T':IPE {Deladr 46E. Bms,
Pre asic

| HEa ]I

DPHINet D22=H
GEHERAL

(1) Switch (Chave)
Determina se o efeito mestre é aplicado ou ndo a todo o som
do DTX900.

HMEF

AL IH MIDI FACTSET

| Configuragées | off, on

@ Type

Determina o tipo do efeito Master.

Detalhes sobre os tipos de efeito

Configuragoes sao descritos na pagina 70.

3 Pre

Vocé pode configurar vérios parametros e alterar como o som
¢ afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse pardmetro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos. Consulte o folheto Data List avulso
para obter informacdes sobre os pardmetros de cada efeito
predefinido.

(@ Parametro do efeito

O numero de parametros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os parametros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

(%) PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pagina puder ser carregada

na pdgina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

Configuracdes de audio externo

[F4] AUXIN

Vocé pode configurar parametros relacionados a entrada de sinais de dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

Configuracoes de saida

[SF1] OUTPUT

Nesse visor, vocé pode configurar parametros como
volume e pan da entrada dos sinais de dudio por meio da
saida AUX IN/SAMPLING IN. Esses parametros sao tteis,
por exemplo, durante a reproducio ou o acompanhamento
de um CD ou outra fonte conectada a saida AUX IN/

SAMPLING IN.

Lol umme L[@ MonosSterea 5.t,er*ecu
Fan DutPutSel E+Ph
i Miz<Line line

[l:lLITFLIT] INS TVF -]IEE--]EE
GEHERAL

1) Volume
Determina o nivel de saida da entrada de sinais de dudio
por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

[ Intervalo  [0-127

@ Pan
Determina a posi¢ao pan estéreo da entrada de sinais de dudio
por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

L63 (bem a esquerda) — C (centralizado) —

Intervalo | 263 (bem a direita)

(3 Mono/Stereo (Mono/Estéreo)

Determina a configuragio do sinal da entrada de sinais de
dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN, ou como
o(s) sinal(is) é(sao) direcionado(s) (estéreo ou mono).

| Configuragées | L mono, R mono, L+Rmono, stereo

L mono  Apenas o canal L da entrada de dudio é usado.

R mono  Apenas o canal R da entrada de audio é usado.

L+Rmono Os canais L e R da entrada de dudio séo
mixados e processados em mono.

Stereo Ambos os canais L e R da entrada de audio
580 usados.

(4) OutputSel
Determina a atribui¢do da saida de entrada dos sinais de dudio
por meio da saida AUX IN/SAMPLING IN.

| Configuracées | Veja a tabela abaixo.

LCD Saidas Estéreo/mono
L&R+ph | OUTPUT L/R e PHONES Estéreo
Phones | PHONES Estéreo
L&R OUTPUT /R Estéreo

Ind1&2 | INDIVIDUAL OUTPUT 1e2 |Estéreo (1:L, 2:R)

Ind3&4 | INDIVIDUAL OUTPUT 3e 4 | Estéreo (3:L, 4:R)

Ind5&6 | INDIVIDUAL OUTPUT 5e 6 | Estéreo (5:L, 6: R)

Ind1 INDIVIDUAL OUTPUT 1 Mono

Ind6 INDIVIDUAL OUTPUT 6 Mono

(® Mic/Line (Microfone/Linha)
Durante o uso de saidas AUX IN/SAMPLING IN,
isso determina a fonte: microfone (mic) ou linha.

| Configuracoes | mic, line

mic Destinado a equipamento de baixa saida,
como microfone, guitarra elétrica ou baixo.
line Destinado a equipamento de alta saida,

como teclado, sintetizador ou CD player.
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes do tipo de efeito
Insertion

Configuracoes de conexao do efeito

Insertion (insercao)

[SF2] INSTYPE [SF3] Ins A, [SF4] Ins B

Nesse visor, vocé€ pode configurar os pardmetros Nesses visores, vocé pode configurar os tipos de efeito

relacionados aos tipos de efeito Insertion aplicados a Insertion aplicados a entrada dos sinais de dudio por meio 'g

entrada dos sinais de dudio por meio da saida AUX IN/ da saida AUX IN/SAMPLING IN. 3

SAMPLING IN. o
®

] [CEE: ComPressor 1 <

Catedord A (Il =37.19dE g

Tdre Compressor || Outlul -14.42dE a

Pre Basic | S

: RG] i DEvPRss =

[In=sEF Copnhect= In=AtoE1 GEHERAL | FAD EFFECT |MCTIERTT MIDI | FAGTSET =

[IH=TvEE] IEGETTIE G YevFASS —
HFFECT |WLTIEAM] MIDI | FACTSET

(1) Category =
® ®
@ Type 3
Na coluna Category, vocé pode selecionar uma das categorias §

de efeito, cada uma contendo tipos de efeito semelhantes.
Na coluna Type, vocé pode selecionar um dos tipos de efeito
listados na categoria selecionada.

OBSERVACAO
* Para obter detalhes sobre a estrutura de efeitos do DTX900,
consulte a pagina 68.

(1 InsConnect

Determina a direg@o do efeito para efeitos Insertion A e B.
As alteragdes na configurag@o sdo mostradas no diagrama
no visor, dando a vocé uma imagem clara de como o sinal
¢ direcionado.

Detalhes sobre as categorias de efeito sdo

Configuragoes descritos na pagina 70.

CModo lick

3 Pre

Vocé pode configurar vdrios parametros e alterar como o som
¢é afetado pelo tipo de efeito selecionado. Esse parametro
permite carregar as configuragdes pré-programadas desses
parametros de efeitos.

Configuracdes | Ins Ato B, Ins B to A

Ins A to B Os sinais processados com o efeito Insertion
A serao enviados para o efeito Insertion B.

Ins Bto A Os sinais processados com o efeito Insertion
B serdo enviados para o efeito Insertion A.

.
[}
(o}
>

2
e}

°
s}

=

(9 Parametros do efeito

O ntimero de pardmetros e os valores disponiveis mudam

de acordo com o tipo de efeito selecionado no momento.
Consulte a pagina 72 para obter detalhes sobre os pardmetros
do efeito. Consulte o folheto Data List avulso para obter
informacdes sobre os parametros de cada tipo de efeito.

(® [SF5] BYPASS

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio do
efeito Insertion entre ativado e desativado. Quando o desvio
estiver desativado (BYPASS é mostrado com texto branco
contra fundo preto), o efeito Insertion sera aplicado a entrada
dos sinais de dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING
IN. Quando o desvio estiver ativado (BYPASS € mostrado
com texto preto contra fundo branco), o efeito Insertion sera

(@ Insertion A (tipo/categoria da insercao A)

(® Insertion B (tipo/categoria da insercao B)
Determina o tipo de efeito Insertion A/B apés a selegdo de
uma categoria. Na coluna Category, vocé pode selecionar uma
das categorias de efeito, cada uma contendo tipos de efeito
semelhantes. Na coluna Type, vocé pode selecionar um dos
tipos de efeito listados na categoria selecionada.

Modo File

Detalhes sobre as categorias de efeito sao
descritos na pagina 70.

& [SF5] BYPASS

Configuracoes

O pressionamento desse botdo alterna o status do desvio do
efeito Insertion entre ativado e desativado. Quando o desvio
estiver desativado (BYPASS é mostrado com texto branco
contra fundo preto), o efeito Insertion serd aplicado a entrada
dos sinais de dudio por meio da saida AUX IN/SAMPLING
IN. Quando o desvio estiver ativado (BYPASS ¢é mostrado
com texto preto contra fundo branco), o efeito Insertion serd
desviado para a entrada dos sinais de dudio por meio da saida
AUX IN/SAMPLING IN.

desviado para a entrada dos sinais de dudio por meio da saida
AUX IN/SAMPLING IN.

® PAGINA »

Ela serd exibida quando outra pdgina puder ser carregada

na pagina atual. Use o botdo de cursor [>] ou [<] para carregar
outra pagina.

Modo Chain

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes de MIDI

[F51 MIDI

Nesses visores carregados por meio do botdo [F5] MIDI, vocé pode configurar os pardmetros relacionados a MIDI. O bloco
gerador de tons do DTX900 pode processar mensagens MIDI em 16 canais simultaneamente. Dentre esses canais, o canal
MIDI 10 é usado para processar as vozes da bateria acionadas pela batida nos blocos.

Ativando/desativando a recepc¢ao

de Program Change

[SF1] SWITCH

O bloco gerador de tons do DTX900 pode reproduzir
vdrios tipos de vozes, bem como vozes de bateria,
recebendo mensagens Program Change em canais MIDI
diferentes de 10. Os parametros relacionados podem

ser configurados nesse visor.

il i
o

RecelvelBch

{|LocalCtrl an
ReceiuwePC [=Ta
ReceivePClBch  on-
[SwITCH ] IR RS
GEHERAL | FAD EFFECT FACT SET

(1 Receive10ch

Determina se 0 DTX900 recebe ou ndo mensagens do canal
MIDI pelo canal 10 do dispositivo MIDI externo. Quando
ativado, o0 DTX900 receberd mensagens pelo canal MIDI 10.
Quando desativado, o DTX900 ird ignora-las, o que significa
que o som do DTX900 s6 sera acionado pela batida no bloco
conectado ou pressionando-se o botdo Audition.

| Configuragées | off, on

OBSERVACAO
* Entre as mensagens de canal MIDI estao Note on/off, Program
Change, Control Change, Pitch Bend Change etc.

(@ ReceivePC

Determina se o DTX900 recebe ou ndo mensagens Program
Change de um dispositivo MIDI externo. Quando ativado,

0 DTX900 receberd mensagens Program Change do
dispositivo MIDI externo. Quando desativado, o DTX900
ird ignoré-las.

| Configuragées | off, on

(3 ReceivePC10ch

Determina se o DTX900 recebe ou ndo mensagens Program
Change pelo canal MIDI 10 (que processa a parte da voz

da bateria acionada batendo-se nos blocos). Se vocé quiser
alterar o nimero do Drum Kit do dispositivo MIDI externo,
esse parametro deve ser ativado. Lembre-se de que esse
pardmetro s6 entra em vigor quando o parametro

Receive PC (2) est4 ativado.

Configuracdes | off, on

(4) LocalCtrl (Controle Local)

Ele determina se o gerador de tons do instrumento responde
ou ndo ao seu toque no bloco. Normalmente, ele deve ser
configurado como "on" — porque vocé ird querer ouvir o som
do DTX900 enquanto toca. Quando esse pardmetro estd
definido como "off", nenhum som serd produzido se vocé
bater nos blocos, mas as mensagens MIDI correspondentes
serdo transmitidas por meio de MIDI. Além disso, o bloco
gerador interno de tons responderd a mensagens recebidas por
meio de MIDI. Vocé talvez queira configura-lo como "off"
quando estiver gravando a sua apresentacao com bateria como
dados MIDI em outro dispositivo, como um sequenciador

ou DAW.

Configuracgoes | off, on
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Referéncia

Modo Utility [UTILITY]

Configuracoes de sincronizacao MIDI

[SF2] SYNC

A reproducdo de miisica ou clique do DTX900 pode ser
sincronizada com o relégio MIDI externo do dispositivo
MIDI conectado ao DTX900. (A mdusica ou o clique

¢ reproduzido apropriadamente de acordo com o relégio
interno.) Nesse visor, os parametros relacionados podem

W@

MIDI S4ync rt-:-r'r
T e
SedCtrl

EIHEE ] _cvhc 1 --THEF
] EFFE LI I

ser configurados.

1nfnut

(1 MIDI Sync

Determina se a reprodu¢do da musica serd ou nao
sincronizada com o reldgio interno do instrumento
ou de um MIDI externo.

Configuracoes | internal, MIDI

Internal  Sincronizac@o com relégio interno. Use essa
configuracdo quando o instrumento precisar ser
usado sozinho ou como a fonte do relégio
mestre de outro equipamento.

MIDI Sincronizagao MIDI com um relégio MIDI
recebido de um instrumento MIDI externo
por meio de MIDI.

OBSERVACAO

* Quando o parametro MIDI Sync estiver configurado como MIDI,
certifique-se de que o equipamento MIDI externo ou o computador
conectado ao DTX900 possa transmitir dados do relégio MIDI.

@ ClockOut

Determina se as mensagens MIDI clock (F8H) serdao
ou ndo transmitidas do DTX900 por meio de MIDI.

| Configuragées | off, on

(3 SeqCtrl

Determina se os sinais Sequencer Control — iniciar (FAH),
continuar (FBH) e parar (FCH) — ser@o ou nio recebidos
e/ou transmitidos por meio do terminal MIDI OUT/USB.

Configuracdes | off, in, out, in/out

off Nao transmitido/reconhecido.
In Reconhecido, mas nao transmitido.
out Transmitido, mas nao reconhecido.

in/out Transmitido/reconhecido.

Outras configuracoes de MIDI

i ??

|
il!mJ Merde -:uf“F
HDeviceMo. all

TG [ OTHEF: ]
GEHERAL - G Ll

MIDI IM-<0UT
ThruPort

FACTSET

@ MIDI IN/OUT

Determina qual(is) terminal(is) fisica(s) de saida/entrada
serd(ao) usada(s) na transmissao/recep¢ao de dados MIDI.

| Configuragées | MIDI, USB

@ ThruPort

Ao usar o terminal USB na transmissdo/recep¢do MIDI, vocé
pode fazer o DTX900 responder aos dados MIDI por uma
porta, enquanto retransmite os dados de outro nimero de
porta (que pode ser configurado aqui) para um gerador de tons
separado (conectado ao terminal MIDI OUT).

| Configuracées | 1,2

(3 Merge (Mesclar)

Esse parametro permite a voc€ mesclar os dados MIDI de
entrada (recebidos por meio de MIDI IN) aos dados MIDI
gerados no DTX900 e emiti-los juntos em MIDI OUT. Merge
¢ ativado quando configurado como on. Esse parametro é til
quando vocé deseja controlar um gerador de tons MIDI
conectado a0 DTX900 tocando um teclado MIDI diferente
conectado ao DTX900 e a bateria simultaneamente.

| Configuragdes | off, on

(@ DeviceNo.

Determina o nimero do dispositivo usado pelo DTX900 na
recepcdo ou na transmissdo dos dados. Esse nimero deve
corresponder ao nimero do dispositivo MIDI externo durante
a transmissdo/recep¢do de dados em massa, de alteragdes
feitas no parametro ou outras mensagens exclusivas de
sistema.

Configuragées | 1 - 16, all, off

all Quando selecionado, as mensagens exclusivas
de sistema de todos os numeros de dispositivo
MIDI séo recebidas. O DTX900 é reconhecido
como Device Number 1 (NUmero de
Dispositivo 1).

off Quando selecionado, as mensagens exclusivas
de sistema, como bulk dump e parameter
change, ndo podem ser transmitidas
ou recebidas. Quando vocé tenta executar
a transmisséo ou a recepg¢do de mensagens
exclusivas de sistema, uma mensagem
de erro é exibida.

Redefinindo a memaéria do usuario para as conﬁguragﬁes

de fabrica originais

[F6] FACTSET

As configuracdes de fébrica originais da memoria do usudrio do DTX900 (pagina 76) podem ser restauradas.

Para obter detalhes e instrucdes, consulte a pagina 23.
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Referéncia

Modo Chain

Este capitulo explica o modo Chain carregado por meio do botao [CHAIN].

No modo Chain, vocé pode programar encadeamentos, cada um consistindo em até 64 etapas e tendo seu préprio
numero de Drum Kit, numero da configurag@o ou configuracdes de clique (apenas tempo e férmula de compasso).
Cada etapa do encadeamento programado pode ser carregada na ordem, um por um, selecionando-se o numero de
uma etapa no visor [F1] SELECT no modo Chain ou batendo no bloco ao qual a operagao "inc chain" ou "dec chain"
esta atribuida como a fungéao do bloco (pagina 126) no modo Utility. Usando o recurso Chain, por exemplo, vocé pode

[CHAIN]

organizar conjuntos de percusséao diferentes a serem selecionados na sua ordem desejada de acordo com a sua
apresentacgao ao vivo, ou pode organizar as musicas diferentes a serem selecionadas na ordem de dificuldade

para atender as suas necessidades de pratica.

O DTX900 pode memorizar até 64 encadeamentos para serem recarregados instantaneamente sempre

que vocé quiser.

Usando um encadeamento programado

[F1] SELECT

Nesse visor, vocé pode usar um encadeamento programado no visor [F2] EDIT e carregar as etapas no encadeamento

uma a uma.

] Pressione o botao [CHAIN] para entrar
no modo Chain.

2 Pressione o botdo [F1] SELECT para
carregar o visor Chain Select.

FRE:E1[0ak Custom
FRE:E1[Rockadelic 1
Temro=130 Eeat= 4 4

(1) NUMBER (Numero do encadeamento)

Determina o nimero do encadeamento.

| Configuragées | 01 — 64

@ STEP

Determina o nimero da etapa do encadeamento selecionado.

| Configuracoes | 01-64

® KIT

Indica o niimero e o nome do Drum Kit especificado
no momento.

(4 SONG

Indica o nimero e o nome da musica especificada
no momento.

(® CLICK

Indica o tempo e a férmula de compasso especificados
no momento.

3 Mova o cursor até o nimero do
encadeamento e selecione o encadeamento
desejado usando o dial de dados
ou os botoes [INC/YES] e [DEC/NO].

A sele¢@o do niimero do encadeamento carrega as
configura¢des programadas para Step 01.

4 Use o programa de encadeamento
selecionado.

@ Para iniciar/parar a misica ou o clique programado
em cada etapa:

Cada etapa do encadeamento ndo inicia uma musica ou um

clique, mas simplesmente carrega o Drum Kit especificado,

o niimero da musica ou as configura¢des do clique.

O pressionamento do botdo [P>/M] inicia/para a misica

durante o pressionamento do botdo [CLICK ON/OFF]

para iniciar/parar o clique.

@ Para alterar o nimero da etapa:

Ha dois métodos disponiveis.

Vocé pode alterar o nimero da etapa no visor [F1] SELECT
movendo o cursor até STEP e usando o dial de dados e

os botdes [INC/YES] e [DEC/NO]. Esse método sé esta
disponivel no modo Chain.

Vocé pode alterar o niimero da etapa também batendo no
bloco a que "inc chain" ou "dec chain" foi atribuido como

a funcdo do bloco (no visor carregado por meio de
[UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PAD FUNC.) Esse método
estd disponivel em qualquer modo. E uma boa ideia usar esse
método quando vocé quiser alterar o nimero da etapa

do encadeamento rapidamente durante a apresentacgao.

OBSERVACAO

* Se vocé selecionar uma etapa a que JUMP esta atribuido, ela passa
para o nimero do encadeamento diferente especificado.

* Se vocé selecionar uma etapa agrupada com outras etapas
diferentes, todas as configuragdes das etapas agrupadas serdao
carregadas simultaneamente.
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Modo Chain [CHAIN]

Programando um encadeamento

[F2] EDIT

Nesse visor, vocé pode programar um encadeamento configurando os pardmetros de cada etapa.

] No visor Chain Select, mova o cursor até
o numero do encadeamento e selecione
o numero do encadeamento desejado
usando o dial de dados ou os botoes
[INC/YES] e [DEC/NO].

a1

FEE:@1[0ak Custom ]
FRE:@1[Rockadelic 1
TemPo=130 EBeat= 4. 4

2 Pressione o botao [F2] EDIT para carregar
o visor Chain Edit.

1) STEP

Indica o nimero da etapa. Voc€ pode usar a marca de selecido
quando quiser agrupar algumas etapas. Para obter detalhes
sobre o agrupamento de etapas, consulte a pagina 134.

OBSERVACAO
* Lembre-se de que apenas a marca de selegao da etapa 1 ndo pode
ser inserida.

@ TYPE

Determina o tipo de dados carregado quando a musica
correspondente € selecionada. A sele¢do de "KIT" ou
"SONG" carrega o respectivo nimero do Drum Kit ou o
nimero da musica mostrado a direita. A sele¢do de "CLICK"
carrega o tempo e a formula de compasso (BEAT) mostrados
a direita. Quando "JUMP" € selecionado, a sequéncia de
encadeamento muda para o nimero de encadeamento
mostrado a direita. Quando "END" € selecionado, o programa
de encadeamento termina quando a musica correspondente

¢ selecionada.

| Configuragées | KIT (Drum Kit), SONG, CLICK, JUMP, END |

(® KIT NO./ SONG NO./ TEMPO e BEAT/CHAIN NO.

A indicacdo dessa coluna muda de acordo com o TYPE
selecionado. Quando TYPE ¢ configurado como "KIT", essa
coluna determina o nimero do Drum Kit carregado quando
a etapa correspondente € selecionada. Quando TYPE é
configurado como "SONG", essa coluna determina o nimero
da musica carregado quando a etapa correspondente é
selecionada. Quando TYPE ¢€ configurado como "CLICK",
essa coluna determina o tempo e a férmula de compasso

do Drum Kit carregado quando a etapa correspondente é
selecionada. Quando TYPE ¢é configurado como "JUMP",
essa coluna determina o nimero do encadeamento carregado
quando a etapa correspondente € selecionada.

3 Programe o encadeamento.

@ Configurando os pariametros de cada etapa

Mova o cursor até Step 01 e, em seguida, configure o TYPE
desejado usando o dial de dados ou os botdes [INC/YES] e
[DEC/NO]. Ao configurar TYPE como "KIT", mova o cursor
e selecione o banco e o nimero do Drum Kit desejado.

Ao configurar TYPE como "SONG", selecione o niimero
da musica desejada. Ao configurar TYPE como "CLICK",
selecione o tempo e a férmula de compasso desejados
(BEAT). Ao configurar TYPE como "JUMP", selecione

o niimero do encadeamento desejado. Da mesma forma,
continue fazendo as configuragdes do restante das etapas
conforme desejado.

@ Agrupamento de etapas

Se quiser carregar vdrias etapas simultaneamente (por
exemplo, se quiser carregar um nimero de Drum Kit
especifico e um nimero de musica simultaneamente),

vocé poderd usar a funcdo Step Grouping inserindo marcas
de selecdo nas caixas apropriadas a esquerda do nimero
da etapa. Para obter detalhes, veja abaixo.

@ Acessando um encadeamento diferente

Cada encadeamento pode conter até 64 etapas. No entanto,
se quiser criar mais de 64 etapas, vocé€ podera usar a fun¢do
Jump (Acessar), que permite vincular o encadeamento
editado no momento a um encadeamento diferente. Configure
TYPE como "JUMP" e o nimero do encadeamento desejado
para o destino de acesso na coluna a direita.

4 Depois de fazer as configuracées de etapa
desejadas, mova o cursor até a etapa
posterior a ultima etapa programada
e configure TYPE como END.

Essa operacdo é necessdria para evitar o carregamento de
etapas desnecessdrias. Quando "END" estd atribuido a uma
etapa, nenhum nimero de etapa apds a etapa END pode
ser selecionado.

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE] depois
de completar o encadeamento.

Seré exibido o visor a seguir.

[E] USR:AI[Init Chnl
Chain Store
to

USR:E10Init Chnl

FRESS [EMTER] TOQ EXEC.

6 Selecione o nimero do encadeamento
como destino usando os botoes [INC/YES],
[DEC/NO] e o dial de dados.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia
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7 Pressione o botao [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmagdo. Para cancelar a
operacdo de armazenamento, pressione o botdo [DEC/NO].

E] USE:iB1[Init Chhl

‘ Are 4Youw sure? [YESI~LCHO]

FRESS [EHTER] TO EXELC.

8 Pressione o botao [INC/YES] para
executar a operacao de armazenamento.

AVISO

¢ O encadeamento editado sera perdido mediante a selegéo de
um encadeamento diferente ou o desligamento do equipamento.
N&o se esqueca de armazenar os dados do encadeamento na
meméria interna pressionando o botdo [ENTER/STORE] antes
de selecionar um encadeamento diferente ou desligar
0 equipamento.

* Jamais tente desligar o equipamento enquanto a mensagem
"Please keep power on" for mostrada. Todos os dados
de encadeamento podem ser perdidos.

Agrupamento de etapas

Esse recurso € util quando vocé deseja carregar varias
etapas simultaneamente (por exemplo, carregar o nimero
do Drum Kit e o tempo simultaneamente). No visor [F2]
EDIT no modo Chain, insira a(s) marca(s) de selecdo na(s)
caixa(s) a esquerda do(s) nimero(s) da etapa apds o
primeiro nimero de etapa do grupo.

Exemplo 1)
As etapas abaixo sdo carregadas por meio de 01 — 02 —
03 — 04 — 05 na ordem.

Exemplo 2)

As etapas abaixo sdo carregadas por meio de 01 e 02 —
03 and 04 — 05 na ordem.

A configuracdo das etapas 01 e 02 s@o carregadas
simultaneamente quando esse encadeamento € selecionado.
A selec@o da préxima etapa (Step 03) carrega as
configuragdes das etapas 03 e 04 e a selecdo da préxima
etapa carrega as configuracdes de 05.

Exemplo 3)

As etapas abaixo sdo carregadas por meio de 01 — 02,
03 e 04 — 05.

A configuracdo das etapas 01 sdo carregadas quando esse
encadeamento € selecionado. A selecdo das proximas
etapas carrega as configuracdes das etapas 02 — 04
simultaneamente.

Nomeando o encadeamento criado

[F3] NAME

Nesse visor, vocé pode informar o nome desejado para o encadeamento atual (até oito caracteres).

] Depois de concluida a programacéo
do encadeamento, pressione o botao
[F3] NAME.

2 Informe um nome para o encadeamento
atual.
Para obter instrucdes detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15.

a USRE:24[Init Chnl

Mz (it Chnl ¢

Li: T @)

(1 [SF6] LIST

Vocé pode carregar a lista de caracteres pressionando esse
botdo. Consulte "Usando a lista de caracteres", pagina 15,
para obter mais informacdes sobre a entrada de nome.

3 Pressione o botao [ENTER/STORE] depois
de fazer as configuracoes.

4 Selecione o numero do encadeamento
como destino usando os botoes [INC/YES],
[DEC/NO] e o dial de dados.

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE].

O visor solicita a vocé uma confirmagao. Para cancelar a
operacdo de armazenamento, pressione o botdo [DEC/NO].

6 Pressione o botdo [INC/YES] para
executar a operacao de armazenamento.
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[SAMPLING]

A funcdo Sampling Record (Gravagao de Amostragem) permite a vocé gravar sons — como vocais de um microfone
conectado, o sinal de uma guitarra elétrica ou o audio de um CD ou MP3 player externo — diretamente no DTX900

e atribui-los ao DTX900 como vozes de bateria do usuario. As vozes de bateria do usuario obtidas por meio da fungao
Sampling podem ser atribuidas ao Drum Kit e reproduzidas com batidas nos blocos.

IMPORTANTE

Para usar a funcao Sampling, médulos DIMM devem
ser instalados no DTX900. Quando nao ha DIMMs
instalados no DTX900, vocé nao pode entrar no
modo Sampling, mesmo que pressione o botao
[SAMPLING]. Para obter detalhes sobre como
instalar DIMMs, consulte a pagina 147.

@ Voz do usuario

Além das vozes predefinidas, o DTX900 tem vozes
do usuario, que vocé pode criar das seguintes formas:
Gravando sinais de audio no modo Sampling ou
carregando arquivos WAV ou AIFF do dispositivo

de armazenamento USB conectado ao DTX900

no modo File.

Configuragao da amostragem

] Desligue o equipamento e configure
o botao GAIN no painel traseiro
como minimo.

AUXIN/
SAMPLING IN

OBSERVACAO
 Para obter detalhes sobre como desligar o equipamento,
consulte a pagina 18.

‘2 Conecte um dispositivo de audio (CD
player etc.) a saida AUX IN/'SAMPLING IN
no painel traseiro.

3 Ligue o DTX900.

4 Pressione o botao [UTILITY] para entrar
no modo Utility, o botao [F4] AUXIN
e o botao [SF1] OUTPUT para carregar
o visor Output.

! MonosSteren stereo
LaR+Eh

Uolume
Fan P OQutrutSel

i Mic-Line line

(RN TH TYFE] THEA | THSE |
GEHEFAL EFFECT IR HMIDI

FACTSET

5 Configure o parametro Mic/Line.

Ao conectar um equipamento de baixa saida, como um
microfone, uma guitarra elétrica ou um baixo, configure
o parametro Mic/Line como "mic". J4 ao conectar ao
equipamento de alta saida, como teclado, sintetizador ou
CD player, configure o pardmetro Mic/Line como "line".

6 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
armazenar essas configuracoes.

Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Click

=
[}
o
o
2
o
°
s}
=

Modo Chain Modo Utility Modo File

Modo Sampling

DTX900 - Manual do Proprietario 135



Referéncia

Modo Sampling [SAMPLING]

Operacao de amostragem e Atribuicao de voz do usuario  rri1 seLecr/r2] SermnG

Esta secdo descreve as instrugdes sobre como executar a operagao de amostragem e criar uma voz do usudrio.
A voz do usudrio criada pode ser atribuida ao Drum Kit e reproduzida com batidas no bloco.

] Conecte um microfone ou equipamento
de audio ao DTX900.

D Pressione o botao [DRUM KIT] e selecione
o Conjunto de percussao ao qual vocé
deseja atribuir a Voz do usuario.

3 Pressione o botao [SAMPLING] para
entrar no modo Sampling.

O visor User Voice Select € exibido. Nesse visor, vocé pode
selecionar o nimero da voz do usudrio (USR-A: 001 —
USR-H: 127) como destino da amostragem. A operacao

de amostragem atribui os dados de dudio gravados a voz

do usudrio selecionada aqui.

SHMPLING ?

USRE-A:881 ] @5
EmPtyloice
LIHF
= )
(1) Voz do usuario

Determina a voz do usudrio a que os sinais de dudio obtidos
por meio da operacdo de amostragem sdo atribuidos.

| Configuragées | USR-A: 001 — USR-H: 127

(2 [SF1] AUDITION

Vocé pode ouvir a voz do usudrio selecionada no momento
mantendo esse botdo pressionado. (Se a voz do usudrio estiver
vazia, nao havera nenhum som.)

® [F6] REC

O pressionamento desse botdo carrega o visor Sampling
Record Standby (Espera para Gravagdo de Amostragem).

(@ [SF6] INF

O pressionamento desse botdo indica a memdria de
amostragem usada. Um novo pressionamento desse botdo
retorna ao visor original.

SAMPLING
SamPlleMemDP':l 46, EIKBKEE;IE. EHE —D
RecordableSize 255,9ME:15Z21.55

1 L '_.I.I:I:-"

@ ©)
(1) Used/Total (Usado/Total)

Indica a memoria usada e o total disponivel.

(2) Recordable Size (Tamanho Gravavel)
Indica a memoria livre.
(3 Recordable Time (Tempo Gravavel)

Indica o tempo de amostragem disponivel de acordo
com a memdria disponivel.

OBSERVACAO

» Dependendo das configuracdes da frequéncia de amostragem,
o tempo de amostragem disponivel muda da seguinte maneira:
44,1kHz: 6 min. 20 s.
22,05kHz: 12 min. 40 s.
11,025kHz: 25 min. 20 s.
5,5125kHz: 55 min. 40 s.
* aplicado a mono e a estéreo

4 Pressione o botéo [F2] SETTING para
carregar o visor Sampling Setting e fazer
as configuracoes necessarias.

Nesse visor, vocé pode configurar os parametros basicos,
como fonte de gravacdo e frequéncia de amostragem.

? %@)

SAMPLING LUERE-A: 881 [Emttyllodcel
Source -WI]J
Mono<Stereo stereo-
Freduencyd 44, 1k—

AUDITION [THF]
SELECT L II

(1) Fonte (fonte de amostragem)
Determina o conector de entrada por meio do qual o sinal
de amostragem serd recebido.

| Configuragées | AUX IN, resample

AUX IN O audio analégico das saidas AUX IN/
SAMPLING IN é reconhecido como a fonte
de gravagao.

resample O sinal de udio da saida do DTX900 é
recebido internamente e reconhecido como
a fonte de gravacéo.

(2 Mono/Stereo

Determina se novas amostras serdo ou ndo gravadas como
amostras estéreo ou mono.

| Configuracoes | monoL, monoR, monoL+R, stereo

monoL O sinal do canal L sera gravado como uma
amostra mono.
monoR O sinal do canal R sera gravado como uma

amostra mono.
monoL+R Os sinais dos canais L e R serdo mixados
e gravados como uma amostra mono.
stereo Uma amostra estéreo sera gravada.

(3 Frequency (Frequéncia)

Determina a frequéncia de amostragem. A taxa na qual as
leituras digitais sdo feitas é conhecida como frequéncia de
amostragem. Frequéncias de amostragem maiores resultam
em um som de maior qualidade. Normalmente, esse
parametro deve ser configurado como "44,1kHz", a
configuracdo mais alta. Se vocé quiser obter um som de baixa
fidelidade, selecione um valor diferente de 44,1 kHz.

Em configuragdes diferentes de 44,1 kHz, o som monitorado
durante a gravacdo pode ser diferente do som gravado,
dependendo do sinal da fonte.

44 1k (44,1 kHz), 22,0kLo (22,05 kHz
Configuragoées | Lo-Fi), 11,0kLo (11,025 kHz Lo-Fi),
5,5kLo (5,5125 kHz Lo-Fi)
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5 Pressione o botdo [F1] SELECT e,
em seguida, o botao [F6] REC.

Quando a voz do usuario indicada no visor [F1] SELECT
ndo contiver dados de dudio, o visor Sampling Standby

serd exibido.

Quando a voz do usuario indicada no visor [F1] SELECT
contiver os dados de dudio, uma mensagem de confirmacio
perguntard se voc€ deseja ou ndo substituir a voz do usudrio
ja gravada. Se vocé ndo quiser substituir a voz do usudrio,
pressione o botdo [DEC/NO], selecione uma voz do usudrio
diferente sem dados de dudio e pressione o botdo [F6] REC

novamente.

? ? USE-A=8a1 [EmPtyllaice]

TrigderMode [@E 12?!4@
e gdB 1 @)

RecMonitor
RecGain

(1 TriggerMode
Determina o método segundo o qual a amostragem serd
acionada. Normalmente, configure-o como "level".

| Configuragées | level, manual |

level A amostragem é iniciada assim que um sinal
de entrada excedendo o nivel do acionador 2)
€ recebido.

manual A amostragem é iniciada assim que vocé

pressiona o botao [F6] START. Essa
configuragao permite a vocé iniciar manualmente
a amostragem, independentemente do nivel

de entrada da fonte de audio.

(@ Nivel do acionador

Quando o modo Trigger (1) estiver configurado como "level",
vocé também precisard configurar o nivel do acionador.

O nivel configurado aqui serd indicado como um tridngulo
no medidor do nivel. Para obter os melhores resultados,
configure-o o mais baixo possivel para capturar todo o sinal,
mas nio baixo o suficiente para gravar ruidos indesejados.

| Intervalo

[1-127 |

(3 RecMonitor

Determina o nivel de saida do monitor para o sinal de entrada.
Esse sinal do monitor € emitido pela saida PHONES ou pelas
saidas OUTPUT R e L/MONO.

| Intervalo

[0-127 |

@ RecGain

Esse pardmetro s6 permanece disponivel quando a fonte

¢é configurada como "resample" e determina o ganho de
gravagdo durante a reamostragem. Quanto mais alto for

o valor, maior serd o volume do som de reamostragem.

Antes da execucdo da operacdo de amostragem (gravagao),
vocé pode configurar o ganho apropriado verificando o
volume por meio do medidor de nivel enquanto bate no bloco.

| Configuragées | -12dB, -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

(& [F6] START

Pressione esse botao para iniciar Sampling. Quando o modo
Trigger (1) estéd configurado como "level", o pressionamento
do botdo [F6] START carrega a indicagdo WAITING no visor,
e a amostragem real ndo se inicia até o recebimento do sinal
do nivel apropriado. Quando um sinal de dudio excedendo
o nivel do acionador especificado (2) entra no instrumento,
a indicacdo RECORDING substitui WAITING, e

a amostragem € iniciada. Quando o modo Trigger () esté
configurado como "manual”, o pressionamento desse botdo
inicia a amostragem imediatamente.

6 Ajuste o nivel do som de entrada para
o nivel ideal.

Tente configurar o nivel de entrada o mais alto possivel

sem cortes para obter a melhor qualidade de som.

Siga as instru¢des abaixo para ajustar o nivel de entrada.

* Quando Recording Source estiver configurado como
"AUX IN", ajuste o nivel do sinal de entrada usando
o botdo GAIN no painel traseiro. Se voc€ ndo puder
ajustar o nivel de entrada corretamente, altere a
configuracdo Mic/Line (pagina 128) no modo Utility.
Quando Recording Source estiver configurado como
"resample", ajuste o nivel do sinal de entrada
configurando o parimetro RecGain.

7 Pressione o botéao [F6] START para iniciar
a operacao de amostragem.

¢ Quando o modo Trigger (1 estd configurado como
"manual”, o pressionamento do botdo inicia
a amostragem imediatamente (uma indicacio
RECORDING ¢ exibida no visor).

USE—R:BE 1 [Emttulloice]

LIEW LI
gl
TRIGGRER

RECORDING

¢ Quando o modo Trigger (1) estd configurado como
"level", o pressionamento do botdo ativa a
amostragem, mas nao a inicia (uma indicag¢ao
WARING ¢ exibida no visor).

USE—R: 681 [EmPrtulloice]
TrigdertMade leiﬁé Rectonitar 15?

RecGain 12dE

VIEW LI
Rl [WAITIHG. .
TRIGGER - -

8 Reproduza o som da amostragem.

Quando o modo Trigger (1) estd configurado como "level"
e um sinal de dudio excedendo o nivel do acionador
especificado (2) entra no instrumento, a indicagdo
RECORDING substitui WAITING, e a amostragem ¢
iniciada. Durante a amostragem, uma representacio grafica
do 4udio gravado € exibida no visor.

USE-R:BA1[Enrtulloice]

LIEW

I |
I |
TRIGGE .

L
B
R

FECORDING
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© Pressione o botio [F6] STOP para parar

a amostragem.

O visor Pad Assign (Atribui¢do de Bloco) € exibido. Nesse
visor, vocé pode ouvir o resultado da operag@o de amostragem
mantendo o botdo [F3] AUDITION pressionado e atribuir

o sinal de dudio gravado (ou voz do usudrio) a fonte Trigger
Input (ou bloco).

@
UsRE-A: 881 [EmPtYloice]

LEL'EL

Pad Assisn I -EEEEYET

(1) Pad Assign

Determina a fonte Trigger Input a que o sinal de dudio
gravado (em outras palavras, a voz do usudrio) esta atribuido.
Quando "no assign" estd selecionado, o sinal de dudio
gravado ndo estd atribuido a nenhuma fonte Trigger Input,

e sim apenas a voz do usudrio selecionada no visor [F1]
SELECT.

Consulte a lista de fontes Trigger Input

Configuracoes na pagina 61.

(2 [F3] AUDITION

Vocé pode ouvir a voz do usudrio gravada mantendo esse
botdo pressionado. Isso permite a vocé verificar se

a amostragem foi executada corretamente ou nio.

1 O Pressione o botao [F3] AUDITION para

ouvir o som da amostra.

Se vocé ndo estiver satisfeito com os resultados e quiser
tentar novamente, pressione o botdo [F4] CANCEL para
retornar ao visor Standby e tente realizar a amostragem
da etapa 4 em diante.

] 1 Selecione a fonte Trigger Input desejada

configurando o parametro Pad Assign.

O sinal de dudio gravado (voz do usudrio) serd atribuido
a fonte Trigger Input selecionada aqui, e ndo a voz
atribuida anteriormente.

OBSERVACAO

 Se vocé sair do visor da operagao de Amostragem sem atribuir a Voz
do usuario ao bloco, confirme que [SOURCE] ¢ exibido no canto
superior esquerdo do visor via [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF1]
SELECT, e entdo atribua a Voz do usuario. Se [INPUT] for exibido
no canto superior esquerdo do visor, pressione o botao [SF5],
para alternar o tipo de visor para [SOURCE]. Para obter detalhes,
consulte “Quando o visor INPUT é carregado:” na pagina 79.

] 2 Se vocé estiver satisfeito com os

resultados, pressione o botao [F5] OK
para armazenar o som da amostragem
como "voz do usuario".

O visor [F1] SELECT ¢ exibido novamente.

1 3 Se necessario, repita as etapas 5 a 12
para atribuir outra Voz do usuario
a um bloco diferente.

] 4 Pressione o botao [DRUM KIT] para
entrar no modo Drum Kit e, em seguida,
pressione o botao [ENTER/STORE]
para armazenar as configuracoes
do Drum Kit.

Para obter instrucdes, consulte a pagina 42. Isso permite
armazenar a Atribuicio de voz do usudrio como um
Drum Kit. Se desejar utilizar uma Voz do usudrio obtida
por Amostragem, selecione o nimero do Drum Kit que
armazenou aqui.

1 5 Salve os dados da voz do usudrio criada
em um dispositivo de armazenamento
USB.

Para obter instru¢des detalhadas sobre como salvar,
consulte as paginas 55 e 114.

AVISO

» Os dados de audio gravados residem temporariamente na DIMM
(paginas 76 e 147). Todos os dados na DIMM ser&o perdidos
quando o equipamento for desligado. Vocé deve sempre salvar
todos os dados na DIMM em um dispositivo de armazenamento
USB antes de desligar o equipamento.
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Modo Sampling [SAMPLING]

Cortando uma voz do usuario [F3] TRIM

Nesse visor, vocé pode usar a fungdo Trim (Cortar) para excluir partes desejadas da voz do usudrio selecionada no visor
[F1] SELECT, localizada acima do ponto inicial e apés o ponto final.

] Pressione o botdo [SAMPLING] para (® Modo Play (Reproduzir)
entrar no modo Sam pIing. Determina como a voz do usuario selecionada deve

ser reproduzida.
O visor Sampling Select ¢ exibido.

Referéncia

| Configuragées | oneshot, reverse, loop |
oneshot A voz do usudrio é reproduzida uma vez

2 Selecione a voz do usuario a ser cortada do ponto inicial ao final. Essa configuragao

. pode ser usada em solos, efeitos sonoros
no visor [F1] SELECT. e passagens locais usados uma vez sem loop.

Modo Drum Kit

3 Pressione o botao [F3] TRIM para carregar
o visor Trimming.

Modo Song

OBSERVACAO

* Quando uma voz do usuério sem dados de audio for selecionada
no visor [F1] SELECT, o pressionamento do botao [F3] ndo podera
carregar o visor Trimming.

Ponto inicial Ponto final 5

£

P . o

?? ? ? reverse A voz do usuario é reproduzida uma vez 3

IL_ {43 ™ JSE-A: 881 Ho Mame ] do ponto inicial ao final, mas ao contrario. =

Isso € util para criar sons de chimbal inversos

Start A .
e outros efeitos especiais.

[
Ehc BlAG3436
FladMode oneshot

LF* 5T ..I'II'IH+ SETEHD KJHUI
SETTING TEIM

(1) Start (ponto inicial)

Modo Trigger

Determina o ponto inicial da reprodugdo dos dados de dudio ul__)

incluidos na voz do usudrio. A parte do dudio a esquerda o ' o
= . . . Ponto inicial Ponto final °

desse ponto ndo serd reproduzida. Quando o cursor estiver §

localizado no parametro Start, o ponto inicial serd indicado

como uma linha vertical continua no visor da forma da onda. loop A voz do usudrio é reproduzida inicialmente

Quando o cursor nio estiver localizado no parimetro Start, do ponto inicial, prossegue até o ponto de loop

o ponto inicial serd indicado como uma linha vertical e repete indefinidamente entre os pontos

pontilhada no visor da forma da onda. de loop e final. Essa configuragéo é util para

passagens ritmicas curtas, riffs e batidas
que vocé queira reproduzir repetida
e continuamente.

(2 Loop (ponto de loop)

Determina o ponto de loop no qual a reprodugdo do loop é
iniciada. Quando o modo Play estd configurado como "loop",
os dados de dudio incluidos na voz do usudrio sdo
reproduzidos entre os pontos de loop e final. Quando o cursor
estiver localizado no parametro Loop, o ponto de loop serd
indicado como uma linha vertical continua no visor da forma
da onda. Quando o cursor nio estiver localizado no parimetro

Loop, o ponto de loop serd indicado como uma linha vertical /\ [\
pontilhada no visor da forma da onda. L anafl n p

(® End (ponto final)

Determina o ponto final da reproducio dos dados de dudio
incluidos na voz do usudrio. A parte do dudio a direita desse
ponto ndo sera reproduzida. Quando o cursor estiver Ponto inicial Ponto principal  Ponto final
localizado no pardmetro End, o ponto final serd indicado
como uma linha vertical continua no visor da forma da onda.
Quando o cursor ndo estiver localizado no parametro End,

o ponto final serd indicado como uma linha vertical
pontilhada no visor da forma da onda.

Modo Utility

Reproducgéo do loop

-
n n n[ lnpanas
VARVATI

\
Modo Chain

Modo Sampling
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Modo Sampling [SAMPLING]

() [SF1] AUDITION

Vocé pode ouvir a voz do usudrio selecionada mantendo
esse botdo pressionado.

® [SF2] LP=ST

Quando a indica¢@o do menu aqui for "LP=ST", Start e Loop
compartilhardo o mesmo endereco, o que significa que ambos
serdo alterados simultaneamente, mesmo que apenas um deles
seja alterado. O pressionamento do botdo [SF2] nessa
condicdo altera o menu de "LP=ST" para "LP=ST". Quando
a indicag¢do do menu aqui for "LP=ST", Start e Loop poderao
ser alterados independentemente um do outro. Com o
pressionamento do botdo [SF2] nessa condi¢ao, o valor do
endereco de Start serd copiado para o de Loop, com ambos
podendo compartilhar o mesmo valor de endereco.

A indicacdo do menu também muda de "LP=ST"

para "LP=ST".

@ [SF3] ZOOM -
[SF4] ZOOM +

Pressione esses botdes para aumentar e diminuir o zoom
no visor da forma de onda da voz do usudrio no visor.

(® [SF5] SET END »

O pressionamento desse botdo carrega o visor para determinar
o ponto final, a partir do qual vocé pode configurar o tempo,
a batida e o compasso dos dados de dudio incluidos na voz
do usudrio. Para obter detalhes, consulte a pagina 141.

[SF6] NUM

Voceé pode usar os botdes [SF1] — [SF5] e [F1] — [F6] como
botdes de nimero pressionando o botdo [SF6] NUM.

Para obter detalhes, consulte a pagina 14.

@ [F5] DISPLAY

Esse item de menu s6 € exibido durante o aumento do zoom
no visor da forma de onda além de um determinado ponto
(normalmente, vdrios pressionamentos do botdo ZOOM +).
Quando voc€ aumenta o zoom além desse ponto, o visor
muda para uma tela dividida, com o lado esquerdo mostrando
a area Start Point e o lado direito mostrando a area End Point.
O pressionamento de [F5] DISPLAY nessa condi¢do

alterna entre o visor de tela dividida e um visor mostrando

a drea Start Point, a drea Loop Point ou a drea End Point
(dependendo do pardmetro selecionado).

4 Especifique a parte da reproducio dos
dados de audio na voz do usuario usando
o dial de dados e os botoes [INC/YES]
e [DEC/NO].

Nessa etapa, vocé pode configurar os pontos inicial, de loop
e final — todos os quais determinam o dudio que sera
reproduzido e como isso acontecerd. Use os controles
ZOOM +/- (bem como o controle AUDITION) para ajustar
a forma de onda exibida, simplificando a especificagdo

da parte apenas para reproducao.

5 Se necessario, configure o ponto final
conforme desejado usando o visor
carregado por meio do botao
[SF5] SET END.

No visor carregado por meio do botdo [SF5] SET END,
configure os parimetros relacionados para determinar o ponto
final. Depois de configurar os parimetros, pressione o botdo
[SF1] AUDITION para ouvir o resultado das suas
configuracdes. Se vocé estiver satisfeito com o resultado,
pressione o botdo [F6] OK para retornar ao visor original.
Para obter detalhes, consulte a pagina 141.

USE—A: @@l [No MName

SHMPL ING

6 No visor [F3] TRIM, pressione o botao
[SF1] AUDITION para ouvir o resultado
das configuracoes.

Se vocé ndo ficar satisfeito com o resultado, repita as etapas
de 3 a 5 conforme desejado.

/ Salve os dados da voz do usuério criada
em um dispositivo de armazenamento USB.

Para obter instru¢des detalhadas sobre como salvar,
consulte as paginas 55 e 114.

AVISO

e Os dados da voz do usuério residem temporariamente na DIMM
(paginas 76 e 147). Todos os dados na DIMM ser&o perdidos
quando o equipamento for desligado. Vocé deve sempre salvar
todos os dados na DIMM em um dispositivo de armazenamento
USB antes de desligar o equipamento.
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Modo Sampling [SAMPLING]

Configurando o ponto final

especificando tempo, batida
e compasso

[SF5] SET END b

As explicagdes aqui se aplicam a etapa 5 na pagina 140.
No visor carregado por meio do botdo [SF5] SET END no
visor [F3] TRIM, vocé pode configurar o tempo, a batida
(férmula de compasso) e o compasso para os dados

de 4udio incluidos na voz do usudrio, o que resulta na
determinag@o automdtica do ponto final. Se vocé estiver
satisfeito com o resultado (pressione [SF1] para ouvir

o resultado), pressione o botdo [F6] OK para retornar ao
visor original. Do contririo, edite manualmente o ponto
final até que voce se sinta satisfeito.

SAMPL ING USE-H: @681 CHo Wame 1

Start  (@EEEZTITY | TemPo I@
Coak {BEEEI4395 | Beat 31©
End {BRRRI17H | Meas e s ae

' PIHF]
SELECT SETTING E; CAMCEL

(1) Tempo

Determina o tempo de reproducio da voz do usudrio.

A configuragdo do valor aqui altera o ponto final para
que a duracdo entre os pontos inicial e final corresponda
as configuracdes da batida (férmula de compasso)

e do compasso.

[ Intervalo | 30— 300

(2) Beat (formula de compasso)

Determina a férmula de compasso de reprodugdo da voz do
usudrio. A configuracio do valor aqui altera o ponto final para
que a duracdo entre os pontos inicial e final corresponda

as configuracdes do tempo e do compasso.

| Configuragbes | 1/4 — 16/4, 1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16

(3 Meas (compasso e batida)

Determina a durag¢@o (compasso e batida) da reproducdo da
voz do usudrio. A configuracio do valor aqui altera o ponto
final para que a durag@o entre os pontos inicial e final
corresponda as configuragdes do tempo e da batida
(férmula de compasso).

Measure: 000 — 032
Intervalo Beat: 00 — 15 (Varia de acordo com

a configuragao da batida.)

OBSERVACAO

* A configuragdo do compasso aqui indica a duracéo entre os pontos
inicial e final dos dados de audio incluidos na voz do usuério. Quando
voceé quiser reproduzir dois compassos comegando pelo ponto inicial
da voz do usuério, configure o parametro Measure como "002:00".

Modo Chain Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Sampling [SAMPLING]

Trahalhos de amostragem

[F4] JOB

O trabalho de amostragem permite a vocé processar e modificar vozes do usudrio gravadas. Ha 14 trabalhos de amostragem

disponiveis.

01: Normalize

02: Time-Stretch 07: Loop-Remix

03: Convert Pitch 08: Slice
04: Fade In/Out 09: Name
05: Convert Freq 10: Copy

Procedimento basico dos trabalhos

de amostragem

] No visor [F1] SELECT, selecione a voz
do usuario a que o trabalho se aplica.

2 Pressione o botdo [F4] JOB.

USE-H: @81 [Share_H1 ]
FRESS [EHTER] TO SELECT.

ime=5Stretc
JiConwert Pitch
Ad:iFade In<Out
A5: Convert Fred
SELECT | SETTIHG

3 Mova o cursor para o trabalho desejado
usando o dial de dados, os botoes [INC/
DEC] e [DEC/NO] ou os botodes de cursor
para cima/baixo e pressione o botao
[ENTER/STORE].

O visor Job selecionado € exibido.

SAHM
SAE

Al

FLING USRE-A: 881 [Share_B1 ]
FLIHG JOE FRESS [EHTER] TO EXEC.

BZ2: Time-Stretch

Ratio
Accuwracd
LALIDITION,
SELEGT | SETTING

Pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor do menu Job.

OBSERVACAO

* Quando a voz do usuario ndo contém dados de audio, o
pressionamento do botdo [ENTER/STORE] nédo carrega o visor,
dependendo do trabalho selecionado.

4 Mova o cursor até o parametro desejado
e configure o valor usando o dial de dados
e os botdes [INC/YES] e [DEC/NO].

06: Stereo to Mono

11: Delete

12: Delete All

13: Extract

14: Optimize Memory

5 Pressione o botdo [ENTER/STORE] para
executar o trabalho.

Se "Are you sure?" ("Tem certeza?") for exibido, vd para
a etapa 6. Do contrdrio, va para a etapa 7.

OBSERVACAO

* Ao executar o trabalho "08: Slice", vocé precisara configurar
parametros adicionais: Select e Save To. Configure esses
parametros, pressione o botdo [ENTER/STORE], o botéo [INC/YES]
para atribuir os dados de audio cortados a voz do usuério
especificada. Repita esse procedimento conforme desejado
(dependendo da configuragao de Subdivide) e va para a etapa 9.

6 Pressione o botéo [INC/YES].

Para cancelar o trabalho, pressione o botdo [DEC/NO]
e retorne a etapa 4.

J Pressione o botao [SF1] AUDITION para
ouvir o som modificado.

A essa altura, a voz do usudrio foi modificada
temporariamente, ndo sendo fixa como dados.

8 Pressione o botao [F6] OK se vocé estiver
satisfeito com o resultado da operacao
de trabalho.

Se vocé ndo estiver satisfeito com o resultado da operagao de
trabalho, pressione o botéo [F5] CANCEL e retorne a etapa 4.

AVISO

¢ Vocé néo pode restaurar a voz do usudrio original depois de
corrigir o resultado do trabalho. Os dados importantes devem
ser sempre salvos em um dispositivo de armazenamento USB
conectado ao terminal USB TO DEVICE (paginas 55 e 114).

© Salve os dados da voz do usuério criada
em um dispositivo de armazenamento USB.

Para obter instrucdes detalhadas sobre como salvar,
consulte as paginas 55 e 114.

AVISO

* Os dados de audio gravados residem temporariamente na DIMM
(paginas 76 e 147). Todos os dados na DIMM seréo perdidos
quando o equipamento for desligado. Vocé deve sempre salvar
todos os dados na DIMM em um dispositivo de armazenamento
USB antes de desligar o equipamento.

142 DTX900 - Manual do Proprietario



Referéncia

Modo Sampling [SAMPLING]

Trabalhos de amostragem

As explicacdes aqui se aplicam as etapas de 4 a 8 de
"Procedimento basico dos trabalhos de amostragem"
na pagina 142.

01: Normalize

Esse trabalho maximiza (normaliza) o nivel geral da voz do
usudrio especificada. Ele € util para aumentar o volume de
uma voz do usudrio que foi gravada inadvertidamente a um
nivel baixo.

USE-H: @81 [SHare_H1 ]
FRESS [EHTIFR] To E<EC.

SAMPLIMNG
SAMFLIHG JOE
Bl:MNormalize

Eatio

AUDITION
SELECT | SETTING

(1 Ratio (Taxa)

Determina o nivel de pds-normalizacio da voz do usudrio.
Uma configuracdo de 100% maximiza o nivel de forma que
o nivel de pico mdximo na voz do usudrio fique abaixo

do corte (nivel do sinal digital mdximo). As configuracdes
superiores a 100% elevardo o nivel da voz do usudrio acima
do maximo, o que produz um corte deliberadamente.
Normalmente, configure-o como 100% ou menos.

(2 Accuracy (Precisao)

Determina a qualidade da voz resultante especificando que
aspecto do original deve ser enfatizado: qualidade do som
ou senso ritmico.

sound4 — sound1, normal, rhythm1 —
rhythm2

sound4 —sound1  Essas configuragbes enfatizam

a qualidade do som, com a
configuracédo "sound4" produzindo

a maior qualidade de som.

Produz um balango ideal entre

a qualidade do som e o senso ritmico.
rhythm1 — rhythm2 Essas configuragdes enfatizam

0 senso ritmico, com a configuracao
"rhythm2" produzindo o senso ritmico
mais preciso.

Configuracoes

normal

03: Convert Pitch

| Intervalo | 1% —800%

02: Time Stretch

Esse trabalho permite a vocé alterar a duracdo da voz

do usudrio sem alterar a afina¢do. Usando esse trabalho,
vocé pode sincronizar a reprodugdo dos dados de dudio
incluidos na voz do usudrio com a reproducao da musica/
clique, porque a altera¢do da duracdo da voz do usudrio
também altera o tempo de reproducdo dos dados de dudio
incluidos na voz do usudrio.

LUSE-H: 861 [Share_l1l
FRESS [EHT

I"II:II""I'I'I-EIf

SHMPL ING
SAMFLING JOE
BZ2!Time-Stretch

Eatio
Accuracy

AUDITION

SELECT | SETTING TRIM

(1 Ratio

Determina a duracdo da voz apds o processo como uma taxa
da duracdo da voz original (100%). A alterag¢@o do tempo

e o valor da taxa apropriado podem ser calculados da forma
a seguir.

Valor da taxa = (tempo original/tempo modificado) x 100.

Intervalo | 1% — 400%

Esse trabalho permite a vocé alterar a afinacdo da voz
do usudrio sem alterar o tempo.

USE-H: @81 [Sha~e_Iil ]
FRESS [ENTEFD TO|E<EC.

Fitch
Fine

AUDITION
SELECT | SETTIMHG

(» Pitch (Afinagao)
Determina a intensidade e a direcdo da mudanca de afinacdo
em incrementos de semitom.

[-12—+0-+12

| Intervalo

(@ Fine (Fino)

Determina a intensidade e a direcdo da mudanca de afinacdo
em incrementos de centésimos. 1 centésimo equivale a 1/100
de um semitom.

Intervalo -50 - +0 — +50

Modo Utility Modo File Modo Trigger Modo Click Modo Song Modo Drum Kit Referéncia

Modo Chain

Modo Sampling
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04: Fade In/Out

06: Stereo to Mono

Esse trabalho permite a vocé criar um fade-in para a parte
inicial da voz do usudrio e um fade-out para a secdo final
da voz do usudrio.

USR=F: 801 [Snare il

T4ke
Lendth

TRIM

BEEss

AUDITION
SELECT | SETTING

(1) Type (Tipo de Fade)

Determina o tipo do fade de nivel: fade-in ou fade-out.

| Configuracoes | in (fade-in), out (fade-out)

(2 Length (Duracao)
Determina a durac@o do fade-in ou do fade-out. Quando um
fade-in € selecionado, esse parametro especifica a duragdo

do fade comegando no ponto inicial especificado. Quando um

fade-out € selecionado, esse parAmetro especifica a duragio

do fade comegando no inicio do fade e terminando no ponto

final especificado. Uma configuracdo de Length igual a 4410

equivale, aproximadamente, a 0,1 segundos quando a
frequéncia estd configurada como 44,1 kHz no visor Setting
(pégina 136) do modo Sampling.

| Intervalo | 00000000 - ponto final

Fade In

N

e ™
1 Duragao
Ponto inicial

Fade Out

N

[ ————|
Duragéao |

Ponto final

05: Convert Freq

Esse trabalho permite a vocé dividir a frequéncia de
amostragem da voz do usudrio especificada. Isso pode
ser usado para converter vozes de alta fidelidade em sons
de baixa fidelidade, bem como reduzir o tamanho da voz
do usudrio pela metade.

MPL THG USE-A: ARl [Share_HA1
SAMFLING JOE
B5: Convert Fred

AUDITION
= SETTING

1

FRESS [EMTER] TO EXEC.

Esse trabalho permite a vocé converter uma voz do usudrio
estéreo em uma voz do usudrio mono.

USE-A: @881 [SHare_H1 ]

FRESS [EHTIER] TO EXELC.

@ Type
Determina que canal, ou ambos os canais, da voz do usudrio
estéreo sera convertido em uma voz de usudrio mono.

| Configuragoes | L+R>mono, L>mono, R>mono

L+R>mono Os canais a esquerda e a direita de uma
amostra estéreo sao mixadas e convertidas
em uma amostra mono.

L>mono O canal a esquerda de uma amostra estéreo
é convertido em uma amostra mono.
R>mono O canal a direita da amostra estéreo

é convertido em uma amostra mono.

07: Loop-Remix

Esse trabalho permite a vocé cortar automaticamente os
dados de dudio incluidos na voz do usuério em "cortes"
separados e reorganizar aleatoriamente os cortes para
efeitos especiais e variagdes ritmicas incomuns.

SAMPLING
SAMFLIHG JOE

@7 Look—REemix

Tdke

Uariation normal

AUDITION

® Type

Determina o nivel em que a parte em loop da voz do usudrio

sera cortada.

| Configuragées | 1 -4

(2) Variation
Determina como a voz do usudrio original varia de acordo
com esse trabalho.

| Configuragées | normali - 2, reverse1 — 2

normall —2 Essas configuragcdes cortam e reorganizam

os dados da voz do usuario, sem realizar

nenhuma outra alteracdo no audio.
reverse1 —2 Além de cortar e reorganizar, essas

configuracoes invertem a reprodugao

de alguns dos cortes.
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08: Slice O segundo visor (para configurar o nimero do
corte e 0 numero da voz do usudrio como destino)
Nesse visor (exibido apds a execugdo da operacdo de
corte), voc€ pode atribuir cada um dos cortes a uma voz
do usudrio diferente. Configure o pardmetro Select como
o nimero do corte desejado, o parametro Save To como
o nimero da voz do usudrio como destino de atribui¢io
e pressione o botdo [ENTER/STORE] para executar

a operagao de atribuicdo.

A vantagem desse recurso € que vocé pode atribuir cada
corte ritmico a ser acionado por um bloco diferente (ou
nimero da nota) e, por isso, o ritmo pode ser reconstruido
de varias formas, reproduzindo os cortes individuais.

®

Esse trabalho permite a vocé dividir os dados de dudio
incluidos na voz do usudrio atual em "cortes" separados
e atribui-los as vozes de usudrio diferentes.

Esse trabalho consiste em dois visores. O primeiro visor
mostrado antes da execug@o da operagdo de corte permite
a vocé configurar como os dados de dudio sdo divididos
enquanto o segundo visor mostrado apds a execucao da
operacdo de corte permite a vocé atribuir o "corte" criado
a uma voz de usudrio diferente.

Referéncia

O primeiro visor (para configuracao dos
parametros relacionados)

&
1S
2
(a2
o
o]
o
=

SAMPLING IJSE-F:EAL [Share_H1 | ]
SAMFLIHG JOE [ 2
USE_f: 881 LShare @1 @g:s5lice 3
S Select 2 8
SaveTo USRE-A: @l [Share_BA1—1 §
FRESS [EMTER] TO EXEC.
Subdivide SELECT
SELEGT | SETTIHG | TRIM
X
K]
) O
@ Type (@ Select (Selecionar) s
Determina o tipo mais apropriado a frase original. Especifica Determina o nimero de cortes. §°
como a voz do usudrio € cortada e, em certa medida,
determina a qualidade do som resultante. @ SaveTo
Configuragdes | beat, phasel — 4, quick Determina o r’1um_er0’da voz do usudrio ao qual o corte 5
- - - especificado € atribuido. =}
beat Esse tipo de corte é apropriado a frases _ _ ig’
percussivas, como bateria ou baixo, com | Configuragdes | USR-A: 001 — USR-H: 127 5
um ataque rapido e um enfraquecimento 8
oo olaque fap d () [SF1] AUDITION =
. . Vocé pode ouvir o corte criado um por um selecionando
phrase1 —4 Ideal para.frases que contenham chimbais o ndmero do corte (3) ¢ mantendo o botdo [SF1] AUDITION
ou outros !nstrumentos comum pressionado. Se vocé estiver satisfeito com o resultado de o
) enfraquecimento longo. ’ cada corte, atribua cada corte a uma voz do usudrio separada. '-'5
quick Independentelme.nt(.e do S:onteudo da frase, Se vocé ndo estiver satisfeito com o resultado, pressione 3
os dados de audio incluidos na voz o botdo [EXIT] para retornar ao primeiro visor e execute =
do usuério sdo divididos em nimeros a operagdo de corte novamente.
especificados como o parametro
Sub Divide. 09: Name z
(@ SubDivide Use esse trabalho para informar ou alterar o nome da voz =
Determina o nimero de cortes. do usudrio atual g
[Intervalo  [2-16 | =
PLIMG USE-A: 801 [Share_B1 ] =
-1F1r+-:1 JOE £
tMame <
[Share G ] °
©
o
ALDITION LIET, =

SETTING

(1) Name

Determina o nome da voz do usudrio (até 10 caracteres).
Para obter instrucdes detalhadas sobre como dar nomes,
consulte "Operagdo bdsica" na pagina 15.

(2 [SF6] LIST

Quando o cursor estiver localizado na caixa Name, vocé
poderd carregar a lista de caracteres pressionando o botao
[SF6] LIST e informar o nome. Para obter instrugdes
detalhadas sobre como dar nomes, consulte

"Operagdo bdsica" na pagina 15.

Modo Sampling
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Referéncia

Modo Sampling [SAMPLING]

10: Copy

13: Extract

Esse trabalho permite a vocé copiar os dados de uma voz
do usudrio para outra.

MG USRE—A: BEl [Share_H1 ]
HE .JOE FRESS [EHTER] TO EXEL,

ﬁﬁ BEl[Share_Bl 1

USR—FI: BEl[Share_A1 ]
LIHF]
SELEGT | SETTIHG

??

(1) Banco e nimero da voz do usuario como fonte

(2 Banco e numero da voz do usuario como destino
Determina os bancos e os nimeros da voz do usuario
como fonte e destino.

AVISO

* Essa operagao substitui todos os dados existentes até entdo
na memodria da voz do usuario de destino.

11: Delete

Esse trabalho permite a vocé excluir uma voz do usudrio
especifica da memoria.

9

LISE- FI g6l [Share_B1 ]
RESS [ENTER] TO EXEC.

Hlll:lITIllH
SETTING TRIM

(1) Banco e nimero da voz do usuario
Determina o banco e o nimero da voz do usudrio a serem
excluidos.

12: Delete All

Esse trabalho permite a vocé excluir todas as vozes do
usudrio. Depois de carregar esse visor, pressione o botdo
[ENTER/STORE] para excluir todas as vozes do usudrio.

USE-A:@81[Share_H1 ]
FRESS [EHTER] TO EXEG.

SAMPL ING
SAMFLING JOE
12:0elete All

SELECT | SETTING

Esse trabalho permite a vocé excluir da memoria todos
os dados de audio incluidos na voz do usudrio (localizada
a frente do ponto inicial e apds o ponto final), deixando
apenas a parte da amostra que vocé deseja manter.

®

SHMFPL ING USE-A: @81 [Share_H1 ]

F||‘1FLIHI.1 JOE FRESS [EMHTER] TO EXELC.

13:Ext.
ﬁ% @E1[Share_Al ]

AUDITION
C SETTING

(1) Banco e numero da voz do usuario
Determina o banco e o nimero da voz do usudrio da qual
a parte desnecessdria deve ser extraida.

14: Optimize Memory

Esse trabalho otimiza a meméria (DIMM) da amostragem.
A otimizagdo consolida dreas de memdoria usadas e ndo
usadas (disponiveis) para criar a maior drea possivel da
memodria disponivel contigua. Em alguns casos, a memdria
restante aumentard quando vocé executar o trabalho
Optimize Memory.

Depois de carregar esse visor, pressione o botdao [ENTER/
STORE] para excluir o trabalho Optimize Memory.

LUSE-H: @01 [Share_B1 ]
FRESS [ENTER] TO E<EC.

SELECT | SETTIMHG
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Apéndice

Instalacao da DIMIM opcional

Esta secao explica como instalar médulos de memaria DIMM no DTX900.

Precaucoes de instalacao

/\ ADVERTENCIAS

* Antes de iniciar a instalagéo, desligue o instrumento e os periféricos
conectados e desconecte-os da tomada. A instalacdo ou a remogéo
de qualquer dispositivo SO deve ser iniciada depois que o instrumento
(e o hardware opcional) retornar a temperatura ambiente normal.

Em seguida, remova todos os cabos que conectam o instrumento a
outros dispositivos. (Deixar o cabo de alimentagdo conectado durante
a operagdo pode resultar em choque elétrico. Deixar outros cabos
conectados pode interferir na operagao.)

Tome cuidado para nao deixar nenhum parafuso cair dentro do
instrumento durante a instalag&o. (Isso pode ser evitado, mantendo-se
as unidades opcionais e a tampa longe do instrumento durante

a conexao.) Se isso acontecer, ndo deixe de remover os parafusos

de dentro da unidade antes de liga-la. Parafusos soltos dentro do
instrumento podem resultar na operagao imprépria ou causar danos
graves. Se vocé nao conseguir retirar um parafuso que caiu dentro

da unidade, consulte o seu revendedor Yamaha para assisténcia.

Instale as unidades opcionais com cuidado, conforme a descri¢ao no
procedimento abaixo. A instalagao incorreta pode causar curto-circuito,
que, por sua vez, pode representar riscos de incéndio ou resultar em
danos irreparaveis.

N&o desmonte, modifique ou aplique forga em excesso as areas de
circuito e conectores das unidades opcionais. Se as placas de circuito
e os conectores forem entortados ou adulterados, havera risco

de choque elétrico, incéndio ou falha no equipamento.

A\ avisos

* Convém usar luvas para proteger suas maos das projegdes metalicas
nas unidades opcionais e em outros componentes. Tocar em fios
condutores ou conectores com as maos descobertas pode causar
cortes, resultar em fraco contato elétrico ou danos eletrostaticos.

Cuidado com a eletricidade estatica. A descarga de eletricidade
estatica pode danificar os chips IC na DIMM. Antes de manusear as
DIMMS opcionais, para reduzir a possibilidade de eletricidade estatica,
toque em uma parte metdlica nao pintada ou em um fio-terra nos
dispositivos aterrados.

Manuseie as unidades 6pticas com cuidado. Ndo as deixe cair, nem
expostas a nenhum tipo de choque, pois isso pode resultar em danos
ou problemas de funcionamento.

N&o toque nas pecas metalicas expostas na placa de circuito. Isso
pode resultar em falhas de contato.

Cuidado para ndo colocar nenhum parafuso incorretamente.

AVISO

* Nao use parafusos que ndo sejam os instalados no instrumento.
O uso de parafusos incorretos pode causar danos.

DIMMs compativeis

O DTX900 nao necessariamente suporta todas as DIMMs
disponiveis no mercado. A Yamaha ndo pode garantir

o funcionamento das DIMMs adquiridas por vocg.

Antes de adquirir DIMMs, consulte o seu revendedor
Yamaha ou um distribuidor Yamaha autorizado (consulte
a lista no final do Manual do Proprietdrio) ou visite

o0 seguinte site:

http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/

Tipo e configuracao da DIMM

* A Yamaha recomenda a aquisicao de DIMMs que
estejam em conformidade com o padrao JEDEC*.
Mesmo assim, lembre-se de que a conformidade com
esse padrdo ndo constitui uma garantia de que
as DIMMs operem corretamente no DTX900.

* O JEDEC (Joint Electron Device Engineering
Council) define padrdes para configuragoes
de terminal em dispositivos eletronicos.

e Use apenas DIMMs de 168 pinos com capacidade de 64,
128 ou 256 MB (DRAM sincronizada; PC100
ou PC133).

e Ao instalar DIMMs, instale-as em um par combinado
com a mesma capacidade. Nao é possivel instalar
somente um médulo e deixar o segundo soquete de
memoria aberto. Além disso, verifique se as DIMM no
par sdo dos mesmos tipo e fabricante. DIMMs de marcas
e configuracdes diferentes podem ndo funcionar
em conjunto.

e Ao adquirir DIMMs, certifique-se de que o seu design
nao utilize mais de 18 chips de memdria por médulo.
(DIMMs compostas por mais de 18 chips ndo operam
corretamente no DTX900.)

64 MB x 2 = 128 MB

128 MB x 2 = 256 MB

()
&
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Instalagéo da DIMM opcional

Instalacao das DIMMs

] Desligue o DTX900 e desconecte o cabo
de alimentacao.

2 Vire o DTX900 para ter acesso direto
a parte de baixo.

Para proteger o dial de dados e os controles deslizantes contra
danos, coloque o DTX900 de forma que os quatro cantos
sejam apoiados por algo que dé suporte suficiente, como
revistas ou almofadas. Coloque apoios em todos os quatro
cantos, tomando cuidado para ndo tocar o dial de dados

e os controles deslizantes.

DTX900

i
@HHHHHHH Supericie inferior do = <::| Painel traseiro
mr . .

° ‘@‘ )

3 Remova a tampa do compartimento.

Remova os parafusos da tampa do compartimento usando
uma chave Phillips.

Tampa do compartimento

/é |

©

il
L f

Parte de baixo do DTX900

IMPORTANTE

Guarde os parafusos removidos em um lugar
seguro. Eles serdo usados durante a reconexao da
tampa ao instrumento apos a instalacao das DIMMs.

4 Insira as duas DIMMs nos respectivos
soquetes.

Local da instalacao da DIMM

2 compartimentos DIMM

Instalando os médulos DIMM nos soquetes

Verifiqgue se 0 médulo DIMM esta alinhado
corretamente antes de instala-lo.

Fenda para alinhamento

s
4

NI

4-1 Pressione as alavancas ejetoras no
sentido oposto ao do soquete.

4P ﬂi

% F

4-2 Insira a DIMM verticalmente no soquete.
Pressione a DIMM firmemente até ela
se "encaixar" ou travar no lugar.

[ DDD%DDDD :
| i

Confirme se ambas as alavancas estao
ou nao bem travadas.

% \
/ @ UOOOO®) \
W g
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Instalagéo da DIMM opcional

5 Recoloque a tampa removida na etapa 3,
em ordem inversa.

OBSERVACAO
* Quando vocé recolocar a tampa, ndo se esqueca de prendé-la
lateralmente com a sua méo.

6 Verifique se as DIMMs instaladas estéo
funcionando corretamente.

Coloque o DTX900 com o lado direito para cima e conecte

o adaptador de alimentacdo CA a saida DC IN do DTX900

e uma tomada CA.

Ligue o equipamento, vd para o modo Sampling pressionando
o botdo [SAMPLING] e pressione o botdo [SF6] INF
(pagina 136). Se as DIMMs tiverem sido instaladas
corretamente, o tamanho da memoria disponivel apropriada
serd indicado no visor.

Tamanho da memdria

SamF'Iler"Iemn:r*H 46, BKB«-’E%. HAME
EecordableSize 255,.9MBI15Z21.55
1 "

OBSERVACAO

* Se as DIMMs nao forem instaladas corretamente, a fungao Sampling
nao funcionara corretamente. Se isso ocorrer, desligue o
equipamento, siga as instrugbes acima novamente e nao se esqueca
de instalar as DIMMs firmemente.

Removendo DIMMs

] Pressione a alavanca ejetora até destravar
a DIMM.

‘% DDDDDDDD%* \

‘2 Puxe a DIMM do soquete verticalmente.

[ DDDEDDDD :
| P\
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Solucao de problemas

Nao ha som, mesmo quando se bate no bloco.

@ Verifique se a lampada TRIGGER INDICATOR acende
ou ndo quando vocé bate no bloco. Se n&do acender,
verifique se os blocos e os acionadores da bateria (Yamaha
DT20 etc.) estdo conectados corretamente as saidas
de entrada do DTX900. (pagina 12)

® O DTX900 estéa corretamente conectado aos fones
de ouvido ou a um dispositivo de audio externo,
como um amplificador e alto-falantes? (pagina 19)

@ Ha algum problema com o cabo que vocé esta usando?

® Verifique se o dispositivo de audio externo conectado
ao DTX900 esté ou n&o ligado. Também verifique
se 0 volume do dispositivo de audio externo esta ajustado
corretamente.

@ Verifique se a fung&o do bloco estéa ou ndo atribuida ao
bloco em que vocé bateu. A configuracédo do parametro
Pad Function pode ser confirmada no visor carregado por
meio de [UTILITY] — [F2] PAD — [SF2] PAD FUNC.

Se uma funcao especifica estiver atribuida ao bloco
correspondente, a batida no bloco nao acionara
nenhum som.

@ Verifique o parametro Trigger Bypass (pagina 126) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F2] PAD — [SF3]
TRGBYPS. Se esse parametro estiver ativado, nenhum som
sera produzido, mesmo que vocé bata em um bloco.

@ Verifique o parametro Local Control (pagina 130) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1]
SWITCH. Se esse parametro estiver desativado, o gerador
interno de tons ndo aceitara os sinais Trigger Input.

Nao ha som ou o volume do som é mais baixo
do que o esperado.

@ Verifique se os controles deslizantes do volume (pagina 31)
no painel frontal do DTX900 estao ou ndo configurados
corretamente.

@ Verifique o parametro Volume (pagina 80) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Se o valor desse parametro estiver muito
baixo, aumente-o.

@ Verifique o parametro Volume (pagina 95) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F6] OTHER —
[SF1] COMMON. Se o valor desse parametro estiver muito
baixo, aumente-o.

@ Verifique o parametro Volume (pagina 124) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF1] TG. Se o valor desse parametro estiver muito baixo,
aumente-o.

@ Verifique os parametros Gain e Velocity Curve (pagina 109)
no visor carregado por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS.
Dependendo das configuragdes nesse visor, talvez
ndo haja nenhum som produzido.

@ Verifique o parametro OutputSel (pagina 81) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF2] OUT-TUNE. Se esse parametro estiver configurado
como um valor diferente de "L&R+ph", o som do bloco
correspondente ndo seréd emitido pelas saidas PHONES
e OUTPUT.

@ Verifique os parametros Attack e Decay (pagina 83) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF3] EQ-TONE. Dependendo das configuragdes desses
paréametros, talvez ndo haja nenhum som produzido.

@ Verifique as configuracdes de Effect e Filter. Dependendo
especialmente das configuragdes de Filter, talvez ndo haja
nenhum som produzido.

O gerador externo de tons MIDI ndo produz
nenhum som.

® O cabo MIDI (conector) esta conectado corretamente?
(pagina 20)

@ Certifique-se de que os canais de transmissao MIDI do
DTX900 correspondam aos canais de recepc¢ao MIDI dos
geradores externos de tons MIDI conectados. Para obter
informacdes sobre as configuragdes MIDI no modo
Drum Kit, consulte a pagina 96. Para obter informacdes
sobre as configuragdes MIDI durante a reproducéo
da musica, consulte a pagina 103.

@ Verifique se um instrumento percussivo especifico do
gerador externo de tons esta ou nao corretamente atribuido
ao numero da nota MIDI correspondente (gerado batendo-
se no bloco conectado ao DTX900). Se nao houver nenhum
instrumento atribuido, nenhum som sera produzido no
gerador externo de tons, mesmo que vocé bata no bloco.

@ Verifique se o parametro Trigger Bypass (pagina 126) esta
desativado no visor carregado por meio de [UTILITY] —
[F2] PAD — [SF3] TRGBYPS.

@ Verifique o parametro MIDI IN/OUT (pagina 131) no visor
por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] OTHER.

Se esse parametro estiver configurado como "USB",
0 DTX900 n&o podera se comunicar com o gerador externo
de tons MIDI conectado por meio dos cabos MIDI.

Ha um som inesperado.

@ Verifique o parametro Pad Type no visor carregado por meio
de [TRIGGER] — [F2] TYPE. Se a combinacéo entre
a entrada e o tipo e bloco nao for apropriada, talvez haja
um som inesperado.

® Quando o gerador externo de tons conectado ao DTX900
por meio de MIDI produz um som inesperado, verifique se
a configuragdo de Voice do canal MIDI do gerador de tons
equivalente ao canal de transmiss&do do DTX900 esta
correta ou no.

@ Verifique se vocé nédo desconectou o plugue monaural
ou o bloco monaural quando a energia ainda estava ON.
Isso configura a chave do aro como ON no DTX900.
Ligue e desligue o equipamento novamente.

O som esta distorcido.

@ As configuragbes de Effect sdo apropriadas? O uso de
um efeito em determinadas configuracdes pode produzir
uma distorgéo.

@ Verifique os parametros Filter e Resonance (pagina 83)
no visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE
— [SF3] EQ-TONE. Dependendo das configuragdes desses
parametros, talvez haja distor¢ao no som. Configuragdes
de ressonancia excessivas de filtro passa-alto podem
causar a distorgao.

® MASTER VOLUME esta configurado alto o bastante para
ocorrer o corte?

Afinacéao errada ou inesperada.

@ Verifique o parametro Tune (pagina 124) no visor carregado
por meio de [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG.

Se esse parametro estiver configurado como um valor
diferente de "0", talvez haja um som inesperado.

@ Verifique o parametro Tune (pagina 80) no visor carregado
por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE.
Se esse parametro estiver configurado como um valor
diferente de "0", talvez haja um som inesperado.
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Nenhum efeito é aplicado.

@ Verifique as configuracdes de Effect Bypass (pagina 89)
nos visores carregados por meio de [DRUM KIT] —

[F4] EFFECT. Se Bypass estiver ativado, o efeito
correspondente n&o sera aplicado ao som.

@ Verifique o pardmetro Switch (pagina 128) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F3] EFFECT — [SF2]
MEF. Se esse parametro estiver configurado como "off",

o efeito mestre néo seréa aplicado ao som.

@ Verifique os parametros Reverb Send, Chorus Send e
Variation Send (pagina 80) no visor carregado por meio de
[DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF2] OUT-TUNE. Se esses
parametros estiverem configurados como valores minimos
proximos de 0, o som podera sair como se nao houvesse
nenhum efeito aplicado a ele.

@ Verifique os parametros Reverb Send e Chorus Send
(pagina 95) no visor carregado por meio de [DRUM KIT] —
[F6] OTHER — [SF1] COMMON. Se esses parametros
estiverem configurados como valores minimos proximos
de 0, 0 som podera sair como se nao houvesse nenhum
efeito aplicado a ele.

Uma musica ndo pode ser iniciada mesmo
pressionando-se o botao [p/H].

@® A musica selecionada contém dados efetivamente?

@ Verifique o parametro MIDI Sync (pagina 131) no visor
carregado por meio de — [F5] MIDI — [SF2] SYNC. Se esse
parametro for configurado como "MIDI", a musica do
DTX900 sera reproduzida mediante a recep¢ao do reldgio
MIDI externo vindo do sequenciador MIDI externo ou do
computador. Em outras palavras, a musica nao podera ser
reproduzida mesmo se vocé pressionar o botao [»>/H].

O microfone conectado nao esta funcionando
corretamente.

@ Verifique o parametro Mic/Line (pagina 128) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F4] AUX IN — [SF1]
OUTPUT. Esse parametro deve ser configurado como "mic"
durante o uso do microfone.

@ Verifique se o0 botdo GAIN (pagina 12) no painel traseiro
esta configurado na posi¢ao minima ou nao.

Nao é possivel gravar sinais de audio
no modo Sampling.

@ Se vocé ndo consegue entrar no modo Sampling, mesmo
que tenha pressionado o botdo [SAMPLING], verifique se
as DIMMs foram ou n&o instaladas. Para entrar no modo
Sampling, médulos DIMM devem ser instalados.

(pagina 147)

® Ha memodria de amostra disponivel suficiente? (pagina 136)

® A configuracdo de Sampling Source esta correta?
(pagina 136)

® O modo Trigger esta configurado corretamente?
(pagina 137)

Problemas no computador/instrumento MIDI.

@ Verifique o parametro MIDI IN/OUT (pagina 131) no visor
carregado por meio de [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3]
OTHER. Se vocé estiver conectando um computador ao
DTX900 via USB, esse parametro devera ser configurado
como "USB"; se estiver conectado um dispositivo MIDI
ao DTX900 por meio de MIDI, esse parametro devera ser
configurado como "MIDI".

Nao é possivel salvar os dados em um dispositivo
de armazenamento USB externo.

® O dispositivo de armazenamento USB que vocé esta
usando foi formatado corretamente? (pagina 123)

@ O dispositivo de armazenamento USB usado esté protegido
contra gravacao? (A protegéo contra gravacéo deve
ser desativada para salvar os dados.) (pagina 21)

@ Ha espaco livre suficiente na memoria USB? Para verificar
a capacidade livre na memoria USB, pressione o botédo
[SF6] no modo File.

O sinal do acionador da bateria acustica nao
esta estavel.

@ Verifique se o acionador da bateria (Yamaha DT20 etc.)
esta conectado a bateria acustica com fita adesiva.

@ Verifique todos os itens de "Nao ha som ou o volume
do som é mais baixo do que o esperado” abaixo.

@ O cabo estd bem conectado a saida do acionador
da bateria (Yamaha DT20 etc.)?

Problema de acionamento duplo.

@ Se 0s blocos conectados tiverem uma saida ou volume de
controle da velocidade, ajuste-os. Talvez seja uma boa ideia
diminui-los.

@ Verifique o parametro Gain (pagina 109) no visor carregado
por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS. Talvez seja uma boa
ideia diminuir o valor desse parametro.

@ Ao usar baterias acusticas, vocé esta usando acionadores
da bateria (sensores do acionador) feitos por fabricantes
que ndo sejam a Yamaha? Para garantir a operagao ideal,
use apenas acionadores da bateria Yamaha.

@ Ao usar baterias acusticas, verifique se membrana
da bateria esta ou ndo gerando vibragdes irregulares.

Se estiver, talvez seja necessério deixa-lo sem audio.

® Ao usar baterias acusticas, certifique-se de que
o acionador da bateria esteja préximo do aro (acima
do rolamento), e ndo préximo do centro da membrana.

@ Ao usar baterias acusticas, certifique-se de que nédo
haja nada tocando o acionador da bateria.

@ Tente aumentar o valor do parametro Reject Time
(pagina 110) para evitar o acionamento duplo. Observe
que o som de um roll ou flam ndo podera ser produzido
corretamente se o valor do parametro estiver muito alto).

Problema de diafonia (som inesperado produzido
por outros blocos).

@ Ao usar baterias acusticas, afaste o acionador da bateria
mais proxima.

@ Tente ajustar o parametro Reject Level(pagina 110) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F4] REJECT.

@ Se 0s blocos tiverem um botédo de ajuste do nivel, use-o.

@ Tente ajustar o parametro de nivel minimo (pagina 110)
no visor carregado por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS.
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Nao ha som durante um roll ou flam no bloco.

® Verifique o pardmetro Reject Level(pagina 110) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F4] REJECT.
Talvez seja uma boa ideia diminuir o valor desse
parametro.

@ Verifique o parametro Mask Time (pagina 94) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF4] TRIGGER. Talvez seja uma boa ideia diminuir
o valor desse parametro.

O som é cortado.

@ Verifique o parametro Mono/Poly (pagina 84) no visor
carregado por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE —
[SF4] OTHER. Configure esse parametro como "poly".

@ Verifique as configuragdes denota no visor Stack/
Alternate do modo Drum Kit. Se houver notas
desnecessarias configuradas, exclua-as.

Apenas um som é produzido, mesmo quando
dois blocos sao atingidos.

@ Tente aumentar o valor do parametro Gain (pagina 109)
do bloco (Trigger Input) que n&o esta produzindo
som no visor carregado por meio de [TRIGGER] —

[F3] SENS.

@ Tente diminuir o valor do pardmetro Reject Level
(pagina 110) do bloco (Trigger Input) que n&o
esté produzindo som.

@ Verifique o parametro Alternate Group (pagina 84) dos
dois blocos no visor carregado por meio de [DRUM KIT]
— [F2] VOICE — [SF4] OTHER. Se ambos os blocos
estiverem atribuidos ao mesmo grupo alternativo, altere
a configuragc&o de um deles para um valor diferente.

O volume do som é mais alto do que o esperado.

@ Verifique o parametro Gain (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F3] SENS.
Tente diminuir o valor desse parametro.

® Verifique as configuracdes de curva da velocidade
(pagina 110) no visor carregado por meio de [TRIGGER]
— [F3] SENS. Configure a curva da velocidade
apropriada.

@ Verifique o parametro Trigger Velocity (pagina 94)
no visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD
— [SF4] TRIGGER. Se esse parametro for configurado
como "127", por exemplo, 0 som do volume maximo sera
produzido independentemente da suavidade que possa
ter a sua batida. Altere o valor desse parametro para
0 apropriado.

® Vocé esta usando um bloco feito por um fabricante
que néo seja a Yamaha? Dependendo do fabricante,
0s niveis da salda podem ser muito altos.

O som nao para.

® Pressione o botdo [EXIT] para interromper o som.
O som pode continuar quando o parametro Receive
Key Off esta configurado como "off" no visor carregado

por meio de [DRUM KIT] — [F2] VOICE — [SF4] OTHER.

O controlador do bloco nao funciona conforme
esperado.

@ Verifique o parametro Pad Controller Type (pagina 92) no
visor carregado por meio de [DRUM KIT] — [F5] PAD —
[SF1] PAD CTRL. Se esse parametro estiver configurado
como "off", o controlador do bloco instalado no bloco
conectado ndo funcionara. Selecione o valor apropriado.

@ Verifique o parametro Pad Type (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F2] TYPE.

Se esse parametro estiver configurado como
"TP120SD/100" (equipado com o controlador do bloco),
este ndo funcionara.

@ verifique se a segdo do aro esta ou ndo pressionada.
Se estiver, o controlador do bloco ndo funcionara.

O som de chimbal fechado nao é produzido
mesmo que vocé pressione o controlador
do chimbal com o pedal.

@ Verifique o parametro Pad Type (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F2] TYPE.
Se RHH135 ou RHH130 estiver conectado a saida
HI-HAT CONTROL, bem como a saida HI-HAT,
o parametro Pad Type com a configuracdo INPUT
como "hihat" deveré ser configurado como "RHH135"
ou "RHH130".

Nao ha nenhum som, mesmo se vocé bate na
borda ou na secédo de domo do bloco do chimbal.
As func¢des de choke nao funcionam.

@ Verifique o parametro Pad Type (pagina 109) no visor
carregado por meio de [TRIGGER] — [F2] TYPE.
Se esse parametro estiver configurado como um valor
incorreto (como o nome do modelo de uma caixa
ou tambor) e o parametro INPUT a esquerda estiver
configurado como prato lateral (a que o bloco do
chimbal esté conectado), selecione o valor apropriado
(nome do modelo do chimbal do prato lateral).

Néo ha splashes de chimbal.

® O pedal esta conectado a saida HI-HAT CONTROL?

@ Verifique o parametro Foot Splash Sensitivity
(pagina 126) no visor carregado por meio de [UTILITY]
— [F2] PAD — [SF1] HI HAT. Se esse parametro estiver
configurado como "off*, o splash de chimbal nao
sera produzido.

O som se mantém mesmo se o botao [»/H]
é pressionado durante a reproducao da musica.

® Verifique se a batida no bloco a que a musica do bloco
esta atribuida esta gravada na musica. Se estiver
e o parametro Mode estiver configurado como "play"
ou "cutoff" no visor carregado por meio de [DRUM KIT]
— [F5] PAD — [SF3] PADSONG, apenas a reprodugéo
da musica do bloco ndo podera ser interrompida
dependendo da duragéo do pressionamento do botéo
[»>/M] durante a reprodugéo. Se n&o conseguir localizar
0 bloco, vocé poderéa parar o som, alterando o conjunto
de percussdo no modo Drum Kit.
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NMensagens no visor

LCD

Descricao

Are you sure? (Tem certeza?)

Confirma se vocé deseja ou nao executar uma determinada operagao.

Can’t play SMF Format 1 data.
(Nao é possivel reproduzir
dados no formato SMF 1.)

Essa mensagem é exibida quando vocé seleciona e inicia a musica com o formato SMF 1 no dispositivo
de armazenamento USB. Converta a musica no formato SMF 0 e reproduza-a novamente, porque
0 DTX900 s6 pode processar dados de musica no formato SMF 0.

Choose user song.
(Escolha a musica do usuario.)

Essa mensagem é exibida quando vocé pressiona o botao [F2] JOB no modo Song com uma musica
predefinida selecionada. Quando vocé quiser carregar o visor Job, selecione uma musica do usuario.

Click stored.
(Clique armazenado.)

As configuragdes no modo Click foram armazenadas.

Completed. (Concluido.)

Ela é exibida quando uma operagdo como Load, Save, Format e outras foram concluidas.

Connecting USB device...
(Conectando dispositivo USB...)

O DTX900 esta reconhecendo o dispositivo de armazenamento USB conectado ao terminal
USB TO DEVICE.

Copy pll'otected. - Se vocé tentar exportar ou salvar uma fonte de audio digital protegida contra copia.
(Protegida contra cépia.)
USB device full. O dispositivo de armazenamento USB esta cheio, nao sendo mais possivel salvar dados. Use um novo

(Dispositivo USB cheio.)

dispositivo de armazenamento USB ou libere espago, apagando dados indesejados do dispositivo.

USB device not ready.
(O dispositivo USB ainda
nao esta pronto.)

Um dispositivo de armazenamento USB né&o esta inserido corretamente ou conectado ao DTX900.

USB device read/write error.
(Erro de leitura/gravacao
do dispositivo USB.)

Ocorreu um erro durante a leitura ou a gravagao em/de um dispositivo de armazenamento USB.

USB device write protected.
(Dispositivo USB protegido
contra gravacao.)

Um dispositivo de armazenamento USB esta protegido contra gravacéo, ou vocé tentou gravar em uma
midia somente leitura, como um CD-ROM.

Executing... (Executando...)

Uma operacéao de formatagdo ou trabalho esta sendo executado.

File already exists.
(O arquivo ja existe.)

Um arquivo com o mesmo nome do arquivo que vocé esta prestes a salvar ja existe.

File not found.
(Arquivo nao encontrado.)

O arquivo especificado nao foi encontrado no dispositivo de armazenamento externo USB durante uma
operagao de carregamento.

Folder is not empty.
(A pasta nao esta vazia.)

Vocé tentou excluir uma pasta que contém dados.

Folder is too deep.
(A pasta esta muito profunda.)

Os diretérios abaixo deste nivel ndo podem ser acessados.

lllegal file. (Arquivo ilegal.)

O arquivo especificado para carregamento esta inutilizavel pelo DTX900 ou n&o pode ser carregado
no modo atual.

lllegal file name.
(Nome de arquivo ilegal.)

O nome do arquivo especificado € invalido. Tente especificar um outro nome.

lllegal input. (Entrada ilegal.)

Uma entrada ilegal ou valor foi especificado. Verifique o método de entrada ou valor.

lllegal sample data.
(Dados de amostra ilegais.)

O arquivo de amostra especificado para carregamento esta inutilizavel pelo DTX900.

lllegal selection.
(Selecao ilegal.)

Um arquivo inaceitavel foi especificado no modo Song Job.

lllegal song number.
(Numero da musica ilegal.)

Um numero de musica inaceitavel foi especificado no modo Song Job. Selecione a musica novamente.

lllegal track number.
(Numero da faixa ilegal.)

Um numero de faixa inaceitavel foi especificado no modo Song Job. Selecione a faixa novamente.

Incompatible USB device.
(Dispositivo USB incompativel.)

Um dispositivo USB que ndo pode ser usado com o DTX900 foi ligado ao conector USB TO DEVICE.

Invalid USB device.
(Dispositivo USB invalido.)

O dispositivo de armazenamento USB esta inutilizavel. Formate o dispositivo de armazenamento USB
e tente novamente.

MIDI buffer full.
(Buffer MIDI cheio.)

Falha ao processar os dados MIDI porque muitos dados foram recebidos de uma sé vez.

MIDI data error.
(Erro de dados MIDI.)

Ocorreu um erro durante o recebimento de dados MIDI.

No data. (Sem dados.)

Quando um trabalho musical foi executado, a faixa selecionada ou o alcance nao apresentava dados.
Selecione uma faixa ou alcance apropriado.
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Mensagens no visor

LCD

Descricao

No DIMM memory installed.
(Nao ha meméria DIMM
instalada.)

Um par apropriado de DIMMs de expansao néao foi corretamente instalado, ou o par nao esta de acordo.

No response from USB device.
(Nenhuma resposta do
dispositivo USB.)

Nao ha resposta do dispositivo USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

No sample data. (Nao ha dados
de amostra.)

Essa mensagem é exibida quando um trabalho relacionado a amostra nao pode ser executado porque
a amostra especificada nao esta disponivel.

Now loading... (Carregando...)
(xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo carregado.

Now saving... (Salvando...)
(xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo salvo.

Now scanning autoloaded files.
(Procurando arquivos
carregados automaticamente.)

O DTX900 esta procurando os arquivos especificados para AutoLoad.

Now working... (Executando...)

O DTX900 esta executando a organizagdo da memoria depois que vocé conclui a amostragem
ou cancela a operagao Load/Save pressionando o botédo [EXIT].

Overwrite? (Substituir?)
[YESYV/[NO] ([SIM/[NAO])

Essa mensagem é exibida quando a operagao de gravagao no modo File substitui dados no dispositivo
de armazenamento USB ou a operagdo de amostragem substitui a voz do usuario que contém dados.
Essa mensagem pede sua confirmagao para continuar a operagao ou nao.

Please keep power on.
(Deixe o equipamento ligado.)

Os dados estao sendo gravados na Flash ROM. Jamais tente desligar o equipamento enquanto os dados
estdo sendo gravados na Flash ROM. Desligar o equipamento enquanto essa mensagem é exibida causa
a perda de todos os dados do usuario e pode fazer com que o sistema congele (em funcdo do
corrompimento dos dados na Flash ROM). Isso também pode resultar na impossibilidade do DTX900
iniciar corretamente na préxima vez em que o equipamento for ligado.

Please stop sequencer.
(Pare o sequenciador.)

A operagao que vocé tentou executar ndo pode desfeita durante a reproducé@o a musica.

Sample freq is too low.
(A frequéncia de amostra
esta muito baixa.)

A frequéncia de amostragem esta muito baixa e o Frequency Convert Job nao pode ser executado.

Sample is protected.
(A amostra esta protegida.)

A amostra ndo pode ser substituida porque esta protegida.

Sample is too long.
(A amostra esta muito grande.)

O tamanho da amostra é muito grande e o Time Stretch Job ndo pode ser executado.

Sample is too short.
(A amostra esta muito pequena.)

O tamanho da amostra esta muito pequeno e o Frequency Convert Job nao pode ser executado.

Sample memory full.
(Memdéria de amostra cheia.)

A memoria de amostra esta cheia e as operagdes de amostragem futuras, trabalhos ou operagdes
de carregamento nao poderao ser executados.

Seq data is not empty.
(Os dados da sequéncia
nao estao vazios.)

Essa mensagem é exibida caso vocé tente gravar em uma faixa que ja tenha dados. Limpe os dados
da faixa no modo Song Job ou selecione uma faixa diferente e realize a operagéao de gravagao.

Seq memory full.
(Memoria de sequéncia cheia.)

A memoria interna dos dados de sequéncia esta cheia, impedindo outras operagbes (como gravacao,
execugao de trabalho ou carregamento do dispositivo de armazenamento USB). Tente novamente depois
de apagar a musica do usuario indesejada.

System memory crashed.
(Falha na memoéria do sistema.)

Houve falha na gravagao dos dados na Flash ROM.

Too many stk/alt.
(Muitos Empilhar/Alternar.)

Exibida quando a memdria de Stack/Alternate esta cheia, ndo sendo possivel copiar o conjunto de
percussao ou adicionar novas etapas. Libere espago, excluindo dados de Stack/Alternate indesejados
e tente novamente.

USB connection terminated.
(Conexao USB encerrada.)

Ocorreu uma interrupc@o na conexao com o dispositivo de armazenamento USB por conta de uma
corrente elétrica anormal. Desconecte o dispositivo de armazenamento USB do conector
USB TO DEVICE e pressione o botdo [ENTER/STORE].

USB power consumption
exceeded. (Consumo de energia
excedido por USB.)

O consumo de energia do dispositivo de energia USB ligado ao conector USB TO DEVICE excede
o valor nominal.

USB transmission error.
(Erro na transmissao USB.)

Ocorreu um erro durante a comunicacé@o com o dispositivo de armazenamento USB.

Utility stored.
(Armazenado no utilitario.)

As configuragdes no modo Utility foram armazenadas.
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Especificacoes

Gerador de tons Gerador de tons

AWM2
Polifonia 64 notas
Onda 205 MB (quando convertida em formato linear de 16 bits)
Voz Predefinicao: 1.115 vozes de bateria, 211 melodias (GM)

Conjunto de percussao

Predefini¢ao: 50 kits
Usuario: 50 kits (na Flash ROM)
Externo: 1.584 kits (ou 99 x 16, no dispositivo de armazenamento externo USB)

Efeitos

9 tipos de Reverb

19 tipos de Chorus

51 tipos de Variation (conjunto de percussao)
51 tipos de Insertion (AUX IN/'SAMPLING IN)
9 tipos de Master Effect

5 bandas de Master EQ

Acionador

Configuragao do acionador

Predefinigao: 9
Usuario: 5

Musicas do bloco

play, chase, cutoff
4 musicas (max.) podem ser reproduzidas simultaneamente.

Sequenciador

Capacidade de notas

Aprox. 152.000 notas

Resolucao de nota

480 ppq (partes por seminima)

Tipo de gravagao da musica

Tempo real

Faixas de musica

2 faixas

Musicas

Demo: 3 musicas

Pratica: 44 musicas

Musica do bloco: 40 musicas
Usuario: 50 musicas

Formato de sequéncia

DTX900 Formato original, formato SMF 0

Clique Tempo 30 — 300, tempo da batida
Batida 1/4—-16/4,1/8 — 16/8, 1/16 — 16/16
Duragao Timbre, seminima, colcheia, semicolcheia, terceto
Vozes de clique Predefinicao: 8
Usuario: 1
Fungbes de treinamento Pausa no compasso, verificagao de ritmo, ponte do ritmo
Amostragem Amostras 1.016 (para as vozes do usuario)
Fontes de amostragem Sinais de entrada de audio por meio de AUX IN/SAMPLING IN, sinais de saida de audio
por meio de OUTPUT (reamostragem)
Bits de dados de amostra 16 bits
Frequéncia de amostragem 44,1 kHz, 22,05 kHz, 11,025 kHz, 5,5125 kHz (estéreo/mono)
Memo6ria de amostragem Instalada como opg¢ao, expansivel até 512 MB (2 compartimentos de DIMM de 256 MB)
* As DIMMs nao sao instaladas no instrumento quando ele sai da fabrica.
Duragao da amostra Mono: 32 MB
Estéreo: 64 MB
Tempo de amostragem 44,1 kHz: 6 min. 20 s.
22,05 kHz: 12 min. 40 s.
11,025 kHz: 25 min. 20 s.
5,5125 kHz: 55 min. 40 s.
*Mono/estéreo
Formato da amostra DTX900 Formato original, WAV, AIFF
Outros Controladores M Controles deslizantes

MASTER, PHONES, CLICK, ACCOMP,, KICK, SNARE, TOM, CYMBAL, HI-HAT, MISC.
M Dial de dados

Visores

LCD com iluminagao de fundo e grafico de 240 x 64 pontos, LED por 7 segmentos (3 digitos)

Conectores

MIDI IN/OUT

USB TO DEVICE/TO HOST

OUTPUT L/MONO, R (saida de fone padrao)

DIGITAL OUT (EIAJ CP1201, IEC60958, S/P DIF)

INDIVIDUAL OUTPUT 1 — 6 (saida de fone padrao)

Saidas Trigger Input 1 — 9, 12 — 15 (saida de fone estéreo padréo, L: Sinal do acionador,
R: Chave do aro)

Saidas Trigger Input 10 e 11 (saida de fone estéreo padrao, L: Sinal do acionador,
R: Sinal do acionador)

AUX IN/SAMPLING IN (saida de fone estéreo padrao)

PHONES (saida de fone estéreo padrao)

HI-HAT CONTROL (saida de fone estéreo padrao)

DC IN 16V

Consumo de energia

18W

Dimensoes, peso

334(L) x 285(P) x 96(A) mm, 3,6 kg

Acessorios

Adaptador de alimentagao CA (Yamaha PA-300C ou equivalente), suporte para médulo,
parafusos de montagem do maédulo (4; incluidos)
Manual do Proprietario (este documento), lista de dados

« As especificacdes e as descrigdes contidas neste manual do proprietario tém apenas fins informativos.
A Yamaha Corp. reserva-se o direito de alterar ou modificar produtos ou especificacdes a qualquer momento,
sem notificacao prévia. Como as especificacoes, os equipamentos ou as op¢des podem nao ser iguais
em todas as localidades, verifique esses itens com o revendedor Yamaha.
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Simholos

J' (icone do tipo da nota) ................ 100
P> (PAZING) ©vvveiieeeeieieieeeereeeea 87
(b (Standby/On), chave ...........c.c..... 12
A

Abrir/Fechar .........ccccceevvieeviiiiieenienn, 28
ACCOMP, controle deslizante ....11, 31
ACCUTACY .eveeeiiieieeiieicieeiee e 143
Acionamento duplo ........ccccceeneennene 108
Adaptador de alimentagdo CA ............ 6
ADD ..o, 86
ALL oot 87
Altas Frequéncias ........cccoceeveeneencens 82
AILGIOUP .oovieiieiiieieeiceeeeeeeee 84
Arquivo MIDI padrao .......ccccceeueeee. 77
AACK .ooviiiiieieeiececee e 83
AUDITION ............. 136, 138, 140, 145
Autoload ......cccoeeieviiiieeee 125
AUX IN/SAMPLING IN, plugue ..... 12
Avango rapido .......cccceeveiieiiieiennnn 37
B

Baixa Frequéncia .........ccccoceeneenins 82
Banco e nimero da mdsica ............... 46
Banco e nimero da voz

dO USUATIO ..ooeveviieieeeiieeeee 115, 146
Banco e nimero da voz

do usudrio como destino ................. 146
Banco e nimero da voz

do usudrio como fonte ..................... 146
BANK . 30
BANK MSB/LSB ......cccovveune. 96, 103
Base do modulo ......eevviiiiiienennnn. 16, 17
BASS .o 39
Batida .....coooveeiiiiee, 45
BEAT ..coovviiee 33, 38, 105, 133
Beat ..ooviiieieeiee, 102, 141
Bell Shot ..oovveiieiieieeieeeee, 29
BlOCO eviieiiieieeee e, 16
Bloco, musica de ......ccccuvevvveveeeeeennnnn. 35
Botdo Audigl0 ....occeeiiiiiiiiies 11
Botdes de transporte .........c..ccccceeeeeenne 11
Botdes do cursor .......ccoceveeeeiieeniieennns 11
Bowshot .......coovviiiiiiiiiieeees 28,29
Break .....cccooevieviiiieieee 107
BYPASS ...l 89, 90,91, 127, 129
H

Cabo, presilha do ......ccccevevvevienennnne 12
CaIXA oreerieecieeeeree e 28
Caixa de selegao ......ccccvevereenuenennenns 23
Categoria de VOice .........cceeuenee 79, 106
Categoria de Voice Set .......cccevuennene 79
Categoria do efeito Chorus ............... 89
Categoria do efeito Variation ............ 89
Categoria Voice Set ......cccceceevuereenene 40
Category ..c.cceeveveeruerceeennenne 90, 91, 129
CCNUM ..ot 96
CC VALUE .....ccooiiiiiiceeeeee, 96

CH oo 103
CH (canal MIDI) ......cccevveeiieiieirns 86
CHAIN NO. ..ot 133
[CHAIN], bOtAO .eeeveeevveeeeeeieeeeees 10
Chave Standby/On ......ccccceoevvieenenns 12
Chimbal, splash do ......cc.cccecevieins 28
CHO SEND ....ccccovviniieieinenee 96, 103
ChoKe ..evveviiiiiiiiiiieeccceeee 29
CHORD .....ccoovviiiiniiciiinccee 86
Chorus para Reverb .........cccccevevennene 89
ChoSend .......cccevevieieninicicnene 81,95
CLEAR ..coiiiiieieeeeeeeeee 86
Clear SOng ......ccccovvvvviviciniiicicieee. 99
Clear Track .....ccccceeveeiienieniieee. 101
CLICK .ottt 132
CLICK VOICE .....coccovvirinieinnns 105
[CLICK], bOtAO ....eoveuveeeneeecreieeienene 10
CLICK, controle deslizante ........ 11,31
Clique (Metronomo) ........c..ceceeerueee 32
ClockOUL ...oovveiieiinicieneeece 131
COMPRESSOR € EQ .....ccccevvenennnne. 70
Configuracao do acionador ......... 22, 60
Configuracdo do acionador,

NUMETO ..ottt 22
Configuracdes de fébrica .................. 23
Configuracgdes do acionador

dO USUATIO .o 77
Conjunto de percussio .......... 30, 36, 62
Conjunto de percussdo do usudrio ....77
Conjunto de percussdo externo ......... 77
Conjunto de percussdo, nimero ........ 30
Conjunto de VOZES ......ccevverreevenuennene 62
Controlador de bloco ................... 59, 92
Controlador do chimbal .................... 95
Controle de contraste do LCD .......... 12
Controle Local ........ccoceeveiininnnne. 130
Convert Freq ......ccoccevveeniinicncnnn. 144
Convert Pitch ......cccoceviiiiiinicne 143
COPY ettt 146
Copy Destination ..........cccceeeveeennne. 97
Copy Measure ........cccccceeeeeueeuennnnne 101
COPY SONG v 99
COpPY SOUICE ...eeenviveiieiiieniieierieneene 97
Copy Track ....ccoooeeeveiiiiienciiee, 101
[©0) (o TR 68,71
Create Measure .......c.cceceeveennennnen. 102
CUITENE oo 114
CUIVE oot 110

CYMBAL, controle deslizante ...11, 31

Dados, dial de .......oovvvveeeeeeeiiiiiiiinnnnn, 11
DC IN, terminal .........ccccccceevvviiinnnnn. 12
[DEC/NOJ, bOtA0 ..covvvvevveeeveeeereeenns 11
Decay .coocoviiiiiiiii 83
DELAY (RETARDO) .....cccoveeeuveeene. 71
DELETE ....ccooovvieeiieeeieeeee e, 86
Delete ..oovveeiieieiieecieeeee e 146
Delete All ...ooooveeveeeieeeieeeeeeieeee, 146
Delete Measure .........ccccceeeeeecuveeennn. 102
Demo, MUSICAS ...eevvveeeeeeeeeeeeiiiieeennnns 35

DeviceNO. ..oooveeiieiieieieeee e 131
Diafonia
DIGITAL OUT, conector
DIMM ..o,
DISPLAY
DISTORTION
DRAM
DRUM
Drum Kit Bank .........cccoovvveniennennn. 125
Drum Kit NO ..oooovieiiiiieiieieiee 125
[DRUM KIT], boOta0 ....cvevveeveenieennennne 10
Dry Level ..o 81
DTXO900K ...couiiiiiiieeeiecieeeeeeeeiees 16
DTXO950K ..oioeiiiiieieeeeeeeee e 17
E
Edge Shot .....oooviiieiiiiieeeeee 28,29
Edicdo, indicador de ..........ccecueeeeenne 14
Efeito mestre .....c.coocveveevieeciieieeneens 68
Efeitos .oovevveeiiiiieiiecieceee e 68
Encadeamento ...........cceceeevvenieenniennnnn. 7
End (ponto final) ......cccoceeveeenennnne. 139
[ENTER/STORE], botio .................. 11
Entrada do acionador .................. 51,52
Entrada do acionador, plugues de ..... 12
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Sobre o disco acessorio

OBSERVAGAO ESPECIAL

O software incluido no disco acessorio e os direitos autorais sdo de propriedade

exclusiva da Steinberg Media Technologies GmbH.

¢ O uso do software e deste manual é regido pelo contrato de licenca que
o comprador aceita integralmente ao romper o lacre do pacote de software.
(Leia atentamente o Contrato de Licenciamento de Software no final deste
manual antes de instalar o aplicativo.)

* A cépia do software ou a reprodugéo deste manual, no todo em parte, por
qualquer meio, sdo expressamente proibidas sem o consentimento por escrito
do fabricante.

¢ A Yamaha n&o oferece nenhuma representacdo ou garantia com relagéo ao
uso do software e da documentacgao e ndo pode ser responsabilizada pelos
resultados do uso deste manual e do software.

e Este disco NAO deve ser usado para fins visuais/de audio. Nao tente reproduzi-
lo em um aparelho de CD/DVD de &udio/visual. Essa agéo podera causar danos
irreparaveis ao aparelho.

e Observe que a Yamaha nao oferece suporte técnico para o software DAW
no disco acessorio.

Sobre o software DAW no disco acessério
O disco acessorio contém o software DAW para Windows e Macintosh.

* Certifique-se de instalar o software DAW na conta "Administrador".

* Para fazer uso continuo do software DAW no disco acessorio, incluindo suporte
e outros beneficios, serd necessario registra-lo e ativar a licenga dele, iniciando
o software enquanto o computador esté conectado a Internet. Clique no botao
"Registrar agora" mostrado quando o software € iniciado e preencha todos os
campos obrigatdérios para registro. Se vocé néo registra-lo, ndo podera usa-lo
depois de um periodo de tempo limitado.

Se vocé estiver usando um computador Macintosh, clique duas vezes

no arquivo "***.mpkg" para iniciar a instalagéo.

Para obter informagdes sobre os requisitos minimos do sistema e sobre as
informagdes mais recentes sobre o software no disco, consulte o site a seguir.
<http://www.yamahasynth.com/>

Sobre o suporte ao software

O suporte ao software DAW no disco acessorio é fornecido pela Steinberg em seu
site no endereco a seguir.
http://www.steinberg.net

Vocé pode visitar o site Steinberg também por meio do menu Ajuda do software
DAW inclufdo. (O menu Ajuda também inclui o manual em PDF e outras
informacgdes sobre o software.)

ATENCAO
CONTRATO DE LICENCIAMENTO DE SOFTWARE

LEIA ESTE CONTRATO DE LICENCIAMENTO DE SOFTWARE ("CONTRATO") CUIDADOSAMENTE ANTES DE USAR ESTE SOFTWARE. VOCE TEM PERMISSAO .
PARA USAR ESTE SOFTWARE APENAS DE ACORDO COM OS TERMOS E AS CONDICOES DESTE CONTRATO. ESTE CONTRATO E ESTABELECIDO ENTRE VOCE

(COMO PESSOA FISICA OU JURIDICA) E A YAMAHA CORPORATION ("YAMAHA").

AO ROMPER O SELO DESTE PACOTE, VOCE CONCORDA EM SUBMETER-SE AOS TERMOS DESTA LICENGCA. CASO NAO ESTEJA DE ACORDO COM OS TERMOS,

NAO INSTALE, COPIE NEM UTILIZE ESTE SOFTWARE DE OUTRA MANEIRA.

ESTE CONTRATO FORNECE SUAS CONDICOES DE USO EM RELACAO AO SOFTWARE "DAW" DA STEINBERG MEDIA TECHNOLOGIES GMBH ("STEINBERG") QUE
ACOMPANHA ESTE PRODUTO. COMO O CONTRATO DE LICENGCA DE SOFTWARE DE USUARIO FINAL (EUSLA) MOSTRADO NO MONITOR DO SEU COMPUTADOR
NA INSTALACAO DO SOFTWARE "DAW" E SUBSTITUIDO POR ESTE CONTRATO, DESCONSIDERE O EUSLA. OU SEJA, NO PROCESSO DE INSTALAGAO, VOCE DEVE
SELECIONAR "EU CONCORDO" COM O EUSLA, SEM JULGAMENTO, PARA IR PARA A PROXIMA PAGINA.

1. CONCESSAO DE LICENGA E DIREITOS AUTORAIS

A Yamaha concede a voceé o direito de usar uma cépia do(s) programa(s) de software
e os dos dados ("SOFTWARE") que acompanham este Contrato. O termo SOFTWARE
abrange todas as atualizagdes do software e dos dados que o0 acompanham.
O SOFTWARE ¢ propriedade da STEINBERG e estéa protegido pela legislacdo
de direitos autorais relevante, bem como por todas as disposicdes de tratados
aplicaveis. A Yamaha adquiriu a sublicenca diretamente para licenciar a vocé o uso
do SOFTWARE. Embora seja concedido a vocé o direito de reivindicar a propriedade
dos dados criados com o uso do SOFTWARE, o SOFTWARE continuara protegido
pelos direitos autorais relevantes.
¢ E permitido usar o SOFTWARE em um Unico computador.
e E permitido fazer uma copia do SOFTWARE em formato de leitura por maquina
apenas com finalidades de backup e se o SOFTWARE estiver em uma midia
em que seja permitido fazer copia de backup. Na copia de backup, vocé deve
reproduzir o aviso de direitos autorais da Yamaha e qualquer outro aviso de
propriedade que esteja na versao original do SOFTWARE.
* E permitido transferir permanentemente seus diretos em relacdo ao SOFTWARE
a terceiros, somente quando vocé transfere esse produto junto, desde que vocé
n&o mantenha nenhuma cépia e que o destinatario leia os termos deste Contrato
e concorde com eles.

2. RESTRICOES

Nao é permitido realizar engenharia reversa, desmontagem, descompilagao

ou de alguma forma extrair um cédigo-fonte do SOFTWARE por meio de

qualquer método.

Né&o ¢é permitido reproduzir, modificar, alterar, alugar, arrendar, revender ou distribuir
o SOFTWARE em parte ou no todo, nem criar trabalhos derivados do SOFTWARE.
N&o é permitido transmitir eletronicamente o SOFTWARE de um computador

para outro ou compartilhar o SOFTWARE em rede com outros computadores.

N&o é permitido usar o SOFTWARE para distribuir dados ilegais ou dados que violem
diretivas publicas.

Né&o é permitido iniciar servicos com base no uso do SOFTWARE sem permisséo
da Yamaha Corporation.

Dados protegidos por direitos autorais, inclusive, sem limitacao a, dados MIDI

de musicas, obtidos por meio do SOFTWARE, estao sujeitos as restricoes a seguir,
que vocé deve observar.

Os dados recebidos por meio do SOFTWARE ndo podem ser usados para quaisquer
fins comerciais sem permissédo do proprietario dos direitos autorais.

Os dados recebidos por meio do software ndo podem ser duplicados, transferidos,
distribuidos, reproduzidos ou executados para ouvintes em publico sem a permissao
do proprietério dos direitos autorais.

N&o ¢é permitido remover a criptografia dos dados recebidos por meio

do SOFTWARE, nem modificar a marca d'adgua eletrénica sem permissao

do proprietéario dos direitos autorais.

3. RESCISAO

Este Contrato entra em vigor no dia do recebimento do SOFTWARE e permanece em
vigor até sua rescisdo. Em caso de violacao de qualquer lei de direitos autorais ou
disposicao deste Contrato, o Contrato sera rescindido automatica e imediatamente
sem notificagéo pela Yamaha. Em caso de tal rescisédo, vocé devera destruir
imediatamente o SOFTWARE licenciado, todos os documentos escritos que

0 acompanham e todas as suas copias.

4. GARANTIA LIMITADA DE MIDIA

Quanto a SOFTWARE vendido em midia concreta, a Yamaha garante que a midia
concreta em que o software SOFTWARE ¢ gravado ser4 livre de defeitos em materiais
ou mao-de-obra em uso normal por um periodo de quatorze (14) dias a partir da data
do recebimento, conforme comprovado por meio de uma cépia do recibo.

A responsabilidade integral da Yamaha e seu recurso exclusivo sera a substituicao
de qualquer midia devolvida para a Yamaha ou um revendedor autorizado da Yamaha
dentro de 14 dias com uma cépia do recibo. A Yamaha néo é responsavel por
substituir midia danificada em caso de acidente, inabilidade no uso ou ma utilizag&o.
SUJEITANDO-SE AS PERMISSOES LEGAIS, A YAMAHA SE ISENTA i
EXPRESSAMENTE DE TODAS AS GARANTIAS IMPLICITAS EM RELACAO A MIDIA
CONCRETA, INCLUSIVE DE GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIZACAO

E ADEQUACAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO.

5. ISENGAO DE RESPONSABILIDADE EM RELAGAO
A SOFTWARE

Vocé reconhece expressamente que e concorda com o fato de que o uso do
SOFTWARE sera feito a seu préprio risco. O SOFTWARE e a documentagao
relacionada s&o fornecidos "no estado em que se encontram' e sem nenhuma
garantia de qualquer tipo. NAO OBSTANTE QUALQUER OUTRA DISPOSICAO
DESTE CONTRATO, A YAMAHA SE ISENTA EXPRESSAMENTE DE TODAS

AS GARANTIAS EM RELACAO AO SOFTWARE, EXPRESSAS E IMPLICITAS,
INCLUINDO, MAS SEM LIMITACAO A, GARANTIAS DE COMERCIALIZACAO,
ADEQUAGCAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO E NAO VIOLAGAO DE DIREITOS

DE TERCEIROS. ESPECIFICAMENTE, MAS SEM LIMITACAO AO ANTERIORMENTE
EXPRESSO, A YAMAHA NAO GARANTE QUE ESTE SOFTWARE ATENDERA A SUAS
NECESSIDADES, QUE O FUNCIONAMENTO DO SOFTWARE SERA ININTERRUPTO
OU LIVRE DE ERRO, NEM QUE DEFEITOS DO SOFTWARE SERAO CORRIGIDOS.

6. LIMITAGAO DE RESPONSABILIDADE

A RESPONSABILIDADE INTEGRAL DA YAMAHA NESTE CONTRATO SERA
PERMITIR O USO DO SOFTWARE DE ACORDO COM OS TERMOS AQUI
EXPRESSOS. EM HIPOTESE ALGUMA A YAMAHA TERA RESPONSABILIDADE,
PERANTE VOQE OU QUALQUER OUTRA PESSOA, POR DANOS, INCLUINDO,
SEM LIMITACAO A, QUAISQUER DANOS DIRETOS, INDIRETOS, INCIDENTAIS
OU CONSEQUENCIAIS, DESPESAS, LUCROS CESSANTES, PERDA DE DADOS
OU QUAISQUER OUTROS DANOS PROVENIENTES DO USO, MAU-USO OU

DA INCAPACIDADE DE USO DO SOFTWARE, MESMO QUE A YAMAHA OU UM
REVENDEDOR AUTORIZADO DA YAMAHA TENHA SIDO ADVERTIDO SOBRE

A POSSIBILIDADE DESSES DANOS. Em hipétese alguma a responsabilidade total
da Yamaha por todos os danos, perdas e causas de acéo (seja em contrato, falha
ou de outra forma) excedera o valor pago pelo SOFTWARE.

7. GERAL

Este Contrato sera interpretado de acordo com e regido pelas leis do Japdo sem
referéncia a seu conflito de principios da lei. Qualquer controvérsia ou processo
deverd ser julgado no foro do distrito de Téquio, no Japao. Se, por qualquer motivo,
um foro de jurisdicdo competente considerar qualquer parte deste Contrato ilegal,
invalido ou ineficaz, o restante deste contrato devera continuar com forga e efeito total.

8. INTEGRIDADE DO CONTRATO

Este Contrato constitui o contrato integral entre as partes relativamente ao uso do
SOFTWARE, e todos os materiais escritos que o acompanham substituem quaisquer
contratos e entendimentos anteriores ou concomitantes, escritos ou orais, em relagéo
ao assunto deste Contrato. Nenhuma alteragéo ou revisdo deste Contrato terd efeito
amenos que seja feita por escrito e assinada por um representante da Yamaha
totalmente autorizado.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser & Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhéltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas

cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafe 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080
AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-500-2925

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25
MARTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaia
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1345 Osteras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH

Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2313

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

| OCEANIA |

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

DMI1

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650 Tel: +81-53-460-2432

Yamaha Electronic Drums web site:
http://www.yamaha.co.jp/english/product/drums/ed/
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