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Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien oder
Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmdili. Sie kénnen bei einer
Sammelstelle flr Altbatterien bzw. Sondermiill abgegeben werden.
Informieren Sie sich bei [hrer Kommune.

The serial number of this product may be found on the bottom of the unit.
You should note this serial number in the space provided below and retain
this manual as a permanent record of your purchase to aid identification
in the event of theft.

Model No. PSR-330

Serial No.




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaBnahmen sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer schwerwie-
genden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schlédgen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder sonsti-
gen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende
Aufzdhlung darstellen:

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen oder sie
auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthdlt keine Teile, die vom Benut-
zer gewartet werden konnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu funktionieren scheint,
benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, daf das Instrument nicht durch Regen naB wird, verwenden Sie es
nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen
und stellen Sie auch keine Behdlter mit Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und
in Offnungen hineinflieBen kdnnte.

Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschédigt ist, wenn es wéhrend
der Verwendung des Instruments zu einem pldtzlichen Tonausfall kommt, oder wenn

A VORSICHT

es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie sofort den
Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netzsteckdose und lassen Sie
das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

AusschlieBlich den vorgeschrigbenen Adapter (Pa-5, PA-5B, PA-5C oder gleichwertiger,
von Yamaha empfohlener Adapter) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einset-
zen, kann dies zu Schaden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose.
SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn her-
aus.

Priifen Sie den Netzstecker in regelmdBigen Abstdnden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen
bei lhnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstdnde zu vermeiden. Zu diesen Vorsichts-
maBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Verlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tiberméBig und beschédigen Sie
es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und verle-
gen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder etwas
dartiber rollen kdnnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen, zie-
hen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine Steck-
dose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich die Netzsteckdose
iiberhitzen.

Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit nicht
benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

Achten Sie derauf, daB Sie alle Batterien so ein legen, daf3 die Polaritdt den + und —
Markierungen am Instrument entsprechen. Bei falscher Polung kénnen sich die Batte-
rien (iberhitzen, ein Brand entstehen oder Batteriesdure auslaufen.

Wechseln Sie stets alle Batterien gleichzeitig aus. Verwenden Sie niemals alte und
neue Batterien zusammen. Mischen Sie auch verschiedene Batterietypen nicht mitein-
ander, etwa Alkali- mit Mangan-Batterien, sowie Batterien verschiedener Hersteller
oder verschiedene Typen desselben Herstellers, da sich die Batterien tiberhitzen kon-
nen und ein Brand entstehen oder Batteriesdure auslaufen kann.

Werfen Sie die Batterien nicht ins Feuer.

Versuchen Sie niemals Batterien aufzuladen, die nicht zum mehrfachen Gebrauch und
Nachladen vorgesehen sind.

Wenn das Instrument langere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die Batterien heraus,
damit diese nicht auslaufen und das Instrument beschédigen kdnnen.

Halten Sie Batterien stets aus der Reichweite von Kindern.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle Kom-
ponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstarkepegel auf die kleinste
Lautstérke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung
oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit aus-
zuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschadigt wer-
den.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer Produkte, etwa
von Fernsehgeraten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Storeinstrahlungen
kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Gerdte beeintréchtigen kin-
nen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstirzen konnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter oder son-
stigen Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwen-
den Sie keinesfalls Farbverdtinner, Lsungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten oder che-
misch inprdgnierte Wischtlicher. Legen Sie ferner keine Vinyl- oder Kunststoff-
gegenstande auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur
verfdrben konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren Gegen-
stande darauf und (iben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder Steckerverbinder
aus als unbedingt erforderlich.

Verwenden Sie nur den fiir dieses Instrument vorgeschriebenen Stander. Zum Montie-
ren des Stdnders ausschlieBlich die mitgelieferten Schrauben verwenden. Bei Nicht-
beachtung besteht die Gefahr, daB das Instrument beschédigt wird oder umkippt.

Spielen Sie das Instrument nicht Iange Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstérke,
da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie Gehorverlust
bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

ESPEICHERN VON USER-DATEN

Speichern Sie alle Daten auf einem externen Gerét, etwa dem Yamaha MIDI Data Filer
MDF2 um zu verhindern, daf Sie aufgrund eines Defekts oder eines Bedienungsfehlers
wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Achten sie unbedingt darauf, daf Sie bei der Entsorgung der Batterien die rtlichen Vor-
schriften beachten.

(4)
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-weeennnnese Hepzlichen Glickwunsch! --c--ceeeeeee-s

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines Yamaha PSR-330. Bei Ihrem PortaTone PSR-330 handelt es
sich um ein State-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste Tonerzeugungstechnik und ein sehr
hoher Qualitatsstandard liegen diesem Instrument zugrunde, damit Sie, verehrte Kundin und verehrter
Kunde, groBtmadglichen und langanhaltenden SpaB an und mit lhrem Instrument haben kénnen! Ein
neues, groB ausgeflhrtes grafisches Display und ein benutzerfreundliches Interface machen die

Bedienung darlber hinaus zu einem Kinderspiel.

Damit Sie das immense Potential des PortaTone voll ausschdpfen kénnen, lesen Sie bitte die
Anleitung sorgfaltig durch — am besten wéhrend Sie die beschrieben Funktionen dazu am Geréat
ausprobieren, so daB die Theorie gleich durch ein biBchen Praxis “versiiBt” wird. Danach sollten Sie alle
Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie auch spater bei eventuellen Unklarheiten

stets griffbereit sind.

ceeennennnnnnnnaas [llichtige Merkmale «cceveveeeeeeenen.

Wie anschlagdynamische Tastatur mit 61

Tasten erlaubt flexible Nuancierung im musikali-
schen Ausdruck.

W% realistische Bedienfeld-Stimmen und

10 Drum Kits plus eine komplette Garnitur von
128 GM-Stimmen.

\
WEine Stimmen-Voreinstellfunktion gibt fur

Bedienfeld-Stimmen automatisch passende
Parameter vor.

Wie fortschrittliche Begleitautomatik sorgt

mit 100 “Styles” (Begleitarrangements) fur voll
orchestrierte Untermalung |hres Tastaturspiels.

W)ne Touch Setting wahlt automatisch zum

gewahlten Begleitarrangement passende Einstel-
lungen fir Stimmen, Effekte und andere Parameter
aus — Sie wahlen einfach einen Style und kén-
nen sofort spielen.

WDas groBe Mehrfunktionsdisplay erleich-

tertdie Auswahl und Einstellung von Parametern.

S
=2V Mit der Registration Memory-Funktion las-
sen sich bevorzugte Bedienfeld-Einstellungen fr
spateren Abruf auf Tastendruck speichern.

Migitale Effekte verleihen dem Klang mehr

Tiefe und Raumlichkeit.

N B

k) Die Partausblendungs- und die Wiederhol-
funktion bieten sich ideal zum Einlben neuer
Songs und Aufpolieren der Fingerfertigkeit an.

Mine Song-Aufnahmefunktion erlaubt die

Aufzeichnung von vier Melodiespuren und einer
Begleitungsspur.

WMH den Multi Pad-Tasten kénnen rhythmi-

sche und melodische Sequenzen eingespielt
werden, um Darbietungen mit kreativen Einlagen
zu warzen.

GP‘?‘1 Als Sonderzubehér erhaltliche Yamaha
Music Cartridges kdénnen zum automatischen
Abspielen von Stiicken, fiir Ubungszwecke und
zum Nachristen weiterer Styles verwendet wer-
den.

%Das eingebaute Verstarker/Lautsprecher-

system liefert einen qualitativ hochwertigen Klang,
so daB keine externen Gerate bendtigt werden.

Wielseitige MIDI-Funktionen sorgen flr

erweiterten MusikspaB (kompatibel mit General
MIDI System Level 1).
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Das PSR-330 wird mit einem Notensténder ge-

* Notenstinder
* Music Cartridge
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dem Bedienfeld gesteckt werden kann.



I Grundiegende Displayfunktionen

Bei dem Display des PSR-330 handelt es sich um eine Mehrfunktions-Flissigkristallanzeige, die
als Informations- und Zugriffsfenster fiir eine Reihe wichtiger Parameter dient. Im folgenden
erfahren Sie in Grundzigen, welche Aufgaben das Display hat, wie Sie mit seinen Tasten Uber
Menls und Untermenis auf Parameter zugreifen, und welche Bedeutungen die auf dem Display

dargestellten Piktogramme haben.

a
Die Display-Piktogramme

CART (Cartridge)

Wird angezeigt, wenn ein Song oder Style
von einer Music Cartridge gewahlt ist (Sei-
te 56).

miai GM (General MIDI)
Erscheint, wenn eine der GM-Stimmen des
PSR-330 gewahlt wird (Seite 14, 92).

REVERB (Halleffekt)
Wird bei aktiviertem REVERB-Ef-
fekt angezeigt (Seite 34).

HARMONY (Harmonie)
Wird bei eingeschalteter
HARMONY-Funktion angezeigt

(Seite 36).
171 TRANSPOSE (Transponierung)
L Zeigt den aktuellen
Transponierungswert an (Seite
38).
1 1 TEMPO
(]

Zeigt das gegenwartig fur
Begleitungs-/Song-Wiedergabe
eingestellte Tempo an (Seite 21).

I CE——
RHYTHM RHYTHM  BASS

vocere & | ]

Y VOICE Rt |

VOICEL =y~

~—

VOICE L, VOICE R2 und VOICE R1

Neben diesen Parametern werden die gegenwartig als
linke (L), zweite rechte (R2) und erste rechte (R1)
Stimme gewahlten “Voice-Nummern” angezeigt (Seite
14).

L R R PR
[ P I ¥
CA-F\T ﬁ VOICE L

[ L
(("))) o .t I3| repeat | M= onE ToucH @ o0
REVERB TRANSPOSE (grmyer=r= SETTING ) cre !

1 c
J.”g I 1E REGISTRATION MULTI PAD

HARMONY TEMPO 1121314 1121314

sc et

STOP FINGERING

D
MELODYI MELODY I MELODY I MELODY I ACCOM-

4 WPANIMENT

I::zux

% x ﬁmﬂ

Begleitungsspuren

Die 8 Piktogramme in der oberen Reihe zeigen an,
welche der Begleitungsspuren eingesetzt werden. Sie
dienen auBerdem bei Gebrauch der REVOICE-Funktion
zum Spezifizieren von Spuren (Seite 25, 60).



Grundiegende Displayfunktionen

(A B] REPEAT © © 6 © BEAT (Taktschlag)

—J (wiederholte Wiedergabe) Blinktim eingestellten Tempo und zeigt
Zeigt an, daBB REPEAT PLAY aktiviert bei Begleitungs-/Song-Wiedergabe
istund der Anfangspunk “A” sowie der den aktuellen Taktschlag an (Seite
Endpunkt “B” des zu wiederholenden 23).

Abschnitts gesetzt sind (Seite 49).
ONE TOUCH SETTING ,l MEASURE (Taktnummer)

-IS ONE TOUCH

SETTING

Wird bei aktivierter ONETOUCH SET-
TING-Funktion angezeigt (Seite 32).

Zeigt bei Song-Aufnahme und -Wie-
dergabe die Nummer des aktuellen
Taktes an (Seite 46).

REGISTRATION 1 ... 4
(Registration Memory) S\_(NC STOP . .
Zeigt die gegenwartig gewéhlte REG- Wird angezeigt, wenn die SYNC
ISTRATION MEMORY-Nummer an STOP-Funktion im AUTO ACCOM-
(Seite 39). PANIMENT-Teil aktiviertist (Seite 24).
FREEZE 0 4“9 FINGERING
(Begleitungsparameter-Sperre) Hl? Zeigt den gegenwirtig gewéhliten
Wird angezeigt, wenn die FREEZE- Akkordgrift-Modus an (Seite 28).
Funktion im REGISTRATION
MEMORY-Teil aktiviert ist (Selte CHORD (Akkord)
40). J_ w7  Zeigt bei AUTO ACCOMPANIMENT-
Wiedergabe oder SONG-Aufnahme/
MULTI PAD 1 ... 4 i
Zeigt die Nummer des gegenwirtig Wiedergabe den Ngmen des aktuel-
spielenden MULTI PADs an (Seite len Akkords an (Seite 23).
43).
Lautstarke
= Die 8 Piktogramme in der mittleren Reihe zeigen bei Begleitungs-Wiedergabe die Lautstarke
— (aktuelle Dynamikwerte) der einzelnen Begleitungsspuren an und bei Song-Wiedergabe die

Lautstarke der Melodie- und Begleitungsspuren sowie der R1, R2- und L-Stimme (Seite 26, 45, 59).

MELODY-Spuren 1 bis 4, ACCOMPANIMENT-Spur

Diese Piktogramme zeigen bei der Wiedergabe den EIN/AUS-Status
der einzelnen Song-Spuren an und werden beim Aufnehmen eines
Songs zum Spezifizieren der zu bespielenden Spuren verwendet
(Seite 52). Sie dienen auBerdem bei Gebrauch der REVOICE-
Funktion zum Spezifizieren von Spuren (Seite 61).

VOICE L, VOICE R2, VOICE R1

Diese Piktogramme zeigen bei Verwendung der DUAL VOICE- oder
SPLIT VOICE-Funktion den Ein/Aus-Status der L-, R2- und R1-
Stimme an (Seite 14). Sie dienen auBerdem bei Gebrauch der
REVOICE-Funktion zum Spezifizieren von Spuren (Seite 58).

I MELODY  MELODY




Grundlegende Displayfunktionen

=

Mit den Tasten rechts neben dem Display kénnen Sie die vier Hauptmens
des PSR-330 direkt aufrufen: VOICE, STYLE, SONG oder CARTRIDGE.
Welches Hauptmeni gerade gewahlt ist, erkennen Sie an dem Zeiger, der
am rechten Rand des Displays auf den Namen des betreffenden Menus
weist. Neben diesen direkt aufrufbaren Hauptmends gibt es eine Reihe von
wichtigen “Hintergrundfunktionen”, auf die Sie lUber die Menu- und Unter-
menuUtasten [A] und [¥] zugreifen kdnnen.

] [

][

MENU »-
w VOICE L ","S VOICE R2 ‘_:, ,IVOICE R1 ‘l —\
RECISY 0 o g o] Gooo ’ VOICE (
MEMORY REVERB TRANSF‘O-SE sETTNG ) e |
e REGISTRATION MULT| PAD —
vt pao|ll e e -
g £oll,, | eme|
X X _J
MIDI =
2\
’ SONG <
DIGITAL
EFFECT
2\
OVERALL ’ CARTRIDGE (
—

Die Menditasten [A] und [V¥] dienen zum Auswéahlen des gewinschten
Funktionsmeniis: REGISTRATION MEMORY, MULTI PAD, MIDI, DIGITAL
EFFECT oder OVERALL. Welches Funktionsmenl gerade gewahlt ist,
erkennen Sie an dem Zeiger, der am linken Rand des Displays auf den
Namen des betreffenden Menls weist. Zum Auswahlen eines der Funktions-
menuUs drliicken Sie die MenUtaste [A] oder [¥] wiederholt, bis der Zeiger
neben dem Namen des gewiinschten MenUs steht. Nach Auswahlen des
Funktionsmens selektieren Sie dannim SUB MENU-Feld des Displays mit
den Untermeni-Tasten [A] und [V¥] die gewlinschte Funktion. Die SUB
MENU-Funktionen sind im Verlauf der Anleitung an den betreffenden
Stellen eingehender beschrieben.



Grundiegende Displayfunktionen

awimng> Abkiirzung Abkiirzungen

Um die Bedienung so einfach und unproblematisch wie moglich zu machen, gibt es
beim PSR-330 eine Reihe von “Abkiirzungen”, tiber die Sie ohne Umweg iiber Menii- bzw.
Untermentiiauswahl direkt zu bestimmten Funktionen gelangen konnen. Alle diese Abkiir-
zungen arbeiten auf dieselbe Weise: Sie halten eine Bedienfeld-Taste einige Sekunden lang
gedriickt, um die zugeordnete Funktion aufzurufen. Wenn Sie beispielsweise die [RE-
VERB]-Taste mehrere Sekunden lang gedriickt halten, gelangen Sie direkt zur Reverb-
Auswahlfunktion. Ein Verzeichnis der mit Abkiirzungen belegten Tasten und die zu-
geordneten Funktionen sind oben am Bedienfeld links neben dem Display aufgedruckt.

REVERB

Qﬁ




Spielvorhereitungen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie |hr PSR-330 spielbereit machen. Lesen Sie die

einzelnen Punkte bitte aufmerksam durch, bevor Sie |hr PSR-330 verwenden.

-

Stromversorguny

Das PSR-330 kann iiber einen Netzadapter oder von Batterien mit Strom versorgt
werden. Yamaha empfiehlt den umweltschonenderen Netzbetrieb mit einem
Netzadapter. Befolgen Sie bitte die nachfolgenden Anweisungen fiir die jeweils
verwendete Stromquelle.

B Bei Verwendung eines Netzadapters (Sonderzubehér)

H SchlieBen Sie den Netzadapter PA-5, PA-5B oder PA-5C von Yamaha (Sonder-
zubehor) an eine Wandsteckdose an.

SchlieBen Sie den Stecker des vom Netzadapter kommenden Gleichspannungs-
kabels an die DC IN 10-12V-Buchse an der Riickwand des PSR-330 an. Beim
Anschlieen des Netzadapters werden die eingelegten Batterien automatisch aus
dem Stromversorgungsweg geschaltet.

DC IN 10-12V
+9 -
PA-5,
©|rmm—-—— PAEE | (.
oder
PA-5C

Gehen Sie beim Ausstecken des Netzadapters in umgekehrter Reihenfolge vor.

M Bei Verwendung von Batterien

Fiir Batteriebetrieb benotigt Thr PSR-330 sechs 1,5-V-Monozellen (R-20, SUM-1
bzw. Grofle “D”) oder entsprechende Batterien.
Ein Abnehmen der Lautstirke, Klangverzerrungen und evtl. auftretende Betriebssto-
rungen weisen auf einen filligen Batteriewechsel hin. In diesem Fall schalten Sie das
Instrument aus und ersetzen die Batterien durch frische.

Setzen Sie die Batterien wie folgt ein:

Hl Den Batteriefachdeckel an der Unterseite des Instruments 6ffnen.

Die sechs neuen Batterien entsprechend den Polmarkierungen im Batteriefach
einlegen.

Den Batteriefachdeckel wieder anbringen und darauf achten, dal} er fest einrastet.

%

Q* »
55 o0 TEST

9

_VORSICHT }

¢ Keinesfalls wahrend eines
Aufnahmevorgangs mit dem
PSR-330 die Strom-
versorgung unterbrechen
(z.B. Batterien herausnehmen
oder den Netzadapter abtren-
nen)! Dies kann Datenverlust
zur Folge haben.

¥

¢ NUR einen Yamaha
Netzadapter PA-5, PA-5B
oder PA-5C (oder einen ande-
ren von Yamaha ausdriicklich
empfohlenen Netzadapter) fiir
den Netzbetrieb verwenden.
Bei Gebrauch eines anderen
Netzadapters kann der
Adapter selbst sowie auch
das PSR-330 irreparabel be-
schédigt werden.

Ziehen Sie den Netzstecker,
wenn das PSR-330 nicht ge-
braucht wird oder ein Gewit-
ter aufzieht.

_VORSICHT }

e Wenn die Batterien
schwach werden, stets alle
Batterien zugleich als Satz
austauschen. NIEMALS alte
und neue Batterien zusam-
men verwenden.

Keinesfalls Batterien unter-
schiedlichen Typs (z.B.
Alkali- und
Manganbatterien) zusam-
men verwenden.

Wenn das Instrument vor-
aussichtlich ldangere Zeit
nicht gebraucht wird, ent-
nehmen Sie die Batterien,
um ein Auslaufen zu verhii-
ten.



Spielvorhereitungen

B PHONES-Buchse

Hier konnen Sie zum ungestdrten Uben oder fiir mitternichtliche Etiiden normale
Stereokopfhorer anschlieBen. Beim AnschlieBen von Kopthorern an die PHONES-
Buchse werden die eingebauten Lautsprecher automatisch stummgeschaltet.

Il SUSTAIN-Buchse

An die SUSTAIN-Buchse auf der Riickseite kann ein separat erhiltlicher Yamaha NI
FuBschalter (FC4 oder FC5) angeschlossen werden. Der FuB3schalter wirkt dabei wie das = s Vermeiden Sie beim
Déampferpedal eines Klaviers — bei betédtigtem Schalter werden Noten langer ausgehal- Einschalten des Instru-
ten, wihrend sie bei freigegebenem Schalter normal ausklingen. ments ein Betétigen
des FuBschalters, da in
diesem Fall seine EIN/
AUS-Funktionszu-
SUSTAIN ordnung umgekehrt
wird.

B MIDI-Buchsen IN und OUT

Der MIDI IN-Eingang des PSR-330 kann MIDI-Daten von einem externen MIDI-
Gerit empfangen, die dann zur Steuerung des PSR-330 verwendet werden kénnen. Der
MIDIOUT-Ausgang dagegen iibertragt die MIDI-Daten, die im PSR-330 erzeugt werden
(z. B. Noten- und Dynamikdaten beim Spielen auf der Tastatur). Einzelheiten zu MIDI
erfahren Sie auf Seite 66.

IN MIDI out
309 309
o O < O
[ 1 [ 1



Nachdem Sie Ihr PSR-330 aufgestellt haben, sollten Sie sich zuerst einmal die vorprosgrammierten

Demo-Songs anhéren. Insgesamt 20 Demos stehen zur Wahl.

] Das Instrument einschalten
Driicken Sie den [POWER]-Schalter (ON).

POWER
= ON /.M OFF

Q

2 Die Lautstéarke provisorisch einstellen

Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler von MIN aus um etwa eine Viertel-
drehung (nach rechts) auf. Die gewiinschte Horlautstirke stellen Sie spéter nach Starten
der Wiedergabe ein.

MASTER
VOLUME

MIN MAX

3 Die [DEMO]-Taste driicken

Driicken Sie nun die [DEMO]-Taste, um die Wiedergabe zu starten. Das SONG-Menii
des PSR-330 wird dabei automatisch aufgerufen, und die Nummer sowie der Name des
ersten Demo-Songs erscheinen auf der obersten Displayzeile. Die Demo-Wiedergabe
setzt automatisch ein. Die Demo-Songs werden in chronologischer Reihenfolge wieder-
holt durchgespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

 DEMO

_Noz ?

e Beim Abspielen eines
Demos kénnen Sie auf
der Tastatur des PSR-
330 dazuspielen.

Die Balken der Laut-
stdrke-Piktogramme auf
dem Display zeigen
wéhrend der Demo-
Wiedergabe die
Lautstdrkednderungen
der einzelnen Spuren
an.



4 Zu einem anderen Demo-Song wechseln

Wihrend der Demo-Wiedergabe konnen Sie mit den Tasten [-] und [+] zu einem
beliebigen anderen Demo-Song wechseln. Die Wiedergabe wird dann am Anfang des
gewihlten Demos fortgesetzt.

N/

(@] )

‘ ()
(GE2] )

®
D@,

N/

5 Die Demo-Wiedergabe stoppen

Zum Stoppen der Demo-Wiedergabe driicken Sie die [DEMO]-Taste oder die m
[START/STOP]-Taste. =

e Die Demo-Wiedergabe kann
nach dem Stoppen durch ei-
nen Druck auf die [START/

{ DEMO ] STOP]-Taste wieder gestar-

tet werden. In diesem Fall

@ @ wird das gewéhlte Demo
einmal gespielt, wonach die

% / Wiedergabe automatisch

stoppt.

START/STOP

Wenn ein Demo-Song
spielt, der mit den
Begleitarrangements
(Styles) des PSR-330 pro-
grammiert wurde, zeigt das
Display die Namen der ge-
spielten Akkorde an.

Da beim Abspielen der
Demos das SONG-Mendi
automatisch aufgerufen
wird, haben Sie nach dem
Stoppen der Wiedergabe
dieses Ment vor sich. Um
danach Stimmen auszuwé&h-
len und mit diesen zu spie-
len, mussen Sie durch ei-
nen Druck auf die [VOICE]-
Taste zum Stimmen- oder
VOICE-Menti wechseln.
Dasselbe gilt fiir die ande-
ren Mends.




II Spielen auf dem PSR-330

o
Die Stimmen des PSR-330

Das PSR-330 enthilt zwei Stimmensets: die “Bedienfeld-Stimmen” mit Drum Kits
(mit Verzeichnis am Bedienfeld des PSR-330) und die GM-Stimmen (General MIDI). Die
Bedienfeld-Stimmen umfassen 126 “tonhohenskalierte” Instrumentstimmen (VOICEs 1
bis 126) und 10 Drum Kits mit Schlagzeug-Klingen (VOICEs 127 bis 136), wihrend die
GM-Stimmen aus 128 tonhohenskalierten Instrumentstimmen (VOICEs 137 bis 264)
bestehen.

Bedienfeld-Stimmen 1 bis 128
Drum Kits 127 bis 136
GM-Stimmen 137 bis 264

B Ein Wort zu den Stimmen “R1”, “R2” und “L”

Beim PSR-330 konnen bis zu drei Stimmen gleichzeitig selektiert sein: “R1” (erste
rechte Stimme), “R2” (zweite rechte Stimme) und “L” (linke Stimme). Wenn Sie mit einer
einzelnen Stimme iiber den gesamten Umfang der Tastatur spielen, wird die Stimme “R1”
vorgegeben. Sollten Sie jedoch im DUAL VOICE- und/oder SPLIT VOICE-Modus
spielen (Einzelheiten auf Seite 17 bzw. 18), wird zusétzlich die Stimme “R2” und/oder “L”
verwendet. Die Nummern der gegenwirtig gewdhlten R1-, R2- und L-Stimme werden auf
dem Display angezeigt.

(Y

o~

] ]

VOICE L ] VOICE R2 ] VOICE R1 |
VOICE VOICE VOICE
HFWFWWH LAk R1w
' R1-Stimme '

VOICE VOICE VOICE
W—‘—W L sz Rw
— [V p—
VOICE VOICE VOICE
i SPLIT of

L-Stimme JL’ R1-Stimme

VOICE VOICE VOICE

LA
P
L-Stimme J‘—> R1-Stimme + R2-Stimme
(SPLIT VOICE + DUAL VOICE)

Die Stimmen R2 und L werden in den Abschnitten “DUAL VOICE-Modus” und
“SPLIT VOICE-Modus” niher beschrieben. In dieser Einfiihrung erfahren Sie zunédchst
nur, wie Sie die Hauptstimme R1 auswihlen und spielen.

9



Spielen auf dem PSR-330

/

Auswahlen und Spielen von Stimmen

Hier lernen Sie, wie Sie Bedienfeld-Stimmen auswéhlen und spielen.

] Das VOICE-Menii aufrufen

Driicken Sie die [VOICE]-Taste, so dafl der Zeiger auf dem Display links neben
“VOICE” angezeigt wird. Die Bedienfeld-Stimmen sind in dem auf dem Bedienfeld
aufgedruckten VOICE-Verzeichnis gelistet.

2 Eine Bedienfeld-Stimme auswéhlen

Die Stimmen des PSR-330 konnen mit den Tasten [-] und [+], den Nummerntasten oder
der [VOICE]-Taste ausgewihlt werden. Die Bedienfeld-Stimmen sind im VOICE-
Verzeichnis oben an der Frontplatte des Instruments gelistet.

® Die Tasten [-] und [+]
Wenn das VOICE-Menii selektiert ist, konnen Sie mit diesen beiden Tasten in der
entsprechenden Richtung durch die Stimmen des PSR-330 schalten. Zum schritt-
weisen Vor- oder Zuriickgehen tippen Sie die betreffende Taste kurz an, zum schnellen
und iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt.

VOICE R1 8

® Die Nummerntasten
Uber die Nummerntasten konnen Sie die Nummer der gewiinschten Stimme direkt
eingeben und so ein umstindliches und zeitraubendes Durchgehen des gesamten
Stimmenangebots vermeiden. Beispiel: Zum Auswihlen von Stimme Nr. 109 (ANA-
LOG LEAD) driicken Sie die Tasten [1], [0] und [9].

(@ ||\:5 [»))
‘ Cc_u_\_ue%

O.SRO




Spielen auf dem PSR-330

Ein- oder zweistellige Nummern konnen ohne ergédnzende Null(en) eingegeben
werden. Um beispielsweise Stimme Nr. 23 (JAZZ ORGAN 2) zu wihlen, driicken Sie
einfach die Tasten [2] und [3]. Die Striche unter den Stimmennummer-Eingabestellen
auf dem Display blinken danach einige Sekunden lang, bis das PSR-330 die Stimmen-
nummer erkennt.

@1”2(\\«[[3)
Ce Il s jL s )

Sie konnen ein- oder zweistellige Nummern auch mit vorgestellten Nullen eingeben,
wenn Sie dies vorziehen. Beispiel: “23” kann auch durch Driicken der Tasten [0], [2]
und [3] eingegeben werden. In diesem Fall ist die Eingabe eindeutig, so daf} das PSR-
330 die Stimmennummer ohne Verzogerung erkennt.

® Die [VOICE]-Taste
Mit der [VOICE]-Taste konnen Sie zur jeweils ndchsthoheren Stimmennummer
weiterschalten. Zum schrittweisen Vorriicken tippen Sie die Taste kurz an, zum
schnellen und iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt.

VOICE
=

3 Auf der Tastatur spielen und die Lautstarke einstellen

Sie konnen die gewéhlte Stimme nun auf der Tastatur des PSR-330 spielen. Mit dem
[MASTER VOLUME]-Regler konnen Sie die Gesamtlautstirke passend einstellen.

Sollte die Voice Set-Funktion (Seite 65) aktiviert sein, werden beim Auswihlen einer
Bedienfeld-Stimme automatisch passende Stimmen fiir “R2” und “L” (d.h. DUAL
VOICE- und SPLIT VOICE-Modus) sowie Digitaleffekte u. dgl. vorgegeben.

MASTER
VOLUME

W

MIN MAX

_Noiz ?

Die GM-Stimmen kén-
nen wie die Bedienfeld-
Stimmen mit dem hier
beschriebenen Verfah-
ren ausgewdhlt werden.

Wenn eine GM-Stimme
gewdhlt ist, wird unter
der Stimmennummer
das GM-Piktogramm
angezeigt.

Ein komplettes Ver-
zeichnis mit Bedienfeld-
und GM-Stimmen fin-
den Sie auf Seite 80.



Spielen auf dem PSR-330

€ Keyboard Percussion

Wenn Sie eine der 10 DRUM KIT-Stimmen (VOICEs 127 bis 136) wihlen, konnen
Sie verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Kldnge auf der Tastatur spielen. Die
spielbaren Schlaginstrumente werden durch entsprechende Piktogramme unterhalb
der Tasten identifiziert.

_Nomz

e Wenn als “R1”-Stimme
ein Drum Kit gewahlt
ist, kann der

HARMONY:-Effekt (Sei-
te 35) kann nicht einge-
schaltet werden. Sollte
HARMONY beim Aus-
wéhlen eines Drum Kits
aktiviert sein, wird der
Effekt automatisch aus-
geschaltet.

e Die TRANSPOSE-Ein-
stellung (Seite 38) hat
keinen EinfluB3 auf den
Klang von Drum Kit-
Stimmen.

VOICE R1 ,’C-' H

VOICE

® Die Drum Kits

127 Standard Kit1
128 Standard Kit2
129 Room Kit
130 Rock Kit
131 Electronic Kit

132
133
134
135
136

Analog Kit

e Beim Auswébhlen eines
Drum Kits wird der
OCTAVE-Parameter
(Seite 58) automatisch
auf “~1” gesetzt.

Dance Kit
Jazz Kit
Brush Kit
Classic Kit

e Ein komplettes Ver-
zeichnis der Keyboard
Percussion-Zuordnung
finden Sie auf Seite 84.

p
DUAL VOICE-Modus

Im DUAL VOICE-Modus konnen Sie mit zwei Stimmen (R1 und R2) gleichzeitig auf
der gesamten Tastatur spielen.

* Die R1/R2-Stimmenein-

Der DUAL VOICE-Modus wird mitder [DUAL VOICE]-Taste ein- und ausgeschaltet.
Bei aktiviertem DUAL VOICE-Modus werden die Piktogramme “R1” und “R2” gemein-
sam auf dem Display angezeigt. Zum Abschalten des DUAL VOICE-Modus driicken Sie
die [DUAL VOICE]-Taste ein weiteres Mal: Das R2-Piktogramm erlischt dabei, wonach
nur noch das R1-Piktogramm zu sehen ist.

KEYBOARD

DUAL VOICE @%

Mit der R2 TRA CK-Taste kann die R2-Stimme dariiber hinaus je nach Bedarf ein- und
ausgeschaltet werden (solange die Stimmen-Piktogramme von einem Rahmen umgeben
sind).

VOICE VOICE VOICE

L R2 R1
W W

SUBLDOR

stellungen kénnen mit
Hilfe der auf Seite 58
beschriebenen
REVOICE-Funktion je
nach Bedarf gedndert
werden.

Die R1-Stimme kann
nicht ausgeschaltet
werden.

Der DUAL VOICE-
Modus kann auch zu-
sammen mit dem im
folgenden beschriebe-
nen SPLIT VOICE-
Modus eingesetzt wer-
den. In diesem Fall wird
die L-Stimme auf dem
linken Tastaturabschnitt
gespielt, wéhrend die
Stimmen R1 und R2
beide dem rechten Ab-
schnitt zugeordnet sind.
Mehr erfahren Sie im
nachfolgenden Ab-
schnitt, “SPLIT VOICE-
Modus”.

7
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7 e ——————————————
SPLIT VOICE-Modus

Bei aktiviertem SPLIT VOICE-Modus konnen Sie mit der linken und der rechten Hand
verschiedene Stimmen spielen. So haben Sie beispielsweise die Moglichkeit, eine Bal3-
stimme mit der linken Hand (“L”) und Piano mit der rechten Hand (“R1” oder “R1+R2”")
zu spielen. Der die beiden Tastaturabschnitte trennende “Splitpunkt” ist anfanglich auf B2
(Note Nr. 59) gesetzt, kann jedoch bei Bedarf beliebig verlegt werden.

Der SPLIT VOICE-Modus wird mitder [SPLIT VOICE]-Taste ein- und ausgeschaltet.
Bei aktiviertem SPLIT VOICE-Modus wird neben dem Piktogramm “R1” bzw. den
Piktogrammen “R1” und “R2” das Piktogramm “L” auf dem Display angezeigt. Zum
Abschalten des SPLIT VOICE-Modus driicken Sie die [SPLIT VOICE]-Taste ein
weiteres Mal: Das L-Piktogramm erlischt dabei, wonach nur noch das R1-Piktogramm
(oder R1+R2) zu sehen ist.

VOICE VOICE VOICE
L R2 R1
A < e @
%

— Splitpunkt (59)

Mit der L TRACK-Taste kann die L-Stimme dartiber hinaus je nach Bedarf ein- und
ausgeschaltet werden (solange die Stimmen-Piktogramme von einem Rahmen umgeben
sind).

Verlegen des SPLIT VOICE-Splitpunkts

Der Tastatur-Splitpunkt fiir den SPLIT VOICE-Modus kann je nach Bedarf auf eine
beliebige Taste des PSR-330 gelegt werden.

] Die Einstellfunktion fir den SPLIT VOICE-Splitpunkt aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten [A] und [V]
auf “OVERALL”.
B MIDI

DIGITAL
EFFECT

E
% OVERALL ‘

otz ?

Die L/R1/R2-Stimmen-
einstellungen kénnen
mit Hilfe der auf Seite
58 beschriebenen
REVOICE-Funktion je
nach Bedarf gedndert
werden.

Der Tastatur-Splitounkt
kann verlegt werden,
wie im folgenden be-
schrieben.

Der SPLIT VOICE-
Modus kann auch zu-
sammen mit dem vor-
angehend beschriebe-
nen DUAL VOICE-
Modus eingesetzt wer-
den. In diesem Fall wird
die L-Stimme auf dem
linken Tastaturabschnitt
gespielt, wéhrend die
Stimmen R1 und R2
beide dem rechten Ab-
schnitt zugeordnet sind.
Mehr erfahren Sie im
vorangehenden Ab-
schnitt, “SPLIT VOICE-
Modus”.
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Wihlen Sie nun mit den Untermenii-Tasten [A] und [V¥] die Funktion “S.Split”
aus dem OVERALL-Menii aus. Die MIDI-Notennummer des aktuellen Splitpunkts
wird links neben “S.Split” auf der obersten Displayzeile angezeigt.

MENU »

[

a

2 Den Splitpunkt wunschgemaB verlegen

Schlagen Sie nun einfach die Taste an, auf die Sie den Splitpunkt legen mochten.
Die Notennummer der betreffenden Taste erscheint dabei neben “S.Split” oben auf
dem Display. Sie konnen die Notennummer des Splitpunkts auch mit den Tasten
[-] und [+] einstellen oder tiber die Nummerntasten direkt eingeben. Die tiefste Taste
(C1) entspricht der Notennummer “36”, das eingestrichene C (C3) ist “60”, und die
hochste Taste (C5) ist “96”. Der Splitpunkt kann auf eine beliebige Nummer von 0
bis 127 gesetzt werden, 148t sich also fiir MIDI-Anwendungen auch auf eine Note
aullerhalb der Tastatur des PSR-330 legen.

@1” 3
(@]
@7" D)

=a

N\~

N\~

LLLLIY

_Noriz ?

¢ Die Splitounkt-Taste selbst
gehdrt zum linken Tastaturab-
schnitt.

Der Vorgabe-Splitpunkt (59)
kann durch gleichzeitiges
Drticken der Tasten [-] und
[+] direkt wieder aufgerufen
werden.

Der SPLIT VOICE-Splitpunkt
und der AUTO ACCOMPANI-
MENT-Splitounkt (Seite 27)
kdnnen unabhéngig vonein-
ander spezifiziert werden, wo-
bei jedoch die folgenden Ein-
schrdnkungen zu beachten
sind: Der SPLIT VOICE-
Splitounkt kann nicht auf eine
Taste unter dem AUTO AC-
COMPANIMENT-Splitpunkt
gelegt werden (wenn Sie dies
versuchen, wird der AUTO
ACCOMPANIMENT-Split-
punkt auf dieselbe Taste ver-
legt, die als SPLIT VOICE-
Splitounkt spezifiziert wurde).
Dasselbe gilt fiir den entge-
gengesetzten Fall: Der AUTO
ACCOMPANIMENT-Split-
punkt kann nicht auf eine Ta-
ste (iber dem SPLIT VOICE-
Splitounkt gelegt werden
(wenn Sie dies versuchen,
wird der SPLIT VOICE-Split-
punkt auf dieselbe Taste ver-
legt, die als AUTO ACCOM-
PANIMENT-Splitpunkt
spezifiziert wurde).

Bei spielender automatischer
BaB/Akkord-Begleitung kann
der Splitpunkt nicht (ber die
Tastatur eingestellt werden.
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Automatische BaB/Akkord-Begleitung

Im PSR-330 sind 100 verschiedene “Styles” vorprogrammiert, die fir voll orchestrierte Beglei-
tung oder einfache Rhythmusbegleitung eingesetzt werden kdnnen. Das hochentwickelte AUTO
ACCOMPANIMENT-System des PSR-330 erzeugt bei Bedarf automatisch BaB- und Akkord-
begleitungen, die perfekt zum gewahlten Rhythmus passen.

Beim Einschalten der AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion wird der spezifizierte linke Abschnitt
der Tastatur zum “Begleitungsabschnitt”, und die in diesem Abschnitt gespielten Akkorde werden
automatisch “erkannt” und dienen als Grundlage fir die automatische BaB/Akkord-Begleitungim
gewahlten Style.

AUTO ACCOMPANIMENT-
Splitpunkt (54)

f

L “Begleitungsabschnitt” —!

Gebrauch der automatischen BaB/Akkord-Begleitung

] Das STYLE-Meni aufrufen

Driicken Sie die [STYLE]-Taste (der Zeiger auf dem Display steht danach links neben
“Style”). Die Nummer und der Name des gegenwirtig gewihlten Styles werden nun auf
der obersten Zeile angezeigt, und die Begleitungsspur- und Lautstirke-Piktogramme
werden auf dem Display umrahmt dargestellt.

VOICE L '-,'b VOICE R2 ':, | vorce mi H

() O VOICE
REVERB TRANSPOSE

! IIZ REGISTRATION

REPEAT

STYLE

SYNC
STOP  FINGERING
KK X X X X 3

SONG

CARTRIDGE

nnan
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2 Einen Style auswéhlen

Das PSR-330 bietet 100 Rhythmus-Styles, die entweder mit den Tasten [-] und [+], den
Nummerntasten oder der [STYLE]-Taste ausgewihlt werden (der Bedienvorgang ist

e Néheres zum Auswéah-

derselbe wie beim Auswihlen einer Stimme — siehe Seite 15). Die Styles sindim STYLE- len von Cartridge-
Verzeichnis oben am Bedienfeld des Instruments aufgelistet. g’l(;ess’;"de” Sie auf
ele .

(=)

@4"5"6)
(] ) ’ STYLEIi%

=a

3 Die AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion einschalten

Driicken Sie die AUTO ACCOMPANIMENT [ON/Off]-Taste, so dal deren Anzeige- m

lampe leuchtet. * Wenn AUTO ACCOM-

PANIMENT ausge-
( ) schaltet ist, wird ledig-
ON/OFF % .

lich Rhythmus-

begleitung (Schlagzeug

und Percussion) er-
AUTO zeugt.

ACCOMPANIMENT

4 Das Tempo einstellen

Wenn beim Auswihlen eines Styles die Begleitung nicht spielt, wird das “Vorgabe-"
bzw. Standardtempo dieses Styles mit aufgerufen und in Viertel/Minute auf dem Display
tiber “TEMPO” angezeigt. Wenn Sie einen neuen Style wihlen, wihrend die Begleitung
spielt und die One Touch Setting-Funktion (Seite 32) ausgeschaltet ist, wird das einge-
stellte Tempo beibehalten.

Sie konnen mit den TEMPO-Tasten [¥] und [A] einen beliebigen Wert zwischen 32
und 280 Viertel pro Minute einstellen. Zum schrittweisen Verdndern des Tempo-Werts
tippen Sie die jeweilige Taste kurz an, zum iibergangslosen Weiterschalten halten Sie die
Taste gedriickt.

- - !
S
H - " - "ann”
ED VOICE L ’-,‘,’-, vocere C / voice R !
((ten) ' - o« o e
REVERB TRANSFOSE
MEASURE
’EL' REGISTRATION MULTI PAD
{ARMONY  TEMPO ] [

Nach Betitigen einer der TEMPO-Tasten wird der aktuelle Tempo-Wert einige Sekun-
den lang auf der obersten Zeile des Displays angezeigt — wihrend dieser Zeit konnen Sie
das Tempo auch mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntaten einstellen. Das
Vorgabetempo des aktuellen Styles kann durch gleichzeitiges Driicken der TEMPO-
Tasten [¥] und [A] (oder der Tasten [-] und [+], wihrend der Tempo-Wert auf der
obersten Zeile des Displays angezeigt wird) jederzeit direkt wieder abgerufen werden.
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5 Die Begleitung starten

Die Begleitung kann auf verschiedene Weisen gestartet werden:

® Direktstart:
Driicken Sie die [START/STOP]-Taste. Der Rhythmus lduft dabei ohne Baf3- und
Akkordbegleitung sofort an, wobei die gegenwirtig gewihlte MAIN-Sektion
([A] oder [B]) spielt.

START/STOP
>/l

Q

@ Starten mit einer Einleitung gefolgt von der MAIN A-Variation:
Driicken Sie die [INTRO]-Taste, so dal deren Anzeige leuchtet, danach die
MAIN/AUTO FILL-Taste [A] (nicht erforderlich, wenn deren Anzeige bereits
blinkt) und abschlieBend die [START/STOP]-Taste.

SYNC SYNC  INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
STOP START Q Y Q Q
AT (— A I 8 || —n]

START/STOP
SYNC SYNC INTRO y/ﬁ\. AUTO FILL ENDING > /m
STOP START [ ) [ ) o) o)
5=l Al B || —=r] »
= \
<\\~«\—Q N\
U — )

@ Starten mit einer Einleitung gefolgt von der MAIN B-Variation:
Driicken Sie die [INTRO]-Taste, so da deren Anzeige leuchtet, danach die
MAIN/AUTO FILL-Taste [B] (nicht erforderlich, wenn deren Anzeige bereits
blinkt) und abschlieBend die [START/STOP]-Taste.

START/STOP
ENDING >/l

|£|»C%

SYNC SYNC INTRO
STOP START .

QL ]
CIE) D= _~ s
) ——

MAIN/AUTO y, &

® Synchronstart:
Jede der zuvor beschriebenen Startmoglichkeiten kann mit dem ersten Tastenan-
schlag im linken Tastaturabschnitt (d.h. alle Tasten links von und einschlieflich
der Splitpunkt-Taste — normalerweise Nr. 54) synchronisiert werden, indem Sie
als erstes die [SYNC START]-Taste driicken.

SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
STOP START Qo [ ) ol Jo)
i— 1l A Il B8 [ —v]

Iélli%‘lJ

©

e Sie kénnen vor dem Direkt-
start die gewlinschte MAIN-
Sektion (A oder B) wéahlen,
wie bei Schritt “Je nach Be-
darf MAIN A oder B wahlen”
an spéterer Stelle beschrie-
ben.

__Noriz ?

e Wenn Sie die [SYNC
START]-Taste bei spielender
Begleitung drticken, wird die-
se gestoppt, und das Instru-
ment schaltet auf Synchron-
start-Bereitschaft.

Mit der [INTRO]-Taste kénnen
Sie auch bei spielender Be-
gleitung zur INTRO-Sektion
wechseln.

Der Begleitungs-Splitpunkt
kann mit der Funktion
“AccSpPnt” im OVERALL-
Menli verlegt werden — siehe
Seite 27.




Automatische Bah/Akkord-Begleitung

Wenn Sie lediglich die [SYNC START]-Taste driicken, lduft der Rhythmus beim
ersten Tastenanschlag direkt an. Wenn Sie nach der [SYNC START]-Taste die
[INTRO]- und eine der [MAIN/AUTO FILL]-Tasten driicken, wird beim
Synchronstart zunéchst eine Einleitung gespielt. Bei aktivierter Synchronstart-
Funktion blinkt die BEAT-Anzeige im aktuellen Tempo. Sie konnen die Synchron-
start-Funktion bei Bedarf vor dem Starten der Begleitung auch wieder ausschal-
ten, indem Sie die [SYNC START]-Taste einfach noch einmal driicken.

SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO v, A < ENDING

STOP START I Q. [ jo)

LISl [n—] A B Jl —1

= v

=l A L B | =]
—

6Im Begleitungsabschnitt der Tastatur spielen

Sobald Sie nun im linken Tastaturabschnitt eine Tastenkombination greifen, die
vom PSR-330 als Akkord “erkannt” wird, spielt das Instrument diesen Akkord, wobei
automatisch der gewihlte Rhythmus-Style mit einer passenden BaBzeile anlduft. Der
Name des jeweiligen Akkords wird auf dem Display angezeigt. Die Begleitung spielt
auch dann weiter, wenn Sie die Tasten wieder freigeben (solange die SYNC STOP-
Funktion nicht aktiviert ist — Seite 24).

ATION MULTI PAD
o, I'
FINGERING |l MM 7

® Die Taktanzeige
Die vier Punkte der BEAT-Anzeige geben das Tempo und den jeweiligen Takt-
schlag wie folgt vor:

4/4-T akt 3/4-T akt
1. Taktschlag @ « « - Q- - -
2. Taktschlag o @ o o e ® ¢ o
3. Takischlag o o @ e e @ »

4.Taktschlag o o ¢« @

7Je nach Bedarf MAIN A oder B wahlen

Wihrend die Begleitung spielt, konnen Sie jederzeit durch Betitigen der entspre-
chenden Taste die MAIN-Sektion A oder B anwihlen. Wenn Sie wéhrend der
Rhythmuswiedergabe die MAIN/AUTO FILL-Taste [A] oder [B] driicken, erzeugt
das PSR-330 ein entsprechendes “Fill-in” (vier Arten von rhythmischen Schlagzeug-
Einwiirfen: AA, AB, BA oder BB), das fiir einen sauberen Ubergang zur gewihlten
Sektion sorgt — auch dann, wenn es sich um dieselbe Sektion handelt. Beispiel:

oz ?

e Wenn der AUTO ACCOMPA-
NIMENT-Splitounkt und der
SPLIT VOICE-Splitounkt auf
verschiedene Tasten gelegt
wurden, kann die L-Stimme
bei aktivierter AUTO ACCOM-
PANIMENT-Funktion und
(noch) gestoppter Begleitung
in dem Abschnitt zwischen
diesen beiden Splitpunkt-Ta-
sten gespielt werden.

Wenn der AUTO ACCOMPA-
NIMENT-Splitounkt und der
SPLIT VOICE-Splitounkt auf
dieselbe Taste gelegt wurden,
kann die L-Stimme im gesam-
ten Abschnitt links von der
Splitounkt-Taste gespielt wer-
den, solange AUTO ACCOM-
PANIMENT nicht spielt.

_Noriz ?

e Das PSR-330 verfligt tiber
mehrere Akkordgriff-Modl, die
alternative Mdglichkeiten zum
Spielen (Greifen) der Akkorde
bieten. Einzelheiten finden
Sie auf Seite 28 unter
“Akkordgriff-Modi fir automa-
tische Bal3/Akkord-Beglei-
tung’.
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Wenn Sie die MAIN/AUTO FILL-Taste [A] driicken, wihrend die MAIN-Sektion A
spielt, erklingt ein Fill-in, wonach die MAIN-Sektion A weiterspielt. Wenn Sie zur
anderen Sektion wechseln, leitet das Fill-in sofort iiber, und die andere Sektion setzt
am Anfang des néichsten Taktes ein. Falls Sie die MAIN/AUTO FILL-Taste [A] oder
[B] jedoch am letzten Taktschlag driicken, setzt das Fill-in am Anfang des ndchsten
Taktes ein.

SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO y, £ ¢ ENDING
STOP START Q ) [ ) ol
(A][F) [n—[ A || B

NI=E
)

8 Die Begleitung stoppen

Die Begleitung kann jederzeit durch einen Druck auf die [START/STOP]-Taste
gestoppt werden. Wenn die Begleitung mit einem passenden Abschluf3 ausklingen
soll, driicken Sie stattdessen die [ENDING]-Taste. Die ENDING-Sektion setzt am
Anfang des nichsten Taktes ein.

START/STOP
> /|

/
&/

SYNC SYNC INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING
STOP START Q jol Qa [ )
A5 ) (=1 A J[ B || —n

e

¥ Die SYNC STOP-Funktion

Bei aktivierter SYNC STOP-Funktion wird die Begleitungswiedergabe gestoppt
(ausgeblendet), wenn Sie alle Tasten im Begleitungsabschnitt der Tastatur freigeben.
Die Begleitung setzt danach wieder ein, sobald Sie einen neuen Akkord spielen. Bei
gestoppter Begleitung blinkt die BEAT-Anzeige auf dem Display.

Zum Einschalten der SYNC STOP-Funktion driicken Sie die [SYNC STOP]-
Taste, so dal das SYNC STOP-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum
Abschalten der Funktion driicken Sie die [SYNC STOP]-Taste ein weiteres Mal —
das Piktogramm verschwindet dabei zur Bestidtigung vom Display.

v Lo«
0000
1

SYNC
STOP REPEAT

GISTRATION

MEASURE !
MULTI PAD
)

@
syne L7
STOP FINGERING
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NOTIZ

e Beim Einschalten des PSR-
330 wird automatisch die
MAIN-Sektion A vorgegeben.

e Wéhrend das Fill-in spielt,
blinkt die Anzeigelampe der
entsprechenden Ziel-Sektion
(MAIN A oder B). Sie kénnen
in diesem Zeitraum die Ziel-
Sektion dndern, indem Sie die
andere MAIN/AUTO FILL-Ta-
ste ([A] oder [B]) drticken.

__Noriz ?

e Manche INTRO- und
ENDING-Sektionen haben
ihre eigenen
Akkordfortschreitungen, die in
der aktuellen Begleitungs-
tonart gespielt werden.

Wenn die MAIN/AUTO FILL-
Taste [A] bzw. [B] gedrtickt
wird, wéhrend die ENDING-
Sektion spielt, erzeugt das In-
strument ein passendes Fill-in
mit nachfolgender Uberleitung
zu MAIN-Sektion A bzw. B.

Die Begleitungslautstérke
kann unabhdngig von der
Tastaturlautstédrke mit den
ACCOMPANIMENT/SONG
VOLUME-Tasten [V] und [A]
eingestellt werden (Seite 26).

__NoTiz

e Die SYNC STOP-Funkti-
on kann nicht aktiviert
werden, wenn der
Akkordgriff-Modus “Ful”
(Full Keyboard) gewahit
ist. Sollte die Funktion
beim Wéhlen des Full
Keyboard-Modus einge-
schaltet sein, wird sie
automatisch deaktiviert.
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Stummschalten von Begleitungsspuren

Das PSR-330 verfiigt iiber acht Begleitungsspuren, RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS,
CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 und PHRASE 2, die Sie individuell steuern

e Stimmen, Lautstédrke

konnen, um die “Orchestrierung” und damit den Klang der Begleitung insgesamt wunsch- und andere Parameter
gemil zu dndern. Beim Auswihlen eines Styles erscheinen auf dem Display die ’;?\’/’g’;c’g’tF"’”f:rde’

. . . oo . . . - un Ion
Piktogramme der Begleitungsspuren, die fiir mindestens eine der Sektionen Daten spurspezifisch gedndert
enthalten. werden — siehe Seite

58.

@ Die Aufgaben der Begleitungsspuren

RHYTHM 1 & 2 | Diessinddie Rhythmus-Hauptspuren. Die RHYTHM-Spuren liefern die
Schlagzeug- und Percussion-Klange.

BASS Die BASS-Spur spielt stets eine BaBzeile, wobei jedoch eine zum
gewahlten Rhythmus passende Stimme vorgegeben wird: akustischer
BaB, synthetischer BaB, Tuba usw.

CHORD 1 & 2 Diese Spuren liefern die fiir den jeweiligen Style bendtigte rhythmische
Akkordbegleitung. Typische Instrumente sind beispielsweise Gitarre
und Klavier.

PAD Diese Spur spielt bei Bedarf langere Akkorde mit ausgehaltenen
Stimmen wie Streicher, Orgel und Chor.

PHRASE 1 & 2 Diese beiden Spuren enthalten die musikalische Ausschmiickung. Die
PHRASE-Spuren liefern kraftvolle Blasereinwdrfe, arpeggierte Akkor-
de und andere Extras, mit denen die Begleitung interessanter gestaltet
wird.

B Stummschalten individueller Spuren

Sie konnen Begleitungsspuren iiber die entsprechenden TRACK-Tasten individuell
aus- bzw. stummschalten und wieder einschalten. Beim Stummschalten einer Spur
verschwindet deren Piktogramm vom Display.

HRauut
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Einstellen der Begleitungslautstarke

Wenn das STYLE-Menii selektiert ist (d. h. die Begleitungsspur- und Lautstérke-
Piktogramme umrahmt sind), kann die Begleitungslautstirke mitden ACCOMPANIMENT/
SONG VOLUME-Tasten [ ¥] und [ A] relativ zur Tastatur-Lautstirke verindert werden.
Beim Betitigen einer der beiden Tasten wird die aktuelle Begleitungslautstirke-Einstel-
lung einige Sekunden lang links neben “AccVol” auf der obersten Zeile des Displays
angezeigt. Der Einstellbereich geht von “0” (kein Ton) bis “127” (Hochstlautstirke). Die
Vorgabeeinstellung ist “100”. Zum Vermindern der Lautstirke driicken Sie
ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME-Taste [¥], zum Erhohen die Taste [A]. Zum
schrittweisen Verdndern des Einstellwerts tippen Sie die jeweilige Taste kurz an, zum
iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt.

vocer M5 vocere 5 [ vocert !

In]
(((")) L REPEAT
REVERB TRANSPOSE !
- MEASURE !
[T
o

ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME HARMONY TEMPO

)
E A ;F\‘jj 8188 le?
: STOP  FINGERING

REGISTRATION MULTI PAD
) (

Solange der Begleitungslautstirke-Wert auf der obersten Zeile des Displays angezeigt
wird, konnen Sie zum Einstellen auch die Nummerntasten oder die Tasten [—] und [+]
verwenden.
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Veriegen des Begleitungs-Splitpunkis

Der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt kann je nach Bedarf auf eine beliebige
Taste des PSR-330 gelegt werden.

] Die Einstellfunktion fir den Begleitungs-Splitpunkt aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten [A] und [V]

auf “OVERALL”.
B MIDI

DIGITAL
EFFECT

E,
% OVERALL ‘

Wihlen Sie nun mit den Untermenii-Tasten [A] und [¥] die Funktion “AccSpPnt” aus
dem OVERALL-Menii aus. Die MIDI-Notennummer des aktuellen Splitpunkts wird links
neben “AccSpPnt” auf der obersten Displayzeile angezeigt.

MENU »

[

a

2 Den Splitpunkt wunschgemaB verlegen

Schlagen Sie nun einfach die Taste an, auf die Sie den Splitpunkt legen mochten. Die
Notennummer der betreffenden Taste erscheint dabei links neben “AccSpPnt” oben auf
dem Display. Sie konnen die Notennummer des Splitpunkts auch mit den Tasten [-] und
[+] einstellen oder iiber die Nummerntasten direkt eingeben. Die tiefste Taste (C1)
entspricht der Notennummer “36”, das eingestrichene C (C3) ist “60”, und die hochste
Taste (C5) ist “96”. Der Splitpunkt kann auf eine beliebige Nummer von 0 bis 127 gesetzt
werden, 146t sich also fiir MIDI-Anwendungen auch auf eine Note auflerhalb der Tastatur
des PSR-330 legen.

L8 |l

(@] D)
o=.q

LLLLIY
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* Die Splitounkt-Taste
selbst gehért zum lin-
ken Tastaturabschnitt.

e Der Vorgabe-Splitpunkt
(54) kann durch gleich-
zeitiges Driicken der
Tasten [-] und [+] direkt
wieder aufgerufen wer-
den.

Bei spielender automa-
tischer Bal3/Akkord-Be-
gleitung kann der
Splitpunkt nicht (iber
die Tastatur eingestellt
werden.
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@ Interaktion zwischen dem AUTO ACCOMPANIMENT- und dem
SPLIT VOICE-Splitpunkt

Der SPLIT VOICE-Splitpunkt (Seite 18) und der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt
konnen unabhingig voneinander spezifiziert werden, wobei jedoch die folgenden Ein-
schrinkungen zu beachten sind: Der SPLIT VOICE-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste
unter dem AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt gelegt werden (wenn Sie dies versu-
chen, wird der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt auf dieselbe Taste verlegt, die als
SPLIT VOICE-Splitpunkt spezifiziert wurde). Dasselbe gilt fiir den entgegengesetzten
Fall: Der AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste iiber dem
SPLIT VOICE-Splitpunkt gelegt werden (wenn Sie dies versuchen, wird der SPLIT
VOICE-Splitpunkt auf dieselbe Taste verlegt, die als AUTO ACCOMPANIMENT-Splitpunkt
spezifiziert wurde).

AUTO ACCOMPANIMENT- SPLIT VOICE-
Splitpunkt Splitpunkt

! f

L Begleitung _ }—L-stimme I R—Stimmeg

AAUTO ACCOMPANIMENT-
Splitpunkt/SPLIT VOICE-Splitpunkt

f

il dboidbdiadbodhhok

_ _ | R-stimme S
Begleitung/L-Stimme

Rkkordgriff-Modi fiir automatische BaB/Akkord-Begleituny

Die AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion des PSR-330 bietet fiinf verschiedene
Moglichkeiten zum Spielen oder Greifen der Akkorde.

] Die Einstellfunktion fur den Akkordgriff-Modus aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten [A] und [V]

auf “OVERALL”.
B MIDI

DIGITAL
EFFECT

!

ﬁﬂlriirzuny >

e Sie kénnen die Funktion
“FngrngMd” auch direkt
aufrufen, indem Sie die
AUTO ACCOMPANI-
MENT-Taste [ON/OFF]
einige Sekunden lang ge-
driickt halten.
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Wihlen Sie nun mit den Untermenii-Tasten [A] und [V¥] die Funktion “FngrngMd”
aus dem OVERALL-Menii aus. Die Abkiirzung fiir den aktuell gewihlten Akkordgriff-
Modus wird links neben “FngrngMd” auf der obersten Displayzeile angezeigt.

2 Den gewiinschten Akkordgriff-Modus auswahlen

Wihlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+] den Akkordgriff-Modus, mit dem Sie spielen

mochten.
SF Single Finger (Einfinger)
F1 Fingered 1 (gegriffene Akkordbegleitung 1)
F2 Fingered 2 (gegriffene Akkordbegleitung 2)
FuL Full Keyboard (Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur)
MuL Multi-Finger (Einfinger + gegriffene Akkordbegleitung 1)

® SF: Single Finger (Einfinger)

Der Single Finger-Modus macht es Thnen besonders leicht! Mit einfachen Tasten-
kombinationen im linken Tastaturabschnitt konnen Sie aufwendig orchestierte Beglei-
tungen mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Septakkorden “hervorzaubern”. Die folgenden
vereinfachten Akkordgriffe werden verwendet:

W

Cm

B Fiir einen Dur-Akkord schlagen Sie einfach die Grundton-Taste
an.

B Fiir einen Moll-Akkord schlagen Sie gleichzeitig die Grundton-
Taste und eine schwarze Taste links davon an.

B Fiir einen Septakkord schlagen Sie gleichzeitig die Grundton-
Taste und eine weille Taste links davon an.

B Fiireinen Moll-Septakkord schlagen Sie gleichzeitig die Grund-
tontaste und eine weile sowie eine schwarze Taste links davon
an.

il
il
"
il
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® F1: Fingered 1 (gegriffene Akkordbegleitung 1)

Beim Fingered 1-Modus greifen Sie Ihre eigenen Akkorde im Begleitungsabschnitt
der Tastatur (d. h. alle Tasten links von und einschlieBlich der Splitpunkt-Taste —
normalerweise Nr. 54), wiahrend das PSR-330 zum gewihlten Style passend orchestrierte
Rhythmus-, BaB3- und Akkordbegleitung dazuspielt.

Im Fingered 1-Modus erkennt das PSR-330 folgende Akkordgriffe:

NOTIZ i

Akkordname/[Abkiirzung] Normaler Griff Akkord (C) | Displayname
Dur [M] 1-3-5 o] C
Dur-Akkord mit hinzugeftigter None [(9)] 1-2-83-5 C(9) C(9)
Dur-Akkord mit Sexte [6] 1-3)-5-6 C6 C6
Dur-Akkord mit Sexte und hinzugefiigter None [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 1-38-(5) -7 oder CM7 CM7
1-(8)-5-7
Dur-Akkord mit groBer Septime und None [M7(9)]| 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Dur-Akkord mit groBer Septime und 1-2-3-#4-(5) -7 oder CM7#11 CM7#11
UberméaBiger Undezime [M7#11] 1-(2)-3-44-5-7
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(b5)] 1-83-b5 C(b5) C(b5)
Dur-Akkord mit groBer Septime und 1-3-b5-7 CM7b5 CM7b5
verminderter Quinte [M755]
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
UberméBig [aug] 1-3-45 Caug Caug
UberméaBiger Dur-Akkord mit groBer Septime [M7aug] 1-(3)-45-7 CM7aug CM7aug
Moll [m] 1-b3-5 Cm Cm
Moll-Akkord mit hinzugefligter None [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Moll-Akkord mit Sexte [m6] 1-b3-5-6 Cm6 Cmé
Moll-Septakkord [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Moll-Septakkord mit hinzugefiigter None [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Moll-Septakkord mit Undezime [m7_11] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7_11 Cm7 11
Moll-Septakkord mit groBer Septime [mMM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7
Moll-Septakkord mit groBer Septime und None [mM7(9)] | 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) CmM7(9)
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte [m7b5] 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Moll-Septakkord mit groBer Septime und 1-b3-b5-7 CmM7b5 CmM7h5
verminderter Quinte [mMM7b5]
Vermindert [dim] 1-53-b5 Cdim Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Dur-Septakkord [7] 1-8-(5)-b7oder c7 Cc7
1-(3)-5-b7
Dur-Septakkord mit kleiner None [7(59)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) C7(b9)
Dur-Septakkord mit verminderter Tredezime [7b13] 1-3-5-b6-b7 C7b13 C7b13
Dur-Septakkord mit hinzugefuigter None [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Dur-Septakkord mit ibermaBiger Undezime [7811] | 1-2-3 - #4 - (5) - b7 oder C7411 C7411
1-(2)-3-#4-5-b7
Dur-Septakkord mit hinzugefligter Tredezime [7(13)] | 1-3-(5)-6-57 C7(13) C7(13)
Dur-Septakkord mit groBer None [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(#9) C7(%9)
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7b5] 1-3-b5-57 C7b5 C7b5
UberméaBiger Dur-Septakkord [7aug] 1-3-#5-b7 C7aug C7aug
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte [7sus4]| 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Eines plus Zwei plus Finf [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 C

e Noten in Klammern
brauchen nicht gegrif-
fen zu werden.

e Wenn Sie drei
nebeneinanderliegende
Tasten (einschlieBlich
schwarzer Tasten) an-
schlagen, wird der
Akkordklang unter-
driickt, so daf3 lediglich
der Rhythmus weiter-
spielt (CHORD
CANCEL-Funktion).

Eine Oktave erzeugt
Begleitung, die lediglich
auf dem Grundton ba-
siert.

Eine reine Quinte (1+5)
erzeugt eine nur auf
Grundton und Quinte
basierende Begleitung,
die sich fiir viele Dur-
und Mollakkorde eignet.

Die Akkorde sind alle in
“Grundtonposition”
aufgelistet, es kénnen
mit folgenden Ausnah-
men jedoch auch ande-
re Umkehrungen ver-
wendet werden:

m7, m7b5, 6, mé,
sus4, aug, dim7, 7b5,
6(9), m7_11, 1+2+5.

Die Umkehrungen der
Akkorde 7sus4 und
7#11 werden nur mit
gegriffener Quinte er-
kannt.



Automatische Bah/Akkord-Begleitung

Beispiel fir “C”-Akkorde

Y e e
T o e o v e
T T R T (Y N A

C7(9) c7#

=
3=
=

Dieser Modus arbeitet grundlegend wie Fingered 1, wobei Sie jedoch hier zusitzlich
die tiefste Noten jedes Akkords vorgeben konnen — die tiefeste im Begleitungsab-
schnitt der Tastatur gespielte Note wird hierbei einfach als Begleitungs-Bafinote
herangezogen. Dies bedeutet, daBl Sie in diesem Modus auch “On-Bass”-Akkorde
einsetzen konnen, bei denen die BaBnote des Akkords nicht mit dem Grundton
identisch ist. Bei einem C-Moll-Akkord konnen Sie auf diese Weise beispielweise
anstelle von C “E” (Terz) oder “G” (Quinte) als Balinote vorgeben.

C ConE ConG
® FuL: Full Keyboard (Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur)

N(”I?JW F:_u'_

In diesem Modus unterscheidet das PSR-330 automatisch zwischen den mit der linken m
Hand gegriffenen Akkorden und der mit der rechten Hand gespielten Melodie, wobei ]

e Eine einzelne Note eine

es keine abgegrenzten Tastaturabschnitte fiir Begleitung und Melodie gibt. Auch mit Oktave unter der tiefsten
der rechten Hand gegriffene Akkorde mit einer links als Einzelnoten oder oktaviert ;V/‘S"GB :g:o"i‘:’:/‘;’r‘fe';‘;gf

gespielten Bafizeile werden einwandfrei erkannt. Im ersten Fall werden die links und Noten elf Noten hé-
gegriffenen Akkorde wie beim Fingered 1-Modus verwertet und in Begleitung umge- her und dartiber werden

als Melodienoten ausge-
legt.

setzt, wiahrend im zweiten Fall die rechts gegriffenen Akkorde auf dieselbe Weise
erkannt werden, die Begleitungs-BaBzeile jedoch auf der von Ihnen mit der linken
Hand gespielten BaBizeile basiert. Dies bedeutet, da3 Sie praktisch iiberall auf der
Tastatur in einem beliebigen Stil spielen konnen, und das PSR-330 dabei automatisch
eine passende Begleitung erzeugt.



Automatische Baf/Akkord-Begleitung

® MulL: Multi-finger (Einfinger + gegriffene Akkordbegleitung 1)

1.
[f(Y‘/l? ‘ [T ] .

Dies ist der anfinglich vorgegebene Akkordgriff-Modus. Im Multi-Finger-Modus
spricht das Instrument auf sowohl Single Finger- als auch Fingered 1-Akkordgriffe an,
so daB3 Sie mit beiden Konventionen spielen kénnen, ohne zwischen zwei Modi
umschalten zu miissen.

€ Akkordspiel bei gestoppter Begleitung

Bei aktiviertem Single Finger-, Fingered 1-, Fingered 2- oder Multi-Finger-Modus _“m

werden im Begleitungsabschnitt der Tastatur gespielte Akkorde auch bei gestoppter . Wenn der AUTO

Begleitung vom AUTO ACCOMPANIMENT-System des PSR-330 in Ton umgesetzt ACCOMPANIMENT-
(Ausnahme: Full Keyboard-Modus fiir gegriffene Akkordbegleitung auf der ganzen g‘ggf;’r‘;’gluc”g der
Tastatur). In diesem Fall werden die Bafinote und die Akkordstimmen automatisch Splitounkt auf dieselbe
gew 4hlt. Taste gelegt wurden,

sind die L-Stimme und
die automatisch ge-
wéhlte BaBnote zu hé-
ren.

P
One Touch Setting

Fiir jeden der 100 internen Styles des PSR-330 gibt es jeweils vier empfohlene
“Bedienfeld-Setups”, die iiber die [ONE TOUCH SETTING]-Taste und die REGIST-
RATION MEMORY-Tasten [1] bis [4] abgerufen werden konnen. Die One Touch Setting-
Funktion stellt folgende Parameter automatisch ein:

® One Touch Setting-Parameterliste

« R1-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage, » Automatische BaB/Akkord-Begleitung=EIN
Panorama, Halleffekt-Sendepegel) - Hauptteil Main A/B

DUAL VOICE EIN/AUS

» Begleitungsspurdaten

* R2-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage, (Style-Parameter=Vorgabeeinstellungen,
Panorama, Halleffekt-Sendepegel) Spur EIN/AUS)

« SPLIT VOICE EIN/AUS » Synchronstart=EIN

 L-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage,  Begleitungslautstarke=100
Panorama, Halleffekt-Sendepegel) « Harmonie EIN/AUS, Typ, Lautstérke

- Splitpunkt : SPLIT VOICE = 59 )
: AUTO ACCOMPANIMENT=54 :a::e:ef i'N/ AUS
» Tempo=Vorgabeeinstellung alleffekt-Typ )
(fiir den aktuell gewahlten Style) * Nummer des Multi Pad-Sets

+ Akkordanpassung Ein/AUS=Vorgabeeinstellung
(Multi Pads 1 bis 4)



Automatische Bah/Akkord-Begleitung

] Einen Style auswéhlen

Rufen Sie das STYLE-Menii auf, um dann, wie auf Seite 20 beschrieben, einen
Rhythmus-Style zu wihlen.

2 Die [ONE TOUCH SETTING]-Taste driicken

Driicken Sie die [ONE TOUCH SETTING]-Taste. Das ONE TOUCH SETTING-
Piktogramm und das Piktogramm REGISTRATION [1] erscheinen dabei auf dem Display,
und das ONE TOUCH SETTING-Setup Typ 1 wird abgerufen. Falls die AUTO
ACCOMPANIMENT-Funktion ausgeschaltet war, wird sie gleichzeitig aktiviert, und das
Instrument schaltet auf Synchronstart-Bereitschaft.

ONE TOUCH SETTING

cepent [ S@oNETOUCH]  C T C
SETTING !
MEASURE U
Y} REGISTRATION MULTI PAD
——— N ) ( ]

3 Ggf. einen anderen ONE TOUCH SETTING-Typ auswéhlen

Wenn Sie einen anderen ONE TOUCH SETTING-Typ verwenden mochten, wéahlen Sie
ihn mitder entsprechenden REGISTRATION MEMORY-Taste. Die Nummer des gewihl-
ten Typs wird nun auf dem Display angezeigt, und die Parametereinstellungen dndern sich
entsprechend.

REGISTRATION MEMORY — — ..
L+ [ 2 %\i\ﬂ 3 | 4 | GTRATIO’N‘:[

1
1

4 ONE TOUCH SETTING wieder ausschalten, wenn die Funktion
nicht mehr gebraucht wird

Zum Ausschalten der ONE TOUCH SETTING-Funktion driicken Sie erneut auf die
[ONE TOUCH SETTING]-Taste, so dal das ONE TOUCH SETTING-Piktogramm aus
dem Display verschwindet.

_Nomz ?

e “Wenn ein Style von ei-
ner Cartridge (Sonder-
zubehdr) gewéhlt ist,
der ohne ONE TOUCH
SETTING-Daten pro-
grammiert wurde, er-
scheint “No OTS” (kei-
ne One-Touch Setting-
Daten) auf dem
Display.




Digitaleffekte

Das PSR-330 bietet digitale REVERB- und HARMON Y-Effekte, die dem Klang mehr Préasenz und

Tiefe verleihen.

p-
Halleffekt

Das PSR-330 verfiigt iiber 8 digitale Reverb-Effekte, mit denen die natiirlichen
Halleigenschaften verschiedener akustischer Umgebungen simuliert werden konnen. Es
gibt auch eine “Off”-Einstellung zum Deaktivieren des Halleffekts.

Hall 1 4 Room 2 Delay 1
2 Hall 2 5 Plate 1 Delay 2
3 Room 1 6 Plate 2 9 Off

Ein- und Ausschaiten des Halleffekts

Zum Einschalten des gewéhlten Halleffekts driicken Sie die [REVERB]-Taste, so daf}
das REVERB-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum Ausschalten des Effekts
driicken Sie die [REVERB]-Taste ein weiteres Mal, wobei das REVERB-Piktogramm auf
dem Display zur Bestidtigung verschwindet.

&

Mit der [REVERB]-Taste wird der Halleffekt auf den Klang des PSR-330 insgesamt
gelegt: die R1-, R2- und L-Stimme, Begleitungs-Wiedergabe, Song-Wiedergabe und
MULTI PADs (siehe “Multi Pads™ auf Seite 41). Zum Abschalten des Gesamt-Halleffekts
wihlen Sie als Halleffekt-Typ “Off”, wie im folgenden beschrieben.

()

REVERB TRANSPOSE

1
[ Ix}
HARMONY TEMPO

Auswahien eines Halleffekt-Typs

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “Reverb” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten [A] und [V]
auf “DIGITAL EFFECT”.
B MIDI

DIGITAL ‘
v EFFECT

OVERALL

_Noiz ?

e Bei aktivierter Stimmen-

Voreinstellfunktion (Sei-
te 65) wird der RE-
VERB-Effekt abhdngig
von der fir R1 gewéhl-
ten Bedienfeld-Stimme
automatisch ein- oder
ausgeschaltet.

ﬁlllﬂirzuny >

e Sie kénnen die
DIGITAL EFFECT-
Funktion “Reverb” auch
direkt aufrufen, indem
Sie die [REVERB]-Ta-
ste einige Sekunden
lang gedrtickt halten.



Digitaleffekte

Wihlen Sie nun mit den Untermenii-Tasten [A] und [¥] die Funktion “Reverb” aus
dem DIGITAL EFFECT-Mentii aus. Einige Sekunden spéter wird der Name des gegenwiir-
tig gewihlten Halleffekt-Typs auf der obersten Zeile des Displays angezeigt.

MENU»

2 Einen Halleffekt-Typ auswihlen

Wihlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten den gewiinschten
Halleffekt-Typ aus (der Name des gewihlten Reverb-Effekts wird auf der obersten Zeile
des Displays angezeigt). Zum Deaktivieren des REVERB-Effekts fiir alle Sound-Parts des
PSR-330 wéhlen Sie “Off”.

8 |l

(@] D)
o=

Wenn HARMONY eingeschaltet und einer der Harmonie-Typen von 1 bis 4 (siehe Liste
weiter unten) gewéhlt ist, werden beim Spielen von einzelnen Noten oder Akkorden im
rechten Tastaturabschnitt automatisch zu den Begleitakkorden passende Harmonien
erzeugt (AUTO ACCOMPANIMENT muf eingeschaltet sein). Bei den Harmonie-Typen
5 bis 25 handelt es sich um Effekte auf Delay-Basis, die unabhingig von AUTO
ACCOMPANIMENT-Akkorden arbeiten. Der HARMON Y-Effekt wird auf die R1 Stim-
me gelegt. Beim Spielen von Akkorden basiert die Harmonie auf der als letztes gespielten
Note (d. h. Prioritit auf der letzten Note).

Das PSR-330 bietet die folgenden 25 Harmonie-Typen:

Typ Besc hreib ung Typ Besc hreib ung
1 Duet Eine Extra-Note wird zur Melodie 3 Country Eine Uiber der Melodie hinzugefiigte
hinzugefiigt, um einen Duett-arti- Note erzeugt Harmonie mit Country-
gen Harmonieeffekt zu erzeugen. Feel.
2 Trio Zwei unterhalb der Melodie hinzu- 4 Octave Eine Note wird eine Oktave unter
gefligte Noten bewirken einen Trio- der Melodie hinzugeflgt.
artigen Harmonieeffekt.

9



Digitaleffekte

Ty Besc hreib ung Typ Besc hreib ung

5 Trill 1/4 J 19 Echo 1/4 J
6 Trill 1/6 J.J | Zwei auf der Tastatur an- 20 Echo 1/6 JJJ _ o
7 Trill 1/8 > geschlagene Noten wer- 21 Echo 1/8 Y Ein Echo-Effekt wird im
8 Trill 1/12 777 | den im gegenwartig ein- || 22 Echot/2 | TTJ %’;ﬁl""j&'}? Z‘i';ge';t;!ﬁg
9 Till 1/16 5 | gestelitenTempoabwech- | 53 Ecpg 116 A cleqt

: —— | selnd gespielt. _—1{ gelegt.
10 Trill 1/24 = 24 Echo 1/24 =
11 Trill 1/32 ) 25 Echo 1/32 )
12 Tremolo 1/4 J
13 Tremolo1/6 | 7)) | .
14 Tremolo 1/8 ) Ein Trenplg-Effektwwd im

—— gegenwartig eingestellten

15 Tremolo 112 Py Tempo auf die Melodie ge-
16 Tremolo 1/16 D legt.
17 Tremolo 1/24 | 7=
18 Tremolo 1/32 )

Ein- und Ausschalten des Harmonie-Effekts

Zum Einschalten des gewihlten Harmonie-Effekts driicken Sie die [HARMONY]-
Taste, so dal das HARMONY-Piktogramm auf dem Display angezeigt wird. Zum
Ausschalten des Effekts driicken Sie die [HARMONY ]-Taste ein weiteres Mal, wobei das
HARMONY-Piktogramm auf dem Display zur Bestitigung verschwindet.

HARMONY

@%

(@)
REVERB TRANSPOSE
dig 115

HARMONY  TEMPO

Auswahlen eines Harmonie-Typs

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “Harmony” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten [A] und [V]
auf “DIGITAL EFFECT”.

e,

MIDI

DIGITAL ‘
EFFECT

OVERALL

_Noiz j

Wenn als R1-Stimme
ein Drum Kit gewéhlt
ist, kann HARMONY
nicht eingeschaltet wer-
den.

Wenn der Akkordgriff-
Modus “Ful” (Full
Keyboard) gewdéhlt ist,
kann HARMONY auch
bei aktivierter AUTO
ACCOMPANIMENT-
Funktion nicht einge-
schaltet werden. Sollte
HARMONY beim Wéh-
len des Akkordgrift-
Modus “Ful” einge-
schaltet sein, wird der
Effekt automatisch aus-
geschaltet.

HARMONY wird bei
Song-Wiedergabe auto-
matisch ausgeschaltet.

Bei aktivierter Stimmen-
Voreinstellfunktion (Sei-
te 65) sind die
HARMONY-Effektein-
stellungen von der fir
R1 gewéhiten Bedien-
feld-Stimme abhéngig.

Wenn einer der “Trill”
Harmonie-Typen (7 bis
12) gewdéhlt ist, er-
klingen zwei auf der Ta-
statur angeschlagene
Noten abwechselnd mit
dem spezifizierten
Notenwert.



Wihlen Sie nun mit den Untermenti-Tasten [A] und [ ¥] die Funktion “Harmony” aus
dem DIGITAL EFFECT-Menti aus. Einige Sekunden spéter wird der Name des gegenwiir-
tig gewihlten Harmonie-Typs auf der obersten Zeile des Displays angezeigt.

MENU»
i'i N T
k} L0 LA e

2 Einen Harmonie-Typ auswéhlen

Wihlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten den gewiinschten
Harmonie-Typ aus (der Name des gewihlten Harmony-Effekts wird auf der obersten Zeile
des Displays angezeigt).

Einstellen der Harmonie-Lautstarke

Fiir die Harmonie-Typen 1 bis 4 kann die Lautstidrke des Harmonieklangs unabhingig
von der des Tastatur-Klangs verdndert werden (Harmonie-Typen 5 bis 25 bleiben
unbeeinfluft):

] Die DIGITAL EFFECT-Funktion “HarmVol” aufrufen

Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays mit den Meniitasten [A] und [V]
auf “DIGITAL EFFECT”, um dann mit den Untermenii-Tasten [A] und [ ¥] die Funktion
“HarmVol” auszuwéhlen. Die aktuelle Harmonie-Lautstidrkeeinstellung wird links neben
“HarmVol” auf dem Display angezeigt.

[

&

2 Die Harmonie-Lautstarke einstellen

Stellen Sie nun die Lautstirke des Harmonie-Klangs mit den Tasten [-] und [+] oder den
“0” ist
die kleinste Einstellung (kein Harmonieton) und “127” die grofite (max. Harmonie-

Nummerntasten wunschgemiB ein. Der Einstellbereich geht von “0” bis “127” —

Lautstirke).

Digitaleffekte

ﬁblriirzlmy >

e Sie kénnen die
DIGITAL EFFECT-
Funktion “Harmony”
auch direkt aufrufen, in-
dem Sie die
[HARMONY]-Taste eini-
ge Sekunden lang ge-
driickt halten.




Transponieruny

Mit der TRANSPOSE-Funktion kénnen Sie die Tonlage des PSR-330 insgesamt in Halbton-

schritten um maximal eine Oktave nach oben bzw. unten versetzen.

a

Einstellen des Transponierungswerts

Stellen Sie den gewiinschten Transponierungswert mit den TRANSPOSE-Tasten [V]
und [A] ein. Zum schrittweisen Verindern des Werts tippen Sie die jeweilige Taste kurz
an, zum iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt. Der aktuelle
Transponierungswert wird nach Betétigen einer der TRANSPOSE-Tasten auf der ober-
sten Zeile einige Sekunden lang angezeigt — in diesem Zeitraum kann der
Transponierungswert auch mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten verdndert
werden (der eingestellte Transponierungswert wird auch iiber TRANSPOSE auf dem
Display angezeigt).

TRANSPOSE - l’ l' l" .

vocer 45 vocere 5 [ voceri h

(o)) -7 o o ]

[ REVERE TRANSPOSE

Der Transponierungsbereich geht von —12 bis +12. Jeder Einstellschritt entspricht
einem Halbton, so dal} die Tonlage maximal um eine Oktave nach oben oder unten versetzt
werden kann. Die Einstellung “0” entspricht der normalen Tonlage (Standardtonhdhe).

_Noz ?

Der Transponierungs-
wert kann durch gleich-
zeitiges Driicken der
TRANSPOSE-Tasten
[V¥] und [A] direkt wie-
der auf “0” zuriickge-
stellt werden.

Der neue TRANSPO-
SE-Wert wird ab der
néchsten gespielten
Note wirksam.

Wéhrend der Song-
Wiedergabe oder im
Aufnahmemodus kann
der TRANSPOSE-Wert
nicht geédndert werden.



II Registration Memory

Mit der Registration Memory-Funktion des PSR-330 kénnen Sie 32 komplette Bedienfeld-Setups
speichern (in 8 Banken fiir jeweils 4 Setups) und spéater bei Bedarf wieder abrufen.

/

Registrieren von Bedienfeldeinstellungen

] Alle Funktionen und Parameter wunschgemaB einstellen

Stellen Sie zunichst das gewiinschte Bedienfeld-Setup zusammen. Die folgenden
Einstellungen werden von der Registration Memory-Funktion gespeichert:

@ PerRegistrationMemor

STIMMENP ARAMETER

* R1-Stimme (Stimmen-
nummer, Lautstarke,
Oktavlage, Panorama,
Halleffekt-Sendepegel)

« DUAL VOICE EIN/AUS

* R2-Stimme (Stimmen-
nummer, Lautstarke,
Oktavlage, Panorama,
Halleffekt-Sendepegel)

« SPLIT VOICE EIN/AUS

yspeic herbareEinstellung

* L-Stimme (Stimmen-
nummer, Lautstarke,
Oktavlage, Panorama,
Halleffekt-Sendepegel)

+ Splitpunkt: SPLIT VOICE
+ Anschlagempfindlichkeit
« REVERB EIN/AUS

+ HARMONY EIN/AUS,
Typ, Lautstarke

* Einzelnoten-Stimmung

en

BEGLEITUNGSP ARAMETER

+ AUTO ACCOMPANI-
MENT EIN/AUS

* Style-Nummer

* Akkordgriff-Modus

» Tempo

+ Splitpunkt (AUTO
ACCOMPANIMENT)

* Begleitungslautstarke

» Spurdaten (Spur EIN/
AUS, Stimme, Lautstar-
ke, Panorama, Halleffekt-
Sendepegel)

2 Eine Registration Memory-Bank wahlen (falls erforderlich)

Uber das REGISTRATION MEMORY-Menii konnen Sie eine beliebige der acht
Registration Memory-Banken wihlen. Setzen Sie den Zeiger am linken Rand des Displays
mit den Meniitasten [A] und [ V] auf “REGISTRATION MEMORY” — die Nummer und
der Name der gegenwirtig gewidhlten Speicherpank werden auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt. Sie konnen nun mit den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten

die gewiinschte Bank (1 bis 8) wihlen.

MENU»

REGIST ‘
MEMORY

MULTI PAD
MIDI
DIGITAL

EFFECT

OVERALL

A
e,

 Begleitungssektion
(MAIN A/B)

* Nummer des Multi Pad-Sets

+ Akkordanpassung Ein/AUS
(Multi Pads 1 bis 4)

+ Transponierung*
+ Halleffekt-Typ

* Wenn bei Song-Wiedergabe oder ak-
tiviertem Aufnahmemodus ein ande-
res Registration Memory-Setup ge-
wihlt wird, dndert sich der Transpo-
nierungswert nicht.

ﬁblrﬁrzyny >

e Sie kénnen die Bank-
Auswahlfunktion des
REGISTRATION
MEMORY-Meniis auch
direkt aufrufen, indem
Sie die REGIST-
RATION MEMORY-Ta-
ste [MEMORY] einige
Sekunden lang ge-

)) driickt halten.

O



Registration Memory

3 Die Einstellungen registrieren

Tippen Sie bei gedriickt gehaltener [MEMORY]-Taste eine der REGISTRATION
MEMORY-Tasten ([1] bis [4]) an. Zuvor im gewihlten Speicherplatz befindliche Daten
werden dabei geloscht und durch die neuen ersetzt. Die Nummer des gewihlten Speicher-
platzes wird zur Bestitigung unter “REGISTRATION” auf dem Display angezeigt.

REGISTRATION MEMORY
2 |l s [ 4 |

e o e

REPEAT

[}
MEASURE !
MULTI PAD

REGISTRATION

a

Abrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen

Zum Abrufen eines gespeicherten Setups wihlen Sie zunichst die betreffende Bank,
wie an friiherer Stelle beschrieben, und driicken dann die REGISTRATION MEMORY-
Taste, in deren Speicherplatz die Einstellungen festgehalten wurden. Die Registration
Memory-Nummer wird dabei zur Bestitigung iiber “REGISTRATION” auf dem Display
angezeigt, und die neuen Einstellwerte erscheinen an den entsprechenden Stellen auf dem
Display.

REGISTRATION MEMORY —
REPEAT
| ! ” 2 ” S (\(‘“\Jl 4 I REGISTRATION MULTI PAD / ’
!

Die FREEZE-Funktion

Wenn die FREEZE-Funktion eingeschaltet ist, werden die aktuellen Begleitungspara-
meter beim Abrufen eines REGISTRATION MEMORY-Setups nicht geiindert. Sie haben
damit die Moglichkeit, beim Spielen mit automatischer Bal/Akkordbegleitung andere
Bedienfeld-Einstellungen abzurufen, ohne den Ablauf der Begleitung zu storen. Die
FREEZE-Funktion wird mit der [FREEZE]-Taste ein- und ausgeschaltet. Bei aktivierter
Funktion wird auf dem Display das “FREEZE”-Piktogramm angezeigt.

ilSTRATION MEMORY
L3 | 4

FREEZE

e o e

REPEAT

| 1

| | FREEZE MEASURE i
REGISTRATION MULTI PAD

( ( )

Die REGISTRATION
MEMORY-Daten blei-
ben auch beim Aus-
schalten des Instru-
ments gespeichert.
Mehr hierzu erfahren
Sie auf Seite 73.

_Noiz ?

Bei aktivierter ONE
TOUCH SETTING-
Funktion kénnen keine
REGISTRATION
MEMORY-Daten abge-
rufen werden.

Nach dem Einschalten
des PSR-330 und nach
dem Auswéhlen einer
Bank ist keine der
REGISTRATION
MEMORY-Anzeigen zu
sehen.

_Noiz ?

FREEZE bleibt auch
nach dem Auswéhlen
einer anderen REGIST-
RATION MEMORY-
Bank aktiviert.

Bei der Wiedergabe ei-
nes Demo-, Cartridge-
oder Anwender-Songs
sowie bei der Aufnah-
me eines Songs wird
FREEZE automatisch
eingeschaltet. Nach Be-
endigung der Wieder-
gabe bzw. Aufnahme
wird die FREEZE-Funk-
tion dann automatisch
wieder ausgeschaltet.



Multi Pads

Mit den MULTI PADs des PSR-330 kénnen Sie eine Reihe von kurzen rhythmischen und
melodischen Sequenzen abspielen lassen, um |hr Tastaturspiel zu untermalen und fiir mehr
Ausdruckskraft zu sorgen. Percussion-Phrasen werden einfach wie vorprogrammiert abgespielt,
wahrend “melodische” Phrasen an die mit der automatischen BaB/Akkord-Begleitung des PSR-
330 gespielten Akkorde angepaBt und automatisch entsprechend transponiert werden kénnen.

a
Auswahlen eines MULTI PAD-Sets

Das PSR-330 verfiigt iiber 26 vorprogrammierte Multi Pad-Sets, die jeweils 4 MULTI
PAD-Phrasen enthalten, so daf} insgesamt 104 Phrasen zur Verfiigung stehen. Bevor Sie
mitden MULTI PADS spielen konnen, miissen Sie zundchst das MULTI PAD-Set wihlen,
das die gewiinschten Phrasen enthilt:

] Das MULT PAD-Menii aufrufen

Zum Auswihlen eines Multi Pad-Sets setzen Sie zunichst den Zeiger am linken Rand
des Displays mit den Meniitasten [A] und [¥] auf “MULTI PAD”, um das MULTI PAD-

Menii aufzurufen.

MULTI PAD

g |-

DIGITAL
EFFECT

E,
% OVERALL

2 Ein Multi Pad-Set auswiihlen

Falls erforderlich, driicken Sie nun die Untermenii-Taste [A] oder [¥], so daf} der
Name des gegenwirtig gewihlten Multi Pad-Sets auf dem Display erscheint (siehe v ‘
Verzeichnis auf Seite 43), um dann das gewiinschte Multi Pad-Set mit den Tasten [-] und ‘ ﬁf;_ ;"u';evfag'lfuﬁ/’lgﬁgl

[+] oder den Nummerntasten auszuwaihlen. auch direkt aufrufen, in-
dem Sie die MULTI

PAD-Taste [STOP] eini-
ge Sekunden lang ge-
driickt halten.




Multi Pads

/

Ein- und Ausschaiten der Akkordanpassungstunktion

Sie konnen die Akkordanpassungsfunktion fiir jedes der MULTI PADs individuell ein-

oder ausschalten, wie im folgenden beschrieben. . -
* Bei Pads, die mit
Percussion-Phrasen

belegt sind, hat die
Akkordanpassung kei-
ne Wirkung.

] Das MULT PAD-Meni aufrufen

Zum Auswihlen eines Multi Pad-Sets setzen Sie zundchst den Zeiger am linken Rand
des Displays mit den Meniitasten [A] und [¥] auf “MULTI PAD”, um das MULTI PAD-

Menii aufzurufen.

—
MULTI PAD ‘
& MIDI
DIGITAL
L/ EFFECT
% OVERALL

2 Das betreffende Pad auswahilen

Wihlen Sie nun mit den Untermeniitasten das Pad, fiir das die Akkordanpassung ein-
oder ausgeschaltet werden soll: “Pad1Chd”, “Pad2Chd”, “Pad3Chd” oder “Pad4Chd”.

3 Die Akkordanpassungsfunktion ein- oder ausschalten
Schalten Sie die Akkordanpassungsfunktion je nach Bedarf mit den Tasten [-] und [+]

ein oder aus. e Beim Auswéhlen eines
anderen MULTI PAD-
Sets wird die Akkord-
anpassung wieder auf
die anfédngliche Einstel-
G ‘ lung riickgesetzt.




2
Spielen mit MULTI PAD-Phrasen

Zum Abspielen einer Phrase im aktuellen Tempo tippen Sie einfach das betreffende
MULTI PAD an. Die MULTI PAD-Wiedergabe setzt dabei direkt ein. Bei Bedarf konnen
Sie auch mehrere MULTI PADs gleichzeitig abspielen lassen (bei SONG-Wiedergabe
kann jeweils nur ein Pad gespielt werden). Wenn ein Pad wiederholt angetippt wird, bevor
es seine Phrase bis zu Ende gespielt hat, lassen sich interessante “Retriggered Sample”-
Effekte erzeugen.

STOP MUTLI PAD o« o e
!
I | | [

Die MULTI PAD-Stimmen sind unabhéngig von den aktuell fiir Tastaturspiel gewé&hl-
ten Stimmen programmiert. So konnen Sie beispielsweise auf der Tastatur eine Pianostimme
spielen und durch Pad-Einlagen mit Bldserakkorden untermalen.

Beim Spielen einer MULTI PAD-Phrase mit automatischer Akkordanpassung wird
diese so transponiert, das sie zu den mit der automatischen Bal/Akkord-Begleitung des
PSR-330 gespielten Akkorden harmoniert.

Die MULTI PAD-Wiedergabe kann durch einen Druck auf die MULTI PAD-Taste
[STOP] abgebrochen werden.

STOP MUTLI PAD
Lylﬂjl 1 L 2 [ 3 | 4

® Die Multi Pad-Sets
1 Funky 10 Synth Brass 19 Techno Kit
2 Techno 1 11 Fanfare 1 20 Techno Sequence
3 Techno 2 12 Fanfare 2 21 Analog Kit
4 Guitar Play 13 Jingle 1 22 Anlaog Sequence
5 Pianist 14 Jingle 2 23 Latin Percussion 1
6 Strings 15 Sound Effect 24 Latin Percussion 2
7 Arpeggio 16 Crystal 25 Bongo Sequence
8 Twinkle 17 Rock Kit 26 Timbales
9 Brass Hit 18 Tom Flam

Multi Pads



sSong-Wiedergahe

Dieser Abschnitt beschreibt das Verfahren zum Wiedergeben der im PSR-330 gespeicherten
Demo-Songs bzw. der von Ihnen aufgenommenen Anwender-Songs (siehe “Song-Aufnahme”
auf Seite 50).

/

Abspielen eines Songs

] Das SONG-Menu aufrufen

Driicken Sie die [SONG]-Taste, um das SONG-Menii aufzurufen (der Zeiger am
rechten Rand des Displays weist nun auf “SONG”). Die Nummer und der Name des
gegenwirtig gewihlten Songs werden auf der obersten Zeile des Displays angezeigt, und
die Songspur- und Lautstirke-Piktogramme im unteren Teil des Displays sind von einem
Rahmen umgeben.

(@)} D ; LR VOICE

]
Ll REPEAT
REVERB TRANSPOSE !
MEASURE U

! //_', REGISTRATION MULTI PAD
0 ) ( )

HARMONY TEMPO
m
STYLE
STOP  FINGERING

RHYTHM RHYTHM ~BASS ~ CHORD CHORD ~ PAD  PHRASE PHRASE
1 2 1 2 1 2

————————’ SONG

I= _sEEE=E =
MELODY MELODY MELODY MELODY VOICE VOICE VOICE
T R 4 PAUMENT | R2 R
2 & S | Wllcarrrioce

nAaDnD

2 Eine Songnummer auswahlen

Falls erforderlich, wihlen Sie nun mit den Tasten [—] und [+] oder iiber die Nummern-
tasten die Nummer des Songs, den Sie horen mochten. Sie konnen alternativ auch mit der
[SONG]-Taste die Songnummern aufwirts durchgehen: Zum schrittweisen Weiter-
schalten tippen Sie die Taste kurz an, zum iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie
gedriickt.

O




Song-Wiedergahe

3 Die Wiedergabe starten

Die Wiedergabe lduft an, sobald Sie die [START/STOP]-Taste driicken. Sie konnen die
MELODY-und ACCOMPANIMENT-Spuren wihrend der Wiedergabe je nach Bedarf mit

e Sie kénnen die Song-

den TRACK-Tasten ein- und ausschalten. Wiedergabe auch an ei-
ner spezifischen Takt-
STAET/%TOP nummer starten (siehe

@ Seite 46).
4 Auf der Tastatur dazuspielen

Wenn Sie mochten, konnen Sie wihrend der Wiedergabe auf der Tastatur etwas
dazuspielen oder das Tempo dndern.

5 Die Wiedergabe stoppen

Nachdem der Song komplett abgespielt wurde, stoppt die Wiedergabe automatisch. Sie
konnen die Wiedergabe jedoch auch jederzeit durch einen Druck auf die SONG [PLAY/
STOP]-Taste beenden.

a

Einstellen der Songlautstarke

Wenn das SONG-Menii selektiertist (d. h. die Song-Spur- und Lautstérke-Piktogramme
umrahmt sind), kann die Songlautstirke mitden ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME-
Tasten [¥] und [A] relativ zur Tastatur-Lautstiarke verdndert werden. Beim Betitigen
einer der beiden Tasten wird die aktuelle Songlautstirke-Einstellung einige Sekunden
lang auf der obersten Zeile des Displays angezeigt. Der Einstellbereich geht von “0” (kein
Ton) bis “127” (Hochstlautstirke). Die Vorgabeeinstellung ist “100”. Zum Vermindern der
Lautstirke driicken Sie ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME-Taste [ ¥], zum Erhohen
die Taste [A]. Zum schrittweisen Verdndern des Einstellwerts tippen Sie die jeweilige
Taste kurz an, zum iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie gedriickt.

Solange der Songlautstirke-Wert auf der obersten Zeile des Displays angezeigt wird,
konnen Sie zum Einstellen auch die Nummerntasten oder die Tasten [-] und [+] verwen-
den.

voceL 45 voce re ':, | vorce Rt H

In]
(((”)) L REPEAT
REVERB TRANSPOSE MEASURE !
! |5 _REGISTRATION MULTI PAD
- ) (

ACCOMPANIMENT/SONG VOLUME HARMONY TEMPO

)
@ S ehlemne

RHYTHM RHYTHM ~BASS ~ CHORD CHORD ~ PAD  PHRASE PHRASE
1 2 1 2 1 2




Song-Wiedergahe

/

Wiedergahe ab einer spezifischen Takinummer

Sie konnen die SONG-Wiedergabe wahlweise auch an einer beliebigen Taktnummer
starten, solange diese innerhalb des Taktbereiches des aufgenommenen Songs liegt.

] Den “Measure”-Parameter anwahlen

Wihlen Sie bei selektiertem SONG-Menii, jedoch gestoppter Aufnahme bzw. Wieder-
gabe, mit den Untermeniitasten [A] und [¥] den “Measure”-Parameter auf dem Display
an. Die aktuelle Taktnummer wird links neben “Measure” auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt (die Taktnummer wird au3erdem auch stets rechts neben “MEASURE”
auf dem Display angegeben).

1/
L

-
-

(O I 2R 0 e

-~
-—

voceL 45 voice re

[«m» 0
REVERB TRANSPOSE

5 | vocen '

MEASURE !

2 Die gewlinschte Takthummer eingeben

Stellen Sie die Nummer des gewiinschten Taktes mit den Tasten [-] und [+] oder den
Nummerntasten ein.
Oz

(G ),

OO

voceL 45 voicere

(((.))> l’_l‘ REPEAT R
REVERB TRANSPOSE ’:7

i

3 Die Wiedergabe starten

Sie konnen nun die Wiedergabe an der spezifizierten Taktnummer durch einen Druck
auf die [START/STOP]-Taste starten.

START/STOP
>/l

Q



Song-Wiedergahe

o
Uben mit Partausblendung

Sie konnen spezifische Parts eines Songs ausblenden, um sie auf der Tastatur des PSR-
330 einzuiiben, wihrend Sie sich von den spielenden Parts automatisch begleiten lassen.
Jede der vier MELODY-Spuren und/oder die ACCOMPANIMENT-Spur des PSR-330
kann fiir diesen Zweck beliebig ein- oder ausgeschaltet werden. Zum Aus- bzw. Stumm-
schalten oder Einschalten einer SONG-Spur driicken Sie die TRACK-Taste, die der
betreffenden MELODY- oder ACCOMPANIMENT-Spur zugeordnet ist. Beim Stumm-
schalten einer Spur verschwindet das entsprechende Piktogramm aus des Display.

MELODY MELODY MELODY MELODY VOICE VOICE VOICE
y WELODY WELODY WELODY g v

Spurheleguny fiir Partaushienduny

Viele der Demo-Songs und der auf Music Cartridges kéduflichen Songs (siehe “Ge-
brauch von Music Cartridges” auf Seite 55) sind mit mehr als 4 Kanélen programmiert und
weisen oftmals bis zu 16 Kanile auf. Uber die “MinusOne”-Funktion kénnen Sie die
Kanile des Songs spezifischen MELODY-Spuren des PSR-330 zuordnen, um Sie zum
Uben gruppen- bzw. partweise ein- und ausschalten zu kdnnen.

] Den “MinusOne”-Parameter anwéhlen

Waihlen Sie bei selektiertem SONG-Menii und ausgeschalteter Aufnahmefunktion den
“MinusOne”-Parameter mit den Untermentii-Tasten [A] und [¥] auf dem Display an.
“MinusOne” wird dann einige Sekunden spdter durch “MinusCh” ersetzt, und die
Nummer des aktuellen Kanals erscheint links neben “MinusOne”, wéhrend das Piktogramm
der MELODY 1-Spur umrahmt dargestellt wird.



Song-Wiedergahe

2 Eine MELODY-Spur wihlen

Driicken Sie nun die TRACK-Taste der MELODY-Spur (1 bis 4), der ein Kanal
zugeordnet werden soll. Das Piktogramm der gewihlten Spur wird nun umrahmt darge-

stellt.

p=) y=] = = =
= = = = =
= = = = =

T

= =
= =
= =
= =
= =

3 Der gewahlten Spur einen Kanal zuordnen

Wihlen Sie nun mit den Tasten [-] und [+] den Kanal (1 bis 16), den Sie der gewéhlten

MELODY-Spur zuordnen mochten. Die Kanalnummer wird links neben “MinusCh” auf

der obersten Zeile des Displays angezeigt.

o.=a,

_Noz ?

e Durch gleichzeitges
Drticken der Tasten [-]
und [+] kénnen Sie die
anféngliche Kanalzu-
ordnung der gewéhlten
Spur wieder abrufen.

e Die MinusOne-Kanalzu-
ordnung ist fir Songs,
die Sie selbst aufneh-
men, ohne Belang.

e Wenn ein gewéhlter
Song mit Kanalein-
stellungen fiir
Partausblendung pro-
grammiert ist, werden
die Kanéle automatisch
den entsprechenden
Spuren zugeordnet.



Song-Wiedergahe

7 E———————————————————————————————
Wiederhoite Wiedergahe

Mit der REPEAT-Funktion kénnen Sie einen beliebigen Abschnitt eines internen
bzw. Cartridge-Songs wiederholt abspielen lassen.

] Den “A-b:Repeat”’-Parameter aufrufen

Wihlen Sie bei selektiertem SONG-Menii und ausgeschalteter Aufnahmefunktion
den “A-b:Repeat”’-Parameter mit den Untermentii-Tasten [A]und [¥] auf dem Display
an. Die Anzeigelampen der MAIN/AUTO FILL-Tasten [A] und [B] blinken nun.

vie iy
& &
| A-b [~ 5]

2 Die Wiedergabe starten
Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Song-Wiedergabe zu starten.

STAIiT//gTOP
3 Den Anfangspunkt “A” und Endpunkt “B” spezifizieren

Driicken Sie bei laufender Wiedergabe am Anfangspunkt des wiederholt abzu- —Nm

spielenden Abschnitts die MAIN/AUTO FILL-Taste [A] (die Anzeigelampe der [A]- - Do REPEAT-Punkie “A”

Taste leuchtet nun kontinuierlich, und das REPEAT-Piktogramm fiir den Anfangs- und “B” werden automatisch
punkt “A” erscheint auf dem Display), und tippen Sie dann am Endpunkt des a“fd;'et”éc”s“e” Taktstriche
. - . . eseizl.

Abschnitts die MAIN/AUTO FILL-Taste [B] an (die Anzeigelampe der [B]-Taste gW Sie lediclich e
e . .. - * Wenn Sie lediglich einen

leuchtet nun kontinuierlich, und das REPEAT-Piktogramm fiir den Endpunkt “B” wird Anfangspunktg“A" spezifizie-

auf dem Display angezeigt). Nachdem Sie Punkt B sperzifiziert haben, setzt die ren, wird der Abschnitt zwi-

Wiedergabe automatisch bei Punkt A ein, wonach der Abschnitt wiederholt gespielt Zzzego:gsuxizzzjf gs_

wird, bis Sie die Wiederholfunktion durch einen Druck auf die MAIN/AUTO FILL- spielt.
Taste [A] ausschalten oder die Song-Wiedergabe stoppen.

Wéhrend der wiederholten
Wiedergabe kénnen Sie
zum Verlegen des End-
MAIN/AUT », & punkts “B” jederzeit die
MAIN/AUTO FILL-Taste [B]

& &
| A | B | n— o 0o drticken: Der friihere
k\,\) = ! Endpunkt “B” wird dabei ge-

MEASURE ! .
I6scht, und an der aktuellen
Position wird ein neuer

. Endpunkt gesetzt.

Die wiederholte Wiedergabe
MAIN/AUTO FILL lduft auch dann weiter,
wenn Sie ein anderes Menli

n—-B [N auswdéhlen.
| A ” B <|@ J epear : ,

VEASURE ! Beim Auswaéhlen einer an-
deren SONG-Nummer oder
Aktivieren des Aufnahme-
modus stoppt die wiederhol-
te Wiedergabe, und die
REPEAT-Funktion wird au-

tomatisch aufgehoben.




I song-Aufnahme

Auf den SONG-Spuren des PSR-330 kénnen Sie komplette Songs aufzeichnen, die aus den mit
der Begleitautomatik erzeugten Akkordfortschreitungen sowie auf der Tastatur gespielten Melodie-
zeilen bestehen. Die SONG-Spuren umfassen eine ACCOMPANIMENT-Spur und vier MELODY-
Spuren.
Das PSR-330 kann zwei komplette Songs im internen Speicher festhalten, die Sie spater bei
Bedarf abspielen lassen kénnen, wie im vorangehenden Abschnitt beschrieben.

* Auf den SONG-Spuren aufgezeichnetes Material bleibt auch beim Ausschalten des Instru-

ments gespeichert. Mehr hierzu erfahren Sie auf Seite 73.

e Aufgezeichnete Daten gehen verloren, wenn wéhrend der Aufnahme das Instrument aus-

geschaltet wird, der Netzadapter abgetrennt wird oder die Batterien zu schwach werden.

@® Auf den MELODY-Spuren kdnnen folgende Ereignisse und Daten
aufgezeichnet werden:

Note an/aus

Dynamikwerte

R1- und R2-Stimme (Stimmennummer, Lautstirke, Oktavlage®, Panorama,
Halleffekt-Sendepegel)

DUAL VOICE EIN/AUS

HARMONY EIN/AUS, Harmonie-Typ**

Sustain-Pedal betétigt/freigegeben

Einzelnoten-Stimmung***

® Auf der ACCOMPANIMENT-Spur werden folgende Ereignisse und Da-
ten aufgezeichnet:

Sektionswechsel

Style-Nummer*

Begleitungsspur-Parameterdnderungen*® (8 Spuren: Spur Ein/Aus, Stimmen-
nummer, Lautstirke, Panorama, Halleffekt-Sendepegel)
Begleitungslautstiarke*

Akkordwechsel, Timing

REVERB EIN/AUS

Halleffekt-Typ

Tempo und Taktart (gemeinsam fiir ACCOMPANIMENT-SPUR und MELODY-
Spuren)*

Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme sind nicht
mdglich.

#%  Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme sind nicht

méglich. Es kann lediglich eine Melodie-Spur mit Harmony-Funktion aufgenommen werden. Die
Harmoniedaten der zuletzt mit Harmony-Funktion aufgenommenen Spur bleiben erhalten (Prioritat
auf dem letzten Aufnahmevorgang).

#33% Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme sind nicht

mdglich. Die Aufzeichnung erfolgt nur einmal fur alle Melodie-Spuren (Prioritét auf dem letzten
Aufnahmevorgang).

_Nomz

e Auf den MELODY-Spu-
ren des PSR-330 kén-
nen etwa 1000 Noten
aufgezeichnet werden.

HARMONY wird nur fir
die zuletzt bespielte
Spur als Teil der aufge-
zeichneten Songdaten
gespeichert (Einzelhei-
ten zum HARMONY-Ef-
fekt finden Sie auf Seite
35).

e Auf der ACCOMPANI-
MENT-Spur kénnen etwa
1400 Akkorde aufgezeich-
net werden.



Song-Aufnahme

/

Aufnehmen eines Songs

] Die Aufnahmevorbereitungen treffen

Stellen Sie das PSR-330 vor der Aufnahme wunschgeméfl ein: Wihlen Sie Stimme(n),
Effekte, Begleitungs-Style, Akkordgriff-Modus usw.

2 Das Instrument aufnahmebereit machen

Driicken Sie zum Aktivieren der Aufnahmebereitschaft die [RECORD]-Taste. Die -Nm

Anzeigelampe der [RECORD]-Taste leuchtet zur Bestédtigung auf, das SONG-Menii wird  Wenn die [RECORD]-

automatisch aufgerufen, und eine Song-Nummer wird auf der obersten Zeile des Displays Taste gedriickt wird,
angezeigt. Die Punkte der Taktanzeige blinken im gegenwirtig eingestellten Tempo und wahrend ein Demo-

. . . .. . oder Cartridge-Song
zeigen dadurch an, daf die Aufnahmebereitschaft (Synchronstart-Modus) aktiviert ist. gewdhlt ist, wird auto-
Der Rahmen um die MELODY-Spuren und die ACCOMPANIMENT-Spur blinkt eben- matisch die niedrigste
falls, um darauf hinzuweisen, daf} Sie eine MELODY- und/oder die ACCOMPANIMENT- gzzg;fﬁ,: ;%i’;gz;e
Spur wihlen miissen, bevor die Aufnahme gestartet werden kann. ben. Sollten andere

Anwender-Songnum-
mern jedoch bereits
Daten enthalten, wird
die Anwender-Song-
nummer 21 vorgege-
ben.

Beim Aktivieren der
Aufnahmebereitschaft

((to) I i Qo000 VOICE &ndern sich die Bedien-
REVERB THANSPE&»E P ! feld-Einstellungen wie
RECORD A REGISTRATION MULTI PAD folgt:
HARMONY  TEMPO - ) ( ) .
- ‘m\/ STYLE o Die Taktnummer wird
SO FinGERING auf “17 riickgesetzt.
RHVTHM RHYTHM BASS CHORD CHORD PAD PHRASE PHRASE .
2‘ N ‘1 1 2 o Wenn die
SONG Metronomfunktion (Sei-
te 65) eingeschaltet ist,
=EI=I=ZI=:I=Z:I=E = E erklingt das Metronom
IMELODVIMELODYIMELDDVIMELODVIPAMCM . I IY cE vou:s o im aktuellen Tempo.
CARTRIDGE * Die FREEZE-Funktion
(REGISTRATION

MEMORY) wird einge-
schaltet (diese Funktion
kann bei aktiviertem
Aufnahmemodus nicht
ausgeschaltet werden).

e Die SYNC STOP-Funk-
tion wird ausgeschaltet.

3 Ggf. eine andere Anwender-Songnummer wahlen

Sollte die gewiinschte Anwender-Songnummer noch nicht gewéhlt sein, geben Sie mit
den Tasten [-] und [+] oder den Nummerntasten eine andere vor.



Song-Aufnahme

4 Die zu bespielende(n) Spur(en) wahlen

Waihlen Sie nun mit den TRACK-Tasten eine der MELODY-Spuren (es kann jeweils
nur eine MELODY-Spur bespielt werden). Ein Rahmen um das Piktogramm der
MELODY-Spur bestitigt, da diese Spur fiir die Aufnahme gewihlt wurde.

VOICE ~ VOICE ~ VOICE
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Die ACCOMPANIMENT-Spur kann individuell oder zusammen miteiner MELOD Y-
Spur bespielt werden. Wenn Sie die Begleitung (mit) aufnehmen mochten, wihlen Sie
die ACCOMPANIMENT-Spur durch einen Druck auf die entsprechende TRA CK-Taste
an (ein Rahmen erscheint dabei um das Piktogramm der ACCOMPANIMENT-Spur).

5 Die Aufnahme machen

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen oder die
[START/STOP]-Taste driicken, wobei die Punkte der BEAT-Anzeige den jeweiligen
Taktschlag wie beim Spielen mit automatischer Bal/Akkord-Begleitung anzeigen. Beim
MEASURE-Parameter wird wihrend der Aufnahme die Nummer des aktuellen Taktes
angezeigt.

START/STOP .
>/u v L4

[ IO
. -
]
MEASURE b
ATION MULTI PAD

_NoTz ?

e Die R1- und die R2-Stim-
me kénnen gleichzeitig
auf einer Spur aufge-
zeichnet werden. Die L-
Stimme kann nicht aufge-
nommen werden.

Wenn die Aufnahme
ohne Wahlen einer be-
stimmten Spur gestartet
wird, werden die Spuren
MELODY 1 und ACCOM-
PANIMENT automatisch
vorgegeben.

__Nomiz ?

e Beim Ausschalten (Ab-
wéhlen) der ACCOMPA-
NIMENT-Spur wird die
AUTO ACCOMPANI-
MENT-Taste [ON/OFF]
am Bedienfeld automa-
tisch ausgeschaltet.

Sollte die AUTO AC-
COMPANIMENT-Funkti-
on ausgeschaltet sein,
wenn die ACCOMPANI-
MENT-Spur fiir die Auf-
nahme gewéhit wird,
schaltet sich die Funktion
automatisch ein. Analog
dazu der entgegenge-
setzte Fall: Beim Ein-
schalten der AUTO AC-
COMPANIMENT-Taste
[ON/OFF] wird die AC-
COMPANIMENT-Spur
automatisch gewabhilt.

AUTO ACCOMPANI-
MENT kann wéhrend der
Aufnahme nicht ein- oder
ausgeschaltet werden.

 Bevor Sie mit der eigentlichen Aufnahme beginnen, kénnen Sie » Beim Aufnehmen eines Songs wird zuvor evtl. auf der bespielten
im “Probemodus” mit der aktuellen Einstellung auf dem PSR-330 Spur aufgezeichnetes Material geléscht.

spielen: Driicken Sie die [SYNC START]-Taste, um die
Synchronstart-Funktion voriibergehend auszuschalten, spielen
Sie probeweise auf der Tastatur, und schalten Sie dann durch er-

e Wenn der Song-Speicher wdhrend der Aufnahme voll wird, er-
scheint “FULL” auf dem Display, wobei die Aufnahme stoppt (das

neutes Driicken der [SYNC START]-Taste wieder auf Synchron- Instrument schaltet In diesem Fall auf “‘Probemodus’).

start-Bereitschaft.



e Die Aufnahme erfolgt in Taktschritten. Wenn Sie die Aufnahme in
der Mitte eines Taktes stoppen, wird der Rest des Taktes durch
Pausen erganzt.

Song-Aufnahme

e Wahrend der Aufnahme kénnen Sie bereits bespielte MELODY-
Spuren oder die ACCOMPANIMENT-Spur mit den betreffenden
TRACK-Tasten einschalten und wiedergeben.

e Wenn Sie die Aufnahme durch einen Druck auf die [START/
STOP]-Taste starten, wird auf der MELODY-Spur nichts aufge-
zeichnet, bevor Sie auf der Tastatur zu spielen beginnen. Auf der
ACCOMPANIMENT-Spur wird lediglich die spielende Rhythmus-
begleitung aufgenommen, bis Sie einen Akkord im Begleitungs-
abschnitt der Tastatur spielen.

6Die Aufnahme stoppen

Stoppen Sie die Aufnahme durch einen Druck auf die [START/STOP]-Taste. Beim
Bespielen der ACCOMPANIMENT-Spur konnen Sie alternativ die [ENDING]-Taste
driicken, in welchem Fall die Aufnahme nach einem passenden Abschluf} endet. Beim
Stoppen der Aufnahme wird die Taktnummer auf dem Display bei MEASURE auf “001”
riickgesetzt, wihrend das™ Instrument erneut auf Aufnahmebereitschaft schaltet.

START/STOP ENDING

7Andere Spuren wunschgeman bespielen

Durch wiederholtes Ausfiihren der Schritte 4 bis 6 kénnen Sie andere Spuren anwihlen
und bespielen.

8 Die Aufnahmefunktion ausschalten

Wenn Sie den Song komplett aufgenommen haben, driicken Sie zum Ausschalten der
Aufnahmefunktion die [RECORD]-Taste, so daf die Anzeigelampe der Taste erlischt.
Der aufgenommene Anwender-Song kann nun wie die Demo-Songs (Seite 44) wiederge-
geben werden.

Q

* Sie kénnen zum Been-
den der Aufnahme und
erneuten Aktivieren der
Aufnahmebereitschaft
auch die [SYNC
START]-Taste drticken.

NOTIZ ?

e Bei aktivierter
Aufnahmebereitschaft
kénnen Sie mit der
[VOICE]-Taste das
VOICE-Menti aufrufen,
um die R1-Stimme zu
dndern. Die R2-Stimme
kann in diesem
Betriebszustand jedoch
nicht geédndert werden
(sollte die auf Seite 65
beschriebene Stimmen-
Voreinstellfunktion akti-
viert sein, &ndert sich
die R2-Stimme beim
Wéhlen einer anderen
Bedienfeld-Stimme fiir
R1 automatisch). Zum
Andern der R2-Stimme
und anderer Einstellun-
gen miissen Sie die
Aufnahmebereitschaft
aufheben.

_Nomz ?

* Viele der in Anwender-
Songs aufgezeichneten
Datentypen kénnen zur
Bearbeitung tber-
schrieben werden
(REVOICE-Funktion),
wie auf Seite 61 be-
schrieben.
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Loschen von Songdaten

Sie konnen nicht mehr gebrauchte Daten bei Bedarf aus dem Song-Speicher des PSR-
330 16schen.

Loschen eines kompletten Sonys

Wihlen Sie bei aktivierter SONG-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus mit den
Untermeniitasten [A] und [¥] die “SongClr?”-Funktion, und driicken Sie dann die Taste
[+] (YES). Auf dem Display ist nun die Bestidtigungsaufforderung “Sure?” (Sicher?) zu
sehen. Zum Loschen des gegenwirtig gewéhlten Anwender-Songs driicken Sie die Taste
[+] (YES) ein zweites Mal (Demo- und Cartridge-Songs konnen nicht geloscht werden).
Um den Vorgang abzubrechen, ohne den Song zu 16schen, driicken Sie stattdessen die

Taste [-] (NO).

Loschen einzelner Melodiespuren

Wihlen Sie bei aktivierter SONG-Aufnahmebereitschaft oder im Probemodus mit den
Untermeniitasten [A] und [V¥] die “TrkCIr?”-Funktion. Die Piktogramme der Daten
enthaltenden MELODY-Spuren blinken dann (die ACCOMP-Spur kann nicht geldscht
werden; dasselbe gilt fiir Spuren von Demo- oder Cartridge-Songs). Wihlen Sie nun mit
den TRACK-Tasten die Spur(en), deren Daten geloscht werden sollen (die Rahmen um
diese Spuren werden zur Bestitigung kontinuierlich angezeigt). Nachdem Sie die zu
loschenden Spuren gewihlt haben, driicken Sie die Taste [+] (YES). Auf dem Display ist
nun die Bestitigungsaufforderung “Sure?” (Sicher?) zu sehen. Zum Loschen der gewéhl-
ten Spur(en) driicken Sie die Taste [+] (YES) ein zweites Mal. Um den Vorgang
abzubrechen, ohne eine Spur zu 16schen, driicken Sie stattdessen die Taste [-] (NO).



I Gebrauch von Music Gartridges

Das PSR-330 ist mit einem Einschubschlitz fir vorprogrammierte Yamaha Music Cartridges
ausgestattet, die Style- und/oder Songdaten enthalten. Eine solche Music Cartridge wird als

Muster mit dem PSR-330 geliefert. Andere kénnen bei Bedarf beim Yamaha-Héandler erworben
bzw. bestellt werden.

® Einstecken einer Music Cartridge

Schalten Sie das Instrument aus und schieben Sie die Music Cartridge wie gezeigt
in den Schlitz ein. Driicken Sie diese fest ein, bis die Cartridge einwandfrei festsitzt
(wie in der Abbildung gezeigt). Die Cartridge ist so geformt, daf} sie nur in einer
bestimmten Stellung in den Schlitz gesteckt werden kann — versuchen Sie nicht, sie

umgekehrt einzuschieben. Schalten Sie das Instrument nach dem Einsetzen der
Cartridge wieder an.

Wenn die Cartridge richtig eingesetzt ist, muB die
dreieckige Markierung an der Vorderseite der

Bei Cartridges ohne diese Markieung Cartridge vollstandig von der Kante des Bedien-

muB die Unterkante der Griffmulden

am Rand der Cartridge mit der Kante
des Bedienfeldes abschlieBen und darf
nicht daruber liegen.

feldes verdeckt sein.

y _—
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# VorsichtsmaBregeln fiir die Handhabung von Music

Cartridges

* Bewahren Sie Music Cartridges an ei-
nem Ort auf, wo sie vor liberméfBiger
Wirme und Feuchtigkeit geschiitzt sind.

e Lassen Sie die Music Cartridges nicht
fallen und setzen Sie sie keinen starken
Erschiitterungen aus.

e Versuchen Sie bitte nicht,
Cartridges zu zerlegen.

* Vermeiden Sie eine direkte Beriihrung
derelektrischen Kontakte am Cartridge-
Gehiuse, um eine Beschiddigung und
statische Aufladung zu vermeiden.
Statische Elektrizitdt kann Datenverlust
und Betriebsstorungen zur Folge ha-
ben.

e Der Einschubschlitz kann nur Yamaha
Music Cartridges aufnehmen. Beim
Einstecken anderer Cartridge-Typen
kann das Instrument schwer beschi-
digt werden.

Music

¢ Vermeiden Sie bitte ein Einschieben

bzw. Herausziehen der Cartridge, wih-
rend das Instrument eingeschaltet ist.
Dies konnte Verlust der im PSR-330
gespeicherten Daten (Songs/Regist-
ration Memory) und sogar ein “Auf-
hingen” des Gerits zur Folge haben.
Schmutz auf den elektrischen Kontak-
ten am Cartridge-Gehéduse kann Pro-
bleme beim Auswihlen und Abspielen
von Cartridge-Dateien zur Folge ha-
ben. Sollten beim Einsatz derartige Pro-
bleme auftreten, ziehen Sie die
Cartridge zur Beseitigung aus dem
Schlitz, um sie danach wieder einzu-
stecken (ggf. wiederholt ausfiihren).
Sollte dies keine Abhilfe schaffen, be-
freien Sie die elektrischen Kontakte
mit einem weichen Tuch von Schmutz
und Staub.

__Nomz ?

e Wenn Sie ein Regist-
ration-Setup abrufen
oder einen Song wie-
dergeben méchten,
das/der auf Cartridge-
Daten basiert, dtirfen
Sie nicht vergesen, die
Music Cartridge einzu-
stecken. Wenn kein Zu-
griff auf die benétigten
Cartridge-Daten még-
lich ist, erscheint, “No
Cart (Cartridge)” auf
dem Display.




Gebrauch von Music Cartridges

/

Cartridge-Songs

Die Yamaha Music Cartridges erlauben das automatische Abspielen vorprogrammierter
Stiicke und konnen Thnen auch als “privater Musiklehrer” dienen, da Sie unterschiedliche
Parts eines Stiicks einiiben kdnnen, wéahrend die anderen automatisch abgespielt werden
(die mit dem PSR-330 gelieferte Music Cartridge enthélt 7 Songs, weitere sind beim
Yamaha-Hindler erhiltlich).

Ahspielen von Cartridge-Songs

] Das CARTRIDGE-Menii aufrufen

Driicken Sie die [CARTRIDGE]-Taste, um das CARTRIDGE-Menii aufzurufen (der
Zeiger am rechten Rand des Displays weist nun auf “CARTRIDGE”). Die Nummer und
der Name des gegenwirtig gewihlten Cartridge-Songs werden auf der obersten Zeile des
Displays angezeigt, das CART-Piktogramm erscheint in der oberen linken Ecke des
Displays, und die Songspur- und Lautstirke-Piktogramme im unteren Teil des Displays
sind von einem Rahmen umgeben. Die Anzeigelampe der [START/STOP]-Taste blinkt.

VOICE

START/STOP _jNOTlZ
v »/m

e Sie kénnen Cartridge-
Songnummern folgen-
dermafBBen vom SONG-
Menii aus wéhlen: Hal-
ten Sie die Nummern-
taste [3] gedrlickt, bis
das Cartridge-
Piktogramm auf dem
Display erscheint, und
geben Sie dann die
Nummer des ge-
wiinschten Cartridge-
Songs wie gewohnt

2 Eine Cartridge-Songnummer auswahlen iiber die Nummern-

tasten ein.

STYLE
«l
A

SONG

. CARTRIDGE

annn

Wihlen Sie nun mit den Tasten [—] und [+] oder tiber die Nummerntasten die Nummer
des Cartridge-Songs, den Sie horen mochten. Sie konnen alternativ auch mit der

Zum Auswéhlen eines
Cartridge-Songs kén-
nen Sie im SONG-

[CARTRIDGE]-Taste die Songnummern aufwirts durchgehen: Zum schrittweisen Weiter- Menii auch mit den Ta-
schalten tippen Sie die Taste kurz an, zum iibergangslosen Weiterschalten halten Sie sie sten [-] und [+] bis tber
. die niedrigste bzw.

gedruth‘ héchste interne
C( L2 [ s )} Songnummer weiter-
schalten. Beispiel:
Wenn Sie die Taste [+]
C( & ” g ” & )> driicken, wéhrend die

interne Songnummer
8 22 gewadbhlt ist, wird zu
Cartridge-Song Nr. 1

weitergeschaltet (das
‘ G Cartridge-Piktogramm
YES % erscheint zur Bestéti-

gung auf dem Display).




Gebrauch von Music Cartridges

3 Die Wiedergabe starten

Driicken Sie nun zum Starten der Wiedergabe die [START/STOP]-Taste. Wihrend der m

Wiedergabe konnen Sie die MELODY-Spuren und die ACCOMPANIMENT-Spur mitden '
e Die Wiedergabe kann

betreffenden TRACK-Tasten beliebig ein- oder ausschalten. an einer beliebigen
Taktnummer gestartet
werden — siehe Seite
START/STOP 46.

Sie kénnen das

/
Wiedergabetempo be-
% liebig einstellen.
Die Daten von
Cartridge-Songs kén-
nen nicht mit der
REVOICE-Funktion be-
arbeitet werden.

- -
Cartridge-Styles

Die als Sonderzubehor erhiltlichen Style Music Cartridges enthalten zusétzliche
Begleitungs-Styles, die nach Aufrufen des STYLE-Meniis mit der [STYLE]-Taste
genauso eingesetzt werden konnen wie die internen Styles.

Bei Cartridges, die sowohl Song- als auch Style-Daten enthalten, werden die Styles
anders angewihlt: Halten Sie die Nummerntaste [3] gedriickt, bis das Cartridge-Piktogramm
auf dem Display erscheint, und geben Sie dann die Nummer des gewiinschten Cartridge-
Styles wie gewohnt iiber die Nummerntasten ein. Sie konnen Cartridge-Styles auch
wihlen, indem Sie mit den Tasten [-] und [+] bis {iber die niedrigste bzw. hochste interne
Style-Nummer weiterschalten. Beispiel: Wenn Sie die Taste [+] driicken, wéhrend die
interne Style-Nummer 100 gewihltist, wird zu Cartridge-Style Nr. | weitergeschaltet (das
Cartridge-Piktogramm erscheint zur Bestitigung auf dem Display).

Die Cartrdge-Styles bieten dieselben Funktionen wie die internen Begleitungs-Styles
(Seite 20).

VOICE G (@] 3%

’STYLEE_I% . o) o )
- e=a




Revoice-Funktion

Mit der REVOICE-Funktion des PSR-330 kdnnen Sie die folgenden Parameter fur die R1-, die R2-
und die L-Stimme, Style-Spuren und die Spuren von Anwender-Songs andern.

@® Revoice-Parameter

Parameter Displa yname
Stimme Stimmenname| 1 ...

Anmerkung en
Erlaubt Zuordnen einer Stimmennummer zur
spezifizierten PSR-330-Stimme bzw. Spur.

Bestimmt die Lautstarke der spezifizierten
PSR-330-Stimme bzw. Spur.

Erlaubt verdndern der Tonhdhe der spezifi-
zierten Stimme oder Spur um ein oder zwei
Okaven nach oben oder unten. “0” entspricht
der normalen Tonhéhe (Oktavlage).

Erlaubt Positionieren der spezifizierten Stim-
me bzw. Spur innerhalb des Stereo-Klangs-
pektrums. Bei “~7"kommt der Klang von ganz
links, bei “7” von ganz rechts, bei “0” aus der
Mitte, wahrend die Ubrigen Werte den ent-
sprechenden Positionen dazwischen ent-
sprechen.

Ll I gy 0...

Lautstarke

Oktavlage L

Panorama Far

Halleffekt-Sendepegel | #wizicil.ee | 0... 127 | Gibt den Halleffekt-Sendepegel fiir die spezi-
fizierte Stimme bzw. Spur vor und bestimmt
dadurch die Starke des auf die Stimme bzw.

Spur gelegten Halleffekts.

a

Revoice-Bearhbeitung der R1-, R2- und L-Stimme

] Den VOICE REVOICE-Modus wiihlen

Rufen Sie das VOICE-Menii auf, und driicken Sie die [REVOICE]-Taste (die Reihen-
folge spielt keine Rolle: Sie konnen die [VOICE]-Taste auch nach der [REVOICE]-Taste
driicken). Die Anzeigelampe der [REVOICE]-Taste leuchtet nun zur Bestitigung, und
das Piktogramm der R1-Stimme wird umrahmt dargestellt (d. h. die R1-Stimme wird
anfinglich zur Bearbeitung vorgegeben).

* Bei aktivierter Song-
Aufnahmefunktion kann
der VOICE REVOICE-
Modus nicht aktiviert
werden.
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2 Ggf. eine andere Stimme zur Bearbeitung auswéhlen

Wihlen Sie mit den drei TRACK-Tasten ganz rechts die Stimme aus, die Sie
bearbeiten mochten: L, R2 oder R1. Das Piktogramm der gewéhlten Stimme wird
umrahmt dargestellt.

MELODY MELODY W

= = =
=

TRACK
3 Die Revoice-Parameter anwahlen und bearbeiten

Wihlen Sie nun mit den Untermeniitasten [A] und [V¥] den jeweils zu
bearbeitenden Parameter. Der Name des gewéhlten Parameters wird auf der
obersten Zeile des Displays rechts neben dem aktuellen Parameterwert angezeigt.
Stellen Sie den Parameterwert mit den Tasten [-] und [+] wunschgemif ein. Siehe
“Revoice-Parameter” auf Seite 58.

4 Den Vorgang ggf. wiederholt ausfiihren und die
Funktion abwahlen

Falls erforderlich, fiihren Sie Schritte 2 und 3 wiederholt aus, um die anderen
Stimmen zu bearbeiten, und driicken dann zum Ausschalten der REVOICE-
Funktion die [REVOICE]-Taste, so dall deren Anzeigelampe erlischt.

N

REVOICE

Revoice-Funktion

oz ?

e Die gewdhlte Stimme kann mit ih-
rer TRACK-Taste ein- und ausge-
schaltet werden. Um den Klang
beim Revoice-Vorgang mithéren
zu kénnen, muf3 die Stimme ein-
geschaltet sein (die R1-Stimme
kann nicht ausgeschaltet werden).

i

Abkiirzung

* Sie kénnen die REVOICE-Anzeige
flir die R2-Stimme direkt aufrufen,
indem Sie die [DUAL VOICE]-Ta-
ste einige Sekunden lang gedrtickt
halten.

e Sie kénnen die REVOICE-Anzeige
ftir die L-Stimme direkt aufrufen,
indem Sie die [SPLIT VOICE]-Ta-
ste einige Sekunden lang gedriickt
halten.

_Noriz ?

» Wenn die Stimmen-Voreinstell-
funktion eingeschaltet ist (Seite
65), dndern sich die
Parametereinstellungen der R1-,
R2- und L-Stimme beim Auswéh-
len einer anderen Bedienfeld-
Stimme fir R1 unter Umsténden,
in welchem Fall die REVOICE-
Einstellungen verloren gehen. Um
dies zu verhliten, kénnen Sie die
Stimmen-Voreinstellfunktion aus-
schalten.

Negative Werte fiir die Parameter
“Octave” und “Pan” kénnen direkt
eingegeben werden, indem man
beim Betétigen der entsprechen-
den Nummerntaste die Taste [-]
gedrtickt hélt.

__Noriz ?

e Wenn Sie mit den Mendlitasten [A]
und [V] eines der Mendis links ne-
ben dem Display aufrufen oder die
[CARTRIDGE]-Taste drticken,
wird die REVOICE-Funktion auto-
matisch ausgeschaltet.

Revoice-Einstellungen, die Sie
spéter wieder verwenden mdch-
ten, speichern Sie sie mit der
REGISTRATION MEMORY-Funk-
tion des PSR-330 ab (Seite 39).
Die Revoice-Einstellungen werden
nur fllichtig gespeichert und ge-
hen verloren, wenn das Instru-
ment ausgeschaltet, bei aktivierter
Stimmen-Voreinstellfunktion eine
andere Bedienfeld-Stimme fiir
“R1” gewdhlt oder ein REGIST-
RATION MEMORY-Setup abgeru-

fen wird.
D




Revoice-Funktion

a

Revoice-Bearhbeitung eines Styles

] Den STYLE REVOICE-Modus wéhlen

Rufen Sie das STYLE-Menii auf, wéhlen Sie den zu bearbeitenden Style, und
driicken Sie die [REVOICE] -Taste (die Reihenfolge spielt keine Rolle: Sie konnen die
[STYLE]-Taste auch nach der [REVOICE]-Taste driicken). Die Anzeigelampe der
[REVOICE]-Taste leuchtet nun zur Bestdtigung, und das Piktogramm der RHY THM
1-Spur wird umrahmt dargestellt (d. h. die RHYTHM 1-Spur wird anfinglich zur
Bearbeitung vorgegeben).
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2 Ggf. eine andere Spur zur Bearbeitung auswahlen

Wihlen Sie mit den TRACK-Tasten die Spur aus, die Sie bearbeiten mochten:
RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, CHORD 1, CHORD 2, PAD, PHRASE 1 oder
PHRASE 2. Das Piktogramm der gewéhlten Spur wird umrahmt dargestellt.

MELODY
4

TRACK

3 Die Revoice-Parameter anwahlen und bearbeiten

Wihlen Sie nun mit den Untermeniitasten [A] und [¥] den jeweils zu bearbeitenden
Parameter. Der Name des gewéhlten Parameters wird auf der obersten Zeile des
Displays rechts neben dem aktuellen Parameterwert angezeigt. Stellen Sie den
Parameterwert mit den Tasten [-] und [+] wunschgeméB ein. Siehe “Revoice-Parame-
ter” auf Seite 58.

_ oz ?

Sie kénnen den STYLE
REVOICE-Modus auch
bei spielender Begleitung
durch einen Druck auf die
[REVOICE]-Taste aktivie-
ren.

Bei aktiviertem Song-Auf-
nahmemodus ist ein Auf-
rufen des STYLE RE-
VOICE-Modus nicht még-
lich.

Der STYLE REVOICE-
Modus kann bei Song-
Wiedergabe nicht gewéhlt
werden, wahrend eine
Revoice-Bearbeitung ei-
nes Songs oder einer
Stimme abléuft.

Die gewéhite Spur kann
mit ihrer TRACK-Taste
ein- und ausgeschaltet
werden. Um den Klang
beim Revoice-Vorgang
mithéren zu kénnen, mui3
die Spur eingeschaltet
sein.

Flir die RHYTHM 1-Spur
kénnen lediglich Drum
Kits (Stimmennumern 127
bis 136) gewéhlt werden.

Flir die RHYTHM 2-Spur
kann eine beliebige Stim-
me gewéhlt werden, wobei
jedoch zu bechten ist, dal3
die AUTO ACCOMPANI-
MENT-Funktion nicht auf
die RHYTHM 2-Spur wirkt.

Der OCTAVE-Parameter
kann im STYLE RE-
VOICE-Modus nicht bear-
beitet werden.

Die STYLE REVOICE-Be-
arbeitung betrifft alle Sekt-
ionen des gewdhiten
Styles.

Wenn Sie eine
Begleitungsspur wéhlen,
die keine Daten enthélt,
wird “ - -” auf der ober-
sten Zeile des Displays
angezeigt, und eine
Revoice-Bearbeitung ist
nicht méglich.

Negative Werte fir die Pa-
rameter “Octave” und
“Pan” kénnen direkt einge-
geben werden, indem man
beim Betétigen der ent-
sprechenden Nummern-
taste die Taste [-] ge-
driickt hélt.



Revoice-Funktion

4 Den Vorgang ggf. wiederholt ausfiihren und die Funktion
abwahlen

Falls erforderlich, fiihren Sie Schritte 2 und 3 wiederholt aus, um die anderen _oriz o )
Spuren zu bearbeiten, und driicken dann zum Ausschalten der REVOICE-Funktion die ‘ :Ne”" Sie mit den Mend-
asten [A] und [V] eines der

[REVOICE]-Taste, so dall deren Anzeigelampe erlischt. Mentis links neben dem
Display aufrufen oder die
[CARTRIDGE]-Taste drtik-
ken, wird die REVOICE-
Funktion automatisch aus-

geschaltet.
Revoice-Einstellungen, die

Sie spéter wieder verwen-
den méchten, speichern Sie
REVOICE sie mit der REGISTRATION
MEMORY:-Funktion des
PSR-330 ab (Seite 39). Die
Revoice-Einstellungen wer-
den nur fllichtig gespeichert
und gehen verloren, wenn
das Instrument ausgeschal-
tet, ein anderer Style ge-
wéhlt oder ein REGIST-
RATION MEMORY-Setup
abgerufen wird.

otz ?

* Bei der Revoice-Bearbei-

a

Revoice-Bearbeitung eines Songs

] Den SONG REVOICE-Modus wihlen woton dls ursprangllchen
Daten tberschrieben, so
Rufen Sie das SONG-Menii auf, wihlen Sie den zu bearbeitenden Anwender-Song, daB der Song in seiner
und driicken Sie die [REVOICE]-Taste (die Reihenfolge spielt keine Rolle: Sie O‘"‘g""alform Ve"o_re" ge'ht'
konnen die [SONG]-Taste auch nach der [REVOICE]-Taste driicken). Die Anzeige- : g’engzrg;fg g'zgyenen n
lampe der [REVOICE]-Taste leuchtet nun zur Bestitigung, und das Piktogramm der Cartridge-Songs kénnen
MELODY 1-Spur wird umrahmt dargestellt (d. h. die MELODY 1-Spur wird anféng- Z;C:Z:altr g;; gi\//grig:;,l.-'unk-

lich zur Bearbeitung vorgegeben). Der SONG REVOICE.-

Modus kann nicht aktiviert
I werden, wéhrend die Song-
— ’ SONG i—l Aufnahmefunktion einge-
—% . O schaltet ist.

I Der VOICE REVOICE-
w C] k} Modus kann bei spielender

Begleitung nicht gewahit
REVOICE werden, wéhrend eine
Revoice-Bearbeitung eines

Styles oder einer Stimme
ablauft.

e}
m
.

A
=
<
N
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2 Ggf. eine andere Spur zur Bearbeitung auswéhlen

Wihlen Sie mit den TRACK-Tasten die Spur aus, die Sie bearbeiten mochten: jNOTIZ
MELODY 1 bis MELODY 4 oder ACCOMPANIMENT. Das Piktogramm der gewéhl- =, Die gewsihlte Spur kann mit

ten Spur wird umrahmt dargestellt. ihrer TRACK-Taste ein- und
ausgeschaltet werden. Um

den Klang beim Revoice-

Vorgang mithéren zu kén-
nen, muf3 die Spur einge-
schaltet sein.

]
o]
m
<
e}
o]
m
T<
=9
o
m
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Revoice-Funktion

3 Die Revoice-Parameter anwahlen und bearbeiten

Waihlen Sie nun mit den Untermentitasten [A] und [¥] den jeweils zu bearbeiten-
den Parameter. Der Name des gewihlten Parameters wird auf der obersten Zeile des
Displays rechts neben dem aktuellen Parameterwert angezeigt.

-

-—

Stellen Sie den Parameterwert mit den Tasten [-] und [+] wunschgemél ein. Siehe
“Revoice-Parameter” auf Seite 58.

Q=0

4 Den Vorgang ggf. wiederholt ausfiihren und die Funktion
abwahlen

Falls erforderlich, fiihren Sie Schritte 2 und 3 wiederholt aus, um die anderen
Spuren zu bearbeiten, und driicken dann zum Ausschalten der REVOICE-Funktion
die [REVOICE]-Taste, so daf} deren Anzeigelampe erlischt.

N

REVOICE

_Nomz ?

* Wenn Sie eine Songspur
wéhlen, die keine Daten ent-
hélt, wird “- - -” auf der ober-
sten Zeile des Displays ange-
zeigt, und eine Revoice-Bear-
beitung ist nicht méglich.

Im Falle der ACCOMPANI-
MENT-Spur kann lediglich der
Lautstédrke-Parameter
“Volume” bearbeitet werden.
Wenn Sie versuchen, einen
der anderen Parameter zu &n-
dern, weist “- - -” auf der ober-
sten Zeile des Displays dar-
auf hin, daf3 eine Revoice-Be-
arbeitung nicht méglich ist.

Wenn die R1- und die R2-
Stimme auf derselben Spur
aufgezeichnet sind, kann nur
die R1-Stimme mit der
Revoice-Funktion bearbeitet
werden.

Negative Werte fiir die Para-
meter “Octave” und “Pan”
kdnnen direkt eingegeben
werden, indem man beim Be-
tdtigen der entsprechenden
Nummerntaste die Taste [-]
gedriickt hélt.

Es kann nur ein SONG RE-
VOICE-Parameter pro Spur
aufgezeichnet werden. Wenn
Sie die Revoice-Bearbeitung
wéhrend der Wiedergabe des
Songs ausfiihren, werden die
jeweils als letztes eingegebe-
nen Daten aufgezeichnet.

__Noriz ?

e Wenn Sie mit den Menditasten
[A] und [V] eines der Menlis
links neben dem Display auf-
rufen oder die [CARTRIDGE]-
Taste drticken, wird die RE-
VOICE-Funktion automatisch
ausgeschaltet.

Da bei der Revoice-Bearbei-
tung eines Anwender-Songs
die urspriinglichen Song-Da-
ten direkt (iberschrieben wer-
den, bleibt der gednderte
Song gespeichert, solange
ausreichend starke Batterien
im PSR-330 eingelegt sind
oder das Instrument (ber den
Netzadapter an einer Steck-
dose angeschlossen ist.



II OVERALL-Funktion

Manche der Funktionen in der OVERALL-Funktionsgruppe wurden an friherer Stelle in dieser
Anleitung bereits erklart, wahrend andere in diesem Abschnitt zum ersten Mal beschrieben
werden. Entnehmen Sie die Nummer der Seite, auf der die jeweilige Funktion beschrieben ist,
bitte der untenstehenden Ubersicht. Die Ubersicht gibt dariiber hinaus zur Bezugnahme eine
deutsche Bezeichnung, den auf dem Display angezeigten englischen Namen (Abklrzung) und
den Einstellbereich jeder Funktion an. Wertebereiche werden durch zwei oder mehrere Werte
angezeigt, die durch drei Punkte (...) voneinander getrennt sind.

Funktion Einstellung en Seite
Anschlagempfindlichkeit 0...127 64
Grundstimmung =50 ... +50 64
Note flr Einzelnoten-Stimmung C...b 64
Einzelnoten-Stimmfunktion —64 ... 63 64
Metronom oFF, on 65
SPLIT VOICE-Splitpunkt 0..127 18
ACCOMPANIMENT-Splitpunkt 0..127 27
Akkordgriff-Modus SF, F1, F2, FuL, MuL 28
Stimmen-Voreinstellung oFF, on 65

Zum Aufrufen einer OVERALL-Funktion driicken Sie die Meniitaste [A] oder [ ¥], bis
der Zeiger auf “OVERALL” weist.

q |-

DIGITAL
EFFECT

!

Wihlen Sie dann mit den Untermentiitasten [A] und [ ¥] die gewiinschte Funktion aus
dem OVERALL-Menii aus. Beim Auswihlen einer Funktion wird die aktuelle Einstellung
oben auf dem Display links neben dem Namen angezeigt. Nach Anwihlen der Funktion
konnen Sie die Einstellung mit den Tasten [-] und [+] (in gewissen Fillen auch mit den
Nummerntasten) dndern.

R R ‘ » @%‘!\w
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OVERALL-Funktion

B Anschlagempfindlichkeit

Mit dieser Funktion konnen Sie einstellen, wie empfindlich die Tastatur auf Spiel-
dynamik reagiert. Der Einstellbereich geht von “0” bis “127”. Je hoher der Einstellwert,
um so hoher ist die Empfindlichkeit. Wenn “TouchSns” auf “0” eingestellt wird, erscheint
“oFF” (Aus) auf dem Display, und gspielte Noten werden unabhéngig von der Anschlag-
stiarke stets mit derselben Lautstirke erzeugt. Diese Einstellung ergibt bei Instrumenten,
die nicht anschlagdynamisch sind (z. B. Orgel und Cembalo), einen realistischeren
Klangeindruck.

Grundstimmung

Mit der “Tuning”-Funktion konnen Sie die Tonh6he des PSR-330 insgesamt {iber einen
Bereich von £50 Cent (von —50 bis +50) in Schritten zu 1 Cent veridndern. Da 1 Cent 1/
100 eines Halbtons entspricht, kann die Grundstimmung bis auf 1 Halbton unter bzw. iber
die normale Tonhohe verschoben werden.

Einzelnoten-Stimmfunktion

Diese Funktion ermoglicht ein Verdndern der Tonhohe einzener Noten der Oktave
innerhalb eines Bereichs von —64 bis +63 Cent in Schritte zu 1 Cent (1 Cent = 1/100 eines
Halbtons). Damit konnen Sie fein nuancierte Variationen in der Gesamtstimmung erzeu-
gen oder das Instrument nach vollig anderen Tonleitersystemen stimmen (z. B. klassische
oder arabische Tonleiter).

Wihlen Sie zunichst die zu stimmende Note mit der “SC.Note”-Funktion aus. Noten
von C bis b sind wihlbar: C, db, d, Eb, E, F, Gb, G, Ab, A, bb, b.

Note ——— =7

Note

_Norz ?

e Der “normale” Grund-
stimmungswert (“0”)
kann durch gleichzeiti-
ges Driicken der Ta-
sten [-] und [+] direkt
wieder aufgerufen wer-
den.

Zum Eingeben eines
negativen Werts halten
Sie beim Betétigen der
entsprechenden
Nummerntaste die Ta-
ste [—] gedriickt.

_Noiz ?

e Die mit der Einzel-
noten-Stimmfunktion
gemachten Einstellun-
gen gelten fiir alle Ok-
taven der Tastatur.

Die Einzelnoten-Stim-
mung wirkt auch auf
den Begleitungs- und
Multi Pad-Klang.

Der “normale”
Stimmungswert (“0”)
kann durch gleichzeiti-
ges Driicken der Ta-
sten [-] und [+] direkt
wieder aufgerufen wer-
den.

Zum Eingeben eines
negativen Werts halten
Sie beim Betétigen der
entsprechenden
Nummerntaste die Ta-
ste [-] gedrtickt.



OVERALL-Funktion

B Metronom

Wenn “Metronom” eingeschaltetist (“on”), gibt das Metronom bei AUTO ACCOMPA-
NIMENT-Wiedergabe sowie Song-Wiedergabe und -Aufnahme den Takt akustisch vor.

B SPLIT VOICE-Splitpunkt
Siehe Seite 18.

l ACCOMPANIMENT-Splitpunkt
Siehe Seite 27.

M Akkordgriff-Modus
Siehe Seite 28.

B Stimmen-Voreinstellung

Die Stimmen-Voreinstellfunktion optimiert den Klang jeder einzelnen Stimme, indem jNOTIZ
sie beim Auswihlen einer Bedienfeld-Stimme (VOICE 1 bis 136) fiir “R1” automatisch Seim Ei
K X . . . R . . . e Beim Einschalten des
eine Reihe wichtiger Stimmenparameter vorgibt. Die von der Stimmen-Voreinstell- Instruments ist die
funktion beriicksichtigten Parameter sind unten aufgelistet. Mit dem “VoiceSet”-Parameter f[j;,’:&i”a)go(fo’fgsatz/;
konnen Sie die Stimmen-Voreinstellung je nach Bedarf ein- oder ausschalten. einstellung eingeschal-
tet.

@ VoiceSet-P arameterliste

» R1-Stimme
(Lautstarke, Oktavlage, Panorama, Halleffekt-Sendepegel)

* R2-Stimme
(Stimmennummer, Lautstérke, Oktavlage, Panorama, Halleffekt-Sendepegel)

e L-Stimme
(Stimmennummer, Lautstérke, Oktavlage, Panorama, Halleffekt-Sendepegel)

« Halleffekt EIN/AUS
* Harmonie-Typ, Lautstarke



II MIDI-Funktionen

MIDI steht fir “Musical Instrument Digital Interface” und stellt einen weltweiten Standard fir
Datenkommunikation zwischen elektronischen Musikinstrumenten dar. MIDI-kompatible Instru-
mente kénnen Daten austauschen und sich gegenseitig steuern. Dies ermdglicht die Zusammen-
stellung komplexer Systeme aus MIDI-Instrumenten, die wesentlich mehr Vielseitigkeit bieten
und umfassendere kreative Steuerung erlauben als einzelne Instrumente.

Die MIDI-Anschlisse

Der MIDI IN-Eingang empfangt MIDI-Daten von einem externen MIDI-Gerit, die zur
Steuerung des PSR-330 verwendet werden konnen. Der MIDI OUT-Ausgang dagegen
tibertragt die MIDI-Daten, die im PSR-330 erzeugt werden (z.B. Noten- und Dynamik-
daten beim Spielen auf der Tastatur).

IN MIDI ouT
2 308
o < o <
[ 1 [ 1

Einfache MIDI-Steuerung

Die meisten MIDI-Keyboards (wie natiirlich auch das PSR-330) iibertragen Noten- und
Anschlaginformation (Dynamikdaten) iiber ihre MIDI OUT-Buchse, wenn eine Taste
angeschlagen wird. Wenn die MIDI OUT-Buchse mit dem MIDI IN-Eingang eines
zweiten Keyboards (Synthesizer usw.) oder Tongenerators (im Prinzip ein Synthesizer
ohne Tastatur) verbunden wird, reproduziert das angeschlossene Gerit die auf dem
sendenden Keyboard gespielten Noten. Daher kénnen Sie praktisch zwei Instrumente
zugleich spielen und einen wesentlich volleren Klang produzieren. Das PSR-330 iiber-
tragt auBerdem “Programmwechsel”’-Daten (Program Change), wenn eine seiner Stim-
men gewdhlt wird. Je nach Einstellung des empfangenden Gerits wird dadurch die
Stimme mit der entsprechenden Nummer im anderen Instrument aufgerufen, wenn eine
Stimme im PSR- 330 gewahlt wird.

PSR-330 MIDI OUT s MIDI IN
MMMMM E- , Tongenerator

Da das PSR-330 auch MIDI-Daten empfangen und verarbeiten kann, konnen Sie ein
zweites MIDI-Keyboard an seine MIDI IN-Buchse anschlieBen und dann das PSR-330
durch Spielen auf dem zweiten Keyboard steuern und nach Wunsch “fernbetitigt”
Stimmen aufrufen.

PSR-330 MIDI IN e MIDI OUT MIDI-Keyboard

BRIt | R




Bl MIDI-Sequenzaufnahme

Obwohl das PSR-330 iiber einen eigenen “Sequenzer” verfiigt (die Song-Aufnahme-
funktion ist eine Art von Sequenzer), konnen die oben beschriebenen Dateniibertragungs-
moglichkeiten vorteilhaft fiir noch umfangreichere und komplexere MIDI-Sequenzauf-
nahmen mit einem externen Sequenzer oder Musik-Computer verwendet werden. Mit
einem MIDI-Sequenzer bzw. Musik-Computer konnen Sie beispielsweise die vom PSR-
330 erzeugten Daten aufzeichnen. Wenn Sie danach die auf diese Weise gespeicherten
Daten wiedergeben, spielt das PSR-330 die Aufzeichnung mit allen Details prizise ab.

PSR-330

ibbhab i

MIDIOUT =====) MIDIIN | | Computer
) || |(Sequenzer)
m LN

MIDIIN === MIDI OUT —

P
Die MIDI-Funktionen des PSR-330

MIDI-Funktionen

e Niemals MIDI-Kabel
von mehr als 15 m Lén-
ge verwenden, da bei
zu langen Kabelwegen
Rauscheinstreuungen
und Datenfehler auftre-
ten kénnen.

Das PSR-330 ist mit den folgenden MIDI-Funktionen ausgestattet:

* Solange die Piktogram-
me der Song-Spuren

auf dem Display aktiv

(d. h. umrahmt) sind,
bleiben MIDI-Sende-
und -Empfangsvor-

génge gesperrt. In an-
deren Worten: Bei

Song-Wiedergabe, ge-

stoppter Wiedergabe,
Song-Aufnahme, Song-

Aufnahmebereitschaft
und im Song-Probemo-

dus kénnen MIDI-Daten

Funktion Displayname Einstellungen Seite
Sendekanal Tra ki ! G 68
Sendespur Tr. Trk rdord L rH L FHE BRS,CH

CHE, PR, PH |, PHE, of F 68
Empfangskanal H 69
Empfangsmodus ror,oFF £ 69
Local-Steuerung oFF,on 70
Externe Taktsteuerung of F on 70
Bulk-Datenlibertragung keine 70
Anfangsdatentbertragung keine 71

weder gesendet noch
empfangen werden.

Zum Aufrufen einer MIDI-Funktion driicken Sie die Meniitaste [ W] oder [A], bis der
Zeiger auf “MIDI” weist, und wihlen dann mit den Untermeniitasten [¥] und [A] die
gewlinschte Funktion aus dem MIDI-Menii aus. Beim Auswihlen einer Funktion wird die
aktuelle Einstellung oben auf dem Display links neben dem Namen angezeigt. Nach
Anwihlen der Funktion konnen Sie die Einstellung mit den Tasten [-] und [+] (in gewissen
Fillen auch mit den Nummerntasten) dndern.

MIDI ‘

8 »

DIGITAL
‘ v ’ EFFECT
% OVERALL
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MIDI-Funktionen

B Sendekanal und Sendespur

Das PSR-330 kann Daten gleichzeitig auf allen 16 MIDI-Kanilen senden. Mit den
Funktionen “T.Ch” und “Tr.Trk” kénnen Sie vorgeben, welche Daten des PSR-330 auf

welchen MIDI-Kanilen gesendet werden.

@® Sendekanal

Uber die “Tr.Ch”-Funktion wihlen Sie einen MIDI-Kanal, um diesem dann mit der

nachfolgend beschriebenen “Tr.Trk”-Funktion eine Spur des PSR-330 zuzuordnen.
Sie wihlen stets zuerst den Sendekanal und dann die “Sendespur” fiir diesen Kanal.
Jedem der 16 MIDI-Kanile kann eine andere Spur zugeordnet werden. Fiir die
Zuordnung stehen alle der standardmifBige MIDI-Kanile (1 bis 16) zur Verfiigung.

® Sendespur

Bei “Tr.Trk” wihlen Sie die Spur, deren Daten auf dem zuvor (oben) gewihlten
Sendekanal iibertragen werden sollen. Die folgenden Einstellungen sind wihlbar:

[}

-——
uy
-

=
"

.
LT
LI

-

"
"
-

R1-Tastaturstimme

rc R2-Tastaturstimme
L L-Tastaturstimme
~H Daten der RHYTHM 1-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung
rHZ Daten der RHYTHM 2-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung
LAS Daten der BASS-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung

CH Daten der CHORD 1-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung

CHE Daten der CHORD 2-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung
PARd Daten der PAD-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung

PH Daten der PHRASE 1-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung
PHZ Daten der PHRASE 2-Spur der automatischen BaB/Akkord-Begleitung
ofF keine Ubertragung von Daten

NOTIZ i

e Anféngliche Einstellun-
gen fir Kanal/Spur-Zu-
ordnung:

Kanal 1: R1-Stimme
Kanal 2: L-Stimme
Kanal 11: R2-Stimme
Alle anderen Kandle:
AUS

Wenn eine Spur mehre-
ren Kanélen zugeordnet
ist, werden ihre Daten
auf dem Kanal mit der
niedrigsten Nummer
gesendet.

Um MIDI-Schleifen zu
vermeiden, die
Funktionsstérungen ver-
ursachen kénnen, soll-
ten Sie die Local-Ein-
stellung am PSR-330
(Seite 70) und die MIDI
THRU-Einstellungen al-
ler externen MIDI-Geré-
te Uberpriifen.

Die MIDI-Sendespurein-
stellungen bleiben auch
beim Ausschalten des
Instruments gespeichert.
Mehr hierzu erfahren Sie
auf Seite 73.



MIDI-Funktionen

B Empfangskanal und Empfangsmodus

Das PSR-330 kann Daten gleichzeitig auf allen 16 MIDI-Kanilen empfangen und 146t
sich damit wie ein multitimbraler 16-Kanal-Tongenerator einsetzen. Die Funktionen
“Recv.Ch” und “Rcv.Mod” bestimmen dabei, wie die einzelnen Kanile auf empfangene
MIDI-Daten ansprechen.

® Empfangskanal
Uber die “Recv.Ch”-Funktion wihlen Sie einen MIDI-Kanal, um diesem dann mit der
nachfolgend beschriebenen “Rcv.Mod”-Funktion einen Empfangsmodus zuzuordnen.
Sie wihlen stets zuerst den Empfangskanal und dann den Empfangsmodus fiir diesen
Kanal. Fiir alle der standardméfBigen MIDI-Kanile (1 bis 16) kann der Empfangsmodus
individuell eingestellt werden

® Empfangsmodus

Bei “Rcv.Mod” wihlen Sie den Empfangsmodus fiir den zuvor bei “Rcv.Ch” gewihl-

ten Empfangskanal. Die folgenden Einstellungen sind wéhlbar:

“Normal”-Modus. Empfangene MIDI-Daten werden direkt zum Ton-

nor
generator im PSR-330 geleitet. Wenn alle Kandle auf “nor” eingestellt
sind, arbeitet das PSR-330 wie ein multitimbraler 16-Kanal-Ton-
generator.
oFF Auf Kanalen mit der Einstellung “oFF” werden keine Daten empfangen.
rE “Remote”-Modus. Empfangene MIDI-Daten werden genauso behandelt

wie die beim Spielen auf der Tastatur des PSR-330 erzeugten. In dieser
Einstellung kann ein externes Keyboard beispielsweise die AUTO AC-
COMPANIMENT-Funktionen usw. steuern.

NOTIZ

e Die MIDI-Empfangsmo-
duseinstellungen blei-
ben auch beim Aus-
schalten des Instru-
ments gespeichert.
Mehr hierzu erfahren
Sie auf Seite 73.



MIDI-Funktionen

M Local-Steuerung

“Local-Steuerung” bezeichnet den Betriebszustand, bei dem das PSR-330 den eigenen
Tongenerator steuert, so daB die internen Stimmen {iber die Tastatur direkt gespielt
werden. In diesem Fall ist die Local-Steuerung eingeschaltet (“on”), da der interne
Tongenerator von der eignen Tastatur “lokal” angesteuert wird. Die Local-Steuerung kann
jedoch auch ausgeschaltet werden, wobei der interne Tongenerator nicht mehr angesteuert
wird, jedoch beim Anschlagen von Noten auf der Tastatur weiterhin MIDI-Daten iiber die
MIDI OUT-Buchse gesendet werden. Gleichzeitig reagiert der interne Tongenerator auf
MIDI-Meldungen, die iiber die MIDI IN-Buchse auf den Kanilen mit der Empfangsmodus-
Einstellung “nor” (normal) empfangen werden. Auf diese Weise kann beispielsweise ein
externer MIDI-Sequenzer die internen Stimmen des PSR-330 ansteuern und fiir Wieder-
gabe nutzen, wihrend iiber die Tastatur des PSR-330 ein externer Tongenerator an-
gesteuert wird. Beim Einschalten des Instruments wird als Vorgabeeinstellung fiir Local-
Steuerung “on” vorgegeben.

Externe Taktsteuerung

Mit der “ExtClock”-Funktion konnen Sie den Empfang eines externen MIDI-Takt-
signals freigeben bzw. sperren. Wenn der Empfang gesperrt ist (“oFF”), werden alle
Zeitbasisfunktionen (automatische Ball/Akkordbegleitung, Song-Aufnahme und -Wie-
dergabe usw.) vom internen Taktgeber gesteuert. Wenn Sie den Empfang jedoch freigeben
(“on”), werden diese Funktionen von dem tiber die MIDI IN-Buchse empfangenen MIDI-
Taktsignal gesteuert (in diesem Fall bleibt eine TEMPO-Einstellung am PSR-330 ohne
Wirkung). Die Vorgabeeinstellung ist “oFF”.

P i

Bulk-Datentlibertragung

Mit der “BlkSnd?”-Funktion kénnen Sie den Inhalt der Registration Memory- und
Song-Speicherplitze iiber die MIDI OUT-Buchse “senden”, um diese Daten auf einem
externen Speichermedium (MIDI-Sequenzrecorder oder -Datenspeichergerit) sicherzu-
stellen. Die so gespeicherten Daten lassen sich spiter bei Bedarf wieder in das PSR-330
zurilickladen. Die Daten konnen alternativ auch zu einem zweiten PSR-330 gesendet
werden.

Zum Ubertragen der Bulk-Daten wihlen Sie zunichst die Funktion “BulkSnd?” und
driicken dann die Taste [+] (YES). Das Display fordert nun mit “Sure?” (Sicher?) zur
Bestitigung auf. Driicken Sie die Taste [+] (YES) ein weiteres Mal, um die Dateniibertragung
zu starten. Wihrend die Daten gesendet werden, erscheint auf dem Display “BkSnd:Rg”
(Registration Memory-Daten) und danach “BkSnd:Sg” (Songdaten). Nach erfolgreicher
Ubertragung der Daten wird “End” auf dem Display angezeigt.

otz ?

Beim Einschalten des
Instruments ist
“ExtClock” als Vorgabe-
einstellung auf “oFF”
(AUS) gesetzt.

Bei aktivierter externer
Taktsteuerung
(on:ExtClock) kann die
AUTO ACCOMPANI-
MENT-Wiedergabe
nicht mit der [START/
STOP]-Taste am
Bedienfeld oder per
Synchronstart-Funktion
gestartet und gestoppt
werden. Auch die
MULTI PADs haben in
dieser Einstellung keine
Funktion.

_Noz ?

Sie kénnen die Bulk-
Datentbertragung je-
derzeit durch einen
Druck auf die Taste [-]
(NO) abbrechen.

Wéhrend der
Ubertragung von Bulk-
Daten kénnen keine an-
deren Bedienvorgdnge
ausgefiihrt werden.



MIDI-Funktionen

® Empfangen von Bulk-Daten
Das PSR-330 empfingt die Bulk-Daten von einem externen MIDI-Gerét automatisch, NOTIZ ?

solange kein Aufnahme/Wiedergabe-Vorgang (automatische Ba3/Akkord-Begleitung, « Wihrend des Emp-
Multi Pad, Song) ablduft. Wihrend des Empfangs von Bulk-Daten wird auf dem fangs von Bulk-Daten
Display “BkRcv” angezeigt, und nach dem Empfang der Daten erscheint “End” gi@?::v’;fg;iggielffge
kurzzeitig auf dem Display. tahrt werden.

Wenn beim Empfangen
von Bulk-Daten ein

iy [ Fehler auftritt, wird “Blk
L Err” auf dem Display

angezeigt, wobei die
' Song- und Registration
Memory-Daten geléscht
werden.

Beim Empfangen von
Bulk-Daten ersetzen
diese alle friiheren Da-
ten im Speicher des
PSR-330.

B Anfangsdateniibertragung

Mit der “InitSnd?”-Funktion konnen Sie alle gegenwirtigen Bedienfeldeinstellungen
auf ein zweites PSR-330 oder ein MIDI-Datenspeichergerit ilibertragen. Wihlen Sie
hierzu zunichst die Funktion “InitSnd?”, und driicken Sie danach zum Ubertragen der
Daten die Taste [+] (YES). Das Display fordert nun mit “Sure?” (Sicher?) zur Bestitigung
auf. Driicken Sie die Taste [+] (YES) ein zweites Mal, um die Ubertragung der Anfangs-
daten zu starten.




Fehlersuche

Mit dem Keyboard stimmt etwas nicht? In vielen Fallen entpuppt sich eine vermeintliche Stérung als
einfacher Bedien- oder Anschlu3fehler, der im Handumdrehen behoben werden kann. Bevor Sie also an
Threm PSR-330 die Diagnose “defekt” stellen, sollten Sie zunichst die folgenden Punkte priifen.

PROBLEM

MOGLICHEURSACHE/ABHILFE

Die Lautsprecher erzeugen beim Ein- und Ausschalten ein
“ploppendes” Gerausch.

Dies ist normal und kein Anzeichen fir eine Stérung.

Der Ton ist zu leise oder verzerrt.

Die Registration Memory-Funktion arbeitet nicht einwandfrei.

Aufgezeichnete Songdaten werden nicht einwandfrei wieder-
gegeben.

Das Display erlischt und alle Bedienfeld-Einstellungen sind
rickgesetzt.

Die Batterien sind wahrscheinlich verbraucht und missen durch
frische ersetzt werden. Legen Sie neue Batterien ein, oder
schlieBen Sie das Instrument iber den Netzadapter an eine
Steckdose an.

Kein Ton beim Spielen auf der Tastatur.

Die R1/R2/L-Lautstarke ist vielleicht zu niedrig eingestellt. Priifen
Sie, ob die Stimmenlautstarke-Einstellungen gut sind (Seite 58).

Vielleicht ist die Local-Steuerung ausgeschaltet. Vergewissern
Sie sich, daB die Funktion eingeschaltet ist (Seite 70).

Es werden nicht alle gleichzeitigen Tastenanschlage in Ton
umgesetzt.

“Aussetzer” in der automatischen Begleitung beim Spielen auf
der Tastatur.

Die Polyphoniekapazitat des Instruments wurde Uberschritten.
Das PSR-330 kann maximal 31 gleichzeitige Noten in Ton
umsetzen; diese Zahl schlieBt jedoch auch Split-, Dual-,
Begleitautomatik-, Song- und Multi Pad-Noten mit ein. Uber-
zahlige Noten bleiben stumm.

Kein Ton beim Starten der automatischen BaB/Akkord-Beglei-
tung.

Vielleicht ist die externe Taktsteuerung eingeschaltet. Verge-
wissern Sie sich, daB die Funktion ausgeschaltet ist
(oFF:ExtClock) (Seite 70).

Die automatische BaB/Akkord-Begleitung arbeitet nicht. Kein
Ton beim Anschlagen von Tasten im linken Abschnitt.

Vergewissern Sie sich, daB alle Begleitungsspuren eingeschal-
tet und auf eine gute Lautstérke eingestellt sind.

Spielen Sie die Akkorde in Ubereinstimmung mit dem gewdhlten
Akkordgriff-Modus und im Begleitungsabschnitt der Tastatur?

Gehoren die angeschlagenen Tasten zum Begleitungsabschnitt
der Tastatur? Vergewissern Sie sich, da der AUTO ACCOM-
PANIMENT-Splitpunkt passend eingestellt ist (Seite 27).

Handelt es sich um Akkordgriffe, die das PSR-330 erkennen
kann (siehe Akkordliste auf Seite 29)?

Die Harmony-Funktion kann nicht eingeschaltet werden.

HARMONY kann nicht eingeschaltet werden, wenn der Akkord-
griff-Modus FULL KEYBOARD oder eine Drum Kit-Stimme
gewahlt ist. Wahlen Sie einen anderen Akkordgriff-Modus oder
eine normale Stimme.

Bestimmte Noten werden mit der falschen Tonhéhe erzeugt.

Vergewissern Sie sich, daB die Einzelnoten-Stimmung fur diese
Note(n) auf “0” eingestellt ist (Seite 64).

Ein Cartridge-Style oder -Song kann nicht gewahlt oder abge-
spielt werden.

Prufen Sie, ob die Yamaha Music Cartridge richtig im Einschub-
schlitz sitzt (Seite 55) oder die elektrischen Kontakte am
Cartridge-Gehause vielleicht schmutzig sind. Die Cartridge
wiederholt herausziehen und danach wieder einstecken. Bei
schmutzigen Kontakten schafft dies oft Abhilfe. Sollte dies nicht
helfen, die elektrischen Kontakte mit einem weichen Tuch von
Schmutz und Staub befreien.

Ein/Aus-Zuordnung des Sustain-FuBschalters ist umgekehrt.

Die Sustain-Funktionszuordnung wird umgekehrt, wenn Sie
den FuBschalter beim AnschlieBen oder beim Einschalten des
Instruments betdtigen. Zur Wiederherstellung der normalen
Funktionszuordnung schalten Sie das Instrument einfach aus
und danach wieder ein.

Individuelle, per Bulk Dump von einem externen Sequenzer
oder anderen Gerat gesendete Bulk-Daten (Registration
Memory-, Song- oder Multi Pad-Daten) werden vom PSR-330
nicht empfangen.

Die Daten mit nicht mehr als 2 Sekunden langen Pausen
zwischen Blécken oder als véllig separate Daten Ubertragen.
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I Datenerhalt und Initialisierung

B Datenerhalt

Mit Ausnahme der unten aufgefiihrten Daten werden alle Bedienfeld-Einstellungen des
PSR-330 beim Einschalten des Instruments auf ihre Vorgabeeinstellungen riickgesetzt.

* Registration Memory

» Anwender-Song-Daten

» MIDI-Sendeeinstellungen

» MIDI-Empfangseinstellungen

Die obengenannten Daten bleiben erhalten, d. h. gespeichert, solange ausreichend starke
Batterien eingelegt sind und die folgende Aus-/Einschaltprozedur eingehalten wird:

H Das Instrument mit dem [POWER ON/OFF]-Schalter ausschalten.

Das Gleichspannungskabel des PA-5, PA-5B oder PA-5C aus der DC IN 10-12V-
Buchse an der Riickwand des PSR-330 ziehen.

Danach den Netzstecker des Netzadapters PA-5, PA-5B oder PA-5C aus der Steckdose

ziehen.

Zum Einschalten gehen Sie einfach in umgekehrter Reihenfolge vor.

M Initialisieren der Daten

Alle Daten (Parameter) konnen in einem Durchgang auf die werkseitigen Vorgabeein-
stellungen riickgesetzt (initialisiert) werden, indem Sie die weifle Taste ganz rechts gedriickt
halten und das Instrument dabei einschalten. “CLr BackUp” wird zur Bestédtigung auf dem
Display angezeigt.

POWER
= ON/ M OFF

VORSICHT }

e Beim Initialisieren
werden neben den
oben gelisteten Daten
alle Daten des Regist-
ration- und Song-
Speichers geléscht
bzw. riickgesetzt.

Wenn sich das PSR-
330 “aufgehédngt” hat
oder anderweitig
nicht ordnungsgeminB
funktioniert, schafft
eine Initialisierung im
Normalfall Abhilfe.



I Stichwortverzeichnis

A ABKIIZUNGEN ..o 9
AbschluB, Begleitung .........cccceeieeieeiienienieeeeeeeeee 24
Abspielen von Cartridge-Songs ........ccccveeveeneeneeneeenieenne 56
AKKOrdanpassuUNG .........cccocuerueimrieeie e 42
Akkordarten, automatische BaB/Akkord-Begleitung ........ 30
Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur ...................... 31
Akkordgriff-Modi, Begleitung ..........ccoceveerienieniiieeee 28
Akkordspiel bei gestoppter Begleitung ............ccccceeene. 32
Anfangsdatenibertragung ..........cccccoeeieiiiiiiiiiiineee. 71
Anschlagempfindlichkeit ............cccooiiiiiiiiniiee, 64
ANSChIUSSE ... 11
Aufnahmebereitschaft ..., 51
AULO Fill e 23
Automatische BaB/Akkord-Begleitung ...........ccccevernennen. 20

B Bank, Registration Memory ..., 39
Batterien .......ooeeie e 10
Bedienelemente ... 4
Begleitungs-Styles, Cartridge ........cccccovreereinieiiiienecnene 57
Begleitungslautstarke .............ccooiiiiiii 26
Begleitungsspuren, SONg ........cccccceverireneeiecie e 50
Begleitungsspuren, Stummschalten von ~ ...................... 25
Bulk-Datenempfang ..o

Bulk-Dateniibertragung

Cartridge-SONgS ......cceeiuieiieeiiieiiee et 56
Cartridge-Style ........ooii i 57
Demo-Wiedergabe ..........ccocvieiiiiiieiiiieceeeee e
Digitaleffekt ...............

Displayfunktionen

Drum Kit-Verzeichnis

DUAL VOICE-MOAUS .....ccvvriiiieiieieienie e 17
Effeke .o 34
Ein-/Ausschalten der automatischen BaB/Akkord-Begleitung ...20
Einfinger-Akkorde + gegriffene Akkordbegleitung 1......... 32
Einfinger-Modus ...........cooiriiiiiiiiieceee e 29
Einleitung, Begleitung ..........cccoviiiiiieniiceeeee 22
Einzelnoten-Stimmung ... 64
Empfangskanal und -modus ..........cccccieiiiiiniiiiiniinee 69
FEehlersuche ..o 72
Bl e 23
FREEZE-Funktion (Begleitungsparameter-Sperre) ......... 40
Gegriffene Akkordbegleitung 1 ... 30
Gegriffene Akkordbegleitung 2 .........coceeveeviiieecieee, 31
GM System Level 1 ..o 14, 91
Grundstimmung ......cceeuieiieeee e 64
Halleffekt ... 34
Harmonie-Lautstarke ... 37
Harmony-Funktion ... 35
INhalt ... 3
Initialisierung (Datenerhalt) ...........ccoooiriiiiiniiieneciee 73
Keyboard Percussion ...........ccceviiiiriiniiciiiine e 17
Kopfhorerbuchse ... 11
LOCAI-SEUETUNG ...t 70
Loschen von Songdaten ..........ccccoeeeeeinieneenec e 54

M Main A und Main B (Style-Sektionen) ............ccccovvinnnnn. 23
Melodiespuren, Léschen einzelner ~ ........ccccccoeeieeiiene 54

Melodiespuren, Song
MENUS ..t

MENUSTIUKLUL ..o
Merkmale .........cccceevieenne

Metronom ......ccccoeeeeiennene

MIDI-Buchsen ..................

MIDI-Datenformat .........cceeeieeeiieeiie e
MIDI-FUNKLEONEN ..o
MIDI-Implementierungstabelle ..........c.cccoceriniiiiinicnienne 86
MIDI-Sequenzaufnahme ..........ccccoeiiiiiiiiiiiicee 67
Multi Pad-Phrasen, Spielen mit ~ .........ccccooiiiiiiiniiees 43
Multi Pad-Set, Auswahlen eines ~ .......ccccccoeeeeeecvvvveeennn... 41
Music Cartridges, Handhabung ..........cccccvvevininiencnnene. 55
Netzadapter ... 10
NOTENSTANEN ..o 5
One Touch Setting .......cccooiiiiiii e 32
OVERALL-FUNKLIONEN ...c.eoiiiiiiiiieieeiieeeee e 63
Piktogramme

Polyphonie .............

Probemodus

Registration Memory ... 39
Revoice-FUnKtion ... 58
Sendekanal Und -SPUF ........ccccovviiriiieies e 68
Song, Revoice-Bearbeitung .........ccccceviiiiiiiiiiiiie, 61
SoNG-AUfNANME .....ccoiiiiiiiec e 50
Song-Wiedergabe ..........cocceiiiriiiiiiiieee e 44
SONGIAULSTATKE ..o 45
SPLIT VOICE-MOUS ......ceuveiiiiiiniieeeeee e 18
Splitpunkt, AUTO ACCOMPANIMENT-Funktion ........ 23, 27
Splitpunkt, SPLIT VOICE .......ccoiiiiiieieeceeeeeeeee 18
Spurbelegung, Partausblendung ..........ccoccveieeiieniiennns 47
Startmdglichkeiten, Begleitung ..........ccccecevineniieeienne 22
Stimme, Revoice-Bearbeitung .........coocveieeiiiiiiiennees 58
Stimmen des PSR-330 ......ccccoooiiiiiiiiiiiieeee e 14
Stimmen “R1”, “R2” Und “L” ...ooeiiiiieceeceeeeeee 14
Stimmen, Auswahlen und Spielen von ~ .........cccccceveenee. 15
Stimmen-Voreinstellung .........cccooevininieiineieseeeee 65
Stimmenverzeichnis ... 80
Stromversorgung

Style, AUSWANT ..o
Style, Revoice-Bearbeitung .........cccocvriiiiniiiciiiiee, 60
SUSTAIN-BUCKNSE ..ot 1
SYNC STOP-FUNKLON ...ocveiiiiiiieiiieeieeeee e 24
SYNCHAIONSTANt ......cviiiiiiieceee e 22
TaKIGEDET ... 70

Taktnummer, Song-Wiedergabe ab einer spezifischen ~ 46
Taktschlaganzeige ....
Technische Daten .....
Tempo, Begleitung ........cccccvreiiiiiieecee e
TranSPONIEIUNG .....ooueviiiiieei e s

U Uben mit Partausblendung ...........ccoc..ccorvveerevieneinenens 47
VYV VorsichtsmaBregeln ..., 1

W Wiederholte Wiedergabe ..o, 49



I PSR-330 Display MENU/SUB MENU Structure

| MENU | SUB MENU FUNCTION | PAGE |
e

m * (R1 voice Name) .....cccevveeeviciiciieeeee, R1 voice selection. .........cccevciiiiinicennnne 15, 58
e

m Fur ] (Style NAME) o Accompaniment style selection. ............... 20, 60
e

Song selection. ........ccceeveeirieeeeeee 12, 44

Measure from which to start playback. ........... 46

Minus-one channel setting. .........cc..cccceeeiee 47

1F Repeat playback setting. .......ccccccoeviiiniinnnne 49

EYalt SONQG Clear. ..o 54

T Track Clear. ....ocvveieeeeeeee e 54
e

CARTRIDGE Cartridge song selection. ..........ccccceeiiiiennn. 56

REGISTRATION MEMORY Elarik 1 (Bank Name) .ooeeeeicececeeeeeee e Registration bank selection. ..........ccccccvevnene. 39

st > REGISTRATION MEMORY Button

—e)lg-'-"l..u-vi:: w (Multi Pad set name) .......cccooveeeiiieeninieicns Multi Pad set selection. .........ccccceveeveiiniennnne 41
s> MULTI PAD STOP Button
— F AL LT e Chord match on/off selection (pad 1) ............. 42
— L e Chord match on/off selection (pad 2) ............. 42
— FIEL e Chord match on/off selection (pad 3) ............. 42
— F e e Chord match on/off selection (pad 4) ............. 42
“— Transmit channel selection. ...........cccccoevienee 68
— .. Transmit track selection. ..... ...68
— Receive channel selection. ..........cccccooeveiininne 69
— e Receive mode selection. .........c.cccoecverieenniens 69
[ LD S L i Local on/off selection. ..........ccoeviiiiiiiininens 70
— e External/internal clock selection. .................... 70
— Bulk dump transmission. ...........ccccecveviircnininnne 70
— Initial panel setting transmission. ................... 71
_e I [Reverb] (Reverb type name) .........cccccccoeeennee Reverb type selection. ..........cccccooiiiiiiiiins 34
ex sty REVERB Button
—— [*14: . [Harmony] (Harmony type name) ..........c.c.cce..... Harmony type selection. ...........cccceeeiiveiinnne 36
s> HARMONY Button
—— Far oD e Harmony volume setting. .......ccccccoeevevinceninne 37
— 2 Touch sensitivity setting. ..........ccooiviienne. 64
 TLIFTIFTE Overall tuning. ......cccceviiiiiiiiiice e, 64
Tl PILE Scale tuning (note) setting. .......cccceevieiinnen. 64
L I L L= USRS Scale tuning (tune) setting. ........ccecevvrcverenen. 64
— Metronome on/off selection. ..........ccccceeenene 65
— .. Split mode split point selection. ...................... 18
— Auto accompaniment split point selection. ..... 27
— sy AUTO ACCOMPANIMENT Fingering mode selection. ..........c.ccccervvenncnne 28
ON/OFF Button
— Voice set on/off selection. .........cccceeeevnnennnn. 65

e Sub-menuitems with a “ *” appear only when the record mode is engaged. e Sub-menu items with “ sm,,,,,,,} ” have shortcut access (press and hold the
specified button for a few seconds to jump directly to the associated sub-
menu function). In addition to the shortuts listed above, the [DUAL VOICE]
button can be held to jump to the R2 voice revoice function, and the [SPLIT
VOICE] button can be held to jump to the L voice revoice function.

e Sub-menu items with a “ - ” appear only when the record mode is not
engaged.
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I Menil- und Untermeniistruktur des PSR-330

Menii ‘ Untermenti Funktion ‘ Seite ‘
Beispiel

CARTRIDGE
REGISTRATION MEMORY E

1l 1 (Bank-Name) oo Auswahl der Registration-Bank ...................... 39
wiznyy REGISTRATION MEMORY-Taste

MULTI PAD —Blellsﬁ’:ell = (Name des Multi Pad-Sets) .........cccecevvrcinnne Auswahl des Multi Pad-Sets ..........cccceeernnne. 41
wiigy MULTI PAD STOP-Taste

Akkordanpassung Ein/Aus (Pad 1) ............... 42

Akkordanpassung Ein/Aus (Pad 2) ................ 42

Akkordanpassung Ein/Aus (Pad 3) ................ 42

Akkordanpassung Ein/Aus (Pad 4) ................ 42

Sendespur-Auswahl ... .
Empfangskanal-Auswahl ...........ccccoceviniinnnne 69

Imd

Beispiel

DIGITAL EFFECT I [Reverb] (Name des Halleffekt-Typs) .............. Auswahl des Halleffekt-Typs .........ccccceeeennne. 34
- mimngy REVERB-Taste

Beispiel

— Lt [Harmony] (Name des Harmonie-Typs)............... Auswahl des Harmonie-Typs .........cccceeviuinnae 36
Abirzung, HARMONY-Taste

—— Har o D e Einstellung der Harmonie-Lautstarke ............. 37
OVERALL M DOHAIFIIETE Anschlagempfindlichkeit ............cccccooeiiinnn. 64
 FLIFTIFTE Grundstimmung ........cccoeeveiiiiieie e 64
Tl PILE Note fir Einzelnoten-Stimmung ..................... 64
— D 7§ T SRR Einzelnoten-Stimmung ........ccccoieiiiniiniieens 64
— FTEE TP e Metronom Ein/AuS .........cccccoviiiiiiiiiicic, 65

AUTO ACCOMPANIMENT ......... Auswahl des Akkordgriff-Modus ..................... 28
ON/OFF-Taste

I
Abkiirzung,

e Durch “ * ” gekennzeichnete Untermenti-Punkte werden nur angezeigt, o Ml(iim//ly> ” bedeutet, dal3 das Untermendii mit der betreffenden Taste direkt

wenn der Aufnahmemodus aktiviert ist. aufgerufen werden kann (die Taste hierfir mehrere Sekunden gedrtickt
halten). Zusétzlich zu den oben angefihrten “Abklirzungen” kann die
Revoice-Funktion flir die R2-Stimme mit der [DUAL VOICE]-Taste und die
Revoice-Funktion fir die L-Stimme mit der [SPLIT VOICE]-Taste direkt
aufgerufen werden.

e Durch “ % 7 gekennzeichnete Untermeni-Punkte werden nur angezeigt,
wenn der Aufnahmemodus nicht aktiviert ist.
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I Structure de MENUS/MENUS AUXILIAIRES de I'afficheur du PSR-330

‘ Menu ‘ Menu auxiliaire Fonction ‘ Page ‘

Mesure a partir de laquelle commencer la
rEProdUCHION .....ecvvireieiiieeiee e 46

Réglage de canal Moins Un ........cccccceveiiienne 47
Réglage de reproduction de répétition ........... 49
Effacement de morceau ..........cccceeeeiiiiinens 54
Effacement de piste ........cccovveiiieiiniiicne 54

CARTRIDGE L1 FE (Nom de mOorceau) ..oeeeeceeveeieeeeeeeeas Sélection de Music Cartridge .........cccceeerereene 56
REGISTRATION MEMORY 1 (Nom de banque) .......ceueererenrrereneeieieieeeeeens Sélection de banque de registration ............... 39

mary 10UChe REGISTRATION MEMORY

& (NOM de Multi Pad S6t) ...voorovrcercrrerrce Sélection Multi Pad Set .......ccc..coerserrscrrne 41
meary 1OUChe MULTI PAD STOP

—— Facd TR e Concordance accord activée/désactivée (pad 1) ... 42

P FaddZ0Rd Concordance accord activée/désactivée (pad 2) ... 42

F— FPad30hd e Concordance accord activée/désactivée (pad 3) ... 42

— CEFTET e Concordance accord activée/désactivée (pad 4) ... 42

Sélection de piste de transmission ................. 68

Sélection de canal de transmission ....

Sélection de mode de transmission ............... 69

................ 70

— et ettt ettt e nteareenaeaneen Sélection d’horloge externe/interne ................ 70
L E SO e e e Transmission de données mémoire ............... 70

DIGITAL EFFECT — Fa 111 [Reverb] (nom de type de réverb) .................... Sélection du type de réverb ... 34

mearsiy 10Uuche REVERB

. [Harmony] (Nom du type d’harmonie) ................ Sélection du type d’harmonie ..........ccccoceeeneen. 36
Femig> Touche HARMONY
Nom de volume d’harmonie) ..................... Sélection de type d’harmonie ..............cccc.c... 37

2 Réglage de sensibilité au toucher .................. 64
FIE L A T USSR Accord Overall ........ccoeeeeieiiiiieecee e 64

OVERALL — T
T

—— o S L I e Sélection du point de partage du mode de
clavier partagé .........ccoooeviiiiiic 18
2RO Sélection du point de partage du mode
d’accompagnement automatique ................... 27
—— Frigr @Ml Gmumy Touche AUTO i Sélection du mode de doigté ..........ccceveeenene 28
ACCOMPANIEMENT ON/OFF
— Limio et ettt e e naeenes Activation/désactivation de la fonction Voice Set ... 65

e Les articles de menus auxiliaire avec un “ * ” apparaissent seulement e Les articles de menu auxiliaire avec “ ”ﬂmﬂfﬂ'> ”ont un acces raccourci

quand le mode d’enregistrement est activeé. (appuyez et maintenez une touche spécifique enfoncée pendant quelques
secondes pour sauter directement a la fonction de sous-menu associée).
De plus, pour les raccourcis listés ci-dessus, vous pouvez maintenir la
touche [DUAL VOICE] enfoncée pour sauter a la fonction de réajustement
des parameétres de voix de la voix R2 et maintenir la touche [SPLIT VOICE]
enfoncée pour sauter a la fonction de réajustement des paramétres de

voix de la voix L. i ]

e Les articles de menus auxiliaire avec un “ » ” apparaissent seulement
quand le mode d’enregistrement n’est pas active.




I Estructura de MENU/SUB MENU del visualizador del PSR-330

MENU | SUBMENU FUNCION | PAGINA |

w/ Seleccion del estilo de acompafiamiento .... 20, 60
ej ]
Seleccion de cancion ..........ccccveeeeeeeeennes 12, 44
Compaés desde el que se inicia la reproduccion .... 46
Ajuste del canal de menos uno ...................... 47
A-b:F Ajuste de repeticion de la reproduccion ......... 49
paly Borrado de cancion .........ccccoceeveiinieninienene 54
&

CARTRIDGE

“ik 1 (nombre de banco) .......cccceeevvevieieiieseseiens Seleccién del bando de registro ..........cc........ 39
7 > Boton REGISTRATION MEMORY

MULTI PAD — FLrk (nombre de juego de pulsadores multiples) ..... Seleccion de juego de pulsadores mdltiples .. 41

ww » Boton MULTI PAD STOP

Seleccion de activacion/desactivacion de
correspondencia de acordes (pulsador 1) ...... 42

Seleccioén de activacién/desactivacion de
correspondencia de acordes (pulsador 2) ...... 42

Seleccién de activacion/desactivacion de
correspondencia de acordes (pulsador 3) ...... 42

Seleccién de activacion/desactivacion de
correspondencia de acordes (pulsador 4) ...... 42

. Seleccion del canal de transmision .

. Seleccién de la pista de transmisién ...
Seleccién del canal de recepcion ................... 69
Seleccién del modo de recepcion .................. 69
Seleccioén de activacién/desactivacion local ... 70
Seleccion de reloj externo/interno .................. 70
Transmisién de datos por lotes ..........c.ccceee.e. 70

ettt te et re et nneenes Transmisién de ajustes del panel iniciales ..... 71

DIGITAL EFFECT i [Reverb] (nombre del tipo de reverberacion) ... Seleccion del tipo de reverberacion ............... 34
o . » Boton REVERB
— [#.i& £ [Harmony] (nombre del tipo de armonia)............. Seleccién del tipo de armonia ... 36
am » Boton HARMONY
—— Har o D e Ajuste del volumen de armonia ..........c.cceveee.. 37

OVERALL

................................................................. Seleccioén de activacién/desactivacion de
MErONOMO ...evviiiieeeeeeeieeeee e 65

Seleccion del punto de division del modo de division ... 18

Seleccioén del punto de divisién del
acompanamiento automatico ............ccceceeeee. 27

e » Boton AUTO ..o Seleccién del modo de digitado ..................... 28
ACCOMPANIMENT ON/OFF

Seleccion de activacién/desactivacion de ajuste
0B VOCES ..o 65
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I Specifications / Technische Daten / Spécifications / Especificaciones

Keyboards

+ 61 standard-size keys (C1 — C6) with touch response.

Display

+ Large multi-function LCD display

Setup
» Power : ON/OFF
» Master Volume : MIN — MAX

Control&NumberButtons

* MENU AV, VOICE, STYLE, SONG, CARTRIDGE,
SUB MENU AV, [1] —[0], [+] (YES), [-] (NO)

CartridgeSlot

Demo
+ 20 Songs

Voice
» 126 Panel Voices +10 Drum Kits + 128 GM Voices
* Polyphony : 31
* Voice Set

* R1/R2/L Voices
» Revoice : Volume, Octave, Pan, Reverb Send Level

« Split Voice Mode
* Dual Voice Mode

AutoAccompaniment

» 100 Styles

* Auto Accompaniment ON/OFF

» Accompaniment Track : RHYTHM1/2, BASS, CHORD1/2,

PAD, PHRASE1/2

» Accompaniment Track Settings : ON/OFF

» Accompaniment Control : SYNC START, SYNC STOP,
START/STOP, INTRO,
MAIN A/B (AUTO FILL), ENDING

* Beat Indicator
» Accompaniment Volume
* Revoice : Volume, Pan, Reverb Send Level

One Touc hSetting

OverallControls
» Tempo : 32 — 280
* Transpose
* Touch Sensitivity
* Master Tuning
* Scale Tuning
* Metronome
« Split Voice Split Point
» Accompaniment Split Point
« Fingering Mode : SINGLE FINGER/FINGERED 1/FINGERED 2/
FULL KEYBOARD/MULTI-FINGER

* Voice Set

DigitalEffect
» Reverb : 9 types
* Harmony : 25 types

RegistrationMemory
» 8 RegistBank: 1 — 4
» Accompaniment Freeze

MultiPads

* 26 Multi Pad Sets
» 4 Pads + STOP

UserSong

» User Song : 2 Songs

« Recording Tracks : ACCOMPANIMENT, MELODY 1 — 4
» Song Clear, Track Clear

» Song Volume

» Minus One Practice (Minus One Channel Setting)

* Repeat Play

* Revoice : Volume, Octave, Pan, Reverb Send Level

» Transmit Settings

* Receive Settings

* Local Control

* Clock

» Bulk Data Send/Receive
* Initial Data Send

AuxiliaryJacks
+ DC IN 10-12V, PHONES, SUSTAIN, MIDI IN/OUT

Amplifiers
* 6.0W + 6.0W (when using PA-5B power adaptor)
* 5.5W + 5.5W (when using batteries)

Speakers

« 12cm (4-3/4”) x 2

PowerConsumption
* 19 W (when using PA-5B AC power adaptor)

Batteries
» Six SUM-1, “D” size, R-20 or equivalent batteries

Rated Volta ge
+ DC 10-12V

Dimensions(WxDxH)
+ 933 x 372 x 128 mm (36-3/4” x 14-2/3” x 5-1/16”)

Weight
* 5.9 kg (13 Ibs.) excluding batteries

SuppliedAccessories
» Music Cartridge
* Music Stand
* Owner’s Manual

OptionalAccessories
» Headphones : HPE-150
» AC Power Adaptor : PA-5, PA-5B, PA-5C
» Foot Switch :FC4, FC5
» Keyboard Stand  : L-6
* Music Cartridge

* Specifications subject to change without notice.
* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.
* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.

QD

* Especificaciones sujetas a cambious sin previo aviso.



I Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix

Bl Maximum Polyphony

The PSR-330 has 31-note maximum polyphony. This means that it play a maximum of
up to 31 notes at once, regardless of what functions are used. Auto Accompaniment uses
anumber of the available notes, so when Auto Accompaniment is used the total number of
notes that can be played on the keyboard is correspondingly reduced. The same applies to
the Dual Voice, Split Voice, Multi Pad, and Song functions. Furthermore, some of the PSR-
330 voices actually use two notes, thus reducing the total number of notes that can be
played. The number of notes used by each voice are listed in the voice list, below.

When the maximum 31-note polyphony of the PSR-330 is exceeded, notes are played
using last-note priority.

M Polyphoniekapazitat

Die Polyphoniekapazitit des PSR-330 betrdgt 31 Noten. Dies bedeutet, dafl das
Instrument zu jedem gegebenen Zeitpunkt und unabhingig von den verwendeten Funktio-
nen maximal 31 Notenereignisse in Ton umsetzen kann. Die automatische Bafl/Akkord-
Begleitung belegt einen gewissen Teil dieser Kapazitit, so dafl beim Spielen mit automa-
tischer Begleitung die Zahl der gleichzeitig auf der Tastatur spielbaren Noten entsprechend
kleiner ist. Dasselbe gilt beim Spielen mit Dualmodus, Splitmodus, Multi Pads und Song-
Wiedergabe. Dariiber hinaus nutzen gewisse Stimmen des PSR-330 zur Tonerzeugung
tatsdchlich jeweils zwei Noten (d.h. sind “zweistimmig”), wodurch die Polyphonie weiter
reduziert wird. Auf wie vielen Noten (Einzelstimmen) die einzelnen Stimmen basieren,
entnehmen Sie bitte dem Stimmenverzeichnis.

Bei einer Uberschreitung der Polyphoniekapazitiit verstummt die jeweils ilteste Note,
damit die jlingste in Ton umgesetzt werden kann.

M Polyphonie maximale

Le PSR-330 a une polyphonie maximale de 31 notes. Cela signifie qu’il peut jouer un
maximum de 31 notes en méme temps, quelles que soient les fonctions utilisées. L’ accom-
pagnement automatique utilise un nombre des notes disponibles, aussi, quand vous utilisez
I’accompagnement automatique, le nombre total de notes que vous pouvez jouer sur le
clavier en est réduit d’autant. Le méme principe s’ applique aux fonctions Dual Voice, Split
Voice, Multi Pad et Song. De plus, certaines voix du PSR-330 utilisent en réalité deux notes,
ce qui réduit d’autant le nombre de notes restant a jouer. Le nombre de notes que chaque
voix utilise est mentionné dans la liste des voix ci-dessous.

Quand la polyphonie maximale de 31 notes du PSR-330 est dépassée, les notes sont
jouées en appliquant la priorité a la derniere note.

M Polifonia maxima

El PSR-330 tiene una polifonia mdxima de 31 notas. Esto significa que reproduce un
maximo de hasta 31 notas al mismo tiempo, independientemente de la funcién utilizada. El
acompanamiento automatico emplea cierto nimero de las notas disponibles, por lo que
cuando se emplea el acompafiamiento automatico, el nimero total de notas que pueden
tocarse en el teclado se reduce de forma consecuente. Lo mismo se aplica a las funciones
de voz dual voz de divisién, pulsadores mdltiples, y de cancién. Ademads, algunas de las
voces del PSR-330 emplean en realidad dos notas, reduciendo de este modo el nimero total
de notas que pueden tocarse. El nimero de notas empleadas por cada voz se enumeran en
la lista de abajo.

Cuando se toca con la polifonfa méxima de 31 notas del PSR-330, las notas se emplean
empleando la prioridad en la dltima nota.

_NOTE ?

e The Voice List includes MIDI program num-
bers for each voice. Use these program
numbers when playing the PSR-330 via
MIDI from an external device.

e The following voices use only one note out-
side the specified ranges:

95, 246 (Bagpipe) : above A#2.
182 (Pizzicato strings) :
below C#2 and above F5.

* When a voice number between 127 and 264
is selected using the corresponding bank
select (MSB No./LSB No.) and MIDI pro-
gram number, the PSR-330’s GM voice set
is selected.

__Noriz ?

e Im Stimmenverzeichnis sind auch die MIDI-
Programmnummern und MIDI-Bankaus-
wahlnummern der einzelnen Stimmen ange-
flihrt. Richten Sie sich nach diesen Num-
mern, wenn Sie Stimmen des PSR-330 von
einem externen Gerdt aus aufrufen und
spielen mdchten.

Die folgenden Stimmen produzieren auBBer-
halb des angegebenen Bereichs nur eine
Note:

95, 246 (Bagpipe) : oberhalb A#2
182 (Pizzicato strings) :
unterhalb C#2 und oberhalb F5

Die GM-Stimmen des PSR-330 werden
durch Spezifizieren der betreffenden
Stimmennummern von 127 bis 264 mit der
entsprechenden MIDI-Bankauswahlnummer
(MSB/LSB) und der MIDI-Programmnummer
gewdhlt.

__Nore ?

e La liste des voix comprend les numéros de
programme MIDI de chaque voix. Utilisez
ces numéros de programme lorsque vous
commandez le PSR-330 via MIDI a partir
d’un appareil externe.

 Les voix suivantes n’utilisent seulement
qu’une note en dehors des voix spécifiées.

95, 246 (Bagpipe) : Au-dessus de A#2
182 (Cordes Pizzicato) :
Au-dessous de C#2 et au-dessus de FS5.

e Lorsqu’un numéro de voix entre 127 et 264
est sélectionné avec la sélection de banque
(n° MSB ou n° LSB) et le numéro de pro-
gramme MIDI correspondants la Voice Set
GM du PSR-330 est sélectionnée.

_Nom ?

e La lista de voces incluye los numeros de
programa MIDI para cada voz. Emplee es-
tos ndmeros de programa cuando reproduz-
ca el PSR-330 a través de MIDI desde un
dispositivo exterior.

e Las voces siguientes emplean sélo una nota
fuera de los madrgenes especificados:

95, 246 (Bagpipe): por encima de A#2.

182 (cuerdas de Pizzicato):
por debajo de C#2 y por encima de FS5.

e Cuando se selecciona un numero de voz
entre 127 y 264 empleando la seleccion del
bando correspondiente (N.° MSB /N.° LSB)
y el nimero de programa MIDI, se seleccio-
na la voz GM del PSR-330.



/ Lista te voces

Panel Voice List / Verzeichnis der Bedienfeld-Stimmen / Liste des voix de panneau / Lista de voces del panel

Voice | Bank Select MIDI . Number Voice | Bank Select MIDI . Number
Number Program Voice Name of Notes | | Number Program Voice Name of Notes
MSB ‘ LSB | Number Used mMSB ‘ LSB | Number Used
PIANO ENSEMBLE
001 0 112 0 Grand Piano 1 051 0 112 48 Strings 2
002 0 112 3 Honky-tonk Piano 2 052 0 112 49 Chamber Strings 2
003 0 112 4 Funky Electric Piano 2 053 0 112 51 Synth Strings 2
004 0 112 5 DX Electric Piano 2 054 0 113 49 Slow Strings 2
005 0 112 2 MIDI Grand Piano 2 055 0 112 44 Tremolo Strings 2
006 0 113 5 Hyper Electric Piano 2 056 0 114 49 Violin+Strings 2
007 0 114 5 Bell Electric Piano 2 057 0 112 45 Pizzicato Strings 1
008 0 112 6 Harpsichord 1 058 0 113 52 Choir 2
009 0 113 6 Harpsichord Coupled 2 059 0 112 52 Choir Aahs 2
010 0 112 7 Clavi 1 060 0 112 53 Choir Oohs 2
011 0 112 8 Celesta 1 061 0 112 54 Synth Choir 2
MALLETS 062 0 112 55 Orchestra Hit 2
012 0 112 11 Vibraphone 1 STRINGS
013 0 112 12 Marimba 1 063 0 112 40 Violin 1
014 0 112 13 Xylophone 1 064 0 112 42 Cello 1
015 0 112 14 Tubular Bells 1 065 0 112 43 Contrabass 1
016 0 112 47 Timpani 1 066 0 112 105 Banjo 1
017 0 112 15 Dulcimer 2 067 0 112 106 Shamisen 1
018 0 112 114 Steel Drums 2 068 0 112 107 Koto 1
019 0 112 10 Music Box 2 069 0 112 46 Harp 2
020 0 112 108 Kalimba 1 070 0 112 104 Sitar 2
021 0 112 112 Tinkle Bell 2 BRASS
ORGAN 071 0 112 56 Trumpet 1
022 0 112 17 Jazz Organ 1 2 072 0 112 59 Muted Trumpet 1
023 0 113 17 Jazz Organ 2 2 073 0 112 57 Trombone 1
024 0 112 16 Jazz Organ 3 2 074 0 113 57 Trombone Section 2
025 0 113 16 Full Organ 2 075 0 112 60 French Horn 1
026 0 112 18 Rock Organ 1 2 076 0 112 58 Tuba 1
027 0 113 18 Rock Organ 2 2 077 0 112 61 Brass Section 2
028 0 114 16 16'+2' Organ 2 078 0 113 61 Brass+Sax 2
029 0 115 16 16'+4' Organ 2 079 0 114 61 Brass+Trombone 2
030 0 112 19 Church Organ 2 080 0 115 61 Brass+Trumpet 2
031 0 112 20 Reed Organ 2 081 0 112 62 Synth Brass 1 2
032 0 112 21 Musette Accordion 2 082 0 113 63 Synth Brass 2 2
033 0 113 21 Traditional Accordion 2 REED
034 0 112 23 Bandoneon 2 083 0 112 64 Soprano Sax 1
GUITAR 084 0 112 65 Alto Sax 1
035 0 112 24 Classical Guitar 1 085 0 112 66 Tenor Sax 1
036 0 112 25 Folk Guitar 1 086 0 112 67 Baritone Sax 1
037 0 113 25 12Strings Guitar 2 087 0 113 66 Sax+Clarinet 2
038 0 112 26 Jazz Guitar 2 088 0 114 66 Sax+Trombone 2
039 0 113 26 Octave Guitar 2 089 0 112 68 Oboe 1
040 0 112 27 Clean Guitar 2 090 0 112 69 English Horn 1
041 0 112 28 Muted Guitar 1 091 0 112 70 Bassoon 1
042 0 112 31 Guitar Harmonics 1 092 0 112 71 Clarinet 1
043 0 112 29 Overdriven Guitar 2 093 0 112 22 Harmonica 1
044 0 112 30 Distortion Guitar 2 094 0 112 111 Shanai 1
BASS 095 0 112 109 Bagpipe 2
045 0 112 32 Acoustic Bass 1 PIPE
046 0 112 33 Finger Bass 1 096 0 112 72 Piccolo 1
047 0 112 35 Fretless Bass 1 097 0 112 73 Flute 1
048 0 112 36 Slap Bass 1 098 0 112 75 Pan Flute 1
049 0 112 38 Synth Bass 1 2 099 0 112 74 Recorder 1
050 0 112 39 Synth Bass 2 2



Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix / Lista de voces

Voice Bank Select MIDI . Number Voice Bank Select MIDI . Number
Number Program Voice Name of Notes | | Number Program Voice Name of Notes
MSB | LSB | Number Used MSB | LSB | Number Used
100 0 112 76 Blown Bottle 2 Piano
101 0 112 77 Shakuhachi 1 137 0 0 0 Acoustic Grand Piano 1
102 0 112 78 Whistle 1 138 0 0 1 Bright Acoustic Piano 1
103 0 112 79 Ocarina 1 139 0 0 2 Electric Grand Piano 2
SYNTH LEAD 140 0 0 3 Honky-tonk Piano 2
104 0 112 80 Square Lead 2 141 0 0 4 Electric Piano 1 2
105 0 112 81 Sawtooth Lead 2 142 0 0 5 Electric Piano 2 2
106 0 112 85 Voice Lead 2 143 0 0 6 Harpsichord 1
107 0 112 98 Crystal 2 144 0 0 7 Clavi 1
108 0 112 100 Brightness 2 Chromatic Percussion
109 0 113 81 Analog Lead 2 145 0 0 8 Celesta 1
SYNTH PAD 146 0 0 9 Glockenspiel 1
110 0 112 88 Fantasia 2 147 0 0 10 Music Box 2
111 0 113 100 Bell Pad 2 148 0 0 11 Vibraphone 1
112 0 112 89 Xenon Pad 2 149 0 0 12 Marimba 1
113 0 112 91 Angels 2 150 0 0 13 Xylophone 1
114 0 114 81 Dark Moon 2 151 0 0 14 Tubular Bells 1
PERCUSSIVE 152 0 0 15 Dulcimer 2
115 0 112 113 Agogo 1 Organ
116 0 112 115 Woodblock 1 153 0 0 16 Drawbar Organ 2
117 0 112 116 Taiko Drum 1 154 0 0 17 Percussive Organ 2
118 0 112 117 Melodic Tom 1 155 0 0 18 Rock Organ 2
119 0 112 118 Synth Drum 1 156 0 0 19 Church Organ 2
120 0 112 119 Reverse Cymbal 1 157 0 0 20 Reed Organ 1
SOUND EFFECTS 158 0 0 21 Accordion 2
121 0 112 122 Seashore 2 159 0 0 22 Harmonica 1
122 0 112 123 Bird Tweet 2 160 0 0 23 Bandoneon 2
123 0 112 124 Telephone Ring 1 Guitar
124 0 112 125 Helicopter 2 161 0 0 24 Acoustic Guitar (nylon) 1
125 0 112 126 Applause 2 162 0 0 25 Acoustic Guitar (steel) 1
126 0 112 127 Gunshot 1 163 0 0 26 Electric Guitar (jazz) 1
DRUM KITS 164 0 0 27 Electric Guitar (clean) 2
127 127 0 0 Standard Kit 1 1 165 0 0 28 Electric Guitar (muted) 1
128 127 0 1 Standard Kit 2 1 166 0 0 29 Overdriven Guitar 1
129 127 0 8 Room Kit 1 167 0 0 30 Distortion Guitar 1
130 127 0 16 Rock Kit 1 168 0 0 31 Guitar Harmonics 1
131 127 0 24 Electronic Kit 1 Bass
132 127 0 25 Analog Kit 1 169 0 0 32 Acoustic Bass 1
133 127 0 27 Dance Kit 1 170 0 0 33 Electric Bass (finger) 1
134 127 0 32 Jazz Kit 1 171 0 0 34 Electric Bass (pick) 1
135 127 0 40 Brush Kit 1 172 0 0 35 Fretless Bass 1
136 127 0 48 Classic Kit 1 173 0 0 36 Slap Bass 1 1
174 0 0 37 Slap Bass 2 1
175 0 0 38 Synth Bass 1 1
176 0 0 39 Synth Bass 2 1
Strings
177 0 0 40 Violin 1
178 0 0 41 Viola 1
179 0 0 42 Cello 1
180 0 0 43 Contrabass 1
181 0 0 44 Tremolo Strings 2
182 0 0 45 Pizzicato Strings 2
183 0 0 46 Orchestral Harp 1
184 0 0 47 Timpani 1




Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix / Lista de voces

Voice Bank Select MIDI . Number Voice Bank Select MIDI . Number
Number Program Voice Name of Notes | |Number Program Voice Name of Notes
MSB | LSB | Number Used MSB | LSB | Number Used
Ensemble Synth Effects
185 0 0 48 Strings Ensemble 1 1 233 0 0 96 FX 1 (rain) 2
186 0 0 49 Strings Ensemble 2 1 234 0 0 97 FX 2 (soundtrack) 2
187 0 0 50 Synth Strings 1 2 235 0 0 98 FX 3 (crystal) 2
188 0 0 51 Synth Strings 2 2 236 0 0 99 FX 4 (atmosphere) 2
189 0 0 52 Choir Aahs 1 237 0 0 100 FX 5 (brightness) 2
190 0 0 53 Voice Oohs 1 238 0 0 101 FX 6 (goblins) 2
191 0 0 54 Synth Voice 1 239 0 0 102 FX 7 (echoes) 2
192 0 0 55 Orchestra Hit 1 240 0 0 103 FX 8 (sci-fi) 2
Brass Ethnic
193 0 0 56 Trumpet 1 241 0 0 104 Sitar 1
194 0 0 57 Trombone 1 242 0 0 105 Banjo 1
195 0 0 58 Tuba 1 243 0 0 106 Shamisen 1
196 0 0 59 Muted Trumpet 1 244 0 0 107 Koto 1
197 0 0 60 French Horn 1 245 0 0 108 Kalimba 1
198 0 0 61 Brass Section 1 246 0 0 109 Bagpipe 2
199 0 0 62 Synth Brass 1 2 247 0 0 110 Fiddle 1
200 0 0 63 Synth Brass 2 2 248 0 0 111 Shanai 1
Reed Percussive
201 0 0 64 Soprano Sax 1 249 0 0 112 Tinkle Bell 2
202 0 0 65 Alto Sax 1 250 0 0 113 Agogo 1
203 0 0 66 Tenor Sax 1 251 0 0 114 Steel Drums 2
204 0 0 67 Baritone Sax 1 252 0 0 115 Woodblock 1
205 0 0 68 Oboe 1 253 0 0 116 Taiko Drum 1
206 0 0 69 English Horn 1 254 0 0 117 Melodic Tom 1
207 0 0 70 Bassoon 1 255 0 0 118 Synth Drum 1
208 0 0 71 Clarinet 1 256 0 0 119 Reverse Cymbal 1
Pipe Sound Effects
209 0 0 72 Piccolo 1 257 0 0 120 Guitar Fret Noise 1
210 0 0 73 Flute 1 258 0 0 121 Breath Noise 1
211 0 0 74 Recorder 1 259 0 0 122 Seashore 2
212 0 0 75 Pan Flute 1 260 0 0 123 Bird Tweet 2
213 0 0 76 Blown Bottle 2 261 0 0 124 Telephone Ring 1
214 0 0 77 Shakuhachi 1 262 0 0 125 Helicopter 2
215 0 0 78 Whistle 1 263 0 0 126 Applause 2
216 0 0 79 Ocarina 1 264 0 0 127 Gunshot 1
Synth Lead
217 0 0 80 Lead 1 (square) 2
218 0 0 81 Lead 2 (sawtooth) 2
219 0 0 82 Lead 3 (calliope) 2
220 0 0 83 Lead 4 (chiff) 2
221 0 0 84 Lead 5 (charang) 2
222 0 0 85 Lead 6 (voice) 2
223 0 0 86 Lead 7 (fifth) 2
224 0 0 87 Lead 8 (bass+Lead ) 2
Synth Pad
225 0 0 88 Pad 1 (new age) 2
226 0 0 89 Pad 2 (warm) 2
227 0 0 90 Pad 3 (polysynth) 2
228 0 0 91 Pad 4 (choir) 2
229 0 0 92 Pad 5 (bowed) 2
230 0 0 93 Pad 6 (metallic) 2
231 0 0 94 Pad 7 (halo) 2
232 0 0 95 Pad 8 (sweep) 2




I Drum Kit List / Drum Kit-Verzeichnis / Liste des kits

» “<——"indicates that the drum kit is the same as “127: Standard Kit”. » “<—" bedeutet, daB die betreffende Belegung mit der von “127:

» Each percussion voice uses one note. Standard Kit” identisch ist.

» The MIDI Note # and Note actually sound one octave lower than listed. Jeder Schlagzeug/Percussion-Klang belegt eine Note.

For example, in “127: Standard kit”, the “Seq Click” (Note# 36/Note C1)  + Die MIDI-Notennummer und Note sind tatséchlich eine Oktave tiefer als

corresponds to (Note# 24/Note CO). gelistet. So entspricht beispielsweise bei “127: Standard kit” der Klang

Voices with the same Alternate Note Number (*1 ... 2) cannot be played “Seq Click” (Note Nr. 36/Note C1) in Wirklichkeit Note Nr. 24/C0.

simultaneously. » Unterschiedliche Klange desselben Schlaginstruments (*1, *2) kénnen
nicht gleichzeitig erzeugt werden.

Voice# 127 128 129 130 131
Bank MSB# 127 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 0 0 0

Program# 0 1 8 16 24
N ote';eyb“":\l ot Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit
36 C1 Seq Click <— <— <— <—
37 C#1 Brush Tap <— <— <— <—
38 D1 Brush Swirl <— <— <— <—
39 D#1 Brush Slap <~— <— <— <—
40 E1 Brush Swirl W/Attack <— <— <— Reverse Cymbal
41 F1 Snare Roll <— <— <— <—
42 F#1 Castanet < <~ <~ Hi Q
43 G1 Snare L Snare L 2 <— SD Rock M Snare M 3
44 G#1 Sticks <— <— <— <—
45 Al Bass Drum L Bass Drum L2 <— Bass Drum L3 Bass Drum H 4
46 A#1 Open Rim Shot <— <— <— <
47 B1 Bass Drum M <— <— Bass Drum H 3 BD Rock 2
48 c2 Bass Drum H Bass Drum H 2 <— BD Rock BD Rock 3
49 C#2 Side Stick < <~ < P
50 D2 Snare M Snare M 2 <— SD Rock L SD Rock M
51 D#2 Hand Clap <— <— <— <~
52 E2 Snare H Snare H2 <— SD Rock Rim SD Rock H
53 F2 Floor Tom L <— Room Tom 1 Room Tom 1 E Tom 1
54 F2 *1 Hi-Hat Closed <— <— <— <—
55 G2 Floor Tom H <— Room Tom 2 Room Tom 2 E Tom2
56 G#2 *1 Hi-Hat Pedal <— <— <— <—
57 A2 Low Tom <— Room Tom 3 Room Tom 3 E Tom 3
58 A$2 *1 Hi-Hat Open <— <— <— <—
59 B2 Mid Tom L <— Room Tom 4 Room Tom 4 E Tom 4
60 C3 Mid Tom H <— Room Tom 5 Room Tom 5 E Tom5
61 C#3 Crash Cymbal 1 <— <— <— <
62 D3 High Tom <— Room Tom 6 Room Tom 6 ETom#6
63 D#3 Ride Cymbal 1 <— < <— <
64 E3 Chinese Cymbal <— <— <— <—
65 F3 Ride Cymbal Cup < < < <—
66 F#3 Tambourine <— <— <— <—
67 G3 Splash Cymbal < < < <—
68 G#3 Cowbell <— < <— <—
69 A3 Crash Cymbal 2 < < <— <—
70 A#3 Vibraslap <~ < <~ <—
71 B3 Ride Cymbal 2 < <— <— <—
72 C4 Bongo H <— <— <— <—
73 C#4 Bongo L <— <— <— <—
74 D4 Conga H Mute <— <— <— <—
75 D#4 Conga H Open <— <— <— <—
76 E4 Conga L <— <— <— <—
77 F4 Timbale H <— <— <— <—
78 F#4 Timbale L <— <— <— <—
79 G4 Agogo H < < < <
80 G#4 Agogo L <— <— <— <—
81 A4 Cabasa <— <— <— <—
82 A#4 Maracas < < < <—
83 B4 Samba Whistle H <— <— <— <—
84 C5 Samba Whistle L <— <— <— <—
85 C#5 Guiro Short < < < <
86 D5 Guiro Long <— <— < <—
87 D#5 Claves <~ <~ < <~
88 E5 Wood Block H <— <— <— <
89 F5 Wood Block L <— <— <— <—
920 F#5 Cuica Mute < <~ <~ Scratch Push
91 G5 Cuica Open < < <— Scratch Pull
92 G#5 *2 Triangle Mute <~ < <~ <—
93 A5 *2 Triangle Open < < < <
94 A#5 Shaker <— <— <— <—
95 B5 Jingle Bell < < < <
96 C6 Bell Tree <— <— <— <—




de percussion / Lista de juegos de hateria

» “<—" indique que le kit de percussion est identique a “127: Kit
standard”.

» Chaque voix de percussion utilise une note.

» Les numéros de notes et les notes MIDI sont réellement audibles une
octave plus bas qu’ils ne sont listés. Par exemple, dans “127: Kit
standard”, “Seq Click” (n° de note 36/note C1) correspond a (n° de note

24/note CO).

Les voix appartenant aux deux variantes d’'un méme numéro de note (*1

... 2) ne peuvent pas étre jouées en méme temps.

» “<——"indica que el juego de bateria es el mismo que “127: Standar

Kit”.

+ Cada voz de percusion emplea una nota.
Elnamero de nota MIDly la nota en realidad suena una octava mas baja

que la enumerada. Por ejemplo, en “127: Standard Kit”, la “Seq Click”
(nota N.° 36/Nota C1) corresponde a (Nota N.° 24/nota C0).
+ Las voces con el mismo nimero de nota alternada (*1 ,,, 2) no pueden
tocarse simultaneamente.

Voice# 132 133 134 135 136
Bank MSB# 127 127 127 127 127
Bank LSB# 0 0 0 0 0

Program# 25 27 32 40 48
N ote';eyma":\l ot Analog Kit Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit
36 C1 <— <— <— <— <—
37 C#1 <~— <— <— <— <
38 D1 <— <— <— <— <—
39 D#1 <~— <— <— < <
40 EA1 Reverse Cymbal Reverse Cymbal < <— <—
41 F1 <— < < < <—
42 F#1 HiQ HiQ <— <— <
43 G1 SD Rock H SD Analog 2 < Brush Slap L <
44 G#1 <— <— <— <— <—
45 A1l Bass Drum H 5 BD Analog 2 < < Bass Drum L2
46 A1 <— SD Analog Open Rim SD Jazz Open Rim SD Jazz Open Rim <—
47 B1 BD Analog 1 L BD Analog 3 < < Gran Casa
48 c2 BD Analog 1 H BD Analog 4 BD Jazz BD Jazz Gran Casa Mute
49 C#2 Analog Side Stick Analog Side Stick <— < <
50 D2 SD Analog 1 H SD Analog 3 SD Jazz L Brush Slap H Marching SD M
51 D#2 <~— <— <— <— <
52 E2 SD Analog 1 L SD Analog 4 SD Jazz H Brush Tap Marching SD H
53 F2 Analog Tom 1 Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1
54 F§2 "1 Analog HH 1 Closed Analog HH 3 Closed < <— <—
55 G2 Analog Tom 2 Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2
56 G#2 *1 Analog HH 2 Closed Analog HH 4 Closed <— < <—
57 A2 Analog Tom 3 Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3
58 A$2 ™ Analog HH 1 Open Analog HH 3 Open <— <— <—
59 B2 Analog Tom 4 Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4
60 C3 Analog Tom 5 Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5
61 C#3 Analog Cymbal Analog Cymbal < <— Hand Cym.L Open
62 D3 Analog Tom 6 Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 Jazz Tom 6
63 D#3 < <~— <— <— Hand Cym. L Closed
64 E3 <— <— <— <— <—
65 F3 <— < < <— <—
66 F#3 <— <— <— <— <—
67 G3 <— <— <— < <—
68 G#3 Analog Cowbell Analog Cowbell < < <
69 A3 <— < <— <— Hand Cym. H Open
70 A#3 <— <— <— <— <—
71 B3 <— < < <— Hand Cym. H Closed
72 C4 <— <— <— <— <—
73 C#4 <~— <— <— <— <
74 D4 Analog Conga H Analog Conga H <— <— <—
75 D#4 Analog Conga M Analog Conga M < < <
76 E4 Analog Conga L Analog Conga L <— <— <—
77 F4 <— < < < <
78 F#4 <— <— <— <— <—
79 G4 <— <— <— < <—
80 G#4 <— <— <— <— <—
81 A4 <— < < < <—
82 A4 Analog Maracas Analog Maracas < < <
83 B4 <— < < <— <—
84 C5 <— <— <— <— <—
85 C#5 <~— <— <— < <
86 D5 <— <— <— <— <—
87 D#5 Analog Claves Analog Claves < < <
88 E5 <— <— <— <— <—
89 F5 <— < <— <— <—
90 F#5 Scratch Push Scratch Push <~— <~— <
91 G5 Scratch Pull Scratch Pull < < <
92 G#5 *2 <— <— <— <— <—
93 A5 2 <— < < < <—
94 A#5 <— <— <— <— <—
95 B5 <— < < < <—
96 C6 <— <— <— <— <—
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[Portable Keyboard]

MIDI Implementation Chart

Date: 1997. 1. 31

Model: PSR-330 Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH 1~16 CH (*0)
Channel Changed 1~16 CH 1~16 CH (*0)
Default Mode 3 (*0)
Mode Messages X X
Altered e X
Note 0~127 0~127
Number : True voice e 0~127
Velocity Note on O 9nH, v=1~127 O 9nH, v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X 9nH, v=0 or 8nH
After key’s X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bender (0] (0]
Control Change 0, 32 O (*1) O (*1) Bank select MSB, LSB
1 (0] (0] Modulation depth
6,38 | O (0] Data entry MSB, LSB
7 (0] (0] Volume
10 (0] (0] Pan
11 (0] (0] Expression
64 (0] (0] Sustain
66 X (0] Sostenuto
84 (0] (0] Portamento control
91 (0] (0] Reverb depth
96 X (0] RPN Data increment
97 X (0] RPN Data decrement
100, 101 0 (*2) 0 (*2) RPN LSB, MSB
120 (0] (0] All sound off
121 X O (*3) Reset all controllers
Program 0 0~127 00~127
Change :True # i 0~127
System Exclusive O (*4) O (*4)
System  :Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock (0] O (*5)
Real Time : Commands O (*6) O (*6)
Aux :Local ON/OFF | X X
: All Notes Off X (0]
Messages : Active Sense (0] (0]
: Reset X X
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X :No

d
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By default (factory settings) the PSR-330 ordinarily functions as a
16 channel multi-timbral tone generator. The Remote Channel can
be designated with the panel settings. The designated channel can
be controlled in the same manner as the PSR-330’s keyboard ON/
OFF control. The following messages can be received by the
designated channel in this mode. All other messages will be
ignored.

» Note ON
* Note OFF
» Control change : Bank select MSB, LSB
Volume
Pan
Sustain
Reverb depth
All sound off

Reset all controller
» Program change
 Exclusive

BANK SELECT
» The bank select MSB is used for melody and rhythm voice
switching.
(MSB 00H: Melody Voice/MSB 7FH: Rhythm Voice)
* Refer to the Voice List for details on LSB.

RPN transmission/reception
Pitch bend Sensitivity BnH, 64H, 00H, 65, 00H
Fine Tune BnH, 64H, 01H, 65, 00H
Course Tune BnH, 64H, 02H, 65, 00H
Null BnH, 64H, 7FH, 65, 00H

Pitch Bend, modulation, expression, sustain, sostenuto and RPN
are returned to their default values. Also, resets the portamento
control.

EXCLUSIVE
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
« All parameters except MIDI Master Tuning settings are reset to
their default values.

<DISK ORCHESTRA ON> FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H
<DISK ORCHESTRA OFF> FOH, 43H, 73H, 01H, 13H, F7H

<MIDI MASTER VOLUME> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, Il, mm, F7H

« Allows the volume of all channels to be changed simulta-
neously. (Universal System Exclusive)

* “mm”is used as the MIDI Master Volume value (“II” is ignored).

« The relationship between the MIDI Master Volume value and
the real volume is the same as the Control Change Master
Volume.

» The default value for “mm” is 7FH.

<MIDI MASTER TUNING>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H
» Simultaneously changes the tuning of all channels.
* “mm, II” is used as the MIDI Master Tuning Value. The tuning
value is represented as follows:

T=M-128 (28<=M<=228)

T: Tuning Value (in cents)

M: is decimal value represented by 1-byte using bits 0..3 of
“mm” as the MSB and bits 0..3 of “IlI” as the LSB.

» The default values for “mm” and “II” are 08H, 00H. Also, n and
cc are recognized.

» This value is not reset by a GM System ON or Reset All
Controllers message.

<BULK DUMP>
Resist Memory
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 09H, OnH, OnH, OnH, OnH, [DATA],

sum, F7H
OnH, OnH, OnH, OnH : Data length (nnnnH Byte)
sum : Check Sum

User Song Data
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, OAH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH,
[DATA], sum, F7H

OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH : Data length (nnnnnnH Byte)
sum : Check Sum

<Section Control> FOH, 43H, 7EH, 00H, ss, dd, F7H
 This message is related to the SW section operation.

ss : 00H-07H INTRO
08H MAIN A
09H-0FH MAIN B
10H FILL IN AA
11H-17H FILL IN BB
18H FILL IN AB
19H-1FH FILL IN BA
20H-27H ENDING

dd : Switch ON/OFF 7FH (ON)/ 00H (OFF)
<START, STOP Control> FOH, 43H, 6nH, xx, F7H
 This message controls the Start/Stop for the Style. (received
only)

n : Ignores the Device Number.
xx : 7A= Reset Start, 7D= Stop & Rewind

<TEMPO CONTROL> FOH, 43H, 7EH, 01H, tt, tt, tt, tt, F7H
 This message is used to change the Tempo Value.
tt, tt, tt, tt : Tempo Data

<Internal Clock, External Clock> (Received Only)

FOH, 43H, 73H, 01H, 02H, F7H (Internal Clock)

FOH, 43H, 73H, 01H, 03H, F7H (External Clock)
* This message controls the Clock Mode of the Style.

<XG System ON> (Received Only)
FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7EH, 00H, F7H
n :ignores the Device Number.

* All parameters except MIDI Master Tuning are reset to their
default values.

» Remote Channel setting is canceled.

» This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<XG Parameter Change>
FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH, ..., F7H

n: Device number is ignored.
aa, bb, cc: address High, Mid, Low
dd: data (successive transmission and reception are

possible within the amount of data shown in the
following Table-1)

» For more details refer to Table-1.

Caution: The PSR-330 corresponds to the XG parameters in
Table-1, but this is only a portion of XG parameters.
The PSR-330 does not completely correspond to the
XG format.

*5 It is possible to switch between the External and Internal Clocks.

*6 Start/Stop commands for the style can only be received when
External Clock is ON.

*7  All MIDI messages will be ignored when in the Song Mode.

87



MIDI-implementierungstahelle

*0 Als Vorgabe (werkseitige Einstellung) arbeitet das PSR-330 ge-
wohnlich wie ein multi-timbraler 16-Kanal-Tongenerator. Die
Remote-Kanéle kénnen per Bedienfeld-Einstellung spezifiziert
werden. Uber die sperzifizierten Kanle kann das Instrument genau
so gesteuert werden wie beim Spielen auf seiner Tastatur selbst.
Die folgenden Meldungen werden in diesem Modus auf den
spezifizierten Kandlen empfangen. Alle anderen Meldungen wer-
den ignoriert.

* Note AN
» Note AUS
» Control Change : Bank Select MSB, LSB (Bankauswahl)
(Steuerbefehle) Lautstarke
Panorama
Sustain

Halleffekt-Tiefe

Ton insgesamt aus

Alle Controller riicksetzen
» Program Change (Programmwechsel)
 Exclusive Meldungen

*1  BANK SELECT (Bankauswahl)
» Das Bankauswahl-MSB dient zum Wechseln zwischen Melo-
die- und Rhythmus-Stimme.
(MSB 00H: Melodie-Stimme/MSB 7FH: Rhythmus-Stimme)
« Einzelheiten zum LSB siehe Stimmenverzeichnis.

*2  RPN-Ubermittlung/Empfang
Pitch-Bend-Empfindlichkeit BnH, 64H, 00H, 65, 00H
Feinstimmung BnH, 64H, 01H, 65, 00H
Grobstimmung BnH, 64H, 02H, 65, 00H
Null BnH, 64H, 7FH, 65, 00H

*3 Pitch-Bend, Modulation, Expression, Sustain, Sostenuto und RPN
werden auf die Vorgabeeinstellungen riickgesetzt. Portamento-
Steuerung wird ebenfalls riickgesetzt.

*4  EXCLUSIVE MELDUNGEN
<GM-System EIN> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
* Alle Parameter auBBer MIDI Master Tuning (Grundstimmung)
werden auf die Vorgabewerte riickgesetzt.

<DISK ORCHESTRA EIN> FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H
<DISK ORCHESTRA AUS> FOH, 43H, 73H, 01H, 13H, F7H

<MIDIMASTER VOLUME> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, I, mm, F7H

- Erlaubt gleichzeitiges Andern der Lautstarke auf allen Kana-
len. (EXCLUSIVE SYSTEM-UNIVERSALMELDUNG)

* “mm” ist der Master Volume-Wert (“II” wird ignoriert).

« Die Beziehung zwischen dem MIDI Master Volume-Wert und
dertatsachlichen Lautstarke ist dieselbe wie die zwischen dem
Gesamtlautstarkewert (Steuerbefehl) und der tatsachlichen
Lautstéarke.

+ Der Vorgabewert fir “mm” ist 7FH.

<MIDI MASTER TUNING>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, II, cc, F7H
« Erlaubt gleichzeitiges Andern der Tonhéhe (Grundstimmung)
auf allen Kanélen.
» “mm, II” ist der MIDI Master Tuning-Wert. Der Stimmungswert
wird wie folgt dargestellt:

T=M-128 (28<=M<=228)

T: Stimmungswert (in Cent)

M: aus einem Byte bestehender Dezimalwert mit den Bits
0..3 von “mm” als MSB und den Bits 0..3 von “II” als LSB.

+ Die Vorgabewerte fur “mm” und “IlI” sind 08H und 00H. n und cc
werden ebenfalls erkannt.

* Dieser Wert wird durch die Meldungen “GM-System EIN” und
“Alle Controller riicksetzen” nicht riickgesetzt.

<BULK DUMP>
Registration Memory
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 09H, OnH, OnH, OnH, OnH, [DATEN],

sum, F7H
OnH, OnH, OnH, OnH : Datenlénge (nnnnH Bytes)
sum : Kontrollsumme

Anwender-Songdaten
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 0AH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH,
[DATEN], sum, F7H

OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH : Datenlange (nnnnnnH Bytes)
sum : Kontrollsumme

<Style-Sektionssteuerung> FOH, 43H, 7EH, 00H, ss, dd, F7H
+ Diese Meldungen haben die Funktionen der entsprechenden
Tastenbetatigungen am Bedienfeld.

ss : 00H-07H INTRO
08H MAIN A
09H-0FH MAIN B
10H FILL IN AA
11H-17H FILL IN BB
18H FILL IN AB
19H-1FH FILL IN BA
20H-27H ENDING

dd : EINJAUS-Schaltung  7FH (EIN)/00H (AUS)

<START/STOP-Steuerung> FOH, 43H, 6nH, xx, F7H
 Diese Meldung bewerkt Starten/Stoppen des Styles (wird nur
empfangen).

n : Gerate-Nummer wird ignoriert.
xx : 7A= Rucksetzung und Start, 7D = Stop und Ricklauf

<TEMPO-Steuerung> FOH, 43H, 7EH, 01H, tt, tt, tt, t, F7H
* Diese Meldung dient zum Andern des Tempowerts.
tt, tt, tt, tt : Tempo-Wert

<Interne/externe Taktsteuerung> (wird nur empfangen)
FOH, 43H, 73H, 01H, 02H, F7H (intern)
FOH, 43H, 73H, 01H, 03H, F7H (extern)
* Diese Meldung bestimmt den Taktsteuerungsmodus fiir Style-
Wiedergabe.

<XG-System EIN> (wird nur empfangen)
FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7EH, 00H, F7H
n : Gerate-Nummer wird ignoriert.
* Alle Parameter auBer MIDI Master Tuning werden auf ihre
Vorgabewerte rlickgesetzt.
» Remote-Kanaleinstellungen werden aufgehoben.
* Zur Ausflihrung dieses Befehls werden etwa 50 ms benétigt,
weshalb vor dem Senden der néchsten Meldung eine ausrei-
chend lange Pause gemacht werden sollte.

<XG-Parameteranderung>

FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH, ..., F7H
n: Gerate-Nummer wird |gnor|ert
aa, bb, cc: Adresse High (obere), Mid (mittlere), Low (unte-
re)
dd: Daten (aufeinanderfolgende Sende- und

Empfangsvorgange sind bei dem in Tabelle 1
gezeigten datenumfang maéglich)

« Einzelheiten siehe Tabelle 1

Vorsicht :Das PSR-330 unterstiitzt die in Tabelle 1 gezeigten
XG-Parameter, die jedoch nur einen Teilder Gesamt-
menge an Parametern ausmachen. Das PSR-330
unterstltzt das XG-Format nicht in vollem Umfang.

*5  Die Umschaltung zwischen externer und interner Taktsteuerung ist
mdglich.

*6  Start/Stop-Befehle fur den Style kénnen nur empfangen werden,
wenn auf externe Taktsteuerung geschaltet ist.

*7 Im Song-Modus werden alle MIDI-Meldungen ignoriert.
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Par défaut (réglages d’usine), le PSR-330 fonctionne d’habitude
comme un générateur de sons a timbre multiple a 16 canaux. Vous
pouvez désigner le canal a distance avec les réglages du panneau.
Le canal désigné peut étre contr6lé de la méme maniere qu’avec la
commande activé/désactivé du clavier du PSR-330. Le canal
désigné peut recevoir les messages suivants dans ce mode. Tous
les autres messages seront ignorés.

 Note enfoncée (ON)

* Note relachée (OFF)

» Changement de contréle :
MSB (bit de poids le plus fort), LSB (bit de poids le
plus faible) de sélection de banque
Volume
Panoramique
Maintien
Profondeur de réverb
Tous les sons désactivés
Réinitialiser tous les contréleurs

» Changement de programme

» Messages exclusifs

Sélection de banque
» Le MSB de sélection de banque est utilisé pour la commutation
des voix de mélodie et de rythme.
(MSB 00H : Voix de mélodie/MSB 7FH : Voix de rythme)
* Pour les détails sur le LSB, reportez-vous a la liste des voix.

Transmission/réception RPN
Sensibilité de variation de ton
Accord fin BnH, 64H, 01H, 65, 00H
Accord grossier BnH, 64H, 02H, 65, 00H
Nul BnH, 64H, 7FH, 65, 00H

BnH, 64H, 00H, 65, 00H

Les variation de ton, expression, maintien, sostenuto et RPN sont
renvoyés aleur valeur par défaut. Réinitialise également le contréle
de portamento.

Messages exclusifs
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
» Tous les parametres, a I'exception des réglages du paramétre
d’accord principal MIDI, sont réinitialisés a leur valeur par
défaut.

<DISK ORCHESTRA ON> FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H
<DISK ORCHESTRA OFF> FOH, 43H, 73H, 01H, 13H, F7H

<Volume principal MIDI> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H

» Permet de changer en méme temps le volume de tous les
canaux (Messages exclusifs universels du systéme).

* “mm” est utilisé comme valeur de Volume principal MIDI (“II” est
ignoré).

* La relation entre la valeur de Volume principal MIDI et le
volume réel est la méme que pour le Volume principal de
changement de contréle et le volume réel.

* La valeur par défaut de “mm” est 7FH.

<Accord principal MIDI>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H
» Change en méme temps I'accord de tous les canaux.
« “mm, II” est utilisé comme valeur d’accord principal MIDI. La
valeur d’accord est représentée de la maniere suivante :

T=M-128 (28<=M<=228)

T: Valeur d’accord (en centiémes)

M: Valeur décimale représentée par un octet utilisant les bits
0...3 de “mm” comme MSB et les bits 0...3 de “IlI” comme
LSB.

* Les valeurs par défaut de “mm” et “Il” sont 08H et OOH,
respectivement. Et, n et cc sont reconnus.

« Cettevaleur n’estpas réinitialisée par le message “GM System
ON” ou le message de réinitialisation de tous les contréleurs.

*5

6

*7

Feuille d'implémentation

<Transfert des données mémoire>
Mémoire de registration
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 09H, OnH, OnH, OnH, OnH, [Donnée],
somme, F7H

OnH, OnH, OnH, OnH : Longueur de donnée (octet nnnnH)
somme : Somme de controle

Données de morceau de I'utilisateur
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 0AH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH,
[Donnée], somme, F7H

OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH : Longueur de donnée (octet nnnnnnH)
somme : Somme de contréle

<Contréle de section> FOH, 43H, 7EH, 00H, ss, dd, F7H
» Ce message se rapporte a la section a I'opération de section
SW.

ss : 00H-07H INTRO
08H MAIN A
09H-0FH MAIN B
10H FILL IN AA
11H-17H FILL IN BB
18H FILL IN AB
19H-1FH FILL IN BA
20H-27H ENDING

dd : Interrupteur début/fin ~ 7FH (ON)/ 00H (OFF)
<Contréle début/fin> FOH, 43H, 6nH, xx, F7H
» Ce message contréle le début/la fin du style (seulement quand
il est regu).

n :ignore le numéro d’appareil
xx : 7A = Réinitialise le début, 7D = Arrét et rembobinage

<Contréle de tempo> FOH, 43H, 7EH, 01H, tt, tt, tt, tt, F7H
» Ce message est utilisé pour changer la valeur du tempo.
it, tt, tt, tt : Données de tempo

<Horloge interne/horloge externe> (seulement quand le message est regu)
FOH, 43H, 73H, 01H, 02H, F7H (Horloge interne)
FOH, 43H, 73H, 01H, 03H, F7H (Horloge externe)
» Ce message commande le mode d’horloge du style.

<XG System ON> (seulement quand le message est recu)
FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7EH, 00H, F7H
n : Ignore le numéro de I'appareil

* Tous les parametres, a I'exception des réglages du parametre
d’accord principal MIDI, sont réinitialisés a leur valeur par
défaut.

« Le réglage du canal a distance est annulé.

* L’exécution de ce message demande environ 50 ms, par
conséquent, il faut laisser suffisamment de temps avant de
transmettre le message suivant.

<Changement de parametre XG>
FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH, ..., F7H
n: Le numéro d’appareil est |gnore
aa, bb, cc: Basse, moyenne, haute adresse
dd: Données (latransmission etlaréception succes-
sives sont possibles dans la mesure des don-
nées indiquées dans le Tableau 1 suivant)

« Pour les détails supplémentaires, reportez-vous au Tableau 1.

Attention : Le PSR-330 correspond aux paramétres XG dans
le Tableau 1, mais ce n’est qu'une partie des
parameétres XG. Le PSR-330 ne correspond pas

entierement au format XG.

Il est possible de passer de I'horloge externe a I'horloge interne et
vice-versa.

Les commandes de début/fin du style peuvent seulement étre
recues quand I'horloge externe est activée (ON).

Dans le mode Song, tous les messages MIDI sont ignorés.



Grafica de implementacion MIDI

*0 Segun sus ajustes iniciales (ajustes de fabrica), el PSR-330 funcio-
na normalmente como generador de tonos de timbres multiples de
16 canales. El canal remoto puede designarse con los ajustes del
panel. El canal designado puede controlarse del mismo modo que
el control ON/OFF del teclado del PSR-330. Los mensajes siguien-
tes pueden recibirse por el canal designado en este modo. Todos
los otros mensajes, se ignoraran.

« Activacién de nota
» Desactivacion de nota
» Cambio de control : MSB, LSB de seleccion de banco
Volumen
Efecto panoramico
Sostenido
Profundidad de reverberacién
Desactivacion de todo el sonido
Reposicion de todo el controlador
» Cambio de programa
 Exclusivo

*1 BANK SELECT (seleccion de banco)
» MSB de seleccién de bando se emplea para la el cambio de la
voz de melodia y de ritmo.
(MSB 00H: Voz de melodia/MSB 7FH: Voz de ritmo)
« Para mas detalles sobre LSB, consulte la lista de voces.

*2  Transmision/recepcion de RPM
Sensibilidad de la inflexion del tono  BnH, 64H, 00H, 65, 00H
Afinacién precisa BnH, 64H, 01H, 65, 00H
Afinacién aproximada BnH, 64H, 02H, 65, 00H
Cancelacién BnH, 64H, 7FH, 65, 00H

*3 La inflexién del tono, la modulacién, la expresion, el sostenido y
RPN se devuelven a sus valores iniciales. Ademas, se repone el
control del portamento.

*4  EXCLUSIVE (exclusivo)
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
» Todos los parametros excepto los ajustes de afinacion princi-
pal MIDI se reponen a sus valores iniciales.

<DISK ORCHESTRA ON> FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H
<DISK ORCHESTRA OFF> FOH, 43H, 73H, 01H, 13H, F7H

<MIDIMASTER VOLUME> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, Il, mm, F7H

» Permite cambiar simultaneamente el volumen de todos los
canales. (Exclusivo del sistema universal)

» Se emplea “mm” como valor de volumen principal MIDI “II” se
ignora).

« La relacién entre el valor del volumen principal MIDI y el
volumen real es la misma que con el volumen principal de
cambio de control.

« El valor inicial de “mm”™ es 7FH.

<MIDI MASTER TUNING>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H
» Cambia simultdneamente la afinacion de todos los canales.
* “mm, II” se emplea como valor de afinacién principal MIDI. EL
valor de afinacion se representa de la forma siguiente:

T=M-128 (28<=M<=228)

T: Valor de afinacion (en centésimas)

M: Es el valor decimal representado por 1 byte empleando
los bitios 0 .. 3 de “mm” como MBS y los bitios 0 .. 3 de “II”
como LSB.

* Los valores de ajuste inicial para “mm” y “II” son 08H, O0H.
Ademas, ny cc se reconocen.

« Este valor no se repone mediante el mensaje GM System ON
ni Reset All Controllers.

<BULK DUMP>
Memoria de registros
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 09H, OnH, OnH, OnH, OnH, [DATA],

suma, F7H
OnH, OnH, OnH, OnH : Memoria de registros (byte nnnnH)
suma : Suma de comprobacién

Datos de cancién de usuario
FOH, 43H, 73H, 4CH, 06H, 0AH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH,
[DATA], suma, F7H
0OnH, OnH, OnH, OnH, OnH, OnH : Longitud de datos (byte nnnnnnH)
suma : Suma de comprobacién

<Control de seccion> FOH, 43H, 7EH, O0H, ss, dd, F7H
« Este mensaje esta relacionado con la operacion de la seccién SW.

ss : 00H-07H INTRO
08H MAIN A
09H-0FH MAIN B
10H FILL IN AA
11H-17H FILL IN BB
18H FILL IN AB
19H-1FH FILL IN BA
20H-27H ENDING

dd : Interruptor ON/OFF ~ 7FH (ON)/ 00H (OFF)

<START, STOP Control> FOH, 43H, 6nH, xx, F7H
» Este mensaje controla el inicio/parada del estilo (s6lo recep-
cién)
n : Ignora el nimero de dispositivo
xx : 7A = Inicio de reposicion, 7D = Parada y rebobinado

<TEMPO CONTROL> FOH, 43H, 7EH, 01H, tt, tt, tt, tt, F7H
» Este mensaje se emplea para cambiar el valor del tempo.
tt, tt, tt, tt : Datos del tempo

<Reloj interno, reloj externo> (sélo recibido)
FOH, 43H, 73H, 01H, 02H, F7H (Reloj interno)
FOH, 43H, 73H, 01H, 03H, F7H (Reloj externo)
« Este mensaje controla el modo de reloj del estilo.

<Sistema XG ON> (Sélo recibido)
FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7EH, 00H, F7H
n : Ignora el nimero de dispositivo

* Todos los pardmetros excepto la afinacion principal MIDI se
reponen a sus valores iniciales.

« El ajuste del canal remoto se cancela.

» Este mensaje requiere aproximadamente 50 ms para la ejecu-
cioén, por lo que debe asignarse tiempo suficiente antes de
enviar el mensaje siguiente.

<Cambio de parametro XG>
FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH, ..., F7H

n: Se ignora el numero de dispositivo.
aa, bb, cc: Direccion alta, media, baja
dd: datos (la transmisién y recepcion sucesiva de

datos es posible dentro de la cantidad de datos
mostrados en la tabla 1)

» Para mas detalles, consulte la tabla 1.

Precaucién : EI PSR-330 corresponde a los parametros XG
enlatabla 11, pero esto es solo una parte de los
parametros XG. ElI PSR-330 no corresponde
por completo con el formato XG.

*5 Es posible cambiar entre los relojes externo e interno.

*6 Los comandos de inicio/parada para el estilo sélo pueden recibirse
cuando el reloj externo esté activado (ON).

*7 Todos los mensajes MIDI se ignoran durante el modo de cancién.



VDI Data Format / MIDI-Datenformat / Format des donnees MIDI / Formato de datos MIDI

<Table-1> Parameter Change / Parameteranderung / Changement de paramétre / Cambio de parametros

Address Size Data Parameter Description Default Value
(H) (H) (H) (H)
SYSTEM 00 00 7E 1 00 XG SYSTEM ON
EFFECT 02 01 00 2 00— 7F REVERB TYPE MSB Refer Table-2 01 (=HALLT)
00— 7F REVERB TYPE LSB Refer Table-2 00
MULTI PART 08 nn 41 1 00 —7F SCALE TUNING C —64 — +63 cent 40
08 nn 42 1 00— 7F SCALE TUNING C# —64 — +63 cent 40
08 nn 43 1 00 —7F SCALE TUNING D —64 — +63 cent 40
08 nn 44 1 00 —7F SCALE TUNING D# —64 — +63 cent 40
08 nn 45 1 00— 7F SCALE TUNING E —64 — +63 cent 40
08 nn 46 1 00 —7F SCALE TUNING F —64 — +63 cent 40
08 nn 47 1 00— 7F SCALE TUNING F# —64 — +63 cent 40
08 nn 48 1 00— 7F SCALE TUNING G —64 — +63 cent 40
08 nn 49 1 00 —7F SCALE TUNING G# —64 — +63 cent 40
08 nn 4A 1 00 —7F SCALE TUNING A —64 — +63 cent 40
08 nn 4B 1 00— 7F SCALE TUNING A# —64 — +63 cent 40
08 nn 4C 1 00— 7F SCALE TUNING B —64 — +63 cent 40

<Table-2> Effect map / Effektzuordnung / Map des effets / Mapa de efectos

LSB
VISB 00H 01H 02 7FH

00H NO EFFECT NO EFFECT

01H HALLA1 HALL2

02H ROOM!1 ROOM2

03H HALLA HALL2

04H PLATE1 PLATE2

05H DELAY1 DELAY2

06H NO EFFECT NO EFFECT

7FH NO EFFECT NO EFFECT

Other than 00H, any LSB effect type that has no effect name in its corresponding part, will be

directed to the corresponding effect type of the MSB value and LSB 00H.

Effektauswahl-Meldungen mit anderen LSB-Werten als 00H oder 01H werden wie Meldungen

mit dem LSB-Wert “00H” verarbeitet.

Mis a part les effets 00H, tous les types d’effets LSB qui n’ont pas de nom d’effet dans la partie
correspondante seront dirigés sur le type d’effet correspondant de valeur MSB et LSB 00H.

Otros que no sean 00H, y cualquier tipo de efecto LSB que no tiene nombre de efecto en su parte
correspondiente, se dirigira al tipo de efecto correspondiente del valor MSB y LSB 00H.
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¢ GM System Level 1

The existing MIDI protocol allows performance and other data to be transferred between different instru-
ments, even if they are from different manufacturers. This means, for example, that sequence data that was
originally created to control a tone generator from manufacturer A can also be used to control a different tone
generator from manufacturer B. Since the voice allocation in different devices from different manufacturers is
usually different, however, appropriate program change data must be transmitted to select the right voices.

The General MIDI protocol was developed to minimize confusion and the need for re-programming when
playing software created by one MIDI device on another. This has been achieved by defining a standard voice
allocation in which the same or similar voices are accessed by the same program change numbers or MIDI
channels. The current standard recognized by the International MIDI Association is known as “GM System Level
1.” The PSR-330 voice allocation complies with the GM System Level 1 standard.

Das Kommunikationsprotokoll des MIDI-Standards garantiert problemlosen Austausch von Spieldaten und
allgemeinen Daten zwischen kompatiblen Instrumenten und Geriten, auch wenn sie von unterschiedlichen
Herstellern stammen. Dies wiederum bedeutet, dal beispielsweise Sequenzdaten, die urspriinglich zur Steue-
rung eines Tongenerators von Hersteller A aufgezeichnet wurden, auch zur Steuerung eines Tongenerators von
Hersteller B verwendet werden konnen. Da jedoch die Stimmen-Programmwechselzuordnung gerite- und
herstellerspezifisch unterschiedlich ist, miissen Programmwechseldaten bei der Ubertragung in Werte umgesetzt
werden, die vom Zielgerit verstanden und zur Wahl der richtigen Stimme genutzt werden kénnen.

Das “General MIDI”’-Protokoll wurde ins Leben gerufen, um beim Einsatz von Software, die mit einem Gerit
eines anderen Herstellers erstellt wurde, eine grofere Verwirrung zu vermeiden und erforderliche Um-
programmierarbeiten auf ein Minimum zu beschrinken. Als Grundlage dient eine Standard-Stimmenzuordnung,
gemdl der iiber allgemein definierte Programmwechselnummern bzw. MIDI-Kanile auf identische bzw.
dhnliche Stimmen zugegriffen werden kann. Der gegenwirtig vom internationalen MIDI-Verband anerkannte
Standard trigt die englische Bezeichnung “GM System Level 1”. Die Stimmenzuordnung im PSR-330 entspricht
diesem Standard.

Le protocole MIDI existant permet le transfert des données d’exécution et autres entre plusieurs instruments,
méme s’ils ne sont pas de la méme marque. Ceci signifie, par exemple, qu'un générateur de marque A peut étre
utilisé pour commander un générateur de sons de marque B. Du fait que 1’assignation des voix est généralement
différente d’une marque a 1’autre, il est nécessaire de transmettre des données de changement de programme
appropriées pour sélectionner la voix qui convient.

Le protocole “General MIDI” a été mis au point pour éliminer la confusion et la nécessité de reprogrammer
en cas de reproduction sur un appareil MIDI d’un logiciel créé sur un autre appareil. Ceci a été réalisé en
définissant une assignation de voix standard dans laquelle des voix identiques ou similaires sont accédées par
les mémes numéros de changement de programme ou de canal MIDI. La norme actuelle, reconnue par
I’association MIDI internationale, est appelée “GM System Level 1. L’assignation des voix du PSR-330 est
conforme a la norme “GM System Level 1”.

El protocolo existente de MIDI permite la transferencia de los datos de interpretacién y otros entre
instrumentos distintos, aunque sean de marcas diferentes. Esto significa que, por ejemplo, los datos de secuencia
que se crearon originalmente para controlar un generador de tonos del fabricante A pueden también usarse para
controlar otro generador de tonos del fabricante B. Puesto que normalmente la asignacién de voces es distinta
en cada aparato de distintas marcas diferentes, deben transmitirse los datos de cambio de programa para
seleccionar las voces correctas.

El protocolo MIDI General fue desarrollado para minimizar la confusion y la necesidad de reprogramar
cuando se reproducen los programas creados por un aparato MIDI en otro aparato. Esto se ha logrado definiendo
una asignacién estdndar de vcoes en la que las mismas voces o voves similares se acceden por los mismos
nimeros de cambio de programa o canales MIDI. La norma actual reconocida por la asociacion MIDI
internacional se conoce como “GM System Level 1”. La asignacién de voces del PSR-330 satisface la norma
del “GM System Level 1.
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