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1.

Introduction

Bien que le PSR-9000 et le 9000Pro soient deux des stations de travail musicales les

plus performantes, cette mise a jour du logiciel offre encore plus de fonctions et une
puissance accrue.

Avant de passer aux procédures d’installation, assurez-vous que les disquettes
suivantes ont bien été préparées. Si vous ne les avez pas encore, télécharger les fichiers
nécessaires sur le site web Yamaha PK Club (http://www.yamahaPKclub.com/).

PSR-9000 9000Pro

Nom de la disquette Nom du fichier Nom de la disquette Nom du fichier
MAIN PROGRAM 1 p9000m.001 MAIN PROGRAM 1 p9000pm.001
MAIN PROGRAM 2 p9000m.002 MAIN PROGRAM 2 p9000pm.002
MAIN PROGRAM 3 p9000m.003 MAIN PROGRAM 3 p9000pm.003
MAIN PROGRAM 4 p9000m.004 MAIN PROGRAM 4 p9000pm.004
SUB PROGRAM p9000s.bin MAIN PROGRAM 5 p9000pm.005

SUB PROGRAM p9000ps.bin

A propos des exemples d'écran présenteés dans ce
mode demploi.............o.eeeeeeeeeeieieceaaa——————-

Bien que le PSR-9000 et le 9000Pro vous permettent de sélectionner des écrans dans différentes
langues, les exemples d'écran présentés dans ce manuel sont tous en anglais.

Les illustrations et les écrans figurant dans ce mode d'emploi sont uniquement
fournis a titre d'information et peuvent différer de ceux apparaissant sur votre
instrument.

Réeférences de page .............eeeeeeeeeeeceececececnannns

Ce manuel propose de nombreux renvois a des pages spécifiques du mode d'emploi du PSR-9000
ou du 9000Pro. Ces références se présentent comme suit :

IMPORTANT?

e Si la manipulation et I'utilisation des disquettes vous posent quelques problémes, veuillez vous
reporter aux précautions présentées en page 5 du mode d'emploi du PSR-9000 ou du 9000Pro.


http://www.yamahaPKclub.com/

2.

Important ! — sauvegarde avant I'installation

Si vous avez apporté des modifications aux données Flash Style, OTS ou Music
Database et que vous souhaitez les conserver, nous vous recommandons de
sauvegarder vos données sur une disquette avant d'installer le nouveau logiciel.

Pour cela, vous aurez besoin d'une ou
deux disquettes vierges !

Par ailleurs, le nouveau systeme d'exploitation alloue 30 kilooctets de mémoire Custom
Voice (Voix personnalisée) de plus que le précédent. Nous vous recommandons de
sauvegarder vos données Custom Voice en cas de mise a niveau d'un précédent systeme
d'exploitation, mais si vous voulez réinstaller un systeme d'exploitation antérieur apres
avoir procédé a la mise a niveau, vous devez absolument utiliser la fonction Save To
Disk (Enregistrer sur disquette) pour sauvegarder les données Custom Voice que vous
voulez conserver sur disquette (la quantité de mémoire Custom Voice étant réduite, la
mémoire Custom Voice sera réinitialisée).

page 129

page 153

Si vous n'avez apporté aucune modification aux réglages répertoriés ci-dessus ou que
vous ne voulez pas les conserver, vous pouvez passer directement a l'étape
« Installation du nouveau logiciel » a la page 8.

Sauvegarde des donneées................coeeeeeeeececececececean-

11 existe plusieurs méthodes de sauvegarde des données, selon les types de modifications apportées
et les données que vous voulez conserver. Examinez les différentes options présentées ci-dessous et
choisissez celle qui correspond le mieux a vos besoins en matiere de sauvegarde.

Toutes les données

Cette méthode vous permet de sauvegarder n'importe quelle combinaison de données Setup, Style,
OTS, Music Database, Registration et Multi Pad. Cette option de sauvegarde fait appel a la
fonction Disk/SCSI Backup (Sauvegarde sur disquette/SCSI).

page 150

page 154

1. Appuyez sur la touche [DISK/SCSI]. MENy

ISK/
scsi FUNCTION MIDI

RO O
O

. Appuyez sur la touche [D] de l'afficheur (BACKUP/
RESTORE) (Sauvegarder/restaurer).

3. Appuyez sur la touche [A] de I'afficheur (BACKUP).

2. 3.

DISK HENU

AN LOAD FROM DISK .@.EDITFILE @ AR [ eackup
L@ s Y ..snuE TO DISK :l‘. ;znn DIRECTORY @ -

L@ c ¥ _.cnpv FILE/FD :l‘. Funm:n ’ c
/he==) o [ | sack up / REsTORE II:HEI:K DISK D
) E ICDNUEHTEH . E

B\l 7€) resTORE




2. Important ! — sauvegarde avant I'installation

<F. Utilisez les touches [2] ~ [7] de l'afficheur pour sélectionner les types de données que
vous voulez sauvegarder.

5. Appuyez sur la touche [NEXT] (Suivant) et, lorsque cela s'avére nécessaire, utilisez les
touches [1]/[2] de l'afficheur pour sélectionner la disquette sur laquelle vous voulez
effectuer la sauvegarde (si vous sauvegardez sur des disquettes, vous devez insérer
une disquette vierge non protégée en écriture dans le lecteur de disquette). Si vous
choisissez de sauvegarder sur le disque dur, vous devrez aussi sélectionner le
répertoire dans lequel les données seront enregistrées.

BACK UP B Backup R 1423 K

| USER DATA BACK UP

DEVICE : FD
[¥] HUSIC DATABSE DIRECTORY: 7
CONTENT :

¥l REGISTRATION
¥l HULTI PAD

HEH FILE]»
Press NEXT] 0 continue. Press NEXT] 0 continue.
DEVICE DIRECTORY CONTENTS

Hul =
REGIST _PAD o file

l@@@@@@l T EEEEE
NIOEEEEN VAU RURGRUATRUAD

6. Appuyez sur la touche [NEXT] et saisissez un nom approprié pour le fichier de
sauvegarde.

7. Appuyez sur la touche [NEXT], puis sur la touche [G] de I'afficheur (OK) pour
enregistrer les données sélectionnées sur la disquette spécifiée.

6.

-

Hame the file.
You can alsn sele[:t characters With the
il

Hame the file.
¥OU can also select characters With the

] gave to Backup. [ox || G @
OK?
N —")

»

M[@] ABCDEFGHIJKLHNOPORSTUVHXYZ M[@] ABCDEFGHIJKLHNOPORSTUVHXYZ
abcdefoahiikl Earstuvuxyz abcdefoahiik |E|qr stuvuxyz
PAGE CONTROL 12345678901 & TOY-Bn_ () PAGE CONTROL 1234567890 27 ()-8~ _ ()

BACK th BACK NEXY%
| EHTRY | cancEL] FWD | | EHTRY | cancEL] FWD |

Apres avoir installé le nouveau logiciel, vous pouvez utiliser la fonction Restore pour recharger les
données sauvegardées.

page 130

page 154

Styles Flash individuels

Si vous ne souhaitez sauvegarder que quelques styles Flash, la méthode décrite ci-dessus (« Toutes
les données ») peut s'avérer inappropriée. Voici une autre méthode pour sauvegarder des styles
Flash individuels ou un groupe de styles Flash comme requis.

Cette option de sauvegarde fait appel a la fonction Save Style From Flash ROM (Enregistrer style
depuis mémoire morte Flash ROM).

page 63
% page 75




2. Important ! — sauvegarde avant I'installation

1. Appuyez sur l'une des touches FLASH STYLE.
& STYLE MANAGER

PRESET STYLE FLASH STYLE
8 BEAT SWING & JAZZ LATI
= =» ( D v &=»
16 BEAT &B MAHCH &WALTZ Vi
= u¥/| ==>» M) =»

= E“ED @>a> @>a> = =3

. Appuyez sur la touche [7] ou [8] de I'afficheur pour accéder au STYLE MANAGER
(Gestionnaire de styles).

3. Appuyez sur la touche [B] de I'afficheur pour sélectionner la fonction SAVE STYLE
FROM FLASH ROM.

2.

STYLE:FLASH 1

STYLE HANAGER HENU

1
[uugBt Ballad2 4 LOAD STYLE & rReMmvEsSTVLE
INTO FLASH ROH N FLASH ROH
[I][I?

Barock

("B0’s Rock 1
“("B0’s Rock 2

)
)
‘"8 Beats |
)
)

SAVE STYLE DEFRAGHENT
LAS| LASH ROH

COPY STYLE
IN FLASH ROH

[uﬁoot Rock 2
[ﬂuﬁoot Rock 3
[mglow Rock

*("BBeatRock2
e

DELETE STYLE
IN FLASH ROH

)
W WY NP N S
v

ck3

1 SHAP STYLE

[STYLE HAHAGER]

<}. Utilisez les touches [3]/[4] de l'afficheur pour sélectionner la catégorie Flash Style
contenant les styles que vous voulez sauvegarder.

| SAVE STYLE FROH FLASH RO

A Select the style to be saved. F
Press [HEXT] to continue.
B CATEGORY : Flash 1 G
STYLE  :60°s Rock 2

[ SIHGLE]

- @ [oRl « |HuLTT

ALL

FLASH ROH STYLE

@ D CATEGORY STYLE | @
650°s Rock 1
Flash 2
a sBeatRoCK?

Flash S sBeatRoCK3
Flasl [ 8Bt Ballad2

4- 5.

5. Utilisez la touche [C] de I'afficheur pour décider si vous voulez sauvegarder un style
unique (SINGLE), un groupe de styles adjacents dans la liste de styles (MULTI) ou
I'ensemble des styles de la catégorie sélectionnée (ALL) (Tous). Si vous sélectionnez
« SINGLE », utilisez les touches [5]/[6] de I'afficheur pour sélectionner le style que vous
voulez sauvegarder. Si vous sélectionnez « MULTI », utilisez les touches [5]/[6] de
I'afficheur pour élargir la zone en surbrillance dans la liste STYLE de maniére a y
inclure tous les styles que vous souhaitez sauvegarder. Si vous sélectionnez « ALL »,
tous les styles de la liste sont automatiquement affichés en surbrillance.

6. Utilisez la touche [H] de l'afficheur pour déterminer si vous voulez enregistrer les styles
sélectionnés avec ou sans les données OTS.



2. Important ! — sauvegarde avant I'installation

7. Appuyez sur la touche [NEXT] (Suivant) et, lorsque cela s'avére nécessaire, utilisez les
touches [1]/[2] de l'afficheur pour sélectionner la disquette sur laquelle vous voulez
effectuer la sauvegarde (si vous sauvegardez sur des disquettes, vous devez insérer
une disquette vierge non protégée en écriture dans le lecteur de disquette). Si vous
choisissez de sauvegarder sur le disque dur, vous devrez aussi sélectionner le
répertoire dans lequel les données seront enregistrées.

| SAVE STYLE FROH FLASH ROH
 is automatically
e nane.sTyY"

IE;
DEUICE FD
DIRECTORY: /

PAGE CONTROL

BACK NEXT

&. Appuyez sur la touche [NEXT], puis sur la touche [G] de I'afficheur (YES) pour
enregistrer les données sélectionnées sur la disquette spécifiée.

5 [NEXT] or [BACK].

pr
The data uill be saved. G @
Do you want to continue?
“ =

DEVICE |  DIRECTORY | CONTENTS |
PAGE CONTROL HOMES

(Emma=r]
0

)] SAVE STYLE FROH FLASH ROH
The file nane is autonatically

m

»

o

BACK NEXT

Apres avoir installé le nouveau logiciel, vous pouvez utiliser la fonction Load Style Into Flash
ROM (Charger style dans la mémoire morte Flash ROM) pour recharger les données sauvegardées.

page 62

page 74

Utilisation de la mémoire de registration pour enregistrer des réglages Music Datahase
Bien que toutes les données Music Database puissent étre sauvegardées a l'aide de 1la méthode
décrite ci-dessus (« Toutes les données »), il est impossible d'enregistrer des réglages Music
Database individuels sur disquette. Il est donc conseillé de les enregistrer dans la mémoire de
registration.

page 28

page 28




Installation du nouveau logiciel

Une fois que vous avez sauvegardé toutes les données personnelles que vous souhaitez
conserver, comme décrit dans la section précédente, vous pouvez passer a l'installation
du nouveau systeme d'exploitation.

Installation du programme principal et

du sous-prograrmme

IMPORTANT?

* Ne mettez pas I'instrument hors tension durant la procédure d'installation du logiciel ! En outre,
n'éjectez pas les disquettes de programme pendant leur chargement ! En effet, vous pourriez
avoir des données incomplétes et/ou corrompues, exigeant la réinstallation compléte du systéme.

POWER
= ON /mOFF

1. Mettez le 9000 sous tension tout en maintenant la @
touche [START/STOP] (Marche/arrét) enfoncée. La page @
PROGRAM INSTALLER (Installation du programme) 1 + =

apparait. o e
. Appuyez sur la touche [B] de I'afficheur pour lancer la [j
procédure de chargement de MAIN PROGRAM. @D

N

q_‘Q —

HAIN PROGRAH
5. | SUB PROGRAH
i DEHD SOHG

1 to_turn off the power until
:t tions are finished and the
ns to this HAIM HEHU.

for PSR-3000 Copyright(CIYAHAHA

7. Insérez la disquette MAIN PROGRAM 1 et appuyez sur la

touche [START/STOP]. Patientez jusqu'a la fin du 7 _’\
chargement de la premiére disquette, puis suivez les =
instructions a I'écran et insérez/chargez les autres L 77

disquettes MAIN PROGRAM de la méme maniére -
(assurez-vous de toujours insérer la disquette spécifice =~ ———_
dans les instructions a I'écran). =

<F. Lorsque le programme principal est totalement chargé, le message « Completed »
(Terminé) apparait a I'écran. Appuyez sur la touche [EXIT] (Quitter) pour revenir au
menu PROGRAM INSTALLER.

5. Appuyez sur la touche [C] de I'afficheur pour lancer la procédure de chargement de
SUB PROGRAM.

6. Insérez la disquette SUB PROGRAM et appuyez sur la touche [START/STOP], puis
patientez jusqu'a la fin du chargement de SUB PROGRAM.

7. Lorsque le message « Completed » apparait a I'écran, appuyez deux fois sur la touche
[EXIT]. Le 9000 redémarre avec le nouveau systéeme d'exploitation.

(=] vore |

e L'écran peut papilloter Iégerement lors du redémarrage du 9000 avec le nouveau systéme d'exploitation,
mais c'est tout a fait normal.



4. Les nouvelles fonctions

Nouveaux points de partage............ceeeeeeeceeceeccacn--

Les précédentes versions du systeme d'exploitation permettaient de définir un point de partage
séparant la section d'accompagnement automatique/main gauche et la section main droite du
clavier. Le nouveau systéme d'exploitation vous permet de définir trois points de partage :

©® ACMP SPLIT POINT (Point de partage de I'accompagnement)
Sépare la section d'accompagnement automatique du clavier des sections main gauche et
main droite.

@® LEFT SPLIT POINT (Point de partage de la main gauche)
Sépare les sections main gauche et main droite du clavier.

@ RIGHT 3 SPLIT POINT (Point de partage de la main droite)
Permet de spécifier un point de partage distinct pour la voix R3. Cela signifie que vous
pouvez, par exemple, affecter uniquement l'octave supérieure du clavier a une voix de
percussion ou d'effets spéciaux.

Accés : [FUNCTION] (Fonction) - SPLIT POINT/FINGERING (Point de partage/doigté)

B F2 SPLIT POINT /FINGERING

SPLIT POINT Vous pouvez définir les points
de partage en appuyant sur la
touche souhaitée tout en
maintenant la touche
correspondante de l'afficheur
enfoncée.

ACHP LEFT RIGHT3
SPLIT POINT SPLIT POINT SPLIT POINT

F2 /F#2 C#3/03

Utilisez les touches de 1'afficheur appropriées pour régler les points de partage comme requis ou
utilisez les fonctions DIRECT SETTING (Réglage direct) pour spécifier directement le point de
partage correspondant via le clavier.

= vore)

 Le point de partage « A » (ACMP) ne peut étre réglé au-dela du point de partage « L » (LEFT) ou « R »
(RIGHT 3), et vice versa. De la méme maniére, le point de partage « R » ne peut étre réglé en-dessous
du point de partage « L » ou « A ».

= vore)

e Lorsque les points de partage « L » et « A » sont réglés sur des touches différentes, la voix LEFT peut
étre jouée entre ces points lorsque la fonction Auto Accompaniment (Accompagnement automatique) est
activée. Lorsque les points de partage « L » et « A » sont réglés sur la méme touche, la voix LEFT peut
étre jouée n'importe ou a gauche de ces points.
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4. Les nouvelles fonctions

@ Single Finger (A un doigt)

Comme dans les versions précédentes.

@ Multi Finger (Doigté multiple)

Comme dans les versions précédentes.

@ Fingered (A plusieurs doigts)

11 s'agit du doigté le plus standard incluant des
doigtés a deux notes, comme illustré dans le
tableau des doigtés aux pages 11 et 12.

@ Fingered Advanced (A plusieurs doigts
perfectionné)

Ce mode convient idéalement pour les accords
de type jazz qui omettent la note fondamentale
et/ou la quinte. Le mode Fingered Advanced
autorise également les doigtés a deux notes.
Reportez-vous au tableau des doigtés aux pages
12 et 13 pour plus de détails.

@ Fingered Pro (A plusieurs doigts
professionnel)

Les accords ne sont détectés (modifi€s) que
lorsqu'au moins trois notes sont jouées. De sorte
que vous pouvez jouer des lignes d'une ou deux
notes (e.g. obbligato ou mélodie riff) avec la
partie gauche sans provoquer de changement
d'accord.

@ Fingered Pro Advanced (A plusieurs doigts
professionnel perfectionné)

11 s'agit de la version « pro » du mode Fingered
Advanced — ce qui signifie que les accords ne
sont détectés que si vous jouez au moins trois
notes.

@ On Bass (De basse)

La note la plus petite jouée devient la note de
basse. Les autres doigtés sont identiques a ceux
du mode Fingered.

(] vore)

Les notes entre parenthéses peuvent étre omises.

Nouveaux doigltés ...............eeeeeeeeeeeeeeececececacacannnnn

De nouveaux doigtés ont été ajoutés pour une versatilité encore plus grande de 1'accompagnement
automatique. Les modes de doigté disponibles sont répertoriés ci-dessous.

® On Bass Advanced (De basse perfectionné)
La note la plus petite jouée devient la note de
basse. Les autres doigtés sont identiques a ceux
du mode Fingered Advanced.

® On Bass Pro

La note la plus petite jouée devient la note de
basse. Les autres doigtés sont identiques a ceux
du mode Fingered Pro.

@ On Bass Pro Advanced (De basse
professionnel perfectionné)

La note la plus petite jouée devient la note de
basse. Les autres doigtés sont identiques a ceux
du mode Fingered Pro Advanced.

@ Full Keyboard (Clavier entier)

Les doigtés sont identiques a ceux du mode
Fingered Advanced, mais la détection des
accords se fait sur I'ensemble du clavier. Ce
mode ne prend pas en charge les arpeges.

@ Al Full Keyboard (9000Pro uniquement)
Ce mode Full Keyboard convient aux
performances au piano a deux mains (par
exemple, arpeges et mélodie). Les accords
peuvent étre détectés méme si vous ne jouez
qu'une ou deux notes. Il y a une limite aux types
d'accords qui peuvent étre détectés. Reportez-
vous au tableau des doigtés du mode Fingered
Advanced a la page 13.

] vore)

* |l est possible que ce mode de doigté ne puisse pas
étre utilisé avec certaines performances.

Si vous jouez trois notes adjacentes (y compris des noires), le son de l'accord est annulé et seuls les

instruments d'accompagnement continuent de jouer (fonction Chord Cancel (Annulation d'accord)).
* Les doigtés d'accord répertoriés sont tous en position « fondamentale », mais il est possible d'utiliser
d'autres inversions — a l'exception des cas décrits dans la colonne Note.

Il arrive que 'accompagnement automatique ne change pas lorsque des accords apparentés sont joués

en séquence (par exemple, pour certains accords mineurs suivis d'un accord mineur sur septiéme).
e Des doigtés a deux notes produisent un accord qui repose sur l'accord joué précédemment.



H Types d'accord reconnus dans le mode Fingered

® Exemple d'accords en « C » (Do)

4, Les nouvelles fonctions
—

c 0]  Co Ce®  CMy _CMz¢1)  or
TN

C(>5) _ CMzb _ -
holiadlhadiad

Cm7®  Cmz(11) §

AT T (e

Cz ] ) B C7(|>9)M _C7013)  C709) ~

H : . sw . .w H . olee] |3 B

C75 ) B C7auug ~ C7sus; or B C1+2+5v )

JUTRYST (TRONT (TRURT (TRRRT (M

Nom de I'accord [Abréviation]

Affichage pour la note
fondamentale « C »

Sonorité normale

Note

[M] majeur C 1-3-5
Neuviéme ajoutée [(9)] C(9) 1-2-3-5
Sixte [6] C6 1-(3)-5-6 Position fondamentale uniquement
Neuviéme sur sixte majeure [6(9)] C6(9) 1-2-3-(5)-6 Position fondamentale uniquement

. . 1-3-(5)-7
Septieme majeure (M7] CM7 1-(3)-5-7
Septieme majeure neuvieme [M7(9)] CM7(9) 1-2-3-(5)-7
Onziéme diése ajoutée sur majeure septiéme [M7(#11)] | CM7#11 1-(2):3-#4-5-7

1-2-3-4#4-(5)-7

Quinte diminuée [(b5)] C(b5) 1-3-b5
Quinte diminuée sur majeure septiéme [M755] CM7b5 1-3-b5-7
Quarte suspendue [sus4] Csus4 1-4-5 Position fondamentale uniquement
Augmentée [aug] Caug 1-3-45 Position fondamentale uniquement
Septiéme majeure augmentée (M7] CM7aug 1-(3)-#5-7
Mineure [m] Cm 1-b3-5
Neuviéme ajoutée sur mineure [m(9)] Cm(9) 1-2-b3-5
Sixte mineure [m6] Cmé 1-b3-5-6 Position fondamentale uniquement
Septieéme mineure (m7] Cm7 1-b3-(5)-b7 A I'exception de la premiére inversion
Neuviéme sur mineure septieme [m7(9)] Cm7(9) 1-2-b3-(5)-b7
Onziéme ajoutée sur mineure septiéme [m7(11)] Cm7_11 1-(2)-b3-4-5-(b7) | Al'exception de la premiére inversion
Septiéme majeure sur mineur [MM7] CmM7 1-b3-(5)-7
Neuviéme majeure septiéme sur mineur [mMM7(9)] CmM7_9 1-2-b3-(5)-7
Quinte diminuée sur mineure septiéme [m755] Cm7b5 1-b3-b5-b7 A I'exception de la premiére inversion
Quinte diminuée majeure septiéme sur mineur [nM7b5] | CmM7b5 1-b3-b5-7
Diminuée [dim] Cdim 1-b3-b5
Septieme diminuée [dim7] Cdim7 1-b3-b5-6 Position fondamentale uniqguement

N 1-3-(5)-b7
Septieme [7] c7 T-@)-5-77
Neuviéme diminuée sur septieme [7(59)] C7(9) 1-b2-3-(5)-b7
Treizieme diminuée ajoutée sur septieme [7(>13)] C7b13 1-3-5-b6-b7
Neuviéme ajoutée sur septieme [7(9)] C7(9) 1-2-3-(5)-b7

- N - 1-(2)-3-#4-5-b7
Onziéme diése ajoutée sur septieme [7(#11)] C7#11 1-2-3-84-(5) b7
Treizieme ajoutée sur septieme [7(13)] C7(13) 1-3-(5)-6-b7
Neuvieme diése sur septiéme [7(49)] C7(49) 1-42-3-(5)-b7
Quinte diminuée sur septieme [7)5] C7b5 1-3-b5-b7 fLoanng?ﬂg‘:soﬁﬁ;sfszmﬁf a note
Septieme augmentée [7aug] C7aug 1-3-4#5-b7

N 1-4-5-b7
Septieme quarte suspendue [7sus4] C7sus4 1-4-b7 Position fondamentale uniquement
Un plus deux plus cing [1+2+5] C1+2+5 1-2-5 Position fondamentale uniquement

11
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4. Les nouvelles fonctions
-—

H Doigtés a deux notes reconnus dans les modes Fingered et Fingered Advanced

® Exemple d'accords en « C »

C B c(5) _ Caug _ CMmy _ CmM7 Cdim c(5) Cdim B

SNV (WO RO TR .FHH JRIBH (W] Y

Cmy _Cmz5  Cy C75  CE Cm/G C7*5/G Cm7+5/G

SYTEVET SETPOT (YRR ST (M FWWWW. A (A,

CmM7/B CMz7/B Cdim/Eb» Cm/Eb» C7/Bb Cmz7/Bl Cmz5/Bb C7b5/B
L T )

C145 _ Cus

mm

Nom de I'accord [Abréviation]

Affichage pour la note
fondamentale « C »

Sonorité normale

Note

[M] majeur C 1-3 Position fondamentale uniquement
Quinte diminuée [(>5)] C(h5) 1-3 Position fondamentale uniquement
Augmentée [aug] Caug 1-3 Position fondamentale uniqguement
Septieme majeure (M7] CM7 1-7 Position fondamentale uniqguement
Septieme majeure sur mineur [MM7] CmM7 1-7 Position fondamentale uniquement
Mineure [m] Cm 1-53 Position fondamentale uniquement
Diminuée [dim] Cdim 1-53 Position fondamentale uniquement
Quinte diminuée [(>5)] C(5) 1-b5 Position fondamentale uniquement
Diminuée [dim] Cdim 1-55 Position fondamentale uniqguement
Septieme mineure (m7] Cm7 1-57 Position fondamentale uniqguement
Quinte diminuée sur mineure septiéme [m7h5] Cm7b5 1-b7 Position fondamentale uniquement
Septieme [7] C7 1-57 Position fondamentale uniquement
Quinte diminuée sur septieme [755] C7b5 1-57 Position fondamentale uniquement
Majeure sur troisieme [M/3eme] C/E 3-8 Pas d'inversions

Majeure sur cinquieme [M/5éme] C/G 5-8 Pas d'inversions

Mineure sur cinquieme [m/5éme] Cm/G 5-8 Pas d'inversions

Septiéme bémol quinte sur quinte [7h5/5éme] C7b5/G 5-8 Pas d'inversions

Septiéme mineure bémol quinte sur quinte [m7h5/5éme] Cm7b5/G 5-8 Pas d'inversions

Septieme majeure sur mineure sur septieme [mM7/7th] CmM7/B 7-8 Pas d'inversions

Septieme majeure sur septieme [M7/7th] CM7/B 7-8 Pas d'inversions

Diminuée sur btroisieme [dim/>3éme] Cdim/Eb b3-8 Pas d'inversions

Mineure sur btroisieme [m/b3éme Cm/Eb £3-8 Pas d'inversions

Majeure sur bseptieme [M/b7éme; C7/Bb b7-8 Pas d'inversions

Septiéme mineure sur bseptiéme [m7/b7éme] Cm7/Bb b7 -8 Pas d'inversions

Quinte diminuée sur mineure septieme sur bseptieme [m755/-7éme] | Cm755/Bb b7-8 Pas d'inversions

Quinte diminuée sur septiéme sur bseptieme [7b5/b7eéme] C755/Bb b7-8 Pas d'inversions

Quinte parfaite [1+5] C1+5 1-5 Pas d'inversions

Unique [1+8] C1+8 1-(8)

(=] vore |

e Les accords obtenus avec les doigtés répertori€s ci-dessus dépendent de l'accord précédent, a
'exception des doigtés majeure sur troisiéme, quinte parfaite et unique.
(Exemple : 5-8 joué aprés un accord Cm donne Cm/G, mais joué aprés un accord C de 5-8 donne C/G).



4. Les nouvelles fonctions

—

H Types d'accord reconnus dans le mode Fingered Advanced

® Exemple d'accords en « C »

(o] € Ce _ Cel® or CM7 CM7(9) CM7(#11)  or c(-5)
CM7b5 Csusg CMzau Cm Cm(9)

&
o}
3

=

Cc7(

(9]
~
=
=
sy
=

.
o
—— -

o |o o |of |o olefe| | of |efe
Czaug _ C7susg C14245 C145 C148
o |o of | |ofe F oo . . . . 3
Affichage Full
N Aviati pour la note i keyboard | Al Full
Nom de I'accord [Abréviation] fondamentale Sonorité normale Note (Clavier Keyboard
«C» entier)
M] majeur T 1-3-5 7 7
Neuvieme ajoutée [(9)] CTO) T-2-3-5 7 =
Sixte [6] C6 1T-(8)-5-6 Position fondamentale uniquement v /1
- R . 1-2-3-(5)-6 Posifion fondamentale uniquement v —
Neuviéme sur sixte majeure [6(9)] C6(9) T-6-9 Pas dnversions 7 —
Septieme majeure (M7] CM7 1-3-(5)-7 v /1
Septieme majeure neuvieme [M7(9)] CM7(9) 1-2-3-(5)-7 v —
Onziéme diése ajoutée sur majeure septieme CM7411 1-(2)-3-%4-5-7 v —
[M7(#11)] 1-2-3-%#-05)-7 / —
Quinte diminuée [(b5)] C(5) 1-3-55 ATexception de Ta deuxiéme inversion v /2
Quinte diminuée sur majeure septieme [M755] CM755 1-3-55-7 v 4
Quarfe suspendug [sus4] Csus4 1-4-5 Posifion fondamentale uniquement 4 4
Augmentée Taug] Caug 1-3-%5 Posifion fondamentale uniquement 4 4
Septieme majeure augmentee (M7] CM7aug T-(3)-%5-7 7 7T
| Mineure Tm] Cm 1-53-5 4 4
Neuvieme ajoutée sur mineure [m(9)] Cm(9) T-2-53-5 4 —
Sixte mineure [m6] Cm6 1-53-(5) -6 Position fondamentale uniquement 4 /1
Septiéme mineure (M7] Cm7 1-53-(5)-57 ATexception de Ta premiére inversion v /1
- . - 1-2-53-(5)-57 v =
Neuviéme sur mineure septiéme [m7(9)] Cm7(9) T3-570 Pas dversions 7 —
Onziéme ajoutée sur mineure septieme [m7(17)] Cm7_11 1-(2)-53-4-5-(b7)] ATexception de la premiére inversion v —
Septieme majeure sur mineur [mM7] CmM7 1-53-(5)-7 v /1
Neuviéme majeure septieme sur mineur [mM7(9)] CmM7_9 1-2-53-(5)-7 v —
Quinte diminuée sur mineure septieme [M755] Cm7b5 1-53-b5-b7 ATexception de la premiére inversion 4 4
[Qn‘:J'w;(E:]lmmuee majeure septiéme sur mineur CmM7b5 1-b3-b5-7 v v
Diminuée [dim] Cdim 1-53-55 Posifion fondamentale uniquement 4 V2
Septiéme diminuée [dim7] Cdim7 T-b3-55-6 Position fondamentale uniquement 4 "4
T-3-(5)-b7 v /1
Septieme [7] c7 T-(3)-5-b7 v 7/
b7-10-12 Pas d'inversions v -
Neuviéme diminuée sur septieme [7(b9)] C7(:9) 1-52-3-(5)-57 v —
Treizieme diminuée ajoutée sur septiéme [7(5> 13)] C7513 1-3-5-56-b7 v —
N I - 1-2-3-(5)-b7 v/ —
Neuviéme ajoutée sur septieme [7(9)] C7(9) 37579 Pas dversions 7 —
" . - T-(2)-3-%4-5-57 7 =
Onziéme diése ajoutée sur septieme [7(§11)] C7#11 T—0-3-F4-(5) %7 7 —
Treiziéme ajoutée sur septieme [7(13)] C7(13) ; g l(f;) -6-%7 ; —
Neuviéme diése sur septieme [7(#9)] C7(#9) 1-%2-3-(5)-57 v —
X o N 2 LE. La note Ta plus basse peut étre Ta note
Quinte diminuée sur septiéme [7b5] C7b5 1-3-b5-b7 fondamentale ou la bseptiéme. v v
Septieme augmentée [7aug] C7aug 1-3-%5-57 v v
Septieme quarte suspendue [7sus4] C7sus4 1-4-5-57 v /3
Un plus deux plus cing [T+2+5] Ci1+2+5 1-2-5 Position fondamentale uniquement v —
Quinte parfaite [T+5] Ci1+5 1-5 Pas d'inversions — 4
Unique [1+8] C1+8 1-(8) — 4

*1 Les notes entre parenthéses ne peuvent pas étre omises.

(=] nore |

*2 Toutes les inversions peuvent étre détectées. *3 La cinquiéme note peut étre omise.

e Al Full Keyboard peut détecter certains accords exceptionnels obtenus uniquement avec les notes jouées sur

le clavier. (Exemple : si les notes C et E sont enfoncées, le style constitué uniquement de C et E est joué.)

13



4. Les nouvelles fonctions
| -

0 Stop Accompaniment [(Arréter l'accompagnement] ..

Cette nouvelle fonction permet d'utiliser 'accompagnement automatique méme lorsque la
reproduction de I'accompagnement est a 1'arrét. Lorsqu'un accord est joué dans la section
d'accompagnement automatique du clavier, les parties de basse et de pad actuellement
sélectionnées sont entendues. Cela peut s'avérer particuliérement utile pour les passages au tempo
libre (rubato) ou simplement si vous voulez vous exercer a votre propre rythme.

Accés : [FUNCTION] - SPLIT POINT/FINGERING - [NEXT]

[i]l F2 SPLIT POINT / FINGERING

SPLIT POINT FINGERING

The FINGERING determines how Auto
i t are i

STOP ACCOHPANIHENT determines whether
or not the bass and chords sound when
+the Accompaninent is stopped.

FINGERING | STOP ACCOHPANIHENT

SIMGLE FINGER
HULTI FINGER OH

FINGERED
FINGERED ADVANCED |
e ) S

= vore)

Activez ou désactivez STOP
ACCOMPANIMENT.

e Cette fonction est désactivée lorsque le mode de doigté est réglé sur Full Keyboard ou Al Full Keyboard et

ce, méme si Stop Accompaniment est activé.

0 Song Chain (Chaine de morceaux]..............c.cceeeee.....

La fonction SONG CHAIN vous permet de configurer une séquence de morceaux qui seront

reproduits automatiquement — 1'idéal pour une musique de fond.

Accés : [SONG SETUP] (Configuration de morceaux) - SONG CHAIN

J1 sonG seTupl | E5P 01 | BRRi 01

Le paramétre MODE vous Pﬁmm_
2 [LYRICS : SEARCH OFF ULTRA AUICK START: ON

gmngde ChO'.S" entre R | 2 [HIC & vOCAL HARHONY SETUP DATA SAVE |
, pour jouer

uniquement le répertoire

Lorsque le paramétre
REPEAT (Répéter) est

fichier: mor X HODE SONG FILE DIRECTORY REPEAT , o, N
gZIegtioir?éie ALOLCSleEr O 1 désactivé (OFF), la chaine
} ’ ’ mor X reprodui
reproduire tous les a2 de morceaux est reproduite
répertoires de fichiers de L O a une fois, puis sinterrompt.

. RANDOH O s Lorsqu'il est activé (ON), la
morceaux marques, et chaine est répétée jusqu'a
RANDOM (Aléatoire) pour | av QB SELECT | | °
reproduire les répertoires "/ ce que la reproduction soit

. interrompue manuellement.
de fichiers de morceaux
marqués dans un ordre Sélectionnez une Marquez (pour inclure) ou démarquez
aléatoire. catégorie. (pour exclure) la catégorie.

(=] wore |

e Lorsque ALL ou RANDOM est sélectionné, le répertoire contenant le fichier de morceaux actuellement
sélectionné est reproduit en premier lieu, méme s'il n'est pas marqué. Viennent ensuite les répertoires

marqués.

14



4. Les nouvelles fonctions

Next Song Reservation (Programmation du morceau
A V= ] 1 o S

Cette fonction permet de programmer le morceau suivant pendant la reproduction du morceau en
cours, de sorte que le morceau suivant commence dés que le morceau en cours se termine.

Accés : SONG FILE DIRECTORY (Répertoire de fichiers de morceaux) [I] ~ [V]

ZJE SONG SELECT | ES5P 01 | EER: 01

EHE:

Moceauen  —tRRT OB | COOLMID (

sous ‘(“AmpienTMD ) (“EsSENGEMID )"
Programmé _U["BaniNGMID )  FIELDSMID )|
]
]

pour étre
"Bensonmn ) (Vianaivvm )
)

reproduit apres.
“"BuLourmp ) ("NorTHNXMID |

Annule le morceau suivant.

Tandis que le morceau en cours est reproduit, appuyez une fois sur la touche de I'afficheur
appropriée pour sélectionner le morceau suivant. Un cadre en gras apparait autour du titre du
morceau sélectionné, indiquant ainsi qu'il est programmé pour étre reproduit apres. Si vous
appuyez une deuxieme fois sur la touche de sélection du morceau, la reproduction du nouveau
morceau commence immédiatement.

0 LCommande HD Sleep Time [(Minuterie de mise en

Veille du DI ..............eeeeeeeeeeeeaacassssssaaaasannnnnmmmnnnn

Dans les versions antérieures, le disque dur interne (lorsqu'il était installé) passait toujours en mode
« veille » apreés un temps prédéterminé, d'une part pour maximiser la durée de vie du disque dur et,
d'autre part, pour minimiser les bruits mécaniques superflus. Les quelques secondes nécessaires au
disque dur pour « s'éveiller » pouvaient cependant poser probléme dans certains cas.

Dans la nouvelle version, vous pouvez régler la minuterie de mise en veille du disque dur entre 30

secondes et 1 heure ou sur « never » (jamais) si vous ne voulez pas que le disque dur bascule en
mode veille.

Accés : [FUNCTION] - UTILITY (Utilitaire) - TIME (Temps) - HD SLEEP TIME

i FBUTILITY

CONFIGURATION LANGUAGE

[AuTo EXIT TIHE
SCREEN SAVER TIHE

HD SLEEP
TIHE

Réglez la minuterie de mise en veille
du disque dur comme requis.

>
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4. Les nouvelles fonctions
| -

0 LCommande Panel Sustain Rate (Prolongation du
PAIMMBAL). ... eeeeeeeeeeeasccsacsacsacsacsansmnsmnsmnnnnnnnn

Comme toujours, la touche [SUSTAIN] (Maintien) prolonge la voix jouée au clavier afin d'obtenir
un son d'ensemble plus doux. La nouvelle commande Panel Sustain Rate vous permet de régler la
longueur du maintien créé lorsque la touche [SUSTAIN] est activée, pour un son de qualité
optimale en fonction de la voix utilisée et de votre style de jeu.

Niveau

: N N Temps
KEY OFF (Touche désactivée) RATE=-64 RATE=0 RATE=63

Accés : [FUNCTION] » CONTROLLER (Contréleur) > PANEL CONTROLLER (Contréleur du panneau)
- PANEL SUSTAIN

& F3 CONTROLLER
FOOT CONTROLLER PRANEL CONTROLLER

LEFT| R1[RE2 | RS
1 | HODULATION MHEEL W
2 |INITIAL TOUCH:H ¥
3 |AFTER TOUCH :H ¥
d | TRANSPDSE ASSIGH : KEYBORARD

(= |DRNEL SUSTAIN : 10

PRANEL

SUSTAIN

Réglez la fonction PANEL SUSTAIN
entre -64 et 63. Plus la valeur est
élevée, plus le maintien est long.

=] vore )
e La valeur PANEL SUSTAIN est relative, ce qui signifie que la longueur réelle du maintien dépend de la
voix utilisée.

16



4. Les nouvelles fonctions
>

Sustain Mode [(Mode de maintien)
(nouveau sur le PSR-GO0O0). ............eeeeeeeeeeeeeanannanannn

Cette fonction existe déja sur le 9000Pro, mais est nouvelle sur le PSR-9000.

Lorsque le mode de maintien est réglé sur DEFAULT (Par défaut) et que vous appuyez sur la
pédale de maintien, vous obtenez un maintien avec atténuation, comme sur un piano acoustique.
Lorsqu'il est réglé sur HOLD (Maintenir), le maintien est prolongé indéfiniment — ce qui est idéal
pour les voix d'orgue, d'instruments a cordes, de pads ou autres voix similaires. L'effet de maintien
réellement produit dépend de la voix sélectionnée.

Niveau
HOLD

N Temps

KEY OFF DEFAULT

Accés : [FUNCTION] » CONTROLLER - FOOT CONTROLLER (Commande au pied) > SUSTAIN MODE

& F3 CONTROLLER
FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

[sona[ncr] Fao [LEFT] R L T R2 [ RS [NIc
| HASTER

VOLUHE

SH1: SUSTAIN [ Jwlelw
SH2 : SLOH/FAST v v | v |w

U
- Sélectionnez le mode

DEFAULT ou HOLD.
HOLD

Ecran Music Database ameélioré ..............eeeeeeeeeeecen.

Dans la nouvelle version, 1'écran Music Database a été revu de maniére a pouvoir présélectionner
facilement un réglage Music Database et le rappeler instantanément en cas de besoin.

Accés : [MUSIC DATABASE]

HUSIC DATABASE

___ CATEGORY  _ HUSICDATR  (TEHPOY
Saxy Tenor cam
Smooth Ballads (1522
Golden Big Band 1 1527
Loud Guitar: (1562
oeking Brass | c106) Appuyez sur cette touche
a5 s e (98 pour activer le réglage
: Heaven Strings [§:1:3] présélectionné.
Party Time Called to Say (1163
ROCK & Fusion 1163 r\
d £ 4 [9rs:))
i Soprano Shade [4ri:)] H A
Procol Synth [9ri:)) 'nq'q,“e |e regl,age
:Mestern IDoEver.thirg (700 présélectionné.
« Présélectionnez » un réglage Sélectionnez directement les réglages Vous pouvez utiliser le
cadran de données

MUSIC DATA afin de le préparer pour MUSIC DATA de la méme maniéere que

une sélection instantanée. dans les versions précédentes. pour la présélection. 17



4. Les nouvelles fonctions
| -

Ecran Mixing Lonsole Voice [(Voix de console de
mixage] ameélioreé..............o..eeeeeeeeeeee——————-

L'écran mixing console VOICE a été revu de maniere a faciliter la sélection de voix pour les
parties.

Deux fenétres de sélection apparaissent dans 1'écran VOICE : CATEGORY et VOICE. Lorsque
vous sélectionnez une partie via les touches [1] ~ [8] de l'afficheur, une ligne apparait entre le nom

de la partie sélectionnée et la fenétre VOICE, indiquant clairement a quelle partie la sélection de
voix s'appliquera.

Accés : [MIXING CONSOLE] - VOICE

: HIXING COMSOLE [ACHP PARTI vEe 01 | BEG 01

e (P88 [ enr [ EER, R [rune [w.ea [t HTE |

2 . teel I]r-ur;s
Sélectionnez une Kal

i Sélectionnez une voix pour
catégorie de voix.

la partie en cours.

BRRASS
SAX0PHOME
FLUTE
CHOIR & PAD
SYNTHESIZER

Sélectionnez une partie.

Ecran Mixing LConsole Effect Type (Type d'effet de
console de mixage) ameélioreé ..............ceeeeeeeeecececenn-

L'écran mixing console EFFECT a été revu de maniere a faciliter la sélection des effets.
Lorsqu'un effet de type DSP est sélectionné dans la fenétre EFFECT BLOCK (Bloc d'effets), une
nouvelle fenétre CATEGORY apparait et permet de sélectionner facilement les effets disponibles.

Acceés : [MIXING CONSOLE] - EFF TYPE

@ HIXING CONSOLE | 1580 01 | BES; 01

e [ 588 roir [oEEE R rune [ wiea [vorce] "GN | =

REVERE(1]) TYPE: HallZ

CHORUS(2) TYPE: Chorus2

DSP(2) TYPE :

DSP R1 TYPE i

DSP RZ TYPE {AMP+2R0OtSP DelavylLCR1

DSP R3 TYPE 1 TcHah+Dst1 |||
DSP LEFT TYPE :Amp+2RotSP I
DSP HIC TYPE _: TempoDelay |f
i CrossDelay
TenpoDelay
TempoECcho g
E

475050903050000909686858,
EFF ELOCK CATEGORY !

Sélectionnez une Sélectionnez le type
catégorie. d'effet désiré.




4, Les nouvelles fonctions
—

Enregistrement de styles Disk Direct.....................

11 est maintenant possible d'utiliser la mémoire de registration avec des styles contenus sur une
disquette de styles utilisée avec la fonction Disk Direct, mais uniquement avec les styles localisés
dans le répertoire Disk Direct sélectionné.

Style contenu

Wémoire d Rappeler sur disquette
émoire de Disk
registration e Diirect Ilﬂ

Mémoriser -

La procédure est la suivante :

1. Ouvrez le répertoire contenant le style que vous voulez enregistrer via la fenétre
« déroulante » Disk Direct (il peut se trouver sur une disquette ou sur un disque dur
interne ou SCSI, si celui-ci a été installé).

2. Utilisez la fonction System Backup (Sauvegarde systéme) pour mémoriser le
répertoire dans le systéme.

. Réglez la voix jouée avec la main droite et les autres paramétres de la performance
comme requis.
<F. Mémorisez les réglages a l'aide de la mémoire de registration.

page 29

page 29

(=] vore |

» Veuillez noter qu'il peut arriver que le style correct ne soit pas rappelé si une disquette différente est
utilisée ou si le nom du fichier est modifié.

» Si vous rappelez une mémoire de registration avec un style Disk Direct dans I'écran Song Select
(Sélection de morceaux), il peut arriver que le style ne soit pas chargé tant que vous ne quittez pas
I'écran.

e Un répertoire peut contenir jusqu'a 250 fichiers de style.



4. Les nouvelles fonctions
| -

0 Style Creator (Créateur de styles) et styles
DiSK DIrecCrt ... eeeeeeeeeeeeecesasacssnnsnsnnnnsnnnnnnnnnnn

Dans la nouvelle version, il est possible de sélectionner un style Disk Direct pour 1'édition
directement dans le Style Creator. 11 suffit de sélectionner le style Disk Direct et de lancer le Style
Creator.

page 104

page 126

Vous devrez bien siir enregistrer le nouveau style créé dans la mémoire Flash Style si vous désirez
le conserver.

Style Manager
Style contenu

Enregistrement sur disquette

Chargement -

Style Flash

Enregistrer

» Disk
Style Creator - Direct

STYLE CREATOR HEHU

HEH
STYLE ASSEHBLY

M (2] FuLL EoiT

ORIGIMAL STYLE
DISK DIRECT

" BluesShffle

EBefore continuing to the next step. confirm
that enough memory space is available in the
Flash Stvle (0E553E6BYtes).

(=] wore |

e Lorsque vous revenez a I'écran Style Creator Menu (Menu du créateur de styles) aprés avoir sélectionné
un style Disk Direct dans le Style Creator, le style Disk Direct est de nouveau chargé.
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4. Les nouvelles fonctions

>

0 Style Manager et styles préprogrammes................

11 est maintenant possible d'enregistrer directement des styles préprogrammés sur disquette a 1'aide
de la fonction Save Style From Flash ROM. Pour cela, il vous suffit de sélectionner le style
préprogrammé a l'aide des parametres CATEGORY et STYLE et de l'enregistrer en suivant la

procédure utilisée pour sauvegarder des styles Flash dans le mode d'emploi.

page 62

page 74

Style

préprogrammé

|

Enregistrement

>

Style Manager

SAVE STYLE FROH FLASH ROH

select

the style to be saved.

Press [MEXT] to continue.

CATEG
STYLE

ORY : 8 BEAT
:gBeat 1

FLASH ROH STYLE
CATEGORY STYLE

8 BEAT Heart Beat
16 BEAT
8 Beat 2
8Beat 3
R&B 8Beata
COUNTRY 6/8510WROCK

[ av (] av |
i -

Style contenu
sur disquette

21



9. (Quelques astuces judicieuses

Les « astuces judicieuses » présentées dans cette section ont pour but de vous aider a
profiter au maximum de la créativité et de la puissance de jeu du PSR-9000 et du
9000Pro. Vous remarquerez que ces astuces ne s'appliquent pas seulement aux
nouvelles fonctions : elles peuvent également étre utilisées avec n'importe quelle
version antérieure du systeme d'exploitation.

¢ ACCOrds 8 deUX NOLES. .........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeennnns

En plus de vous permettre de jouer facilement des accords qui normalement exigent 3 ou 4 notes en
n'en utilisant que 2, la possibilité de définir la note de basse dans les modes Fingered et Fingered
Advanced constitue un véritable avantage lorsque vous jouez des progressions comme dans
I'exemple ci-dessous. Essayez de reproduire 1'exemple pour comprendre ou nous voulons en venir.
Pour plus de détails sur les doigtés a deux notes, reportez-vous a la page 12.

@® Exemple de progression

Style : Slow & Easy (catégorie a 16 temps)
Mode de doigté : Fingered ou Fingered Advanced

I Cm | CmM7onB ICm7on Bb | FonA |
I I I I

| Fmon Ab | Bb7 | Eb | Dmy G7 |
I I I | |

¢ Prolongement des effets durant l'enregistrement
MUILI-PISLES ...........c.eeeeeeeeeecsccccsacsacsacsansannnnnnnnnn

Normalement, lors d'un enregistrement multi-pistes, vous sélectionnez une voix pour R1, vous
enregistrez une piste, puis vous sélectionnez une autre voix pour R1 et enregistrez la piste suivante.
Le probléme est que lorsque le produit final est reproduit, la premiere piste est reproduite sans
effets. La solution la plus simple consiste a utiliser R2 au lieu de R1 pour la deuxi¢me piste. De
cette facon, 1'effet DSP utilisé pour les pistes R1 sera prolongé méme apres l'enregistrement de la
piste R2.

Lorsque vous reproduisez un enregistrement qui a été effectué comme décrit ci-dessus, aucun effet
DSP n'est appliqué a une voix de panneau que vous jouez sur le clavier. Par contre, si vous activez
la fonction DSP du panneau, 1'effet utilisé dans le morceau sera appliqué a la voix de panneau.

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

- | e e )]

OWER—" "PART ON/OFF

VOICE EFFECT

TOUCH SUSTAIN

DSP@4~7)  sLOW/ IR

HARMONY/ XS VONO

o O
[=S555> page ss
[= o Vo [ Y
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9. Quelques astuces judicieuses
>

0 Activation d'une partie unigUe ..........oeeeeeceeceeceecea--

Appuyez sur la touche [F] de 1'écran principal pour activer uniquement la partie R1 et désactiver
toutes les autres. De la méme maniere, appuyez sur la touche [G] pour activer la partie R2 et
désactiver toutes les autres parties. Si vous affectez la prochaine voix que vous voulez utiliser a R2,
par exemple, vous pouvez, tandis que vous jouez R1, appuyer sur la touche [G] pour basculer
instantanément sur R2 et la voix affectée. De plus, comme l'effet DSP n'est pas coupé, vous pouvez
continuellement basculer entre les deux voix tout en jouant.

0 SMF Song Name Lonverter [(Convertisseur de nom
de morceal SMIF)............ . eeeeeeeccccccceacaaaaaanaaaanannn

Le PSR-9000 et le 9000Pro permettent maintenant d'utiliser des noms de fichier de plus de 8
caracteres. Ce qui signifie que vous pouvez donner aux fichiers le titre complet du morceau (par
exemple, pour faciliter leur identification). En raison de la limite conventionnelle & 8 caractéres, les
noms de nombreux fichiers de morceaux SMF sont constitués de symboles et de chiffres, tandis
que le véritable nom du fichier est repris dans le fichier et ne peut étre visualisé que lorsque le
fichier est chargé et utilisé.

La fonction SMF Song Name Converter apporte une solution a ce probléme en extrayant
automatiquement le nom du fichier inclus dans le fichier et en I'attachant en tant que nom de fichier.
Vous pouvez méme « convertir en bloc » certains fichiers en une seule opération.

COMVERTER

l 55 o sooororro |

" SHF SONG NAHE

HD/FD will be
the PSR-8000.
H
+the PSR-8000.

The file i med according to the song
name meta-event.

page 131

page 155

=/ =/
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9. Quelques astuces judicieuses

Parameter Lock (Verrouillage des parametres]) -
Reverb Type (Type de réeverbération]j......................

Certains fichiers de morceaux SMF modifient automatiquement le type de réverbération lorsqu'ils
sont reproduits. Si vous souhaitez €viter cela, utilisez la fonction Parameter Lock. Le réglage
Parameter Lock est sauvegardé avec les données de sauvegarde systeme, de sorte que si vous
voulez que le réglage Reverb Type soit toujours « verrouillé », vous devez effectuer une sauvegarde
systéme pour que le réglage Parameter Lock reste activé.

e F8UTILITY

CONFIGURATION ™., LANGUAGE

AUTO LOAD: OFF | SPERAKER: DN
DISPLAY HIDI BAMK & PC# : OFF

HET VOLUHE s
POLY COUNTER O | FD CACHE : DH
a | PARAHETER LOCK

5 | TAP COUNT

PARAHETER | ~717

] REVERB RETURMN LEVEl [ HIC SETTING
[] CHORUS RETURN LEVEl [¥GIENSERETTS
O 0SP3 RETURNLEVEL  [JLIME OUT

[ SPLIT POINT .

[¥] HASTER EQ:

page 142

page 166

Reverb Effect Return Level [(Niveau de retour de
l'effet de reverbération] et Parameter Lock............

Si vous voulez augmenter ou réduire la profondeur de réverbération générale appliquée a
I'accompagnement, I'édition individuelle de tous les styles se révele lente et inefficace. L'approche
la plus simple consiste a utiliser le paramétre Reverb Return Level pour régler la profondeur
globale de la réverbération.

Certains morceaux SMF modifient automatiquement le réglage Reverb Return Level lorsqu'ils sont
reproduits. Si vous voulez conserver le méme réglage Reverb Return Level quel que soit le
morceau que vous jouez, utilisez la fonction Parameter Lock et effectuez une sauvegarde systéme
pour garder les réglages.

& HIXING CONSOLE | HGRP o1 | EESi 01
e [588 [Fair [oEEG AT rune [ w.ea [vorce] 'GHE | m

EFFECT BLOCK : REVERE(1) TYPE
Hallz

F/E Level

page 124

page 146




9. Quelques astuces judicieuses

0 Sélection d'une VOIX X ........eeeeeeeeeeeeeeeeeeennemnnnnnns

XG est une amélioration du format GM System Level 1. 11 a été développé par Yamaha pour
fournir plus de voix et de variations, un contrdle plus expressif des voix et des effets, et pour
assurer la compatibilité des données dans le futur. Pour appeler les voix XG d'une certaine

catégorie de voix, il vous suffit de sélectionner une catégorie de voix tout en appuyant sur la touche
[XG].

[~ PRESET VoICE |
pR == ORGAN GUITAR TRUMPET SAXOPHONE CHOIR & PAD PERCUSSION
=) = (&= () (&= == = E|><|'

E. PIANO ACCORDION STRINGS BRASS FLUTE SYNTHESIZER CUSTOM VOICE
= & &= &= 8 =< k}-

+

page 54

page 58

Sélection de voix/styles/morceaux/memaoires de
registration via le clavier du PC ..............ceeeecen....

Si vous connectez un clavier standard de type PC/AT a la borne du clavier du PC située sur le
panneau arriere du 9000, vous pourrez sélectionner des voix, des styles, des morceaux et une

mémoire de registration par leur numéro.
%%g\

PC KEYBOARD

@ 1

page 44

page 46

Program Change Display (Affichage du changement
de prograimime]............. e eeeeeeececccceccmcacsacaanaannnnn

Cette fonction montre les numéros de sélection de banque et de changement de programme MIDI
qui correspondent a chacune des voix, ce qui est particulierement pratique lorsque vous utilisez un
séquenceur lié a un PC. Pour activer cette fonction, appuyez sur la touche [FUNCTION] et
sélectionnez UTILITY. Utilisez ensuite les touches de l'afficheur pour accéder au réglage
DISPLAY MIDI BANK & PC# (Afficher numéro de changement de programme et banque MIDI)
et l'activer.

& F8UTILITY

CONFIGURATION ™, LANGUAGE

1 | AUTO LOAD: OFF | SPERKER: ON
|DISDLFIV HIDI BANK & PC# :OFF

HETRONOHE VOLUHE : L

POLY COUNTER 2 | FD CACHE : ON

PARAHETER LOCK

TAP COUNT

HIDI BAHK SEL.
2PROG.CHARGE #

ON

page 142
page 166
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9. Quelques astuces judicieuses
—

¢ Détection des accords d'un morceau.......................

26

/

Essayez cette technique si vous voulez étudier la progression des accords d'un morceau ou
appliquer des effets d'harmonie/écho ou une harmonie vocale qui correspondent au morceau.

La plupart des morceaux ont une partie qui reproduit la séquence d'accords — la premiére €tape sera
de localiser cette partie. Tandis que vous jouez le morceau, activez et désactivez chacune des
parties, afin de les « reproduire en solo » jusqu'a ce que vous ayez localisé celle qui joue les
accords d'accompagnement. Ensuite, si la partie d'accords est sur la piste 6, par exemple, réglez le
parametre Mic Setup Chord (Accord de configuration du micro) sur TR6 et revenez a la page de
I'écran principal. Le nom des accords devrait apparaitre sur 1'écran tandis que le morceau est
reproduit. Pour apprendre la progression des accords, tout ce que vous avez a faire est de jouer une
note des accords qui apparaissent a I'écran. Activez la fonction Harmony/Echo si vous voulez
ajouter de 'harmonie a une partie que vous jouez au clavier ou activez Vocal Harmony (Harmonie
vocale) et sélectionnez le mode Chordal pour produire une harmonie vocale appropriée.

Vous pouvez également mémoriser les réglages avec la sélection du morceau dans la mémoire de
registration de maniére a pouvoir rappeler automatiquement les réglages du parametre Mic Setup
Chord la prochaine fois que vous sélectionnerez cette mémoire de registration.

Sélectionnez le mode Chordal (CHORD) si vous Sélectionnez la piste appropriée.
voulez introduire un effet d'harmonie vocale.

page 70
page 82

¢ Acces instantaneé a n'importe qgquel menu de

fONCLIONS ...........eeeeeee e eeeeeeesescsccccccscncnnnnnnnnnnmmnnn

Le 9000 vous permet d'appeler instantanément les menus de fonction en appuyant simplement sur
la touche [DIRECT ACCESS] (Acces direct) et sur une touche ou une molette associée a cette
fonction.

1. Imaginons, par exemple, que vous voulez régler les points de partage. Appuyez tout
d'abord sur la touche [DIRECT ACCESS], puis sur la touche [AUTO ACCOMPANIMENT].

[l F2 SPLIT POINT / FINGERING

SPLIT POINT FINGERING
3
LEFT R1 R
DIRECT T (EL g'u‘l'm‘l'l
ACCESS LI !H LT SeT G
-
o L]
2% DIRECT ]
uD \ SETTIMNG]
AUTO
ACCOMPANQ\:NT
ACHP LEFT RIGHT3
SPLIT POINT SPLIT POINT SPLIT POINT

F2 fF#2 C#3 /03 Ad fBbd

2. Le menu Split Point/Fingering apparait a I'écran et vous pouvez maintenant régler les
points de partage.



Le tableau suivant présente une liste de tous les menus accessibles via la fonction Direct Access.

9. Quelques astuces judicieuses

—

vor | ver
Fonction de I'afficheur a cristaux liquides Fonctionnement : * Ili"slt’g':igg:;g:‘sda"s la pa;gs paglers
(PSR-9000) (9000Pro)
Réglages Volume/EQ (Egaliseur) (Parties principales) MAIN VARIATION [A] (Variation principale A) 122 144
Réglages Volume/EQ (Accompagnement) MAIN VARIATION [B 122 144
Réglages Volume/EQ (Pistes de morceau 1 a 8) MAIN VARIATION [C 122 144
Réglages Volume/EQ (Pistes de morceau 9 a 16) MAIN VARIATION [D! 122 144
Réglages Filter (Filtre) (Parties principales) 'F_";'-_”‘]‘ & BREAK (Variation et rupture rythmiques) 122 144
Réglages Filter (Accompagnement) FILL IN & BREAK|[ C ] 122 144
Réglages Filter (Pistes de morceau 1 a 8) FILL IN & BREAK[ = ] 122 144
Réglages Filter (Pistes de morceau 9 a 16) FILL IN & BREAK [ =~ | 122 144
Réglages Effect Depth (Profondeur d'effet) (Parties VOCAL HARMONY [MIC SETUP] (Configuration de 122 144
principales) micro)
Réglages Effect Depth (Parties principales) ENDING [I] 122 144
Réglages Effect Depth (Accompagnement) ENDING [II] 122 144
Réglages Effect Depth (Pistes de morceau 1 a 8) ENDING [lll] 122 144
Réglages Effect Depth (Pistes de morceau 9 a 16) FADE IN/OUT (Ouverture/coupure par fondu sonore) 122 144
Réglages Effect Type (Type d'effet) VOICE EFFECT [DSP(4-7)] 123 145
Console de mixage Réglages Effect Type (Son micro) VOCAL HARMONY [DSP(8)] 123 145
Réglages Effect Parameter (Parametre d'effet) VOICE EFFECT [SLOW/FAST] 123 145
Réglages Tune (Accord) (Durée du portamento) VOICE EFFECT [POLY/MONO] 122 144
Réglages Tune (Plage de variation de ton) Molette PITCH BEND (Variation de ton) 122 144
Réglages Tune (Octave) UPPER OCTAVE [+], [-] (Octave supérieure) 122 144
Réglages Tune PART ON/OFF [R1] (Activation/désactivation de partie) 122 144
Réglages Tune PART ON/OFF [R2 122 144
Réglages Tune PART ON/OFF [R3 122 144
Réglages Tune PART ON/OFF [L] 122 144
Réglages Tune (Transposition) TRANSPOSE [+] 122 144
Réglages Master EQ (Egaliseur principal) [MIXING CONSOLE] 125 147
Réglages Master EQ [MAIN MIXER] (Mixeur principal) 125 147
Réglages Master EQ INTRO [I] 125 147
Sélection de voix |[[PART ON/OFF] 122 144
Sélection de voix VOICE [PIANQ] - [PERCUSSION] 122 144
Sélection de voix INTRO [lI] 122 144
Réglages Line Out (Ligne de sortie) INTRO [lll] 126 148
Master Tuning (Accord général) [SOUND CREATOR] 134 158
Scale Tuning (Accord de gamme) MULTI PAD [STOP] 134 158
Réglages Split Point/Fingering [AUTO ACCOMPANIMENT] 135 159
Réglages Split Point/Fingering [[LEFT HOLD] 135 159
E{ie;gl)ages Foot Controller Volume (Volume de la commande au FOOT VOLUME 135 159
Affectation de la fonction Footswitch 1 (Pédale au pied) FOOTSWITCH 1 136 160
Affectation de la fonction Footswitch 2 FOOTSWITCH 2 136 160
Réglages de la molette de modulation Molette MODULATION 137 161
Réglage Initial touch (Toucher initial) VOICE EFFECT [TOUCH] 137 162
Réglage After Touch (Modification ultérieure) VOICE EFFECT [SUSTAIN] 137 162
Transpose Assign (Affectation de transposition) ' TRANSPOSE [-] 138 162
Réglages Registration REGISTRATION MEMORY [1] - [8] 139 163
Réglages Registration REGIST BANK [+], [-] 139 163
Réglage Registration Memory FreezeGroup (Groupe de
Fonction blogag?es degla mémoire de ggistration) P i [FREEZE] 139 163
Réglages Voice Set (R1) PART SELECT [R1 139 163
Réglages Voice Set (R2) PART SELECT [R2 139 163
Réglages Voice Set (R3) PART SELECT [R3 139 163
Réglages Voice Set (L) PART SELECT [LEFT] 139 163
Réglages Harmony/Echo |IHARMONY/EC HO] 140 164
Réglages du moniteur vidéo [DEMO] 141 165
Réglage Talk (Parler) VOCAL HARMONY [TALK] 141 165
Réglages AutoLoad (Chargement automatique) (et Speaker
e oo (Charg que) (et Sp [FUNCTION] 142 166
Afficher MIDI Bank & Program Change # VOICE [XG] - [CUSTOM VOICE] (Voix personnalisée) 142 166
Réglage du volume de métronome pour I'enregistrement [DIGITAL RECORDING] (Enregistrement numérique) 142 166
Réglages Parameter Lock [MEMORY] 142 166
Réglage Tap Count (Compteur de tapotements) TAP TEMPO 142 166
Réglage Auto Exit Time PAGE CONTROL [BACK] 143 167
Réglage Language (Langue) PAGE CONTROL [NEXT] 143 167
Style Manager Sélection de menu PRESET STYLE [8 BEAT] - [BALLROOM] 62 74
Chargement de style dans la mémoire Flash ROM FLASH ROM STYLE [I] - [VIII] 62 74
Sélection de style Sélection de répertoire |[DISK DIRECT] 63 151
Sélection de répertoire SONG FILE DIRECTORY [I] - [V] 66 78
Sélection de morceau Sélection de répertoire SONG SETUP] (Configuration de morceaux) 66 78
Sélection de répertoire SONG PLAYER] (Lecteur de morceau) 66 78
Multi-pads Réglages Repeat ULTI PAD [1], [2], [3], [4] 65 77
Réglages Chord Match (Correspondance d'accords) MULTI PAD BANK [+], [-] 65 77
DISK/SCSI glgzagargﬁt des données d'une disquette dans la mémoire [DISK/SCSI] 9% 152
MIDI Réglage Clock (Horloge) I[M_IDI] 151 175
VocalHarmony Réglages des paramétres [VOCAL HARMONY [V.H.(9)] 69 81
Réglages des paramétres VOCAL HARMONY [SELECT] 69 81
Base de données musicale |Recherche dans la base de données musicale [MUSIC DATABASE] 27 27
Restauration du réglage de tempo par défaut du style sélectionné Cadran de données - -
Restauration du réglage de tempo par défaut du style sélectionné i(r)n’\:rlfégigt%?H SETTING [1] - [4] (Présélection - -
Retour & I'écran par défaut (qui apparait lors de la mise sous tension) |IEXIT] - -
Sortie du mode Direct Access [DIRECT ACCESS] - -

page 45

page 48
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9. Quelques astuces judicieuses

0 Revoice (Réajustement de la voix] ...........cceeeeue......

La fonction Revoice vous permet de créer de nouveaux accompagnements de style en modifiant
des parametres de style tels que les voix, le volume et le tempo. Toutes les modifications apportées
a un style peuvent étre enregistrées dans la mémoire de registration.

@ HIXING CONSOLE IACHP PARTI | BE5P 01 | EES: 01

PR T NN A P W orce B

page 108

page 130

0 Tap Tempo Sound (Son de tapotement du tempoj....

Vous pouvez utiliser la touche [TAP/TEMPO] pour lancer la reproduction du morceau simplement
en tapotant une introduction d'une mesure au tempo souhaité. Le son et la vitesse du tapotement
peuvent étre personnalisés et stockés dans la mémoire de registration. Par exemple, vous pouvez
sélectionner un son de cymbale charleston ouvert et fort pour I'introduction d'un morceau de rock
dynamique ou un son de baguette 1éger pour l'introduction d'une ballade lente. Pour accéder a cette
fonction, appuyez sur la touche [DIRECT ACCESS], puis sur la touche [TAP/TEMPO].

=[] [x] (] [7)

TAP TE@ TAP TE@ TAP T% TAP TE%

page 142

page 166

0 Réduction du sifflement du micro .............ccceeeeeeen...

Les sons sifflants, tels que les mots parlés commencant par la lettre S, ont tendance a étre
suraccentués lorsqu'ils sont chantés via un microphone. Pour réduire cet effet de sifflement,
appuyez sur la touche [MIC SETUP]. Dans la section 3 Band EQ (Egaliseur a trois bandes), le
réglage par défaut de 1'EQ supérieur est de 8kHz/+5dB. Réglez-le sur 10kHz et diminuez le gain
(dB) sur +3dB ou sur tout autre réglage correspondant a votre environnement acoustique.

8 HIC SET UP

woDEJcHoRD &
OFF_|:
YOCoD Eﬂml

.| TRZ

page 70
28
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9. Quelques astuces judicieuses
—

0 Mic Compressor (Compresseur de microj ................

La compression est un effet essentiel d'un microphone vocal. Elle permet de reproduire le chant de
facon plus claire et plus douce en accentuant le niveau des signaux 1égers et en diminuant celui des
signaux forts. Appuyez sur la touche [MIC SETUP] pour accéder a la fonction Mic Compressor.
Essayez de chanter tandis que 1'effet de compresseur est activé, puis désactivé et comparez.
Entendez-vous la différence ?

DCAL HARHD

WODE:[CHORD '
OFF_|:
vocon T

page 70

page 82

0 Mode Vocal Harmony ................eeeeeeeeecceeccecenncn-

Le mode Vocal Harmony peut étre réglé sur le mode Chordal (I'harmonie est déterminée par les
accords joués dans 1'accompagnement automatique ou par les accords contenus dans les données
du morceau) ou sur le mode Vocoder (I'harmonie est déterminée par les notes que vous jouez au
clavier ou par la piste d'harmonie vocale d'un morceau). Lorsque ce mode est réglé sur AUTO, le
réglage Vocal Harmony change automatiquement en fonction de la situation. Par exemple, si vous
reproduisez un fichier de morceaux qui contient une piste Vocal Harmony, le réglage Vocal
Harmony passera automatiquement en mode Vocoder. Pour accéder au réglage Vocal Harmony,
appuyez sur la touche [MIC SETUP].

YOCAL HARHI HY
=i "

page 70

page 82




9. Quelques astuces judicieuses

0 TOUCRHE TQHI v nnnnn

Cette fonction est idéale pour faire des annonces entre vos performances. Lorsque vous chantez un
morceau, plusieurs effets, tels que la réverbération, le retard et 'harmonie vocale, sont
généralement affectés a la fonction MIC Setup. Par contre, lorsque vous vous adressez a un public,
ces effets peuvent étre gé€nants. Chaque fois que la touche [TALK] est activée, les effets Delay
(Retard) et Vocal Harmony sont désactivés et la profondeur de réverbération diminue
automatiquement. Les réglages Talk peuvent également étre personnalisés, ce qui vous permet
d'ajouter des effets a votre voix tandis que vous vous adressez a votre public.

F? TALKE SETTING
VOCAL HARMONY

@ TALK
1 |REVERB DEPTH:_ | CHORUS DEPTH: _
@ ) TOTAL VOLUKE ATT. : =

2 DSP HIC :DFF
| YOCAL HARHORY : DFF

REVERE CHORUS TOTAL VOLUKHE
@ SELECT VOLUHE PAN  DEPTH DEPTH ATTENUATOR
o -8dB

@ MIC SETUP

page 141

page 165

0 Password (Mot de passe] ..........oe.eeeeeceeccccecnca

Vous pouvez protéger vos disquettes et disques durs avec un mot de passe pour éviter toute perte
accidentelle de données due au reformatage. Pour accéder a cette fonction, appuyez sur la touche
[DISK/SCSI], puis sélectionnez FORMAT (Format) et PASSWORD a I'aide des touches de
l'afficheur.

FORHAT

EIE—

[ 3 [sesI |

[PRoPERTY])

Press [NEXT] t0 continue.

DEVICE

FD

page 132

page 156
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9. Quelques astuces judicieuses

0 Madification simultanée de parametres .................

Cette fonction bien pratique vous permet de modifier simultanément tous les boutons de
parametres d'une rangée déterminée du menu Mixing Console. Appuyez sur la touche d'un
parametre que vous voulez modifier (par exemple, n'importe quelle rangée de boutons a 1'écran
dans les menus VOL/EQ, FILT, EFF, DEPTH et TUNE) et maintenez-la enfoncée, puis utilisez le
cadran de données pour modifier la valeur.

=

ERD 01 | BEG,

B

@C
=1
-

[RHY1 | RHvZ [ BASS JCHD1 JCHD2 | PAD J PHR1 I PHRZ |

page 122
page 144

Keyboard Transpose [Transposition de clavier] et
Song Transpose (Transposition de morceaudj ...........

11 existe deux types de réglage de la transposition : Keyboard Transpose et Song Transpose.
Keyboard Transpose modifie la note du clavier ainsi que 1'accompagnement des accords. Song
Transpose modifie la note d'un morceau reproduit au départ d'une disquette. La combinaison de ces
deux fonctions vous permet par exemple de reproduire en E (Mi) un morceau qui a été enregistré
en D (Ré), tandis que vous jouez en C (Do) sur le clavier.

@ HIXING COMSOLE

page 123

page 145
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9. Quelques astuces judicieuses

Utilisation de multi-pads pour maodifier l'accordage
A8 gaITHTIB. ..........eeeeeeeeeccccccacsacsacsaasansmasmnsmnnnnnnnn

La fonction Scale Tuning (Accordage de gamme) vous permet de créer des accordages de gamme
personnalisés, tels que ceux utilisés dans la musique arabe. Vous pouvez enregistrer jusqu'a quatre
accordages de gamme dans la banque de multi-pads n°60, ce qui vous permet de modifier les
accordages a votre gré durant la reproduction.

i}l F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE

HASTER TUNE

M.PAD BANK 1~60

STOP
[elo] [oloTo 6 6©
| S——

BANK VIEW

[cE o e | F LA e
[ o [0 (oo o

SCALE STORE |p
STORE
SCALE TUHE H.PAD

[ O ocents 1
c#

EGUAL
TEHPERAHENT

pages 119 et 134

pages 141 et 158

Song File Directory (Répertoire de fichiers
OB MOrCEAUX] .....ueeeeeieieisasaeacacncncnsnnnnanananannnnnns

Cette fonction unique vous permet d'accéder rapidement a vos fichiers de morceaux préférés
depuis une disquette. Tout répertoire, qu'il soit sur une disquette, un disque dur interne ou un
disque SCSI externe, peut étre affecté a 1'une des cinq touches du panneau LCD de maniere a étre
accessible a 1'aide d'une seule touche.

SONG FILE DIRECTORY

page 66
page 78

Sélection de morceaux via la méemaoire
de reqistration ..............o..eeeeeeeecceeccceceaanaannnan

Vous pouvez non seulement utiliser la mémoire de registration pour modifier des voix et des styles,
mais aussi pour sélectionner des fichiers de morceaux sur une disquette. En outre, vous pouvez
I'utiliser pour appeler des morceaux dans votre note préférée a 'aide de la fonction Song
Transpose.

pages 28t 123
pages 28 et 145




9. Quelques astuces judicieuses
>

0 Touch Limit [(Limite de toucher] pour Harmony/Echo

Cette fonction détermine la force avec laquelle vous devez appuyer sur les touches du clavier pour
pouvoir entendre 1'effet Harmony/Echo. Plus la valeur est élevée, plus vous devez appuyer fort sur
le clavier pour appliquer 1'effet Harmony/Echo. Cette fonction est utile pour ajouter de 1'expression
a une voix (par exemple, pour ajouter un effet de trémolo a une voix de mandoline lorsque la
vitesse de jeu est plus élevée).

P F5 HARHONY / ECHO

05 COUNTRY DUET
06 COUNTRY TRID
07 BLOCK

08 d-HAY CLOSE1
09 4-HAY CLOSE2
10 4-HAY OPEN VOLUHE SPEED ASSIGH OHLY
11 1+5

12 OCTAVE

12 STRUH

14 HULTI ASSIGH
15 ECHO

16 TREHOLO

17 TRILL

page 140
page 164

0 Sortie de ligne secondaire.............oeeeeeeeeeeeceeeeann-.

A coté des principales sorties stéréo, vous pouvez trouver deux (quatre sur le 9000Pro) sorties
secondaires, qui peuvent étre utilisées comme deux sorties simples ou une sortie stéréo. Vous
pouvez affecter n'importe quelle(s) partie(s), y compris le signal MIC et des groupes de sons de
batterie, a ces sorties. Si aucun cable audio n'est raccordé a une prise de sortie secondaire, le signal
des parties affectées a cette sortie sera automatiquement acheminé vers les sorties stéréo
principales, ce qui vous évite de devoir reconfigurer les sorties chaque fois que l'environnement de
vos performances change. Pour encore plus de facilité, 1'affectation de la sortie est sauvegardée
dans la mémoire de registration et peut étre verrouillée a 1'aide de la fonction Parameter Lock, si tel
est votre souhait.
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page 126

page 148
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9. Quelques astuces judicieuses

Affichage des banques de registration ...................

Cette fonction permet de retrouver facilement une mémoire de registration donnée parmi les 512
emplacements disponibles. Il vous suffit d'appuyer en méme temps sur les touches Registration
Memory [+] et [-] pour afficher le nom des banques de mémoire de registration a I'écran. Utilisez
ensuite les touches de l'afficheur pour naviguer parmi les différentes banques.

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGIST BANK 1~64

] C3,
miEval

page 28
page 28

0 Auto Exit Time (Délai de fermeture automatiqgue]....

34

Lorsque cette fonction est réglée sur une valeur de temps et que vous sélectionnez une voix ou un
style, 'écran revient automatiquement a I'écran précédent une fois que la période de temps définie
est écoulée. Cette fonction est extrémement utile lorsque vous &tes dans le mode Multi-Record
(Enregistrement multiple) et que vous voulez naviguer parmi les voix tandis que vous composez
votre morceau, par exemple. Pour régler la valeur Auto Exit Time, appuyez sur la touche
[FUNCTION] et sélectionnez le menu UTILITY. Appuyez ensuite sur la touche [NEXT] pour
afficher la page TIME.

i FBUTILITY

CONFIGURATION LANGURAGE

1 AUTO EXIT TIHE
SCREEM SAVER TIHE

2 | HD SLEEP TIHE

AUTO EXIT S! REEN SAVER
TIHE(SEC.) _ [IHE (min.)

page 143
page 167




9. Quelques astuces judicieuses

>

0 MOCEIES MUDN .......o.eoeeeeeeeeeeemeeeeceeameannmeeamannmeennas

Si vous utilisez le 9000 en méme temps qu'un autre périphérique MIDI, tel que 'accordéon MIDI,

la pédale MIDI ou un séquenceur externe, vous pouvez régler rapidement et facilement les
parametres MIDI en sélectionnant 1'un des 10 modeles MIDI préprogrammés. Vous pouvez
également programmer vos propres modeles MIDI.

page 150

page 174

R r——
A "MIDI Accord1 )"

All Parts | )
"%BD & acMP ) ("VIDI Accord2 |
"Master kBD1 | (VDI Pedall )|
) )
) )

[

=)

Master kBD2 ) ['MIDI Pedal2 "
"Clock Exta | [ VDI OFF

HFC10 [SETUP|

M

0 Utilisation du MFCIO avec le 9000 ..........c.c.eeeeeeeeee.--

Le Yamaha MFCI10 est la commande au pied idéale pour le 9000. II offre un contréle étendu du
clavier, et notamment la sélection de la mémoire de registration, la transposition, la commande de

I'harmonie vocale, le réglage lent/rapide de 1'effet DSP, la reproduction de multi-pads, etc. La
configuration du MFC10 est un jeu d'enfant. Il vous suffit d'appuyer sur la touche [MIDI] et de

sélectionner MFC10 en bas de 1'écran LCD. Vous avez le choix entre deux configurations, Easy
Setup (Configuration simple) et Full Setup (Configuration totale), qui vous guideront pas a pas tout

au long du processus de configuration.

page 154

page 178

HFC10 HENU

A EASY SETUR

M.D.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation

© 2001 Yamaha Corporation

MFC10

o g

EJ 7 7 & J B 7 0 7 Eu

I I T T el

[ - N e S N - -

35



	Cover
	Table des matières
	1. Introduction
	2. Important ! – sauvegarde avant l'installation
	3. Installation du nouveau logiciel
	Installation du programme principal et du�sous�programme

	4. Les nouvelles fonctions
	Nouveaux points de partage
	Nouveaux doigtés
	Stop Accompaniment (Arrêter l'accompagnement)
	Song Chain (Chaîne de morceaux)
	Next Song Reservation (Programmation du morceau suivant)
	Commande HD Sleep Time (Minuterie de mise en veille du DD)
	Commande Panel Sustain Rate (Prolongation du panneau)
	Sustain Mode (Mode de maintien) (nouveau sur le PSR-9000)
	Ecran Music Database amélioré
	Ecran Mixing Console Voice (Voix de console de mixage) amélioré
	Ecran Mixing Console Effect Type (Type d'effet de console de mixage) amélioré
	Enregistrement de styles Disk Direct
	Style Creator (Créateur de styles) et styles Disk�Direct
	Style Manager et styles préprogrammés

	5. Quelques astuces judicieuses
	Accords à deux notes
	Prolongement des effets durant l'enregistrement multi-pistes
	Activation d'une partie unique
	SMF Song Name Converter (Convertisseur de nom de morceau SMF)
	Parameter Lock (Verrouillage des paramètres) – Reverb Type (Type de réverbération)
	Reverb Effect Return Level (Niveau de retour de l'effet de réverbération) et Parameter Lock
	Sélection d'une voix XG
	Sélection de voix/styles/morceaux/mémoires de registration via le clavier du PC
	Program Change Display (Affichage du changement de programme)
	Détection des accords d'un morceau
	Accès instantané à n'importe quel menu de fonctions
	Revoice (Réajustement de la voix)
	Tap Tempo Sound (Son de tapotement du tempo)
	Réduction du sifflement du micro
	Mic Compressor (Compresseur de micro)
	Mode Vocal Harmony
	Touche Talk
	Password (Mot de passe)
	Modification simultanée de paramètres
	Keyboard Transpose (Transposition de clavier) et Song Transpose (Transposition de morceau)
	Utilisation de multi-pads pour modifier l'accordage de gamme
	Song File Directory (Répertoire de fichiers de�morceaux)
	Sélection de morceaux via la mémoire de�registration
	Touch Limit (Limite de toucher) pour Harmony/Echo
	Sortie de ligne secondaire
	Affichage des banques de registration
	Auto Exit Time (Délai de fermeture automatique)
	Modèles MIDI
	Utilisation du MFC10 avec le 9000


