=— = L[ LL

PROGRAMMATEUR DE RYTHME
MANUEL D'UTILISATION

Francais


Unknown
 

Unknown
 


INTRODUCTION

Toutes nos félicitations pour I'achat de ce Programmateur de Rythme Numérique RX11

YAMAHAI

Votre RX11 représente le summum de la technologie actuelle en matiére de musique
électronique. Il combine une commande par microordinateur & la pointe du progrés et
un systéme de stockage et de reproduction du son numérique de la plus haute qualité

{PCM — modulation codée par impulsions).

Le RX11 vous permet de programmer pratiquement tous les motifs rythmigues dont vous
avez besoin pour créer vos morceaux de musigue. Les sons des instruments étant en-
registrés numériquement, il est impossibie de les distinguer de ceux produits par les
instruments 4 percussion acoustique classiques.

Nous vous recommandons de lire attentivement ce manuef avant d'utiliser votre RX11.
Il vous permettra d'obtenir de votre appareil le meilleur rendement possibie.
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PRECAUTIONS

o Evitez les rayons directs soleil et les chaleurs trop intenses, les endroits trop secs ou
trop humides, poussiéreux ou sujets & des vibrations.

e Assurez-vous de connecter le RX11 & une source d’alimentation correspendant aux
spécifications d’alimentation indiquées sur le panneau arriére de I'appareil.

o En cas d’orage violent, débranchez la fiche d'alimentation de la prise murale.

e Assurez-vous d'effectuer correctement toutes les connections (voir section
“CONNEXIONS” ci-dessous).

e Pour éviter d'endommager vos hauts-parleurs ou tout autre appareil de reproducticn,
débranchez ces appareils avant d'effectuer les connexions.

o Ne forcez pas sur les interrupteurs et les boutons de commande lorsque vous les
manceuvrez.

e Pour éviter les ruptures de cordons et les courts-circuits, débranchez les connecteurs
en les tenant par la prise, JAMAIS par le cordon.

e Lorsque vous prévoyez de ne pas utiliser votre appareil pendant un certain temps,
débranchez la fiche d’alimentation de la prise murale.

e Avant de transporter I"appareil, retirez toutes les prises et connexions. Vous éviterez
de les endommager.

e N'utilisez pas de solvants tels que la benzine ou des diluants pour nettoyer |'appareil.
Evitez d’utiliser des insecticides ou autres produits en aérosol a proximité de I'appareil.
Enlevez la poussiére et la saleté au moyen d'un chiffon doux et sec.

INTERFERENCES AVEC D'AUTRES APPAREILS ELECTRONIQUES:

En raison des circuits numériques qu'il contient, cet appareil est susceptible de
perturber le fonctionnement d'autres appareils électriques placés & proximité tels
que les appareils de radio et de télévision. Pour résoudre ce probléme, nous vous
conseillons d'éloigner autant que possible ce genre d’appareils de votre RX11 et
d‘utiliser des filtres secteur distincts pour chaque appareil.

ATTENTION:
Les emplacements 00 a 36 de la mémoire de motifs du RX11 contiennent des motifs
rythmiques préprogrammés en usine. Utilisez la fonction de sauvegarde (SAVE)
— voir page 33 ~ 41 — pour sauvegarder ces motifs sur une cassette avant de
programmer vos propres motifs dans ces emplacements. Cela vous évitera de perdre
accidentellement ces motifs préprogrammeés.
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LES INSTRUMENTS

Apprenons a
connaitre les
instruments du RX11

Liste des instruments
du RX11

t} vous est possible d’exécuter un marceau en temps réel (sans avoir a programmer
des motifs ou des morceaux) a l'aide des instruments du RX11 en actionnant les
touches d’instruments {noires).

Utilisez un casque d’'écoute connecté a la prise de casque (PHONES) du RX11,
un systéme audio stéréo alimenté par les prises de sortie gauche et droite (L et R
OUTPUT) du RX11 ou un systéme audio équipé d’'une table de mixage alimentée
par les sorties de chague instrument du RX11. Mettez le RX11 sous tension (ON)
et pressez de fagcon répétitive n'importe quelle touche ({noire)} d’instrument
(RIMSHOT, TOM1, TOMZ, etc.) tout en augmentant progressivement le volume
a l'aide de la commande linéaire de VOLUME et jusqu’a obtenir un niveau d’écoute
confortable.

e Lors de la mise sous tension, une bréve impulsion de commutation apparait sur
les sorties du RX11. Afin d'éviter d’endommager vos enceintes, nous vous
conseillons d’abaisser au maximum la commande de volume principale de votre
systeme audio ou celle correspondant & I'entrée de la table de mixage sur laquelle
le RX11 est connecté, avant de mettre sous tension. |l est méme préférable de
mettre d’abord le RX11 sous tension et ensuite le systéme audio.

Il vous est maintenant possible de “jouer” avec toutes les touches d'instruments
afin de vous familiariser a leur sonorité. Remarquez cependant que certaines de
ces touches d'instruments possédent plus d’une fonction. Le tableau suivant vous
donne la liste de tous les instruments disponibles pour chagque touche
d’instruments:

Les touches multi-fonctions sont indiquées par une astérisque

HIENEEINIEne
ENI I Rl
Touches d’instruments Instruments

SD1 Caisse claire (grosse)

Caisse claire (moyenne)
Caisse claire (petite)
Caisse claire haute 1
Caisse claire haute 2
Caisse claire haute 3
Caisse claire haute 4
Caisse claire haute 5

SD2 Caisse claire (grosse)
Caisse claire {(moyenne)
Caisse claire (petite)
Caisse claire haute 1
Caisse claire haute 2
Caisse claire haute 3
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Comment
sélectionner les
instruments

Caisse claire haute 2
Caisse claire haute 3
Caisse claire haute 4
Caisse claire haute 5

TOM1 Tam-tam de 10” et de grande hauteur
TOM2 Tam-tam de 12" et de grande hauteur
TOM3 Tam-tam de 14" posé sur le plancher
TOM4 Tam-tam de 16" posé sur le plancher
BD1 Grosse caisse grave

Grosse caisse médium 1
Grosse caisse médium 2

BD2 Grosse caisse grave
Grosse caisse médium 1
Grosse caisse médium 2

HH OPEN Cymbales charleston ouvertes 1
Cymbales charieston ouvertes 2

HH CLOSED Cymbales charieston fermées 1
Cymbales charieston fermées 2
Cymbales charleston a pédale

RIDE Cymbale d'accompagnement
CRASH Cymbale
COWBELL Cloche de vache 1

Cloche de vache 2

RIMSHOT Coup sur le bord d’'une caisse claire 1
Coup sur le bord d'une caisse claire 2

CLAPS Applaudissements 1
Applaudissements 2

Tout d’abord, il vous faut passer dans le mode sélection des instruments. Pour cela,
maintenez enfoncée la touche (verte) de fonction (FUNCTION) tout en appuyant
sur la touche (blanche) de changement d'instrument (INST-CHANGE). Le message
“SELECT INST MODE" apparaitra sur le panneau d’affichage a cristaux liquides
(LCD), indiquant ainsi que le mode Sélection d’instrument est actif. Ensuite, ap-
puyez sur la touche d'instruments (noire} pour lagquelle vous voulez changer
I'instrument. Seules les touches multi-instruments auront un effet dans ce mode:
il s’agit de SD1, SD2, BD1, BD2, HH OPEN, HH CLOSED, COWBELL, RIMSHOT
et CLAPS.

Si, en réponse a l'affichage de “SELECT INST MODE", vous appuyez sur la touche
d’instrument SD1, le panneau LCD affichera le son actuellement sélectionné sur
SD1 (voir la liste des instruments ci-dessus). Vous pouvez le remplacer par n'importe
lequel des 8 sons disponibles en utilisant les touches +1/YES ou —1/NO qui vous
permettent de vous déplacer en avant ou en arriére dans la liste des sons. Lorsque
vous avez sélectionné la caisse claire désirée, sortez du mode sélection d’instrument
en appuyant sur la touche Changement d'instrument (INST-CHANGE).

La méme méthode de sélection s'applique & toutes les touches multi-instruments:
les touches +1/YES et —1/NQ permettent de sélectionner I'instrument, alors que
la touche INST-CHANGE permet de sortir du mode Sélection d’instrument.
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Limitations de
certains instruments

Réglage du niveau
des instruments

Vous pouvez seortir immédiatemment du mode Sélection d’instrument (sans faire
de sélection d’instrument) en appuyant sur la touche de modification d'instrument
(INST-CHANGE).

Comment sélectionner les instruments (EX: SD1 Medium snare)

PATTERN ’ a8

@[] + C—_1= [SELECT INST MODE |

INST- CHANGE

@ w [SELECT LIGHT |

@[] [ = [SELECT MEDIUW |

128

@] wp [SELECT PTN 00Om |

INST- CHANGE

Certains instruments du RX11 ne peuvent pas étre utilisés simultanément sur le
méme battement. Ce sont:

e RIMSHOT, SD1 et SD2Z.

e TOM3 et TOMA4A.

e BD1 et BD2.

¢ HH OPEN et HH CLOSED.

Cependant, ces instruments peuvent étre utilisés a lintérieur d’'un méme motif.
Nous vous caonseillons donc de régler les instruments similaires sur des sons dif-
férents afin d’obienir plus de variété et d’ampleur dans la programmation des motifs.
Vous pouvez, par exemple, régler SD1 sur HEAVY et SD2 sur LIGHT.

Le RX11 vous permet de régler individuellement le niveau (volume) de chaque
instrument afin d’obtenir le meilleur équilibre possible.

Pour vous placer en mode Réglage du niveau des instruments, il vous suffit
d’appuyez sur la touche (bleue) de réglage de niveau des instruments (INST LEVEL).
Le panneau LCD affichera “INST LEVEL" pour indiquer que le mode Réglage du
niveau des instruments est actif. Une pression sur n'importe gquelle touche
d’instruments {noire) vous permet de régler le niveau de |'instrument correspondant
a l'aide de la commande linéaire d’entrée de données (DATA ENTRY). Le panneau
LCD indiquera 'instrument sélectionné suivi de son niveau actuel — par exemple
"TOM1 LEVEL 15", Le niveau maximum pour chague instrument est 31, le niveau
minimum est 00 {pas de son). Le niveau nominal pour tous les instruments est
15. Une fois que le mode Réglage du niveau des instruments est actif, il est possible
de choisir les instruments a |'aide des touches d’instruments correspondantes, puis
d’'en régler le niveau, dans n'importe quel ordre.

Pour sortir du mode Réglage du niveau des instruments, appuyez une seconde fois
sur la touche INST LEVEL.
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Réglage stéréo —
Panoramique (PAN)

Réglage du niveau des instruments (EX: Réglage du niveau de TOM1)

® =) [INST LEVEL ]

@ mp | TOMT  LEVEL 15 |
_égvel = el wevel

olllIE" "= w [SELECT PTN 00m |

En plus du réglage individuel du niveau de chague instrument, le RX11 permet
de situer individuellement chaque instrument dans le champ stéréo, a n'importe
quelle position, de la gauche & la droite. Pour étre plus précis, chaque instrument
peut étre situé sur n'importe laquelle des 15 positions stéréo (discrétisées) en
utilisant la fonction panoramique {PAN).

Pour vous placer en mode Panoramique, il vous suffit d'appuyez sur la touche
{bleue) panoramique {PAN). Le panneau LCD affichera "PAN LEVEL" pour indigquer
que le mode Panoramique est actif. Ensuite, I'instrument & situer est sélectionné
en appuyant sur la touche d’instruments (noire) correspondante. Le panneau LCD
indiquera alors l'instrument sélectionné suivi de la position panoramique actuelle
— par exemple “RIM L = 08 R = 08" indigue que RIMSHOT se trouve au milieu
puisque les sorties gauche (L) et droite (R) sont égales (08). "RIM L =1 R =
18" indiquerait que RIMSHOT se trouve complétement a droite (la sortie du canal
gauche est minimale alors que la sortie du canal droit est maximale). Aprés avoir
sélectionné un instrument, vous pouvez régler sa position panoramique en utilisant
la commande lindaire d’'entrée de données (DATA ENTRY). Une fois que le mode
panoramique est actif, il est possible de sélectionner et de régler les instruments
dans un ordre quelcongue.

Pour sortir du mode panoramique, appuyez une seconde fois sur la touche PAN,

# La fonction panaramique ne peut s'utiliser que lorsque le RX11 est en mode sortie
stéréo (STEREO OUT). (Voir plus loin: "Sortie des instruments”).

Réglage stéréo (EX: Panoramique de RIMSHOT)

0 wp [ PAN LEVEL |

RIMSHCOT

@ ,‘[RIM L=08 WR=08 |

2
5
3
n
2
3
ES

i

N
!

-

—m

Tz -
¥

o
!

AUCENT LEVEL

m) [SELECT PTN 00m |

(CLf—
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Accentuation

Détermination des
niveaux
d’accentuation

Sortie des
instruments

Stvous appuyez sur une touche d’instruments tout en maintenant enfoncée latouche
(verte) d'accentuation {ACCENT), la sortie de cet instrument se fera a son niveau
accentué (déterminé au moyen de la touche (bleue) de niveau d'accentuation
(ACCENT LEVEL)) plutdt gu’a son niveau normal (déterminé au moyen la fonction
Réglage du niveau des instruments (INST LEVEL)). Ceci est valable, quei que soit
le mode d'exécution du RX11, soit exécution en temps réel, soit exécution pro-
grammée par I'une des deux méthodes possibles — écriture en temps réel ou écriture
pas a pas (voir le chapitre “UTILISATION DU MODE MOTIF (PATTERN)").

Le niveau d'accentuation de chaque instrument peut étre déterminé de facon in-
dépendante, ce qui permet d'obtenir un niveau aussi naturel que possible, en relation
avec le niveau normal de l'instrument.

Pour vous placer en mode Détermination des niveaux d’accentuation il vous suffit
d’appuyer sur la touche {bleue) Détermination des niveaux d’accentuation {AC-
CENT LEVEL). Le panneau LCD affichera "ACCENT LEVEL" pour indiquer que le
mode Détermination des niveaux d'accentuation est actif. L'instrument pour lequel
vous désirez déterminer le niveau d’accentuation est ensuite sélectionné en ap-
puyant sur la touche d'instruments (noire) correspondante. Le panneau LCD in-
diquera 'instrument sélectionné suivi de son niveau d’accentuation actuel — par
exemple “TOM1 AC LEVEL 18". Le niveau d'accentuation peut alors étre réglé a
I'aide de la commande linéaire d’entrée de données (DATA ENTRY).

L'intervalle de réglage du niveau d’accentuation est le méme que celui du réglage
du niveau de I'instrument:; 00 a 31. Cependant, le niveau d’accentuation est ajouté
au niveau de l'instrument pour produire le niveau accentué réel. Par exemple, si
le niveau de Finstrument est réglé sur 15 et si le niveau d'accentuation de cet
instrument est réglé sur 5, alors le niveau accentué réel sera 20,

Lorsque le mode Détermination des niveaux d’accentuation est actif, il est possible
de sélectionner et de régler les instruments dans un ordre quelcongque. Pour sortir
du mode Détermination des niveaux d’accentuation, appuyez une seconde fois sur
fa touche Détermination des niveaux d’'accentuation (ACCENT LEVEL).

Niveau d’accentuation (EX: réglage du niveau d’accentuation de TOM1)

ACCENT LEVEL

® wp [ ACCENT LEVEL |

TOM 1

@ m) [TOH1 AC LEVEL 18|

DATA ENTRY

AC LEVEL
=00 ~31

ACCENT LEVEL

=) w) [SELECT PTN o0m |

©)

(LT

:

Le RX11 peut étre placé soit en mode sortie stéréo (STEREO OUT), soit en mode
sortie individuelle (INDIVIDUAL QUT), selon 'application et la configuration du
systéme audio. Alors que la sortie sur les prises de sortie individuelles — COWBELL,
CLAPS, SHAKER, TOM1, TOMZ2, BD, SD/RM, HH, CRASH et RIDE — reste la
méme quel que soit te mode, la sortie sur les prises de sortie stéréo gauche (L
OUTPUT) et droite (R QOUTPUT) est différente selon le mode. En mode sortie stéréo
(STEREQO QUT), les prises R et L QUPUT produisent un mixage stéréo de tous les

10
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instruments du RX11, leur position dans le champ stéréo étant déterminée par {a
fonction PANaramique, décrite ci-dessus. En mode sortie individuelle (INDIVIDUAL
QUT), la sortie droite (R QUTPUT) devient ia sortie de TOM4 et la sortie gauche
(L OUTPUT) devient la sortie de TOM3.

Pour sélectionner le mode de sortie des instruments, appuyez tout d'abord sur la
touche de sortie des instruments (INST-OUTPUT) tout en maintenant enfoncée
la touche fonction (FUNCTION)}. Le mode de sortie des instruments actuellement
sélectionné sera affiché sur le panneau LCD: "STEREQ OUT" ou "INDIVIDUAL
OUT". Pressez la touche —1/NO pour passer d'un mode a l'autre. Appuyez soit
sur la touche +1/YES, soit sur la touche INST-OUTPUT pour valider le mode affiché
et retourner au mode Motif ou Morceau.

Une fonction supplémentaire permet de déterminer quels seront les instruments
qui seront envoyés aux sorties droite {(R) et gauche (. OUTPUT)} dans le mode
de sortie stéréo (STEREQ OUT). Pour accéder a la fonction STEREQ ON/OFF,
appuyez sur la touche d’instrument appropriée en réponse 3 !'affichage "STEREQ
OUT", décrit ci-dessus. Si vous appuyez sur la touche SD1, par exemple, I'affichage
sera “SDI! STEREQ ON", indiquant gue le son SD1 passe par les sorties stéréo.
La touche +1/YES permet d'enclencher la fonction {STEREQ ON} et la touche
—1/NQO de la désenclencher (STEREQ QFF) pour l'instrument spécifié, Appuyez
sur la touche INST-QUTPUT pour retourner au mode Motif ou Morceau.

"
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UTILISATION DU MODE MOTIF (PATTERN)

Sélection des motifs

Le RX11 est capable de stocker un maximum de 100 motifs distincts dans sa mémoire
de motifs interne. Chague motif peut avoir une longueur maximaie de 99 mesures.
A la sortie d'usine, la mémoire de motifs du RX11 contient 37 motifs simples
préprogrammés — dans les mémoires de motifs 00 a 36 — gu’il est possible d'utiliser
immédiatement.

Pour sélectionner un motif, le RX11 doit étre en mode Motif — qui est le mode
sélectionné lors de la mise sous tension du RX11. Le témoin & LED rouge situé
au dessus de l'indication PATTERN du sélecteur {vert) PATTERN/SONG est aliumé
et le panneau LCD affiche soit “SELECT PTN XX" (sélection de motif) (XX étant
le numéro de motif sélectionné), soit "PLAY PTN XX:BRYY" (exécution de motif)
(XX &tant le numéro de motif choisi et YY le numéro de mesure de ce motif qui
est en cours d'exécution). L'affichage numérique 4 LED rouge indique aussi e
numéro du motif actuellement sélectionné.

Il existe deux méthodes pour sélectionner un motif:

1) Sélection de motifs a I'aide des touches —1INO et + 1/IYES

En appuyant sur la touche —1/NO ou sur la touche +1/YES, on décrémente ou
incrémente le numéro de motif sélectionné. Cette méthode de sélection s'utilise
pour passer a un numéro de motif adjacent ou proche. Par contre, pour sélectionner
un numéro de motif éloigné, la méthode de sélection numérique directe est plus
rapide.

2) Sélection directe des motifs par leur numéro

La rangée de touches blanches située sous la rangée de touches supérieure du
panneau de commande peut &tre utilisée pour sélectionner directement le numéro
du motif désiré. Remarquez qu'un chiffre blanc — de 0 4 9 — est imprimé juste
au-dessus du coin supérieur gauche de chaque touche. A l'aide de ces touches,
vous pouvez entrer le numéro de motif désiré, ce qui a pour effet de sélectionner
immédiatement ce motif. L'entrée doit étre composée de deux chiffres — par
exemple, pour le motif 00, vous devez appuyer deux fois sur la touche 0; pour
sélectionner le motif 7, vous devez appuyer sur la touche 0 puis sur la touche 7
{07).

Sélection des motifs (EX: motif 00 - 01 — 24)

@ [ SELECT PTN 00 |

@] w [SELECT PTN o1m |

YES

14

@ Jwp 1= [SELECT PTN 24m |

CARTRIOGE

12
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Les touches de départ
(START) et
d’arrét/continuation
(STOP/ICONTINUE)

Tempo

Programmation des
motifs en temps réel

Pour jouer le motif sélectionné, il vous suffit d'appuyer sur la touche de départ rouge
(START). La LED rouge RUN s’allumera pour indiquer que le motif choisi est en
cours d'exécution. Si, par exemple, le motif numéro 15 est sélectionné et joué, le
panneau LCD affichera “PLAY PTN15: BRO1" indiguant que la mesure numéro 1
(BRO1) du motif numéro 15 (PTN15) est exécutée.

Pour arréter I'exécution du motif, appuyez sur la touche d’arrét/continuation bleue
(STOP/CONTINUE). Pour continuer I'exécution du motif appuyez une nouvelle
fois sur la touche d'arrét/continuation (STOP/CONTINUE). Dans ce cas, le motif
reprendra au point ol il avait été interrompu. Sivous voulezcommencer a la premiére
mesure du motif, appuyez sur la touche de départ {(START). Il est possible de
sélectionner d'autres motifs en mode Motif, méme si un autre motif est en n cours
d’exécution.

Lorsqu’un motif est en cours d’exécution, le motif nouvellement sélectionné
commencera immédiatement aprés la dernigére mesure du premier motif.

La commande tindaire de TEMPO peut étre utilisée pour régler le tempo du motif.
L'intervalle de variation du TEMPQ est de 40 & 250 (40 & 250 noires par minute).
Cependant, pour régler plus finement le tempo, utilisez la fonction TEMPO (que
vous activez en appuyant sur la touche TEMPO). Lorsque vous avez appuyé sur
la touche TEMPO, fe panneau LCD indique le tempo actuel: par exemple "TEMPO
= 120". Bien que la commande linéaire Tempo puisse toujours étre utilisée dans
ce mode pour des réglages grossiers du tempo, vous disposez d’'une commande
fine: ies touches —1/NO et +1/YES. Une pression unique et bréve sur la touche
—1/NO ou +1/NO diminue ou augmente le tempo d'un battement. Si vous
maintenez enfoncée 'une des touches —1 ou +1, le tempo diminue ou augmente
de facon continue jusqu'a ce gue vous relachiez la touche. La fonciion TEMPO
permet de fixer de maniére précise le tempo a une valeur demandée avant le début
de I'exécution.

Fonction TEMPO

TEMPO

=) [ TEKPO J=040 |

TEMPO

DaTA ENTR%

|

=

1

—=

Iguipzc%?r—jm wp [ SELECT PTN 00 |

®
LT

REMARQUE:

Une bonne compréhension de la fonction Quantification (QUANTIZE), décrite
plus loin, est essentielle pour pouvoir utiliser efficacement |la fonction d’écriture
en temps réel. Nous vous recommandons, de lire attentivement cette section,
puis la section "Quantification”, avant de faire un essai de la fonction Ecriture
en temps réel.

Le RX11 vous permet de programmer vos propres motifs rythmigues au moyen
de deux méthodes différentes — I'écriture en temps réel (REAL TIME WRITE) et
I'écriture pas a pas (STEP WRITE). La méthode la plus directe est |'écriture en temps
réel. Cette fonction vous permet de “jouer” votre rythme sur les touches
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d'instruments, d'ajouter de nouveaux instruments et lignes rythmiques jusqu’a ce
que le motif soit terminé.

Tout d'abord, sélectionnez le numéro de motif que vous voulez programmer (si
vous commencez, choisissez un motif libre — c¢.-a-d. un motif dont le numéro est
supérieur a 36). Placez-vous en mode Ecriture en temps réel en appuyant sur la
touche Ecriture en temps rée! (REAL TIME WRITE) (& partir du mode motif). Le
panneau LCD indiquera que le mode Ecriture en temps réel est actif, et vous de-
mandera de donner ia mesure de votre motif {le curseur clignotant sera situé im-
meédiatement a la droite du premier chiffre de la mesure): "“REALT.W.04/4". La
mesure par défaut est 4/4 ("04/4" sur le panneau LCD). ll n’est donc pas nécessaire
de donner la mesure si celle-ct vous satisfait. Si vous voulez utiliser une mesure
différente, utilisez les touches blanches marquées 03 9 (1/4 4 1/192) dans le coin
supérieur gauche. Chague entrée doit &tre composée de deux chiffres. Pour donner
une mesure de 3/8, entrez tout d'abord 3 en appuyant sur O puis sur 3 et vérifiez
que I'entrée est correcte sur le panneau LCD, puis appuyez & nouveau sur la touche
REALTIME WRITE afin de pouvoir donneria seconde partie de la mesure (remarquez
que le curseur clignotant s'est déplacé a la droite du second nombre de la mesure
lorsque vous avez appuyé & nouveau sur la touche REAL TIME WRITE). La seconde
partie de la mesure est donnée en utilisant les valeurs fractionnaires (1/4, 1/8.1/6,
etc.) indiquées au dessus des touches numérigues. Le RX11 accepte des mesures
allant jusqu'a 99/32 ; les valeurs 1/48 et 1/192 seront ignorées. Entrez la valeur
8 en utilisant la touche marquée 1/8 et veérifiez V'affichage. L'entrée de la mesure
est terminée. Maintenant, appuyez & nouveau sur la touche REAL TIME WRITE,
Le RX11 vous demandera de donner la longueur de votre motif en nombre de
mesures: "REALT.W.01 BAR", Le nombre de mesures est entré au moyen des
touches a chiffre blanc. Vous devez donner deux chiffres: "02” permet d’entrer deux
mesures, "04", quatre mesures, etc.. Un motif peut comporter jusqu’d 99 mesures.
Pour résumer, la procédure d’entrée des paramétres de I'écriture en temps réel est
la suivante:

1. Appuyez sur la touche REAL TIME WRITE pour vous placer en mode Ecriture
en temps réel.

2. Entrez la premiére partie de la mesure d l'aide des touches a chiffre blanc
(indications entiéres, deux chiffres).

3. Appuyezsurlatouche REAL TEME WRITE, fe curseur se déplace sur la seconde
partie de la mesure.

4. Entrez la seconde partie de la mesure & I'aide des touches numériques (valeurs
fractionnaires).

5.  Appuyez sur la touche REAL TIME WRITE, le nombre de mesures du motif
vous est demandé.

6. Entrez le nombre de mesures & |'aide des touches numériques (indications
entiéres, deux chiffres).

o Pour quitter le mode Ecriture en temps réel 4 n'importe gquel moment, il vous suffit
d’appuyer sur la touche d'arrét/continuation (STOP/CONTINUE).

» Vous pouvez sauter les étapes 2 a 6 décrites ci-dessus, si les paramétres par défaut
{mesure 4/4, 1 mesure) vous conviennent.

Maintenant, vous étes prét 4 programmer votre motif.

Appuyez sur |a touche rouge de départ (START), le “clic-clac” du guide de rythme
{métronome) se fait entendre. Le premier clic de chague mesure est accentué (la
rapidité du métronome-que le clic se fasse entendre tous les 1/4 de ronde, tous
les 1/8 de ronde, etc. — peut &tre réglée en utilisant la fonction CLICK décrite plus
loin). Le RX11 effectue sans arrét des cycles sur toute la longueur du motif pendant
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que vous enregistrez. Réglez le tempo a l'aide de la commande linéaire TEMPO,
et commencez 'exécution. Pour des motifs multi-mesures, vous pouvez locatiser
la premiére mesure en regardant I'affichage LCD: par exemple "REAL.T.W BAR
02" indique gue la mesure en cours est la mesure no. 2. [l n'est pas nécessaire
d’essayer d’entrer tous les instruments en une seule fois. Programmez-en un ou
deux chaque fois et ajoutez de nouveaux instruments lors des cycles successifs
du motif. Pour entrer des temps accentués, utitisez la touche d’accentuation
(ACCENT) (Voir a “Accentuation” au chapitre “INSTRUMENTS").

Vous avez fait une erreur ? Vous pouvez effacer une note en maintenant enfoncée
la touche d'effacement {(CLEAR) située sur la rangée supérieure et en enfoncant
la touche d’instrument appropriée au moment ol la note 3 effacer est reproduite.
Lorsque le motif est terminé, appuyez sur la touche d'arrét/continuation
{(STOP/CONTINUE).

Vous pouvez ajouter de nouveaux instruments et lignes rythmiques a des motifs
déja programmeés. Pour cela, sélectionnez le motif, placez-vous dans ie mode Ecriture
en temps réel, appuyez sur la touche de départ (START) et procédez a I'écriture
comme d'habitude. La mesure et le nombre de mesures d'un motif programmé NE
PEUVENT PAS étre modifiés. La mesure et le nombre de mesures ne peuvent étre
programmés que pour des motifs vierges (voir la la fonction d’effacement (CLEAR)
décrite plus loin).

Ecriture en temps réel (EX: mesure 3/8, 2 mesures)

D I SELECT PTN XX | “XX" = numérod'un motit vierge queiconque

e WRITE
FEALTIME STEP

mp |REALT.V. O04m/ 4 |

EDIT INSERT

@C__Jwp ] wp [REALT.V. 03m/ 4 |

BYNC SAVE WERIFY

———— WHITE
REALTIME )

TEF

wp |[REALT.W. 03/ 4m |

EDIT INSERT

® L] wp [REALT.V. 03/ 8@ |

CARTRIDGE

®C_1C mp [REALT.V. 01 ®BAR |

@) = ] = [REALT.W. 02 ®WBAR |

CARTRIDGE

START

= l[REALT.U. BAR 02m |
[ REALT.

=

BAR Olm |

Entrez le motif en suivant le métronome.

STOR CONTINUE

wp [SELECT PTHN XXm |
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Programmation des
motifs en écriture pas
a pas

REMARQUE:

Une bonne compréhension de la fonction de quantification (QUANTIZE),
décrite plus loin, est essentielle pour pouvoir utiliser efficacement la fonction
d'écriture pas a pas. Nous vous recommandons, de lire attentivement cette
section, puis la section “Quantification” avant de faire un essai de la fonction
Ecriture en temps réel.

Alors que la fonction d’écriture en temps réel, décrite précédemment, vous permet
d’entrer les motifs rythmiques en temps réel, c'est-a-dire tout en jouant sur les
touches d’instruments, la fonction d’écriture pas a pas est utilisée pour entrer fes
notes une a une. Cette méthode est idéale pour programmer des motifs rythmigues
a partir de partitions ou a partir des motifs contenus dans la “LISTE DE MOTIFS
POUR LE RX11". Cette méthode permet aussi d’entrer de motifs rythmiques ex-
trémement complexes, qu’il ne serait pas possible de programmer par la méthode
en temps réel.

En premier lieu, choisissez un motif vierge, puis placez-vous en mode Ecriture pas
a pas en appuyant sur la touche d'écriture pas & pas (STEP WRITE) (vous étiez
en mode Matif). Le panneau LCD indiguera que le mode Ecriture pas a pas est
actif et le RX11 vous demandera la mesure: “STEP W. 04/4". La valeur par défaut
de la mesure est 4/4 (“04/4" sur le panneau LCD). Il n’est pas nécessaire de donner
la mesure si celle-ci vous convient. L’entrée de la mesure et du nombre de mesures
se fait de la méme facon que pour I'écriture en temps réel. La procédure d’entrée
des parameétres de {"écriture pas a pas est le suivant:

1.  Appuyez sur la touche Ecriture pas a pas {STEP WRITE) pour vous placer
en mode Ecriture pas & pas.

2. Entrez la premiére partie de la mesure a I'aide des touches numériques {valeurs
entiéres, deux chiffres).

3. Appuyez 4 nouveau sur la touche STEP WRITE pour déplacer le curseur sur
la seconde partie de la mesure.

4. Entrez la seconde partie de la mesure 3 |'aide des touches numeériques (valeurs
fractionnaires).

5. Appuyez une nouvelle fois sur la touche STEP WRITE. Le nombre de mesures
vous est demandé.

6. Entrez le nombre de mesures a |'aide des touches numériques (valeurs entiéres,
deux chiffres).

e Vous pouvez quitter le mode Ecriture pas & pas a n'importe quel moment en
appuyant sur la touche d'arrét/continuation (STOP/CONTINUE).

e Les étapes 2 a 6 décrites ci-dessus peuvent étre omises si les paramétres par défaut
{mesure 4/4, 1 mesure) vous conviennent.

Maintenant, vous étes prét a entrer votre maotif.

Appuyez sur la touche de départ (START), le panneau LCD affichera "BAR 01 :
BEAT 017, ce qui signifie que vous devez entrer le premier temps (BEAT) de la
mesure no. 1 (BAR). Maintenant, vous pouvez entrer un instrument sur la premiére
mesure en appuyant sur la touche d’instruments appropriée, ou un silence en ap-
puyant sur la touche +1/YES. Le numéro de temps avancera d’une unité et vous
serez prét pour entrer I'instrument suivant ou un silence. Ce processus s'effectue
jusqu’au dernier temps de la mesure (le nombre de temps par mesure est déterminé
par le reglage de la fonction Quantification, décrite plus loin). Si vous avec sé-
iectionné un motif d’'une seule mesure, le RX11 retournera au premier temps de
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la mesure, vous permettant ainsi d'ajouter de nouveaux instruments. En mode
Ecriture pas a pas il n'est possible d’entrer qu’un seul instrument & la fois. Si vous
voulez entrer plus d’un instrument sur un temps, vous devez entrer chague ins-
trument lors des cycles successifs du motif. Si le motif comporte plus d'une mesure,
le numéro de mesure avancera d’'une unité a chaque fois gue le nombre maximum
de temps par mesure sera atteint. ke RX11 retournera au premier temps de la mesure
no.1 aprés que le dernier temps de la derniére mesure a été entré.

Pour quitter le mode Ecriture pas a pas, appuyez sur la touche arrét/continuation
(STOP/CONTINUE).

Les erreurs faites lors de F'écriture pas & pas peuvent étre corrigées de la méme fagon
que les erreurs faites en écriture en temps réel: Lorsque le temps auguel se trouve
I'erreur est atteint, il vous suffit de maintenir enfoncée la touche d'effacement
{(CLEAR) et d’appuyer sur la touche d'instruments correspondant a l'instrument a
effacer.

Les motifs peuvent étre modifiés (édités) par I'adjonction de nouvelles parties ou
I'effacement des parties non désirées. |l vous suffit de vous placer a nouveau en
mode Ecriture pas a pas et de vous déplacer dans le motif 4 I'aide de la touche
+1/YES jusqu’a ce gue vous atteignez I'endroit 3 éditer. L'addition de nouvelles
parties ou I'effacement de parties non désirées est effectué comme décrit ci-dessus.
La mesure et le nombre de mesures d'un motif programmé NE PEUVENT PAS étre
modifiés. La mesure et le nombre de mesure ne peuvent étre programmeés que pour
des motifs vierges {voir la fonction Effacement (CLEAR), décrite plus loin).

Ecriture pas a pas (EX: mesure 4/4, 1 mesure)

® | STEP PTN XX I “XX" = n'importe quel numéro de motif vierge

@33 wp [STEP V. 04m/ 4 |

Dans cet exemple la mesure 4/4 convient

——— WRITE ————y

®3JC 1 w [STEP V. 04 / 4m|

INSERT

——RAITE —— oy

O mp [STEP V. 01 mBAR |

INSERT

Le nombre de mesures 1 convient

START

® w [BAR 01 : BEAT 01 |
Entrée de BD sur le premier temps
8Dt

® = [BAR 01 : BEAT 02 |
Entrée d’un silence sur le second temps

6 m— wp [BAR 01 : BEAT 03 |
etc.

= [SELECT PTK Xxm |
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Quantification

La fonction de quantification permet de determiner quel sera le plus petit incrément
que l'on pourra pragrammer pour la durée des notes. Les valeurs de quantification
disponibles sont 1/4 (noire), 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48 et 1/192 —
il s’agit des indications fractionnaires portées sur les touches blanches. Si, par
exemple, ta valeur de guantification est réglée a 1/16, la note la plus courte qu’il
sera possible d'entrer (dans le mode Ecriture en temps réel comme dans fe mode
Ecriture pas 3 pas) est la double croche {(1/16) — c.-a-d. que le nombre maximum
de temps qu’il sera possibie d’'entrer dans une mesure 4/4 sera de 16.

La quantification appliquée au mode Ecriture en temps réel

En mode Ecriture en temps réel, la quantification posséde une fonction “correctrice
d’erreurs”. En d'autres termes, si votre “timing” lors de I'exécution du motif sur les
touches d’instruments est légérement décalé, I'enregistrement se fera sur le temps
de quantification le pius proche . Ainsi, des motifs simples ne comportant pas plus
de 8 battements {pour chacun des instruments) par mesure seront enregistré avec
un “timing” précis si la valeur de quantification est réglée sur 1/8. !l ne sera possible
d’enregistrer des syncopes et des variations rythmiques subtiles que si la valeur
de quantification est réglée sur 1/32 ou mieux 1/48. Si vous réglez la valeur de
gquantification sur 1/192, votre motif sera enregistré tel que vous le jouez. !l est
possible de quantifier différents instruments ou groupes d‘instruments selon dif-
férentes valeurs. If vous suffit d’enregistrer les parties appropriées avec la valeur
A, de quitter le mode Ecriture en temps réel, de fixer la valeur de guantification sur
B, puis de repasser en mode Ecriture en temps réel et d'ajouter les autres parties.

La quantification appliquée au mode Ecriture pas a pas

En mode Ecriture pas & pas, la fonction de quantification permet de réduire le temps
de programmation en minimisant le nombre d'étapes nécessaires pour entrer chaque
partie. Si, par exemple, la valeur de quantification est réglée sur 1/16, le comptage
des temps se fera de 1 & 16 par mesure. Cela convient si vous devez entrer des
doubles croches (1/16), mais pour une grosse caisse 4 8 temps il vous faudra entrer
plusieurs silences entre chaque temps de la grosse caisse. |l est préférable de
quantifier avec ta valeur 1/8, d’entrer la ligne de la grosse caisse, de quitter le mode
Ecriture pas & pas et de régler la valeur de quantification sur 1/16, de réentrer le
mode Ecriture pas & pas et de programmer les cymbales avec la valeur 1/16.

Minimisation de I'entrée des silences: 16 temps

& 1T T & P 1 ~ |~—HHCLOSED

2 4§ 2 J ~ |+ 8D
[ ¢ ~ | +BD
Q O « SD:1/4

OiO:® @ -BDIB

5O OO b6 - o e

12 3 4 5 6 7 8 -~

o Etape de ['écriture des notes en utilisant les touches d’instruments.
e Etape de 'extension des silences en utilisant la touche +1/YES.

La modification de la valeur de quantification facilite aussi la programmation de
lignes rythmiques complexes. Par exemple, des appoints de triolets a 2 temps pour
caisse claire peuvent étre intercalés dans un motif 3 8 temps.
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Addition de polyrythmes et ¢’appoints: triolets a4 2 temps

‘T T [T T 1|~ HHCLOSED

o §ir 4 T3 0T |-so

o - ~ {e8D

La valeur de guantification La valeur de quantification
estde 1/8 estde 1/2

Il est aussi possible de programmer facilement des variations subtiles de rythme a
I'intérieur d’'un motif en programmant certains instruments avec une valeur de
quantification extrément faibles.

Programmation de variations subtiles dans le rythme

{ I I 1 ~ |+ HH CLOSED: 1/8
» § ¢ J ~ |+« 8D: 1192
. r : ~ |—BD 18

o
» D —

La synchronisation de SD est légérement décalée

Pour régler la valeur de quantification, appuyez sur la touche de quantification
(QUANTIZE) & partir du mode Motif (il n'est pas possible d’appeler la fonction
de quantification lorsqu’'un motif est en cours d'exécution ou pendant |'écriture
soit en temps réel, soit pas a pas). Le panneau LCD affichera "“QUANTIZE = X/XX"
ol “X/XX" est la valeur de quantification actuelle. Pour changer la valeur de
qguantification, appuyez sur la touche numérique blanche associée 3 la valeur de
quantification désirée: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48 ou 1/192. Si
la valeur 1/192 est sélectionnée, I'affichage indiquera “QUANTIZE = OFF” {aucune
qguantification) car il s'agit de la valeur de quantification la plus faible. Pour quitter
le mode quantification, appuyez une nouvelle fois sur la touche QUANTIZE.

Quantification (EX: QUANTIZE 1/16 — 118 — 1/32)

QUANTIZE

wp [QUANTIZE= 1/16® |

TEMPO CHANGE

2 1)

wp [QUANTIZE= 1/ 8m

CARTRIDGE

6 1432

®C =) [QUANTIZE= 1/32m ]

OUTPUT- INST

QUANTIZE

wp |SELECT PTN XX m |

TEMPO CHANGE
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Métronome

Représentation
graphique de la
portion de mémoire
de motifs
occupée

Effacement de motifs

Cette fonction permet de déterminer le nombre de “clics” émis par le Métronome
pendant I"écriture en temps réel; ceux-ci sont émis tous les 1/4 (noires), 1/6, 1/8,
1/12,1/16,1/24 ou 1/32. Pour changer la vitesse du métronome, activez la fonction
Métronome en appuyant sur la touche Métronome (CLICK) & partir du mode Motif
(la fonction Métronome ne peut pas étre appelée lorsqu'un motif est en cours
d’exécution ou pendant |'écriture soit en temps réel, soit pas a pas). Le panneau
LCD affiche "CLICK = 1/8" indiquant que le métronome émettra un clic ioutes les
croches (1/8) (il s’agit de la valeur par défaut). Pour changer la vitesse du
métronome, il vous suffit d’appuyer sur la touche numeérique appropriée, marquée
1/4,1/6,1/8,1/12,1/16,1/24 0u1/32. Les valeurs 1/48 et 1/192 seront ignorées.
Pour quitter la fonction Métronome, il vous suffit d’appuyer une nouvelle fois sur
fa touche CLICK.

Métronome (EX: CLICK 1/8 — 1/186)

CLICK

mp [CLICK= 1/ 8 ®m |

CHAIN

4 1418

mp [CLICK= 1/16m |

LOAD

(Des vitesses de métronome de 1/4. 1/6, 1/8, 1/12,
1/18, 1/24 ou 1/32 sont acceptabies)

=) [SELECT PTN XX ® |

CHAIN

Si vous appuyez sur la touche LOAD tout en maintenant la touche FUNCTION
enfoncée, I'affichage ci-dessous apparait.

USED :HEREEEEEEE

Le portion graphique de cet affichage est formée de 10 blocs subdivisés en 5
segments. Chaque bloc correspond donc & 10% de la mémoire disponible et chaque
segment 3 2% de cette mémoire. La présence des dix blocs indigue que toute la
mémoire est occupée.

Il est possible d'effacer un motif particulier en ie sélectionnant puis en appuyant
sur la touche d'effacement (CLEAR). Le RX11 vous demandera de confirmer votre
intention d’'effacer fe motif par I'affichage de "CLEAR PTN XX?" —ol "XX” est le
numéro du motif sélectionné. Appuyez sur la touche +1/YES pour effacer le motif
ou sur la touche ~1/NO si vous voulez annuler la demande d’effacement.

Effacement de motifs (un par un)

@ Sélectionner le numéro de motif a effacer.

CLEAR

mp [CLEAR PTN XX® 7 |

CLEAR

@] mp [PTH XX CLEARED ! |
:

[SELECT PTN XX m |
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Effacement d’un
instrument

il est possible d'effacer simuitanément tous les motifs de la mémoire — de 00 a
99 —, si nécessaire. Cette fonction est une “fonction cachée” dans la mesure ol
elle ne peut étre appelée directement — dans le but d'éviter I’effacement accidentel
de tout le contenu de la mémoire. Tout d’abord, appuyez sur la touche d’effacement
(CLEAR) a partir du mode motif. Lorsque I'affichage de "CLEAR PTN XX?" apparait,
appuyez simultanément sur les touches d'accentuation (ACCENT) et
d’arrét/continuation (STOP/CONTINUE). Le panneau LCD affichera "CLEAR ALL
PTNS?", et vous devrez confirmer votre intention d’effacer tous les motifs. Appuyez
sur la touche +1/YES pour effacer la mémoire de matifs ou la touche —1/NO pour
annuler ia demande d’effacement.

La fonction Effacement de tous les motifs initialise la mémoire de motifs. Elle peut
étre utilisée pour rétablir le fonctionnement normal aprés une opération erronée
ayant provoqué un mauvais fonctionnement du logiciel du RX11. Afin d'éviter
de perdre accidentellement des motifs que vous souhaitez conserver, nous vous
conseillons de sauvegarder le contenu de la mémoire de motifs sur une cassette
{(voir chapitre "UTILISATION DE LA CASSETTE").

Effacement de molifs (Tous les motifs)

Ol m) [CLEAR

CLEAR

PTN XX m? |

ACCENT STOP GONTINUE

w) [CLEAR ALL PTNS m 7]

m) [ALL PTNS CLEAR ! |

4

[SELECT PTN XXm |

®[ ]

YES

Il est possible d'effacer rapidement la partition d'un instrument donné a intérieur
d’'un motif quelconque en appuyant sur la touche d'effacement & partir du mode
Motif. Le panneau LCD affichera "CLEAR PTN XX?", comme pour la fonction
d’effacement de motif. Au lieu d’appuyer sur la touche +1/YES, appuyez alors sur
la touche d'instruments correspondant a {'instrument que vous voulez effacer —
nous utiliserons RIDE dans le motif numéro 01 comme exemple. L’affichage in-
diquera alors "CLEAR PTO1 RIDE?”. Appuyez sur la touche +1/YES pour effacer
I'instrument ou sur la touche —1/NO pour annuler la demande d’effacement.

Effacement d’un instrument (EX: Effacement de RIDE a I'intérieur du motif
XX)

GLEAR

wp |[CLEAR PTN XX m? |
) mp [CLEAR PT XX RIDE?|
®C wp [RIDE CLEARED ! |

4

[SELECT PTN XX ® |
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Copie de motifs

Le RX11 posséde deux fonctions de copie de motifs différentes: la copie simple
(COPY) et la copie avec liaison {CONNECT COPY).

1) La copie simple (COPY) permet de copier un motif d’'un numéro donné vers
un autre numéro de motif. Cela est particuliérement commode lorsque vous
voulez ajouter des instruments ou des lignes rythmiques, en d’autres termes
modifier un motif existant, tout en conservant une copie du motif initial.

2) La copie avec liaison {(CONNECT COPY) permet de combiner deux motifs
différents en un seul motif. Un motif est ajouté (lié) a un autre motif et le résultat
est stocké dans un nouveau numéro de motif. Avec cette fonction it est possible
de lier deux motifs ayant des mesures différentes,

Pour accéder a ces deux fonctions de copie, appuyez sur la touche de copie (COPY)
a partir du mode motif. Lorsque vous avez appuyé sur la touche COPY, le panneau
LCD affiche "COPY ™* + ** = """,

Numéro du motif résultat

COPY R kR o N

Numéro du motif & copier Numero du motif a ajouter au motif
a copier

Pour la copie simple d’'un motif vers un autre, entrez tout d’abord le numéro du
motif que vous désirez copier en utilisant les touches numériques blanches (le
curseur clignotant doit étre situé immédiatement a la droite de la premiére paire
d’astérisques). Appuyez une seconde fois sur la touche COPY: le curseur se déplace
& la droite de la seconde paire d’astérisques (numéro du motif 3 ajouter). N'entrez
aucun nombre et appuyez une nouvelle fois sur la touche COPY: le curseur se
déplace vers la derniére paire d'astérisques. Entrez le numéro du motif résultat, puis
appuyez une nouvelle fois sur la touche COPY pour déclencher I'exécution de ia
copie.

Pour lier un motif & un autre et copier le résultat dans un nouvel emplacement,
entrez le numéro du motif qui doit étre ajouté au premier motif a copier lorsque le
curseur est sur la seconde paire d'astérisques. Toutes les autres étapes sont iden-
tigues a la copie simple, décrite ci-dessus.

Si un motif est déja programmé dans le numéro de motif ol vous avez l'intention
de copier le motif ou la paire de motifs liés, le RX11 vous demandera de confirmer
votre intention d’écrire un nouveau motif a cet emplacement par l'affichage de
"REWRITE PTN XX?" (réécriture du motif XX?} sur le panneau LCD, Si vous voulez
écrire par dessus le motif, appuyez sur la touche +1/YES, la copie s'effectue. Ap-
puyez sur —1/NQO pour annuler I'instruction de copie.
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La fonction swing

Copie de motifs

* Copie simple (COPY) (EX: copie du matif 10 vers le motif 20)

CoPY

O I mp [COPY xx m+xx =3z |

DELETE

] COPY

@_J»(—Je[_1» [COPY 10 +x%m =2x |

CASSETTE ¥NC DELETE

CoPY

wp [COPY 10 +#x

Yy
*
i
a

DELETE

®C = l:l mp [COPY 10 +#x =208

CARTRIDGE

COPY

w) [COPY EXECUTING |

2

[SELECT PTH XXm |

DELETE

* Copie avec liaison {CONNECT CQPY) (EX: Copie des motits 10+ 15 vers le motif 20)

COPY

O mp [COPY #= B +xx =z% |

DELETE

@ _Je[__J#[__J» [COPY 10 +#x® =2= |

CASSETTE SYNG DELETE

@C—Je(—Je[_—J» [COPY 10 +15 =%%m ]

CASSETTE FORMAT DELETE

2

@] = C—] = [COPY 10 +15 =20m |

CARTRIDGE SYNC

CoPY

mp [APPEKD EXECUTING |

: 2

[SELECT PTN XX m |

DELETE

Cetie fonction originale permet d’ajouter un effet de swing automatique au rythme.
Elle fonctionne en retardant la synchronisation des temps pairs de chaque mesure
(temps 2, 4, 6, 8, etc.} d'une quantité programmable, ce qui permet de créer un
effet jazz. La fonction swing NE fonctionne QUE dans le mode Ecriture en temps
réel et sa valeur doit &tre fixée avant I'écriture du motif ou des lignes rythmiques
du motif sur lequel le swing doit étre appligué. De plus, ia fonction de swing ne
fonctionne qu'avec les valeurs de quantification 1/8 et 1/186.

Plus précisément, si I'intervalle de temps entre les temps impairs d’'une mesure {1,
3. b, etc.) est égal & 100%, alors qu'aucun swing n’'est appliqué, les temps pairs
tombent exactement au milieu des temps impairs — ¢’est a dire 4 50%. La fonction
swing permet de fixer I'intervalle de temps entre temps impairs et temps pairs aux
valeurs 50% (pas de swing), 54%, 58%, 63%, 67% ou 71% de la durée séparant
deux temps impairs. Une valeur de 54% produit ainsi I'effet de swing le plus faible,
alors que 71% produit I'effet de swing le plus prononcé.
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Retard dans la synchronisation des notes de rang pair au moyen du SWING

Impaire Paire Impéire
SWING = 50% ) J J
SWING=71% S J
. L |
0 50 71 100%

Pour appeler la fonction swing, appuyez sur la touche SWING 3 partir du mode
motif (la fonction swing ne peut pas étre appelée lors de I'exécution d'un motif
ou lorsque 'un des deux modes d'écriture est actif}. Le panneau LCD affiche
“SWING LEVEL 50%", 50% étant la valeur par défaut (pas de swing). La touche
+1/YES permet d’incrémenter les valeurs de swing disponibles — 50%, 54%, 58%,
63%. 67%, 756% — alors que la touche —1/NO permet de les décrémenter. Lorsque
vous avez selectionné la valeur de swing appropriée, appuyez 3 nouveau sur la
touche SWING pour retourner au mode Motif, puis passez en mode Ecriture en
temps réel. N'utilisez I'écriture en temps réel gque pour entrer les parties du motif
sur lesquelles vous voutez que |'effet de swing soit appliqué (il peut s’agir du motif
complet). Les parties sans swing peuvent étre entrées par ia suite, lorsque vous
avez quitté le mode Ecriture en temps réel et rétabli le niveau de swing {SWING
LEVEL) a 50%.

Swing (EX: SWING = 50% — 54% — 58%)
(La valeur de quantification dait &tre 1/8 ou 1/16)

m |[SVING LEVEL 50m ]

SWING

REPEAT

®LC mp [SVING LEVEL 54m %]

YES

®C =) [SVING LEVEL 58m %|

SwiNG

w) [SELECT PTH Xxa |

REPEAT
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UTILISATION DU MODE MORCEAU (SONG)

Mode morceau et sé-
lection d’un morceau

Edition (mise en
forme d’un morceau)

Le terme “morceau” se référe & un ensemble de motifs mis bout a bout dans le but
de former la structure rythmigque compléte d'une composition musicale — c.-a-d.
une introduction, un motif principal, des motifs de liaison, des remplissages, eic.
Lorsqu’ils sont utilisés dans un morceau, les motifs individuels sont appelés “parties”
du morceau. Le RX11 posséde une meémoire de morceaux distincte de la mémoire
de motifs, qui peut contenir un maximum de 10 morceaux différents (numérotés
de 0 49). Le nombre maximal de parties qui peuvent étre utilisées dans un morceau
est 255.

" Pour effectuer une opération quelcongue en rapport avec un morceau — pro-

grammation, édition ou exécution — le RX11 doit étre en mode morceau (SONG).
Pour vous placer dans le mode morceau, appuyez sur la touche verte Motif/Morceau
{PATTERN/SONG) 2a partir du mode Mauotif (le mode Morceau ne peut pas étre
appelé lors de I'exécution d’'un motif ou lorsgue I'un des deux modes d'écriture
estactif). La LED rouge située sous lamention SONG de latouche PATTERN/SONG
doit s'allumer, et le panneau LCD afficher “SELECT SONG 00” (sélection du
morceau 00). Des pressions successives sur la touche PATTERN/SONG permettent
de commuter alternativement les modes Motif et Morceau.

Remarquez que la mention SONG située sous la touche PATTERN/SONG est
imprimée en bleu. A part les touches —1/NO et +1/YES, toutes ies touches de la
rangée supérieure du panneau de commande du RX11 effectuent les fonctions
indiquées en bleu (imprimées en dessous des touches) lorsque le mode Morceau
est actif. Les fonctions imprimées en blanc au dessus des touches de Ia rangée
supérieure ne s’appliguent qu'au mode Motif.

Une fois que le mode Morceau est actif, il est possible de sélectionner les morceaux
0 4 9 en appuyant sur la touche numérique blanche appropriée. Les touches de
départ (START) et d'arrét/continuation (STOP/CONTINUE) fonctionnent de la
méme maniére que dans le mode Motif, & ceci prés que le motif retourne 3 son
début lorsque la fin est atteinte et ce, jusqu’d ce que I'on appuie sur la touche
d’arrét/continuation (STOP/CONTINUE}. Un morceau s’'arréte automatiquement
lorsgue la fin est atteinte.

Sélectionnez le morceau que vous désirez programmer, puis passez en mode Edition
en appuyant sur la touche d'édition (EDIT) (en caractéres bleus}. Le numéro du
motif que vous voulez programmer en tant que partie 1 du morceau vous sera
demandé 3 'aide du message suivant sur le panneau LCD: “PART 001 = PTN """,
Entrez le numéro du motif 3 charger dans la partie en cours 3 la place des astérisques
de I'affichage au moyen des touches numériques blanches (2 chiffres). Aprés avoir
entré la premiére partie, appuyez sur la touche +1/YES pour passer 3 la partie
suivante, que vous programmerez de la méme fagon. Répétez cette opération jusqu’a
ce que la derniére partie soit entrée. Une fois que la derniére partie a été entrée,
appuyez une nouvelle fois sur la touche d'édition (EDIT) pour quitter le mode Edition
et retourner au mode Morceau. Maintenant, il vous est possible de jouer le morceau.
En mode Edition, une pression surl'une des touches —1/NO ou +1/YES vous permet
de décrémenter ou d’'incrémenter ie numéro de partie. Si vous maintenez enfoncée
I'une des touches —1 ou +1, I'incrémentation ou la décrémentation se fera de fagon
continue. Cela vous permet de retourner au début et de vérifier le morceau, ainsi
que de corriger les erreurs commises lors de I'entrée des numéros de motifs.
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Fonction de réglage
du niveau

Edition d’un morceau (EX: motifs 01 + 03 + 12 + ...)

REALTIME

mp [PART 001=PTN %% |

EDiT

@] wp ] = [PART 001=PTN Oim |

CASSETTE

2%
L1

O w) [PART 00Z=PTN

@] = ] = [PART 002-PTN 03m |

SAVE VERIFY

®([—Je——Je(——Js [PART 003=PTN i2m |

YES CASSETTE CARTRIDGE

REALTIME

mp [SELECT SONG XX ® |

EDIT

Cette fonction mémorise les réglages du niveau panoramigque (PAN), du niveau
des instruments (INST LEVEL) et du niveau d’accentuation (ACCENT) de maniére
indépendante pour chague morceau de musique. La procédure de réglage de niveau
doit étre effectuée immédiatement aprés avoir “appelé” le mode d’édition (Edit
mode) (L'affichage LCD devrait indiguer “PART 0017}. Entrez les données de niveau
3 ce moment 13 en pressant simplement ia touche de fa fonction correspondante
— PAN (niveau panoramique)}, INST LEVEL (niveau des instruments) ou ACCENT
{niveau d'accentuation). Lorsqu'une de ces touches est pressée, L'affichage LCD
(affichage & cristaux liquides) indique “XXXX SET"” ("Réglage XXXX"), les “XXXX"
représentent le nom de la fonction que vous avez sélectionnée (ex: “ACCENT LEVEL
SET” (“Réglage du niveau des instruments”)). La donnée du réglage de niveau
est toujours mémorisée avant la donnée PART 001.

Pour les morceaux de musique ol vous avez déja utilisez la fonction de réglage
de niveau, |'affichage correspondant a votre réglage "XXXX SET" apparaitra auto-
matiqguement aprés que vous aurez “appelé” le mode d’édition (Edit mode). La
touche +1/YES (+1/0U!) est utilisée pour faire défiler I'affichage du réglage de
niveau jusqu’a ce que wvous atteigniez PART 001. La fonction d’annulation
(DELETE), décrite plus loin peut étre utilisée pour annuler les données de régiage
de niveau de la méme maniére que pour annuler les morceaux de musique. Pour
changer des données de réglage de niveau qui ont été précédemment programmées,
les valeurs correspondantes PAN (niveau panoramique), INST LEVEL (niveau des
instruments) et ACCENT (niveau d’accentuation) doivent étre changées, ainsi qu’il
est indiqué au chapitre “Les instruments” (page 8). Réinitialisez en “appelant”
I'affichage du régiage de niveau correspondant en mode d'édition, comme cela
est indiqué ci-dessus puis pressez la touche de la fonction correspondante.
L'affichage LCD indiquera alors "REWRITE LEVEL?" ("CHANGEMENT DU
NIVEAU?"). Confirmez votre intention de changer la fonction sélectionnée en
pressant sur la touche +1/YES (+1/0U!). Pressez la touche —1/NO (—1/NON)
pour annuler la procédure de changement de niveau.
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La fonction
d’insertion

La fom;tion
d’effacement

Lorsgue vous étes en mode Edition, la fonction d’insertion vous permet d'insérer
de nouveaux motifs n'importe ol entre deux parties déja programmeées. Par exemple,
Supposons que vous ayez déja programmé les parties 1 & 4 et que vous vouliez
ajouter une nouvelle partie entre les parties 2 et 3, ce qui vous fait un total de 5
parties au lieu de 4. A I'aide des touches —1/NO et +1/YES, placez-vous sur la
partie 3, qui contiendra la nouvelle partie — les parties initialement 3 et 4 seront
déplacées pour occuper les parties 4 et 5. Appuyez sur la touche d'insertion
(INSERT), le panneau LCD affichera "INSERT PART 003?”, vous demandant de
confirmar de votre intention de faire une insertion & I'endroit de la partie 3. Si vous
appuyez sur la touche +1/YES, les parties présentes dans les parties 3 et 4 seront
réécrites dans les parties 4 et 5, laissant libre ia partie 3 en vue de recevoir la nouvelle
partie. Le panneau LCD affichera alors “PART 003 = PTN **" Programmez le
nouveau numero de partie 3 & 'aide des touches numériques blanches. Vous pouvez
ensuite continuer 'édition comme d"habitude. Sivous appuyez surlatouche —1 /NO
en réponse a "INSERT PART 003?" la demande d'insertion sera annulée.

Insertion (EX: insertion d’une nouvelle partie — motif 32 — entre les parties
2et3)

Pi - -
O farugeer [ 3
utilisant
=) [PART 003=PTN XX |
@C =) [INSERT PART 0037 |
@3 w) [PART 003=PTH %@ |

{Les parties 3 et 4 sont déplacées d’une unite)

@] w (] = [PART 003-PTN 32 |

SAVE VERKY CARTRIDGE

GContinuez I'édition comme d’habitude.

En mode Edition, la fonction d’effacement peut &tre utilisée pour effacer des parties
de morceau. Par exemple, dans la description de ia fonction d’insertion située plus
haut, nous avons inséré une nouvelle partie entre les parties 2 et 3 d'un morceau
a 4 parties, ce qui nous a conduit au résultat suivant: parties initiales 1 et 2, nouvelle
partie 3, parties initiales 4 et 5. Pour effacer la partie insérée (actuellement partie
3). il vous suffit de vous placer sur la partie 3 3 'aide des touches —~1/NO et +1/YES
et d’appuyer sur la touche d’effacement (DELETE)}. Le panneau LCD affichera
"DELETE PART 0037?". Sivous appuyez sur la touche +1/YES, la partie 3 sera effacée
et les parties 4 et & seront réécrites dans les parties 3 et 4, ce qui nous raménera
a nos 4 parties initiales. Vous pouvez ensuite continuer I'édition comme d’habitude.
Si vous appuyez sur la touche —1/NO en réponse a “DELETE PART 003?" |la
demande d’effacement sera annulée.

La fonction d'annulation (DELETE) est utilisé de la méme maniére pour annuler
les données de réglage de niveau (PAN (niveau panoramique), INST LEVEL {niveau
des instruments), ACCENT (niveau d’accentuation)) qui sont programmées avant
PART 001,

Les fonctions Répétition (REPEAT) et Changement de rythme — dont nous avons
parle précedemment — sont aussi annulées par la fonction Annulation (DELETE).
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Répétitions

Effacement (EX: effacement de la partie 3)

- - » -1
Placez-vous surla | ]et de | ]
partie 3 a l'aide de m vES

mp |[PART 003=PTN *x |

coPY

=) [DELETE PART 0037 |

DELETE

@ =) [PART 003=PTN XX |

YES

La partie 4 et suivantes reculent d'une unité.

La fonction de répétition vous permet de gagner un temps considérable lors de {a
programmation en rendant possible fa répétition d’une partie quelconque ou d’'un
groupe de parties jusqu’a un maximum de 100 fois. La fonction de répétition est
utilisée dans le mode Edition. Supposons, par exemple, que nous voulions répéter
3 fois la partie 3 de notre morceau A 4 parties (ce qui signifie que la partie 3 sera
jouée 4 fois au total - 1 original et 3 répétitions}. Placez-vous sur la partie 3 a I'aide
des touches —1/NO et +1/YES et appuyez sur |a touche de répétition (REPEAT).
Cela revient & placer un signe de répétition ( } immédiatement aprés la partie 3 —
c.-a-d. que la partie 3 est la derniére partie de {a portion 3 répéter. Le panneau LCD
affichera "GO TO PART ***?" (a partir de quelle partie?). Le numéro de la partie
qui sera la premiére partie de la portion & répéter sera entrée a I'aide des touches
numérigues blanches — dans notre cas, comme nous ne voulons répéter que la
partie 3, entrons “3”. Si nous voulons répéter les parties 1, 2 et 3, par exemple, il
faudrait entrer “1” 3 la place de "3” ("GO TO PART 001"). Appuyez une nouvelle
fois sur la touche de répétition (REPEAT). Le nombre de répétitions vous sera
demandé: “REP COUNTS *“*?”. Entrez le nombre de répétitions désiré 3 I'aide des
touches numériques blanches - dans notre cas “3". Appuyez une nouvelle fois
sur la touche REPEAT pour terminer la procédure d'entrée. Maintenant, vous pouvez
continuer I'édition comme d'habitude. A présent, vous remarquerez que, si vous
vous déplacez 3 travers les parties, le message “REPT for 03 to 003" apparaitra
entre les parties 3 et 4, indiquant que la partie 3 sera répétée 3 fois. |l est possible
d’effacer une répétition de la méme fagon qu’une partie en se plagant sur ce message
et en utilisant la fonction d'effacement {cf supra: la "Fonction d’effacement”),

Entrée d’une répétition (EX: répétition de Ia partie 3, 3 fois)

- »

(1) Pracez-vous sur la | ]etde [ ]
partie 3 a I'aide de no ¥ES

m) [PART 003=PTN XX |

£5 7 |

=) [GO TO PART 003 7 |

SWING

*

= [GO TO PART

REPEAT

3 iz

3AVE VERFY

SWING

wp [REP COUNTS #% 7 ]

%

REPEAT

142

mp [REP COUNTS 03 ]

SAvE VERIFY

SWING

wp [PART 003=PTN XX |

{A ce point, 'entrée de la répétition est terminée)

O =) [REPT for03mto 003
®[ 3 =) [PART 004=PTN XX |
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Tempo

Programmation des
changements de
tempo

II est possible de programmer plusieurs répétitions a I'intérieur d’'un morceau et les
répétitions peuvent étre imbriquées — c.-a-d. que vous pouvez programmer des
répétitions a Vintérieur de répétitions — dans le but de créer des progressions
complexes.

Le fonctionnement de la fonction TEMPO dans le mode morceau est identique a
celui de la fonction TEMPQO dans le mode motif — reportez-vous & “"Tempo” au
chapitre “UTILISATION DU MODE MOTIF (PATTERN)".

Cette fonction permet de programmer des changements de tempo a n'importe quel
endroit d’'un morceau. Les changements de tempo sont entrés sous forme
d’augmentations ou de diminutions du tempo par rapport au tempo actuel — dé-
terminé & I'aide de la commande linéaire TEMPQ, de la fonction TEMPO, ou d'une
fonction de changement de tempo (TEMPO CHANGE) effectuée auparavant. Par
exemple, si le tempo actuel est 100 et que le changement de tempo rencontré est
"20 UP" {UP = augmentation), le nouveau tempo sera 120. Si on rencontre ensuite
e changement de tempo “40 DOWN" (DOWN = diminution), le nouveau tempo
sera 80.

La fonction de changement de tempo (TEMPQ CHANGE) est utilisée en mode
Edition. Placez-vous sur la partie située IMMEDIATEMENT AVANT i’endroit ol
vous voulez changer le tempo a I'aide des touches —1/NO et +1/YES, puis appuyez
sur la touche de changement de tempo (TEMPO CHANGE). Le panneau LCD
affichera "TEMPQ IS 00 UP”. Utilisez les touches —1/NO et +1/YES pour donner
le changement de tempo désiré. Une pression bréve sur la touche —1/NO ou +1/YES
permet de décrémenter ou d’incrémenter le changement de tempo d'une unité. Si
vous maintenez enfoncée la touche —1/NO ou +1/YES la décrémentation ou
I'incrémentation se fera de fagon continue. Une fois que vous avez atteint la valeur
souhaitée, appuyez une nouvelle fois sur la touche TEMPO CHANGE pour retourner
au mode d’édition normai.

Programmation de changements de tempo
(EX: Augmentation du tempo de 20 aprés la partie 3)

-1 L] » -

@ Placez-vous sur la [ |et de |

partie 3 4 I'aide de WO YES
et de

wp [PART 003=PTN XX |

QUANTIZE

m) [TEMPO IS 00 UP |

TEMPQ CHANGE

> -1

(@Maintenez [ Jjusquamp [TEMPO IS 20 UP |

enfoncéa v

QUANTIZE

@3 wmp [PART 003=PTN XX |

TEMPO CHANGE

Maintenant, vous remarguerez que, si vous vous déplacez a travers les parties, le
message "“TEMPO 1S XX UP” ou “TEMPO IS XX DOWN" apparait inmédiatement
aprés la partie correspondant & 'endroit ol la fonction de changement de tempo
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Effacement de
morceaux

a été appelée ("XX" est la valeur du changement de tempo). Les changements de
tempo peuvent &tre effacés de la méme maniére que les parties: placez-vous sur
ie message de changement de tempo et utilisez la fonction d’effacement (cf supra,
La fonction d'effacement). Il est possible de programmer plusieurs changements
de tempo dans un morceau. Les effets d’accelerando et de ritardando peuvent &tre
produits en plagant de petits changements de tempo entre différentes parties. Pour
gagner du temps lors de la programmation, les changements de tempo peuvent
étre utilisés en conjonction avec les répétitions. Par exemple, pour produire un effet
de ritardando, vous pouvez combiner les fonctions de changement de tempo et
de répétition de la fagon suivante;

“PART 0001 = PTN 01" — "TEMPO IS 02 DOWN" —

REPT for 09 to 001"
Le changement de tempo doit &tre entré avant la répétition.
Le changement de tempo maximal est de +50. |l est cependant possible de pro-
grammer des changements de tempo plus importants en entrant des changements
de tempo consécutifs. La seule restriction est que: l'intervalle de tempo maximum
admis par le RX11 est de 40 3 250. Aucun changement de tempo ne pourra faire
dépasser ces limites.

[l est possible d’effacer un morceau en le sélectionnant et en appuyant sur |la touche
d'effacement (CLEAR). Le RX11 vous demandera de confirmer votre intention
d’effacer le morceau par I'affichage de "CLEAR SONG XX?" ol “XX" est le numéro
du morceau sélectionné. Appuyez sur la touche +1/YES pour effacer le morceau
ou —1/NO pour annuler la demande d’effacement.

Effacement de morceaux (Un a Ia fois)

® Sélectionnez le morceau A effacer

CLEAR

wp [CLEAR SONG XX ® 7 |

CLEAR

@: w) [SONG XX CLEARED |
4

I SELECT SONG XXm |

Tous les morceaux de la mémoire — de 0 3 9 — peuvent étre effacés simultanément
si nécessaire. Cette fonction est une “fonction cachée” dans la mesure ol il n'est
pas possible de I'appeler directement — dans le but d'éviter un effacement accidentel
du contenu de toute la mémoire de morceaux.

En premier lieu, appuyez sur la touche d’effacement (CLEAR) & partir du mode
Morceau. Aprés Fapparition du message “CLEAR SONG XX?", appuyez simul-
tanément sur les touches d’accentuation (ACCENT) et d’arrét/continuation
(STOP/CONTINUE). Le panneau LCD affichera "CLEAR ALL SONGS?” pour vous
demander de confirmer de |'effacement de tous les morceaux. Appuyez sur la touche
+1/YES pour effacer le contenu de la mémoire de morceaux ou la touche —1/NO
pour annuler la demande d’'effacement.

La fonction Effacement de tous les morceaux initialise 1a mémoire de morceaux,
et peut étre utilisée pour rétablir le fonctionnement normal si une erreur d utilisation
a provogqué un mauvais fonctionnement du logiciel du RX11. Afin d’éviter de perdre
accidentellement des morceaux gue vous souhaitez conserver, nous vous
conseillons de sauvegarder sur une cassette le contenu de la mémoire de morceaux.
{cf infra, UTILISATION DE LA CASSETTE)
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La fonction
d’enchainement

Effacement de morceaux (Tous les morceaux)

CLEAR

) [CLEAR SONG Xxm? |

CLEAR

ACCENT STOP CONTINUE

@ + w [CLEAR ALL SONGS? |

® ] w [ALL SONGS CLEAR! |

[SELECT SONG XX = |

La fonction d’enchainement permet d’enchainer jusqu’ & 18 marceaux, ce qui permet
de créer des lignes de percussions pour des compositions de trés grande longueur.
Le mode d'enchainement est initialement activé en appuyant sur la touche
d’enchainement (CHAIN) & partir du mode Morceau — le panneau LCD affichera
“SONG CHAIN MODE", et I'affichage & LED affichera “CH" —. Vous pourrez ensuite
appeler I'une des trois fonctions d’enchainement disponibles. Ces trois fonctions
sont:

1. Edition d’enchainement (CHAIN EDIT): cette fonction vous permet de désigner
ja séquence des morceaux & enchainer.

2. Effacement d'enchainement (CHAIN CLEAR): cette fonction efface
I'enchainement programmeé.

3. Exécution d’enchainement {(CHAIN PLAY): cette fonction exécute
I'enchainement programme.

Edition d’enchainement

Pour activer la fonction Edition d'enchainement, appuyez sur la touche d’édition
(EDIT) en réponse a I'affichage de “SONG CHAIN MODE". Le panneau LCD af-
fichera “STEP 01 = SONG **”, vous demandant d’entrer ie numéro du premier
morceau de I'enchainement. Entrez le numéro de morceau en utilisant les touches
numérigues appropriées. Aprés avoir entré le numéro du premier morceau, passez
au pas {(STEP) no.2 en appuyant sur la touche +1/YES, et entrez le numéro du
second morceau en procédant de la méme maniére. Vous pouvez entrez jusqu’a
18 pas (morceaux). Les touches +1/YES et —1/NO peuvent étre utilisées pour
vous déplacer a travers I'enchainement, ce qui permet de modifier des numéros
de morceaux déja entrés lorsque cela s'avére nécessaire. |l est possible de retourner
au mode Edition d’enchainement 4 n'importe quel moment. Pour retourner 3
I'affichage de “SONG CHAIN MODE", appuyez sur la touche d’édition (EDIT).

Effacement d’enchainement

L’enchainement complet peut étre effacé en appuyant sur la touche d'effacement
(CLEAR) en réponse a |'affichage de "SONG CHAIN MODE". Le panneau LCD
affichera “CLEAR CHAIN ?°. Appuyez sur la touche +1/YES pour effacer
I'enchainement ou —1/NO pour annuter ta demande d’effacement.

Exécution d’'enchainement

Pour exécuter I'enchainement programmé, appuyez simplement sur la touche de
départ {START) en réponse a l'affichage de "SONG CHAIN MODE". La touche
d‘arrét/continuation (STOP/CONTINUE) peut étre utilisée pour arréter & n'importe
que! moment I'exécution de I'enchainement ou pour reprendre {"exécution a partir
du méme endroit.

Pour quitter le mode Enchainement, appuyez sur la touche CHAIN.
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A partir du mode morceau (SONG) ...

CLICK

m) [ SONG CHAIN MODE |

CHAIN

CC w) [STEP 01=SONG#* |

14

mp [STEP 01=50NGOO |

SYNC

@ =) [STEP 02-SONG=* |
C 10 =) [SONG CHAIN WODE |
@ » Exécution d’enchainement

CLCK
* Pour quitter le mode Enchainement

CHAIN
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UTILISATION DE LA CASSETTE

Bien que le RX11 soit doté d'une capacité de stockage interne importante, it est équipé d'une interface cassette
en vue de faciliter le stockage d'un nombre illimité de motifs et morceaux originaux. Les opérations de sauvegarde
et de chargement du RX11 permettent de sauvegarder ou de charger le contenu complet de la mémoire de RX11
en une seule fois — tous les motifs et morceaux. Vous devez vous rappeler qu'une opération de chargement réécrira
tout le contenu de la mémoire du RX11, effacant ainsi toutes les données qu’elle peut contenir.

Nous vous recommandons d’utiliser un magnétocassette congu spécialement pour le stockage des données d'un
ordinateur personnel. Si vous ne disposez pas d’un tel magnétocassette, utilisez 'appareil de la plus haute gqualité
dont vous disposiez. 5i vous rencontrez des problémes lors du chargement, ajustez la commande du niveau de
sortie du magnétocassette afin d’obtenir de meilleurs résultats. Sile magnétocassette utilisé est équipé de commandes
de tonalité, il vous faudra peut-étre les régler également de maniére & faciliter le chargement des données. Dans
certains cas, il sera nécessaire de nettoyer et de démagnétiser les tétes de reproduction du magnétocassette.
Avant de commencer une opération sur cassette, vérifiez que votre magnétocassette est correctement connecté
aux bornes entrée/cassette {CASSETTE IN) et sortie/cassette {CASSETTE OUT) du RX11 (voir chapitre
“CONNEXIONS").

La touche de sauvegarde/vérification (SAVE/VERIFY) permet d'accéder & deux
Sauvegarde / fonctions: 1) Sauvegarde des données actuellement présentes dans la mémaoire

Vérification du RX11 sur une cassette et 2) Vérification automatique en comparant les données
écrites sur la cassette avec celles contenues dans la mémoire du RX11t (afin de
confirmer que les données ont été correctement sauvegardées).

Avant de commencer toute opération cassette, activez le mode Commande/cassette
en appuyant sur la touche CASSETTE tout en maintenant enfoncée la touche
Fonction (FUNCTION). Le panneau LCD affiche “CASSETTE CONTROL" indiquant
ainsi que le mode Commande cassette est actif. Pour sauvegarder le contenu de
la mémoire du RX11, vous devez ensuite appuyer sur la touche de
sauvegarde/vérification {(SAVE/VERIFY). Le RX11 vous de demandera de confirmer
votre intention de sauvegarder sur cassette par 'affichage de “SAVE TO TAPE".
Appuyez sur la touche +1/YES pour continuer. Le Panneau LCD affichera “SAVE
READY?" pour vous demander si tout est prét pour la sauvegarde. C'est 4 vous
de placer le magnétocassette en mode Enregistrement et de I'enclencher. Une fois |
que le magnétacassette est enclenché, appuyez sur la touche +1/YES pour faire
débuter 'opération de sauvegarde. Une fois que les données sont en cours de
sauvegarde le panneau LCD affiche "SAVE EXECUTING". Au bout de 20 secondes
environ, iorsque |'opération de sauvegarde est terminée, V'affichage est remplacé
par "VERIFY TAPE?", vous demandant si vous voulez vérifier si I'opération de
sauvegarde s'est correctement déroulée (nous vous recommandons de le faire). A
ce moment, vous devez arréter le magnétocassette. Si vous répondez a la question
“"VERIFY TAPE?” par —1/NQO, le RX11 repassera en mode Commande cassette,
que vous pouvez quittez en appuyant sur la touche CASSETTE. Si vous désirez
vérifier la cassette, rembobinez celle-ci au début du fichier que vous venez de
sauvegarder et appuyez sur la touche +1/YES en réponse & la question "VERIFY
TAPE?". Le panneau LCD affichera “VERIFY READY?” pour vous demander si tout
est prét pour a vérification. Appuyez sur la touche +1/YES et le magnétocassette
en mode Lecture. Lorsque le RX11 compare le contenu de sa mémoire avec les
données sauvegardées sur la cassette, le panneau LCD affiche "VERIFY
EXECUTING”. La vérification prend environ 20 secondes. Si aucune donnée erronée
n’est rencontrée, le panneau LCD affichera “VERIFY OK". Vous pourrez alors arréter
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le magnétocassette. Si une erreur est rencontrée le message “VERIFY ERROR” sera
affiché. Si cela se produit, retournez au mode Commande cassette en appuyant
sur la touche CASSETTE et recommencee I'opération de sauvegarde. Les touches
SAVE/VERIFY, LOAD, +1/YES ou —1/NO peuvent aussi &tre utilisées pour re-
tourner au mode Commande cassette.

Sauvegarde de données sur cassette et vérification

®C—J + ] wp [CASSETTE CONTROL |

FUNCTION CASSETTE

"2

)] w) [SAVE TO TAPE? |

SAVE VERIFY

®C m) [SAVE READY? |

YES

Placez le magnétocassette en mode Enregistrement
(RECORD) et enclenchez-le.

1

@l::] wm) |[SAVE EXECUTING |
4

| VERIFY TAPE? |

Arrétez le magnétocassette, rembobinez la cassette au
début du fichier sauvegardé pour la vérification (VERIFY).

®C mp [VERIFY READY? |
Enclenchez le
» .. magnétocassette
e d VERIFY
®C 3 =t wp [TERIFY EXECUTING |
[ VERIFY 0K ]
Arrétez le magnétocassette
@3 w) [CASSETTE CONTROL |

E Retour au mode Morceau (SONG)
ou Motif (PATTERN})

Vous pouvez accéder directement a la fonction de vérification, sans passer par
I'opération de sauvegarde, en répondant —1/NO (ou SAVE/VERIFY) & la question
“SAVE TO TAPE?". Les opérations de sauvegarde et de vérification peuvent &tre
interrompues a n'importe quel moment en appuyant sur la touche CASSETTE. Pour
retourner au mode commande cassette a partir de n'importe quelle guestion
concernant une opération cassette, appuyez sur la touche CASSETTE. Vous pouvez
ensuite quitter le mode Commande cassette en appuyant sur la touche CASSETTE.
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Chargement

Pour charger des données dans la mémoire du RX11 3 partir d'une cassette, activez
tout d'abord le mode Commande cassette en appuyant sur la touche CASSETTE
tout en maintenant enfoncée la touche Fonction (FUNCTION). Lorsque le panneau
LCD affiche "CASSETTE CONTROL", appuyez sur la touche de chargement
(LOAD). Le panneau LCD affichera "LOAD FROM TAPE?". Appuyez sur la touche
+1/YES pour continuer ou sur la touche —1/NQ pour retourner au mode commande
cassette. Si vous appuyez sur la touche +1/YES, le panneau LCD affichera "LOAD
READY?” pour vous demander si tout est prét pour le chargement. Vérifiez que la
cassette est rembobinée au début du fichier que vous désirez charger, appuyez sur
la touche +1/YES, puis enclenchez le magnétocassette en mode Lecture.
L'opération de chargement débute. Lorsque le RX11 charge les données, le message
“LOAD EXECUTING"” est affiché. Lorsque |'opération est terminée et qu’aucune
erreur n'a été détectée, le RX11 retourne directement soit au mode Morceau soit
au mode Motif. Si une erreur de chargement est détectée, le panneau LCD affichera
“LOAD ERRORI!”. Dans ce cas, retournez au mode Commande cassette en appuyant
sur la touche CASSETTE (ou sur I'une des touches SAVE/VERIFY, LOAD, -1/NO
ou +1/YES) et recommencez I'opération de chargement.

Chargement de données a partir d’une casselte

OC—J + C_1 = [CASSETTE CONTROL |

FUNCTION CASSETTE

4 1716

=) [LOAD FROMN TAPE? |

LOAD

@] m [LOAD READY? ]

YES

Réglez la cassette au début du fichier a charger.

+1

@7 = [LOAD EXECUTING |

YES

Enclenchez le magnétocassette l

en mode Lecture (PLAY)
Retour au mode Morceau (SONG)

ou Motif (PATTERN).
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UTILISATION DES CARTOUCHES

Parallélement aux cassettes, le RX11 présente I'avantage de permettre le stockage de motifs ou de morceaux sur
des cartouches de données spéciales Yamaha — les mémes cartouches RAM-1 sont utilisées pour stocker les sons
des synthétiseurs numériques & programmation algorithmique DX1 et DX7 Yamaha. Les opérations sur cartouches
sont: sauvegarde ou chargement de tous les motifs et morceaux, sauvegarde ou chargement d'un motif unique.
Une fonction de formatage permet également d'“initialiser” les cartouches (de fagon & ce qu’elles puissent accepter
le format des données du RX11}.

Toutes les fonctions cartouches sont accessibles a partir du mode Commande/cartouche qui est activé en appuyant
sur la touche Cartouche (CARTRIDGE) tout en maintenant enfoncée la touche Fonction (FUNCTION). Le panneau
LCD affiche alors “CARTRIDGE CTRL" et le témoir rouge “CARTRIDGE" du panneau d‘affichage du RX11 s’allume,
Une cartouche DOIT étre correctement insérée dans la fente d’insertion de cartouche du RX11 (elle est située dans
le coin supérieur gauche du panneau de commande du RX11) lorsque le mode commande cartouche est appelé,
sinon le message d'erreur “CARTRG NOT READY" sera affiché et aucune opération cartouche ne sera accessible.
Pour quitter le mode Commande cartouche, appuyez sur la touche Cartouche (CARTRIDGE).

La premiére étape pour utiliser une cartouche de données RAM-1 en vue du stockage
Formatage de motifs et de morceaux du RX11 est le formatage de la cartouche. En premier
lieu, enievez la protection mémoire de la cartouche en mettant le commutateur sur
la position OFF, insérez fermement la cartouche dans la fente d’insertion de car-
touche du RX11 et activez le mode Commande cartouche comme décrit ci-dessus.
Activez ensuite la fonction Formatage en appuyant sur la touche FORMAT. Si la
cartouche insérée n’a jamais été formatée pour le RX11, ou si elle est formatée pour
un autre appareil Yamaha, le panneau LCD affichera "FORMAT CONFLICT" 3
I'activation du mode Commande cartouche. Appuyez sur |la touche FORMAT lors
de Faffichage soit de “CARTRIDGE CTRL", soit de “FORMAT CONFLICT" pour
passer dans le mode Formatage. Le panneau LCD affichera “CARTRIDGE FORM?"
(formatage de la cartouche?). Appuyez sur la touche +1/YES pour continuer la
procédure de formatage de la cartouche. Le RX11 vous demandera de reconfirmer
votre intention de formater la cartouche en affichant “ARE YOU SURE?" (&tes-vous
sur?).

ATTENTION:

La pression suivante sur la touche +1/YES lancera V'opération réelle de
formatage, EFFACANT ENTIEREMENT TOUTES LES DONNEES DE LA
CARTQUCHE!!

Assurez-vous d'utiliser une cartouche vierge ou du moins une cartouche qui
ne contient pas de données que vous désirez conserver.

Appuyez sur la touche +1/YES pour enclencher le formatage, ou sur la touche
—1/NO pour {"annuler et retourner au mode Commande cartouche. Si vous appuyez
suriatouche +1/YES, "UNDER WRITING!” (&criture en cours!} sera affiché pendant
quelques secondes, suivi de “FORMATTING END” {fin de formatage) pendant
quelques secondes également, puis I'appareil repassera en mode Commande car-
touche A présent, la cartouche est formatée pour le RX11.
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Sauvegarde globale

Formatage

®C_ + C_J = [CARTRIDGE CTRL |

FUNCTION CARTRIDGE

5 e

=) [CARTRIDGE FORM? |

FORMAT

®C3 =) [ARE YOU SURE? ]
@ = [UNDER VRITING! |

| FORMATTING END |

4

[CARTRIDGE CTRL |

Cette opération permet de sauvegarder le contenu complet des mémaoires de motifs
et de morceaux du RX11 sur une cartouche de données. Appuyez sur la touche
de sauvegarde {(SAVE/VERIFY) a partir du mode Commande cartouche. Le panneau
LCD affiche “SAVE ALL MEMORY?" {sauvegarde de toute la mémoire?).

Sauvegarde globale

®C—) + C—] = [CARTRIDGE CTRL ]

FURCTION CARTRIDGE

m) [SAVE ALL MEMORY? |

SAVE VERFY

@3 =) [ARE YOU SURE? |

®[ =p [UNDER WRITING! |
.

| SAVE COMPLETED |

2

Vers le mode motif ou morceau.

Confirmez votre intention de sauvegarde de toute la mémaoire en appuyant & nouveau
sur la touche +1/YES. Le RX171 vous demandera de confirmer par I'affichage de
“ARE YOU SURE?” (&tres-vous sar?)}. (Toutes les données contenues dans la
cartouche sont effacées lorsqu’une opération de sauvegarde est effectuée). Pour
faire débuter réellement 'opération de sauvegarde, appuyez une nouvelle fois sur
la touche +1/YES. Le panneau LCD affichera "UNDER WRITINGI” (en cours
d’écriture!) pendant la sauvegarde des données, ensuite “SAVE COMPLETED"
(sauvegarde terminée) pendant quelques secondes encore. L'appareil retournera
alors au mode Motif ou Morceau.
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Sauvegarde unitaire

Cette fonction permet de sauvegarder un motif unique de la mémoire de motifs
du RX11 dans un emplacement quelconque de la mémoire de motifs de la cartouche
de données. Tout d'abord, appuyez sur la touche de sauvegarde (SAVE/VERIFY)
a partir du mode Commande cartouche puis appuyez sur la touche —1/NO en ré-
ponse & I'affichage de "SAVE ALL MEMORY?" (sauvegarde de toute la mémoire?).
Le panneau LCD affichera “SAVE SINGLE PTN?", vous demandant si vous désirez
sauvegarder un motif unique. Appuyez sur la touche +1/YES pour continuer ou
sur —1/NO pour annuler et retourner au mode Commande cartouche. Si vous avez
appuyé sur la touche +1/YES, le panneau LCD affichera “MEM ** — CRT **"
{mémoire ** — catouche **), vous demandant d’entrer le numéro du motif 3
sauvegarder et le numéro de I'emplacement dans la mémoire de motifs de la car-
touche de données. Entrez le numéro de motif A sauvegarder & I'aide des touches
numeériques blanches, appuyez sur la touche +1/YES, puis entrez le numéro de
I'emplacement de la mémoire de motifs dans lequel vous voulez sauvegarder le
motif. Appuyez une nouvelle fois sur la touche +1/YES et le RX11 vous demandera
de confirmer votre intention de sauvegarder le motif en affichant “ARE YOU SURE?”
(étes-vous sar?). Appuyez sur +1/YES pour sauvegarder ou sur —1/NO pour re-
tourner a I'affichage de “"MEM XX — CRT XX, ce qui vous permet de ré-entrer
les numéros de motif et d’emplacement dans la cartcuche. Dans ce cas, appuyez
sur la touche —1/NQ pour faire revenir le curseur sur le numéro suivant “MEM”.
Si vous appuyez & nouveau sur —1/NO Le RX15 retournera a I'affichage de “SAVE
SINGLE PTN?", & partir duquel vous pourrez retourner au mode Commande car-
touche en appuyant une nouvelle fois sur la touche —1/NO.

Pour lancer réellement [‘opération de sauvegarde, appuyez & nouveau sur +1/YES.
Le panneau LCD affichera “UNDER WRITING!” (écriture en cours!) pendant que
le données sont sauvegardées, puis “SAVE COMPLETED" (sauvegarde terminée)
sera affiché pendant quelques secondes avant de retourner au mode Motif ou
Morceau.

La fonction de sauvegarde unitaire ne permet pas d’écrire un motif dans un em-
placement mémoire de fa cartouche qui contient déja une donnée. Si vous essayez
de le faire le message "ALREADY USED!" (déja utilisé) sera affiché. Retournez
alors au mode Commande cartouche en appuyant sur la touche Cartouche
{(CARTRIDGE).
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Chargement global

Sauvegarde unitaire

18

@©®C_3 tL_J = [CARTRIDGE CTRL ]

FUNCTION CARTRIDGE

m) | SAVE ALL MEMORY? |

SAVE VERIFY

@ wp [SAVE SINGLE PTN7 |
O] = wp [MEHz=m > CRT#: |

Entrez le numéro du motif (MEM)

-1

®C mp [ MEM XX->CRT*xm |

YES

Entrez le numéro de I'emplacement dans la cartouche (CRT)

®C = [ARE YOU SURE? |
@] mp | UNDER WRITING |
YES ‘

L SAVE COMPLETED |

4

Retour au mode Motif ou Morceau.

Cette fonction permet de charger toute la mémoire de motifs et la mémoire de
morceaux du RX11 a partir d’une cartouche de données. Appuyez sur la touche
de chargement (LOAD) a partir du mode Commande cartouche et le panneau LCD
affichera "LOAD ALL MEMORY?” (chargement de toute la mémoire?). Appuyez
sur +1/YES pour continuer ou —1/NO pour annuler. Si vous avez appuyé sur
+1/YES le panneau LCD affichera “ARE YOU SURE?" (étes-vous sir?). Appuyez
sur +1/YES pour lancer réellement 'opération de chargement ou sur —1/NO pour
annuler. Si vous avez appuyé sur +1/YES le panneau LCD affichera "LOAD
COMPLETED!" (chargement terminé) pendant quelques secondes avant de re-
tourner 'affichage du mode Motif ou Morceau. La totalité des mémoires de motifs
et de morceaux du RX11 contiennent alors les données de la cartouche.
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Chargement unitaire

Chargement global

®C_ 2 +C_J = [CARTRIDGE CTRL ]

FUNCTICON CARTAIDGE

4 116

@C 3 m) [LOAD ALL WEMORY? |
@:1 = [ ARE YOU SURE? |
@] wp [LOAD COMPLETED |

YES l

Retour au mode Motif ou Morceau.

Cette fonction permet le chargement d’un motif unique, dans un emplacement
quelcongue de la mémoire de motifs du RX11, a partir de la cartouche. En premier
lieu, appuyez sur la touche de chargement (LOAD) a partir du mode Commande
cartouche, puis appuyez sur —1/NO en réponse a I'affichage de “LOAD ALL
MEMORY?” (chargement de toute la mémaire?). Le panneau LCD affichera “LOAD
SINGLE PTN?”, vous demandant ainsi si vous désirez charger un motif unique.
Appuyez sur +1/YES pour continuer ou sur —1/NO pour annuler et retourner au
mode Commande cartouche. Si vous avez appuyé sur +1/YES, le panneau LCD
affichera "CRT ** — MEM **" (cartouche ** — mémoire **), vous demandant
d’entrer le numéro du motif a charger ainsi gue le numéro dans la mémoire de motifs
du RX11. Entrez le numéro de motif & charger en utilisant les touches numériques
blanches, appuyez sur la touche +1/YES, puis entrez le numéro de Femplacement
de la mémoire de motifs du RX11 dans lequel vous voulez charger le motif. Appuyez
une nouvelle fois sur +1/YES. Le RX11 vous redemandera de confirmer votre in-
tention de charger le motif en affichant “ARE YOU SURE?” (&tes-vous sar?).
Appuyez sur +1/YES pour charger ou sur —1/NO pour retourner a I'affichage de
“CRT XX — MEM XX", ce qui vous permet de ré-entrer les numéros de motif de
ta cartouche et du RX11. Dans ce dernier cas, une pression sur la touche —-1/NO
fait retourner le curseur sur le numéro “MEM”, une nouvelle pression permet de
retourner a I'affichage de "LOAD SINGLE PTN?", a partir duguel vous pouvez re-
tourner au mode commande cartouche en appuyant une nouvelle fois sur la touche
—1/NO.

Pour faire réellement débuter |'opération de chargement, appuyez une nouvelle fois
sur +1/YES. Le panneau LCD affichera “LOAD COMPLETED" (chargement ter-
miné) pendant quelques secondes avant de retourner au mode Motif ou Morceau,
La fonction de chargement unitaire ne permet pas d'écrire un maotif dans un em-
placement de la mémoire de motifs du RX11 contenant déja une donnée. Si vous
essayez de le faire, le message "ALREADY USEDI!" (déja utilisé) apparaitra. Re-
tournez alors au mode Commande cartouche en appuyant sur la touche
CARTRIDGE.
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Chargement unitaire

+ (C_] =) [CARTRIDGE CTRL |

FUNCTION CARTRIDGE

4 116

@ mp [ LOAD ALL MEMORY? |
@] = [LOAD SINGLE PTN? |
@] mp [ CRT=:m- HEN%%

YES

Entrez ie numéro de 'emplacement dans la cartouche (CRT)

®LCJ =) [CRT XX- HEMxzm |

YES

Entrez le numéro de I'emplacement dans la mémoire (MEM)

» 41

® [ =) [ ARE YOU SURE? ]
@3 wp [LOAD COMPLETED ]

4

Retour au mode Motif ou Morceau.
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FONCTIONS MIDI

Le RX11 est équipé, sur la face arriere, de bornes d'entrée (IN) et de sortie (OUT} MID! {interface Digital pour
Instruments Musicaux) qui fui permettent de communiquer avec d’autres apparetls 3 compatibilité. MID{. Nous vous
donnons ci-dessous la liste des opérations qu'il est possible d’effectuer ainsi que le type de données et les conditions
de transmission/réception associées. Vous trouverez également a la fin de ce chapitre des renseignement sur
['affectation des nombreux paramétres de transmission et de réception MIDI.

1. HORLOGE MID!I POUR LA RECEPTION & LA TRANSMISSION

Le RX117 peut &tre synchronisé a I'aide de 'horloge d'un séquenceur MiDI externe
ou d’un ordinateur musical (par exemple, les séquenceurs Yamaha de la série QX
ou l'ordinateur musical CXbM).

Les séguenceurs externes ou l'ordinateur musical peuvent étre synchronisés sur
I'horloge interne du RX11.

e Type de données MIDI: SYSTEM INFORMATION SYSTEM REALT!ME DATA.
e Réception; Sélectionnez le mode de synchronisation MID! CLOCK,
e Transmission: Lors de I'exécution du motif ou du morceau. Sélectionnez le mode

de synchronisation INTERNAL CLOCK.

2. RECEPTION & TRANSMISSION DE NUMERO DE TOUCHE

Les instruments du RX11 peuvent étre commandés par un séquenceur externe ou
par un ordinateur musical. Le RX11 peut étre utilisé pour commander un synthétiseur
MIDI externe ou un autre pragrammateur de rythme.

e Type de données MiDl: CHANNEL INFORMATION BASIC EVENT DATA.

e Réception: Réglez MIDI IN CHANNEL INFO sur AVAIL, et soit réglez le mode
OMNI sur ON, soit spécifiez le canal de réception.

o Transmission: Lors du 'exécution du motif ou du morceau. Réglez MIDI QUT
CHANNEL INFO sur AVAIL.

3. TRANSMISSION DES DATA ENTRY

La position de la commande linéaire (DATA ENTRY) peut &tre transmise vers
d’autres appareils MIDI ce gui permet de télécommander certaines fonctions de
I'appareil récepteur (? = 15).

o Type de données MIiDIl: CHANNEL INFORMATION OTHER EVENT DATA.
¢ Réception: IMPOSSIBLE.
= Transmission: Lors de l'utilisation de la commande Data Entry en mode Motif

ou Morceau. Réglez MIDI QUT CHANNEL INFO a AVAIL.

4. RECEPTION & TRANSMISSION DE LA SELECTION DE MORCEAU
Un appareil MID{ externe peut étre utilisé pour sélectionner les numéros de morceaux
du RX11 lorsque le RX11 est en mode Morceau {(SONG).

¢ Type de données MIDL: SYSTEM INFORMATION SYSTEM COMMON DATA.
» Réception: Lors de |'affichage de "SELECT SONG” en mode Morceau.

e Transmission; Lors de la sélection du numéro de morceau en mode Morceau.
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5. TRANSMISSION & RECEPTION DE START/ STOP | CONTINUE

Les commandes de départ (START), d’arrét (STOP) et de continuation (CONTI-
NUE) contréiant tes opérations sur les motifs, morceaux ou enchainements peuvent
étre transmises 3 un équipement MIDI externe ou recues par le RX11 depuis un
équipement MIDI externe.

o Type de données MIDE: SYSTEM INFORMATION SYSTEM REALTIME DATA.
o Réception: En modes Motif, Morceau ou Enchainement.

e Transmission: Lorsque les touches START ou STOP/CONTINUE sont activées,
ou lorsque la commande au pied est activée.

6. TRANSMISSION & RECEPTION DES CHANGEMENTS DE PARAMETRES
Un certain nombre de paramétres du RX11 peuvent étre modifiés sous contrdle
MIDI. Les paraméires qui peuvent &tre modifiés sont les suivants: MIDI [N KEY
NUMBER, MIDI IN RECEIVE CHANNEL, INSTRUMENT LEVEL, ACCENT LEVEL,
PAN et INSTRUMENT CHANGE. La communication de données de modification
de paramétre n'est possible qu'avec un autre RX11 ou des périphériques
spécialements concus pour fonctionner avec le RX11.

e Type de données MIDI: SYSTEM INFORMATION SYSTEM EXCLUSIVE DATA.

e Réception: En modes Motif, Morceau, Panoramique, Niveau des instruments ou
Niveau d’accentuation. Réglez SYSTEM EXCLUSIVE sur AVAIL et réglez le canal
SYSTEM EXCLUSIVE en fonction de ['appareil de transmission.

o Transmission: Lorsque les commandes correspondantes du RX11 sont manoeu-
vrées ou lorsque les fonctions sont activées. Réglez SYSTEM EXCLUSIVE sur
AVAIL.

7. TRANSMISSION & RECEPTION DE DONNEES GENERALES
Les données des mémoires de motifs et de marceaux peuvent étre transmises ou
regues via l'interface MIDI. La communication n’est possible qu'avec un autre RX11
ou des périphériques spécialement congus pour opérer avec le RX11.

e Type de données MIDIl: SYSTEM INFORMATION SYSTEM EXCLUSIVE DATA.

e Réception: En modes Motif ou Morceau. Réglez SYSTEM EXCLUSIVE sur AVAIL,
Réglez le canal SYSTEM EXCLUSIVE en fonction de I'appareil de transmission.

e Transmission: Réglez SYSTEM EXCLUSIVE sur AVAIL et utilisez |la fonction MLDI
TRANSMIT.

8. DEMANDE DE VIDAGE GENERAL

Ce signal MIDI, lorsqu’il est recu parle RX11, provoque la transmission des données
générales du RX11 vers un équipement MiDI| externe. La communication n’'est
possibie qu'avec un autre RX11 ou des périphériques spécialement congus pour
opérer avec le RX11,

e Type de données MIDI: SYSTEM INFORMATION SYSTEM EXCLUSIVE DATA,

e Réception: Le signal BULK DUMP REQUEST émis par un équipement MIDI
extérieur active la transmission des données générales a partir du RX11 en modes
Motif ou Morceau. Réglez SYSTEM EXCLUSIVE sur AVAIL et réglez le canal
SYSTEM EXCLUSIVE en fonction de I'appareil de transmission.

e Transmission: Le signal BULK DUMP REQUEST n’est pas transmis par le RX11.
En plus des fonctions décrites ci-dessus, un mode de synchronisation externe
(EXTERNAL SYNC) permet au RX11 de se synchroniser sur des signaux d’horloge
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Modes de
synchronisation

non-MIDI (signaux d'horloge du type déclenchement) émis par certains
séquenceurs et machines a rythme non-compatibles MiDI.

Le RX11 offre trois modes de synchronisation qui fonctionnent de la fagon suivante:

1. INTERNE

C’est le mode normal du RX11. L'exécution des motifs et des morceaux est syn-
chronisée sur I'horloge interne du RX11, la vitesse de celle-ci est réglée par la
commande linéaire TEMPO et par les fonctions TEMPO. Le mode interne est aussi
utilisé lorsque des séquenceurs ou machines a rythme externes doivent &tre syn-
chronisés sur {"horloge interne du RX11. Celle-ci est transmise via le connecteur
de sortie MIDI (MIDI QUT).

2. MiDi

Dans ce mode, I'exécution des motifs et des morceaux est synchronisée sur le signal
d’horloge MIDI regu d'un séquenceur externe, d'un ordinateur musical ou d’une
autre machine a rythme via le connecteur d’entrée MID! (MiDI IN) situé sur la face
arriére du RX11. Dans ce cas, le tempo doit étre commandé par I'appareil qui émet
le signal d'horloge MiDI.

3. EXTERNE

Il s’agit d’'une fonction non-MIDI, qui permet de synchroniser le RX11 au moyen
d’une horloge de type déclenchement émise par des séquenceurs et machines 3
rythme qui emploient ce type d'horloge. Lorsque le mode de synchronisation
EXTERNAL est activé, I'horloge de synchronisation est regue via la prise CASSETTE
IN au lieu du connecteur MIDI [N.

Le mode de synchronisation désiré est sélectionné en appuyant sur la touche SYNC
tout en maintenant enfoncée la touche fonction (FUNCTION). Normalement, le
panneau LCD affichera “INTERNAL CLOCK” (horloge interne) indiquant que le
mode de synchronisation interne est sélectionné. Pour sélectionner les autres modes,
appuyez sur la touche —1/NO. Chaque pression sur la touche —1/NO permet de
se déplacer a travers les modes de synchronisation dans I’ordre suivant: INTERNAL
— MIDI — EXTERNAL — INTERNAL — etc. Lorsque l'affichage indique le mode
souhaité, appuyez sur la touche +1/YES, ce qui active le mode choisi. Lorsque I'un
des deux modes, MIDI ou EXTERNAL, est sélectionné, le témoin rouge “EXT. CLK”
du panneau d’affichage du RX11 s’allume.

Sélection du mode de synchronisation

®C—3 + ] w=p [EXTERNAL CLOCK |

FUNCTION SYNC

® = [WID] CLOCK |
@3 wp [INTERNAL CLOCK |
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Paramétres pour la

réception MIDI

Le mode sélectionné est fixé et on
prs quitte te mode SYNC a moins que
que

[EXTERNAL CLOCK |

soit sélectionné; dans ce cas,

| TIME BASE = 24 /]

* Sélectionnez 24, 48 ou 96

® /3

@ Q 14

SYNC

* Sortie du mode SYNC

Trois paramétres principaux doivent étre fixés afin de pouvoir recevoir des données
MIDI:

1. INFORMATIONS CANAL POSSIBLES | IMPOSSIBLES

Ce paramétre permet tout simplement d’enclencher ou de désenclencher la réception
de numéros de touches MIDI. “CH INFO UNAVAIL" = La réception de numéros
de touches MIDI est possible (ON). "CH INFO AVAIL" = La réception de numéros
de touches MIDI est impossible (OFF).

2. MODE OMNI ENCLENCHE | DESENCLENCHE | HORS FONCTION

Lorsque le mode OMN! est enclenché (ON), le RX11 recevra les données MIDI
en provenance de tous les canaux MIDI possibles (16}. Ce mode est normalement
utilisé dans une configuration ou un appareil de transmission MIDI (un séquenceur,
etc.) ne commande que le RX11. Dans certains systémes, cependant, V'appareil
de transmission MIDI peut commander différents appareils récepteurs MIDI. Dans
ce cas, le mode OMNI doit étre désenclenché (OFF) et le RX11 doit &tre réglé de
facon a ne recevoir que le canal MiDI contenant les données émises & son intention.

3. CANAL DE RECEPTION (1 & 16)

Lorsque le mode OMNI est désenclenché (OFF), il faut assigner un canal particulier
au RX11 pour la réception de données MIDI. Le séquenceur ou I'ordinateur musical
utilisé pour transmettre les données M|DI peut, par exemple, transmettre les données
de mélodie vers un synthétiseur sur le canal 1 et les données de rythme vers le
RX11 sur le canal 2. Le RX11 doit donc étre capable de ne recevoir que sur le canal
2 afin d'éviter que les données de mélodie ne déclenchent e RX11.

Dans certains cas, il peut étre nécessaire de continuer et de régler les numéros de
touche d'instruments comme décrit dans la section “"Numéros des touches
instruments” (cf. infra).

Pour fixer tous ces paramétres il faut d’abord activer le mode Programmation de
I'entrée MIDI (MIDI IN): Appuyez sur la touche MIDI IN tout en maintenant la
touche Fonction (FUNCTION) enfoncée. Généralement, I'affichage est “CH INFO
AVAIL" (valeur par défaut du paramétre). Cela indigue que le RX11 est prét a recevoir
des données MIDI. Pour désenclencher la réception MIDI (OFF), appuyez sur la
touche —1/NO, I'affichage devient “CH INFO UNAVAIL". Les touches +1/YES
et —1/NO permettent d'enclencher ou de désenclencher la réception. Sélectionnez
le mode requis et appuyez la touche MIDI IN pour I'activer. Vous quitterez le mode
MIDI si “UNAVAIL" (désenclenché) est sélectionné. Si “AVAIL" (enclenché) est
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sélectionné, le panneau LCD affichera “OMNI ON” (valeur par défaut du paramétre),
indiguant que le mode OMNI est enclenché (ON). Si le mode OMNI est enclenché
il sera activé en appuyant sur {a touche MIDI IN et la procédure de fixation des
paramétres de réception sera terminée. Si le mode OMNI est désenclenché (OFF)
en appuyant sur la touche —1/NO (Les touches —1/NGC et +1/YES permettent,
respectivement, de désenclencher (OFF) et d’enclencher {ON) le mode OMNI)
et ensuite activé en appuyant sur la touche MIDI IN, le RX11 vous demandera de
fixer le numéro du canal de réception MIDI en affichant “RECEIVE CH = 01" (valeur
par défaut du paramétre). Le canal de réception MIDI désiré est ensuite sélectionné
au moyen de la commande linéaire d'entrée de données (DATA ENTRY). Une fois
gque le canal a été sélectionné, il est fixé en appuyant sur la touche MIDI IN.

Parameétres pour la réception MIDI

OC_J+JC wp [CH INFO UNAVAIL |

| L3
@L ] =) [CH INFO AVAIL !

@[] txetemodect mp [OHNI OFF & ]

L3 )

@[3 =) [OMNI ON m ]
@ E # on quitte le mode entrée MIDI si
[OMNI ONm ]
est sélectionné.
Si
[OMNI OFF m ]
est sélectionné, alors:
DATA ENTRY 1 RECEIVE CH = ol-j
]
@ g Canai de réception =
L — 014186
— =) Sortie du mode MIDI IN

Pour fixer les numéros des touches d’instruments — voir plus loin — et aprés avoir
fixé les deux ou trois premiers paramétres de réception comme indiqué ci-dessus,
ne quittez pas le mode MIDI IN en appuyant sur la touche MIDI IN en réponse
I'affichage de "OMNI ON” ou de "RECEIVE CH = XX".
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Numeéros des touches
d’instruments

Le RX11 est capable de recevoir et de transmettre des données MIDI “numéro de
touche” via les connecteurs d’entrée MIDI (MIDI IN) et de sortie MIDI (MIDI OUT).
Un numéro de touche correspond généralement au numéro de la touche utilisée
sur le clavier d'un synthétiseur. Le Do central, par exemple, est le numéro de touche
MIDI 60. Un séquenceur MIDI, par exemple, envoie des numéros de touche a un
clavier, ce qui provoque ['exécution, sur le synthétiseur, des notes correspondantes.
[l est possible d’affecter un numéro de touche, compris entre 36 et 99, & chacun
des instruments du RX11. Cela permet, au moyen d’'un numéro de touche transmis
par un synthétiseur, séqguenceur ou ordinateur musical MIDI, d’activer n'importe
quel instrument du RX11. Réciprogquement, tout instrument joué sur le RX11 —
dans un motif, un morceau ou joué manuellement — peut activer n'importe quelle
note sur un synthétiseur ou n'importe guel instrument sur une autre machine a
rythme.

La procédure d’assignation de numéros de touche aux instruments du RX11 est
en fait une extension du processus de fixation des paramétres de réception MIDI
décrit précédemment. Le mode Assignation des numéros de touche peut étre activé
& partir de I'affichage soit de “"OMNI| ON/OFF”, soit de "RECEIVE CH = XX" du
mode Programmation de I'entrée MIDI; pour cela, appuyez un touche d'instruments
quelconque. Supposez, par exemple, que la touche RIMSHOT soit enfoncée en
réponse a l'affichage de “OMNI ON". Le panneau LCD affichera "RIM NOTE =
XX7, ot “XX" est un numéro (le numéro de touche actuellement affecté 3 RIMSHOT)
compris entre 36 et 99. Vous pouvez affecter un numéro de touche quelconque
en utilisant la commande linéaire d’entrée de données (DATA ENTRY). Cela fait,
vous pouvez sélectionner successivement d'autres instruments en appuyant sur
la touche d'instruments appropriée et leur numéro de touche peut étre entré de la
méme maniére. Appuyez sur la touche MIDI IN pour quitter le mode programmation
de I'entrée MIDI.

Affectation de numéros aux touches d’instruments (EX: Affectation d’un
numéro a la touche SD)

D AP QUNT_ON / OFF | oude
[RECEIVE CH = %% | (affichage du mode MIDI IN):

sDY
@ wmp [SD NOTE = 36m |
DATA ENTRY
@ L _::_ Numéro de touche = 36 4 99
-
B 1764 9
@I = Sortie du mode MIDI IN
I WAIDA—OUT
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La fonction
d’initialisation

Parameétres pour Ia
transmission MIDI

Cette fonction remet les numéros de toutes les touches instruments a leur valeur
initiale. Les numéros de touche initiaux pour les instruments du RX11 sont énumérés
¢ci-dessous:

SDT oo 52 (Mi2)
SD2 oo 49 (Do #2)
TOMT coovoeeeeeeereee 43 (Fa2)
TOM2 o) 50 (Ré2)
TOM3 oo 48 (Do2)
TOME o) 47 (Si1)
Yo L T 45 (Lal)
BD2 oo 44 (Sol #1)
HH OPEN ..ooovvoooo, 59 (Si2)
HH CLOSED....oooiovorio.., 57 (La2)
RIDE ..o, 62 (R&3)
CRASH oo, 60 (Do3)
COWBELL ..o, 55 (Sol2)
1LY 51 (Ré #2)
SHAKER ... eovoveoeee 56 (Sol #2)
CLAPS oo 54 (Fa #2)

Les numéros de touche sont initialisés en appuyant sur la touche de formatage
(FORMAT) tout en maintenant enfoncée la touche de fonction (FUNCTION) dans
les modes Motif ou Morceau. Le panneau LCD affiche “INITIALIZE NOTE?”
(initialisation des notes?). Appuyez sur la touche +1/YES pour initialiser ou sur
—1/NO pour annuler. Si vous avez appuyé sur la touche +1/YES, le panneau LCD
affichera “SET INITIAL NOTE" (initialisation des notes) pendant quelques secondes
avant de retourner av mode Motif ou Morceau. Tous les numéros de touche sont
alors initialisés.

Les paramétres de transmission MIDI qui peuvent &tre réglés sont les suivants:

1. INFORMATIONS CANAL POSSIBLES/IIMPOSSIBLES -

Ce paramétre permet simplement d’enclencher ou de désenclencher la transmission
des numéros de touche MIDIl: “"CH INFO AVAIL" = La transmission des numéros
de touche MIDI est possible (ON). "CH INFO UNAVAIL” = La transmission des
numeros de touche MIDI impossible (OFF).

2. CANAL DE TRANSMISSION INSTRUMENT (1 & 16)

Chaque instrument du RX11 peut transmettre sur I'un quelconque des 16 canaux
MIDI disponibles auquel il aura été préalablement affecté. Normalement, tous les
instruments sont affectés au méme canal et les numéros de touche associés acti-
veront les notes correspondantes (ou autre chose) sur un seul appareil récepteur
MIDI réglé pour recevoir sur ce canal. Dans certains cas, cependant, il peut &tre
souhaitable de transmettre les différents numéros de touche sur différents canaux
MIDI et de déclencher les notes (ou d'autres informations) sur deux ou plusieurs
appareils récepteurs.

3. INFORMATIONS EXCLUSIVES DU SYSTEME EN FONCTION !/ HORS
FONCTION

Ce paramétre permet de valider ou d’invalider les communications d'informations
exclusives du systeme RX11. Les informations exclusives du systéme sont les
données PARAMETER CHANGE, BULK DATA et BULK DUMP REQUEST. La
communication d’informations exclusives du systéme n'est possible qu'avec un
autre RX11 ou des périphériques concus spécialement pour opérer avec le RX11
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4. CANAL DE TRANSMISSION EXCLUSIF DU SYSTEME (1 a 16)
Ce paramétre permet de déterminer le canal MiDI sur lequel seront transmises les
informations exclusives du systéme RX11.

5. TRANSMISSION MIDi
Cette fonction active la transmission des données générales MiD| des mémoires
de motifs et de morceaux du RX11.

Ces paramétres sont fixés en mode Programmation de la sortie MID! (MIDI OUT),
qui est activé en appuyant sur la touche de sortie MIDI (MIDI OUT) tout en
maintenant enfoncée la touche fonction (FUNCTION). Le panneau LCD affichera
“CH INFO AVAIL” (valeur par défaut du paramétre) indiquant que la transmission
des numéros de touche MIDI est possible {ON). La transmission peut étre rendue
impossible en appuyant sur la touche —1/NO. Les touches +1/YES et —1/NO
servent, respectivement, 3 rendre possible ou impossible (ON ou OFF) la trans-
mission des numéras de touche. Pour fixer le parameétre affiché et passer a I'étape
de programmation de "informations exclusives du systdme possibles/impossibles”,
appuyez sur la touche MIDI OUT.

Pour fixer les canaux de transmission des instruments, appuyez sur 'une des touches

d’instruments immédiatement aprés avoir sélectionné le paramétre de transmission
désiré {ne pas appuyer sur MIDI QUT). Si, par exemple, la touche RIMSHOT est
enfoncée, le panneau LCD affichera “RIM TRNS CH = XX", “XX" étant le canal
de transmission actuel pour le numéro de touche associé & RIMSHOT. Le canal
de transmission peut étre réglé de 1 4 16 en utilisant la commande linéaire d'entree
de données (DATA ENTRY). Vous pouvez sélectionner successivement d'autres
instruments et leur affecter un canal. Appuyez sur la touche MIDI QUT pour passer
a I'étape informations exclusives du systéme. Le panneau LCD affichera “SYS EXCL
UNAVAIL" (valeur par défaut du paramétre). Les touches +1/YES et —1/NOrendent
la transmission d’informations exclusives du systéme possible et impossible (ON
et OFF). Fixez le mode sélectionné en appuyant sur la touche MiDI QUT. Si “SYS
EXCL UNAVAIL” est sélectionné, on quitte le mode MIDI OUT dés que I'on appuie
sur la touche MIDI OUT. Par contre, si "SYS EXCL AVAIL" est sélectionné, le
panneau LCD affichera “SYS EXCL CH = 01", vous demandant de fixer le numéro
du canal MiDI sur lequel les informations exciusives du systéme seront transmises.
Utilisez la commande linéaire d'entrée de données (DATA ENTRY) pour fixer le
canal MIDI désiré et appuyez ensuite appuyez sur la touche MIDI OUT. Le panneau
LCD affichera alors “MIDI TRANSMIT?", vous demandant si vous voulez effectuer
une transmission BULK DATA, ce qui envoie les données de tous les motifs et
morceaux du RX11 via la borne de sortie MIDI (MiDI OUT). Appuyez sur la touche
+1/YES pour transmettre — le panneau LCD s’éteindra pendant quelques secondes
lors de ta transmission des données générales puis reviendra a I'affichage de "MIDI
TRANSMIT?". Appuyez une nouvelle fois sur la touche +1/YES si vous voulez faire
une autre transmission ou appuyez sur la touche —1/NO pour retourner & 'étape
de sélection du “informations exclusives du systéme possibles/impossibles”. Réglez
la transmission d’informations exclusives du systéme sur impossible (UNAVAIL})
en appuyant sur la touche —1/NO et appuyez sur la touche MIDI OUT pour quitter
le mode Transmission MIDI.

La transmission de données générales peut commencer automatiquement a la ré-
ception du signal BULK DUMP REQUEST émis par un appareil MIDI externe alors
que le RX11 eest en mode Morceau ou Motif Pour cela, vous devez appuyez sur
la touche MIDI OUT au lieu de la touche +1/YES en réponse a I'affichage de "MIDI
TRANSMIT?”, obtenu précédemment. Si vous appuyez sur la touche MIDI OQUT
en réponse 3 |'affichage de “MIDI TRANSMIT?”, te RX11 retournera au mode Motif
ou Morceau, mais le mode Transmission d’informations exclusives du systéme sera
actif.
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Parameétres de transmission MIDI

OCJ+310C 3 wp [CH INFO UNAVAIL |

FUNCTION MID! e (HLHT

1 4 » ot
@[] ] =p[cH INFO AVAIL l
nNO YES
17192 9
ﬂ Vers le mode de sélection du canal de transmission
—= MiDt==OUT d’informations exclusives du systéme ou ...
Sb
m) [SD TRNS CH=01m® |
DATA ENTRY
]
@ —= Canal de transmission de SD = 0124 16

L =) [SYS EXCL UNAVAIL |
@I:—] mp [SYS EXCL AVAIL |
= — w) [SYS EXCL CH=01m |
—séle—'OuT
IIDiT]AENIRY
@ g Canal de transmission d’informations exclusives du
— systeme = 012416
— = = [MIDI TRANSHIT ?
[ +
@] )

YES

) 2

| MIDI TRANSMIT ? |

-1

1= — m) [SYS EXCL UNAVAIL |

192 9

e — W) Retour au mode MIDI OUT.

= MIDI—=OUT
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MESSAGES D'’ERREUR

Toute machine a ses limites et, de temps & autre, le RX11 peut afficher un message d’erreur indiquant que quelque
chose ne vas pas — ou que vous avez fait une opération erronée. Les messages d’'erreur gue vous pouvez rencontrer

sont les suivanis:

PTN MEMORY FULL!

SONG MEMORY
FULL

WRONG QUANTIZE!

WRONG
SIGNATURE!

VERIFY ERROR

LOAD ERROR!

MIDI DATA ERROR

CARTRGNOTREADY

Ce message d'erreur apparaitra lors des opérations de programmation de motifs.

Il indique que la mémoire de motifs du RX11 est pleine et ne peut pas accepter

de données supplémentaires. La solution consiste a créer de 'espace dans la mé-

moire par I'une des méthodes suivantes:

1. Effacez les motifs inutiles.

2. Sauvegardez le contenu de la mémoire du RX11 sur une cassette et effacez
la mémoire en utilisant la fonction d’effacement (CLEAR).

Ce message d’erreur apparaitra lors des operations de programmation de morceaux.

Ilindigue que ta mémoire de morceaux du RX11 est pleine et ne peut pas accepter

de données supplémentaires. La solution consiste a créer de |'espace dans la mé-

moire par {'une des méthodes suivantes:

1. Effacez les morceaux inutiles.

2. Sauvegardez le contenu de la mémoire du RX11 sur une cassette et effacez
la mémoire en utilisant la fonction d’effacement (CLEAR).

Ce message apparaitra si vous tentez d’utiliser la fonction SWING avec une valeur
de quantification autre que 1/8 ou 1/16. Pour corriger cette erreur, ré-entrez la
valeur de quantification ou annulez la fonction SWING.

Ce message apparaitra bridgvement si une opération de copie de motif avec liaison
est tentée et que la longueur totale du motif résultat dépasse 100 mesures ou si
les motifs & lier n“ont pas la méme mesure. Le message apparaitra pendant environ
2 secondes et la copie sera automatiquement annulée.

Ce message apparaitra lors de 'opération de vérification/cassette si une erreur est
détectée sur les données enregistrées sur la cassette. Recommencez |'opération
de sauvegarde des données et vérifiez a nouveau.

Ce message indigue gu’'une erreur & &té rencontrée lors d’une opération de char-
gement cassette. Essayer de charger une nouvelle fois. Si I'erreur persiste, vérifiez
toutes les connexions du magnétocassette et les réglages de niveau. Un nettoyage
et une démagnétisation des tétes du magnétocassette peuvent aussi étre efficaces.

Ce message indique gu’une donnée erronée a été regue sur la borne d’entrée MIDI
{MIDI1 IN). De telles erreurs sont généralement provoquées par |'appareil trans-
metteur — c.-a-d. que l'appareil de transmission a été mis sous ou hors tension
alors que le RX11 était en mode Réception MIDI. Dans un tel cas, vérifiez les pa-
ramétres de réception MIDI du RX11 pour vous assurez qu’ils correspondent aux
paramétres de I'appareil de transmission.

Ce message indigue que vous tentez de passer en mode Commande cartouche alors

qu'aucune cartouche n’est insérée dans la fente d’insertion de cartouche ou que
la cartouche n’est pas correctement insérée dans la fente d’insertion de cartouche.
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FORMAT CONFLICT!

CARTRG
PROTECTED

ALREADY USED!

Ce message indigue gue la cartouche placée dans la fente d’insertion de cartouche
n’'est pas formatée pour le RX11. Utilisez une autre cartouche ou utilisez la fonction
de formatage (FORMAT) afin de formater la cartouche pour le RX11.

Ce message indique que vous avez tenté soit de formater soit d’écrire dans une
cartouche pour lagquelle le commutateur de protection mémoire est sur la position
ON. Mettez ce commutateur sur la position OFF.

Ce message apparait si vous tentez d'écrire un motif dans un empiacement/mémoire
d’'une cartouche qui contient déja une donnée ou si vous tentez de charger un
motif dans un emplacement de fa mémoire de motifs du RX11 qui contient déja
une donnée,
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

SOURCE SONORE
ROM: ROM DE 256 KO CONTENANT LES ONDES x 6
NB. DE SONS: 29

CAPACITE MEMOIRE
NB. DE MOTIFS: 100
NB. DE MORCEAUX: 10
NB. MAXIMUM DE PARTIES DANS UN MORCEAU: 255

PARAMETRES DE LA MEMOIRE
e MOTIF: INSTRUMENT, ACCENTUATION
o MORCEAU: PANORAMIQUE, NIVEAU D'INSTRUMENT, NIVEAU D'ACCENTUATION, EDITION (NUMERO DE MO-
TiF, REPETITION, CHANGEMENT DE TEMPO)

COMMANDES

o A CURSEUR
VOLUME, TEMPO, ENTREE DE DONNEES

¢ TOUCHES DU BAS
PAN, INST LEVEL, ACCENT LEVEL, ACCENT INSTRUMENT RIM SHOT, SD (MEDIUM/HI TUNE), TOM1, TOM2,
TOM3, BD, HH OPEN, HH CLOSED, (CLOSED/PEDAL), RIDE, CRASH, SHAKER/COWBELL, CLAPS, START,
STOP/CONTINUE.

o TOUCHES DU HAUT
SELECTEURS DE MODE (PATTERN/SONG, FUNCTION) PARAMETRES DU MODE MOTIF (REAL TIME WRITE,
STEP WRITE COPY, SWING, QUANTIZE, CLICK, CLEAR, TEMPO) PARAMETRES DU MODE MORCEAU (EDIT,
INSERT, DELETE, REPEAT, TEMPO CHANGE, CHAIN) PARAMETRES DU MODE FONCTION (SYNC, CASSETTE,
CARTRIDGE, SAVE/VERIFY, LOAD, FORMAT, INST OUTPUT, INST CHANGE, MIDI iN, MIDI OUT)} NOMBRES (0-9,
1/4-1/192) +1/YES, —1/NO

e INTERRUPTEUR
INTERRUPTEUR DE MISE SOUS/HORS TENSION

AFFICHAGE
e LCD: 16 CARACTERES
o AFFICHEUR LCD: 7 SEGMENTS x 2 COLONNES
o TEMOIN INDICATEUR A LED: PATTERN, SONG, CARTRIDGE, EXT CLK. RUN

BORNES DE CONNEXION ET INTERFACES
« SORTIE AUDIO: SORTIE INDIVIDUELLE POUR INSTRUMENT (COWBELL ET RIDE 10 CANAUX), SORTIE
GAUCHE/TOM4 ET DROITE/TOM3 (prise jack), CASQUE (prise jack stéréo, 8-40 ohms)
e PRISE DE COMMANDE: PEDALE
o INTERFACE: CARTQUCHE, CASSETTE (N, OUT), MIDI (IN, OUT)

DIMENSIONS ET POIDS
o 400(L)x68(H)x270(P) mm
e3,1kg

ALIMENTATION
Modéle pour les Etats-Unis & le Canada: 120V (50/60Hz)
Modéle générai: 110-130/220-240V (50/60Hz} commutable
CONSOMMATION
Modsle pour les Etats-Unis & le Canada:
Modéle général:

LES SPECIFICATIONS SONT SUSCEPTIBLES D’ETRE MODIFIEES SANS PREAVIS.
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