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FCC INFORMATION (U.SA)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Y amahamay void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in al
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC linefilter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antennalead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Y amaha Corporation of Americaor its subsidiaries.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the
rear of the unit.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

« Explanation of Graphical Symbols

Thelightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangleisintended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electric shock to
persons.

The exclamation point within an equilat-
eral triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin the
literature accompanying the product.



NEDERLAND

e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

e Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

o This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

e For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

e Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.




Informacién importante

Informacion importante

Antes de utilizar el AW2816, lea
lo siguiente

m Advertencias

v

No coloque recipientes con liquidos ni objetos
metalicos pequefios sobre la unidad; si penetran en
su interior, corre el riesgo de provocar incendios y
descargas eléctricas.

No permita que penetre agua dentro de la unidad,
ni que ésta se humedezca. Existe el peligro de pro-
vocar descargas eléctricas.

Conecte el cable de alimentacion de esta unidad
solamente a una toma de corriente de CA del tipo
indicado en este Manual del Usuario, o marcado en
la unidad. En caso contrario, corre el riesgo de pro-
vocar descargas eléctricas o incendios.

No raye, doble, retuerza, tire, ni caliente excesiva-
mente el cable de alimentacién. Un cable de ali-
mentacion dafiado representa peligro de incendios
y de descargas eléctricas.

No coloque objetos pesados, incluyendo esta uni-
dad, sobre el cable de alimentacion. Un cable de
alimentacién danado representa un peligro de des-
cargas eléctricas o de incendios. En especial, no
coloque objetos pesados sobre un cable de alimen-
tacién cubierto por una alfombra.

Para evitar una posible descarga eléctrica, no instale
una tarjeta I/O, disco duro ni unidad CD-RW en la
unidad mientras el cable de alimentacién esté
conectado a la toma de corriente de CA.

Utilice el conector de tierra del panel posterior para
derivar a masa el dispositivo de forma segura. Si el
dispositivo no esta derivado a masa, puede sufrir
una descarga eléctrica peligrosa.

Si nota cualquier anormalidad, como humo, olores,
o ruido, o si algtin objeto extrafio ha penetrado den-
tro de la unidad, desconéctela inmediatamente.
Desconecte el cable de alimentacién de la toma de
corriente de CA. Solicite la reparacién de la unidad
a su proveedor. La utilizacién de la unidad en estas
condiciones podria suponer el riesgo de descargas
eléctricas o de incendios.

Si esta unidad, cae o si la carcasa resulta danada,
desconecte la alimentacion, desconecte el conector
de alimentacion de la toma de corriente de CA, y
poéngase en contacto con su distribuidor. Si continua
utilizando la unidad sin tener en cuenta estas ins-
trucciones, podria producir descargas eléctricas o
incendios.

Si el cable de alimentacién esta danado (es decir,
con cortes o con alguna parte al descubierto), el dis-
tribuidor debera proporcionarle uno nuevo. La utili-
zacién de la unidad con el cable de alimentacién
danado representa el riesgo de descargas eléctricas
o de incendios.

No modifique la unidad, ya que supone un peligro
de descargas eléctricas o de incendios.
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No aplique fuerza alguna para desmontar o modifi-
car la tarjeta I/O, la tarjeta PC del disco duro, o los
conectores de la unidad. En caso contrario, existe el
riesgo de incendio o descarga eléctrica.

Siempre que haya la posibilidad de tormenta eléc-
trica, desconecte el cable de alimentacion de la
toma de corriente lo antes posible.

Siempre que exista la posibilidad de tormenta eléc-
trica, no toque el conector del cable de alimenta-
cién si todavia estd conectado, ya que podria causar
una descarga eléctrica.

Precauciones

Esta unidad dispone de orificios de ventilacion en la
parte superior, inferior, frontal y lateral para evitar
que aumente excesivamente la temperatura interna.
No los bloquee. Los orificios de ventilacién blo-
queados representan un riesgo de incendio.

Para desconectar el cable de alimentacién de la toma
de corriente de CA, tire del conector. Nunca tire del
cable. Un cable de alimentacién dafado puede ser
la causa de descargas eléctricas o de incendios.

No toque nunca el cable de alimentacién ni su
conector con las manos himedas. Si lo hiciese,
podria recibir una descarga eléctrica.

Toque siempre una superficie metdlica derivada a
masa o algo similar para descargar toda la electrici-
dad estatica del cuerpo y de la ropa antes de mani-
pular una tarjeta I/O o un disco duro.

Si no respeta esta precaucion, puede causar danos
en la unidad derivados de la electricidad estatica.
No toque los contactos (soportes metalicos) de la
parte posterior cuando manipule una tarjeta /O o el
disco duro. Si toca los contactos podria causar un
funcionamiento defectuoso.

Utilice solamente el cable de alimentacién incluido
para esta unidad. La utilizacién de otros tipos podria
provocar el riesgo de un incendio.

Notas de funcionamiento

Los circuitos digitales de esta unidad pueden inducir
cierto ruido en aparatos de radio y televisién cerca-
nos. Cuando se produzca tal ruido, reubique el
equipo afectado.

La utilizacion de un teléfono movil cerca de esta uni-
dad puede generar interferencias. Si esto ocurriera,
utilice el teléfono a una cierta distancia de la unidad.
Los conectores de tipo XLR estan cableados de la
siguiente manera: clavija 1: masa, clavija 2: activa
(+), y clavija 3: pasiva (-).

Los jacks telefénicos TRS insertados estan cableados
de la forma siguiente: manguito: masa, punta: trans-
misién, y anillo: retorno.

Si aparece el mensaje “LOW BATTERY” al activar la
unidad, péngase en contacto con su distribuidor lo
antes posible para que reemplace la bateria de segu-
ridad de datos internos.

Le recomendamos almacenar los datos en una uni-
dad CD-RW o dispositivo SCSI externo antes de sus-
tituir la baterfa.



¢ El rendimiento de los componentes con contactos
méviles, tales como interruptores, mandos girato-
rios, deslizadores y conectores, se deteriora con el
paso del tiempo. El grado de deterioro depende de
la forma de utilizacién y es inevitable. Cuando deba
reemplazar estos componentes, consulte con su dis-
tribuidor.

Manipular los soportes CD-R/RW

Tenga en cuenta los puntos siguientes al manipular el
disco.

De lo contrario, podrian producirse problemas tales

como la pérdida de los datos grabados, mal funciona-

miento de la unidad de discos, o deterioro de la eti-

queta impresa.

* No exponga el disco a la luz directa del sol, ni a
temperaturas extremas, ni humedad alta.

¢ No toque ninguna de las superficies del disco.

¢ Manipule el disco por los bordes. Limpie con cui-
dado el polvo o suciedad adherida de la superficie
de grabacion del disco.

* No limpie el disco con agentes quimicos ni deter-
gentes.

* No doble el disco ni permita que se le caiga al suelo.

e Utilice un limpiador de aire o pafo suave para sacar
el polvo. Si frota con fuerza la superficie del disco
con un pano seco puede rayarlo.

* No escriba ni enganche etiquetas en el disco.

Almacenar de los datos producidos

Los datos producidos pueden perderse debido a un
funcionamiento incorrecto de la unidad. Le recomen-
damos que almacene todos los datos importantes en
discos CD-R o CD-RW o en otro soporte de almacena-
miento externo.

Responsabilidad por la pérdida
de datos, etc.

* Yamaha no asumira ninguna responsabilidad por
ningtin dafio (incluyendo las consecuencias o inci-
dentes) realizado por el cliente o tercera persona
como resultado de la pérdida o degradacion de la
informacion almacenada en los discos CD-R, inde-
pendientemente de donde se haya producido la pér-
dida o de si ha sido prevista por Yamaha.

* Yamaha no garantiza los soportes de almacena-
miento contra ninglin defecto que los pudiera dejar
inutilizables.

Precauciones para la manipula-
cion de equipo opcional

e Para preguntas relacionadas con la manipulacién de
tarjetas I/O, disco duro, o unidad CD-RW, péngase
en contacto con su distribuidor Yamaha.

¢ Desconecte siempre la unidad principal y todos los
periféricos, desconecte el cable de alimentacién de
la unidad principal de la toma de corriente y desco-
necte entonces los cables que conectan la unidad

principal a los periféricos antes de comenzar el tra-
bajo de instalacion.

¢ Utilice guantes gruesos cuando trabaje en este
equipo para evitar cortarse las manos con las partes
metélicas o similares de la unidad principal, de la
tarjeta I/O, del disco duro o de la unidad CD-RW.

¢ Toque siempre una superficie metdlica derivada a
masa o algln objeto similar para descargar toda la
electricidad estatica que tenga en el cuerpo y en la
ropa antes de empezar a trabajar con este equipo.

¢ Tenga mucho cuidado de no tocar ningtin terminal
de las partes de la superficie de las tarjetas.

e Para proteger los circuitos electrénicos de la tarjeta I/
O, disco duro, unidad CD-RW, etc. contra dafios
derivados de la electricidad estatica cuando mani-
pule cualquiera de estas partes, tenga mucho cui-
dado en evitar tocar los cables de IC u otros
componentes electrénicos.

¢ Tenga cuidado de que no se caiga ningtn tornillo en
la unidad principal. Si conecta la alimentacién con
un tornillo caido dentro de la unidad principal, es
posible que se produzca un malfuncionamiento o se
averfe. Si no puede recuperar un tornillo que se le
ha caido, péngase en contacto con la oficina de ser-
vicio de Instrumentos Eléctricos Yamaha listada al
final de este manual.

¢ Sise averia el disco duro o la unidad CD-RW, pén-
gase en contacto con la tienda donde compré tal
equipo.

Con la excepcién de duplicaciones para empleo perso-
nal o cuando no existen problemas de copyright, se
prohibe la duplicacién o transferencia de datos musi-
cales/sonido comercialmente vendidos sin el permiso
del propietario de los derechos de autor. Cuando uti-
lice este equipo, consulte a un especialista en derechos
de copyright.

m Advertencia

La Professional Audio Workstation de Yamaha esta
disefiada para que la utilicen profesionales de la indus-
tria de la grabacion. La reproduccién, distribucion o,
en algunos casos, la interpretacién publica, en la totali-
dad o en parte de la grabacién de un sonido o compo-
sicion musical protegida por copyright, sin haber
obtenido una licencia adecuada de los propietarios del
copyright, puede constituir una infraccién del
copyright o, si no, una violacién de las leyes del
copyright y otras leyes. Ademds, las leyes (como la
Audio Home Recording Act y la Digital Millennium
Copyright Act de EUA) contienen ciertas restricciones y
requisitos que pueden aplicarse al uso de trabajos pro-
tegidos por copyright, informacion relacionada con
éstos o0 material adjunto a dichos trabajos. La violacion
de dichas leyes puede resultar en recursos civiles y, en
algunos casos, responsabilidad criminal.

Debido a que la violacién de las leyes del copyright
puede ser un delito muy grave, deberia consultar a un
abogado acerca de estas leyes, incluyendo las leyes
que pueden ser aplicables en el uso de la Workstation
(como la Audio Home Recording Act y la Digital
Millennium Copyright Act en EUA), si tiene alguna
duda en relacién con el uso de grabaciones o partes de
grabaciones musicales protegidas por el copyright.
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Antes de empezar

Este capitulo explica las preparaciones que se requieren antes de
utilizar el AW2816, como comprobar los elementos incluidos y las

opciones de instalacion.

Comprobar los elementos incluidos

Aseglrese que el paquete contiene los siguientes
elementos. Si falta algtn elemento, péngase en
contacto con el distribuidor.

* AW2816 equipo de mezcla/grabacion: 1

e Manual de Instrucciones (este documento): 1
e Tutorial: 1

¢ Cable de alimentacién: 1

e CD-ROM: 1

¢ Los tornillos de instalacion para el disco duro de
2.5 pulgadas / unidad CD-RW: 8

m Copyright

No estd permitido reproducir ni distribuir AW2816
parte del software o de los manuales de ninguna
forma ni por ninglin medio sin la previa autorizacién
escrita de Yamaha Corporation.

© 2000 Yamaha Corporation. Todos los derechos
reservados.

m Marcas comerciales

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface es una
marca comercial ADAT y Alesis son marcas
comerciales registradas de Alesis Corporation. Apple
y Macintosh son marcas comerciales registradas de
Apple Computer, Inc. Tascam Digital Interface es una
marca comercial y Tascam y Teac son marcas
comerciales registradas de Teac Corporation.
MS-DOS es una marca comercial registrada y
Windows es una marca comercial de Microsoft
Corporation. Yamaha es una marca comercial de
Yamaha Corporation. Las demds marcas comerciales
son propiedad de sus respectivos titulares y queda
reconocido en el presente manual.

Sitio web de Yamaha

<http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/
homeenglish/>
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Antes de empezar

2

Instalar un disco duro interno

Debe instalar un disco duro en el AW2816 antes de utilizarlo. Si intenta utilizar el
AW?2816 sin instalar un disco duro, la seccién de grabacion y la seccién de mezcla no
funcionaran correctamente, y el AW2816 también quedara danado.

Acerca del disco duro interno

En el AW2816, todos los datos necesarios para
reproducir una composicién (ajustes de mezclador,
ajustes de grabacién, datos de audio etc.) se graban
en el disco duro como “cancién.”

Se instala un disco duro interno fijandolo al interior
de la cubierta del disco duro que se encuentra en la
parte inferior del panel del AW2816. Se pueden
utilizar discos duros con las siguientes
especificaciones.

e Tipo: IDE 2,5 pulgadas (la posicién de fijacién se
ajusta a SFF-8201)
e Grosor: sin limitacién particular

¢ Capacidad: sin limitacién particular (sin
embargo, el AW2816 puede utilizar una
capacidad maxima de 64 GB)

¢ Modelos con los que puede trabajar: consulte
con el distribuidos local de Yamaha o consulte el
sitio web en la siguiente URL.
<http://www.aw2816.com/>

A

* Por “modelos con los que puede trabajar,” nos
referimos a los modelos comercialmente disponibles
que ha obtenido Yamaha, instalado en el AW2816, y
probado con éxito mediante distintas pruebas de
funcionamiento. Sin embargo, no puede contemplar
pequenas diferencias que pueden producirse en la
interpretacion debido a las tolerancias de
fabricacion de cada fabricante.
Los discos duros son dispositivos de precision. Un
golpe violento, magnetismo, electricidad estdtica, o
corriente excesiva etc. Podrian danar los datos de un
disco duro. Puede utilizar soportes como un
dispositivo SCSI externo o CD-RW para hacer copias
de seguridad de los datos musicales importantes.
¢ Tenga en cuenta que Yamaha Corporation no se
responsabilizara de dafios directos ni indirectos que
puedan producirse como resultado del uso de
cualquiera de los discos duros mencionados arriba.

Instalacion

Lea y observe las precauciones en la instalacion del
equipo opcional que aparece en una lista al principio
de este manual.

Con los siguientes pasos se describe el procedimiento
por el cual el disco duro de 2,5 pulgadas IDE se fija
en la placa protectora en la parte inferior del AW2816
para instalarlo.

A

e los discos duros son dispositivos de precision. No
los exponga a golpes violentos, a electricidad
estdtica, etc.

¢ No coloque un disco duro cerca de dispositivos que
producen un campo magnético fuerte, o en lugares
temperaturas extremas o hiimedos.

¢ Antes de manejar un disco duro, toque un objeto
con base metdlica con las manos para liberar la
carga estdtica que pueda tener en el cuerpo o en la
ropa. De lo contrario, la electricidad estdtica podria
danar el disco duro.

¢ Nunca intente separar un disco duro ni aplicar una
fuerza excesiva encima de él.

o Para instalar el disco duro interno, necesitard
colocar la unidad AW2816 boca abajo. La superficie
de trabajo dispone de espacio suficiente.

e El AW2816 se entrega con cuatro tornillos de
fijacion para el disco duro de 2,5 pulgadas, y cuatro
tornillos de fijacion para la unidad CD-RW,
sumando un total de ocho tornillos incluidos del
mismo tipo.

1 Se requieren los siguientes elementos.
e El AW2816

* Un disco duro IDE de 2,5 pulgadas (se
adquiere por separado) para la instalacion

* Cuatro tornillos incluidos con el AW2816
para fijar el disco duro de 2,5 pulgadas

e Un destornillador philips (+)
e Superficie de trabajo

2 Compruebe que el equipo AW2816 esta

desactivado. Para mas seguridad,
desconecte el cable de alimentacién de la
toma CA.

A

Desactive siempre la alimentacion de la unidad
principal y de todos los periféricos, desconecte el
cable de alimentacion de la toma de corriente y, a
continuacion, desconecte los cables que conectan la
unidad principal con los periféricos antes de empezar
el trabajo de instalacion.

AW 2ENS
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Extienda un pafio suave en la superficie de los dos extremos del conector del cable

trabajo, y coloque revistas o libros para plano para asegurarse de que esta bien

soportar los cuatro extremos del AW2816 conectado.

de modo que los deslizadores, las teclas, y

los controladores del panel superior no se A

dafien. Coloque el equipo AW2816 boca e Incluso si resulta dificil introducir el conector, no

abajo. intente insertarlo aplicando mucha fuerza. De lo
contrario podria danar el disco duro, o podria

Desde la parte inferior, afloje la placa hacerse daiio.

e Cuando inserte el conector, compruebe que no esté
alineado de forma incorrecta (arriba/abajo o
izquierda/derecha).

protectora del disco duro a la que desea
fijar el disco duro IDE interno de 2,5
pulgadas.

Tapa del
disco duro

Los tornillos que extraiga los debera volver a utilizar
para fijar la placa protectora, de modo que tenga
cuidado con no perderlos.

Gire la placa protectora del disco duro. Tal
y como aparece en la ilustracién, coloque
el disco duro que desea instalar en la placa
protectora, alinee los agujeros de los
tornillos del disco duro con los agujeros del

panel d? la cubierta, y u.t|I|ce: un Como aparece en la ilustracion, coloque de
destornillador y los tornillos incluidos para nuevo la placa protectora con el disco duro
fijar el disco duro por cuatro puntos. fijado en el panel del fondo AW2816, y fije
la placa protectora al panel del fondo
utilizando los cuatro tornillos que ha
extraido en el paso 4.

Conector

G

¢ Debe utilizar los mismos tornillos que los que quité
A en el paso 4, o unos idénticos. Si utilizase tornillos
mads largos podria daiiar el interior de la unidad, o
provocar un cortocircuito.
¢ No active el equipo AW2816 hasta que haya
instalado todas las opciones.

Extraiga el cable plano del interior del A ; .
AW?2 891 6 . P o al del di ¢ Si activa el equipo AW2816 después de instalar un
» y conectelo al conector def disco nuevo disco duro, automaticamente se empezara a

duro como aparece en la ilustracion. Pulse formatear el disco duro (- P11).

Si no aprieta los tornillos completamente, el disco
duro podria vibrar y no funcionaria correctamente.

AW 2ENS
Seccién de operacion
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Instalar una unidad CD-RW

Acerca de las unidades CD-RW

Una unidad CD-RW es una opcién que le permite
crear CD de mdsica, para hacer copias de seguridad /
recuperar informacién interna del disco duro, para
reproducir la mdsica de CD o para leer un CD-ROM.
Una unidad CD-RW de tipo interno se puede instalar
extrayendo la cubierta de la unidad CD-RW del panel
frontal. Se pueden utilizar las unidades CD-RW con
las siguientes especificaciones.

¢ |[nterface: ATAPI

¢ Modelos con los que puede trabajar: consulte
con el distribuidos local de Yamaha o consulte el
sitio web en la siguiente URL.
<http://www.aw2816.com/>

A

e Las unidades CD-RW disefiadas para la instalacion
interna se pueden instalar en el AW2816. Tenga en
cuenta que las unidades CD-RW internas disefiadas
para utilizarlas con el AW4416 no se pueden utilizar
en el AW2816.

En el caso de unidades CD-RW conectadas a SCSI

externos, también se puede utilizar una unidad CD-

RW en el AW2816 que sea posible en AW4416

Por “modelos con los que puede trabajar,” nos

referimos a los modelos comercialmente disponibles

que ha obtenido Yamaha, instalado en el AW2816, y

probado con éxito mediante distintas pruebas de

funcionamiento. Sin embargo, no puede contemplar
pequenas diferencias que pueden producirse en la
interpretacion debido a las tolerancias de
fabricacion de cada fabricante.

e Tenga en cuenta que Yamaha Corporation no se
responsabilizard de darios directos ni indirectos que
puedan producirse como resultado del uso de
cualquiera de las unidades CD-RW mencionadas
arriba.

Ajustes de la unidad CD-RW

Introduzca el jumper (se incluye con la unidad CD-
RW) en el conmutador jumper en el panel posterior
de la unidad CD-RW para ajustar la unidad CD-RW
para que funcione como SLAVE. El AW2816 no se
iniciard si la CD-RW estd ajustado a otro modo que
no sea SLAVE.

* Si esta instalando una unidad de CD-RW
fabricada por Yamaha, estard ajustado a SLAVE
por defecto, de modo que no necesitard cambiar
el ajuste.

— CSEL

SLAVE
| |— MASTER

t
Ajustar a SLAVE

o4
4

Conmutador ]umper»

Jumper

Para mas detalles acerca de este ajuste, consulte el
manual que se proporciona con la unidad CD-RW.

* Observe que el panel de la cubierta del AW2816
no se puede fijar a la unidad CD-RW con una
bandeja con tapa. El panel de la cubierta del
AW2816se puede fijar a la unidad de CD-RW con
una bandeja de las siguientes dimensiones.

== e o = ©

Maximo de 138 mm

AW 2ENS
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Procedimiento de instalacion Gire la unidad de CD-RW, e introduzcala
despacio, deteniéndose cuando el extremo

del conector de la unidad de CD-RW entra

Lea y observe con atencién las precauciones en la ) -
en la abertura en la parte inferior AW2816.

instalacién del equipo opcional que aparece al
principio de este manual.

Se requieren los siguientes elementos.
e El AW2816
e Unidad CD-RW interna (opcional)

e Cuatro tornillos (incluidos con el AW2816)
para fijar unidad de CD-RW

* Un destornillador philips (+)
* Superficie de trabajo

A

* Para instalar la unidad de CD-RW necesitara colocar
el AW2816 boca abajo. Compruebe que dispone de
una superficie de trabajo con suficiente espacio.

o El AW2816 se entrega con cuatro tornillos de
fijacién para el disco duro de 2,5 pulgadas, y cuatro .
tornillos de fijacién para la unidad CD-RW, 6 Conecte el cable plano () y la unidad de
sumando un total de ocho tornillos incluidos del CD-RW ((2)) (del interior del AW2816) a los
mismo tipo. conectores de la unidad de CD-RW.

Conecte primero el cable plano, y a

continuacion el conector de alimentacion.

Compruebe que el equipo AW2816 esta
desactivado. Para mas seguridad,

desconecte el cable de alimentacién de la ®
toma CA.

A

Desactive siempre la alimentacion de la unidad
principal y de todos los periféricos, desconecte el
cable de alimentacion de la toma de corriente y, a
continuacion, desconecte los cables que conectan la
unidad principal con los periféricos antes de empezar
el trabajo de instalacion.

\

2

Extienda un pafio suave en la superficie de
trabajo, y coloque revistas o libros para
soportar los cuatro extremos del AW2816
para que los deslizadores, las teclas, y los Cable plano
controladores del panel superior no se

dafien. Coloque el equipo AW2816 boca &) (=)
abajo.

Extraiga la cubierta de la unidad CD-RW
del panel frontal, y extraiga el panel
inferior.

DALY

o Tapa de la

WD'R/RW

AW 2ENS
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Antes de empezar

Alinee los agujeros de los tornillos en la
parte inferior de la unidad de CD-RW con
los agujeros de los tornillos del AW2816, y
con la ayuda de un destornillador, fijela por
cuatro puntos.

Instale de nuevo la cubierta de la unidad
de CD-RW y el panel inferior que ha
extraido en el paso 4. Ahora, separe la
cubierta interior de la cubierta de la unidad
de CD-RW.

6 AW 2815
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Extraer el pad de proteccion para el
transporte

La bandeja del disco de algunos modelos de unidades
de CD-RW contienen un pad de proteccién que
protege el mecanismo interno de impactos violentos
durante el transporte. Si la unidad de CD-RW
contiene este pad protector, quitelo antes de
utilizarla.

A

Asegtirese que guarda el pad de proteccion para el
transporte para utilizarlo la proxima vez que necesite
trasladar la unidad.

Extraccion manual (extraccion de
disco de emergencia)

La extraccién manual le permite extraer el disco de
forma manual en el caso que se produzca una
emergencia como el mal funcionamiento del
mecanismo de la bandeja de disco (normalmente
temporal) o un fallo de alimentacién. Tenga en cuenta
que el uso frecuente de este método podria provocar
un mal funcionamiento de la unidad de CD-RW. Para
conocer la posicion de la ranura de extraccion vy el
procedimiento, consulte el manual de la unidad de
CD-RW.

Para llevar esta operacién a cabo, necesitard un
objeto puntiagudo de 2 mm o menos de didmetro,
como un clip para el papel estirado.

—

7

-/

Espacio de expulsion
Inserte un objeto semejante
a un pasador de 2 mm o
menos de didmetro.

* Esta ilustracion muestra una unidad CD-RW
fabricada por Yamaha Corporation.

AW 2ENS
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Antes de empezar

Instalar un dispositivo SCSI externo

Dispositivos SCSI externos

Los dispositivos SCSI externos que se mencionan aqui
son dispositivos de almacenaje que se utilizan para
realizar copias de seguridad/recuperar la informacién
interna de AW2816, y se pueden conectar al conector
SCSI en el panel posterior del AW2816. Se pueden
utilizar los siguientes tipos de dispositivos de
almacenamiento.

¢ Tipo de unidad: Unidades MO (128 MB, 230
MB, 540MB, 640 MB 1.3 GB), unidades de disco
duro, unidades de CD-RW

e |nterface: SCSI-2

* Modelos con los que puede trabajar: consulte
con el distribuidos local de Yamaha o consulte el
sitio web en la siguiente URL.
<http://www.aw2816.com/>

A

Por “modelos con los que puede trabajar,” nos
referimos a los modelos comercialmente disponibles
que ha obtenido Yamaha, conectado en el AW2816,
y probado con éxito mediante distintas pruebas de
funcionamiento. Sin embargo, no puede contemplar
pequenias diferencias que pueden producirse en la
interpretacion debido a las tolerancias de
fabricacion de cada fabricante.

Tenga en cuenta que Yamaha Corporation no se
responsabilizara de dafios directos ni indirectos que
puedan producirse como resultado del uso de
cualquiera de los dispositivos de almacenamiento
mencionados arriba.

A

No es posible grabar directamente ni reproducir
seriales de audio digital a tiempo real en un
dispositivo de almacenamiento externo conectado al
conector SCSI.

Procedimiento de conexion

Asegurese de que la unidad y el/los
dispositivo/s SCSI externos estan
desconectados AW2816, y utilice un cable
SCSI para conectar los conectores SCSI
para cada dispositivo.

A

Utilice sélo cables SCSI de calidad.

Cuando conecte un dispositivo SCSI externo,
utilice sélo cables SCSI de impedancia alta de
100 ohmios (+10 ohmios) de impedancia con
una longitud maxima de 1 metro.

)
>

conector
N &

conector conector
SCSI SCSI

SCSl externo dispositivo 1 =

AW2816
ID=6 (fijado)

Terminacion E
conector conector
SCSI SCSI

SCSl externo dispositivo 2

NG

¢ Se pueden conectar un mdximo de siete dispositivos
SCSI (SCSI ID= 0-5,7) se pueden conectar en
cadena.

e Al conectar miiltiples unidades SCSI, debe
asegurarse que la ID SCSI de cada unidad no crea
conflictos con ninguna otra unidad. (Para
informacion acerca de cémo ajustar el SCSI ID,
consulte los manuales de sus dispositivos SCSI.)

o El SCSI ID del mismo AW2816 se ajusta en “6.”

8 AW 2815
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Instalar un final de linea en el dltimo
dispositivo SCSI en la cadena.

Un “final de linea” es un dispositivo que finaliza
la sefial SCSI al final de la cadena, y
normalmente se instala en el conector SCSI
vacante del dltimo dispositivo en la cadena. Si el
dispositivo SCSI dispone en si mismo de un final
de linea integrado, activelo. (Para informacién
acerca de como activar el final de linea interno,
consulte el manual de su dispositivo SCSI.)

A

Antes de utilizar un dispositivo SCSI externo, deberd
formatearlo. Para informacion acerca de este
procedimiento, consulte la pagina 160.

m Finales de linea

“Terminacion” se refiere al proceso de aplicar un
redstato adecuado a la impedancia del bus SCSI para
terminar el final del circuito. El reéstato necesario
para esta funcién se denomina “final de linea.”
Normalmente, se debe instalar un final de linea al
principio y al final del bus SCSI (en el caso del
ejemplo de la pagina anterior, seria el mismo
AW2816, y el dispositivo SCSI conectado al final de
la cadena de conexion).

Sin embargo, sélo se trata de un principio general, y
no es absoluto. Segtin la combinacién de los
dispositivos SCSI, el orden de conexién, o la longitud
de los cables SCSI, pueda que en algunos casos se
obtengan mejores resultados terminando sélo un final
de la cadena. Si se producen problemas como un
fallo de arranque del AW2816 cuando se conecta un
dispositivo SCSI externo conectado, intente anular el
final de linea del dispositivo SCSI externo. (El final de
linea que se encuentra dentro del AW2816 siempre
esta activado, y no puede anularse).

m Errores SCSI

El bus SCSI es capaz de transferir informacién de una
forma estable sélo se los dispositivos SCSI conectados
funcionan correctamente. Si el bus SCSI del AW2816
no esta conectado a un dispositivo cuyo
funcionamiento no sea estable o que produzca
interferencias, puede que se produzcan errores en
otros dispositivos, o que el AW2816 no se inicie
correctamente. Si se producen estos problemas,
compruebe los siguientes puntos.

o Comprobar el ID SCSI
Aseglrese de que el ID SCSI de cada dispositivo
SCSI (incluyendo el AW2816) no produzcan
conflictos con el ID SCSI de ningtin otro dispositivo.
El ID SCSI del mismo AW2816 se ajusta a “6.”

e Comprobar el final de linea
Comprobar la ubicacién del final de linea. En
ciertas condiciones, se pueden obtener mejores
resultados finalizando sélo un final de la cadena
SCSI.

e Comprobar los cables SCSI
Como normalmente los errores se producen a causa
de cables de SCSI de baja calidad o cables SCSI
demasiado largos, deberfa evitar utilizar dichos
cables. Utilice cables con doble proteccién lo mas
corto posibles. También es importante que el cable
esté derivado a masa en el conector.

e Dispositivos SCSI externos con conectores de 25
patillas
La mayoria de cables SCSI con conectores de 25
patillas en ambos extremos no cumplen con las
especificaciones SCSI. Asf, si el sistema incluye un
dispositivo SCSI que utilice un conector de 25
patillas, el tipo de cable puede ser la fuente de
problemas.

e Conexion en cadena
Algunas veces el funcionamiento de un bus SCSI
sera inestable debido a las conexiones en cadena.
Conecte sélo el dispositivo SCSI que esté utilizando
en el AW2816.

Alimentacién de los dispositivos SCSI

Cuando utilice el sistema, active todos los dispositi-
vos SCSI conectados. El funcionamiento del bus
SCSI no puede garantizarse si uno de los dispositi-
vos conectado no esta activado.

AW 2ENS
Seccién de operacion
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Antes de empezar

Instalar la tarjeta 1/0

Acerca de las tarjetas 1/0 Desde la ranura OPTION /O situada en el
panel posterior del AW2816, retire los dos

Las tarjetas /O compatibles con el formato mini- tornillos que sujetan la cubierta.

YGDAI de Yamaha se pueden instalar en la ranura
OPTION /O ubicadas en el panel posterior del
AW2816 para afadir puertos de entrada/salida. Por
ejemplo, si instala una tarjeta I/O compatible con el
formato ADAT en una ranura OPTION I/O, puede
transmitir/recibir ocho canales de audio digital a/
desde un grabador digital de formato ADAT.

90000
0@y

Actualmente, se pueden utilizar los siguientes tipos
de tarjetas 1/O.

o MY8-AT
Esta tarjeta transmite y recibe ocho canales de % &
sefiales digitales de formato Alesis.

o MY8-TD A

EstNa tarJe’Fa .transmlte y recibe ocho canales de Guarde la cubierta y los tornillos que ha retirado en
sefiales digitales de formato TASCAM. un lugar seguro.

o MYS8-AE
Esta tarjeta transmite y recibe ocho canales de
sefiales digitales de formato AES/EBU.

Deslice la tarjeta I/O por las guias de la
ranura hasta que se coloque en su posicién
haciendo un clic.

e MY8-AD
Esta es una tarjeta A/D con ocho canales de jacks Apriete los tornillos que se incluyen con la
de entrada analégica (jacks pone TRS balanceados). tarjeta 1/O para fijar la tarjeta.

e MY4-AD

Esta es una tarjeta A/D con cuatro canales de jacks
de entrada analégica (jacks XLR balanceados).

* MY4-DA
Esta es una tarjeta D/A con cuatro canales de jacks
de salida analégica (jacks XLR balanceados).

Para recibir informacién actualizada acerca de las
tarjetas MY disponibles, contacte con el distribuidor
local de Yamaha o visite el siguiente sitio web.
<http://www.aw2816.com/>

Procedimiento de instalacion

Lea y observe con atencién las precauciones en la
instalacién de los dispositivos opcionales que
aparecen al principio de este manual.

Tenga en cuenta que si los tornillos estdn flojos, puede
Compruebe que el equipo AW2816 esta que la tarjeta no quede conectada a masa

. < . correctamente.
desactivado. Para mas seguridad,

desconecte el cable de alimentacién de la
toma CA.

A

Desactive siempre la alimentacion de la unidad
principal y de todos los periféricos, desconecte el
cable de alimentacion de la toma de corriente y, a
continuacion, desconecte los cables que conectan la
unidad principal con los periféricos antes de empezar
el trabajo de instalacion.

10 AW EBIS
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Observe los siguientes puntos

Esta seccion explica el modo de activar y desactivar el AW2816, y el modo de definir

el reloj interno.

Activar el equipo

Al activar un sistema que incluye el AW2816, se debe

desactivar cada dispositivo por el siguiente orden.

(@ Los dispositivos de almacenaje conectados al
conector SCSI del AW2816, y los
generadores de tono externo conectados a
los jacks de entrada/salida

@ El AW2816

(3 El sistema de monitorizacién conectado a los
jacks de salida o al AW2816

Después de visualizar esta pantalla, aparecera la
siguiente en el AW2816.
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A

e Si activa el AW2816 cuando un dispositivo externo
SCSI conectado esté desactivado, puede que no
arranque correctamente.

¢ No desactive un dispositivo SCSI conectado
mientras el AW2816 esta en uso.

¢ Antes de activar el equipo, compruebe que el
conector del cable de alimentacion esté conectado
de forma firme y segura al AW2816 y a la toma de
corriente de CA. Si se desconecta la alimentacion de
forma accidental (desactivar) mientras el AW2816
estd en uso, puede danar el AW2816 y/o el disco
duro.

Mark. Ad.J.

La primera vez que se activa el equipo después de
instalar un nuevo disco duro interno en el AW2816,
la pantalla indicara “Format OK? [Y (Introducir)/N
(Cualquiera)].” Si pulsa la tecla [ENTER], el disco duro
se formateard automaticamente, y la pantalla que se
indica arriba aparecera cuando se haya completado.

A

Nunca desactive la unidad AW2816 mientras se estd
formateando. De lo contrario podria dafar el disco.

Ajustar el reloj interno

Con los AW2816 ajustes originales, el reloj interno
estd ajustado a la hora del Japon. Al guardar una
cancién que ha creado en el AW2816, se guardan la
fecha y la hora de acuerdo con este reloj interno.

Utilice el siguiente procedimiento para definir la
fecha y la hora del reloj interno después de
reemplazar la bateria interna, o en caso que requiera
definir el reloj por alguna otra razén.

Pulse la tecla [UTILITY] - tecla [F4].
Aparecera la siguiente pantalla.

1RTH

@@@E@ — MEW SONS : ::
UTILITY [ 4

sroor | 00:00:00.000 |68 [.

CLOCK )
H
(Fril
BATTERY [ OK |
REMOUAELE BACKUE )
TYFE 1
CO MASTERING MOOE |
g e |
TO_EACKUF/HAY-ERP MODE |
TEsT_|» IETEE» [Conrake

Oscillator & Frefer. & Frefer,? 4 Prefer.2 @[TRLHeuﬂsgn.ﬁ

Utilice la tecla CURSOR [p] para desplazar
el cursor (el area parpadeante de la
pantalla) al campo Y (afio) del area
CLOCK, y gire el dial [DATA/JOG] para
definir el afo.

El campo del reloj empezara a parpadear.

Igualmente, rellene los campos M (mes), D
(dia), h (hora), m (minuto), y s (segundo).
El campo W (dia de la semana) se rellenara
automaticamente de acuerdo con la fecha.

Cuando haya entrado todos los valores,
utilice las teclas CURSOR para desplazar el
cursor al botén SET, y pulse la tecla
[ENTER].

El area CLOCK dejara de parpadear, y la nueva
fecha y hora quedaran operativas. Si decide no
cambiar la fecha y la hora, desplace el cursor al
botén RESET y pulse la tecla [ENTER].

Cc@jo

El reloj interno sigue funcionando incluso cuando el
equipo esta AW2816 desactivado Una vez ajustado el
reloj, no le serd necesario reiniciar a menos que
cambie la bateria.

AW 2ENS 11
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Antes de empezar

Desactivar el equipo

Al desactivar un sistema que incluye el AW2816, se

debe desactivar cada dispositivo por el siguiente

orden.

1 El sistema de monitorizacion conectado a los
jacks de salida o al AW2816

(@ EI AW2816

@ Los dispositivos de almacenaje conectados al
conector SCSI del AW2816, y los
generadores de tono externo conectados a
los jacks de entrada/salida

Al desactivar el AW2816, debe utilizar el siguiente
procedimiento de desactivacién.

En la seccion WORK NAVIGATE situada en
al panel superior del AW2816, pulse la
tecla [SONG].

Pulse la tecla [F5] (SHUT DOWN) situada
debajo la pantalla.

Pulse la tecla [ENTER].

Un mensaje le preguntara si desea guardar la
cancién actual.

Utilice las teclas de CURSOR situadas en la
parte derecha central del panel superior
para desplazar el cursor hasta el botén OK,
y pulse la tecla [ENTER].

Cuando aparezca el mensaje “Now safe to
turn off”, coloque el conmutador [POWER]
del panel posterior en la posicion off.

A

e Sidesactiva el AW2816 sin utilizar el procedimiento
de desactivacion descrito se pueden daiiar los datos
del disco duro.

¢ Nunca desactive el equipo mientras el indicador de
acceso que indica el estado de acceso del disco duro
esté iluminado. De lo contrario podria danar el
disco.

12 AW EBIS
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Capitulo
7 Las partes y sus funciones

Este capitulo explica las funciones de cada parte del panel superior,
el panel posterior y el panel frontal del AW2816.

A

Los nombres de los controladores (teclas y mandos etc.) del panel superior se muestran entre cor-
chetes [ ] para distinguirlos de los mandos y botones del software que aparecen en la pantalla.
Ejemplo: Tecla [SEL], control [GAIN]

Panel superior

Seccion entrada/salida analdgica

1 eeac 2 peax 3 eeax 4 eeac 5 reac 6 peax 7 eeax 8  reax PHONES MONITOR OUT

9 ,., 0 ,. 0 ,. 0 ,. O ,. O ,. O .. O
LINIC LINIC I.INIC LINIC LINIC LINIC LINIC LINIC MIAX MIAX

- /

(1) Control [GAIN]

Estos mandos ajustan la sensibilidad de entrada de
los jacks INPUT 1-8 en un intervalo de +4 dB a
—46 dB. Soportan sefales de la gama entre los dis-
positivos de nivel de linea como los sintetizadores
a las entradas de micréfonos.

(2 Indicadores [PEAK]

Un indicador [PEAK] se iluminara en rojo si la
sefal de entrada que pasa por el control [GAIN]
alcanza el nivel 3 dB por debajo del punto de
corte. Para grabar a un nivel éptimo, ajuste el con-
trol [GAIN] (@) de modo que el indicador parpa-
dee unos instantes al tocar con el volumen al
maximo.

(3) Control [PHONES] (auriculares)

Este mando ajusta el volumen de los auriculares
conectados al jack PHONES del panel posterior.

(4) Control [MONITOR OUT]

Este mando ajusta el nivel de la sefal que sale de
los jacks MONITOR OUT del panel posterior.

AW 2ENS 13
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Las partes y sus funciones

Seccion WORK NAVIGATE

WORK NAVIGATE

DUICKREC

éééég

SHUTDOWN

(1) Tecla [SONG]

Con esta tecla se accede a la pantalla SONG, en
la que puede grabar o cargar canciones, o cerrar
el AW2816.

(2 Tecla [FILE]

Con esta tecla se accede a la pantalla FILE, en al
que puede hacer copias de seguridad y recuperar
canciones, y formatear o borrar una unidad
interna/externa.

(3) Tecla [CD]

Con esta tecla se accede a la pantalla CD, en la
que puede utilizar una unidad de CD-RW opcio-
nal para crear o reproducir un CD de audio.

(@) Tecla [QUICK REC] (Grabacién rapida)

Con esta tecla se accede a la pantalla QUICK REC,
en la que puede aplicar patches de sefales de
entrada a las pistas.

Seccion UNIT

UNIT

SETUP UTILITV . PATCH

PLUG-IN

bodd

(1) Tecla [SETUP]

Con esta tecla se accede a la pantalla SETUP, en la
que puede definir los ajustes basicos para el
AW2816 como word clock, difuminado, y solo.

(2 Tecla [UTILITY]

Con esta tecla se accede a la pantalla UTILITY, en
la que puede utilizar el oscilador de tonos de
prueba, y definir ajustes para el entorno operativo
del AW2816.

(3) Tecla [MID]

Con esta tecla se accede a la pantalla MIDI, en la
que puede definir los ajustes relacionados con
MIDI.

(@) Tecla [PATCH]

Con esta tecla se accede a la pantalla PATCH, en
la que puede aplicar patches entradas/salidas
externas a las rutas de sefial interna.

Seccion MIXER

() () () ()

CHVIEW PAN/ROUTING EQ/ATT/GRP ~ DYN/DLY/$

Do o b

(1) Tecla [VIEW]

Con esta tecla se accede a la pantalla VIEW, en la
que puede visualizar todos los pardmetros de
mezcla para un canal especificado.

(2) Tecla [PAN]

Con esta tecla se accede a la pantalla PAN/
ROUTE, en la que se puede definir la panoramiza-
cién y la direccién de cada canal.

(3) Tecla EQ (Ecualizador)

Con esta tecla se accede a la pantalla EQ/ATT/
GRP, en la que puede definir el ecualizador y el
atenuador de cada canal, y definir los ajustes del
grupo de deslizadores y grupo enmudecido.

(4) Tecla [DYN] (Dinamicas)

Con esta tecla se accede a la pantalla DYN/DLY,
en la que puede definir los ajustes del procesador
de dinamicas para un canal seleccionado, y el
retardo vy la fase de cada canal.

14 AW EBIS
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Seccion FADER MODE

/

.

\

FADER MODE =

BB
EE

@—IE

AUXS5 .
EFF1 EFF2

-

Esta seccion selecciona los pardmetros que se contro-

laran mediante los deslizadores del panel superior 1-
8. La tecla seleccionada se iluminara.

(1) Tecla [HOME]

Si esta tecla esta activada, podra utilizar los desli-
zadores 1-8 para controlar los niveles de entrada
de los canales seleccionados en la seccién
MIXING LAYER. Aparecera la pantalla HOME, en
la que puede visualizar los contadores que indi-
can los niveles de entrada/salida de cada canal.

(2 Teclas [AUX 5]/[AUX 6]

Si estas teclas estan activadas, podrd utilizar los
deslizadores 1-8 para ajustar los niveles de envio
de las sefiales que se envian a los efectos internos
1/2 desde los canales seleccionados en la seccién
MIXING LAYER. Aparecera la pantalla AUX5/EFF1
o la pantalla AUX6/EFF2, en las que puede activar
o desactivar o definir los ajustes pre/post para las
sefiales enviadas desde cada canal a los efectos
internos 1/2, y ajustar los parametros de efectos.

(3) Teclas [AUX 1]-[AUX 4]

Si esta tecla estd activada, podrd utilizar los desli-
zadores 1-8 para controlar los niveles de envio de
las sefiales que se envian a los buses 1-4 desde los
canales seleccionados en la seccién MIXING
LAYER. Apareceran las pantallas AUX 1-AUX 4,
en las que podra activar y desactivar o definir los
ajustes pre/post para las sefiales enviadas desde
cada canal a AUX 1-4.

(@) Tecla [REMOTE]

Si esta tecla esta activada, podra utilizar los desli-
zadores 1-8 y las teclas [ON] 1-8 para controlar

remotamente los dispositivos MIDI externos. Apa-
recerd la pantalla REMOTE, en la que puede defi-
nir los ajustes relacionados con el control remoto.

Seccion MIXING LAYER

MIXING LAYER L —
ChEE

INPUT RECORDER

O ® O

(1) Tecla INPUT [1-8]
(2) Tecla RECORDER [1-8]
(3) Tecla RECORDER [9-16]

Estas teclas seleccionan los canales (capa de mez-
cla) que se utilizaran con las teclas [SEL] 1-8,
teclas [ON] 1-8, y los deslizadores 1-8.

La tecla seleccionada se iluminara. Al seleccionar
la tecla respectiva, las teclas [SEL] 1-8, las teclas
[ON] 1-8, y los deslizadores 1-8 realizaran las
siguientes capas de mezcla.

e Sila tecla INPUT [1-8] estd iluminada
Canales de entrada 1-8

e Sila tecla RECORDER [1-8] esta iluminada
Canales de monitorizacién 1-8

o Si la tecla RECORDER [9-16] esta iluminada
Canales de monitorizacion 9-16

Para mas detalles acerca de las capas de mezcla,
consulte la pagina 38.
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Las partes y sus funciones

Seccion de deslizadores

.

STEREO

g Y

(1 Teclas [SEL] (1-8/STEREO/RTN 1/RTN 2)

Estas teclas seleccionan el canal para la opera-
cion.

(2) Teclas [ON] (1-8/STEREO/RTN 1/RTN 2)

Estas teclas activan/desactivan cada canal.

(3) Deslizadores (1-8/STEREO)

De acuerdo con los ajustes de la seccién FADER
MODE y la seccion MIXING LAYER, los desliza-
dores moviles ajustan el nivel de entrada de cada
canal o el nivel de envio de cada canal a los buses
AUX 1-6.

(4) Controles [RTN 1]/[RTN 2]

De acuerdo con los ajustes de la seccién FADER
MODE, estos mandos ajustan o el nivel de los
canales de retorno 1/2 (retorno del efecto) o el
nivel de envio de los canales de retorno 1/2 a los
buses AUX 1-6.

A

El canal de retorno 1 no tiene un nivel de envio al bus
AUX 5. Igualmente, el canal de retorno 2 no tiene un
nivel de envio al bus AUX 6.

(6) Tecla [SOLO] (1-16/STEREO/RTN 1/RTN

16

2)

Esta tecla activa/desactiva la funcién Solo.

AV 2B16
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Seccion de pantalla
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(1) Pantalla (3) Teclas [F1]-[F5] (Funcién 1-5)

Se trata de una pantalla de cristal liquido de 320 x
240 pixeles con retroiluminacién, que muestra los
ajustes de parametro de mezcla y el estado de fun-
cionamiento actual.

Si pulsa una de las teclas en la seccion WORK
NAVIGATE o la seccién UNIT, aparecerd la panta-
lla de la tecla correspondiente. La mayoria de las
pantallas consisten en mltiples “paginas” (los
nombres de las paginas de cada pantalla aparecen
en pestafias en la parte inferior de la pantalla), y
puede utilizar las teclas [F1]-[F5] ((3) para acce-
der a la pagina deseada.

Pantalla
8- irm ekl
5wy iued ey o i par: il [T
n TR 38 TR . - id 2
£| 3:#}:: -Ii-?.:-?g r.!';: :zr. :; . paginas
htl-l-l-li.l:.l" sl-ﬁ::‘i i;-!-d- :ﬁ |E 44,0 | 7

(2 Tecla [SHIFT]

Esta tecla se utiliza junto con las teclas de funcién
(®) para ejecutar las funciones adicionales.

Estas teclas seleccionan las paginas dentro de la
pantalla seleccionada. Al mantener pulsada la
tecla [SHIFT] o la tecla [CTRL], estas teclas ejecu-
tan funciones adicionales asignadas para cada
tecla.

(4) Tecla [CTRL] (Control)

Esta tecla se utiliza junto con las teclas de funcion
(®) para ejecutar las funciones definidas por el
usuario.

(5) Contraste

Con este mando se ajusta el brillo de la pantalla.

(® Indicador de acceso

Este indicador muestra el estado de acceso del
disco duro interno. Al leer del disco duro o al
escribir en él, este indicador se iluminara.

A

Nunca desactive la alimentacion del AW2816 mientras
el indicador de acceso esté iluminado. De lo contrario
de podria danar la informacién del disco duro interno,
y también podria daiiarse el propio disco duro.
Cuando desee desactivar el AW2816, debe seguir el
procedimiento de cierre (-P.12).

AW 2ENS 17
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Seccion REC TRACK SELECT
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(1) Tecla [CUE]

Esta tecla permite controlar la salida de pistas 1-
16 o las pistas estéreo directamente desde los
jacks MONITOR OUT sin pasar por el canal de
monitorizacion.

Utilice las teclas REC TRACK SELECT (®) para
seleccionar una pista. Al pulsar la tecla [CUE], la
tecla [CUE] y las teclas REC TRACK SELECT parpa-
dearan, permitiéndole seleccionar una pista. Pulse
una tecla REC TRACK SELECT para seleccionar
una pista, y dicha tecla se iluminara.

(2) Tecla [METER]

Con esta tecla se accede a la pantalla METER, en
la que se pueden visualizar los contadores de
nivel de entrada/salida de las pistas 1-16 y el nivel
de salida del canal de salida estéreo.

(3 REC TRACK SELECT [1]-[16]/[ST]

Estas teclas seleccionan la pista de grabacién (las
pistas 1-16 o la pista estéreo).

(@ Tecla [ALL SAFE]

Esta tecla cancela el modo preparado para grabar
para todas las pistas. Si hay alguna pista enmude-
cida, se cancelaran todos los enmudecimientos.

Seccion RECORDER

RECORDER

b 5

(2]
(=]

REDO

@_

(1) Tecla [TRACK]

Con esta tecla se accede a la pantalla TRACK, en
la que puede realizar las pistas de audio de la sec-
cién de grabacion.

(2 Tecla [EDIT]

Con esta tecla se accede a la pantalla EDIT, en la
que puede editar las pistas de audio que ha gra-
bado.

(3) Tecla [UNDO]

Esta tecla cancela la grabacion o la edicién reali-
zada mas recientemente, retrocediendo hasta el
estado previo (Deshacer). Cuando la funcién
Undo esté disponible, la tecla [UNDO] quedara
iluminada.

(4) Tecla [REDO]

Esta tecla ejecuta de nuevo la grabacién o edicion
que se cancel6 con la tecla [UNDO] (Rehacer).
Cuando la funcién Redo esté disponible, la tecla
[REDO] quedarad iluminada.

18 AW EBIS
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Seccion AUTOMATION
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(1) Tecla [AUTOMIX]

Con esta tecla se accede a la pantalla AUTOMIX,
en la que se realizan las operaciones de automez-
cla. Mediante la automezcla, se pueden grabar las
operaciones de los pardmetros de mezcla como
los deslizadores y las teclas [ON] a tiempo real.

(2 Tecla [SCENE]

Con esta tecla se accede a la pantalla SCENE, en
la que se realizan las operaciones de memoria de
escenas. Si utiliza las memorias de escena, puede
guardar el estado actual de la seccién de mezcla 'y
el estado de aplicacién de patches de entrada/
salida.

Seccion SCENE MEMORY

SCENE MEMORY

(1) Tecla [STORE]

Esta tecla guarda el estado actual de la seccién de
mezcla y la aplicacion de patches de entrada/
salida al nimero de escena que aparece en la pan-
talla.

@Teclas [VI/[A]

Estas teclas seleccionan el destino guardado o el
nimero de escena de origen de recuperacion.

(3) Tecla [RECALL]

Esta tecla recupera el niimero de escena que apa-
rezca en la pantalla.

AWV 2816

Seccion CURSOR/JOG&SHUTTLE
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(1) Tecla [JOG ON]

Esta tecla es un conmutador de activar/desactivar
la funcién Nudge (un destino que reproduce repe-
tidamente una region especificada antes o des-
pués de la posicion actual) controlado por el dial
[DATA/JOG], [SHUTTLE]. Si la funcién Nudge esta
activada, la tecla [JOG ON] quedara iluminada.

(2) Dial [DATA/JOG]
Seglin el estado activado/desactivado de la tecla
JOG ON]y la tecla [NUM LOCATE] de la seccién
Locate, este dial se utiliza para editar los valores
de pardmetro o para hacer operativa la funcién
Nudge.

@) Dial [SHUTTLE]

Segln si la tecla [JOG ON] esté activada o desac-
tivada, este dial rebobina o avanza rapido la
reproduccién (atras o adelante), o hace operativa
la funcién Nudge.

(4) Teclas CURSOR [«]/[»=1/[A1/[V]

Estas teclas se utilizan para desplazar el cursor (la
casilla que parpadea) por la pantalla.

(5) Tecla [ENTER]

Esta tecla se utiliza para hacer operativo un botén
que aparece en la pantalla, para finalizar un valor
numérico que se introduce, o para ejecutar una
funcién especifica.

Seccién de operacion
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Seccion LOCATE
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(1) Tecla [NUM LOCATE]

Esta tecla se utiliza para especificar numérica-
mente una posicién. Cuando esta tecla esta ilumi-
nada, puede utilizar las teclas numéricas o el dial
[DATA/JOC] para entrar una posicion, y pulsar la
tecla [ENTER] para ejecutar la operacion de posi-
cion.

(2) Teclas MARK SEARCH [« ]/[»l]

Estas teclas se utilizan para buscar los marcadores
colocados en una cancion. Si se ha colocado un
marcador en un punto anterior a la posicion
actual, la tecla [|«] se iluminara. Si se ha colo-
cado un marcador en un punto posterior a la posi-
cién actual, la tecla [p]] se iluminara.

(3) Tecla [MARK]

Esta tecla ajusta el marcador a la posicién actual
de la cancién.

(@ Tecla [AUTO PUNCH]

Esta tecla activa y desactiva la funcién auto
punch-in/out.

(5) Tecla LAST REC [IN/[OUT] (Ultima graba-
cion entrada/salida)

Estas teclas ajustan la posicién de inicio de la gra-
bacién (punto in) y la posicién final (punto out)
para el auto punch-in/out. Si estas teclas estan ilu-
minadas, las puede utilizar como teclas de coloca-
cién para mover el punto en el que se inici6 la
dltima grabacién (punto In) o en el que finaliz6
(punto Out).

() Tecla [SET]
Esta tecla se utiliza junto con las teclas LAST REC
[INI/[OUT] o las teclas [Al/[B] para definir la posi-
cién actual de la cancién a un punto de coloca-
cién.

(7) Tecla [REPEAT]
Esta tecla es un conmutador de activar/desactivar

la funcién A-B Repeat que reproduce repetida-
mente una regién especificada.

Teclas [A]/[B]
Estas teclas definen el inicio (punto A) y el final
(punto B) de la regién reproducida por la funcién
A-B Repeat. Estas teclas también se pueden utili-
zar como teclas de colocacién para especificar el
punto A o el punto B como destinos de coloca-
cion.

(9 Tecla [ROLL BACK]
Esta tecla rebobina la posicién actual a una distan-
cia especificada.

Tecla [la«]

Esta tecla coloca a la posicion de tiempo absoluto
cero (punto de inicio).

(1) Tecla [RTZ] (Vuelta a cero)

Esta tecla coloca a la posicién cero del contador
(cuando el contador muestra los compases, indi-
card el inicio del primer compas).

12 Tecla [»»1]

Esta tecla coloca a la dltima posicién a la que se
graba el audio (punto final).

(3 Tecla [CANCEL]

Junto con las teclas LAST REC [IN]/[OUT], las
teclas [Al/[BI, y las teclas [MARK], esta tecla borra
el punto de posicién de la cancion.
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Seccion Transport
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(1) Tecla REW [ «¢«] (Rebobinar)

Esta tecla rebobina desde la posicién actual. Cada
vez que pulse esta tecla, cambiara la velocidad de
rebobinacion entre 8X y 16X. Para detener la gra-
bacidn, pulse la tecla STOP [H] o la tecla PLAY
[].

(2) Tecla FF [pp-] (avance rapido)

Esta tecla avanza rapido desde la posicién actual.
Cada vez que pulse esta tecla, cambiara la veloci-
dad de avance rapido entre 8X y 16X. Para detener
el avance rapido, pulse la tecla STOP [H] o la
tecla PLAY [p=].

(3) Tecla STOP [H]

Esta tecla detiene la reproduccién, el avance
rapido o la rebobinacién.

(4) Tecla PLAY [p]

Al detener la grabacion, pulsando esta tecla se ini-
ciard la reproduccioén. (Si mantiene pulsada la
tecla REC [@] y pulsa esta tecla, se iniciard la gra-
bacion.)

Si pulsa esta tecla mientras rebobina o avanza
rapido, cambiard a velocidad de reproduccién
normal.

Si pulsa esta tecla durante la grabacién, ésta se
detendra y la tecla seguira pulsada (es decir,
punch-out).

(5) Botén REC [@] (Grabar)

Al detener la grabacién, si mantiene pulsada esta
tecla y pulsa la tecla PLAY [m] se iniciara la gra-
bacién.

Durante la reproduccién, si mantiene pulsada esta
tecla y pulsa la tecla PLAY [m=] cambiara de repro-
duccién a grabacién (es decir, punch-in).

AW 2ENS
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Panel posterior
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(1) Conmutador [PHANTOM +48V ON/OFF]

Este conmutador proporciona una potencia virtual
de +48V a los jacks INPUT (XLR) 1/2 (). Colo-
que este conmutador en ON si los micros de con-
densador que requieren alimentacién externa
estan conectados a los jacks INPUT 1/2 (XLR).

A

¢ Coloque este conmutador en ON si los micros de
condensador que requieren alimentacion externa
estdn conectados a los jacks INPUT 1/2 (XLR).

* Si la potencia virtual estd activada, se proporcionard
alimentacion a ambos jacks INPUT (XLR) 1 y 2.

@) Jacks INPUT 1/2 (XLR)

Son jacks de entrada del tipo XLR-3-31 para
conectar micros de condensador compensados o
dispositivos de nivel de nivel de linea. El nivel de
entrada nominal es de +4 dB a —46 dB. El
cableado de clavija es el siguiente.

1 (tierra)
3 (sin tension)
3N

Conector XLR macho

2 (bajo tension)

(3) Jacks INPUT 1/2 (teléfono TRS)

Son jacks de entrada de teléfono TRS compensa-
dos. Los dispositivos con salida no compensada,
como los sintetizadores, también se pueden
conectar. El nivel de entrada nominal es de —46 dB
a +4 dB. El cableado de clavija es el siguiente.

Punta (bajo tension)

Conector teléfono 1/4" TRS Aro (sin tension)

Manguito (tierra)
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e Si los conectores estan introducidos a los jacks XLR y
jack de teléfono TRS de INPUT 1/2, el jack del telé-
fono TRS serd prioritario.

¢ La potencia virtual no se suministra desde un jack
INPUT 1/2 (teléfono TRS).

(@) Jacks INPUT 3-8 (teléfono TRS)

Son jacks de entrada de teléfono TRS compensa-
dos. Las especificaciones son las mismas que para
los jacks INPUT 1/2 (teléfono).

() Jack INPUT 8 (Hi-Z)

Es un jack de entrada de teléfono de impedancia
alta no compensada. Los instrumentos con una
impedancia de salida alta como las guitarras eléc-
tricas de tipo pasivo se pueden conectar directa-
mente a este jack. El nivel de entrada nominal es
de —-46 dB a +4 dB.

A

Si los conectores se introducen a los jacks de teléfono
TRS y Hi-Z para INPUT 8, el jack Hi-Z tendrd priori-
dad.

(6) Ranura OPTION 1/0

Aqui se puede instalar una tarjeta I/O opcional.

C(@q’o

Para mas detalles acerca de la instalacion de una tar-
jeta 1/0, consulte la pagina 10.

(@ Jacks STEREO OUT

Estos jacks de teléfono RCA no compensados son
salidas analégicas para la sefial seleccionada en la
pagina Patch OUT de la pantalla PATCH (-P.284).
El nivel de salida nominal es =10 dBV.

AW 2ENS
Seccién de operacion



Jacks MONITOR OUT

Estos jacks de teléfono TRS compensados son sali-
das analdgicas para controlar el bus estéreo, el
metrénomo interno, la sefal solo, o la salida
directa de las pistas de grabacién 1-16. El nivel de
salida nominal es +4 dB.

(@ Jacks OMNI OUT

Estos jacks de teléfono no compensados son sali-
das analégicas para las sefiales seleccionada en la
pagina Patch OUT de la pantalla PATCH (-P.284).
El nivel de salida nominal es 0 dB.

Jack PHONES

Se puede conectar un grupo de auriculares esté-
reos a este jack. Este jack siempre emitird la
misma sefal que los jacks MONITOR OUT.

(1) Jack DIGITAL STEREO IN

Es el jack coaxial para la entrada digital de una
sefial estéreo. Soporta el formato de consumidor
IEC 958.

(2 Jack DIGITAL STEREO OUT

Es un jack coaxial para salidas digitales de la sefal
seleccionada en la pagina Patch OUT de la panta-
lla PATCH (-P.284). Soporta el formato de consu-
midor IEC 958.

(3 Conector SCSI

Es un conector SCSI de 50 patillas D-sub de medio
paso compatible con las especificaciones SCSI-2.
Aqui se pueden conectar los dispositivos SCSI-2
externos como las unidades CD-RW o las unida-
des MOD.

A

e Para conectar a una unidad externa, utilice sélo un
cable SCSI de impedancia alta con una impedancia
de 100 ohms (£10 ohms) y una longitud de 1 metro o
inferior.

Las unidades externas conectadas al conector SCSI se
utilizan principalmente para hacer copias de seguri-
dad de la informacion de la cancion. No se puede
grabar ninguna cancion utilizando la unidad SCSI
externa en lugar del disco duro interno.

Conector TO HOST

Es un conector mini-DIN de 8 patillas que se
puede conectar directamente a un puerto serie de
un PC o un Macintosh para utilizar con los progra-
mas de aplicacién MIDI.

(5 Jack FOOT SW

Se puede conectar un conmutador de pedal
opcional (Yamaha FC5) a este jack. Puede utilizar
el conmutador de pedal para realizar operaciones
de transporte como reproduccién/detencién, y
para controlar el pinchado de entrada/salida
manual.

A

Los demas conmutadores de pedal aparte del Yamaha
FC5 (o equivalente) puede que no funcionen correcta-
mente.

AWV 2816

Conector MIDI IN
{7 Conector MIDI OUT/THRU
Conector MTC OUT

Estos conectores se pueden conectar a unidades
MIDI externas para intercambiar mensajes MIDI.

El conector MIDI IN es sélo para la recepcion.

La funcién del conector MIDI OUT/THRU se
puede cambiar internamente entre la de un conec-
tor MIDI OUT (transmitir los propios mensajes
MIDI del AW2816) ola de un conector MIDI
THRU (retransmitir los mensajes recibidos sin
cambiarlos).

El conector MTC OUT se dedica a transmitir MTC
(Cédigo de tiempo MIDI).

Conmutador POWER

Activa o desactiva el equipo.

Para activar/desactivar el equipo, debe utilizar los
procedimientos descritos en “Activar el equipo” y
“Desactivar el equipo,” en las paginas 11-12.

@0 Conector AC INLET

El cable de alimentacion incluido se introduce en
este conector para activar el equipo. Utilice sélo
el cable incluido.

@) Terminal a masa

Este terminal se utiliza para conectar el chasis del
AW2816 a masa. Para evitar descargas eléctricas,
debe realizar esta conexion antes de conectar el
cable de alimentacién a la toma de CA. Esta
conexién también evitard los zumbidos y otros
ruidos.

Seccién de operacion
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Las partes y sus funciones

Panel frontal

(1) Cubierta de la unidad CD-RW
Cubre la parte de instalacién de la unidad de CD-
RW opcional.
C(@o
Para mas detalles acerca de la instalacion de la unidad
de CD-RW, consulte la pagina 4.
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Capitulo

Bienvenidos al mundo de

AW2816

Este capitulo explica las funciones y el flujo de la sefial del AW2816,

y el funcionamiento bdasico.

Funciones del AW2816

El AW2816 es una estacion de trabajo que combina
un mezclador digital, un grabador de disco duro, y
una unidad multiefectos. Le permite realizar el pro-
ceso de produccién musical entero — grabacién mul-
tipistas, mezcla, edicién de audio, procesamiento de
efectos, y produccién de CDs P — sin necesidad de
utilizar otros equipos. Esta seccién explica las funcio-
nes de cada seccion del AW2816.

*1: Se precisa de una unidad CD-RW interna o
externa independiente.

Seccion de mezclador

Entrada maxima de 28 canales/configuracion de 18
buses

Dispone de un total de 28 canales de entrada: 8
canales de entrada a los que se pueden asignar
libremente entradas analdgicas, entradas estéreo
digitales, o entradas de la ranura OPTION /O, 16
canales de monitorizacién de grabador, y 2 canales
de retorno (estéreo). Dispone de un total de 18
buses de salida: 8 buses de grupo, 6 buses AUX, bus
estéreo y bus SOLO (estéreo).

EQ de 4 bandas y procesadores de dinamicas en
todos los canales

Cada canal que incluye salidas estéreo tiene un EQ
completamente paramétrico de 4 bandas y un pro-
cesador de dindmicas (excepto los dos canales de
retorno).

Dos unidades multiefectos de gran calidad integra-
das

Las dos unidades multiefectos proporcionan efectos
espaciales, efectos de modulacién, efectos de guita-
rra, y mas. La unidad de efecto se puede utilizar a
través del bus AUX envio/retorno, o se puede inser-
tar en cualquier canal que desee.

Funcionalidad escena/biblioteca

Los ajustes de mezcla de parametros y de ajustes se
pueden guardar como una “escena,” y se pueden
recuperar con las teclas del panel superior o trans-
mitiendo mensajes de cambio de programa desde
un dispositivo MIDI externo. Se pueden utilizar
hasta 96 escenas para cada cancién. El AW2816
también dispone de varias bibliotecas en que los
ajustes EQ, del procesador de dindmicas, de canal, y
de patches se pueden guardar independientemente.

¢ Mezcla totalmente automatica
El AW2816 dispone de nueve deslizadores motori-
zados de 60 mm. La mezcla totalmente automati-
zada permite la grabacién del eje temporal no sélo
de la memoria de escena y de las operaciones de
recuperacion de biblioteca, sino también de los
movimientos del deslizador, las operaciones de
panoramizacion, y las de EQ.

Seccion de grabador

¢ Gestion de informacion eficiente
La informacién de audio, la informacion de memo-
rias de escena, bibliotecas y automezcla que se uti-
lizan en una sola composicién se guarda conjunta-
mente en el disco duro interno como una “can-
cién.” La cancién deseada se puede recuperar en
todo momento. También se pueden realizar copias
de seguridad de canciones en soportes externos
como un disco MO o un disco CD-R/RW.

¢ Soporte para discos duros amplios de hasta 64 GB
Es compatible con discos duros de instalacién
interna (tipo IDE de 2,5 pulgadas) de hasta 64 GB
(maximo de 6,4 GB por cancién) de venta por sepa-
rado. Un disco duro interno puede guardar hasta
30.000 canciones.

* 16 x 8 pistas virtuales + pista estéreo
La estructura de pista de una cancion consiste de 16
pistas x 8 pistas virtuales + pista estéreo (total 130
pistas). Para cada cancién, puede seleccionar la
longitud de palabra de cuantizacion (16 bits/24 bits)
y la frecuencia de muestreo (44.1 kHz/48 kHz). Se
puede realizar la reproduccién simultanea de 16
pistas o la grabacién de 8 pistas simultaneamente
(para una cancion de 16 bits), convirtiendo el
AW2816 ideal para la grabacién en directo o la gra-
bacién pingpong. Las 16 pistas se pueden reprodu-
cir directamente en una pista estéreo en el
AW2816. Esto permite la gestion unificada del
material multipistas y de la mezcla estéreo de las
dos pistas.

¢ Funciones de edicion versatiles
Se puede realizar la edicién en todos los niveles:
cancién, pista, parte, o regién. Las funciones de
edicién incluyen “Time Compression” que com-
prime o amplia el tiempo en un intervalo de 50%-—
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200%, y un comando “Pitch Change” que incre-
menta o disminuye la afinacién en un intervalo de
una octava. También dispone de las funciones
Undo/Redo, y puede rastrear la edicién en hasta 15
operaciones previas.

Unidad CD-RW (opcional)

* La unidad CD-RW se puede instalar internamente
Las pistas estéreo en el disco duro se pueden utili-
zar para producir un CD de audio CD off-line. La
unidad CD-RW también se puede utilizar para
guardar informacién grabada como copia de seguri-
dad. También se pueden reproducir CDs de audio y
cargar desde CD-ROM.

Otras funciones

* Distribucién del panel simple y funcionamiento
eficiente
Una amplia pantalla LCD retroiluminada propor-
ciona una visibilidad excelente. El AW2816 estd
disefiado con una interface de usuario grafica para
un funcionamiento facil e intuitivo.

* Ranura de tarjeta 1/0 opcional
Compatible con una amplia variedad de formatos
de entrada/salida que incluyen ADAT, TASCAM,
AES/EBU, y analdgico. La arquitectura abierta del
AW?2816 asegura una ampliabilidad excelente.

* Importacién/exportacion de informacién de audio
Se pueden cargar archivos WAV desde CD-ROM o
disco MO, y el audio de pistas grabado en el
AW?2816 se pueden convertir y escribir como
archivo WAV. Esto permite que los archivos de
audio se intercambien con el software de edicién
de formas de onda instalado en el ordenador. La
informacién de audio de pistas y alguna informa-
cion de cancién es compatible con el AW4416,
permitiendo que la informacién AW4416 se pueda
importar desde soportes externos.

Amplia gama de funcionalidad MIDI

Los mensajes MIDI como los cambios de control y
los cambios de pardmetros se pueden utilizar para
grabar las operaciones del AW2816 en un disposi-
tivo externo, y para controlar remotamente el
AW2816 desde un dispositivo externo. Ademads, los
mensajes MIDI que desee se pueden asignar a los
deslizadores y a las teclas [ON] para que los con-
troladores del AW2816 puedan control dispositivos
MIDI externos.

26 AW EBIS
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Flujo de la sefnal en el AW2816

El siguiente diagrama muestra el flujo de la sefal
general en el AW2816. Como puede ver en este
diagrama, el AW2816 se divide en las secciones
patch de entrada, patch de salida, mezclador, graba-
dor, y unidad CD-RW (opcional).

AW2816
8 Seccién Mixer x4
ks INPUT 1-8 b3 || [ -l |acks OMNI OUT 1-4
Jacks Canales entrada 1-8 S Ranura
Canales monitor 1-16 é_" X8  OPTION I/O Tarjeta 1/0
Ranura Canales retorno 1/2
. 8 [-%
Tarjeta ": OPTION /O ¥ * ol
1/0 ) $ ﬁ Jacks STEREO OUT
- a ﬁ Jack DIGITAL STEREO OUT
E S | x2
S Buses 1-8 —: Jacks MONITOR OUT
xX2| &~ Buses AUX 1-6
Jack DIGITAL | D > Bus STEREO Jack PHONES
STEREO IN x2| & Bus SOLO
[Effect1 b= = =
Q
[[Effect 2 =3 g
x2 . )
: Canal de salida estéreo gl
Efectos internos . - * ® )
Canal insercién I/O o
A Efectos internos
X2
Patch entrad
de grabacion Reproductor CD
x2 x16 X16
Escribir CD
(................)
DATA
Copiar/Restaurar
= Importar/Exportar -
Seccion Recorder Unidad CD-RW

Patch de entrada

Se pueden asignar las siguientes sefiales de entrada a
cada canal.

Patch de entrada es la seccion donde se asignan las Canales de | Canal de | Canal de
senales de entrada a los canales de entrada 1-8 y los entrada 1- | retorno 1 | retorno 2
canales de retorno 1/2. Se pueden seleccionar los 8 (mono) | (estéreo) | (estéreo)
siguientes tipos de sefales de entrada. MIC/LINE
o MIC/LINE INPUT INPUT O O O

Sefales de entrada desde los jacks analdgicos OPTION IN O O O

INPUT 1-8.
e OPTION IN EFFECT 1 O

Sefiales de entrada desde la tarjeta I/O en la ranura

EFFECT 2

OPTION 1/O del panel posterior. Se pueden enviar O

un maximo de 8 canales de sefales simultanea- DIGITAL

mente. STEREO IN O o
e EFFECT 1/2 METRO-

Senales de retorno desde efectos internos 1/2. NOME
¢ DIGITAL STEREO IN

Senales de entrada desde el jack DIGITAL STEREO

IN.
* METRONOME

Reproduce el sonido del metrénomo interno.

AWEBIE
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ENTRADA MIC/LINE pyantom
+48V

> INPUT1-24

—o——9
g_l:lgTRADA o
Hi-z V—o—l>_—|
ENTRADA 8
SLO

RANURA OPTION I/O

PATCH DE ENTRADA

+——> INPUT1-24
EFFECT1 I VA—

EFFECT2 — 2

ENTRADA DIGITAL STEREO
COAXIAL

METR NOMO

Canales de entrada 1-8

Son canales de entrada monoaurales utilizados prin-
cipalmente para micréfonos de entrada o instrumen-
tos de nivel de linea. Las sefiales que se reciben en los
canales de entrada 1-8 pasan a través del atenuador,
la fase, el EQ de 4 bandas, el procesador de dindmi-
cas, y delay, y se envian a los buses 1-8, al bus esté-
reo, y a los buses AUX 1-6. Los canales de entrada 1-
8 también tienen una salida directa (DIRECT OUT),
que permiten que se envien directamente desde
varios jacks de salida o a la seccién de grabador.

Seccién de operacion

S i
—&DRESTABLECE LA INSERCI N SELECCIONADA N DO~ E E 5 g e
VOVNVNVY W W 2 2 X XXX
22222222 = OO0 37333
< ENTRADA 1(...8)
[a] PREFADER LISTEN/
é METER METER METER AFTER PANSOLO
= O g S
w INSERCI N 0N
w o0
u °ON LEﬁL pan | [°
Z 1 ! Al l
g N PRE/POST oON AUX
w i [ ~o——o yd
] (EQ)  (Reduccin del Gain) T |
w i o
0 [ O~o—o [¥
A
Entrada mono X 8 ™o I>CHDIRECT OUT
2 8 AV 26




Canales de retorno 1/2

Se trata de canales de entrada estéreo utilizados prin-
cipalmente para recibir la sefal de retorno desde los
efectos internos 1/2. Sin embargo, la asignacién de la
sefial de entrada se puede cambiar en la seccién del
patch de entrada, que permite que éstos se utilicen
como canales de entrada adicionales.

Cada uno de estos canales esta estructurado como los
canales de entrada pero con las siguientes diferencias:

(1) Estéreo
@ Sin procesador de dindamicas
(3 Sin salida directa

@ Sin nivel de envio desde el canal de retorno
1 al bus AUX 5

(® Sin nivel de envio desde el canal de retorno
2 al bus AUX 6

C(@o

Como los canales de retorno 1/2 son estéreo, se les
asignaran las senales adyacentes de niimeros pares/
impares cuando se seleccione MIC/LINE INPUT o
OPTION IN como sefial de entrada. Ademas, si se
selecciona DIGITAL STEREO IN, se asignaran las sefia-
les Ly R.

A

e El canal de retorno 1 no tiene un nivel de envio 5 del
bus AUX, y el canal de retorno 2 no tiene un nivel de
envio 6 del bus AUX. Esto es para que la seiial de
retorno desde un efecto interno a un canal de
retorno se envie al mismo efecto, produciendo un
bucle.

* Aungque las otras seniales de entrada se asignen a los
canales de retorno 1/2, el nivel de envio del bus AUX
correspondiente no estard disponible.

Patch de entrada de grabador

Esta seccion asigna sefiales de entrada a las pistas del
grabador. Se pueden seleccionar las siguientes sefales
para las pistas 1-16.
* BUS 1-8
Las sefiales de salida de los buses 1-8.
¢ DIRECT OUT 1-8
Las sefales de salida directa de los canales de
entrada 1-8.
Cuando grabe en la pista estéreo, la sefal de salida
del bus estéreo que haya pasado a través del canal
de salida estéreo (STEREO) se enviara.

ENTRADA GRABADOR 1~16
<

BUS 1-8 VAR
CH DIRECT OUT1-8 —S4——
STEREO [ V2

~ ENTRADA GRABADOR
1(...16)

SELECCIN

« Y
— o
00 g i
cdamenors B8 35 o <BE
NDVOVOVNY W W o J X XXX
22222222 k= OO 2 323
PREFADER LISTEN/
RETURN 1(...2) == [wEter] AFTERPAN
METER
< "o-g‘
2 INSERCIN O‘
I 00 o0 To
= ° pay_| [
Z L AT ¢ 4BAND E INPUT L 440 [¥
] Qe DELAY Al
w HE H T
2 ; : -m : [wETER] METER | soio
METER |} : E H
O H H €9 H ol LEVEL| 9\0.3‘\.;
8 ; § INSERCIN oy
o : L ° ¥ PAI\{ re
INPUT
» ATT ¢ 4BAND EQ-# DELAY v ) l
.
(EQ) I oYo———ow=
— Entrada est reo X 2 PREPOST | ON A|
o
ONot—o
—g"‘o—c
RETURNL no se puede asignar a AUXS(EFF1)
RETURN2 no se puede asignar a AUX6(EFF2)
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Canales de monitorizacion 1-16

Se trata de canales monoaurales asignados a la salida
de las pistas 1-16 de la secciéon de grabador. Segtn el
ajuste de control de entrada y el estado de transporte,
se enviaran a las sefiales que se reciban actualmente
en las pistas 1-16 o a las senales de reproduccion de
las pistas 1-16.

Sélo cuando reproduzca la pista estéreo incluida en
la cancidn, se aplicaran patches a la salida de la pista
estéreo para los canales de monitorizacién 1/2, y las
pistas 1-16 se enmudeceran forzosamente durante
este tiempo.

Cada uno de estos canales de estructura como los
canales de entrada excepto que se fija la salida
directa en la posicién inmediatamente anterior del
atenuador.

GRABADOR MONI 1(...16)
4; ENTRADA GRABADOR 1-16

ME

ER

PREFADER LISTEN/
AFTER PANS0[ 0

MONITOR DE INSERCIN

ENTRADA

GRABADOR oON LEVEL

INPUT

PAN

OLO R

TEREO R
AUX 1

TEREO L
OLO L

s

]|

DY-
GRABADOR NAMICS

REPRO1-16

ATT ¢

[~ GRABADOR
DIRECT OUT

4BAND EQ

16, ™o yii

1 | bELAY

METER| [METER[™

(EQ)  (Reducci n del Gain)

PRE/POST ~ ON
t—O~q

AUX

GRABADOR
ST Trk LR

INPUT PATCH

Mono in X 16

Conexion digital en cascada

La sefal de entrada desde el conector DIGITAL STE-
REO IN del panel posterior se puede conectar en cas-
cada directamente al bus estéreo, en vez de
direccionarla a través de la seccion patch de entrada y
de que se apliquen patches al canal de entrada. Es
adecuado cuando desee conectarla a un mezclador
digital externo o a un dispositivo similar con la sec-
cién de mezclador del AW2816. Los ajustes de la
conexion en cascada se realizan en la pantalla
SETUP, pdgina D.in Setup.

Oscilador

El AW2816 contiene un oscilador que le permite
seleccionar cualquiera onda sinusoidal (100 Hz,

1 kHz, 10 kHz) o ruido blanco. La senal del oscilador
se puede enviar a los buses 1-8, a los buses AUX 1-6,
o al bus estéreo. Los ajustes del oscilador se realizan
en la pantalla UTILITY en la pagina Oscillator.

UX 4
AUX sgsFm;

AUX 1
AUX 6(EFF2,

ACTIVAR a1

DIGITAL STEREO IN L

DIGITAL STEREO IN R
(CASCADA BUS)

ACTIVADO LEVEL

S
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Canal de salida estéreo

Se trata de un canal de salida estéreo que procesa las
sefiales enviadas desde cada canal al bus estéreo.
Dispone de un EQ de 4 bandas y un procesador de
dindamicas idéntico al proporcionado en los canales
de entrada. La sefial de salida del canal de salida esté-
reo se envia a través de la seccion de patch de salida
a los varios jacks de salida, y también se envia simul-
tdneamente a los jacks MONITOR OUT vy a los jacks
PHONES.

Cuando utilice una unidad CD-RW interna o externa
para reproducir un CD de audio, se aplicara un patch
a la senal de audio CD en la ubicacién del pre-desli-
zador del canal de salida estéreo.

« EST REO
4 ]
29 -« .
n n n < INSERCIN ON LEVEL BAL é
11 o a
-
H <
H H H %2}
i i : w
M 1 ;
DY- T
; - =
(EQ) (Reducci n del Gain) L
CDPlayBack g
UNIDAD CD-RW —

Buses 1-8

Las sefiales enviadas desde cada canal a los buses 1-8
pasan a través de un nivel master, y se envian a la sec-
cién de patch de salida. El nivel master de los buses
1-8 se controla en la pantalla HOME en la pagina
Bus.

Buses AUX 1-6

Las senales enviadas desde cada canal a los buses
AUX 1-6 pasan a través de un nivel master, y se
envian a la seccién de patch de salida. El nivel master
de los buses AUX 1-6 se controla en la pantalla
HOME en la pagina Bus.

1

5

6

7

8
STEREO L
STEREOR
soLoL
SOLOR
AUX 1

BUS 1(..8)
B’ >
F
LEVEL AUX1(...6)
”’ =
1

PATCH DE SALIDA

C(@o
Con los ajustes por defecto del AW2816, la salida de
los buses AUX 5/6 se envia a la seccion del patch de

salida, y también se asigna a la entrada de los efectos
internos 1/2.

AW 2ENS
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Patch de salida

Esta seccién asigna sefiales de salida a los jacks
OMNI OUT 1-4, a los jacks STEREO OUT, al jack
DIGITAL STEREO OUT, y a la tarjeta I/O instalada en
la ranura OPTION 1I/O. Se pueden seleccionar las
siguientes sefiales de salida.
e STEREO
La sefial de salida del bus estéreo se direcciona a
través del canal de salida estéreo.
e BUS 1-8
Las sefiales de salida de los buses 1-8.
e AUX 1-6
Las sefales de salida de los buses AUX 1-6.
e CH DIRECT OUT 1-8
Las salida directa de los canales de entrada 1-8.
¢ INSERT SEND
Salidas de insercién para los efectos internos de
insercién en cada canal.
e RECORDER DIRECT OUT 1-16
La salida directa de las pistas 1-16 de la seccién de
grabador.

C(@o

En general, estas sefiales de salida se pueden asignar a
cualquier jack de salida o canal de salida. Para los
jacks STEREO OUT y los jacks DIGITAL STEREO OUT,
siempre se asignaran seiiales adyacentes de niimeros
pares — impares.

Efectos internos 1/2

Con los ajustes por defecto del AW2816, las salidas
de los buses AUX 5/6 se aplican como patches a las
entradas de los efectos internos 1/2 respectivamente.
Ademds, las salidas de los efectos 1/2 se asignan a los
canales de retorno 1/2.

Si lo desea, puede desactivar estas asignaciones e
insertar efectos internos 1/2 en los canales deseados,
o utilice los buses AUX 5/6 y los canales de retorno 1/
2 para otros propésitos.

EFECTO (EEP)

AUXS(EFF1),
AUX6(EFF2) F—
INSERT SEND —52———|

EFFECT °
X2 o EFFECT1/2

SELECT

(EEF)

Salida monitor/salida auricular

Para monitorizar, el AW2816 proporciona los jacks
MONITOR OUT y un jack PHONES. El tipo de senal
que se emite desde estos jacks cambiara del modo
siguiente, segln el estado del AW2816.

(» Si el AW2816 esta en su estado por defecto
La sefal del canal de salida estéreo se emitira
directamente al jack MONITOR OUT/ PHONES.

@ Si la tecla [SOLO] estd activada
La senal del canal seleccionado mediante la tecla

] SALIDA EST REO [ON] se enviard al bus SOLO, y se emitira desde
[o4] Q- los jacks MONITOR OUT/jack PHONES. Durante
o] L este tiempo, se enmudeceran otras sefales.
SALIOA (3 Si la tecla [CUE] esta activada
- ,  DIGITAL STEREO La sefial de salida directa de la pista seleccionada
8 e Q comn mediante las teclas REC TRACK SELECT [1]-[16]/
S < s .
v o [ST] se emitira desde los jacks MONITOR OUT/
et e | 2 RANURA jack PHONES. Durante este tiempo, se enmudece-
RECORDER DIRECT .(;) * OPTION I/O £ t Ral
Tk L 2 — e ran otras sefales.
® Si el metronomo interno esta activado
SALIDA OMNI La senal del metronomo se mezclard en las sena-
oo les de salida de (1D)—(®))
X4 .
';)_I] 0dB _
Ly BRSS o |
DIRET B0t 16 19| orONES PHONES
DRecTouTL >
DRecToUTR X 5] >—'J?J
RECORDER
STEREO L 1 MIXER TRACK CUE MONITOR
STEREOR SOLO Logic Lg“ MONITOR ouT
°yo To IS
SOLO L o H H
H H B +4dB
—oy ——o0%0 R
SOLOR —ON _¢_Bg:"0
Cdasgjo
e lLos jacks MONITOR OUT y el jack PHONES siempre
emitird la misma senal. Sin embargo, el ajuste de
nivel es independiente: el nivel de salida de los jacks
MONITOR OUT se ajusta con el control [MONITOR
OUT], y el nivel de salida del jack PHONES se ajusta
con el control [PHONES].
e Si las teclas [SOLO] y [CUE] estan activadas, sélo
serd vilida la tecla [CUE].
32 AW 2815
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La estructura de pista del AW2816

Esta seccion explica la estructura de pista del
AW?2816. La seccion de grabador del AW2816 ges-
tiona tres tipos de pistas: pistas audio, pistas virtuales,
y pistas estéreo.

Pistas de audio

Son pistas fisicas en las que se realizan grabaciones y
reproducciones, y también se denominan simple-
mente “pistas.” Cuando el AW2816 se encuentra en
su estado por defecto, se aplican patches de las sali-
das de los buses 1-8 a las pistas de entrada 1-8/9-16,
y de las pistas de salida 1-16 a los canales de monito-
rizacion 1-16, permitiendo grabar un maximo de die-
ciséis pistas simultdneamente. (Sin embargo, como
s6lo hay ocho canales de entrada de mezclador, sélo
se pueden grabar ocho sefales de entrada indepen-
dientemente.)

Sin embargo, el nimero de pistas que se pueden
reproducir simultdneamente esta afectado por el
nimero de pistas que se graben simultineamente. Si
aumenta el ndmero de pistas de grabacion simulta-
nea, las pistas enmudeceran automaticamente.

Las siguientes tablas muestran el nimero de pistas
que se pueden grabar/reproducir simultaneamente, y
el nimero de pistas que se enmudeceran en cada
caso, para canciones de 16 bits y 24 bits.

¢ Cancion de 16 bits

Nuamero de pis-
tas grabadas

Namero de pis-
tas reproduci-

Namero de pis-
tas enmudeci-

simultanea- das simultanea-
das
mente mente
0-8 16 0
9-16 0 16

e Cancion de 24 bits

Numero de pis-
tas grabadas

Nimero de pis-
tas reproduci-

Numero de pis-
tas enmudeci-

simultanea- das simultanea-
das
mente mente

0 16 0
1-2 14 2
34 12 4
5-8 8 8

9-16 0 16

Por ejemplo, con una cancién de 24 bits, si define
cuatro pistas en modo preparado para grabar, se
enmudeceran automdticamente cuatro pistas. (Pri-
mero se enmudecerdn las pistas no grabadas.)

Observe que por canciones de 16 o de 24 bits, ajus-
tando nuevo o mas pistas al modo preparado para
grabar se enmudeceran todas las pistas, de modo que
ya no serd posible controlar la reproduccién de pista.

AWV 2816

En cualquiera de los casos, cancelando el modo pre-
parado para grabar no se cancelara el enmudeci-
miento de la pista. Para cancelar el enmudecimiento,
debe acceder a la pantalla METER (-P.351) y desacti-
var el enmudecimiento para cada pista, o utilizar la
tecla [ALL SAFE]. (Si utiliza la tecla [ALL SAFE], el
enmudeciendo y el modo preparado para grabar se
cancelaran simultineamente en todas las pistas.)

Pistas virtuales

Son pistas virtuales que se pueden seleccionar. En el
AW?2816, se puede seleccionar una pista virtual 1-8
para cada pista audio 1-16, y utilizarla para grabar/
reproducir.

La siguiente ilustracién es un diagrama conceptual de
las pistas virtuales. Las filas horizontales correspon-
den a las pistas de audio 1-16, y las columnas verti-
cales a las pistas virtuales 1-8. Las dreas sombreadas
son pistas virtuales seleccionadas para grabar / repro-
ducir.

Pistas de audio

[ I
12 3 45 6 7 8 9 1111213141516

sajeniA selsid

CONOULNAWN=

Por ejemplo. Si graba una parte de solo en una pista,
puede cambiar las pistas virtuales mientras graba las
tomas mdltiples y seleccionar la mejor toma mas ade-
lante.

La pista estéreo

La “pista estéreo” es independiente de las “pistas
audio.” Se utiliza principalmente como pista master
para crear un CD de audio. El AW2816 proporciona
una pista estéreo para cada cancién.

La entrada de la pista estéreo siempre esta conectada
internamente a la salida del canal de salida estéreo.
Puede grabar la sefial de bus estéreo simplemente
colocando la pista estéreo en modo de grabacion.

Mientras se graba la pista estéreo, las pistas audio 1—
16 sélo se pueden reproducir, no se pueden grabar. Al
reproducir la pista estéreo, la salida de pista estéreo se
asigna automaticamente a los canales de monitoriza-
cién 1/2. Durante este tiempo, las pistas de audio 1-
16 se enmudecen, y no se pueden desenmudecer.

Seccién de operacion
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Acerca de la pantalla

34

Esta seccion explica lo que se observa en la pantalla
LCD del panel superior. La pantalla incluye la
siguiente informacion.

(D—~TRACK

BEEEs — MEW SOMG

TR YIEW
T

ZCEHE

BB:| 5%

[[TET HAME _ [u[H[T]

REC-11
REC-11
REC—11
REC-11
REC-11
REC—11
REC-11
REC-11
REC—11
REC-11
REC-11
REC—11
REC-11
REC-11
REC—11
16 65 [—HO REC—11

ooooo00000000000
oooooo0ooooaoooo

ALL HUTE 0FF

IMFUT MOMITOR

METRO.

-=

_m TR Miew &L, Track

Stereo

Mark Ad.J.

(1) Nombre de pantalla

Es el nombre de la pantalla seleccionada.

(2 Nombre/canal de pagina

La informacién que aparece depende de la panta-
lla, y serd o el nombre de la pagina seleccionada
en dicha pantalla o el canal seleccionado para ser
utilizado.

(3) Nombre de cancién
Es el nombre de la cancién seleccionada.

(4) Contador

El contador indica la posicién actual de la can-
cién. Las unidades del contador se pueden selec-
cionar entre las siguientes opciones. (-P.238).

¢ Visualizacion del tiempo (SECOND)
............................ Horas: Minutos: Segundos.
Milisegundos

* Visualizacién codigo de tiempo (TIME CODE)
............................ Horas: Minutos: Segundos:
Marcos. Sub-marcos

¢ Visualizacién del compds (MEASURE)
............................ Compases. Tiempos. Pulsa-

ciones (1/960 de una negra)
C(@jo

En la pagina TR View de la pantalla TRACK, puede
mantener pulsada la tecla [SHIFT] y pulsar la tecla [F1]
para que el contador indique el tiempo restante de
grabacion.

(5) Nimero de escena

Es el nimero de escena de la escena seleccionada
(la escena actual). Si se han editado los pardame-
tros de mezcla de la dltima escena guardada/recu-
perada, a su derecha aparecera el simbolo “E”.

(6) Vametros L/R

Estos viimetros indican el nivel de salida del canal
de salida estéreo (la sefial después de pasar por el
ecualizador y el procesador de dindmicas).

() Mandos RTN 1/2

Estos mandos indican los niveles de entrada de los
canales de retorno 1/2, o el nivel de envio desde
el canal de retorno 1 al bus AUX 6 (el nivel de
envio desde el canal de retorno 2 al bus AUX 5). El
mando se destacard a las posiciones —odB, 0 dB, y
+6 dB.

C(@o

Si el AW2816 se encuentra en su estado por defecto, el
nombre (nombre de escena) de la escena seleccionada
y la informacion acerca del tempo/tipo de compas
aparecerd unos momentos en las areas ©® y (7 al pul-
sar las teclas [V 1/[ A] de la seccion SCENE MEMORY.

Pantalla Main

La informacidn que aparece en el drea dependera
de la dltima tecla que se haya pulsado. El area de
la pantalla main utiliza las siguientes convencio-
nes de interface de usuario.

Cursor

El marco que parpadea en la pantalla se denomina
“cursor.” Si algtin elemento de la pantalla estd enmar-
cado por el cursor, indica que dicho elemento esta
seleccionado para editarlo o para utilizarlo.

|MPUT MOMITOR

Cursor
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Botones

Los botones de la pantalla se utilizan para activar/des-
activar un pardmetro, o para seleccionar una de las
mdltiples opciones. Los botones activados se destacan
con texto blanco sobre fondo negro, y los botones
desactivados aparecen con texto negro sobre fondo
blanco.

off — | PRE Ea | | PRE FADER |

On

FOST FADER

Mandos/deslizadores/casillas
numeéricas

Los mandos/deslizadores/casillas numéricas de la
pantalla se utilizan para editar el valor del pardametro
correspondiente. El valor del mando o del deslizador
aparece debajo de él o a su derecha.

@ {l T T HH T T
¢ Mando ¢ Deslizador e Cuadro numérico
Pestanas

Si una pantalla contiene varias paginas, aparecera el
nombre de cada pagina en la parte inferior de la pan-
talla. El area en la que aparece cada nombre se deno-
mina “pestaia.” Las pestafias se utilizan para cambiar
entre las paginas de una pantalla.

sciﬂatnr‘& Frefer.d Frefer.2 & Prefer.d mLHevHssn.§|

En algunas pantallas, se puede acceder a las pestafias
o botones adicionales en esta drea. Estas pantallas se
indican con el simbolo [¥] en la parte inferior
izquierda de la pantalla.

AWV 2816
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Bienvenidos al mundo de AW2816
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Funcionamiento basico del AW2816

En esta seccion se explica el funcionamiento basico
del AW2816, como las operaciones de las pantallas y
los canales de seleccién.

Acceder a las pantallas y las pagi-
nas

Si desea trabajar con pardmetros de mezcla o editar
un ajuste interno del AW2816, primero debe recupe-
rar la pantalla deseada. Si la pantalla esta dividida en
multiples paginas, seleccione la pagina deseada des-
pués de recuperar la pantalla.

Pulse la tecla para la pantalla deseada.

Al pulsar la tecla en las secciones WORK NAVI-
GATE, UNIT, MIXER, FADER MODE, RECOR-
DER, o AUTOMATION el panel superior o la
tecla [METER], aparecera la pantalla correspon-
diente. Por ejemplo, la siguiente ilustracién
muestra la pantalla PATCH que aparecera si
pulsa la tecla [PATCH] de la seccién UNIT.

1RTHE

PHT[:H BEREE — MHEH SOMHG SCENE|L ----- ;

RTH1 | O00:00:-00.000 188"

HMIXER CHAWHEL [HPUT ASSIGH]

1 f oz 3 1 4 5 i B i F i §
O S O O G O I G
RTH1 RTHZ
EEFT LB | OEFES VB

EFFECT PATCH

RECORDER TRACE [HPUT ASS1EH
T T T T 5

TSRS USROS VU SO N NOUUR OO UL SRR SN SO NN
B B e B R B B B B B B R RS
o i 18 & 11 i 1z i 13 i 14 i 15 i 1§
B B e B R B B B B B B R RS

Patch |H g Patch OUT & Patch Lib & Plud-in

Cc@q’o

Si la pantalla contiene varias pdginas, aparecerd la
idltima pagina que se haya utilizado de esta pantalla.

Para seleccionar otra pagina de esta panta-
lla, pulse la tecla de funcién ([F1]-[F5]) que
corresponda a la pagina deseada.

Las pestafias que aparecen en la parte inferior de
la pantalla corresponden a la tecla de funcién
([F1]-[F5]) que aparece en la siguiente ilustra-
cién. Por ejemplo si desea acceder a la pagina
Patch OUT de la pantalla PATCH, pulse la tecla
[F2].

Patch TN g Patch OUT 2 Potch Lib & Flud-i

(N N N

= =] =5

C(@o

e También puede desplazarse sucesivamente por las
distintas pdginas de una pantalla pulsando repetida-
mente la misma tecla que en el paso 1.

* En este manual, el funcionamiento de las teclas con-
secutivas se indica del siguiente modo: “Tecla
[PATCH] - tecla [F2]” (pulse la tecla [PATCH] y a
continuacion pulse la tecla [F2]).

Activar/desactivar un boton

Los botones que aparecen en la pantalla se pueden
activar/desactivar del siguiente modo.

Utilice las teclas CURSOR para
desplazar el cursor hasta el
botén deseado.

Pulse la tecla [ENTER].

El botén se activard/desactivara. El
botén destacado estd “activado.”

oFF |

Editar el valor del deslizador/
mando/casilla numérica

Se puede editar el valor del deslizador/mando/casilla
numérica que aparezca en la pantalla tal como se
muestra a continuacion.

Utilice las teclas CURSOR para desplazar el
cursor hasta el deslizador/mando/casilla
numérica deseada.

M —=

2 Gire el dial [DATA/JOG] para editar el valor.

| =

Seccién de operacion
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Utilizar los botones de funcion
adicional

Si aparece el simbolo [®] en la parte inferior izquierda
de la pantalla, puede pulsar y mantener pulsada la
tecla [SHIFT] para acceder a los nuevos botones de la
parte inferior de la pantalla, y utilizar las distintas fun-
ciones adicionales.

En una pantalla que aparezca el simbolo
[®] en la parte inferior izquierda, pulse y
mantenga pulsada la tecla [SHIFT].
Mientras la tecla [SHIFT] esta pulsada, aparece-
ran los nuevos botones de funcién en el 4rea de
pestaias en la parte inferior de la pantalla.

P
% HEORT M =T0F M FLAY  H  FEC ¥ AUTOREC @

2 Siga manteniendo pulsada la tecla [SHIFT],
y pulse la tecla de funcién ([F1]-[F5])
correspondiente al botén deseado.

Se ejecutara la funcién asignada al botén corres-
pondiente.

C(@jo

En este manual, el funcionamiento de las teclas como
en el caso anterior cuando se mantiene una tecla pul-
sada mientras de pulsa otra se indica del siguiente
modo: “Tecla [SHIFT] + tecla [F3]” (mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y pulse la tecla [F3]).

Introducir texto

Al crear una nueva cancién, o al guardar una memo-
ria de escena o biblioteca, aparecerd una ventana
emergente que le permitird asignar un nombre a la
cancién o a los ajustes. Se puede introducir el texto
en la ventana emergente del modo siguiente.

Guardar la escena o la biblioteca, o crear
una nueva cancion.

Al guardar una escena o biblioteca, aparece una
ventana emergente TITLE EDIT que le permitird
asignar un nombre a la escena o a la biblioteca.
Al guardar una escena o biblioteca, aparece una
ventana emergente NAME EDIT que le permitird
asignar un nombre a la cancién.

AWV 2816

LeAtcet] |few Oata

Ok

ML
DOF=<*Mp*TO STI:II:!F, ” I|| @
TGEA & () ey
e |S[EEEEE
EEEGEEEEnEE
GlS[EEEEEEEE
DOoDEEAEIE |

@

pres= ok [BABA7 - HEW SONG]| ” 7
ETEN ”
I 0k I

@

= = B @ e =
DEEHEEDEEE
(=1 E) B [ & [ [ = E ®
[E E] [ B 5] = (4 E E L
BEEREhEEI]E] ”
La ventana emergente contiene las siguientes areas y

funciones.

(1) Casilla de entrada de texto
Los caracteres, nimeros y simbolos que intro-
duzca apareceran en esta casilla. Al guardar una
biblioteca o una escena por primera vez, se pro-
pondra un nombre por defecto. El area destacada
indica el cardcter que se puede editar.

@ Botén SHIFT LOCK
Cambia el tipo de caracter que se introducird
desde la paleta de caracteres ((&).

(® Botones [[E])/[#]/[#])/E]]
Estos botones desplazan el drea destacada dentro
de la casilla de entrada de texto. Los botones [E]/
[#] s6lo se utilizan en una ventana emergente que
permite entrar mas de 16 caracteres.

(4 Boton INS/boton DEL
El botén INS introduce un espacio en el drea des-
tacada de la casilla de entrada de texto. Los carac-
teres subsiguientes se eliminardn empezando por
el Gltimo.

El botén DEL elimina el caracter destacado en la
casilla de entrada de texto. Los caracteres subsi-
guientes se desplazaran hacia delante.

(5 Paleta de caracteres
Aqui puede seleccionar el caracter que se introdu-
cird en la casilla de entrada de texto (). Junto
con el estado on/off del botén SHIFT LOCK, se
pueden introducir los siguientes caracteres/simbo-
los/nGimeros.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
sSpc (espacio) 1234567890, .!"#&/*-+<>:;

Seccién de operacion
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Bienvenidos al mundo de AW2816

Utilice las teclas [CURSOR] para desplazar
el cursor en la paleta de caracteres hasta el
botén del caracter que desea introducir, y
pulse la tecla [ENTER].

Se introducira el caracter/simbolo/nimero
correspondiente, y se desplazara el drea desta-
cada en la casilla de entrada de texto hacia la
derecha.

Utilice el mismo procedimiento para entrar
los caracteres restantes.

C(@ 0

e En lugar de los botones [£)/[%], también puede utilizar
el dial [DATA/JOG] para desplazar el drea destacada
hacia la izquierda o hacia la derecha.

* Si desea corregir un cardcter que ha introducido por
error, utilice los botones [2)/[#] o el dial [DATA/JOG]
para especificar la posicion del cardcter, y utilice la
paleta de texto para seleccionar un nuevo cardcter.

Cuando haya entrado el nombre com-
pleto, desplace el cursor hasta el bot6én OK,
y pulse la tecla [ENTER].

Si guarda una escena o una biblioteca, aquf se
confirmard el nuevo nombre, y se cerrara la ven-
tana emergente TITLE EDIT.

Si crea una nueva cancion, se cerrard la ventana
NAME EDIT, y aparecera la ventana COMMENT
EDIT, que le permitira asignar un comentario a la
cancién. Las operaciones de esta ventana son las
mismas que las de la ventana NAME EDIT.

T, =2 HEHT £ T I

FRESS oK [ ——
T0 STORE. Bo Descrirtion

I Ok I

=wiFT Lock [T JC i | [N e
LEEHEEDEEE

(2] (1] (E] (E] (0 () (L) (U (= E]
(8 (=] (2 [E] (5 E] [ E B L
(2] (] (E1 (] (] (] [ (se=] L]
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¢ Si decide cancelar la operacion, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER]. El nombre
que entre se descartard y reaparecerd la pantalla
anterior.

* Se puede asignar un nombre de hasta 16 caracteres a
la escena o a la biblioteca, y el nombre de una can-
cion y el comentario pueden tener hasta 64 caracte-
res.

Seleccionar un canal

Para trabajar con los pardmetros de mezcla de un
canal del AW2816, primero debe seleccionar el canal
que desea utilizar. Cémo seleccionar un canal.

Utilice las teclas de la seccion MIXING
LAYER para seleccionar la capa de mezcla
que desea utilizar.

En el panel superior del AW2816, se comparten
los controles de los canales monoaurales (teclas
[SEL] 1-8, teclas [ON] 1-8, deslizadores 1-8)
entre los canales de entrada 1-8 y los canales de
monitorizacién 1-16. Por esta razén, primero
debe seleccionar la capa de mezcla (grupo de
ocho canales) que contiene el canal que desea
utilizar.

Segln la tecla que seleccione en la seccién
MIXING LAYER, cambiaran los canales utiliza-
dos por la seccién de deslizadores del modo

sl
\@

—>» Canal retorno 2
—> Canal retorno 1

—> Canal salida
estéreo

Y Y

Canales entrada 1-8

Canales monitor 1-8

RECORDER

Canales monitor 9-16

RECORDER

C(@o

Las teclas [SEL], teclas [ON], y los deslizadores (con-
troles) del canal de salida estéreo y los canales de
retorno 1/2 no quedan afectados por las operaciones
de las teclas de la seccion MIXING LAYER.

Si desea utilizar los deslizadores, utilice la

tecla [HOME] y las teclas [AUX 1]-[AUX 6]
de la seccién FADER MODE para seleccio-
nar el modo de deslizador.

Los deslizadores 1-8 se utilizan para ajustar los
niveles de entrada de la capa de mezcla selec-
cionada o los niveles de envio al AUX 1-6. Para
seleccionar los pardmetros que se controlardn
mediante los deslizadores 1-8, utilice las teclas
de la secciéon FADER MODE.

AW 2ENS
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La siguiente tabla muestra cémo cambiaran los para-
metros controlados por los deslizadores 1-8 segtn el
modo de deslizador.

Deslizadores 1-8

retorno 1 al bus AUX 6 (efecto 2)

Modo de
desliza- CAPA DE MEZCLA: CAPA DE MEZCLA: CAPA DE MEZCLA:
dor INPUT [1-8] RECORDER [1-8] RECORDER [9-16]
Niveles de entrada de los canales de |Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
HOME . N
entrada 1-8 de monitorizacién 1-8 monitorizacion 9-16
AUX 1 Niveles de entrada de los canales de |Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
entrada 1-8 a bus AUX 1 de monitorizacién 1-8 a bus AUX 1 [monitorizacién 9-16 a bus AUX 1
AUX 2 Niveles de entrada de los canales de |Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
entrada 1-8 a bus AUX 2 de monitorizacién 1-8 a bus AUX 2 [monitorizacién 9-16 a bus AUX 2
AUX 3 Niveles de entrada de los canales de |Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
entrada 1-8 a bus AUX 3 de monitorizacién 1-8 a bus AUX 3 [monitorizacién 9-16 a bus AUX 3
AUX 4 Niveles de entrada de los canales de |Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
entrada 1-8 a bus AUX 4 de monitorizacién 1-8 a bus AUX 4 | monitorizacién 9-16 a bus AUX 4
Niveles de entrada de los canales de Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
AUX 5 de monitorizacion 1-8 a bus AUX 5 [ monitorizacién 9-16 a bus AUX 5
entrada 1-8 a bus AUX 5 (efecto 1)
(efecto 1) (efecto 1)
Niveles de entrada de los canales de Niveles de entrada de los canales |Niveles de entrada de los canales de
AUX 6 de monitorizacién 1-8 a bus AUX 6 | monitorizacién 9-16 a bus AUX 6
entrada 1-8 a bus AUX 6 (efecto 2)
(efecto 2) (efecto 2)
Modo de
desliza- Deslizador STEREO Control [RTN 1] Control [RTN 2]
dor
HOME Nivel de canal de retorno 1 Nivel de canal de retorno 2
AUX 1 Nivel de envio desde el canal de Nivel de envio desde el canal de
retorno 1 al bus AUX 1 retorno 2 al bus AUX 1
AUX 2 Nivel de envio desde el canal de Nivel de envio desde el canal de
retorno 2 al bus AUX 1 retorno 2 al bus AUX 2
. . . Nivel de envio desde el canal de Nivel de envio desde el canal de
AUX 3 va,el de salida del canal de salida retorno 3 al bus AUX 1 retorno 2 al bus AUX 3
estéreo
AUX 4 Nivel de envio desde el canal de Nivel de envio desde el canal de
retorno 4 al bus AUX 1 retorno 2 al bus AUX 4
Nivel de envio desde el canal de
AUX 5 _ retorno 1 al bus AUX 5 (efecto 1)
AUX 6 Nivel de envio desde el canal de .

Para utilizar los pardmetros de un canal
especifico, acceda a la pantalla/pagina

correspondiente, y pulse la tecla [SEL] del

canal deseado.

Para definir los parametros de mezcla como la
panoramizacion, el ecualizador y las dindmicas,
acceda a la pantalla/pagina para este parametro,
y pulse la tecla [SEL] para seleccionar el canal
deseado. (Alternativamente, puede seleccionar el

canal antes de acceder a la pantalla/pégina.)

Se iluminard la tecla [SEL] del canal correspon-
diente. Ademas, este canal se seleccionard en la

pantalla como objeto de las operaciones.

AW 2ENS
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Capitulo

3 Grabar con el AW2816

Como explicacién del funcionamiento basico de la grabacion de
multi-pistas y la mezcla en el AW2816, este capitulo describe el
modo de grabar sucesivamente instrumentos como la unidad de per-
cusion (bateria), bajo, guitarra, y teclado para crear una cancion.
También aprendera técnicas avanzadas que le seran Gtiles.

Conexiones y configuracion

Esta seccién explica las conexion a los dispositivos
externos, la creacion una nueva cancién, de word
clock, y otras cosas que hay que hacer antes de empe-
zar a grabar.

Realizar conexiones

El siguiente diagrama muestra los ejemplos comunes
de las conexiones de sefial audio. Consulte este
diagrama y conecte los micros, instrumentos, o dispo-
sitivos externos que va a utilizar.

Sintetizador

Q===

Micros para
grabar bateria

B55 555888 INPUT 1

oooooooa

INPUT 8
3-8V YV (HI-2)

Unidad de percusion oo

Tarjeta 1/0

Y
...

Guitarra eléctrica/
bajo eléctrico

MTR digital

OPTION [

1
wiat | RRTTITIR

sLoT
O

0o 0oog CDBOood

Grabador DAT

DIGITAL
AW2816 STEREO OUT »|-|[=omn ] [ DAT % gg 1
<€ .| coo Doooo = 1
DIGITAL 500
STEREO IN
MONITOR OUT PHONES
Y

Auriculares

Sistema MONITOR
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Grabar con el AW2816

e Conecte los instrumentos de nivel de linea (uni-
dades de percusion y sintetizadores) a los jacks
INPUT 1-8 (teléfono).

e Si utiliza micros, conéctelos a los jacks INPUT
1-8 (teléfono) o a los jacks INPUT 1/2 (XLR).

¢ Si utiliza micros de condensador que requieran
potencia virtual, conéctelos a los jacks INPUT 1/
2 (XLR), active el panel posterior [PHANTOM
+48V ON/OFF].

¢ Si conecta una guitarra eléctrica o un bajo eléc-
trico mediante la caja directa o el preamplifica-
dor, conéctelos a un jack INPUT 1/2 (XLR) o a un
jack INPUT 1-8 (teléfono), segin el tipo de
conector de salida.

¢ Si conecta directamente un instrumento de
impedancia alta como una guitarra eléctrica o un
bajo eléctrico con pastillas pasivas, conéctelo al
jack INPUT 8 (HI-2).

Crear una nueva cancion

En el AW2816, toda la informacién necesaria para
reproducir una cancion (ajustes de mezclador, ajustes
de grabador, informacién audio, etc.) se trata como
una “cancion.” Si desea iniciar una nueva grabacion,
debe empezar creando una nueva cancién.

Ct@o

Al formatear el disco duro interno, se creard una
nueva cancion de 44.1 kHz/16 bits, y se cargara la
proxima vez que active el AW2816. Si desea utilizar

esta cancion, no es necesario el siguiente procedi- 4

miento.

Active el equipo por el siguiente orden: los
dispositivos externos conectados al
AW2816 - el propio AW2816 - el sistema
de monitorizacion.

Al activar el equipo del AW2816, se cargara
automaticamente la cancién utilizada més
recientemente.

A

Si hay dispositivos SCSI conectados al AW2816, el
AW2816 puede que no se inicie correctamente si se
activa mientras los dispositivos SCSI siguen desconec-
tados. Los dispositivos SCSI se deben activar antes
que el AW2816.

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F1].

Aparecerd la pagina Song List de la pantalla
SONG. En esta pagina, puede crear una nueva
cancién, y guardar/cargar canciones existentes.

42 A= =11=

Sl]“ﬁ PEEEE — MEW SONG |SCENE L 1RTH
sonc LisTl O00:00:00.000 |86 |- -1 -
SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT_FS PRT

HEAEKE 16 44 .1

SELECTED SOMG MAME

|aaaaa - NEW SONG |
COMMENT [ sAavE ]
|HD Descrirtion |

HEW SOHG

poonaListg "Cetting & Sond Edit g leneo Mar & Shutdoun §

Utilice las teclas CURSOR [ ]/[»=1/[ A1/

[ V1 para desplazar el cursor al botén NEW
SONG en la parte inferior derecha de la
pantalla, y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente preguntando
si desea guardar la cancién con la que esta traba-
jando (que se denomina “cancién actual”).

Hill Saue
Current Sona.

ARE “OU SURE 7

cRHCEL ] [ wEs ] [ Ho ]

Desplace el cursor hasta el botén YES si
desea guardar la cancién, o hasta el botén
NO si no desea guardarla, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente NEW SONG
SETTING.

Select the setting
of Mew Sond.

Fs { Rechbit
[ 45 kHZ ] [24EIT ]

En esta ventana emergente puede especificar los
atributos de la nueva cancion.

@ Fs

Selecciona la frecuencia de muestreo (44.1 kHz/
48 kHz) de la informacién audio que se grabara
en el disco duro. Desplace el cursor hasta el
botén 44.1 kHz o el 48 kHz, y pulse la tecla
[ENTER].

(2) Rechit

Selecciona el ndmero de bits de cuantizacion
(16 /24 bits) de la informacién audio que se gra-
bard en el disco duro. Desplace el cursor hasta el
botén 16 BIT o el 24 BIT, y pulse la tecla
[ENTER].

Seccién de operacion



Utilice los botones Fs y Recbit para selec-
cionar la frecuencia de muestreo y el
numero de bits de cuantizacién para la
nueva cancion.

A

¢ No se puede cambiar la frecuencia de muestreo ni la
cuantizacion después de crear la cancion.
e La cuantizacion que seleccione afectara al niimero
de pistas que se pueden reproducir simultianea-
mente mientras se graban simultaneamente miilti-
ples pistas. Si necesita 8 pistas de grabacion
simultanea y 16 pistas de reproduccion simultdnea,
debe seleccionar 16 bits (-P.33).
Si intenta escribir una cancion a un CD de audio,
debe seleccionar 44.1 kHz de frecuencia de mues-
treo. No se puede crear un CD de audio a partir de

una cancion cuya frecuencia de muestreo es 48 kHz.

Mueva el cursor al boton OKy pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente MIXER DATA
IMPORT. En esta ventana emergente puede elegir
importar (cargar) distintos ajustes como la infor-
macion de mezcla (no informacién audio) de la
cancién actual a la nueva cancién. Para este
ejemplo, no necesita hacer ninguna seleccion.

L 1 “EF CATA IHMPOFT B
Select items of
current MIBER dota to imFort.

[zceEnE nen.] [ automz ] [mon rEROTE]

[ TERPo AP | [ LIBRARY |

[ cAHCEL ] [ o ]
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¢ Si selecciona 48 kHz de frecuencia de muestreo,
aparecerd una ventana emergente después del paso
5, informéandole que no se pueden crear CD de esta
cancion. Mueva el cursor al botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

¢ Se puede importar la informacion de mezclador
incluso después de crear una nueva cancion
(-P.155).

Mueva el cursor al botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd una ventana emergente NAME EDIT,
permitiendo asignar un nombre a la nueva can-
cion.

W
pres=-ok” [EeE1 - NEW SONG
=

sniFT Lock [ JEE |6 | EEE | I
Wz EREEREEE
(& (] (1 (B] (T (] (0 (1] (2] [E]
(B (=] (21 (E] (S (1] () (] (LD 2]
[ | 3 |8 | 00 =3 | | i e

Utilice la paleta de caracteres para entrar
un nombre de cancién de hasta 64 carac-
teres. (Para mas detalles acerca de la intro-
duccién, consulte la pagina 37.) Cuando
haya finalizado, desplace el cursor hasta el
boton OK, y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente COMMENT
EDIT, que le permitira asignar un comentario a la
nueva cancion.

FRESS 0K [ R
T0 STORE. o Descrirtion

LEIEEEEREEE

(e (] (E] [E] (0 (2] (] () (20 [E]

(20 (=] (2 [E] (& B (4 E S
(2] (] (E] [ (] () 1) (=ec ] L]

Si lo desea, introduzca un comentario del
mismo modo que introdujo el nombre de
la cancién. Mueva el cursor al botéon OK'y
pulse la tecla [ENTER].

Se creard una nueva cancion.

Cc@q’ 0

¢ Se puede modificar el nombre y el comentario de la
cancion incluso después de haber creado una nueva
cancion (-P.150).

¢ En los pasos 5-8, puede cancelar la creacion de una
nueva cancion desplazando el cursor hasta el boton
CANCEL y pulsando la tecla [ENTER].

)
~
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Ajustes de Word clock

“Word clock” es la informacién del reloj que actta
como referencia temporal para procesar la informa-
cién de audio de forma digital. Si se transmite o se
recibe informacién audio digital entre el AW2816 y
un dispositivo audio digital externo, todos los disposi-
tivos deben utilizar el mismo word clock. Especifica-
mente, se debe ajustar un dispositivo para que
funcione de “word clock maestro” (el dispositivo que
transmite la informacién de word clock), y los disposi-
tivos restantes se deben ajustar para que funcionen de
“word clock esclavos” (dispositivos que siguen el
word clock que proporciona el maestro).

Si conecta de forma digital un dispositivo externo
como el MTR digital o un sampler al AW2816, selec-
cione el word clock maestro del modo descrito a con-
tinuacion.

A

e Tenga en cuenta que si el sistema contiene un dispo-
sitivo no sincronizado, se produciran interrupciones
e interferencias.

* Aunque no se conecte de forma digital ningdn dis-
positivo externo, aparecerd un mensaje “WRONG
WORD CLOCK!” si el ajuste del word clock no es el
adecuado, y no se podrd grabar correctamente.
Compruebe los ajustes del word clock como se
explica en el siguiente procedimiento.

1 Pulse la tecla [SETUP] - tecla [F1].

Aparecera la pagina D.in Setup de la pantalla
SETUP, en la que puede definir los ajustes del
word clock.

SET uP |r1v SOHG

~Cor]

VAR STEREQ BUS CASCADE
[ o
(o (7) 00 o3 S
c44. 18k e Bt

D.inSetur g “ronitor g DitherOut & Dither TRE So1o$etu|=§

En el &rea WORD CLOCK SOURCE de esta
pagina, puede seleccionar uno de los siguientes
origenes word clock con el que se sincronizara
el AW2816.

e SLOT 1/2-7/8

La informacién del clock que incluye la senal de
entrada de la tarjeta I/O digital se utilizard como
origen de word clock. Puede seleccionar una
pareja de canales de entrada (1/2-7/8) de la tar-
jeta /O digital, y el AW2816 se sincronizara con
la informacién del reloj incluida en esta senal de
entrada.

e DSTIN
La informacién del word clock incluida en la
sefial de entrada del conector DIGITAL STEREO
IN se utilizaran como origen del reloj.

* INT:
Utilice el reloj interno del AW2816.

Se destacara un botén para indicar que
se ha seleccionado como origen actual
del word clock.

Una X superpuesta en un botén indica
E que no se ha recibido ninguna sefal
audio digital a la ranura o al jack
correspondientes.

IMT

o, Una linea diagonal/superpuesta en un
botén indica que se introduce una senal
audio digital a la ranura o al jack
correspondientes, pero no se sincroniza
al reloj interno del AW2816.

O.57 | Los botones sin una X o/ indican que se
IH_1 introduce una sefal audio digital a la
ranura o al jack correspondientes, y que
se sincroniza al reloj interno del
AW?2816.

2 En el area WORD CLOCK SOURCE, selec-

cione el origen de reloj deseado, y des-
place el cursor hasta el botén
correspondiente.

Se deberia seleccionar el origen del reloj depen-
diendo del sistema en el que utiliza el AW2816.

A continuacion se describen varios ejemplos tipi-
Cos.

e Utilizar el AW2816 como word clock maestro
Si no se ha conectado ningtn dispositivo audio
digital al AW2816, o si desea que el AW2816 sea
el word clock maestro que seguiran los demas
dispositivos externos (p.ej., MTR digital), gire el
botén INT. También deberia utilizar este ajuste al
grabar del jack DIGITAL STEREO OUT del
AW?2816 a un grabador DAT o grabador MD.

= Word clock
RANURA /0 —>

OPTION
C—
— 7 <—|]:'<__’ —
AW2816 00 oooo DO000

maestro word clock)] Tarjeta Digital 1/0 MTR digital

(esclavo word clock)
FUENTE WORD CLOCK
=INT

Defina al MTR digital para que utilice el word
clock incluido en la sefal de entrada del
AW2816.

AV 2B16

Seccién de operacion



e Utilizar el MTR digital como word clock maes-

tro

En este caso, el MTR digital sera el word clock

maestro, y el AW2816 seguira

el word clock

incluido en la sefal de entrada de la tarjeta I/O
digital. Active uno de los botones del SLOT 1/2—

7/8.

FUENTE WORD CLOCK
=SLOT 1/2-7/8

5 Word clock
RANURA I/O -«
“—““ OPTION —
"""" © [ | tilaie==
AW2816 00 ooon OOoO00d
(esclavo word clock)| Tarjeta Digital 1/0 MTR digital

(maestro word clock)

Defina el MTR digital para que utilice su propio

reloj interno.

e Utilizar un grabador DAT o un grabador MD

como word clock maestro

Si desea grabar la sefal de un grabador DAT o
grabador MD al AW2816 mediante el jack DIGI-
TAL STEREO IN, active el boton D.ST IN.

““““ | Jack
H DIGITAL Wgr_d clock
® iTEREO IN DAT] S gg 1
|| oco OCoooo g ]
AW2816 Jack 000
esclavo word clock)| DIGITAL Grabador DAT
STEREO OUT (maestro word clock)
FUENTE WORD CLOCK
=D.STIN

A

La mayoria de los grabadores DAT y grabadores MD
estdn disefiados para ajustarse forzosamente al word
clock de la sefial interna durante la grabacion. Estos
grabadores DAT se pueden utilizar como un word
clock maestro sélo durante la reproduccion.

AWV 2816

Seccién de operacion

Después de seleccionar un botén ade-
cuado, pulse la tecla [ENTER].

EI AW2816 se cambiara al origen de reloj especi-
ficado. La frecuencia de muestreo de la sefial
seleccionada como origen de reloj se indicara
con el campo Fs (frecuencia de muestreo) en la
parte superior izquierda de la pantalla.

MY _SONG
% 00:00:00.000

WORDCLOCK SOURCE

STEREQ BUS CASCADE
DISAELE
LT
LN H
i imy (Y foateos

it Setup% Mok tor

A

e Si utiliza el reloj interno del AW2816 como origen
de reloj, la frecuencia de muestreo seleccionada al
crear la cancion actual serd la frecuencia de mues-
treo de todo el sistema.

e Si desea sincronizar el AW2816 para que siga un ori-

gen del reloj externo, deberd comprobar que la fre-

cuencia de muestreo de la cancion coincida con el
valor visualizado en el campo Fs. Si estos valores son
diferentes, el paso puede cambiar si el origen del
reloj pasa de nuevo a “INT” (reloj interno).

El AW2816 puede tardar cierto tiempo a cambiar el

origen del reloj, y puede durante este tiempo no

suene nada.

Después de cambiar el origen del reloj, verifique

que no hay ninguna X o/simbolo superpuesto en el

boton seleccionado en el paso 3. Si aparece una X o/

simbolo, o si se visualiza un mensaje de error, com-

pruebe que los ajustes del reloj y las conexiones del
dispositivo externo sean los correctos.

Dither Out & Dither TRE So]oSetuPﬁ

L]
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Grabar la primera pista

Esta seccion explica el procedimiento para grabar la En la seccion MIXING LAYER, pulse la tecla
primera pista. Como ejemplo, imaginaremos que INPUT [1-8] para seleccionar los canales de
desea conectar una unidad de percusién (o micros de entrada 1-8 como capa de mezcla.
Eirtzts‘s]";’;) a los jacks INPUT 1/2 para grabar en las La tecla INPUT [1-8] se iluminard, y podra utili-
zar las teclas [SEL] 1-8, [ON] teclas 1-8, y los
A deslizadores 1-8 para controlar los canales de
entrada 1-8.

El siguiente procedimiento asume que el AW2816 se
encuentra en su estado por defecto. Si se han modifi-
cado los ajustes internos, recupere el niimero de
escena 00 de la memoria de escenas para que los ajus-
tes internos del AW2816 se ajusten de nuevo a los
valores por defecto (-P.129).

INPUT

Ajustar el nivel de entrada cohedio

Si se produce sonido en el instrumento

conectado a los jacks INPUT 1/2, ajuste los

controles [GAIN] 1/2 de modo que los .
indicadores PEAK 1/2 parpadean débil-

mente en los volimenes maximos.

1 eeax 2  eeax
E

P

“Capa de mezcla” hace referencia al grupo de cana-
les que se controla mediante los controles del panel
(teclas [SEL] 1-8, teclas [ON] 1-8, y deslizadores 1-
8) (-P.38).

Incluso si cambia a otro grupo de mezcla, se
recuerda el estado de las posiciones del deslizador y
de la tecla [ON] de la capa de mezclas anterior, y los
deslizadores y las teclas volverdn a sus estados pre-
vios si vuelve a recuperar esa capa de mezcla.

n la parte inferior izquierda de la pagina

IN/Rtn/MON, compruebe que el botén

OST FADER esté activado.

Si hay otro botén (PRE EQ/POST EQ) activado,

desplace el cursor al botén POST FADER y pulse
(@_ la tecla [ENTER]. Ahora, los contadores indica-
Cdasejo ran los niveles de entrada del post-deslizador.

Los controles [GAIN] ajustan la sensibilidad de las

entradas analdgicas. Para grabar con la gama dina- C(@ 0

mica mds amplia y las minimas interferencias, ajuste
los controles [GAIN] lo mds altos posible sin permitir
que se corte.

Los niveles del pre-EQ apareceran si el botén PRE EQ
estd activado, y los niveles de entrada de post-EQ pre-
deslizador apareceran si el boton POST EQ estd acti-

Pulse la tecla [HOME] - tecla [F1]. vado.

Aparecerd la pagina IN/Rtn/MON de la pantalla Compruebe que las teclas [ON] 1/2 estan
HOME. En esta pagina se visualizan los contado- activadas (iluminadas), y suba los desliza-
res que muestran los niveles de entrada de los dores 1/2 a la posicién 0 dB.

canales de entrada, canales de retorno, y canales
de monitorizacion.

Hu"E MY _S0HG |SCENE Lo
—IH AL | - - B -
iwpuT1| O0:00:00.000 |68 |,
NIEE
a
- &
-1z
-15
-30
-45
-0 -0 —00 -0 =00 -0 —00 —00 on oo
1 23 4 5 6 7 & EFF1 EFFZ
b CHAMMEL  [HPUT st b EFFECT RETURH =
OlER OlER
[1] [1]
- & - &
-1z -1z
-1 -1
=L =L
-45 45
=00 =00 00 0D —O00 -0 —00 —00 —O00 —00 —O0 —00 —00 —O00 -0 —O0
1 £ 3 4 & 7 & 9 18 1112 13 14 15 16
STEREQ OUT
FRE EQ POST EQ FOST FADER LELEL | e
p&leRtm"ﬁﬂﬂ% Bus Omri #ST Ortion
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Al producir un sonido en el instrumento,
observe los contadores de nivel en la pan-
talla para ver los niveles de entrada para los
canales de entrada 1/2.

Si el AW2816 se encuentra en su estado por
defecto, las sefales de entrada de los jacks
INPUT 1-8 se asignan a los canales de entrada
1-8 respectivamente, tal como aparece en el
siguiente diagrama. Significa que las sefiales de
la unidad de percusién (micros de grabacién de
percusién) conectada a los jacks INPUT 1/2 se
conectan a los canales de entrada 1/2.

Patch
entrada Seccion Mixer

Jack INPUT 1 @ « =« - Canal entrada 1

Jack INPUT 2(0O) * ==« e Canal entrada 2
Jack INPUT 3(O ««x« Jummundp Canal entrada 3

Jack INPUT 8 (O * ==« Jummslp- Canal entrada 8

Para este ejemplo, suba los deslizadores de los
canales de entrada 1/2 a la posicién 0 dB, y
observe los contadores de la pagina IN/Rtn/MON
en la pantalla HOME para verificar que las seha-
les se estén recibiendo.

E MY _SOHG |SCENE|L ;i

IHIL]UT1 00:00:00.000 |68

]

/SR oo oo

EFF1 EFFZ

—Z 3 4 5 B 7 &
e CHAMMEL  [HPLIT meeeed b— EFFECT RETURHM =t

- & - &
-1z -1z
=13 =13
=30 =30
=43 =43
00 -00 -00 -00 —00 —00 —00 -0 —00 00 —00 —00 -0 00 —00 —00
1 2 3 4

& 7 & 9 18 1112 13 14 IS 16
MOMITOR CHANHEL =—
STEREQ OUT
FRE EQ POST EQ FOST FADER LEVEL | =
p: alﬁfﬂtn.ﬂ'm”g Eus Omri ST Ortion

C(@o

e Si los viimetros para los canales de entrada 1/2 suba
hasta la posicion “OVER”, compruebe que los desli-
zadores 1/2 estén en la posicion 0 dB, y baje los
controles [GAIN] 1/2.

* Si es necesario se puede cambiar el tipo de seiial
asignada a los canales de entrada 1-8. Para mas
detalles consulte la pagina 71.

AWV 2816

Emparejar dos canales

El AW2816 permite especificar canales de monitori-
zacién con ndimero impar — ndmero par adyacentes
o canales de monitorizacién como pareja estéreo. Si
empareja dos canales, se enlazaran sus pardmetros de
mezcla, con la excepcion de la fase, la panoramiza-
cién y la insercién de efecto. Si introduce una fuente
estéreo, resulta Gtil emparejar los canales de entrada.

Para asignar los canales de entrada 1/2
como pareja estéreo, mantenga pulsada la
tecla [SEL] 1 y pulse la tecla [SEL] 2.

Si pulsa simultdneamente dos teclas [SEL] adya-
centes de ndmero impar — ndmero par, apare-
cerd una ventana emergente CHANNEL
PAIRING, que le permitira especificar el modo
de realizar el emparejamiento.

:') Desplace el cursor a uno de estos botones.

CHAMMHEL PAIRIMG
Choose a Pairing Mode.
[ CAHCEL | i | IHFUT1-+2 |

f[IHPUT 2= 1
: [[RESET B0TH

e INPUT x -y (x=ntimero impar, y=ntimero par)
Se copiaran los parametros del canal de nimero
impar al canal de nimero par.

e INPUT y —x (x=ndimero impar, y=ntimero par)
Se copiaran los pardmetros del canal de nimero
par al canal de nimero impar.

¢ RESET BOTH
Se vuelven a ajustar los parametros de ambos
canales a sus valores por defecto.

Cuando haya seleccionado el método de
emparejamiento, pulse la tecla [ENTER].

Se emparejaran los dos canales.

Ct@ 0

e Si selecciona RESET BOTH, los deslizadores 1/2 des-
cenderdn hasta la posicion de -infinito. Stibalos de
nuevo a 0 dB.

e Para cancelar el emparejamiento, mantenga pulsada
una de las teclas [SEL] y pulse la otra tecla [SEL] para
que aparezca una ventana emergente que se pre-
guntard si estd seguro de querer cancelar el empare-
Jjamiento. Mueva el cursor al botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

¢ El emparejamiento también se puede ajustar/cance-
lar en la pagina Pair de la pantalla PAN (-P.295).

A

Si los canales estan emparejados, deberd utilizar solo
uno de los deslizadores de la pareja. Si intenta despla-
zar simultineamente ambos deslizadores, se forza-
rian los motores, y provocaria problemas de
funcionamiento.

Seccién de operacion
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Aplicar patches de seiales de
entrada a entradas de grabacion

Al grabar en el AW2816, puede enviar las sefiales de
cada canal de entrada directamente a las entradas de
grabador (pistas), o enviarlas mediante los buses 1-8
a las entradas de grabador. En este ejemplo, cambia-
remos los ajustes internos como se muestra en el
siguiente diagrama, de modo que las sefales de la
unidad de percusién (micros de grabacion de percu-
sién) conectada a los canales de entrada 1/2 se envien
directamente a las entradas de las pistas 1/2.

Seccion Mixer Seccion Recorder

Seccion Mixer

Canal monitor 1

Jack |NPUT1@ »Canal entrada 1| |>| Pista 1 |

Canal monitor 2

Jack INPUT 2@ )|Cana| entrada 2 | | >| Pista 2 }

YY VYV

Bus estéreo

C(@o

Si desea mezclar los miiltiples canales de entrada y
grabarlos en una o dos pistas, resulta dtil dirigirlos
través de los buses 1-8 y enviarlos a las pistas de gra-
bador. Este método de grabacion se explica en el capi-
tulo 14, “Mezclar y grabar miiltiples canales”
(-P.230).

1 Pulse la tecla [PAN] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Pan 1-8 de la pantalla PAN/
ROUTE. En esta pagina puede ajustar la panora-
mizacién de cada canal (o balance), y asignarla

a los buses.
PRRROUTE| e ie e
O0-00-00.000 | 08 5

THPUT 1

PHEM/
ROUTING

IHNRPUT
1-5

HMODE

IHDO -
U DUAL

CENTER £ CENTER | CENTER |

n

2 Desplace el cursor hasta el botén ST del
canal de entrada 1, y pulse la tecla [ENTER]
para desactivarlo.

La sefal de entrada de los canales de entrada 1/2
ya no se enviara al bus estéreo. En este ejemplo,
se han emparejado los canales 1/2, de modo que
cuando se utiliza el botén ST del canal de
entrada 1, el canal de entrada 2 sigue el mismo
ajuste.

48 A= =11=

GAHE I RTH1 THE =T ouT
E| E|
T
EAE EAE
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Si el AW2816 se encuentra en su estado por defecto,
los canales de entrada 1-8 se asignan al bus estéreo, y
se pueden controlar desde los jacks MONITOR OUT /
jack PHONES. Sin embargo, en este ejemplo quere-
mos enviar las sefiales de entrada directamente a las
pistas del grabador y controlar estas pistas mediante
los canales de monitorizacién, por lo que hemos can-
celado la asignacion de los canales de entrada al bus
estéreo.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla
PATCH. En ésta puede seleccionar las sefiales
que se asignaran (se aplicara patch) a la entrada
de cada canal y a las entradas del grabador.

1RTHE

PATCH | sSons scENE||_ ;

wruT 1) O00:00:00.000 |68

FIXER CHANNEL THEUT A== IGH ]
1 oz :o=m ;o4 o5 1 B i 7 5§

HOOTHEDCHAD T EIED T HED SRR D
RTH1 : RTHZ

EEFT LB | OEFFE LR

EFFECT PRTCH
_EFF1__ : EFFZ

EECORDER TRACK [HFUT ASSIGH
T
BUS 13EBUS SRS RS

I T L T L O T |
S B S R

Pateh 1N EPatch OUT 2 Fatch Lib & Plud—in
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Si el AW2816 se encuentra en su estado por
defecto, las salidas de los buses 1-8 (BUS 1-BUS
8) se asignan a las entradas de grabador 1-8/9-
16 tal y como aparece en el siguiente diagrama.

Seccién Mixer del grabador

Patch entrada

Seccion Recorder

Buses 1-8

Lty Pistas 18
H.....—xg Pistas 9-16

Desplace el cursor al area RECORDER
TRACK INPUT ASSIGN. Cambie el ajuste de
la entrada de grabador 1 a “DIR 1,” y el
ajuste de la entrada de grabador 2 a “DIR
2"

Los ajustes de DIR 1-DIR 8 indican la salida
directa (con los ajustes iniciales, la sefal de
entrada de post-deslizador) de los canales de
entrada 1-8. Tal y como aparece en el siguiente
diagrama, si se aplican patches “DIR 1” y “DIR
2” a las entradas de grabador 1/2 se provocara
que la senal de entrada de los canales de entrada
1/2 se envie directamente a las pistas 1/2.

(

P ootk [HPUT ASSIGH ]
1 I 3 i 4 i i B i 7

DTE TR R S S RS RS 8BS 8 RS

o i A= 11 i 4z i 13 i 14 i 15 16

B ERLS S HE0E R RS R RS S RS e RS R s e

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [1]/[2].

Las teclas REC TRACK SELECT [1]/[2] empezaran
a parpadear y las pistas 1/2 se colocaran en
modo preparado para grabar.

REC TRACK SELECT

IEEEEEEE

Pulse la tecla [METER].

Aparecera la pantalla METER, en la que se mues-
tran los contadores que indican los niveles de
entrada/salida de las pistas 1-16.

1RTHE

HETER e sSoHs  __  _ [scene|L
iwFuT 1| O0:00:00.000 HHE| R

16 J=1Z28.8 4/ 4| MASTER

1 234 5 6 7 & 9 @11 1215194 15 16 L R
ey @ EAOOOOOOO0000000 ano
e BEOOO00O000000a00a0
mTEQOOOOaaaaaaaaaann
IMFUT MOMITOR
o () (=) ]

AWV 2816
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La pantalla METER tiene dos paginas, Meter 1 y Meter
2, y puede pasar de una a la otra utilizando las teclas
[F1]/[F2] o pulsando repetidamente la tecla [METER].
Las funciones del drea de contador son las mismas
para ambas pdginas.

En el area INPUT MONITOR, compruebe
que el botén AUTO esté activado.

Los tres botones del area INPUT MONITOR
situada en la parte inferior derecha de la pantalla
METER se utilizan para seleccionar el modo de
contador de las entradas (el modo de cambiar el
sistema de contador de entradas de cada pista).
Si el botén AUTO estd activado, la sefal que se
controla para las pistas preparadas para grabar
cambiarad automaticamente segtn el modo que
se utilice, tal como se indica en la siguiente
tabla.

l\flodo d.e Senal controlada
funcionamiento
Detenido Fuente de entrada de

pista

En reproduccién Reproduccion de la pista

Fuente de entrada de

En grabacién pista

Mientras el instrumento conectado a los
jacks INPUT 1/2 reproduce sonidos, com-
pruebe los vimetros 1/2.

El nivel de la entrada de sefiales a las pistas 1/2
aparecera en los viimetros 1/2. (Sin embargo en
este momento, todavia no se enviaran a los jacks
MONITOR OUT/jack PHONE.) Si los viimetros
alcanzan la posicién OVER, compruebe que los
ajustes del deslizador 1/2 (nivel de entrada de los
canales de entrada 1/2) sean los adecuados.

Co@o

Puede utilizar la pantalla Quick Rec para definir los
ajustes de los pasos 1-6 en una sola operacion. Para
mas detalles acerca de la funcion de Quick Rec, con-
sulte la pagina 80.

49
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Ajustar el nivel de control

Ahora enviaremos una sefial de una unidad de percu-
sién (micro de grabacién de percusion) mediante los
canales de monitorizacién 1/2 al bus estéreo, y la
controlaremos desde los jacks MONITOR OUT o el
jack PHONES.

Pulse la tecla RECORDER [1-8].

Los canales de monitorizacion 1-8 se seleccio-
nan como capa de mezcla que se controlara
mediante los controladores de panel.

2 Ajuste los canales de monitorizacién como
1/2 pareja estéreo.

Pulsando simultaneamente las teclas [SEL] de
ndmero impar — ndmero par adyacentes, puede
emparejar los canales de monitorizacién del
mismo modo que los canales de entrada.

3 Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2].
Aparecera la pagina Pan MONI de la pantalla
PAN/ROUTE. En esta pagina puede definir los
ajustes de panoramizacién y asignaciones de bus
para los canales de monitorizacién 1-16.

MY SOMGE : TRTH 2
PHH!HI]II]I . |SCE"E| L
=] 4 1 = =) 7 Ell
@E DEDE DR DR DE:DE
aE HEEEREEREREREEERE
TIEEE
IH|
CEHTER : CEMTER i CEMTER { CENTER i CEHTER | CEHTER
11 12 13 14 15 15
DEDE DR DR DE:DE
HEEEREEREREREEERE
EENTEI‘: CEHTER i CEMTER
®f Fan -2 4 Pan MON| g

4 En el area del canal de monitorizaciéon 1/2,
compruebe que los botones ST estén acti-
vados y que los botones 1-8 estan desacti-
vados.
La sefial de la unidad de percusién (micros de
grabacién de percusion) se enviaran al bus esté-
reo mediante los canales de monitorizacién.

50 A= =11=

Desplace el cursor al mando PAN del canal
de monitorizacién 1, y gire el dial [DATA/
JOG] para ajustar el valor de panoramiza-
cién a “L16” (maximo a la izquierda).
Igualmente, ajuste el mando PAN del canal
de monitorizacién 2 a “R16” (méaximo a la
derecha).
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Incluso si los canales estan emparejados, no se enla-
zardn los ajustes del mando PAN, la fase, y la inser-
cion de efectos.

Compruebe que las teclas [ON] 1/2 y la
tecla STEREO [ON] estan activadas.

Pulse la tecla [METER] para visualizar la
pantalla METER.

Mientras reproduce sonidos con el instru-
mento, suba los deslizadores 1/2 y el desli-
zador STEREO. Utilice también el control
[MONITOR OUT]/control [PHONES] para
ajustar el nivel de monitorizacién.

La sefial del bus estéreo se puede controlar a tra-
vés del sistema de control o los auriculares. Si los

vimetros L/R alcanzan la posiciéon OVER, baje el
deslizador STEREO.
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C(@o

Los canales de monitorizacion afectan a la sefial des-
pués de pasar por el grabador. Esto significa que tra-
bajar con la panoramizacion, los deslizadores y las
teclas [ON] de los canales de monitorizacion no afec-
tara a la senial grabada en el grabador.

Seccién de operacion
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Ahora grabaremos la sefial de la unidad de percusién
(micros de grabacién de percusién) en las pistas 1/2.

Pulse la tecla [METER] - tecla [F2] para
visualizar la pagina Meter 2 de la pantalla
METER.

La pagina Meter 2 de la pantalla METER mostrara
los niveles de entrada/salida de las pistas 1-16 y
el nivel de salida del canal de salida estéreo,
igual que el contador de ndmeros grandes.

2 Pulse la tecla [RTZ] de la seccion Locate.

El contador que se visualiza se rebobinara a cero
(00:00:00.000).

— MARK SEARCH —

C(@o

Cuando la cancién se encuentra en estado inicial, el
contador indicard la posicion en unidades de “horas:
minutos: segundos. milisegundos”. Si lo desea, lo
puede cambiar a cédigo de tiempo (horas: minutos:
segundos: fracciones. subfracciones) o compases
(compases: tiempos. pulsaciones) (-P.238).

A

Si se han pulsado las teclas [SONG], [FILE], [CD], o
[EDIT], las teclas de la seccion Locate y la seccion

Transport no serdn vilidas (o puede que su funcion
cambie). Seleccione otras teclas antes de continuar.

3 Para empezar a grabar, pulse la tecla REC
[@] de la seccién Transport, y pulse la tecla
PLAY [p=].

La tecla REC [@] vy la tecla PLAY [m=] se ilumina-
ran, y se iniciara la grabacion en las teclas 1/2.
Durante la grabacién, las teclas REC TRACK
SELECT [1)/[2] se iluminaran.

FF STOP \LAY / \ REC/

REW
[ oy | { -~
BREaE -
i I 15~

/NN

AW 2ENS
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4 Para empezar a tocar el instrumento.

Co@o

Al grabar una interpretacion en directo como bateria
o guitarra en la primera pista, puede que desee con-
trolar el clic del metrénomo interno mientras graba.
El funcionamiento del metronomo se explica en el
capitulo 14, “Utilizar el metrénomo” (-P.229).

Cuando haya terminado la interpretacion,
pulse la tecla STOP [H].

La tecla REC [@] y la tecla PLAY [m] se apaga-
ran, y finalizard la grabacion.

Para empezar a escuchar el resultado de la
grabacion, pulse la tecla [|«¢«] de la sec-
cion Locate, y pulse la tecla PLAY [p].

Cuando pulse la tecla PLAY [m=], podra controlar
la reproduccién de las pistas grabadas. Si decide
repetir la grabacion, detenga la cancién, pulse la
tecla [UNDO)] para cancelar la grabacién ante-
rior, y repita los pasos 2-5.

C@o

Pulsando la tecla [IN] de la seccion Locate podra vol-
ver instantaneamente a la posicion en la que empezo
la dltima grabacion.

A

Observe que si un boton distinto a AUTO (es decir,
INDI./ALL) se activa en el drea INPUT MONITOR de
la pantalla METER, puede que no sea posible contro-
lar el sonido de la reproduccion a menos que cancele
el modo preparado para grabar de las pistas.

Si el resultado de la grabacion le parece
satisfactorio, pulse la tecla STOP [H] para
detener la cancién.

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [1]/[2]
para cancelar el modo preparado para gra-
bar de las pistas 1/2.

A

e Si utiliza la tecla [ALL SAFE] en la seccion REC
TRACK SELECT, podra cancelar el modo preparado
para grabar para todas las pistas con una sola opera-
cion.

¢ Si desea tomarse un descanso, es recomendable que
guarde la cancion (-P.62).
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Grabar pistas adicionales (Overdubbing)

Esta seccion explica el modo de escuchar una unidad
de percusién (baterfa) grabada en las pistas 1/2 mien-
tras sobregraba un bajo eléctrico conectado al jack
INPUT 8 (HI-Z) en la pista 3.

Ajustar el nivel de entrada

Mientras reproduce un bajo conectado al
jack INPUT 8 (HI-Z), ajuste el control
[GAIN] 8 de modo que el indicador PEAK 8
parpadee débilmente al reproducir con el
volumen al maximo.

Co@q‘o

* El jack INPUT 8 (HI-Z) sirve para conectar instru-
mento directamente con una impedancia de salida
alta, como una guitarra eléctrica o un bajo eléctrico
con pastillas pasivas.

* No se puede utilizar simultaneamente un jack de
teléfono INPUT 8 TRS y un jack HI-Z. Si los conec-
tores estdan insertados en ambos, el HI-Z tendrd prio-
ridad.

Pulse la tecla [HOME] - tecla [F1].

Aparecera la pagina IN/Rtn/MON de la pantalla
HOME. En la parte inferior izquierda de la panta-
[la, compruebe que el botén POST FADER esté
activado.
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Pulse la tecla INPUT [1-8] para seleccionar
los canales de entrada 1-8 como capa de
mezcla.

Compruebe que la tecla [ON] 8 esta acti-
vada, y suba el deslizador 8 a la posicién 0
dB.

Al producir un sonido en el instrumento,
observe los vimetros en la pantalla y com-
pruebe el nivel de entrada del canal de

entrada 8.
NUER
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Si el AW2816 esta en el estado por defecto, se
aplica un patch de la sefal de entrada del jack
INPUT 8 al canal de entrada 8. Si el vimetro del
canal de entrada 8 alcanza la posiciéon “OVER”,
compruebe que el deslizador 8 esta en la posi-
cién 0 dB, y baje el control [GAIN] 8.

Aplicar patches de la sefial de
entrada a la entrada de graba-
cion

Ahora cambiaremos los ajustes internos de modo que
la sefial del bajo que se introduce a los canales de
entrada 8 se envie a la entrada de la pista 3.

1 Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F1].

Aparecera la pagina CH View de la pantalla
VIEW. Esta pagina muestra todos los parametros
de mezcla del canal seleccionado. (Aqui tam-
bién puede editar los principales parametros del
canal.) Resulta dtil utilizar esta pagina si desea
editar los parametros de mezcla de un canal
especifico.

En “Grabar la primera pista,” utilizamos la panta-
[la PAN/ROUTE para cancelar la asignacion del
bus estéreo, pero en esta ocasion utilizamos la
pagina CH View de la pantalla VIEW para reali-
zar la misma operacion.
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2 Pulse la tecla INPUT [1-8] - tecla [SEL] 8.

En el AW2816, puede especificar el canal que
desea utilizar para seleccionar en primer lugar la
capa de mezcla en la seccion MIXING LAYER, y
a continuacién utilizar la tecla [SEL] para selec-
cionar el canal deseado. (Se iluminard la tecla
[SEL] del canal seleccionado.) En la pagina CH
View, se muestra el canal seleccionado en la
parte superior izquierda de la pantalla.

VIEW |2
iweoTa | O
E iz

3 Desplace el cursor hasta el botén ST en el
area PAN/ROUT, y pulse la tecla [ENTER]
para desactivarlo.

La sefal de entrada del canal de entrada 8 ya no
se enviara al bus estéreo.
4 Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla
PATCH.
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5 Desplace el cursor al area RECORDER
TRACK INPUT ASSIGN, y cambie los ajustes
de la entrada de grabador 3 a “DIR 8.”

La sefal de entrada del canal de entrada 8 (bajo)
se enviara directamente a la pista 3.

RECORDER TRACK IHPUT ASSIGH |
- = T T - O - T T -
[OIFR _SliEUS 4:BUS SHBUS BiBUS AiBUS 8

""" a RIS T = . 0 T - T .
=N = =R = e = W = it =T o = R = M=

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [3].

La tecla REC TRACK SELECT [3] empezard a par-
padear vy la pista 3 se colocara en modo prepa-
rado para grabar.

REC TRACK SELECT

IEEEEEEE

Pulse la tecla [METER].

Aparecerd la pantalla METER. En el drea INPUT
MONITOR, compruebe que el botén AUTO esté
activado.
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Mientras se toca el bajo conectado al jack
INPUT (HI-Z) 8, observe el viimetro 3.

El nivel de la sefal enviada a la entrada de la
pista 3 aparecera en el viimetro 3. Si el viimetro
alcanza la posicién OVER, compruebe que el
deslizador 8 (nivel de entrada del canal de
entrada 8) esté ajustado adecuadamente.

AW 2ENS 53
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Ajustar el nivel de control

A continuacién enviaremos la senal de bajo a través
del canal de control 3 al bus estéreo, la mezclaremos
con la senal de las pistas grabadas anteriormente 1/2,
y la controlaremos desde los jacks MONITOR OUT o
el jack PHONES.

1 Pulse la tecla RECORDER [1-8] - tecla [SEL]
3.

La tecla [SEL] 3 se iluminard, y se seleccionard el
canal de control 3 para las operaciones.

Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F1].

En la pagina CH View de la pantalla VIEW apare-
ceran los parametros de mezcla del canal de
control 3.
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Compruebe que el botén ST esté activado
en el area PAN/ROUT.

Se enviara la senal del canal de control 3 al bus
estéreo.

Desplace el cursor al mando PAN, y ajuste
el bajo a la posicion estéreo mas cémoda
para el control.

C(@jo

Si desplaza el cursor al mando PAN y pulsar la tecla
[ENTER], el mando se colocard de nuevo en el centro.

Compruebe que la tecla [ON] 3 esté acti-
vada. Mientras toca el bajo, suba el desliza-
dor 3 a un volumen cémodo para el
control.

Aplicar el ecualizador a la sefial
de entrada

El AW2816 proporciona un ecualizador completa-
mente paramétrico de 4 bandas en todos los canales.
A continuacién se explica el modo de utilizar el ecua-
lizador del canal de entrada para procesar la sefial
antes de grabarla en la pista.

Pulse la tecla INPUT [1-8] - tecla [SEL] 8.

La tecla [SEL] 8 se iluminard, y se seleccionard el
canal de entrada 8 para las operaciones.

2 Pulse la tecla [EQ] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Att de la pantalla EQ, donde
puede editar el ecualizador para el canal de

entrada 8.
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E& CURVE
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[F] [F1 [F] [F1
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[G] [G] [G] [G]
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3 Compruebe que el botén ON/OFF de la
parte superior izquierda de la pantalla esté
en ON.

El boton ON/OFF activa y desactiva el ecualiza-
dor. Si esta desactivado OFF, pulse la tecla
[ENTER] para activarlo.

Cc@o
Cuando se visualiza la pagina Att de la pantalla EQ,
puede pulsar la tecla [ENTER] (sin tener en cuenta la

posicion del cursor) para cambiar la posicion del
botén ON/OFF.

4 Mientras se reproducen sonidos con el ins-
trumento, ajuste los parametros del ecuali-
zador.

Para ajustar los pardmetros del ecualizador, des-
place el cursor en la parte inferior de la pantalla,
y utilice el dial [DATA/JOC] para editar los valo-
res. Para cada una de las bandas LOW, L-MID,
H-MID, y HIGH, puede editar los siguientes
parametros.

e Mando Q

Este mando especifica la inclinacién en la que se
aumenta/corta la region de la frecuencia central
especificada por el mando F. La frecuencia es
10-0.10, y la curva sera mas inclinada a medida
que disminuya el valor. Para las bandas LOW/
HIGH, este mando también se utiliza para cam-
biar el tipo de ecualizador.

AV 2B16
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¢ Mando F (Frecuencia)

Este mando especifica la frecuencia central en la
que se producird el aumento/corte. La frecuencia
es de 21 Hz-20.1 kHz para cada banda.

Mando G (Gain)

Este mando ajusta la cantidad de aumento/corte
en una gama de -18.0 dB— +18 dB. Si se selec-
ciona “HPF” para el EQ de banda LOW, o si se
selecciona “LPF” para el EQ de banda HIGH,
este mando también activa y desactiva el filtro.

C(@o
* El EQ de banda LOW cambiard a “L.SHELF” (low
shelving) si el mando Q estd girado completamente
en el sentido de las agujas del reloj, y a “HPF” (high
pass filter) si el mando Q estd girado completamente
en el sentido contrario a las agujas del reloj.

El EQ de banda HIGH cambiard a “H.SHELF” (high
shelving) si el mando Q estd girado completamente
en el sentido de las agujas del reloj, y a “LPF” (low
pass filter) si el mando Q estd girado completamente
en el sentido contrario a las agujas del reloj.

Con los ajustes por defecto, se selecciona “L.SHELF”
para la banda LOW, y se selecciona “H.SHELF” para
la banda HIGH.

A

El nivel de senal aparece en la parte superior derecha
de la pantalla después de pasar por el ecualizador. Si
este contador alcanza la posicion “OVER”; utilice el
mando ATT. Situado en la parte superior izquierda de
la pantalla para disminuir el nivel de la sefial que se
introduce en el ecualizador.

C(@q’o
e También se puede aplicar el ecualizador a la sefial
del canal de monitorizacién en lugar de al canal de
entrada. Utilizando este método, puede procesar
sélo la sefial que se controla, sin que afecte a la
senal grabada en el grabador.

La biblioteca EQ (memoria especial para guardar los
ajustes de EQ) contiene ajustes de EQ predefinidos
(programas) adecuados para muchos tipos de instru-
mentos, que pueden resultarle ttiles.

Aplicar el procesador de dinami-
cas a la sefal de entrada

Todos los canales del AW2816 (excepto para canales
de retorno 1/2) proporcionan un procesador de dina-
micas que se pueden utilizar como procesador, limi-
tador, o compuerta. Esta seccion explica el modo de
utilizar el procesador de dindmicas del canal de
entrada para procesar el sonido de bajo antes de gra-
barlo en la pista.

Pulse la tecla INPUT [1-8] - tecla [SEL] 8.

La tecla [SEL] 8 se iluminard, y se seleccionard el
canal de entrada 8 para las operaciones.

2 Pulse la tecla [DYN] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Library de la pantalla DYN/
DLY. En esta pagina pueden guardar ajustes de
procesador de dinamicas (programas) en un area
de memoria especial (la biblioteca de dinami-
cas), o cargar los programas guardados anterior-
mente. Los ndimeros de la biblioteca de
dindmicas 001-040 contienen programas prede-
finidos adecuados para muchos tipos de instru-
mentos, lo que le puede resultar muy dtil.
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Gire el [DATA/)OG] para desplazar la lista, y
para seleccionar el programa que desea
cargar.

La fila enmarcada por puntos en la lista es el pro-
grama seleccionado. Para este ejemplo, vamos a
seleccionar un programa denominado “E.B. Fin-

”

Ho. LIERARY TITLE RiiH
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B16A.A..OF .OverTor"CPS q COMP |
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Desplace el cursor hasta el botén RECALL
en la izquierda de la lista de biblioteca, y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd una ventana emergente A CONFIR-

MATION que le preguntara si desea recuperar la
informacioén.

COMFIRMAT 10M

Hill Reczall
OYH Lib. #811.

ARE %0OU SURE 7

[cAnceL ] | ok |

Mueva el cursor al botéon OK'y pulse la
tecla [ENTER].

El programa “E.B. Finger” se cargara en el proce-
sador de dindmicas del canal de entrada 8.

Pulse la tecla [F1]

Aparecerd la pagina Dyn.Edit de la pantalla
DYN/DLY. En esta pagina podrd editar los para-
metros del procesador de dindmicas.
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Pulse la tecla [ENTER] para activar el botén
ON/OFF situado en la parte inferior
izquierda de la pantalla.

El boton ON/OFF activa y desactiva el procesa-

dor de dinamicas. Activa el procesador de dina-
micas del canal de entrada 8.

C(@ 0
En la pagina Dyn.Edit, puede utilizar la tecla [ENTER]
para cambiar la funcién del botén ON/OFF sin tener

en cuenta la posicion del cursor.

Mientras toca el instrumento, edite los
parametros del procesador de dinamicas
como desee.

Para ajustar los pardmetros, desplace el cursor en
el &rea PARAMETER de la parte inferior derecha
de la pantalla, y utilice el dial [DATA/JJOC] para
editar los valores.
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La parte superior derecha de la pantalla contiene un
contador que indica el nivel de sefial después de pasar
por el procesador de dindmicas. Observe que este
contador no llegue al nivel “OVER”.

Cc@q’o

¢ El procesador de dindmicas proporciona cinco tipos:
CMP (compresor), EXP (ampliador), GAT (com-
puerta), CPS (compander suave), y CPH (compander
duro). Cada uno de estos tipos tiene distintos pard-
metros. (consulte la pagina 382 para los parametros
de cada tipo.)

* En la pagina Dyn.Edit, no se puede cambiar el tipo
de procesador de dindmicas. Si desea utilizar un
tipo especifico, debe empezar cargando un pro-
grama de biblioteca de dindmicas que utilice este
tipo y a continuacion editar los parametros que
desee.

Seccién de operacion
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A continuacién grabaremos el sonido de bajo en la
pista 3.

En la seccion Locate, pulse la tecla [|a«].

El contador que se visualiza se rebobinard hasta
cero (00:00:00.000).

Para empezar a grabar, mantenga pulsada
la tecla REC [@] y pulse la tecla PLAY [p].

La tecla REC [@] y la tecla PLAY [m=] se ilumina-
ran, y empezara la grabacion.

Mientras escucha la unidad de percusion
(bateria) que grabé anteriormente en las
pistas 1/2, toque el bajo.

Si desea cambiar el balance de monitor entre la
unidad de percusion (bateria) y el bajo, pulse la
tecla RECORDER [1-8] de la seccion MIXING
LAYER, y ajuste los deslizadores 1-3.

Cuando haya terminado la interpretacién,
pulse la tecla STOP [H].

La tecla REC [@] y la tecla PLAY [m=] se apaga-
ran, y se detendrd la grabacion.

Para escuchar el resultado de la grabacién,
pulse la tecla [l4«t], y a continuacion la
tecla PLAY [p-].

Si decide rehacer la grabacion, detenga la can-
cién, pulse la tecla [UNDO] para cancelar la
grabacién anterior, y repita los pasos 1-4.

C(@q’o

Puede pulsar la tecla [IN] de la seccion Locate podrd
volver instantineamente a la posicion en la que
empezo la iltima grabacion.

Si la grabacion le satisface, pulse la tecla
REC TRACK SELECT [3] para desactivar el
modo preparado para grabar.

C(@o

¢ También puede repetir la grabacion desde la mitad
de la cancion. Si repite la grabacion de una misma
region una y otra vez, es ttil definir un marcador o
un punto en esta posicion para acceder a ella mas
rdpidamente (-P.102), o para utilizar la funcion pin-
chado de entrada/salida (-P.64).

El procedimiento bdsico descrito arriba también se
aplica cuando desea grabar instrumentos adiciona-
les en las pistas restantes. Continte y grabe los ins-
trumentos restantes para la cancion del mismo
modo.

AW 2ENS
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Mezclar con la pista estéreo (Mezcla)

Esta seccion explica el modo de mezclar las sefales
grabadas en las pistas 1-16 con una senal estéreo, uti-
lizar los procesadores de efecto interno para afiadir
efectos y grabar el resultado en una pista estéreo.

Ajustar el balance de la mezcla

A continuacion se describe el modo de definir el
balance de la mezcla de las sefales grabadas en las
pistas 1-16, y utilizar el ecualizador y los procesado-
res de dindmicas para procesar los sonidos.

Compruebe que el modo preparado para
grabar se cancele para todas las pistas 1-
16, y que las teclas REC TRACK SELECT [1]-
[16] estén apagadas. Compruebe también
que el las teclas del canal de entrada 1-8
[ON] estén todas apagadas.

C(@ 0
Si es necesario, puede mezclar las sefiales de los cana-
les de entrada 1-8 ademads de las seniales de las pistas

1-16. En este caso, active las teclas [ON] de los cana-
les de entrada que desea utilizar.

Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Pan MONI de la pantalla
PAN/ROUTE. En esta pagina puede definir los
ajustes de panoramizacién y asignaciones de bus
para los canales de monitorizacién 1-16.

PﬂHfHI]UTE MY _SOMG SCEME|L : ¢ ¢ :: ¢ 1RTH 5
ol DD:00:00.000  |B0d-* ! @
ETIIIIIIIII

FEH7 E) E] = & 7 &
D 0D OE DE0E0E
FEC BEEE AR EEE EREE
s HEEEEEREEREE ERE

HoDE

|HD| =

CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CENTER

GANG I 11 12 13 14 15 16
AR UE AR OE OEERE
BEEE AR EEE EREE
EEHEEE DR ERIERER

CEMTER : CEMTER
11 A Pan MOHI .E.i..

Para los canales de monitorizaciéon 1-16,
active el botén ST y desactive la asignacién
bus de los botones 1-8.

Con estos ajustes, las senales de los canales de
monitorizacién 1-16 se enviaran al bus estéreo.

Ct@o

Siempre se aplica un patch de la entrada de la pista
estéreo a la salida del canal de salida estéreo. Por esta
razon, si se envian las sefiales de los canales de moni-
torizacion 1-16 al bus estéreo se pueden guardar por
el canal de salida estéreo a la pista estéreo.

Utilice los mandos PAN de los canales de
monitorizaciéon 1-16 para ajustar la posi-
cién estéreo de cada pista.

Suba el deslizador STEREO a la “posicién 0
dB. Compruebe que las teclas [ON] y las
teclas STEREO [ON] de los canales de
monitorizacién 1-16 estén iluminadas.

Pulse la tecla [METER].
Aparecera la pantalla METER.

Reproduzca la cancién desde el principio, y
defina el balance de mezcla de las pistas.
Para definir el balance de mezcla, utilice los des-
lizadores mientras utiliza la tecla RECORDER [1-
8]y la tecla [9-16] de la seccion MIXING LAYER
para cambiar las capas de mezcla. Si el nivel de
salida del canal de salida estéreo (L/R) alcanza la
posicion OVER en la pantalla METER, baje el
deslizador STEREO.

8 Si desea utilizar el ecualizador para proce-

sar una pista especifica, pulse la tecla [SEL]
para seleccionar el canal de monitoriza-
cion, y pulse la tecla [EQ] - tecla [F1].

Aparecera la pagina At/EQ de la pantalla EQ.
Edite los parametros del ecualizador (-P.54).

9 Si desea utilizar el procesador de dindmicas
para procesar una pista especifica, pulse la
tecla [SEL] para seleccionar el canal de
monitorizacién, y pulse la tecla [DYN] -

tecla [F2].

Aparecera la pagina Library de la pantalla DYN/
DLY. Cargue el programa de dinamicas deseado
(-P.55). Para editar los parametros del procesa-
dor de dindmicas, pulse la tecla [DYN] - [F1]
para visualizar la pagina Dyn.Edit de la pantalla
DYN/DLY.

AV 2B16
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Utilizar los efectos Internos

El AW2816 contiene dos unidades de multiefectos
(efecto 1/2). Estos efectos internos se pueden utilizar
mediante AUX send/return o por insercién en un
canal. Aqui se explica cémo utilizar un bus AUX para
aplicar reverberacion a la sefal de cada pista.

1 Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1]. 3

Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla
PATCH, que le permitira aplicar un patch de una
sefial de entrada a cada canal.
PHT[:H MY SOMG ZCEHE| L
S| "oz n=om_oom |6
MIXER C.HFINNEL. IHPLIT I':ISSIEN

1 Z 3 4 s

RECORDER TRACK IMPUT ASSISH |
1 i.2 i 3 i & i 5 i B i P i §
HIE HETE SO TR 8BS B0E S EE B E0E  HEE g
9 i@ i 11 i 12 i 13 i 14 i 15 i 16
BOE T HEIE S B0 S B B0 S RS BB R e g

g Latch 1M g Pateh OUT 4 Patch Lib g Flud-in

Compruebe que en el drea EFFECT PATCH, EFF 1
esta ajustado a “AUX 5,” y que en el drea MIXER
CHANNEL INPUT ASSIGN, RTNT esta ajustado
a “EFF1 L/R”

Con estos ajustes, se direccionara la sefial de 4

cada canal se a través del bus AUX 5 y se enviara
a la entrada de efecto 1. Ademads, la senal de
salida del efecto 1 se enviara al canal de retorno

1.
Cr@q’o

* Si estos parametros se ajustan de modo diferente, 5

desplace el cursor al campo correspondiente y gire
el dial [DATA/JOG] para cambiar el ajuste.

¢ Con los ajustes por defecto de una cancion de
AW2816, se aplican patches de la salida de los buses
AUX 5/6 a la entrada de los efectos internos 1/2, y
de la salida de los efectos internos 1/2 a la entrada
de los canales de retorno 1/2. Asi, si utiliza ajustes
por defecto, no es necesario cambiar los patches.

Pulse la tecla [PAN] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Pan 1-8 de la pantalla PAN/
ROUTE.
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AWV 2816

Compruebe que el botén ST del area RTNT
(canal de retorno 1) esta activado, y que los dos
mandos PAN estan desplazados a izquierda y
derecha.

Con estos ajustes, la sefial de retorno del efecto 1
se enviara al bus estéreo, y se mezclara con las
sefiales de los canales de monitorizacion.

Pulse la tecla [AUX 5] - tecla [F2].

Se iluminarad la tecla [AUX 5], y aparecera la
péagina Library de la pantalla AUX5/EFF 1. En esta
péagina, se pueden cargar/guardar los programas
de biblioteca de efecto para el efecto interno 1.
En la pantalla se visualizard una lista de los pro-
gramas guardados.

HY_SOMS SENE| L :
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EFFECT LIBRARY e
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B2, Reverh Stase

HEZ . Feverb Foom
RECHLLI iBE] . Reverb Hall

EFFECT TYFE
+i— REUERE HALL

HEH=]Z]=]=]

Desplace el cursor a la lista de biblioteca, y
gire el dial [DATA/JOG] para visualizar
“002. Reverb Room” en la posicion del cur-
Sor.

En este ejemplo cargaremos un programa de
reverberaciones de habitacion.

Mueva el cursor al botén RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente que le pedira
que confirme que desea cargar este programa.

Hill RBecall
EFF Lib. #8@Z.

ARE “0U SURE ¥

[canceL | | ok |

Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

El programa de efecto “Reverb Room” se cargara
en el efecto interno 1.
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Pulse la tecla [AUX 5] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Pre/Post de la pantalla
AUX5/EFF1. En esta pagina, la sefial enviada de
cada canal al bus AUX 5 se puede activar/desac-
tivar, y puede seleccionar la posicién desde la
que se envio la sefal (pre-deslizador o post-des-
lizador).

Compruebe que en el drea REC MONITOR
(canal de monitorizacion), el conmutador POST/
PRE de cada canal se encuentre en “POST,” y
que el botén ON/OFF se encuentre en “ON.”

C(@j 0
Si utiliza los botones GBL (Global) situados en la
parte derecha del destino, puede cambiar todos los

canales a PRE (pre-deslizador) o a POST (post-desliza-
dor) a la vez.

Mientras reproduce la cancién desde el
principio, utilice los deslizadores para ajus-
tar los niveles de envio de las sefiales que
se envian desde los canales de monitoriza-
cién 1-16 al bus AUX 5.

Si la tecla [AUX 5] estd iluminada, los deslizado-
res 1-8 ajustaran los niveles de envio de cada
canal al bus AUX 5. Mientras utiliza las teclas
RECORDER [1-8]/[9-16] para cambiar la capa de
mezcla, ajuste el nivel de envio de las senales
que se envian desde los canales de monitoriza-
cién 1-16 al bus AUX 5.

Si desea ajustar el nivel de retorno del
efecto 1, pulse la tecla [HOME] y ajuste el
control [RTNT].

El control [RTN 1] no es valido mientras la tecla
[AUX 5] esté iluminada. Si desea ajustar el nivel
de retorno del efecto 1 (el nivel del canal de
retorno 1), pulse una tecla de seccién FADER
MODE distinta a [AUX 5] (como la tecla
[HOME]), y a continuacién pulse el control
[RTNT1].

C(@q’o

Los ajustes del efecto 2 se pueden definir esencial-
mente igual, con la diferencia que se utiliza el bus
AUX 6 en vez del bus AUX 5, y que se utiliza el canal
de retorno 2 en vez del canal de retorno 1.

Grabar en una pista estéreo

El AW2816 tiene una pista estéreo independiente de
las pistas audio 1-16, y se utiliza como pista master
para crear una mezcla final. Si utiliza una unidad CD-
RW para crear un CD de audio, esta pista estéreo es la
que se escribira en el CD. (Sin embargo, sélo se pue-
den escribir pistas estéreo de canciones con una fre-
cuencia de muestreo de 44.1 kHz en un CD de audio.)

Cuando haya decido el balance de mezcla y la canti-
dad de efectos para las pistas 1-16, estard listo para
mezclar en la pista estéreo y crear la cancion final.

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [ST].

La pista estéreo estara en el modo preparado
para grabar.

Pulse la tecla [METER].
Aparecerd la pantalla METER.

Reproduzca la cancién desde el principio, y
observe el nivel en el contador L/R.

La entrada de la pista estéreo siempre esta
conectada internamente al canal de salida esté-
reo del mezclador. Asi, puede utilizar el conta-
dor L/R de la pantalla METER para controlar los
niveles de entrada de la pista estéreo. Si el conta-
dor L/R alcanza la posicién OVER, baje el desli-
zador STEREO.

Si desea utilizar el ecualizador para proce-
sar la sefal de entrada de la pista estéreo,
pulse la tecla STEREO [SEL] para seleccio-
nar el canal de salida estéreo, y pulse la
tecla [EQ] - tecla [F1].

Aparecera la pagina At/EQ de la pantalla EQ.
Defina los ajustes deseados para los parametros
de EQ (-P.54).

C(@q’o

Los niimeros de biblioteca EQ 30-32 contienen ajus-
tes predefinidos que se pueden utilizar para el ecuali-
zador general, y pueden resultarle dtiles. (Para mds
detalles acerca del uso de la biblioteca EQ, consulte la
pdgina 220.)

Si desea utilizar el procesador de dindmicas
para procesar la sefial de entrada de la
pista estéreo, pulse la tecla STEREO [SEL]
para seleccionar el canal de salida estéreo,
y pulse la tecla [DYN] - tecla [F2].

Aparecerd la pagina Library de la pantalla DYN/

DLY. Cargue el programa de dindmicas deseado

(-P.55). Si desea editar los parametros del proce-
sador de dindmicas, pulse la tecla [DYN] — [F1]

para acceder a la pagina Dyn.Edit de la pantalla

DYN/DLY.

C@o

Los niimeros de la biblioteca de dindmicas 36—40 con-
tiene programas predefinidos para los limitadores de
mezcla de dos pistas y compresion general.

AW 2ENS
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Rebobine hasta el principio de la cancién.
A continuacién pulse la tecla REC [@] de la
seccion Transport, y pulse la tecla PLAY
[»].

Se iniciara la grabacion en una pista estéreo

Cuando finalice la grabacién, pulse la tecla
STOP [H].

Para escuchar la pista estéreo que se grabd,
pulse las teclas [TRACK] - [F3], de la sec-
cién RECORDER

Aparecera la pagina Stereo de la pantalla TRACK,
en la que reproducird o borrara la pista estéreo.
Con los ajustes por defecto del AW2816, se
activa el botén M (Enmudecer) de la parte supe-
rior izquierda de la pantalla, de modo que se
enmudece la pista estéreo.
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Desplace el cursor al botén M (Enmudecer)
y pulse la tecla [ENTER].

Se cancelara el enmudecimiento de la pista esté-
reo, y ya se podra reproducir.

Ahora, la pista estéreo se asignard automatica-
mente a los canales de monitorizacién 1/2, y los
demas canales de monitorizacién se enmudece-
ran. Si ahora reproduce una cancién, podra con-
trolar la pista estéreo a través de los canales de
monitorizacién 1/2 - bus estéreo.

Sin embargo, si reproduce con el AW2816 en
este estado, el sonido reproducido se vera afec-
tado por los ajustes (panoramizacion, ecualiza-
dor, procesador de dindmicas) de los canales de
monitorizacién 1/2 y el canal de salida estéreo,
lo que significa que ya no podra controlar el
sonido “apagado”. Por esta razén, controlaremos
la pista estéreo enviandola directamente a los
jacks MONITOR OUT /jack PHONES.

En la secciéon vametro/contador, active la
tecla TRACK [CUE].

La tecla TRACK [CUE] se utiliza para enviar la
sefial a la pista deseada directamente a los jacks
MONITOR OUT / jack PHONES.

1

12

13
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Si pulsa el boton TRACK [CUE] cuando el enmudeci-
miento de la pista estéreo estd desactivado, la tecla
TRACK [CUE] parpadeard y la tecla REC TRACK
SELECT [ST] parpadeard en rojo. Esto indica que sélo
se puede seleccionar la pista estéreo como senal para
el control.

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [ST].

Las teclas TRACK [CUE] y REC TRACK SELECT
[ST] estaran iluminadas sin parpadear, y la pista
estéreo se habra seleccionado como sefial para
el control.

A

Cuando utilice la tecla TRACK [CUE], la sefial se
enviard directamente a los jacks MONITOR OUT /
jack PHONES (es decir, sin pasar por el canal), lo que
significa que ya no serd posible utilizar el deslizador
para ajustar el nivel. Baje el control [MONITOR OUT]
/ control [PHONES] de modo que el volumen no suba
de repente en los altavoces o en los auriculares.

Pulse la tecla [RTZ] de la seccién Locate, y a
continuacién pulse la tecla PLAY [p] de la
seccion Transport.

La sefial “llana” (no procesada) de la pista esté-
reo se puede controlar directamente desde los
jacks MONITOR OUT / jack PHONES.

Ct@o

Como alternativa para controlar la sefial llana de la
pista estéreo, puede guardar la escena en la que los
canales de monitorizacion 1/2 y el canal de salida
estéreo tienen ajustados los valores por defecto, y
recuperar esta escena cuando desee reproducir la
pista estéreo.

Si ya queda satisfecho con el resultado de
la grabacién, desactive la tecla TRACK
[CUE].

La tecla REC TRACK SELECT [ST] se apagara al
mismo tiempo. Para cancelar el enmudecimiento
de las pistas de audio 1-16, acceda a la pagina
Stereo de la pantalla TRACK y active de nuevo el
botén M (enmudecimiento).

Ct@o

Cada cancién dispone de sélo una pista estéreo. Si
realiza de nuevo la mezcla, sobrescribird la pista esté-
reo anterior. Sin embargo, incluso en este caso, puede
utilizar las teclas [UNDO]/[REDO] para comparar las
versiones anteriores y las mds recientes.
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Guardar la cancion

En el AW2816, toda la informacién necesaria para
reproducir una composicion completa (ajustes de
mezclador, ajustes de grabacién, datos de audio etc.)
se graban en el disco duro como “cancién.”

Si por accidente desactiva la alimentacién del
AW2816 antes de guardar la cancién, se perdera la
informacion de la pista audio y la pista estéreo al
igual que los ajustes del mezclador. Cuando haya ter-
minado de crear la cancién, debe seguir el siguiente
procedimiento para guardarla.

62

A

e Si desactiva el AW2816 sin guardar la cancion en la
que estd trabajando, se perderan todos los cambios
realizados a los ajustes de dicha cancion.

e Para desactivar el AW2816, debe seguir el procedi-
miento de cierre (-P.12).

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Song List de la pantalla
SONG.
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Desplace el cursor al botén SAVE en la
parte inferior de la ventana, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente CONFIRMA-
TION que le pedira que confirme que desea
guardar la cancién.

COMFIRMAT IOM

Hill Saue
Current Sona.

ARE %0U SURE 7

[crnceL ] | ok ]
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En vez de pulsar la tecla [SONG] en el paso 1, puede
mantener la tecla [SHIFT] pulsada y pulsar la tecla
[SONG] para acceder a la pagina Song list, y el cursor
de desplazard automdticamente hasta el boton SAVE.
Este método se puede utilizar como acceso directo
para guardar la cancion actual.

AV 2B16

Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

Se guardara la cancién.

Cc@o
¢ Hoy en dia, realizando ciertas operaciones (como el
cierre) se guardard la cancion automaticamente. Sin
embargo como precaucion para no desactivar la uni-
dad por accidente durante la edicion, es muy reco-
mendable que guarde la cancién regularmente, no
solo cuando la mezcla esté terminada.

Para mds detalles acerca del modo de cargar una
cancion guardada, consulte la pagina 149.
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Técnicas avanzadas en el AW2816

Esta seccion introduce mads técnicas de mezcla y de
grabacién avanzadas que le resultardn muy dtiles.

Grabar de nuevo un area especi-
fica manualmente (Pinchado de
entrada/salida manual)

Si se equivoca mientras graba una interpretacion,
puede repetir la grabacién de sélo este fragmento de
la pista que desea rectificar. Esta seccién explica el
modo de utilizar las teclas de transporte o la pedalera
(Yamaha FC-5) para realizar el pinchado de entrada/
salida de forma manual.

Coloque la cancién en un punto anterior
del que realizara el pinchado de entrada.

C(@q’o

e Si desea utilizar la pedalera (Yamaha FC-5) para rea-
lizar el pinchado de entrada/salida de forma
manual, conecte la pedalera en el jack FOOT SW del
panel posterior antes de continuar.

* Para mds detalles acerca de las operaciones de colo-
cacion, consulte el “Capitulo 6. Operaciones de
transporte/colocacion.”

Pulse la tecla [REC TRACK SELECT] para la
pista que desea grabar.

La tecla [REC TRACK SELECT] parpadeard y se
colocara en modo preparado para grabar.

Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F1].

En el d&rea INPUT MONITOR, compruebe que el
botén AUTO esté activado. Si no esta activado,
desplace el cursor al botén AUTO y pulse la
tecla [ENTER].

THH[:H MY _S0OHG
Tr view| O00:00:00.000
ETETIIETII I

[TIE] __™RME  TUH[T]

1S BT L. Tr‘15
16 EECY. TR1E6—

e

IMPUT MOMITOR I 1 METRO.

R TR Uiew ETTrocy & Steren & Hork Ho

C@o

Al utilizar el pinchado de entrada/salida, seleccione
AUTO (auto input) como modo de control de entrada.
Este modo le permite controlar la reproduccion de las
pistas preparadas para grabar antes de realizar el pin-
chado de entrada, y del origen de entrada después de
realizar el pinchado de entrada.

000000000000000
00000000000 0080
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REC TRACK !

Pulse la tecla PLAY [m=]. (O pulse el con-
mutador de pedal.)

Se iniciara la reproduccién.

A

La operacion puede no ser la correcta si utiliza un
conmutador de pedal distinto al Yamaha FC-5.

En la posicién que desea realizar el pin-
chado de entrada, pulse la tecla REC [@] +
la tecla PLAY ] (0 pulse el conmutador
de pedal).

La tecla REC [@] se iluminard, y se iniciara la
grabacién de la pista que haya seleccionado en
el paso 2.

En la posiciéon que desea realizar el pin-
chado de salida, pulse la tecla PLAY [m] (0
pulse el conmutador de pedal).

La tecla REC [@] se apagard, y volverd al modo
de reproduccién normal.

Para detener la cancién, pulse la tecla
STOP [H] (o pulse el conmutador de
pedal).

La cancion se detendra.

Para escuchar el resultado de la grabacién,
coléquese en la situacion del paso 1y pulse
la tecla PLAY [»=].

C(@o

Si se equivoca mientras durante la grabacion, pulse la
tecla [UNDO] mientras se detiene para cancelar auto-
mdticamente la anterior operacion de grabacion.

El siguiente diagrama muestra el procedimiento para
el pinchado de entrada/salida manual.

1 . .
2 : :
| —
|

3
16 [

| Reproduce i Graba iReproduce|
T T I

4 .
o Lo b

Pinchado entrada Pinchado salida

SELECT

[
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Grabar con el AW2816

Grabar de nuevo un area especi-
fica automaticamente (Pinchado
entrada/salida auto)

También se puede realizar el pinchado de entrada/
salida automaticamente al llegar a un punto especifi-
cado previamente. Se denomina “pinchado de
entrada/salida.” Aqui se explica el procedimiento el
pinchado de entrada/salida automatico.

Coloca la cancién en el punto que desee
realizar el pinchado de entrada. A conti-
nuacién mantenga pulsada la tecla [SET] y
pulse la tecla LAST REC [IN].

— MARK SEARCH —

Para utilizar la funcion de pinchado de entrada/
salida, primero debe especificar los puntos de
pinchado de entrada y de salida. Utilice los dos
botones de colocacién In point y Out point para
especificar estos puntos.

Si mantiene pulsada la tecla [SET] y pulsar la
tecla LAST REC [IN], la tecla LAST REC [IN] se
iluminard, indicando que se ha asignado esta
posicion al punto de entrada.

C(@o

A menos que lo especifique de otra forma, las posicio-
nes en las que se inicié y finalizé la grabacion mas
recientemente se asignaran como punto de entrada y
punto de salida respectivamente.

2 Coloque la cancién en el punto en que
desea realizar el pinchado de salida. A con-
tinuacién mantenga pulsada la tecla [SET]
y pulse la tecla LAST REC [OUT].
La tecla LAST REC [OUT] se iluminard, indi-
cando que se ha asignado esta posicién como
punto de salida.

— MARK SEARCH —

64 A= =11=

A

Tenga en cuenta que no se puede realizar el pinchado
de entrada/salida si se define el punto de salida antes
que el punto de entrada, o si el punto de entrada y el
de salida estdan demasiado préximos (menos de unos
100 mseg).

C(@o

Se pueden realizar ajustes precisos en las posiciones
de los puntos de entrada y salida en unidades de mili-
segundos o unidades de submarcos, segtin sea necesa-
rio. Para mds detalles consulte la pagina 104.

Pulse la tecla [REC TRACK SELECT] de la
pista que desea repetir la grabacion.

La tecla [REC TRACK SELECT] parpadeara y se
colocara en modo preparado para grabar.

Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F1].

En el drea INPUT MONITOR, compruebe que el
botén AUTO esté activado. Si no lo estd, sitte el
cursor en AUTO y pulse la tecla [ENTER].

|n|.|.||u||.u||| “

AR NGORITOR ]
l)IHDI.l I
- s

\T_F"/Uie'-” L. Track

En la seccion Locate, compruebe que las
teclas LAST REC [IN]/[OUT] estén ilumina-
das, y pulse la tecla [AUTO PUNCH].

La tecla [AUTO PUNCH] se iluminarg, y se colo-
card en un punto concreto anterior al el punto
del pinchado de entrada (el pre-roll time).

— MARK SEARCH —

C(@o

o Al ejecutar el pinchado de entrada/salida automa-
tico, puede especificar una longitud fija de repro-
duccion que se producird inmediatamente antes del
pinchado de entrada e inmediatamente después del
pinchado de salida. La longitud de la reproduccion
antes del tiempo de pinchado de entrada se deno-
mina “pre-roll time,” y la longitud de la reproduc-
cion después del tiempo de pinchado de salida se
denomina “post-roll time.”
Con los ajustes originales, los pre-roll/post-roll times
se definen a 5 segundos respectivamente, pero
puede cambiarlo si lo desea (-P.266).
¢ El punto en el que se inicia el pre-roll se denomina
“punto pre-roll,” y el punto en el que finaliza el
post-roll se denomina “punto post-roll”

Seccién de operacion



A Para realizar el pinchado de entrada/salida,

compruebe que el transporte se haya dete-
nido, y mantenga pulsada la tecla REC [@]
y pulse la tecla PLAY [p].

Mientras la tecla [AUTO PUNCH] esta iluminada, las
operaciones Transport/Locate distintas a las de las

teclas STOP [R]/PLAY [»]/REC [ @] estdn desactiva-
das. (1) La tecla PLAY [m] se iluminard, la tecla REC
[@] parpadeard y se iniciara la reproduccion

Para ensayar con el pinchado de entrada/ desde el punto pre-roll

salida automatico, pulse la tecla PLAY [p»].

(2) Cuando alcanza el pinchado de entrada/
salida automatico, la tecla REC [@] dejara de
parpadear y quedara iluminado fijo, y se ini-

@ Cuando alcanza el punto de pinchado de ciara la grabacién en la pista seleccionada en
entrada automético, la tecla REC [@] empe- el paso 1 (pinchado de entrada).
zard a parpadear, y la sefal controlada para
la pista seleccionada en el paso 3 cambiara
de sonido de reproduccién de pista a sefial
de entrada (la fuente de grabacién). Sin
embargo, no se producird la grabacion.

(1) La tecla PLAY [m] se iluminard, y se iniciara
la reproduccion desde el punto pre-roll.

(8) Cuando alcanza el punto de pinchado de
salida automatico, la tecla REC [@] volvera a
parpadear, se cancelard la grabacién y vol-
vera al modo de reproduccién (pinchado de
salida).

(3) Cuando alcanza el punto de pinchado de
salida automdtico, la tecla REC [@] se apa-
gard, y la sefial monitorizada volvera al

(4) Cuando alcanza el punto post-roll, el trans-
porte vuelve al punto pre-roll y se detiene.

sonido de reproduccion de la pista. Si desea escuchar el resultado de la graba-
(4) Cuando alcanza el punto post-roll, el trans- cion, pulse la tecla [AUTQ PU!\JCH] para
porte vuelve al punto pre-roll y se detiene. que se apague, y a continuacion pulse la

tecla PLAY [p].
Si desea volver a ensayar, pulse de nuevo

PLAY ] mientras esta detenido. Cc@o

Si se equivoca durante la grabacion con el pinchado
C(@O de entrada/salida automatico, pulse la tecla [UNDO]
Si pulsa la tecla [REPEAT] antes o durante el ensayo, mientras estd detenida. Se cancelard la anterior ope-
se repetirdn las operaciones (-4 del paso 6. (La fun- racion de grabacion, y se recuperara el estado previo
cion A-B Repeat se desactivard durante este tiempo.) a la grabacion.

Si desea detener la repeticion del ensayo, pulse de

nuevo la tecla [REPEAT] o pulse la tecla STOP [M]. El siguiente diagrama muestra el procedimiento para

el pinchado de entrada/salida automético.

Punto Punto
Punto pinchado-e pinchado-s Punto
Pre-roll auto auto Post-roll
1 7 7 . i
2 . : . .
3 [ | — :
1.6 [ | ' | |
| Localiza Reproduce Prueba Reproduce
|
REC TRACK ot tled iy St )
SELECT PLAY
Prueba
| Reproduce Graba Reproduce
g R P )
_PLAY  REC
E
Grabacién
actual
AW E2815 6 5
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Cambiar de pista virtual

En el AW2816, puede seleccionar y grabar o reprodu-
cir una de ocho pistas virtuales 1-8 para cada una de
las pistas audio 1-16.

Por ejemplo, al grabar una parte de solo en una de las
pistas, puede cambiar las pistas virtuales para grabar
distintas tomas, y mds adelante seleccionar la pista
virtual que contenga la mejor toma. En esta seccién le
explicamos el modo de cambiar la pista virtual que
utilizara una pista.

66

Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F2].

Aparecera la pagina V.Track de la pantalla
TRACK.

1RTH

TRACK |1z e

v.Track| 0 :00):00.000 [ -] -]
]
(M. TRACK SETT|4&]
[T FARE [ WIETUAL TRACE ]
“H:U.Tr* 1-1JEz = 4 5 & 7 &
ZOV.Tr Z=11E 2 * 4 & & 7 %
0 S[V.Tr 311K 2 5 4 & & 7 =2
GCV.Tr 4—11 2 * 4 & & 7 %
0 S[V.Tr S-11E 2 5 4 & & 7 =2
GL[V.Tr 6—11El 2 * 4 B & 7 %
0 F[-HO REC-1EN 2 5 4 5 & 7 2
S[V.Tr S—11E 2 % 4 B & 7 %
0 9[-HD REC-1EN 2 5 4 5 & 7 2
18[-MO REC-IEN 2 % 4 E & 7 %
‘,11E—ND FEC-IEE =z % # & & 7 =5
12[-MO REC-IEN 2 % 4 £ & 7 %
‘,13E—ND FEC-IEE =z % # & & 7 =5
14[-MHO REC-IEN & % 4 E & 7 %
‘,15EU.TP15—12|I] 2 % 4 5 & 7 8
BIL.TRr1E6—11EE % 4 E & 7 %

Vo Track B Stereo & Mark Add. 3

La pagina contiene la siguiente informacion.

(1) Namero de pista
Se trata de la pista nimero 1-16.

(2) Nombre de pista

Es el nombre asignado a la pista virtual seleccio-
nada para cada pista. Las pistas virtuales que se
han grabado se asignardn al nombre por defecto
de “V.Tr x-y” (“x” es el nimero de pista 1-16, y
“y” es el nimero de pista virtual 1-8).

Este nombre se puede cambiar mas adelante, si
lo desea (-P.109). En las pistas virtuales que adn
no se han grabado aparecerd “-NO REC-".

(3) Pista virtual

El nimero destacado es la pista virtual seleccio-
nada para cada pista 1-16. En la ilustracién ante-
rior, la pista virtual 1 esta asignada a todas las
pistas 1-16 (es el estado por defecto).

De las pistas virtuales que no estan selecciona-
das, los nimeros de pista que se han grabado
aparecera con un marco; p.ej., .

2

AW 2ENS
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Desplace el cursor al nimero de la pista vir-
tual que desea asignar a la pista, y pulse la
tecla [ENTER].

Se destacara el nimero de pista virtual seleccio-

nado. Puede grabar o reproducir utilizando la
dltima pista virtual seleccionada.

[ TRACK, SETTIHG |

[T[_HAME__ ][ _WIRTUAL TEACE ]
gp 1LV.TH 1-1IERE 8 4

EZLU.Tr 2-11 o= 4
% SL-MO REC-1 4
4L T 4-11 4

& d

Erll T E—17 ER ¥

nmuwminm
U LI U LR ]
R I B B Bt |
OO

Si desea especificar el emparejamiento
entre pistas, desplace el cursor al simbolo
del corazén(%#) de las pistas correspon-
dientes, y pulse la tecla [ENTER].

Se adjuntara el simbolo del corazén, y se empa-
rejaran las dos pistas. Para cancelar el empareja-
miento, desplace el cursor de nuevo hasta el
simbolo del corazén, y pulse la tecla [ENTER].

[f[__MARE__|[_YIRTUAL TRACK ]
o IIV.Tr 1-11ERZ & & 5 & 7 &
ZIL.TF 2-11El 2 & 4 & & 7 &
S[-MO REC-1[LJE = ¢ & & 7 &
*’ AR T M d 1 R - A = = - -

Cc@o

Las pistas con niimeros-impares — niimeros-pares
adyacentes (pistas 1/2, 3/4, ... pistas15/16) se pueden
emparejar del mismo modo que los canales. Las pistas
emparejadas funcionardn conjuntamente al seleccio-
narlas para las operaciones de edicion de las pistas o
al cambiar de pista virtual.



Trabajar con multiples deslizado-
res a la vez (Grupos de deslizado-
res)

“Agrupar los deslizadores” es una funcién que le per-
mite trabajar con deslizadores de multiples canales
como un grupo. Los canales registrados en el mismo
grupo de deslizadores se pueden controlar trabajando
con sélo uno de ellos.

Pulse la tecla [EQ] - tecla [F3].

Aparecera la pagina FaderGrp de la pantalla EQ.
En esta pagina puede asignar canales de entrada
1-8/canales de monitorizacién 1-16 a los grupos
de deslizadores A-D. La fila en la que se encuen-
tra el cursor es el grupo de deslizadores seleccio-
nado.

1RTHE

HY_SOHS SCENE
R 5 - nor-nm oo |66

FADER GROLUP

I

1224 EE7 2

IMFUT

EHARELE

REC
HMOMI

RE EG/HEE Library gFoaderGre g vite Gre

2 Utilice las teclas CURSOR [Y1/[ A] para
seleccionar un grupo de deslizadores A-D.

Utilice las teclas de la seccion MIXING
LAYER para seleccionar una capa de mez-
cla, y las teclas [SEL] para seleccionar los
canales que desea asignar al grupo de des-
lizadores.

Cuando se ha asignado un canal al grupo de des-
lizadores, aparecera un simbolo “@” en las filas
A-D. Para cancelar una asignacion, pulse de
nuevo la misma tecla [SEL].

Ct@q’o

Mientras se visualiza esta pdgina, el estado ilumi-
nado/apagado de las teclas [SEL] indicard si cada
canal estd asignado al grupo de deslizadores.

Repita los pasos 2-3 para asignar los demas
grupos de deslizadores.

Compruebe que los botones A-D ENABLE
estan activados (destacados).

Los botones A-D ENABLE activan y desactivan el
grupo de deslizadores correspondiente. Para acti-
var un botén, desplace el cursor en dicho botén

y pulse la tecla [ENTER].

AWV 2816

Utilice el deslizador de un canal asignado a
un grupo de deslizadores.

Se desplazaran los deslizadores de todos los
canales que pertenezcan a dicho grupo de desli-
zadores.

Cc@q’o

¢ Si desea ajustar la posicion del deslizador de un
canal después de haber asignado este canal a un
grupo de deslizadores, desactive el boton ENABLE
para cancelar temporalmente este grupo de desliza-
dores.

e Si aparece una pantalla distinta a la pagina Fader
Grp, puede mantener la tecla [SEL] pulsada para
excluir temporalmente un canal de un grupo de des-
lizadores. Si mantiene pulsada la tecla [SEL] de un
canal y utiliza su deslizador, podrd trabajar con el
canal deseado independientemente de su grupo de
deslizadores.

67

Seccién de operacion

918TMV |° U0d Jeqesd



W ojnyded

Grabar con el AW2816

Trabajar con multiples teclas
[ON] a la vez (Grupos enmudeci-
dos)

“Enmudecer los grupos” es una funcién que le per-
mite trabajar con las [ON] de mdltiples canales como
un grupo. Los canales registrados en el mismo grupo
enmudecido se pueden activar y desactivar a la vez
trabajando con sélo una de las teclas [ON].

Pulse la tecla [EQ] - tecla [F4].

Aparecera la pagina MuteGrp de la pantalla EQ.
En esta pagina puede asignar canales de entrada
1-8/canales de monitorizacién 1-16 a los grupos
enmudecidos E-H. La fila en la que se encuentra
el cursor es el grupo enmudecido seleccionado.

1RTHE

MY _SOMG SCEME| L
EQ/HTI/GRP | i ee

romi: | O0:00:00.000  |B86e

1224 EE7 2

IMFUT

1234 SE673 910112 13141516 EMAELE

IS
REC e
mart | F

5 -

| E—

RE EG/HEE Librarsy & FaderGre g Mute Gre

2 Utilice las teclas CURSOR [Y1/[ A] para
seleccionar un grupo enmudecido E-H.

Utilice las teclas de la seccion MIXING
LAYER para seleccionar una capa de mez-
cla, y las teclas [SEL] para seleccionar los
canales que desea asignar al grupo enmu-
decido.

Cuando se ha asignado un canal al grupo enmu-
decido, aparecera un simbolo “@" en las filas E-
H. Para cancelar una asignacioén, pulse de nuevo
la misma tecla [SEL].

C(@o

Mientras se visualiza esta pdgina, el estado ilumi-
nado/apagado de las teclas [SEL] indicard si cada
canal estd asignado al grupo enmudecido.

Repita los pasos 2-3 para asignar los demas
grupos enmudecidos.

Compruebe que los botones E-H ENABLE
estan activados (destacados).

Los botones E-H ENABLE activan y desactivan el
grupo enmudecido correspondiente. Para activar
un botén, desplace el cursor en dicho botén y
pulse la tecla [ENTER].

68 A= =11=

Utilice la tecla [ON] de un canal asignado a
un grupo enmudecido.

El estado on/off se cambiara en las teclas [ON]
de todos los canales del grupo enmudecido.

C(@o

¢ lLos ajustes on/off de las teclas [ON] se pueden mez-
clar dentro del mismo grupo enmudecido. Resulta
atil si desea cambiar entre dos canales durante la
reproduccion.

e Si desea cambiar el ajuste de una tecla [ON] des-
pués de haber asignado este canal a un grupo enmu-
decido, desactive el botén ENABLE para cancelar
temporalmente este grupo enmudecido.

Seccién de operacion



Utilizar la funcion Solo 3

El AW2816 contiene una funcién Solo muy flexible.
Pulsando la tecla [SOLO] en el panel superior y pul-
sando la tecla [ON] del canal deseado, podra contro-
lar el canal.

Pulse la tecla [SETUP] - tecla [F5].

Aparecera la pagina Solo Setup de la pantalla
SET UP. En esta pagina puede definir varios ajus-
tes para la funcién Solo.

1RTH

SET UP |t _sons
“HOHI 1 (L =

mont1 | O00-00:-00.000

RECORDING S0L0 | PRE FACER |

[IGIE e | [ RFTER: A ]

O.inSetur 2 Monitor & DitherOut DitherTHK@SCﬂDSEtUP@

2 Desplace el cursor al area STATUS, y selec-

cione uno de los dos siguientes modos
para especificar el cémo se desarrolla la
funcién Solo.

e RECORDING SOLO
En este modo, la senal del canal del solo se

se enviard desde los jacks MONITOR OUT / jack
PHONES. Las sefiales que se envian al bus esté-
reo o a los buses 1-8 no quedaran afectadas. Este
método también le permite controlar un canal
que no se ha asignado al bus estéreo o a los
buses 1-8, o incluso un canal cuya tecla [ON]
esta desactivada.

direccionard a través del bus SOLO dedicado y 5

Este modo solo resulta dtil si desea controlar una
fuente de entrada especifica durante la grabacion
de multipistas sin que afecte a las sefales que se
estén grabando en las pistas.

¢ MIXDOWN SOLO
En este modo, sélo la senal del canal del solo se
direccionard a través del bus estéreo y se enviara
desde los jacks MONITOR OUT / jack PHONES.
Se enmudecerdn otros canales. Con este método,
es posible controlar un canal que no esté asig-
nado al bus estéreo, o a un canal cuya tecla
[ON] esté desactivada.
Este modo solo resulta dtil cuando efectiia una
mezcla, y desea enviar s6lo una pista concreta al
bus estéreo mientras todas las demas pistas se
enmudecen.

AWV 2816

SOLO SETUR
STATUS ] LISTEH ] SEL HMODE LEVEL

Desplace el cursor al area SEL MODE, y
seleccione uno de los dos siguientes modos
para especificar el como se desarrolla la
funcién Solo.

LAST SOLO

Mientras la tecla [SOLO] estd activada, sélo se
puede controlar el Gltimo canal seleccionado
mediante su tecla [ON].

MIX SOLO

Mientras la tecla [SOLO] estd activada, se pue-
den controlar todos los canales seleccionados
mediante su tecla [ON].

Si ha seleccionado RECORDING SOLO en
el area STATUS, desplace el cursor al area
SEL MODE, y seleccione una de las dos
siguientes opciones para especificar la posi-
cion desde la cual se enviara la sefial al bus
SOLO.

PRE FADER

La sefal del pre-deslizador se enviara al bus
SOLO. En este caso, se ignoraran los ajustes de la
panoramizacién y el deslizador del canal, y la
sefal enviada a los jacks MONITOR OUT / jack
PHONES sera monaural.

POST FADER

La sefial del post-deslizador /panoramizacién se
enviard al bus SOLO. En este caso, los ajustes de
la panoramizacion y el deslizador afectardn a la
sefial enviada a los jacks MONITOR OUT / jack
PHONES.

Si selecciona MIXDOWN SOLO en el area
STATUS, desplace el cursor al area SOLO
SAFE CHANNEL, y seleccione los canales
que desee ajustar al Solo Safe.

Solo Safe es una funcién que excluye los canales
especificados de las operaciones Solo cuando
MIXDOWN SOLO esta seleccionado. En el drea
SOLO SAFE CHANNEL, desplace el cursor a los
botones de los canales que desea ajustar a Solo
Safe, y pulse la tecla [ENTER]. (Puede seleccio-
nar mas de un canal.)

Cc@o

Por ejemplo, si activa los botones RTN1/RTN2 en el
drea SOLO SAFE CHANNEL, los canales de solo se
controlaran con reverberacion u otros efectos aplica-
dos.
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Para activar la funcién Solo, pulse la tecla

[SOLO].

La tecla [SOLO] vy las teclas [ON] 1-8 parpadea-

ran.
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Utilice las teclas de la seccién MIXING
LAYER para seleccionar la capa de mezcla
deseada, y las teclas [ON] para seleccionar
el canal que desea asignar al solo.

El canal correspondiente actuara como solo, y
las demds teclas [ON] se apagaran.

El funcionamiento mientras la funcién Solo esta
activada dependerd de los ajustes de la pagina
Solo Setup de la pantalla SETUP.

Para cancelar la funcién Solo, pulse de
nuevo la tecla [SOLO].

70 AW EBIS
Seccién de operacion



Capitulo

Aplicar patches de
entrada/salida

Este capitulo explica como las sefales de entrada/salida y los jacks
de entrada/salida se pueden asignar a las diversas rutas de sefales

dentro del AW2816.

Asignar senales para los canales de
entrada/de retorno (Patch IN)

En la seccion del Patch de entrada, introduzca sehales Con los ajustes por defecto de una cancién del

como las recibidas en los jacks de entrada, el resul- AW?2816, las sefiales de entrada que se muestran en
tado de los efectos internos y del metrénomo interno el siguiente diagrama estan asignadas a los canales de
se pueden asignar a los canalaes de entrada 1-8 y los entrada 1-8 y a los canales de retorno 1/2.

canales de retorno 1/2.

Seccion mezclador

~1

P Canal entrada 1
# Canal entrada 2
# Canal entrada 3

gy Canal entrada 8

# Canal de retorno 1

© >t
jack 2@ 3> —
acks
INPUT 3@ 3>
8 O )—
- Ranura 8
X 1 OPTION I/O 5
Tarjeta I/0 [ > 'g
x2 91)
Jack DIGITAL > ~
STEREO IN © t =
X
> e
e e

P Canal de retorno 2

C@o

Para volver al estado por defecto de la seccion del
patch de entrada, recupere el niimero de escena 00 o
la biblioteca de patches niimero 00.

HT[:H @EEEE — HEH SOMHG SCENE|L : 1FTHZ

wroT 1| 00:-00:00.000 |68:

HMIX] ASSIGH]

[ E N - - T - e -
@ BOCTHED CEHAD ERHEDRHED SHED EHED CRED R
. . ., . . | RTH1 RTHZ
Para cambiar la aplicacién de patches anterior, utilice @—IEEFH LR ERRELR

el procedimiento descrito a continuacién.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1] (Patch
IN).

Aparecera la pantalla PATCH, péagina Patch IN,
donde podra aplicar patches a los canales de
entrada y de retorno. El drea MIXER CHANNEL
INPUT ASSIGN de esta pagina visualiza las sefa-
les asignadas a los canales de entrada 1-8 y a los
canales de retorno 1/2

AWV 2816

EFFECT PATCH
EFF1 EFFZ

EECOEDEF: TEACK [HFUT ASSIGH
tio=2z o5 i & § 5§ 1 §f { 7 i §
Uo BiBUS HBUS o

BB S BN S S g B
3 18 1 11 1 1z 1 13 19 1 15 1 18
S S EE S I S EE s I R EE e e s

atch 1M g Patch OUT & Patch Lib g Plud—in

(1) Sefiales asignadas a canales de entrada 1-8

(2) Senales asignadas a canales de retorno 1/2

Seccién de operacion

/1
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Aplicar patches de entrada/salida

2

Jacks

inpuT | 340 3) ©)

/2

Mueva el cursor hacia el canal cuyo pat-
ching desee modificar y utilice el dial
[DATA/JOG] para seleccionar la sefial
deseada.

Se pueden asignar las siguientes sefiales a cada
canal.

Canales de entrada 1-8

Pantalla Tipo de seial
AD1-AD 8 Jacks INPUT 1-8
SLT-1 - SLT-8 INPUT 1-8 de una tarjeta I/O
DIN L/DIN R Canales L o R del jack DIGITAL

STEREO INPUT

MET Metrénomo interno

Canales de retorno 1/2

Pantalla Tipo de sefal
EFF1 L/R Retorno del efecto interno 1 (D
EFF2 L/R Retorno del efecto interno 2 2

AD 1/2-AD 7/8 |Jacks INPUT 1/2-7/8

INPUT 1/2-7/8 de una tarjeta I/
O

Jack DIGITAL STEREO INPUT
(estéreo)

SLT-1/2 - SLT-7/8

DIN L/R

*1. S6lo se puede seleccionar el retorno 1
*2. S6lo se puede seleccionar el retorno 2

Por ejemplo si cambia el canal de entrada 2 a
“AD 1” (jack INPUT 1) desde el ajuste por
defecto, la sefial de entrada del jack INPUT 1 se
enviard a ambos canales, 1y 2, tal como se
muestra en el siguiente diagrama.

Patch INPUT Seccion mezclador

> ——) Canal entrada 1

I-)—# Canal entrada 2
3> m—
>

1 (D 1) @
2(AD2)©

P Canal entrada 3
- Canal entrada 8

8 (AD 8) G

C(@o

* Puede utilizar la biblioteca de patches para guardar
el estado de patching editado. Para mds detalles
consulte la pagina 76.

e Los canales de retorno 1/2 también pueden utili-
zarse como canales de entrada.

AW 2ENS
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Asignar senales a las entradas del grabador
(Patch de entrada de grabador)

En la seccién Patch de entrada de grabador podran
asignar las sefiales de salida de los buses 1-8 y las
salidas directas de los canales de entrada 1-8 a las

entradas de las pistas del grabador 1-16 (entradas del

grabador 1-16).

Con los ajustes por defecto de una cancién del
AW2816, las sefales 1-8 del bus se asignan a las
entradas del grabador 1-16, tal como se muestra en el
siguiente diagrama.

Seccion mezclador

Patch entrada

grabador Seccién grabador

P> Pista 1-8 |
I—)—* Pista 9-16

Buses 1-8 x8
Salida directa de <8
canales entrada 1-8

Para cambiar la aplicacién de patches anterior, utilice

el procedimiento descrito a continuacion.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1] (Patch
IN) para acceder a la pagina Patch IN de la
pantalla PATCH.

El area RECORDER CHANNEL INPUT ASSIGN
de esta pagina visualiza las sefiales asignadas a

Mueva el cursor hacia la entrada del graba-
dor cuyo patching desee modificar y utilice
el dial [DATA/JOG] para seleccionar la sefal
deseada.

Los siguientes tipos de sefial se pueden asignar a

las entradas del grabador 1-16.

la entrada de cada pista.

PHT[:H @EEEE — HEH SOMHG

wruT 11 00:00:00.000

SCENE|

4]

L
Mg
R

1RTHE

HMIXER CHAWHEL [HPUT ASSIGH]

1 f oz 3 1 4 5 i B i F i §
BOCTHED CEHAD ERHEDRHED SHED EHED CRED R

RTH1

; RTHZ
EFFT LR ¢

iEFF2 LSR:

Pantalla Tipo de seiial
m BUS 1-BUS 8 Buses 1-8
DIR1-DIR 8 Salida directa de canales de
entrada 1-8

EFFECT PATCH

EFF1 EFFZ

Si cambia las entradas del grabador 1-8 a “DIR
1"-"DIR 8,” las senales de los canales de entrada
1-8 se enviaran (sin pasar a través de los buses

RECORDER TRACE [HPUT ASS1EH
: T : 5 1 B § P i B

[
BUS 1EBUS 2BUS

SRS RS S S B R RS

9 & @ i 11 iz ¢+ 43 ¢ 14 ¢ {5 : {6

S THEUE 5 S

e N e MR T -

1-8) a las pistas 1-8, tal como se muestra en el
siguiente diagrama. Este método es util si desea
grabar los sonidos de instrumentos individuales

directamente en pistas sin mezclarlos con otros

Patch 1M g Patch OUT 2 Patch Lib & FPlug-in .
instrumentos.
Patch entrada Seccién
Seccion mezclador grabador grabador
1 @ P Canal entrada 1 (DIR 1) >
jack 2 @ P Canal entrada 2 (DIR 2) > Pista 2
acks
INPUT | 3(O)—t1> Canal entrada 3 (DIR 3) > Pista 3
8 ()=t Canal entrada 8 (DIR 8) > Pista 8
Cc@q’o
Si ha seleccionado “DIR 17-”DIR 8,” podrd elegir la
serial pre-EQ o la seiial pre-fader para enviarla a la
entrada del grabador. Esta seleccion se realiza en la
pdgina Prefer.1 de la pantalla UTILITY (-P.264).
AW2B816

Seccién de operacion
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Aplicar patches de entrada/salida

Asignar seiales para los jacks de
salida /canales de salida(Patch OUT)

En la seccion del Patch de salida, las sefiales como

buses 1-8, buses 1-6 AUX, el bus estéreo y las salidas

directas del grabador se podran asignar a jacks de
salida como los jacks STEREO OUT y OMNI OUT 1-
4, o los canales de salida de la ranura OPTION I/O.

Con los ajustes por defecto del AW2816, las siguien-

tes sefiales estardn asignadas a los distintos jacks de

salida y canales de salida.

Seccion mezclador

AUX buses 1-4

AUX buses 5/6

Buses 1-8

Canal salida estéreo

Salida estéreo de

canales entrada 1-8

Envio insercién de canal =

Seccién grabador

Salida directa de pistas 1-16

Patch

OUTPUT
x4 )
x2

Ranura

x8 > OPTION I/O
x2 )
|
x16

Para cambiar la aplicacién de patches anterior, utilice
el procedimiento descrito a continuacién.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F2] (Patch

ouT).

Aparecera la pagina Patch OUT de la pantalla
PATCH. Las distintas 4reas de la pantalla mues-
tran el estado de patching para cada jack de

entrada.

©) Jacks OMNI OUT 1-4

“:l Tarjeta 1/O

(© () Jacks STEREO OUT
() Jack DIGITAL STEREO OUT

Mueva el cursor hacia el jack de salida cuyo
patching desee modificar y utilice el dial
[DATA/JOG] para seleccionar la sefial que

desee asignar.

Se pueden asignar los siguientes tipos de sefial a
cada jack de salida.

IHPUT 1

PHT[:H PEREE — MEH SOMHG

SCENE| L
BB ¥

: g OMHI OUT ASSIGH

[T
|EF|U>< THEIE S S

Fi

C [T ouT nssu;N]—‘

ST OUT ASS1EH

[OETIOH 150 SLOT
r

OUT ASSIGH ]

5]

iBlS

5 |;|1

io2 i3 i o4 f 5 LT 8
TS B RS NS S O B e e

Patch [N gPotch OUTE Fatch Lib

Flug=in

¢ Jacks OMNI OUT 1-4
Pantalla Tipo de seiial
STL/STR Canales de salida estéreo L/R
BUS 1-BUS 8 Buses 1-8
DIR1-DIR 8 Ziltiiia:j:i;efgta de canales de
AUX 1-AUX 6 Buses AUX 1-6
RDR 1-RDR 16 Salida directa de las pistas 1-16

(1) Jacks OMN

I OUT 1-4

(2) Jack DIGITAL STEREO OUT
(3) Jacks STEREO OUT

(4) Canales de salida 1-8 de una tarjeta /O
(ranura OPTION 1/O)

74
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¢ Jack DIGITAL STEREO OUT
¢ Jacks STEREO OUT

Pantalla Tipo de seial
STL/R Canal de salida estéreo (L/R)
BUS 1/2-7/8 Buses 1/2-7/8

Salida directa de canales de

DIR1/2-DIR7/8 | 4. 1/2-7/8

AUX 1/2-AUX 5/6 |Buses AUX 1/2-5/6

RDR 1/2-RDR15/ |Salida directa de las pistas 1/2—
16 15/16

e OUTPUT 1-8 de una tarjeta I/O (ranura
OPTION 1/0)

Pantalla Tipo de seial

STL/STR Canales de salida estéreo L/R

BUS1-BUS8 Buses 1-8

Salida directa de canales de

DIR1-DIR8 entrada 1-8

AUX 1-AUX 6 Buses AUX 1-6

RDR 1-RDR 16 Salida directa de las pistas 1-16

A

e En las distintas zonas de la pagina Patch OUT, podra
ver indicaciones como “I-18” o “I-M16.” Estas indi-
can que al envio de insercion de un canal de entrada
(si la indicacion empieza por “I-1”) o al envio de
insercion de un canal de monitorizacion (si la indi-
cacion empieza por “I-M”) se les ha aplicado un
patch para este jack de salida.

Si las selecciones anteriores aparecen en gris, signi-
fica que el envio de insercion correspondiente no es
vélido. Tenga en cuenta que en este caso, no se pro-
ducird ninguna senal desde este jack. (Para mds
detalles acerca de la aplicacion de patches de un
envio de insercién de canal a un jack de salida, con-
sulte la pagina 78.)

AW 2ENS
Seccién de operacion
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Utilizar la biblioteca de patches

Se pueden guardar hasta 20 ajustes de patches dife- Mueva el cursor al botéon STORE y pulse la
rentes en la pagina Patch IN y Patch OUT de la panta- tecla [ENTER].

lla PATCH en el drea de la memoria interna
“biblioteca de patch.” Los contenidos de la biblioteca
de patch se guardan en el disco duro interno como
parte de la cancién. A continuacion se explica como
realizar las operaciones de la biblioteca de patch.

Aparecerd una ventana emergente TITLE EDIT,
que le permite asignar un nombre a los nuevos
ajustes de patch.

||%| [few Data |

PRESS?0OK?TO STORE.

Guardar los ajustes de aplicacion

de patches en la biblioteca snieT Lock JET |3 R [T
P nEEEEEEEEE

A continuacion se explica cémo asignar un nombre a %%

lqs a.justes para aplicar los patches y guardarlos en la TlEaln

biblioteca de patch.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F3] (Patch N
Lib.). Utilice las teclas CURSOR [=a]/[»]1/[A]/

[V]1y la tecla [ENTER] para asignar un
nombre a los ajustes de patch.

Aparecera ka pagina Patch Lib de la pantalla

PATCH. La lista en la parte inferior de la pantalla

muestra los contenidos de la biblioteca de patch. Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

1RTHE

et C(@o
[]

PEEEE — MEW SONG
HT[:H SCENE| LJ',

P
wroT 1| 00:-00:00.000 |68:

SEL cH  euT También puede omitir la introduccion de un nombre y
INFUT 1 guardar directamente a la biblioteca. Para hacerlo,

CURREHT
PATCH

vaya a la pantalla UTILITY pagina Prefer. 1 (tecla
[UTILITY] - tecla [F2]) y desactive el ajuste STORE
CONFIRMATION. En este estado si realiza el paso 3,
los ajustes se guardardn en la biblioteca con el nom-

Mo. LIERARY TITLE RoH

TF) [eT e foar 1 bre de “New Data.”
. o Uatq!
EH1. Mo Oogto! 1 .z
(BRI Tial Data 1 Para efectuar la operacién Store, desplace
sToRe | el cursor hasta el botén OK y pulse la tecla

[ENTER].

Para anular la operacion Store, desplace el cursor
hasta el botén OK y pulse la tecla [ENTER].

ek Patch | & Patch OUT gPatch Lib g Blua—in

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar Cuando se realiza la operacion Store, se visuali-
el nimero de biblioteca de patch (01-20) zaran los ajustes de patches guardados en la
donde los guardara. lista.

C(@o

Los nidimeros de biblioteca 00 contienen un predefi-
nido de sélo recuperacion que reajusta todos los ajus-
tes de patch a su estado original. Por eso, no es
posible guardar en el nimero 00.

76 AW EBIS
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Recuperar los ajustes de patches
de la biblioteca

A continuacion se explica cémo recuperar (cargar)
ajustes de patches guardados en la biblioteca.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F3] (Patch
Lib.) para visualizar la pagina Patch Lib de
la pantalla PATCH.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
los ajustes de patches que desee recuperar.

Mueva el cursor al boton RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiéndole la
confirmacién de la operacién de recuperacion.

COMNFIRHMAT IOH

Hill Recall
FATCH Lib.#A1.

ARE %0OU SURE 7

[canceL | | ok |

Para efectuar la operacién de recuperacion,
desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER].

Para anular la operacién Recall, desplace el cur-
sor hasta el botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

C(@q’o

o También puede hacer que los ajustes de los patches
se recuperen inmediatamente, sin tener que ver la
ventana emergente de confirmacién. Para hacerlo,
aceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY
(Tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el ajuste
RECALL CONFIRMATION.

Si utiliza la automezcla, puede recuperar una biblio-
teca de patch en el punto deseado en una cancion.
Para informacion acerca de la automezcla, consulte
la pdgina 133.

AW 2ENS
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Insertar un efecto externo en un canal

Puede aplicar patches a los jacks de entrada/salida en
un punto I/O de insercién del canal deseado e insertar
un efecto externo. Por ejemplo, este método se puede
utilizar cuando desee aplicar un efecto chorus de
estudio mientras grabe una guitarra, o cuando desee
aplicar un compresor/limitador externo en una sefial
de bus estéreo durante la mezcla.

/8

Utilice las teclas de la seccion MIXING
LAYER y las teclas [SEL] para seleccionar el
canal deseado.

Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F1] (CH
View).
Aparecera la pagina CH View de la pantalla

VIEW. En este ejemplo, hemos seleccionado el
canal de monitorizacién 1.

1RTH

L
HB
R

GROUP/PAIR

UIEM PEREE — MEH SOMHG SCENE|

rioni1 | O00:-00:00.000 |60
ATT. FPHASE || (FRH/ROOT |

III1

o i GRoe @ =1}
&
adE % S BaEE
fon | LG+ IR |
| b [
DYVHAMICS FADEF AR 1

=i

o

Mueva el cursor en el boton ASSIGN del
area EFFECT INSERT, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente EFF.INSERT
SETTING. Esta ventana le permite insertar un
efecto interno o externo en el canal seleccio-
nado.

LET " - | HSERT SETTING R
INSERTION EFF.TYFE

HOMI 1

['cAHCEL ] [ oe ]

4

AW 2ENS
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Mueva el cursor al botén EXTERNAL y
pulse la tecla [ENTER].

El area SEND vy el drea RTN. de la ventana emer-
gente mostrara el tipo de jack de entrada/salida o
el canal de entrada/salida al que se aplica el
patch.

[ oFF |

[INT.EFF1 ] [IHT.EFF2Z |

E<TERHAL

C(@o

Si utiliza el boton INT.EFF 1 o el boton INT.EFF 2 de la
ventana emergente EFF.INSERT SETTING, puede
insertar el efecto interno 1/2 en dicho canal. Para mds
detalles consulte la pagina 88.

Desplace el cursor en el area SEND vy utilice
el dial [DATA/JOG] para seleccionar el jack
de salida o el canal de salida que desee
asignar como el envio de insercion.

Se pueden seleccionar los siguientes tipos de
jacks.

Si se selecciona un canal de entrada 1-8 o un
canal de monitorizaciéon 1-16

Pantalla Contenido

OMNI 1-OMNI 4 |Jacks OMNI OUT 1-4

Canales de salida 1-8 de la

SLT1-5LT8 ranura OPTION 1/O

Canales L o R del jack DIGITAL

D STOL/D STOR STEREO OUT

STOUT L/STOUT |Canales L o R de los jacks STE-
R REO OUT

Si se selecciona un canal de retorno 1/2 o el
canal de salida estéreo

Pantalla Contenido
OMNI 1/2 -
OMNI 3/4 Jacks OMNI OUT 1/2-3/4

Canales de salida 1/2-7/8 de la

SLT1/2-5L17/8 ranura OPTION 1/O

D STOUT Jack DIGITAL STEREO OUT (L/R)

Jacks STEREO OUT (L/R)

STOUT




Desplace el cursor en el drea RTN. y utilice
el dial [DATA/JOG] para seleccionar el jack
de entrada o el canal de entrada que desee
asignar como el retorno introducido.

Se pueden seleccionar los siguientes tipos de
jacks.

Si se selecciona un canal de entrada 1-8 o un
canal de monitorizacion 1-16

Pantalla Contenido
AD1-AD 8 Jacks INPUT 1-8
SLT1 - SLT8 INPUT 1-8 de una tarjeta I/O

(ranura I/O OPTION)

D STIN L/D STIN |Canales L o R del jack DIGITAL
R STEREO OUT

Si se selecciona un canal de retorno 1/2 o el
canal de salida estéreo

Pantalla Contenido

AD 1/2-AD 7/8 |Jacks INPUT 1/2-7/8

Canales de entrada 1/2-7/8 de

SLT1/2-5L17/8 la ranura OPTION /O

DSTIL/R Jacks DIGITAL STEREO IN (L/R)

Cuado haya terminado de realizar los ajus-
tes de patch, desplace el cursor hasta el
botén OK, y pulse la tecla [ENTER].

El area EFFECT INSERT indicara “ON (EXTER-
NAL),” y los jacks de entrada/salida y los canales
de entrada/salida se asignaran en el punto I/O de
insercion.

Por ejemplo, si ha seleccionado “OMNI 1” como
el envio de insercién del canal de monitoriza-
cién 1, y ha seleccionado “AD 1” como retorno
introducido, el flujo de la sefal serd el siguiente.

Efecto externo

INPUT LOUTPUT

@ Jack INPUT 1

weur | e (n - Leo]-{ow]

Canal monitor 1

Jack OMNI OUT 1

En este estado, si accede a la pagina Patch OUT
de la pantalla PATCH, el area OMNI OUT
ASSIGN 1 indicara “I-M 1.” Esta indicacién signi-
fica que el envio de insercién del canal de moni-
torizacion 1 se ha asignado al jack OMNI OUT
1.

PATCH |29 — HEM SOHG
IMOHI1

{ [OHr_ouT As=1ar)

1 1 N\ z i 3 : a4
<5|—H 1AL 2iUAUE 3iHALR 4
-

IN.ST AT ASSIGHT T TET ANT As=s

Si cambia el ajuste “I-M 17, el punto de insercién
I/O se desactivara. Si lo hace, tenga en cuenta
que deberd volver a hacer los ajustes, empe-
zando en el paso 1.

Cc@q’o

¢ Se pueden definir patches de efectos externos para
varios canales. Sin embargo, no es posible que
varios envios de insercion utilicen el mismo jack de
salida o canal de salida.

e Si desea guardar los ajustes de insercion de patches
1/0 realizados aqui, guarde el estado actual como
una memoria de escena. La informacion del punto 1/
O de insercion no se puede grabar en una biblioteca
de patch ni en una biblioteca de canal.
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Asignar senales de entrada a las pistas de
forma rapida (Quick Rec)

Quick Rec es una funcién que le permite cambiar En el area MIX. CH, mueva el cursor hacia
rapidamente el patching de manera que la sefal de el jack del canal de entrada para el origen
entrada deseada se pueda grabar en una pista deter- del patch deseado y pulse la tecla [ENTER].

minada, mientras visualiza el direccionamiento en
una pantalla especial. Utilizando esta funcién, podra
grabar rapidamente cada instrumento en su propia
pista sin cambiar las conexiones del jack INPUT.

El canal de entrada seleccionado estard resal-
tado. En la siguiente ilustracion, se ha seleccio-
nado el canal de entrada 7.

gl
Pulse la tecla [QUICK REC]. _ L&t
Aparecera la pantalla QUICK REC. En la pantalla i@
se visualiza la siguiente informacion. g
®
&
u““:HHE[: BEEEE — MEW SOMG SCEME|L i &t @
roni 1| _00:00:00.000 BBE|RE i :E
e | .
[ g ENE| i@
® @f -
® @
® @
® @
® @ CC@'
@ @ 10
g g g Si mueve el cursor hacia el jack de un canal de
®| entrada resaltado y pulsa de nuevo la tecla [ENTER],
EH SETTING g : se cancelard la seleccion.
®|
o Mueva el cursor al simbolo del jack en el
@

™
=
m
=
=
b=
m

area REC. CH, y después hacia la entrada
del grabador (1-16) para el destino del
patch deseado y pulse la tecla [ENTER].

@) MIX. CH Un cable de patch conectara la salida directa del

origen del patch a la entrada del grabador de
destino del patch.

Cuick Rec

Esta drea muestra el tipo de sefiales de entrada
asignadas a los canales de entrada 1-8 (CH 1-
CH 8). Los simbolos & (jack) que aparecen a la

derecha del cuadro indican la salida directa de GIEX= (LK REC SETTING |
cada canal de entrada. ToHT TAD T @ : :
T CHZ :
@ REC.TR CHE g g
Esta area muestra las pistas 1-16 (TR 1-TR 16) de S CH4 & & [:
la seccion del grabador. Los simbolos @ (jack) L CHS ® ®|[
que aparecen a la izquierda del cuadro indican I CHE @ @
las entradas de cada pista (entradas del grabador L CHY @
1-16). S CHE ® ®|
Iﬁ .
Si desea cambiar la sefial de entrada de un
canal de entrada de origen del patch, C(@'o
mueva el cursor hacia el cuadro numérico L J . .
. . e los pasos 3 y 4 pueden seguirse en orden inverso.
de este canal y gire el dial [DATA/JOG]. ¢ Se puede aplicar un patch de la salida directa de un
canal a varias entradas de grabador. No obstante, no
GIEX=:] L&t se pueden aplicar patches de varias salidas directas a
CHA ¢ ivl@ una entrada de grabador.
T CHE &
GICHS &=
i CH4 =
S CHE [
T CHE (RO R @
fonz D] @
:iCHS (AD. 50| ®
80 AE2BIS
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Del mismo modo, utilice cables de patch
para conectar otras salidas directas y entra-
das del grabador.

SETTIN
CURREHT

Ct@jo

e Para anular un cable de patch individual, mueva el
cursor hacia el boton CLEAR situado a la derecha
del drea REC. TR y pulse la tecla [ENTER].

e Para anular todos los cables patch, mueva el cursor
hacia el boton ALL CLEAR situado en la parte supe-
rior derecha de la pantalla y pulse la tecla [ENTER].

A

Se pueden conectar un maximo de ocho cables de
patch. Si ha conectado los ocho, no sera posible cam-
biar las conexiones a menos que anule uno de los
cables patch.

Si desea que el canal de origen del patch
vuelva al estado por defecto cuando cam-
bie el patching, active el botén FLAT de la
parte inferior izquierda de la pantalla.

Si el boton FLAT esta activado (iluminado), el
nimero de biblioteca de canal 01 se recuperara
para introducir canales a los cudles esté conec-
tado un cable de patch cuando ejecute Quick
Rec, y se inicializaran los pardmetros de mezcla.

Cuando haya realizado todas las conexio-
nes de cables patch necesarias, mueva el
cursor hacia el botén EXECUTE de la parte
inferior derecha y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la ejecucién de Quick R.

CONFIRMAT IOH

Buick Rec with
Thiz Setting.

ARE %0U SURE 7

[cAHceL ] | ok ]

9
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Para ejecutar Quick Rec, desplace el cursor
hasta el botén OK, y pulse la tecla [ENTER].

Para anular la operacién, desplace el cursor
hasta el botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

Cuando realice Quick Rec, los ajustes internos
del AW2816 cambiaran de la siguiente forma.

Los ajustes input patch y recorder input patch
cambiaran segun las senales de entrada seleccio-
nadas y las conexiones de cable de patch.

Las asignaciones al bus estéreo se desactivaran
forzosamente para los canales de entrada a los
que se conecten los cables de patch.

Si el boton FLAT esta activado, se inicializaran
los canales de entrada de fuente de patch.

El nimero de biblioteca de canal 01 se recupe-
rara para los canales de monitorizacién de pistas
a los que se conecte el cable de patch iniciali-
zando sus parametros de mezcla.

Mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
la tecla PLAY [p].

Cuando realice Quick Rec, todas las pistas a las
que se conecte el cable patch se ajustaran al
modo preparado para grabar. Por eso, puede
mantener pulsada la tecla REC [@] y pulsar la
tecla PLAY [m=] para empezar la grabacién en las
pistas correspondientes.

81
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Capitulo

Utilizar los efectos

Internos

Este capitulo explica como utilizar los efectos integrados en el

AW2816.

Acerca de los efectos Internos

El AW2816 contiene dos unidades de multiefectos,
denominadas “efecto 1” y “efecto 2.” Estos efectos
internos se pueden utilizar de éstas dos formas
siguientes.

m Utilizar un efecto a través de AUX
send/return

En este método, la sefial de entrada de cada canal se
envia a través de un bus AUX a la entrada de los efec-
tos internos 1/2, y la sefale de salida del efecto 1/2
vuelve al bus estéreo o al bus 1-8 y se mezcla con
otras sefnales. Este método se utiliza cuando desee
que varios canales compartan un efecto como reverb
o delay.

Con los ajustes por defecto del AW2816, se aplican
patches a las entradas de los efectos 1/2 a los buses
AUX 5/6 respectivamente, y se aplican patches a la
salida de los efectos 1/2 a los canales de retorno 1/2.

Seccion Mixer

Canales entrada 1-8

Canales monitor 1-16

-) Canal retorno 1
-) Canal retorno 2
Bus AUX 5—-}
Bus AUX 6==t3>{ Efecto 2 |

Las senales enviadas desde los canales de entrada 1-8
y los canales de monitorizacién 1-16 a los buses AUX
5/6 se reciben en los efectos 1/2 respectivamente.
Puede ajustar los niveles de envio AUX 5/6 para cada
canal, y conmutar entre el envio pre-deslizador y
post-deslizador.

Las sefales que se envian desde los efectos 1/2 se
envian a los canales de retorno 1/2. Asignando los
canales de retorno 1/2 a los buses 1-8 o al bus esté-
reo, puede mezclarlos con el sonido original (no pro-
cesado) del canal de entrada o del canal de
monitorizacion.

AWV 2816

m Insertar un efecto en un canal
especifico

En este método, el efecto interno se libera desde su
asignacion al bus AUX o al canal de retorno y se
inserta en un canal especifico. Utilice este método
cuando desee aplicar el efecto sélo en un canal espe-
cifico.

|—> Efecto 1

PATCH
eNTRADA AT LA —  —EQ [DYN|-

Canal entrada

Se puede insertar un efecto en los siguientes canales.
e Canales de entrada 1-8
¢ Canales de monitorizacion 1-16
e Canales de retorno 1/2

e Canal de salida estéreo

Ct@o

La localizacién donde se inserta el efecto (punto 1/0
de insercion) serd inmediatamente después del ate-
nuador (para un canal de entrada, canal de monitori-
zacion, o canal de retorno) o inmediatamente
después del procesador de dinamicas (para el canal de
salida estéreo). Para mds informacion consulte la
pagina 27, “Flujo de la seiial en el AW2816.”

A

Un efecto interno que se haya insertado en un canal
no se puede utilizar a través de AUX send/return ni
insertar en otro canal.

Seccién de operacion
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Utilizar AUX send/return para aplicar un
efecto

Esta seccion describe un ejemplo de la utilizacién del
efecto 1 a través del bus AUX 5 en una configuracién
send/return.

Comprobar los patches
Primero comprobaremos si los patches AUX send/

return para el efecto 1 estdn bien ajustados.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla

PATCH.
PEEEE — HEW SOMG SCEME|L : 1RTHZ
A | *On:oo-no. oo |o6d ee

HMIXER

SIGH ]

1 f oz 3 1 4 5 i B i F i §

O S O O G O I G
RTH1 RTHZ

EEFT LB | OEFES VB

EFFECT PATCH

BECOREDER TEACK [HPUT RASSIGH
i 2 i 3 i 4 S 4 & i 7 i &

BE AU S R U S S RS R T
9o i@ i1 f 1z i 13 i 14 i 15 i 16

BE AU S S U S B B R T

atch 1M g Patch OUT & Patch Lib g Plud—in

En la zona EFFECT PATCH, asegurese de
que EFF1 estd ajustado a “AUX 5.”

En la zona EFFECT PATCH de la pagina Patch IN,
puede seleccionar si el efecto 1/2 se utilizard a
través de un bus AUX o se insertard en un canal
especifico. Con los ajustes por defecto del
AW2816, AUX 5 (AUX bus 5) se asigna a EFF 1
(efecto 1), y AUX 6 (AUX bus 6) se asigna a EFF 2
(efecto 2), como se muestra en la ilustracion
anterior.

Ct@ 0

Si EFF1 estd ajustado a “INSERT,” desplace el cursor al
ajuste y gire el dial [DATA/JOG]. En la ventana emer-
gente que aparece, desplace el cursor en el boton OK,

y pulse la tecla [ENTER] para conmutar el EFF1 con el
ajuste “AUX 5”7

3 En la zona MIXER CHANNEL INPUT
ASSIGN, asegurese de que RTN 1 esté ajus-
tado a “EFF1 L/R.”

En la zona MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN de
la pagina Patch IN, puede seleccionar la sefal
que se asignard a los canales de entrada/retorno
del mezclador. Con los ajustes por defecto,
“EFF1 L/R” (salidas L/R del efecto 1) asignados a
RTNT (canal de retorno 1).

84
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Si RTNT se ajusta de otra forma, desplace el cursor al

ajuste y gire el dial [DATA/JOG] para que pase a ser
“EFF1 L/R”

Recuperar un programa de
efecto desde la biblioteca

Los efectos internos del AW2816 les permiten utilizar
41 tipos de efectos diferentes, como REVERB HALL,
GATE REVERB, y STEREO DELAY. Con los ajustes ori-
ginales, dispone de 41 programas de efecto que utili-
zan estos efectos en una zona de memoria interna se
denomina “biblioteca de efectos.” Aqui se explica
como recuperar un programa en el efecto 1.

1 Pulse la tecla [AUX 5] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Library de la pantalla AUX5/
EFF1, en la que puede guardar o recuperar pro-
gramas de efectos. En la parte inferior de la pan-
talla aparece una lista de efectos de programas.

ﬂuxﬁ.ﬁfffllw SCEME| L TRTHZ
)| *0n- o0 00 oo | a6

EFFECT LIERARY

REENT

Mol
T
a
.
A
1
=

AHE FINEY)
Fewverb Hall gJ - & s
EFFECT TYPE PRIy LTyt
REUERE HALL rrtablatieie
Ho. LIERARY TITLE RiOH

TASE | | 985 .Earla Ref. [
@a4 Reverb Plate 1]
HEZ .Feverb Stoge &
L0z Reverh Room 5.
RECHLLI (adl L Feverb Hall i1}

R Eft, Edit 4 Library B Pee/Post

C(@o

Los niimeros de efectos de biblioteca 001-041 contie-
nen programas de sélo lectura utilizando cada tipo de
efecto.

A

La biblioteca de efectos del AW2816 se puede utilizar
para el efecto 1y el efecto 2. Sin embargo, los progra-
mas de efecto que utilicen “HQ-Pitch” (nimero de
biblioteca 19) sdlo se pueden utilizar en el efecto 2.

EFFECT TYPE
i— REVERE HALL

AW 2ENS
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Gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar el
programa que desee recuperar.

La fila enmarcada por la linea punteada es el
programa de efecto seleccionado actualmente.
Cuando seleccione un programa de efecto, el
tipo de efecto utilizado por el programa se visua-
lizard en la parte derecha de la lista. Para este
ejemplo, vamos a seleccionar el programa
“Reverb Room” que utiliza el tipo de efecto
REVERB ROOM.

AUYS/EFF]| @22ee — MEW SOHG scsns| L TRTHZ

st our | O00:00:00.000 |96 -

CURREHT
EFFECT MAME

Fi b Hall [F1] Aip st
13 [
p i I ]

EFFECT TYPE ANEASAR Y
REUERE HALL AR ARSI EE
Mo. LIERARY TITLE R
THEE] | 996.Gate Revert 3
B85 .Early Ref. [
BE4 .Reverb Plate e

EFFECT TYPE

i{— RELERE ROOM

881 .Reverb Hall G &

k| Eff. Edit

C(@o

Cuando se visualice esta pagina, puede utilizar el dial
[DATA/JOG] para seleccionar un programa indepen-
dientemente de la posicion del cursor.

Mueva el cursor al botén RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de recuperacién
del programa de efecto.

COMFIRMAT IOH

Hill Recall
EFF Lib. #8@Z.

ARE %0OU SURE 7

[cAHceL ] | ok ]

C(@o

También es posible recuperar un programa de efecto
directamente, sin visualizar la ventana emergente
anterior. Para hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de
la pantalla UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y
desactive el ajuste RECALL CONFIRMATION.

Para recuperar el programa de efecto, des-
place el cursor hasta el botén OK, y pulse
la tecla [ENTER].

El programa de efecto seleccionado se recupe-
rara en el efecto 1, y su nombre se visualizara en
la zona CURRENT EFFECT NAME en la parte
superior izquierda de la pantalla.

Si decide no recuperar el programa de efecto,
desplace el cursor en el botén CANCEL y pulse
la tecla [ENTER].

Pulse la tecla [F1].

Aparecerd la pagina Eff.Edit, permitiendo editar
los pardmetros del efecto.

BEEEa — MEW SONG

ﬂllHE.’EFFil

|$l:ENE

CURRENT
EYPASS] | EFFECT MAME
Fewerb Room 1]

EFFECT TYFE

REVERE ROOM

REY TIME IMI.OLY HI.RATIO LO.RATIO
@ 1.8z 15.8ms E:] a.4 Q) 1.2

G DIFF. a @ DENSIQTSYg @ E/R gl._gms G) E/R BSFlé_%

OFF

HPF LPF GATE LUL ATTACK
E:] 85.8 Hz G 2.88kHz @ OFF @ 4ms

MIX BAL..
@ 188z

e HDITQMms @ I:"—Iﬂgms

m Eff. Edit £ | ibrary Pre/Post

En la parte inferior derecha de la pantalla,
compruebe que el mando MIX BAL esté
ajustado a 100%.

La pagina Eff.Edit visualiza los pardmetros de
efectos para el tipo de efecto actualmente utili-
zado. Para todos los tipos de efectos, el mando
MIX BAL (que ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido de efecto) se ubicard en la
parte inferior derecha.

Si utiliza el efecto a través de AUX send/return,
deberd ajustar el pardametro MIX BAL al 100%
(para que solo se envie el sonido de efecto). Para
cambiar este ajuste, desplace el cursor en el
mando MIX BAL y gire el dial [DATA/JOGI.

C(@o

 Para los programas predefinidos en los niimeros de
biblioteca 001-041, el mando MIX BAL se ajusta a
100% por defecto.

® Para mds informacion acerca del tipo y la funcion de
los pardametros de efectos para cada tipo de efecto,
consulte “Lista de pardmetros de efectos” al final de
este manual.

1
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Conmutar entre pre-deslizador/ 2

post-deslizador

Aqui se explica como seleccionar la posicién de
salida (pre-deslizador/post-deslizador) desde la que se
enviard la senal desde cada canal al bus AUX 5.

1 Pulse la tecla [AUX 5] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Pre/Post de la pantalla
AUXS5/EFF1. Aqui puede seleccionar pre-desliza-
dor o post-deslizador como punto desde el que
se enviard la sefial desde cada canal al bus AUX
5y se envia al efecto 1.

AURS/EFF]| fooee — MEM SOME _ |scene
IHPUT 1 -Ud: 0 |B A

AXS /EFF1 PRE/POST

1 z i3 418 &7
: e | ELIT
El El 1 BN R KR IR
==} {=u} {=u} ==} ==} {=u} {=u}
T Z {3 4 &5 & 7
FOST FOST FOST FOST FOST FOST FOST
El El 1 BN R KR IR
@ REC =3 =1 =3 =1 =1 =3 =3
MOME ™5 1@ 11 ; 1z { 13 ; 1a4 | 15
El El 1 BN R KR IR
{=u} ==} {=u} ==} ==} {=u} {=u}

(1) Canales de entrada 3

(2) Canales de monitorizacién
(3) Canal de retorno

(4) Botén PRE/POST

() Botén ON/OFF

86 A= =11=
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Para conmutar entre pre-deslizador y post-
deslizador, desplace el cursor en el botén
PRE/POST del canal correspondiente, y
pulse la tecla [ENTER].

Cada vez que pulse la tecla [ENTER], la pantalla
pasard de PRE (pre-deslizador) y POST (post-des-
lizador). (Con los ajustes por defecto de la can-
cién, todos los canales se ajustardn a POST.)

Si se selecciona PRE (pre-deslizador), la sefal se
puede enviar al bus AUX 5/efecto 1 indepen-
dientemente de la posicién de los deslizadores
de canal. Si se selecciona POST (post-desliza-
dor), la sefal que pase a través del deslizador se
enviard al bus AUX 5/efecto 1. (Esto significa que
no se aplicara ninguln efecto al canal cuyo desli-
zador esté bajado.)

Si desplaza el cursor al botén PRE o al boton POST
en la zona GBL a la derecha de la pantalla y pulsa la
tecla [ENTER], todos los canales cambiarén a pre-
deslizador o post-deslizador.

No es posible enviar la sefial desde el canal de
retorno 1 al efecto 1 (bus AUX 5), o desde el canal
de retorno 2 al efecto 2 (bus AUX 6). Es para evitar
que se produzca un bucle entre el canal de retorno y
el efecto.

¢ Debido a la razén que se describe anteriormente, el

canal de retorno 1 (canal de retorno 2) no se
encuentra en la pantalla AUX5/EFF1 (pantalla
AUXG6/EFF2) pagina Pre/Post.

Aseglrese de que el botén ON/OFF esta en
posicion ON para cada canal al que desee
aplicar el efecto.

Los botones ON/OFF se utilizan para activar/des-
activar el AUX send para cada canal. Si un botén

esta OFF, desplace el cursor en dicho botén y
pulse la tecla [ENTER].

Seccién de operacion



Ajustar el nivel de retorno

A continuacion se explica como ajustar el nivel del
canal de retorno 1 (el nivel del sonido de efecto
devuelto desde el efecto 1), y enviarlo al bus estéreo.

1

2

Compruebe que la tecla [ON] del canal de
retorno 1 esté activada (iluminada).

Si esta desactivada, pulse la tecla [ON] para acti-
varla.

Pulse la tecla [SEL] del canal de retorno 1.
Se seleccionara el canal de retorno 1.

Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F1].

Aparecerd la pagina CH View de la pantalla
VIEW.

UIEM PEREE — MEH SOMHG

rra 1| O00-00:-00.000
ATT. | FHAZE | PAH/ROUT

SCENE| L

BB ¢

1
) ! |
2]

& dE &l

EE

T
— L1 RIG

FADEF AU

En el area PAN/ROUT, asegurese de que el
boton ST esté activado.

Si un botén estd OFF, desplace el cursor en dicho
botén y pulse la tecla [ENTER]. La sefial de
retorno del efecto 1 se enviara al bus estéreo, y
se mezclard con las sefales desde otros canales.

Gire el control [RTN 1] para ajustar el nivel
de retorno del canal 1 (el nivel del efecto
de sonido devuelto desde el efecto 1).

El nivel actual aparece en el FADER en la parte
inferior de la pagina CH View, al lado del mando
RTN 1 en la parte superior derecha. Con los ajus-
tes por defecto del AW2816, el nivel de retorno
de los canales 1/2 se ajusta al nivel nominal

(0 dB).

C@o

Los mandos RTN 1/2 en la parte superior derecha de
la pantalla siempre se visualizan, independientemente
de la pantalla seleccionada actualmente. El mando se
destacard cuando el nivel sea -infinito, 0 dB, o +6 dB.

AWV 2816

Ajustar el nivel de envio

A continuacién se ajusta el nivel de envio del canal/es
que utilizard el efecto 1.

Pulse la tecla [AUX 5].

Aparecera la pantalla AUX5/EFF1. Cuando se
visualiza esta pantalla, puede utilizar los desliza-
dores 1-8 para ajustar el nivel de envio desde
cada canal al bus AUX 5 (efecto 1).

1RTHE

AURS/EFF]| fooee — MEM SoMs sn:ENE||_JH_E

sTout | 00:00:00.000 |66 !
USED AS ey

CURRENT
BYPASS | | EFFECT MAME

Fewerb Room
EFFECT TWFPE

REVERE ROOM

OFF

REL TIME IMI.OLY HI.RATIO LO.RATIO
@ 1.8= 15.8ms E) .4 G) 1.2
DIFF. DEMSITY E/R DLY E¢R EAL.
G = @ o2z & .8m= Q) S8z
HRF LPF GATE LYL ATTACK
25.8 Hz 2 .88kHz @ OFF @ dms

MI¥ BAL.
0" Toes

HOLD DECAY
174m= @ Ems

-ﬁ- Eff. Edit £ [ ibrary

C(@o

La pantalla AUX5/EFF1 contiene tres paginas: la
pdgina Eff.Edit, la pagina Library, y la pagina Pre/Post.
Sin embargo, las operaciones anteriores se pueden
realizar cuando se visualice cualquiera de estas pagi-
nas. La pagina Pre/Post es adecuada cuando desee
visualizar el valor numérico y los niveles de envio de
cada canal.

Pre/Pozt

Utilice las teclas de la seccion MIXING
LAYER para seleccionar una capa de mez-
cla.

Si desea aplicar el efecto a los canales de entrada
1-8, pulse la tecla INPUT [1-8]. Si desea aplicar
el efecto a los canales de monitorizacién 1-8,
pulse la tecla RECORDER [1-8]/[9-16].

Utilice los deslizadores 1-8 para ajustar el
nivel de envio de cada canal.
Si aplica los efectos a los canales de monitoriza-

cién, reproduzca la cancién mientras ajusta el
nivel de envio a cada canal.

Utilice el control [RTN 1] para reajustar el
nivel de retorno segln sea necesario.
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Insertar un efecto en un canal especifico

Los efectos internos del AW2816 también se pueden
insertar en un canal especifico. Es adecuado cuando
desee aplicar un efecto interno en una fuente de
entrada mientras la graba, o cuando desee aplicar un
efecto a una pista especifica (canal de monitoriza-
cién) durante la mezcla. Como ejemplo, vea como
insertar el efecto 2 en el canal de monitorizacién 1.

Cambiar los patches

Con los ajustes por defecto del AW2816, se aplica un
patch en el bus AUX 6 hacia la entrada del efecto 2, y
se aplica un patch a la salida del efecto 2 hacia el
canal de retorno 2. Para insertar el efecto 2 en un
canal especifico, primero debes desactivar estos pat-
ches.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla
PATCH.

PHT[:H PEREE — MEH SOMHG SCENE|

mte1 | O00:00:00.000 [188:

HMIXER CHAHHEL [MPUT ASSIEH
il Z i3 i o4 i 5 i B
A T T

L
£ ]
R :

....... BT b BIME
EFFUTIR 1 OEFRETLE

EFFECT FATCH
EFF1 EFFz

RECORDER TRACK |MPUT ASSISH |
1.2 i 3 i & i 5 i & i P i §
BOE T HEIE S B S B B0E S RS BB R RS s
a Poa 111 Pl 13 b 14 15 1 18
BOE T HEIE S B0 S B B0 S RS BB R e g

Patch 1N g Fatch OUT & Fatch Lib & Flud=in

Desplace el cursor en la zona EFFECT
PATCH parametro EFF2, y gire el dial
[DATA/JOG].

Aparecerd una ventana emergente, que le pre-
guntara si desea utilizar el efecto 2 para la inser-
cion.

EFF2 FPatch
AULG=> lnsert

ARE YOU SURE ¥

[cancec | | ok |
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Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

En el drea EFFECT PATCH, el ajuste EFF2 pasard
a “INSERT.” Ahora se puede insertar un efecto 2
en el canal deseado.

A

El efecto 2 no se puede utilizar a través de AUX send/
return a no ser que cambie el drea EFFECT PATCH
parametro EFF2 de “INSERT” a “AUX 6.”

C(@o

Cuando realice el ajuste anterior, la pagina Patch IN
en el drea RTN 2 pasard a ser una indicacion de “—’.
Esto indica que la salida del efecto 2 a la que se ha
aplicado un patch al canal de retorno 2 se ha cance-

lado, y que no se ha asignado ningiin canal actual-
mente.

Insertar el efecto en un canal

Ahora que ya hemos especificado el efecto 2 para la
insercion, veremos como insertarlo al canal de moni-
torizacion 1.

1 Pulse la tecla RECORDER [1-8] - tecla [SEL]
1.

Se seleccionard el canal de monitorizacién 1.

Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F1].

Aparecera la pagina CH View de la pantalla
VIEW. Muestra los ajustes de mezcla del canal
de monitorizacién 1.

1RTH

UIEu BEEEa — MEW SONG Sl:ENE|L H

roni: | 00:00:00.000 |86
[GROUF/FATR]

ek HEEE
X5 EEEE
[GIGE * LRG|

EFFECT | FF [ ——————mm
ThsERT| OFFC 1
AZZIGH
DYPAMICS FRAOEF: T AL Y

AV 2B16

Seccién de operacion



Mueva el cursor en el botén ASSIGN del
area EFFECT INSERT, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente EFF.INSERT
SETTING. En esta ventana emergente puede utili-
zar los siguientes cuatro botones para seleccio-
nar el efecto de insercion.
-
MOHT 1 IMSERTIOM EFF.TYFPE

[1n1.EFF1 ] [InT1.EFF2 | [E=TERHAL]

[ ErRnCEL | [ o ]
¢ OFF....cccvvvennnn. Cancelar el efecto de inser-
cion.
e INT.EFF1 ........... Efecto de insercion 1.
e INT.EFF2 ........... Efecto de insercién 2.
e EXTERNAL......... Inserta un efecto externo.

Para insertar el efecto 2, desplace el cursor
en el botén INT.EFF2, y pulse la tecla
[ENTER].

El area SEND en la ventana emergente pasara a
“EFF2,” y el area RTN. pasara a ser “EFF 2L.”
Indica que se aplica el patch de la entrada del
efecto 2 al envio introducido del canal de moni-
torizacion 1, y de la salida L del efecto 2 al
retorno introducido.

Ct@q’o

* Sidesplaza el cursor a la zona RTN. y gira el dial
[DATA/JOG], puede cambiar entre “EFF 2L” y “EFF
2R”

¢ Si inserta un efecto en un canal estéreo (canal de
retorno 1/2 o el canal de salida estéreo), las salidas
L/R del efecto se devolveran a las entradas L/R del
canal.

Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, desplace el cursor hasta el botén
OK, y pulse la tecla [ENTER].

La ventana emergente se cerrard, y el drea
EFFECT INSERT indicard “ON [INT.EFF2].” Esto
significa que el efecto 2 se inserta en el canal
correspondiente (en este ejemplo, canal de
monitorizacion 1).

FHIH wFOLL L) I .

|EFFEET|
THSERT oM [ IMT.EFFZ]
(As51GH]

- AL 1

C(@jo
Para cancelar la insercién, desactive el botén en la
ventana emergente EFF.INSERT SETTING. Ademas,
aparecerd una ventana emergente que le preguntard
que confirme la cancelacion de la insercion si inserta

el efecto 2 en otro canal.

Recuperar un programa de
efecto

Aqui se explica como recuperar un programa de
efecto con el efecto 2.

Pulse la tecla [AUX 6] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Library de la pantalla AUX6/
EFF2.

2 Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el programa que desee recuperar.

Mueva el cursor al boton RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

El programa seleccionado se recupera en el
efecto 2.

Pulse la tecla [F1].
Aparecera la pagina Eff.Edit.

Desplace el cursor en el mando MIX BAL. y
gire el dial [DATA/JOG] para ajustar el
balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

Cuando inserte un efecto interno en un canal
especifico, utilice el mando MIX BAL. de la
pagina Eff.Edit para ajustar el balance entre el
sonido original y el sonido de efecto. Defina este
ajuste a un nivel apropiado segin sea necesario.

AW 2ENS 89
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Utilizar los efectos Internos

Aplicar efectos durante la grabacion

Si ha insertado un efecto interno en un canal de
entrada, la fuente de entrada procesada por el efecto
se puede grabar en una pista. A continuacién explica-
remos como insertar el efecto 1 al canal de entrada 1,
y grabar el sonido procesado directamente en la pista
3.

Cambiar los patches

Primero cambiaremos los patches del efecto 1, del
canal de entrada 1, y de la pista 3.

Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla
PATCH.

1RTHE

EEEE — MEW SOMG
PATCH | seoce o sohe_ |1,

wroT 1| 00:-00:00.000 |68:

HMIXER CHAWHEL [HPUT ASSIGH]

1 f oz 3 1 4 5 i B i F i §
O S O O G O I G
RTH1 RTHZ
EEFT LB | OEFES VB

EFFECT PATCH

RECORDER TRACE [HPUT ASS1EH
T T T T 5

TSRS USROS VU SO N NOUUR OO UL SRR SN SO NN
B B e B R B B B B B B R RS
o i 18 & 11 i 1z i 13 i 14 i 15 i 1§
B B e B R B B B B B B R RS

Patch |H g Patch OUT & Patch Lib & Plud-in

2 Desplace el cursor en el area EFFECT
PATCH, y cambie el ajuste EFF1 a “INSERT.”

Ahora se puede insertar un efecto 1 en el canal
deseado.

EFFECT FATCH]
EFF1 i EFFZ
IHSERT i | AU i

RECORDER TRACK IMPUT ASSIGH |
1 R - i

Desplace el cursor en el area MIXER CHAN-
NEL INPUT ASSIGN, y seleccione la fuente
de entrada que desee asignar al canal de
entrada 1.

Por ejemplo, si desea introducir la sefal de
entrada del jack INPUT 1 para que se asigne a la
entrada del canal 1, seleccione “AD 1.”

Desplace el cursor al area RECORDER
TRACK INPUT ASSIGN, y cambie el ajuste
de la entrada de grabador 3 a “DIR 1"
(salida directa del canal de entrada 1).

La sefial de entrada del canal de entrada 1 se
enviard directamente a la pista 3.

| ' |
FECORDER: TRACK THPUT ASSIGH ]

Insertar el efecto en un canal

A continuacion se explica como inserta el efecto 1 en
el canal de entrada 1.

1 Pulse la tecla INPUT [1-8] - tecla [SEL] 1.

Se seleccionara el canal de entrada 1.

2 Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F1].

Aparecerd la pagina CH View de la pantalla
VIEW.

3 Mueva el cursor en el boton ASSIGN del
area EFFECT INSERT, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecerd la ventana emergente EFF.INSERT
SETTING.

4 Mueva el cursor en el boton INT.EFF 1, y
pulse la tecla [ENTER].

El ajuste SEND en la ventana emergente pasara a
“EFF1,” y el area RTN. pasard a ser “EFF 1L.”

L E . 1SERT SETTIHG I
IMFUT 1 INSERTION EFF.T%FE

aFF [IHT.EFF2 | [EXTERHAL |
SEMD :EFF 1 EFF. . 1L: RTH.

| EAHCEL | | ok ]

90 AW EBIS
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Mueva el cursor al botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

La pagina el area EFFECT INSERT de la pagina
CH View se visualizara “ON [INT.EFF1],” indi-
cando que el efecto 1 se ha insertado en el canal
de entrada 1.

FHIH wFOvnuss) I o

| EFEECT |
THSEET o4 [ IMT.EFF11
[RSSIGH ]|

- AL - —

Desactive el botén ST en el area PAN/
ROUT.

En general, controlara la sefial que se envie al
bus estéreo a través del canal de monitorizacion
3 cuando se grabe. Por eso, debe desactivar el
botén ST del canal de entrada 1, para que la
sefal de entrada del canal 1 no se envie directa-
mente al bus estéreo, duplicando la sefal.

Pulse la tecla [AUX 5] - la tecla [F2], y
recupere el programa de efecto que desee
utilizar para el efecto 1.

Para informacion acerca de la recuperacién de
un programa de efecto, consulte la pagina 84.

AWV 2816

Empezar a grabar

Pulse la tecla [VIEW] - la tecla [F1] para
visualizar la pagina CH View de la pantalla
VIEW.

2 Pulse la tecla RECORDER [1-8] - tecla [SEL]
3.

Se seleccionara el canal de monitorizacién 3.

Active el botdn ST en el area PAN/ROUT.

La sefial de entrada del canal de monitorizacién
3 (la senal grabada en la pista 3) se enviard al bus
estéreo.

Suba el deslizador STEREO vy el deslizador 3
a la posicion 0 dB.

Pulse la tecla REC TRACK SELECT [3] para
que la pista 3 esté en modo preparado
para grabar.

Ahora la sefial de entrada del canal 1 se puede
monitorizar desde los jacks MONITOR OUT.

Pulse la tecla [METER].

Aparecera la pantalla METER, donde puede
visualizar los vimetros entrada/salida para las
pistas 1-16.

Pulse la tecla INPUT [1-8], y mientras
reproduzca el instrumento conectado al
jack INPUT 1, utilice el deslizador 1 para
ajustar el nivel de grabacion.

Pulse la tecla REC [@] + la tecla PLAY [p»]
para empezar a grabar.

Seccién de operacion
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Utilizar los efectos Internos

Ajustar los parametros de efectos

Puede editar los pardmetros libremente de los progra-

mas de efectos integrados en el AW2816 para crear el
sonido que desee. También puede guardar un pro-
grama editado en la biblioteca de efectos. A modo de
ejemplo, vea como editar un programa de efectos del
efecto 2.

92

Pulse la tecla [AUX 6] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Library de la pantalla AUX6/

EFF2, donde puede realizar las operaciones de la
biblioteca de efectos.

CURREMT
EFFECT HAME
Feverb Hall 1]

EFFECT TYFE

REVERE HALL

Mo, LIERARY TITLE kort

TITLE @85 .Early Ref. o &
HE4 .Reverb Plate L
[
I
I

683 .Reverb Stase

HAZ .Revert Room EFFECT TYPE
F*EEF‘ILLl {81 Reverh Hall

Entre los nimeros de biblioteca 001-041,
seleccione el programa de efectos que
desee editar, y recupérelo.

A

No es posible cambiar el tipo de efecto del programa

de efectos que desee recuperar. Asi, aunque desee

crear un programa de efectos desde cero, debe empe-

zar recuperando un programa que utilice el tipo de
efectos deseado desde la biblioteca de efectos.

Pulse la tecla [F1].

Aparecera la pagina Eff.Edit, donde puede editar
el programa de efectos recuperado. La parte infe-

rior de la pantalla mostrard los mandos para los
parametros que se pueden editar.

1RTHE

IIIIHliHEFle @EEEE_— NEW SOMG
“THPUT 1 |

|SCENE

USED As [AUXE
CURRENT
BYPASS | | EFFECT MAME

Stereo Delag =]

EFFECT TYPE

STERED DELRY

DELAY L DELRY R @ HI.RATIO
258 .Bms 275 Ems B.3

FE.G L FE.G R
+ 48 + 25

HFE LFF
Thru @ 18, 8kHz

OFF

MIx BAL .
(0" Taes

_m Eff. Edit £ ibrary Pre/Fos

AV 2B16

Desplace el cursor al mando del parametro
de efectos que desee editar y utilice el dial
[DATA/JOG] para editar el valor.

C(@o

Para mds informacion acerca de los parametros y las
funciones de cada tipo de efecto, consulte “Lista de
pardmetros de efectos” al final de este manual.

Seccién de operacion



Guardar un programa de efectos

Se pueden guardar hasta 86 programas de efectos
diferentes editados en las posiciones vacantes en la
biblioteca de efectos y se pueden recuperar mas ade-
lante. A continuacion se explica como se pueden
guardar en la biblioteca un programa de efectos edi-
tado para el efecto 2.

C(@q’o

e Los programas guardados en la biblioteca de sonidos
se pueden guardar en el disco duro como una parte
de la informacion de cancion.

Utilizando la funcién MIDI Bulk Dump, se pueden
realizar copias de seguridad de los programas de
efectos especificos guardados en la biblioteca de
efectos en un secuenciador MIDI u otros dispositi-
vos MIDI externos. Para informacion acerca de Bulk
Dump, consulte la pagina 212.

Pulse la tecla [AUX 6] - tecla [F2].
Aparecerd la pagina Library de la pantalla AUX6/

EFF2.
BOBEE — HEW SOHS 1ETH
nlllifll’iijf'll':ll:2 00:00:00. 000 R

CURREHT
EFFECT MAME

Stereo Dalay =]

EFFECT TYFE

STEREOQ DELAY

Mo. LIBRARY TITLE [:1111]
THE] | e12.Chorus g8 #
B12.Echa 8
B11.0=1as LCR @

EFFECT TYFE

STERED DELRY

B18,.Mod,.02lay
RECHLq iHEY,Steren Deloy
HEE Moo Oelay
B87 .Reverse Gate

BEG.Gate Rewverb
685 .Early Ref.

HEEHE:
HERE

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca destino de guar-
dado (042-128).

A

Los niimeros de biblioteca 001-041 son de sélo recu-
peracion. No se pueden guardar.

Mueva el cursor al botén STORE y pulse la
tecla [ENTER].
Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, que

le permite introducir un nombre (titulo de biblio-
teca) para el programa de efectos.

||%I [Btereo Delay |

PRESS70KTO STORE.

() & (e (o]
IIIIIIIEIIEIIIIEI
(0 (2] (E] [E] (T (&) (] (L (@ E]
(50 (] (2 [E] (5] () [ ET )
(=] (] E] L] ] E] [ =] L]

AWV 2816

Utilice la paleta de caracteres para introdu-

cir un nombre.

Para més detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Para guardar el programa de efecto, des-
place el cursor hasta el boton OK, y pulse
la tecla [ENTER].

Para cancelar sin guardar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

C(@o

Puede guardar directamente sin introducir un titulo
de biblioteca. Para hacerlo, vaya a la pagina Prefer.1

de la pantalla UTILITY (Tecla [UTILITY] - tecla [F2]),

y desactive el pardametro STORE CONFIRMATION.

93
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Capitulo

Operaciones transporte/colocacion

Este capitulo explica estas dos operaciones del AW2816.

Funciones de las teclas de transporte

Las operaciones de transporte para la grabacién se
realizan utilizando cinco teclas de la seccién Trans-
port (las teclas de transporte). La funcién de cada
tecla Transport cambiard segtn el estado (modo utili-

zado) del transporte. El siguiente diagrama muestra la
funcién de cada tecla de transporte en cada modo uti-

lizado.

Modo utili- . Rev. en retr. Rev. en av.
. En repro- Rebobi- . Avanzando i En graba-
zado/ Detenido . (rebobinar- L . (reproduccion- s 2
duc-cion nando R rapido L. cion
Tecla Transport reproducir) avance rapido)
— Se detiene Se detiene Se detiene Se detiene Se detiene Se detiene
= Reproduce — Reproduce Reproduce Reproduce Reproduce Reproduce
P P P P P (pinchado s.)
REW Rebobina Revisa en |Cambialavel. |Cambialavel. | Rebobina Revisa en
(velocidad retroceso de rebobin. | de rebobin. (velocidad retroceso —
8x) (vel. 8x) Bx = 16x) | (8x = 16x) 8x) (vel. 8x)
. . Cambia la |Cambialavel.
FF Avanza Revisa en Avanza Revisa en . g
L L velocidad de |de revision de
rapido (velo- avance rapido (velo- avance avance ripido avance —
cidad 8x) (vel. 8x) cidad 8x) (vel. 8x) Bx = 16x) | (8x = 16x)
— . Graba* (pin-
- - Graba chado entr.) Reproduce Reproduce Reproduce Reproduce —

* : La grabacién sélo se ejecutara si una o més teclas de las REC TRACK SELECT [1]-[1

—: Ninguna funcién.

A

Estas dos operaciones no se pueden efectuar cuando
aparecen las pantallas SONG, FILE, CD, o EDIT.

61/[ST] parpadean.

Avance rapido-reproduccion/Retroceso
rapido-reproduccion (funcion Shuttle)

Si el transporte esta detenido o en reproduccién,
puede utilizar [SHUTTLE] para reproducir en avance
rapido (revisién en avance) o reproducir en retroceso
(revisién de retroceso). Se [lama “funcién Shuttle.”

La velocidad de revisién en avance o de retroceso
cambiara segln el angulo del dial [SHUTTLE], como
se muestra en la ilustracion de la derecha. Cuando el
dial [SHUTTLE] se vuelve a colocar al centro, se can-
cela la funcién Shuttle, y el transporte volvera a su
estado previo (detenido o en reproduccion).

Retroceso

-1/4

—1/2 \

-8 \\/

—16

AW 2ENS
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Operaciones transporte/colocacién

Q\ ojnyde)

Buscar un punto mientras escucha
(la funcion Nudge)

“Nudge” es una funcién que reproduce repetida-
mente un fragmento corto anterior o posterior a la
posicién actual. Utilizando esta funcién, puede escu-
char al mismo tiempo que desplaza la colocacién
actual en pasos cortos hasta un punto deseado.
Resulta util cuando necesita especificar una posicién
muy concreta, como al especificar los puntos de pin-
chado de entrada/salida automaticos, o al especificar
una gama de edicion de pistas.

Utilice el transporte o la funcién Shuttle
para colocarse a un punto aproximado que
desea encontrar.

2 Con el transporte detenido, pulse la tecla
[JOG ON].

[JOG ON] se iluminard, y se activara la funcién
Nudge. Se reproducira el audio repetidamente
desde la posicion actual y durante un espacio
concreto de tiempo (100 mseg por defecto).

3 Para avanzar respecto la posicién actual,

gire el dial [DATA/JOG] hacia la derecha.
Para retroceder respecto la posicién actual,
gire el dial [DATA/JOG] hacia la izquierda.

La posicién actual se desplazara en unidades de
milisegundos si se selecciona la visualizacién de
tiempo como método de visualizacién de conta-
dor, o en unidades de submarcos si se selecciona
la visualizacién de codigo de tiempo. También
puede utilizar el dial [SHUTTLE] para desplazar
rapidamente la posicién actual.

[DATA/JOG] se mueve
en pequeiios intervalos

dial [SHUTTLE]
& &
©)
Posicion
actual
-

------------- J(>

Mayor movimiento
segun el angulo del

Pista de |
cancion

‘.-..<...-
>

Tiempo Nudge

A

Si se selecciona la visualizacion de compds como
método de visualizacion de contador, la posicion
actual se desplazara en pasos de un tiempo cuando se
gire el dial [DATA/JOG].

Para cancelar la funcién Nudge, pulse la
tecla [JOG ON] o la tecla STOP [H] de la
seccién Transport.

La tecla [JOG ON] se apagarad, y se cancelard la
funcién Nudge.

PLAY MODE : BEFORE

Para cambiar el tiempo o la direccién de la
reproduccién de la funcién Nudge, pulse la
tecla [UTILITY] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Prefer.2 de la pantalla UTI-
LITY. En el area NUDGE de esta pagina, puede
cambiar el tiempo nudge (la duracién de la
reproduccion repetida) y el modo de reproduc-
cién (direccion de la reproduccion).

UTILITY | Eusion

rUSToN 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0000 |FCEHE|L :
Ve | "on - no-o0_ oo |84
[NUDGE )
FLAY MODE
Tine {TEE

CO/DAT DIGITAL REC

1RTH

DISABLE
PREROLL/ ]
POSTROLL TIME DIGITAL OUT COFYRIGHT
PREROLL  POSTROLL
iRisec Bizec DISAELE
HETER FIME)
HORMAL

scillgtar & Frefer,1 4 Prefer? g Prefer. [TRLHeuHsgn.ﬁ

Para ajustar el tiempo nudge, desplace el
cursor al campo TIME del area NUDGE, y
utilice el dial [DATA/JOG] para definir el
tiempo nudge.

El tiempo nudge se puede especificar en un
intervalo de 25 ms—800 ms (por defecto= 100
ms).

Para cambiar el modo de reproduccién,
desplace el cursor al botéon PLAY MODE en
el area NUDGE, y pulse la tecla [ENTER]
para cambiar entre los dos siguientes
modos de reproduccion.

AFTER

La reproduccién se repetira en el drea correspon-
diente al tiempo nudge y se iniciard en la posi-
cién actual (ajustes por defecto).

BEFORE

La reproduccion se repetird en el area correspon-
diente al tiempo nudge y finalizara en la posi-
cién actual (ajustes por defecto).

PLAY MODE : AFTER

Posicion actual Posicion actual

‘....4...»: ’....4...»1
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Buscar un punto mientras se visualiza
la onda

El AW2816 le permite visualizar el contenido grabado
de una pista como una onda mientras busca una posi-
cién deseada o ajusta un marcador o coloca puntos.

Utilice el transporte o la funcién Shuttle
para desplazarse hasta una posicién aproxi-
mada que desea encontrar.

Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F1].

Aparecera la pagina TR View de la pantalla
TRACK.

_TRACK JoEMo S‘E"E|
Th VIEW 00:0 1-00:29.44 |81

|'r|5| FIRFE _ TWTF 1]

TEILKiCh oo

2§2[Share 11 00

Sg5CPerc.L 11 00

dgrlPerc.k 11 00

SE5[SyrEass 11 00

GERL[ReadEUit]1 OO —
FEPLSwRth.L 11 00

SESLSYNthIR 1100

MESCHIt.L 1100 -— -— -—
1ZB4LHit.R 1100 - - -
SESCChO.L 1100 —
HEELChO.F 1100 —
1SEPLOiStGEUitIl OO

AL FTE GFF ]
THEUT FIOHT TR HETRO:
Aot | IR T T B - ()

R TR Uiew ETTrocy & Steren & Hork Ho

Desplace el cursor a una pista cuya onda
desea visualizar.

Cursor

[TIE] HAME | TUTHTT]

ClETlEick  J7 L
ZEzLSnare 11 o0
SESCPerc.L 11 00

Con el transporte detenido, mantenga pul-
sada la tecla [SHIFT] y pulse la tecla [F2].
Aparecerd la ventana emergente WAVE DISPLAY,

en la que se muestra la onda audio de la pista
seleccionada.

Posicién del puntero Puntero

A —
BE:E1 1AEY.43

A

No se puede reproducir la informacion de audio gra-
bada en una pista mientras aparece la ventana emer-
gente WAVE DISPLAY.

Si es necesario, utilice los siguientes boto-
nes para ajustar el aumento del nivel (eje
vertical) y el tiempo (eje horizontal).

¢ Botones AMP. [&]/[¥]
Cambie el aumento del eje vertical en la gama
x1-x16.

¢ Botones TIME El/EI
Cambie el aumento del eje horizontal en la
gama x1-x4096.

Si desea desplazar la posicion del puntero,
gire el dial [DATA/JOQ].

Si gira el dial hacia la derecha se desplazard el
puntero hacia delante, y si lo gira hacia la
izquierda se desplazara hacia atrds. Esta opera-
cién sélo desplaza la posicién del puntero, y no
afecta a la posicion del contador.

Para ajustar la posicion del contador actual
al puntero que aparece en la ventana
emergente WAVE DISPLAY, desplace el cur-
sor al botéon LOCATE y pulse la tecla
[ENTER].

La cancidn se desplazard hasta la posicion del
puntero, y se cerrard la ventana emergente.

Para cerrar la ventana emergente WAVE
DISPLAY sin cambiar de posicion, desplace
el cursor hasta el botén EXIT y pulse la
tecla [ENTER].

Cc@q’o

Mientras se visualiza la ventana emergente WAVE
DISPLAY, podra utilizar los botones de colocacion y
los marcadores para desplazar el puntero hasta la
posicion deseada. También puede ajustar un punto de
colocacion o un marcador a la posicion actual del
puntero. (Para mas detalles acerca del ajuste de los
puntos de colocacion o marcadores, refer to

page 102)

[&] ArP. TIME
@mx 2z Wl
ALY EBIS
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Operaciones transporte/colocacién

Rebobinar una distancia concreta (Rollback)

Cuando el transporte estd detenido o en reproduc-
cion, puede pulsar la tecla [ROLL BACK] de la sec-
cion locate para rebobinar una distancia concreta. (Se
denomina funcién Rollback.) Resulta dtil cuando
desea grabar desde un punto ligeramente anterior que
la posicion actual, o cuando desea escuchar de nuevo
un fragmento durante la reproduccién. La distancia
que se rebobina con la funcién Rollback (“tiempo
rollback”) es de 5 segundos por defecto, pero se
puede cambiar como desee.

Pulse la tecla [UTILITY] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Prefer.2 de la pantalla UTI-
LITY. Se puede especificar el tiempo rollback en
el drea ROLLBACK TIME de esta pagina.

1RTH

FUSI0H !
UL | on-no-o0.oon |6 1el,

PREFERENCESZ
GRID) HUDGE |
i FLAY MODE [ _AFIER
TIME
FOLLEACK TIFE )
i o
26 : 0@ & TO/ORT DIGITAL FEC)
DISAELE
FRERDLL 7
POSTROLL TIME DIGITAL OUT COPYRIGHT)
FREROLL  POSTROLL
iDisec iDizac DISAELE
HETEF: FIFE |
HORMAL

Oscillator & Frefer,1 g Prefer.? g Prafer, 3 EIRLNeuHssn.@

Desplace el cursor al area ROLLBACK TIME,
y utilice el dial [DATA/JOG] para ajustar el
tiempo rollback.

El tiempo rollback se puede ajustar en unidades
de milisegundos en un intervalo de 0-30 segun-
dos.

Si la cancién esta detenida o en reproduc-
cion, pulse la tecla [ROLL BACK].

— MARK SEARCH —

El transporte rebobinara la distancia que haya
especificado en el paso 2.

28 AW EBIS
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Reproducir repetidamente una region
especificada (A-B Repeat)

“A-B Repeat” es una funcién que reproduce repetida-
mente el contenido entre el punto A y el punto B
especificados. Por ejemplo, resulta Gtil cuando desea
reproducir repetidamente una regién concreta de una
cancién mientras ajusta la mezcla.

m Ajustar los puntos A/B

Desplace la cancién a la posicién en la que
desea empezar a repetir la reproduccion.

2 Mantenga pulsada la tecla [SET] y pulse la
tecla [A].
Se iluminard la tecla [A], indicando que se ha
definido el punto A (inicio de la repeticién de la
reproduccion).

— MARK SEARCH —

Desplace la cancién a la posicién en la que
desea finalizar la repeticién de la reproduc-
cion.

Mantenga pulsada la tecla [SET] y pulse la
tecla [B].

— MARK SEARCH —

Se iluminard la tecla [B], indicando que se ha
definido el punto B (fin de la repeticion de la
reproduccion).

C@o

e Los puntos A y B se pueden definir incluso cuando se
reproduce una cancion.

e Si define el punto B antes que el punto A, se repetird
la reproduccién entre B - A.

A

Entre los puntos A y B debe haber como minimo 1
segundo. No se repetira la reproduccion si los puntos
estan mds proximos.

AWV 2816

m Repetir la reproduccion entre A-B

Con el transporte detenido, pulse la tecla
[REPEAT].

La tecla [REPEAT] se iluminara, y se activard la
funcién A-B Repeat. La cancién se colocara
automaticamente en el punto A.

Para iniciar la reproduccién repetida, pulse
la tecla PLAY [p=].

La reproduccion se iniciard en el punto A.
Cuando llegue al punto B, la cancién se colocara
de nuevo en el punto A automaticamente y
reanudara la reproduccién.

Cc@q’ 0
Si pulsa la tecla [REPEAT] mientras se reproduce la
cancion, se iniciard automdticamente la reproduccion

repetida entre los puntos A/B, sin tener en cuenta la
posicion actual.

Para detener la reproduccion, pulse la tecla
STOP [H].

Se detendra la reproduccion, pero la funciéon A-B
Repeat seguira activada.

Cuando la funcién A-B Repeat esta activada, si
pulsa la tecla PLAY [m] se reanudard inmediata-
mente la reproduccion repetida, sea cual sea la
posicion actual.

Para cancelar la reproduccién repetida,
pulse la tecla [REPEAT].

La tecla [REPEAT] se apagard, y se cancelara la
funcién A-B Repeat. Si cancela la reproduccion
repetida de A-B mientras ésta se esta reprodu-
ciendo, a partir de esta posicién se producird
una reproduccién normal.

Co@jo

e Si realiza una grabacion cuando la funcion A-B
Repeat estd activada, automdticamente se cancelard
la funcion A-B Repeat.

¢ LA funcion A-B Repeat se detendrd automatica-
mente después de 100 repeticiones.

Seccién de operacion
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Operaciones transporte/colocacién

Colocar en un punto especifico

Puede especificar un punto de colocacién numérica- Por ejemplo, si el contador indica tiempo, puede
mente, y colocarlo en éste. desplazar el cursor a unidades de segundos y
. pulsar [1] -[5] »[2] »[3] para introducir
Con el transporte detenido, pulse la tecla “00:15:23.000".

[NUM LOCATE].
Cc@o

Si desea colocar en una posicion negativa, utilice la
tecla [ | ] para especificar el signo negativo. Cada
vez que pulse la tecla [ »»] ], el signo negativo se
activard/desactivard.

— MARK SEARCH —

Para colocar en la ubicacién especificada,
pulse la tecla [ENTER].
La cancién se desplazard a la ubicacién especifi-

cada. Si desea cancelar la introduccién y volver
al valor anterior, pulse la tecla [CANCEL].

La tecla [NUM LOCATE] parpadeard, y el cursor
se desplazara en el contador en la parte superior
de la pantalla.

Cursor

DEMO SCEHE
LTt B A =l R IR

A[TIEL  HAME  T9TML]
| 1B1Ckick oo —

Utilice el dial [DATA/JOG] o las teclas
numéricas para especificar un punto de
colocacion.

Un punto de colocacién se puede especificar uti-
lizando uno de los siguientes métodos.

¢ Utilizar el dial [DATA/JOG]
Con este método puede desplazar el cursor hacia
la izquierda o la derecha para especificar la uni-
dad que desee cambiar, y gire el dial [DATA/
JOQ] para cambiar el valor. Cuando el contador
indique tiempo, puede especificar horas/minu-
tos/segundos/milisegundos. Cuando indique el
cédigo de tiempo, puede especificar horas/minu-
tos/segundos/marcos/submarcos. Cuando se
visualice en compases, puede especificar com-
pases/tiempos.

¢ Utilizar las teclas numéricas para introducir un
valor directamente
Con este método puede utilizar las teclas [0]-[9]
de la seccion Locate para introducir directa-
mente un valor numérico. Cuando se selecciona
la visualizacién de tiempo en el contador, si
pulsa [1] -[5] »[2] -[3] -[0] -[0] »[0] se introdu-
cird “00:15:23.000".
También puede desplazar el cursor a la izquierda
e introducir sélo las plazas superiores. En este
caso, los valores a la derecha del cursor se ajus-
taran a 0.

100 AW2BIS
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Colocar en la posicion cero del contador

Cuando la cancién se detiene o se reproduce, puede
pulsar la tecla [RTZ] para colocar en la posicién cero
del contador (en el caso de la pantalla de compas,
seré el principio del primer compas).

— MARK SEARCH —

El punto en que la tecla [RTZ] colocara dependera de
la unidad de la pantalla del contador (tiempo, cédigo
de tiempo, compases) o el método de indicacion
(tiempo absoluto o tiempo relativo), como se muestra
en la siguiente tabla.

ABS REL

Ubicacién del

Indicacion  [tiempo cero abso- |Ubicacién del

de tiempo  |luto (punto de ini- |tiempo cero relativo
cio)

E:::gz de Posicién Ubicacion del

pe 00:00:00:00.00 tiempo cero relativo

compas

Indicacion  |Ubicacién del tiempo cero absoluto

de compas |(punto de inicio)

A

Si se selecciona la pantalla de compds (MEASURE)
como método de indicacién del contador, la ubica-
cion del tiempo cero absoluto serd siempre el punto
de inicio. Por eso, si pulsa la tecla [RTZ] siempre vol-
verd a la ubicacion del punto de inicio
(0001.01.0000).

C(@jo

El método de visualizacion del contador se puede
cambiar en la zona DISPLAY de la pantalla SONG de
la pdgina Setting (Tecla [SONG] - tecla [F2]).

AWV 2816

Ajustar la ubicacion del tiempo
cero relativo

La ubicacién del tiempo cero relativo (REL) se puede
ajustar de la siguiente forma.

Coléquese en el punto que desee especifi-
car como tiempo cero relativo.

C(@o

La ubicacion del tiempo relativo cero también se
puede ajustar mientas se reproduce una cancion.

Mantenga pulsada la tecla [SET] y pulse la
tecla [RTZ].

La visualizacion del contador pasara automética-
mente al tiempo relativo, y se reajustarad al
tiempo cero relativo (visualizacién del tiempo =
00:00:00.000/visualizacién del cédigo de
tiempo = 00:00:00:00.00).

— MARK SEARCH —

oao
oao

—_—

8 &

/

Punto de inicio

C@o

e Si desea que la visualizacion del contador vuelva a
tiempo absoluto (ABS), acceda a la pantalla METER
de la pagina Meter 2, desplace el cursor al boton
ABS en la parte superior izquierda de la pantalla, y
pulse la tecla [ENTER].

e la ubicacion del tiempo relativo cero especificado
se guarda en el disco duro como parte de la cancion
actual.

Posicion relativa de tiempo cero

Seccién de operacion
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Operaciones transporte/colocacién

Utilizar varios puntos de colocacion para colocar

El AW2816 le permite especificar los puntos de colo-
cacién en las ubicaciones deseadas en una cancién, y
pulsar una tecla a localizar (cambia la ubicacién del
tiempo actual) instantdneamente en estos puntos.
Puede ajustar los siguientes puntos de colocacién.

o Punto de entrada/punto de salida

Son puntos de colocacién utilizados para especifi-
car el intervalo del pinchado de entrada/salida
automatico (-P.64). Normalmente, la posicién en
que la grabacién empezé mas recientemente y fina-
lizd se ajustard automaticamente como los puntos
de entrada y salida. Segiin sea necesario, la coloca-
cion de estos puntos se puede editar en la pantalla.

¢ Punto de entrada.....Tecla LAST REC [IN]

¢ Punto de salida........ Tecla LAST REC [OUT]
e PuntoA................... Tecla [A]

e PuntoB................ Tecla [B]

A

Si desea editar la colocacion del punto de inicio o del
punto final, hagalo en la pantalla TRACK en la pdgina
MARK Adj.

Cuando se ha ajustado un punto de colocacién,
la tecla correspondiente se iluminara.

e Puntos A/B m Colocar en un punto especifico

Son puntos de colocacién utilizados para especifi-
car el intervalo de la funcién A-B Repeat (-P.99).
Los puntos A 'y B se pueden ajustar en cualquier
punto de la cancién, utilizando las teclas o editan-
dolos en la pantalla de ajustes.

¢ Punto de inicio/Punto final
Estos puntos de colocacién normalmente corres-
ponden al principio y al final de la cancién.
Cuando se crea una cancioén, el punto de inicio se
ajustard inicialmente como tiempo absoluto
00:00:00.000. Cuando grabe o edite la cancién, la
dltima colocacién se ajustara automaticamente
como punto final. Segtin sea necesario, la coloca-
cién de estos puntos se puede editar en la pantalla.
El procedimiento para utilizar las teclas para ajustar
el punto de colocacién y a continuacién colocarlo
en este punto son las siguientes.

m Ajustar un punto de colocacion

1 Utilice el transporte o la funcién Shuttle
para desplazar la ubicacién donde desee
ajustar el punto de colocacién.

Se puede especificar un punto de colocacién
cuando se reproduzca o se detenga una cancion.

2 Mantenga pulsada la tecla [SET] y pulse la
tecla para el punto de colocacién que
desee ajustar.

Las siguientes teclas corresponden a los varios
puntos de colocacion.

— MARK SEARCH —

‘| 02 A= =11=

Para colocar en un punto de colocacién ya
ajustado, pulse la tecla correspondiente
mientras la cancién esté detenida o repro-
duciéndose.

Pulse la tecla [|««] para colocar el punto
de inicio, o la tecla[ »»l] para colocar el
punto final.

— MARK SEARCH —

Los varios puntos de colocacién que se hayan
ajustado en una cancién se visualizan de la
siguiente forma en la pagina TR View de la panta-
Ila TRACK (Tecla [TRACK] - tecla [F1]).

i
1
1

8 0 @ @ B @

Qo
oo

Punto Puntos Puntos Punto
inicio In/Out A/B final

C(@o

e los ajustes de los puntos de colocacion se guardan
en el disco duro interno como parte de la cancion.

e la posicion de un punto de colocacion se puede edi-
tar si lo desea (-P.104). También puede eliminar los
puntos de colocacion que no sean el punto de inicio
ni el punto final (-P.106).

Seccién de operacion



Utilizar marcadores para colocar

El AW2816 le permite asignar un maximo de 99 mar-
cadores en los puntos deseados en una cancioén.
Puede utilizar las teclas [|«1/[p]] para colocar estos
marcadores. A continuacion se explica cémo asignar
y utilizar marcadores.

m Ajustar un marcador

Desplace la cancién en el punto en que
desee ajustar un marcador.
Los marcadores se pueden ajustar cuando una

cancién se esta grabando, reproduciendo o esta
detenida.

Pulse la tecla [MARK].

Aparecera un mensaje “MARK SET” durante un
tiempo en la parte inferior de la pantalla, indi-
cando que se ha ajustado un marcador. Se afa-
dird un nuevo marcador cada vez que pulse la
tecla [MARK].

— MARK SEARCH —

Ct@q’o

e Los ajustes de marcador se guardan en el disco duro
interno como parte de la cancion.

¢ Puede eliminar un marcador (-P.106) o editar su
colocacion (-P.104).

3 Pulse la tecla [ |4] para colocar el marcador

que precede la colocacion actual, o pulse
[»]] para colocar el marcador que procede
la colocacion actual.
La tecla [« ] se iluminard si existe un marcador
antes de la colocacién actual, y la tecla [p]] si
existe un marcador después de la colocacion
actual.

— MARK SEARCH —

Los marcadores que ajuste se visualizan de la
siguiente forma en la pagina TR View de la panta-
lla TRACK (tecla [TRACK] - tecla [F1]).

ooo
oo

8 o 2 @ @ @&

Marcas

Como se muestra en el diagrama anterior, los
marcadores se numeran automaticamente de 1-
99 empezando al principio de la cancién. Si
ajusta un nuevo marcador entre dos marcadores
existentes, los marcadores subsiguientes se vol-
veran a numerar.

Definir una marca

|
| o——
a8 o B B & @

v

| o—
B 0 868 B 8 B
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Operaciones transporte/colocacién

Editar la colocacion de un punto de
colocacion o marcador

La colocacién del punto de inicio, punto final, puntos
A/B, puntos de entrada/salida, o marcadores se puede
editar si lo desea.

Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F4].

Aparecera la pagina MARK Adj.de la pantalla
TRACK. El drea LOCATOR POSITION en la parte
superior de las pantallas muestra la colocacién
de cada punto de colocacién actualmente ajus-
tado. El area MARKER POSITION en la parte
inferior de la pantalla ofrece una lista de los mar-
cadores actualmente ajustados.

Punto A Punto B
Punto In Punto Out
Punto Start Punto End
TRACK |Ed=lon ScEmE| L Rz
aenck | “ho-no-yeas.2 1|01 5 ce

MARK ADJUST
LOCATOR FOSITION
— STHRT
E1 g oI
Qn

EMD
auT

MARKER POSITION

iz ] S
19 5] Ay ic]
B mimimiml
: : : - DELETE
[5L=] BE:@2:54:17.84

RE TR [fiew & LLTrack & Stereo  gmMark Add.

Marcas

C(@o

Las casillas numéricas indicardn “~” para los puntos
de ubicacion que no se hayan ajustado.

;') Desplace el cursor al punto de colocacién
deseado.

C(@o

e El punto de inicio y el punto final siempre utilizardn
la indicacion del cédigo de tiempo, independiente-
mente del método de visualizacion seleccionado en
el momento.

e La posicion numérica de los puntos de colocacion
distintos al punto de inicio y la punto final depende-
ran del método de visualizacion del contador selec-
cionado en el momento (horas/cédigo de tiempo/
compases).

‘| 04 A= =11=

Utilice las teclas CURSOR [-a]/[»] para
seleccionar la unidad que desee editar y
utilice el dial [DATA/JOG] para editar el
valor.

Si el contador esta ajustado para visualizar el
tiempo puede editar “horas/minutos/segundos/
milisegundos.” Si estd ajustado a codigo de
tiempo puede editar “horas/minutos/segundos/
marcos/submarcos.” Si esta ajustado a la pantalla
de compases puede editar “compases/tiempos.”

Para ajustar la colocaciéon de un marcador,
desplace el marcador a la casilla numérica a
la derecha del area MARKER POSITION, y

gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar el
ndmero de marcador deseado.

MARKER FOSITION

Ha BE s A3 5 12: 29,19
E3 BE s A2 =54 : 17 .84
(5 BE : AZ 5 36 @5 . 43

2..91

GIE, BBz AZ @3

..............

a3 BA @R =53 : 15 . 48
B2 BE AR 323885 ,17
oh| BE 1 @@ = 12 : 85,35

Utilice las teclas CURSOR [ ]/[»] para
seleccionar la unidad que desee editar y
utilice el dial [DATA/JOG] para editar el
valor.

A

Cuando edite la posicion de un marcador, no es posi-
ble desplazarlo antes o después del marcador anterior
o posterior.

Seccién de operacion



La relacion entre el punto de ini-
cio y el cédigo de tiempo

En la pagina MARK Adj. de la pantalla TRACK, el
punto de inicio y el punto final siempre aparecen
como cddigo de tiempo. Es asi porque la posicion
cero del tiempo absoluto de la visualizacién de
tiempo se determina por el valor de cédigo de tiempo
especificado como punto de inicio.

Por ejemplo, si una cancién se encuentra en el estado
por defecto, el punto de inicio es 00:00:00:00.00
(cédigo de tiempo), y coincide con el principio de
una cancién. Sin embargo, si el punto de inicio se
cambia por 00:00:05:00.00 (cédigo de tiempo), el
punto de inicio (tiempo absoluto cero en la visualiza-
cién de tiempo) serd cinco segundos después del
principio de la cancion.

Punto de inicio = 00:00:00:00.00

Pantalla c6digo; vn.nn.0N- 100:00-05- 100:00:10:
tiempo(ABS):OO'OO'OO'OO'OO :00.00.05.00.00 :00.00.10.00.00

Pantallade 100.00:00:000  100:00:05:000  00:00:10:000
tiempo (ABS) — ' '
Cancion @ O O O O O O O O O O

Punto de inicio = 00:00:05:00.00

Pantalla c6digo; n.nn.00.- T 00-00-08- 100-00-10-
tiempo(ABS):OO'OO'OO'OO'OO :00.00.05.00.00 :00.00.10.00.00

Pantallade 1_00.00:05:000  ©00:00:00:000  :00:00:05:000

tiempo (ABS) ' ' '
Cancion @ O O O O O O O O O O ¢

Cc@q’o

Si el contador esta ajustado a visualizacion por com-
pases, la posicion definida como punto de inicio serd
el primer tiempo del primer compas.

En el AW2816, puede cambiar el cédigo de tiempo
correspondiente al principio de la cancién (Time
Code Top). Resulta Gtil si necesita alinear el principio
de la cancién con una posicién especifica del codigo
de tiempo (MTC) que se recibe desde el exterior.

En este caso, cambiar el Time Code Top también afec-
tara al cédigo de tiempo definido como punto de ini-
cio. Por ejemplo si cambia el Time Code Top de
00:0000:00.00 a 00:00:03:00.00, el punto de inicio
se desplazara también a tres segundos mas tarde.

Cédigo tiempo top = 00:00:00:00.00
Punto inicio = 00:00:05:00.00

Pat”.‘a”ac"’dig"ioo:oo:oo:oo.oo 100:00:05:00.00  :00:00:10:00.00
iempo (ABS) ; \ H

Pantalla de :_00;00;05:000

tmpo (485 Eoo:oo:oo:ooo Eoo:oo:os:ooo
Cancién @ O 0 O 0 O O 0 0 O O ¢

Cadigo tiempo top = 00:00:03:00.00
Punto inicio = 00:00:08:00.00

Pa{.“a”e‘°‘3di9°i00:00:03:00.00 100:00:08:00.00 :00:00:13:00.00
iempo (ABS) ; | I

Pantallade’_0.00.05:000  00:00:00:000 ! 00:00:05:000

tiempo (ABS) E . .
CanciénbOOO0,00000,0('

C(@o

El ajuste del Time Code Top se puede editar en la
pagina Setting de la pantalla SONG (tecla [SONG] -
tecla [F2]).

A

¢ No se puede definir el punto de inicio antes que el
Time Code Top.

* La automezcla del AW2816 funciona de acuerdo
con el tiempo absoluto de una cancién. Por lo tanto,
si desea cambiar el punto de inicio después de haber
grabado los eventos de automezcla, tenga en cuenta
que la cancion y la automezcla ya no estaran sincro-
nizadas.

AWV 2816
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Operaciones transporte/colocacién

Eliminar un punto de colocacion/marcador

Los puntos de colocacion (distintos a los puntos de
inicio y final) y los marcadores se pueden eliminar.
Un punto de colocacién o un marcador se puede eli-
minar en la pantalla o utilizando las teclas.

A

* los puntos de inicio y final no se pueden eliminar.
e Un punto de colocacion o un marcador que haya
sido eliminado no se puede recuperar.

Eliminar en la pantalla

Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F4].

Aparecera la pagina MARK Adj.de la pantalla
TRACK.

1RTH

THH[:H FUS 10N
e

rUSToN 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0000 |FCEHE|L :
L TR A
LOCATOR POSITION

BE TR Liew U Track Stereo AMark Add.

Seleccione un punto de colocacién o un
marcador que desee eliminar, desplace el
cursor al botén situado en la parte
izquierda de la pantalla, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera el caracter “D” en el botdn. Esto
indica que se ha seleccionado el punto de colo-
cacion o el marcador correspondiente para ser
eliminado.

M
o

C(@o

Se pueden seleccionar miiltiples puntos de colocacion
simultaneamente para ser eliminados. Sin embargo,
en el caso de los marcadores, solo se puede seleccio-
nar uno para ser eliminado.

‘| 06 A= =11=

Desplace el cursor al boton DELETE en la
parte inferior derecha de la pantalla, y
pulse la tecla [ENTER].

Se eliminard el o los puntos de colocacién o el
marcador seleccionado en el paso 2. Si se borra
un punto de entrada/salida o un punto A/B, la
tecla correspondiente (LAST REC [IN]/tecla
[OUT] o tecla [Al/[B]) se apagara.

Eliminar con las teclas

Para eliminar un punto de colocacién,
mantenga pulsada la tecla [CANCEL] y
pulse la tecla correspondiente (LAST REC
[IN]/tecla [OUT], o tecla [A]/[B]).

Se eliminard el punto de colocacién, y la tecla
correspondiente se apagara.

C(@o

Se puede eliminar un punto de colocacion utilizando
operaciones de tecla incluso durante la reproduccion.

Para eliminar un marcador, utilice las teclas
[1«]/[»l] para colocarse en el marcador
que desea eliminar. A continuacién, man-
tenga pulsada la tecla [CANCEL] y pulse la
tecla [MARK].

Aparecera un mensaje MARK ERASE en la parte

inferior de la pantalla, y se eliminara el marcador
seleccionado.

Cc@q’o

Se puede eliminar un marcador utilizando operacio-
nes de tecla solo si la cancién estd detenida.

Seccién de operacion



Capitulo

Editar pistas y pistas

virtuales

Este capitulo explica cémo asignar un nombre a una pista virtual gra-
bada, y como editar una pista de audio grabada.

Editar pistas y pistas virtuales

Los datos de audio grabados en el AW2816 se pueden
editar de varias formas copiando entre pistas,
moviendo datos a una ubicacién diferente dentro de
la misma pista, o cambiando su afinacién. Los datos
de pista de audio se pueden editar en la pagina TR

para (por ejemplo) combinar takes grabados en pistas
virtuales separadas en una sola parte.

I] 'I' FUS 1 0H

'.!.TEIW 00:00:01:26.23

sajen}iia sejsid A seysid seypg

Edit o V.TR Edit. Leeckr] [ TRACK ]
En la pagina TR Edit, las operaciones de edicion se ot V] ul__HAnE ]
realizan en la pista virtual seleccionada actualmente 2L Tr 172] f— —
para todas las pistas 1-16. Puede utilizar estas opera- o BLohg RECD
ciones (por ejemplo) para copiar datos de audio entre She EEE3
las pistas 1-16, o borrar/eliminar completamente un FL-h0 REC_]E = 5
zona especificada de una cancién.
E["T EUS I OH |SEENE L TRTH
v £prr| O0:00:00:00,00 |81 ] - TRACK
T[KiEEME ]LIJ I UNGIECS iy gnan ey gy ey
vignre 1| = dgina V.TR Edit
- — — . —
% 3lbercin 11| —— pag
* Eifcodsa el . . .
w ZLSvnth.L 11 — o Editar en la pagina V TR Edit
™ SL[SE.L b — ——
BLSE.R b — — —
eilmitE 1 Pistas 1-16
I >
ISCOistGuit]d
iecuocal 11 )
7 © © z
“w
TRACK s
=
P, TH Edit ETITR EdIt & LD MEort & N Imear £ TH IMEor-t S
(1]
— pagina TR Edit — 2
&
o Editar en la pagina TR Edit
* Pistas virtuales afectadas al editar
Pistas 1-16
A,
g i 7 Pistas virtuales seleccionadas para
9 cada pista 1-16
<3
Y
w
s
=
c
S ¢ Incluso después de haber terminado la edicion,
2 podrd utilizar la tecla [UNDOY] para volver al estado
& previo, hasta las 15 operaciones mds recientes, pero
no podra recuperar estados anteriores a éstos.
«  Pistas virtuales afectadas al editar ¢ Tenga en cuenta que cuando ejecute la operacion de
Optimizacion de la cancion (-P.154), todos los
i 7 Pistas virtuales seleccionadas para datos de Deshacer se borrardn y que serd imposible
cada pista 1-16 utilizar la tecla [UNDO] para volver a un estado
previo.
En la pagina V.TR Edit, por otra parte, las operaciones
de edicion se realizan en pistas virtuales 1-8 de la
pista especificada. Puede utilizar estas operaciones
AW2816 1 07
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Editar pistas y pistas virtuales

Pistas, partes y zonas

Si edita datos de audio en la pagina TR Edit o V.TR
Edit, podra seleccionar una de las tres unidades con la
cual se editaran los datos.

e Pistas
La pista seleccionada completa (1-16) o la pista vir-
tual (1-8) serdn el objeto de edicién.

o Partes
Sélo la parte especificada (“Parte”) de la pista selec-
cionada (1-16) o de la pista virtual (1-8) serdn
objeto de edicion.

e Zona
Una longitud de audio que se ha grabado en una
pista en una Unica operacién (denominada “zona”)
sera el objeto de edicion. Las dreas de la pista que
no contengan datos no podran seleccionarse.

Zonas
/ /
) ¥y 7
Pista 1 [ ] |
‘\ )
Pista 2 [ ] [ \ 4
\ Q
----------------- (%]
Pista 3 || : ] : |)
: 7
Parte
\
[J= informacién de audio continua
‘| 08 AWV 28165
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Asignar un nombre a una pista o zona

Si graba algo en una pista, se asignard un nombre por
defecto a la pista virtual y a la zona, tal como se
muestra a continuacion.

¢ Nombre de pista virtual por defecto
............... V.Tr x-y (x= nimero de pista,
y= ndmero de pista virtual)

¢ Nombre de zona por defecto
............... VTxy (x= ndmero de pista, y=
numero de pista virtual)

C(@o

Si existen varias regiones en la misma pista (es decir,
si ha grabado mds de una vez), cada zona tendra el
mismo nombre.

Estos nombres de pista y los nombres de pistas virtua-
les se pueden editar como se indica a continuacion.

Editar un nombre de pista virtual

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit).
Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT .

© @

1RTH

= — |$l:ENE|LHEB
T eoir) O =00 |00:00.00181 "
]

NAME U]

|

11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11

w
[l
=
5
L LT et g e Fa ) I U )

% TR Edit B LTR Edit & CO Imrort & Havineort s TR ImPor‘tﬁ

Esta pagina incluye la siguiente informacion.

(O Numero de pista
Son pistas nimeros 1-16.

(@ Nombres de pista
Estos son los nombres asignados a cada pista vir-
tual.

(® Ment TRACK/PART/REGION
Estos botones le permiten seleccionar comandos
para editar pistas, partes, o zonas. Utilice el
mend TRACK para editar un nombre de pista o el
mend REGION para editar un nombre de zona.

@ Ajustes de los parametros
Esta drea visualiza los pardmetros necesarios
para ejecutar el comando de edicién.

N O

AW 2ENS
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Mueva el cursor al mend TRACK y pulse la
tecla [ENTER].

Los comandos de edicién del mend TRACK se
mostraran en una lista.

TRACK -

HAME
ERASE

ExCHG
SLIF

FITCH
HPPEHD

m —

s 1 (]

= (] [

g =] m

£ = =
[l l=| =]l l=]1=]0=

Mueva el cursor al comando NAME y pulse
la tecla [ENTER].

Aparecerd un botén para ajustar los parametros
del comando NAME.

TRACK -

Mueva el cursor al botén del parametro
TRACK vy pulse la tecla [ENTER].

El cursor se movera al drea de ajuste de los para-

metros de la parte inferior derecha de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la pista y pulse la tecla [ENTER].

Mueva el cursor al parametro NAME y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente NAME EDIT,
permitiéndole introducir el nombre de la pista.

] | HAME EDIT ) TH 5
ICHNCELI IW.TF 5_1 ||

Ok

FRESS°0K*TO STORE.

EHIFT LOCK @
HEEHEERDEEE
EHERDXDOEE
EECEGEE DEEL
(2 (2] (E] [ (] ] [ (=1
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Editar pistas y pistas virtuales

7 Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el nombre de pista nuevo.

Podra introducir un nombre de pista de hasta
dieciséis caracteres. Para mas detalles acerca de
la introduccién de caracteres, refer to page 37.

Cc@o

La pagina TRACK visualiza los primeros ocho caracte-
res del nombre de pista.

Para confirmar el nombre de pista nuevo,
desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar el cambio, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

Editar un nombre de area

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit)
Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT .

EDIT | Eusion scsns||_ B JRTHZ
—ee| - - - A
Tr epir] O00:00:00:00.00 |B1el: " (-1 -]
TR i
[TI HAME I}
TRACK ¥ 0 1CKick 11 ——
ZLSnare 11 ———
PART | o SCPerc.L 11 — ——
GLPerc.R 11 — —
¢p SLO¥NEBass 11
GLReqQdEUit ]I
™ 7Lavnth.L 11
SLavnth.R 11 ——
™ GLSE.L 11 — ——
1WLSE.R 11 — — —
’11EHit.L 11
12[Hit.R 11
‘,13EChD.L 11 —
1#LCho. R 11
‘,15EDiStEuitJ1
1BCVoCq] 11
TRACK
FR_IEEdit E TR EOT & O ImeorF & Wamenrt & TR, meor 2

Mueva el cursor al ment REGION y pulse la
tecla [ENTER].

Los comandos de edicién del meni REGION se
mostraran en una lista.

ERASE
DELETE

MOUE

TEIA oUT
T-COME

—
= Z e =
- =
™ — ":' =
T =- == m
| l=ll=]l=]]= | l=ll=]ll=]]=

E<FORT

‘| ‘| O AV 26

Mueva el cursor al botén del comando
NAME y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera un botén para ajustar los pardmetros
del comando NAME

Mueva el cursor al botén del pardmetro
REGION y pulse la tecla [ENTER].

El nombre de la zona seleccionada actualmente
(NAME) y las ubicaciones de inicio y final de la
zona (FROM/TO) se visualizaran en el drea del
parametro de la parte inferior izquierda de la
pantalla.

Utilice las teclas del CURSOR [ ]/[»]/
[A1/[ V] para seleccionar una zona y pulse
la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente NAME EDIT,
permitiéndole asignar un nombre a la zona.

Mueva el cursor al botén del parametro
NAME y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente NAME EDIT,
permitiéndole asignar un nombre a la zona.

[ - 1E_EC!I T
CANCEL | FiEK I
2 ] prEs=sonoTo STORE.

SHIFT LOCK
TEEEEEEEEE
(<] (] (] (] (00 (] (4] (] (2] (]
(B (=] [ (E] (E] [H] (A E D ]
(=] (0 (2 (U (E] M) (v (=] (2]

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el nombre de zona.
Podrd introducir un nombre de regién de hasta

ocho caracteres. Para més detalles acerca de la
introduccién de caracteres, refer to page 37.

Para confirmar el nombre de regién
nuevo, desplace el cursor hasta el botén
OK, y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar el cambio, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

Seccién de operacion



Editar los datos de audio de las pistas 1-16

Esta seccion explica cémo utilizar la pagina TR Edit
para editar el audio de las pistas 1-16 en unidades de

pistas completas, o en unidades de partes o zonas
individuales.

® zrchare
» SLPEFC.L
3[Perc., R

Editar pistas completas

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit).

Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT.
En esta pagina, las operaciones de edicién afec-
taran a las pistas virtuales que estan selecciona-
das para cada pista 1-16.

EOIT |! IE| T |$l:ENE|LHEB§
Th eorr| (J0):00 |00:00.00|81<-*!
e

[T HAfE _T9]

1CKicCk

¢ SLS¥nBass
EBLReqdEUi T
— » FLSYnth.L

SLS¥nth.R

© 1SCCho. L

MHLCho. R

© 1SL0OiStEUit
16LLocal
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11
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11
11
11
11
11
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La pagina muestra la siguiente informacion.

(D Numeros de pista
Son pistas ndmeros 1-16.

(2 Emparejamiento

Esta columna indica el estado de empareja-
miento de las pistas de numeracion impar -y de
numeracién par adyacentes. El emparejamiento
también puede activarse/desactivarse desde esta
pagina.

C(@o

Si utiliza un comando de edicion para editar en uni-
dades de pistas, generalmente se procesardan simulta-
neamente dos pistas emparejadas mediante un

comando. Es ttil emparejar dos pistas que se han utili-
zado para grabar una fuente de stereo.

(® Nombres de pista
Estos son los nombres asignados a cada pista vir-
tual.

(@ Track view

Para cada pista, esta area visualiza un grafico de
barra para indicar la presencia de datos de
audio. Las lineas verticales de esta area indican
el intervalo especificado de edicién. Los simbo-
los visualizados debajo de esta area indican pun-
tos de localizacién y marcadores que se han
ajustado en las ubicaciones correspondientes.

(5) Menu TRACK/PART/REGION

Estos botones le permiten seleccionar comandos
para editar pistas completas, partes, o zonas indi-
viduales. Desplace el cursor al mend que desee
y pulse la tecla [ENTER] para visualizar una lista
de los comandos para este mend.

(® Ajustes de los parametros

Esta area visualiza los pardmetros necesarios
para ejecutar el comando de edicién. El tipo de
parametros visualizados aqui diferiran en fun-
cién del comando de edicién seleccionado
actualmente.

A

Todas las operaciones de transporte estan desactiva-
das cuando se visualiza el meni EDIT.

Mueva el cursor al ment TRACK y pulse la
tecla [ENTER].

Los comandos de edicién del mend TRACK se
mostraran en una lista.

TRACK -

| HAME
ERAZE

ExCHG
SLIF

m —

s (]
= (] [
g =] m
£ = =
[l l=| =]l l=]1=]0=

FITCH
HPPEHD

Co@jo

Si desplaza el cursor al menii TRACK de la parte supe-
rior de la lista y pulsa la tecla [ENTER], volvera al
mend anterior.

AW 2ENS
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Editar pistas y pistas virtuales

Mueva el cursor al comando de edicion
que desee y pulse la tecla [ENTER].

Segun el comando de edicién que haya seleccio-

nado, apareceran varios botones para ajustar los
pardmetros de dicho comando. Ademés, el drea
de ajuste de los parametros de la parte inferior de
la pantalla mostrara los ajustes del parametro
seleccionado actualmente por el cursor. La
siguiente ilustracion muestra el ejemplo de un
botén ERASE del mend TRACK seleccionado.

| ERASE
E_

Parametro

Co@q‘o

Si desea cambiar su seleccion de un comando de edi-
cion, mueva el cursor al botén de comando de edicion
resaltado y pulse la tecla [ENTER].

Para editar los ajustes de los parametros,
mueva el cursor al botén correspondiente
y pulse la tecla [ENTER].

Si mueve el cursor a un botén, la parte inferior
de la pantalla mostrara los valores de los ajustes
de cada parametro. Si pulsa la tecla [ENTER] en
este momento, el cursor se movera hacia el area
de ajuste de los parametros y podrd editar el
ajuste.

| ERASE -]
| TRACK |

ALL WaTH
E=ECUTE

W HAME
TRACK Hn.ﬁ— 1 IKick

TR EQIL 2 CO IMFOrE 2 o e

C(@ 0
Para algunos comandos de edicion, podra ajustar los

parametros FR. TRACK y TO TRACK para especificar
la fuente de edicidn y editar pistas de destino.

AV 2B16

Utilice el dial [DATA/JOG] para editar los
ajustes de los parametros.

£ o HAME
TRACK Ho.li6]- 1 [Laocal

_g LLTR Edit & CO Imrort & Waulne
C@o

Los parametros que especifiquen una pista 1-16 tam-
bién podran ajustarse utilizando las teclas REC TRACK
SELECT [1]-[16] en lugar del dial [DATA/JOG].

A

La forma en que se edite el valor dependerd del tipo
de comando o parametro. En algunos casos podrd uti-
lizar un controlador distinto del dial [DATA/JOG].
Para mas detalles, consulte la seccion refer to

page 118 ,“Editar comandos.”

Pulse la tecla [ENTER].

El valor del pardametro finalizara y debera volver
al paso 3 (seleccionar el parametro). Repita los
pasos 4 -6 seglin sea necesario para editar otros
parametros.

Mueva el cursor al botéon EXECUTE y pulse
la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente, pidiendo la

confirmacién de la ejecucién de la operacién de
edicion.

COMFIRMATION
Execute TRACK ERASE

TR ¥ HAME
16-1 [Uozal 1

ALL W.TRACKS Mo

[ EAHCEL ] [ ok ]

Para efectuar la operacién, desplace el cur-
sor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER].

Se ejecutara el comando de edicién que haya
seleccionado en el paso 3. Al completar el pro-
ceso, volverd al paso 1.

C(@o

Para cancelar la ejecucion, desplace el cursor al boton
OK y pulse la tecla [ENTER].

Con la excepcién de los comandos NAME y
EXPORT, podra pulsar la tecla [UNDO] inmedia-
tamente después de la ejecucion para cancelar el
resultado de la operacién.

Seccién de operacion



Editar por Partes

1

2

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit).

Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT,
donde podrd realizar las operaciones de edicion
de pistas.

Mueva el cursor al mena PART y pulse la
tecla [ENTER].

Los comandos de edicién del mentd PART se
mostraran en una lista.

FART =

ERASE
DELETE

MOLIE
IHSERT

FITCH
HEFEHD

m =

= 1 ]

) ] f=]

% f=] o

3 = -

w || =l e =] =]l =] =

Mueva el cursor al comando de edicién
que desee y pulse la tecla [ENTER].

Seglin el comando de edicién que haya seleccio-

nado, se visualizaran los botones para ajustar los
pardmetros de ejecucion. El drea de ajuste de los
pardmetros de la parte inferior de la pantalla
mostrara los ajustes del parametro seleccionado
actualmente por el cursor.

| ERASE -|
TRACE )

HLL YaTH

[ZTRRT |

Parametro

ESECLTE

Mueva el cursor al botén del parametro
TRACK vy pulse la tecla [ENTER].

El pardmetro TRACK especifica la pista (1-16)
que sera objeto de la operacién de edicién.
Mueva el cursor hacia el botén y pulse la tecla
[ENTER], el cursor se movera hacia el area de
ajuste de los parametros.

FART =

TRACE
HLL WL.TH
STHRT

E<ECLTE

u HAME
TRACK Ha.ﬁl— 1 [Kick

LLTH Edit

Cc@o

Para algunos comandos de edicion, podra ajustar los
parametros FR. TRACK y TO TRACK para especificar
la fuente de edicién y editar pistas de destino.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la pista y pulse la tecla [ENTER].

El ajuste del pardmetro finalizara y debera volver
al paso 4 (seleccionar el parametro).

CO ImFrort & Wawine

Mueva el cursor al botén del parametro
START y pulse la tecla [ENTER].

El parametro START especifica el principio del
area (Parte) que se editard y el pardmetro END
especifica el final del drea. Mueva el cursor
hacia el bot6n y pulse la tecla [ENTER], el cursor
se moverd hacia el drea de ajuste para este para-
metro.

PART

START

:ﬁ L.TR Edit & CO ImFort & Waulnrort s TR Im

A

En el caso de un pardmetro que especifique una ubi-
cacion dentro de una cancion, las unidades utilizadas
dependeran del método de visualizacion de la panta-
lla del contador (tiempo/codigo de tiempo/compa-
ses).

sajen}iia sejsid A seysid seypg
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Editar pistas y pistas virtuales

Si ha seleccionado compases (MEASURE) como
método de visualizacién del contador, “tiempos”
serd la unidad mas pequefa con la que se podra
especificar una ubicacién de edicion. No obs-
tante, incluso en este caso, podra utilizar la ven-
tana Wave Display o los marcadores y localizar
los puntos para especificar la ubicacién de edi-
cién mas detalladamente.

C(@jo

Para algunos comandos de edicion, debera utilizar los
pardmetros FR. START y FR. END para especificar el
drea de origen de la edicion, y el pardmetro TO
START para especificar la ubicacion de inicio del des-
tino de edicion.

Utilice las teclas del CURSOR [«]/[p>] Yy el
dial [DATA/JOG] para editar los valores de
cada unidad.

HIHit.L
¥ iilHit. R

|
i

513 T O s |
YaTcha R 14

¢»5C0istGEUIt]]

BLWacal 11

1
1

L
=
=
|2

START

e Tal como sea necesario, la unidad de tiempo mds
pequeria cambiada con un simple clic del dial
[DATA/JOG] se puede cambiar mediante el ajuste
GRID de la pdgina Prefer.2 de la pantalla UTILITY.

* Si se han ajustado marcadores, puntos A/B, o puntos
In/Out en la cancion, podra utilizar las teclas [ |1/
[™ ], [Al/[B] y [IN]/[OUT] para ajustar una ubica-
cion de edicion para la ubicacién del marcador o
punto de localizacién correspondiente.

Pulse la tecla [ENTER].

El ajuste del pardmetro finalizard y debera volver
al paso 4 (seleccionar el parametro).

Ajuste el parametro END de la misma
forma que ha ajustado el parametro START.

Asimismo, defina ajustes para el resto de para-
metros requeridos por el comando.

10 Mueva el cursor al botéon EXECUTE y pulse

la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de edicién.

Execute PART ERARSE

TR. W HAME
13-1 [Cha.l ]
BRIEE:1 269,00 - BEIRE:2TIG9.88
ALL W.TRACKS Mo

CAHCEL | [ oe ]

11

Ed

1

Para efectuar la operacién de edicion, des-
place el cursor hasta el botén OK, y pulse
la tecla [ENTER].

Se ejecutara el comando de edicién que haya
seleccionado en el paso 3. Al finalizar el pro-
ceso, volverd al paso 1.

C@o

* Para cancelar la operacion, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

¢ Con la excepcion del comando EXPORT, el resultado
de la operacion puede deshacerse pulsando la tecla
[UNDO] inmediatamente después de la ejecucion.

itar por zonas

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit).

Aparecerd la pagina TR Edit de la pantalla EDIT,

donde podra realizar las operaciones de edicién
de pistas. Consulte los detalles acerca de los ele-
mentos visualizados en esta pdgina en la seccién
refer to page 111 “Editar pistas completas.”

Mueva el cursor al menG REGION y pulse la

tecla [ENTER].

Los comandos de edicién del ment REGION se
mostraran en una lista.

ERASE

COPY
HMOLIE

—

=a
m
—
m
—
m
- =] Lx

RIH [H
TRIA oUT

FITCH
E<PORT

—
[}
=
=
-

Mueva el cursor al comando de edicién
que desee y pulse la tecla [ENTER].

Apareceran los botones para ajustar los parame-
tros del comando seleccionado. El drea de ajuste
de los pardmetros de la parte inferior de la panta-
Ila mostrard los ajustes del pardmetro seleccio-
nado actualmente por el cursor.

Parametro

AW 2ENS
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_ Mueva el cursor al botén EXECUTE y pulse
00@10 7 la tecla [ENTER].

Si desea seleccionar un comando de edicion distinto,
mueva el cursor al boton de comando de edicion
resaltado y pulse la tecla [ENTER].

edicion.

4 Mueva el cursor al botén del parametro
REGION y pulse la tecla [ENTER].

El drea de ajuste de parametros mostrard el nom-
bre de la zona seleccionada actualmente y la
ubicacién de inicio (FROM) y final (TO) de esta
zona.

W

Execute REGIOM ERASE

HAME
REGIOM  [UT131 1
BEIEE ] 2IA7.89 - BRIABIZTI6E, 23

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la ejecucién de la operacién de

[ cAHCEL ] [ ok ]
|_REGIOH |
ESECLTE
Para ejecutar la operacion, desplace el cur-
sor al botén OK y pulse la tecla [ENTER].
REGIOM SELECT i 3 icié
e FROM B8:66:03:66,73 Se ejecutara el comando de edicién que haya
UT11 ] TO0 GE:EE:E3:ET.20 seleccionado en el paso 3. Al completar el pro-

TR EQIT & OO meort & NowImeort & TF Imeort &

ceso, volvera al estado del paso 1.

C(@o

® Para cancelar la operacion, desplace el cursor al

Utilice las teclas del CURSOR [-a]/[»]/
[A1/[V] para seleccionar la zona que

botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].
¢ Con la excepcion del comando NAME y EXPORT, el
resultado de la operacion puede deshacerse pul-

desee editar. sando la tecla [UNDO] inmediatamente después de
Utilice las teclas del CURSOR [A1/[¥] para des- la ejecucion.

plazarse entre las pistas (1-16), y las teclas del
CURSOR [-al/[m=] para seleccionar una de las
zonas incluidas en la pista.

VL e
'11EHi‘t.L
12[LHIiT. R

a4
]
]
T o R
]
]

1SCOisTEWi T

1
1
Y ECuocal i

5 0 El

REGION SELECT FROM BE:@@E:12:67.89

HAME
[LT121 1 TO  BE:EE:ZVI0R.Z23

Pulse la tecla [ENTER].

La zona a editar finalizara y debera volver al
paso 3 (seleccionar el parametro).

Repita los pasos 4-6 de la forma requerida para
ajustar los demas parametros igualmente.

AW 2ENS
Seccion de operacion
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Editar los datos de audio de las pistas
virtuales 1-8

Esta seccion explica como utilizar la paginaV TR Edit
para editar el audio de las pistas virtuales 1-8 en uni-
dades de pistas completas, o en unidades de partes o
zonas individuales.

A excepcién de que las pistas virtuales 1-8 dentro de
la pista especificada sean el objeto de las operacio-
nes, los contenidos de los menus, comandos de edi-
cién y ajustes de parametros seran esencialmente los
mismos que en la seccién “Editar los datos de audio
de las pistas 1-16,” P.111.

Pulse [EDIT] - tecla [F2] (V TR Edit).

Aparecerd la pagina V TR Edit de la pantalla
EDIT, donde podrd editar pistas virtuales..

EDIT |ﬂ F10H SCENE|LH:E o
wrh eoiml ||0:00)07:i)5. 29 (B |2
— ]
ITRHEK )I TRACK 1
@— PFART )I ] HAHE |
1CKick 1 ——
ZOULTE 1—2]
h— SV Tr 1-31 —
4[—-HO REC-1]
C S[W.Tr 1-51
&L-HO REC-]
7FL[-MO REC-1
SL-HO REC-]
=] ] ]
(:) ¥
| TRACK
W.TR Edit% CO Imrort & Wawimeort & TR |mPDI"‘t§

La pagina muestra la siguiente informacion.

(O Numero de pista
Se trata del nimero de pista seleccionado actual-
mente (1-16). Las operaciones de edicién que
efectle afectaran a las pistas virtuales 1-8 inclui-
das en esta pista. Si las pistas virtuales estan
emparejadas, se indicard con un simbolo en
forma de corazén.

(@ Numeros de pista virtuales
Esta area lista los nimeros de pista virtual 1-8. El
cardcter “C” visualizado a la izquierda indica la
pista virtual seleccionada actualmente para la
pista @.

(® Nombres de pista
Estos son los nombres asignados a las pistas vir-
tuales 1-8.

@ Visualizacion de la pista

Para cada pista virtual 1-8, un gréfico de barra
indica la presencia de datos de audio. Las lineas
verticales de esta drea indican el rea de edicién
especificada o el destino de edicién. Los simbo-
los visualizados debajo de esta area indican pun-
tos de localizacién o marcadores que se han
ajustado en las ubicaciones correspondientes.
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(5 Mends TRACK/PART/REGION
Estos mends acceden a los comandos de edicién
para pistas, partes y regiones.

(® Zona de ajustes de parametro
En esta area puede ajustar los parametros nece-
sarios para ejecutar el comando de edicién.

Mueva el cursor donde se visualiza el
numero de pista y utilice el dial [DATA/
JOG] para seleccionar una pista (1-16).

Si cambia pistas, los nombres de las pistas virtua-

les 1-8 y el area de visualizacién de pista cam-
biaran en consecuencia.

Cc@q’o
También puede utilizar las teclas [1]-[16] REC TRACK
SELECT para seleccionar una pista 1-16.

Segun la unidad mas pequefia que desee
editar (la pista virtual completa, parte, o
zona), mueva el cursor a los menus TRACK,
PART, o REGION y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera el ment del comando de edicién.

Mueva el cursor al comando de edicion
que desee y pulse la tecla [ENTER].

Segun el comando de edicién seleccionado,
apareceran botones para los pardmetros de éste.
El area de los parametros de la parte inferior de
la pantalla mostrara los ajustes del pardametro
seleccionado actualmente por el cursor.

Para editar el ajuste de un parametro,
mueva el cursor al botén correspondiente
y pulse la tecla [ENTER].

El cursor se moverd al area de ajuste de la parte
inferior de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para editar el
valor del parametro y pulse [ENTER].

El cursor volverd a la ubicacion del botén en el
paso 4.

Repita los pasos 4-6 para definir ajustes
para el resto de parametros.

Para ejecutar el comando de edicién, des-
place el cursor hasta el botén EXECUTE y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, para confir-
mar la ejecucion del comando de edicion.

A

Como excepcion, los comandos NAME de los mends
TRACK y REGION no requieren la utilizacion del
botén EXECUTE.

AV 2B16
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Para ejecutar el comando de edicién, des-
place el cursor hasta el botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

Se ejecutara el comando de edicién que haya
seleccionado en el paso 4. Al completar el pro-
ceso, volvera al estado del paso 1.

C(@q’o

* Para cancelar la operacion, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

e Con la excepcion de los comandos NAME de los
mentis TRACK/REGION y los comandos EXPORT de
los mentis TRACK/PART/REGION, el resultado de la
operacion puede deshacerse pulsando la tecla
[UNDO] inmediatamente después de la ejecucion.

AW 2ENS
Seccién de operacion
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e/

Comandos de edicion

Esta seccion describe los comandos de edicion de los
menUs TRACK/PART/REGION de las paginas TR Edity
V.TR Edit.

A

e Todos los comandos de edicion disponibles en las
paginas TR Edit y V.TR Edit son iguales. No obstante,
algunos parametros o valores no se pueden seleccio-
nar en la pagina V.TR Edit.

Algunos comandos de edicion requieren bastante
tiempo para procesarse. Ninguno de los comandos
se puede cancelar mientras el procesamiento esté en
marcha.

Nunca desactive el AW2816 mientras se esté proce-
sando un comando de edicion (en especial mientras
el indicador de acceso esté parpadeando). Si lo
hace, puede dariar el disco duro interno y podrian
perderse los datos para siempre.

Comandos y parametros del
menu TRACK

El menid TRACK contiene comandos que editan todos
los datos de audio en una pista completa al mismo
tiempo. Las siguientes paginas describen los coman-
dos y parametros que pueden seleccionarse desde el
mend TRACK.

Los ajustes/pardmetros marcados con un asterisco (*)
no pueden seleccionarse en la pagina V.TR Edit.

o NAME
Edita el nombre (nombre de pista) de la pista especifi-
cada.

e TRACK
Selecciona la pista cuyo nombre desee editar.

e NAME
Accede a la ventana emergente NAME EDIT,
donde podrd introducir un nuevo nombre. Intro-
duzca el nombre en la ventana emergente,
mueva el cursor al botén OK 'y pulse la tecla
[ENTER] para finalizar el nombre. Si estan selec-
cionadas pistas emparejadas, la finalizacion del
nombre de la pista con numeracién impar hard
que se visualice una ventana emergente que le
permitird ajustar el nombre de la pista con
numeracion par.

Ct@ 0
* Una vez efectuada la grabacion, esta pista virtual se
asigna automaticamente al nombre por defecto de
“V.Tr x-y” (x= niimero de pista 1-16, y= niimero de
pista virtual 1-8). Si se utiliza un comando de edi-
cion para borrar todos los datos de audio de una
pista, el nombre de la pista volverd a “-NO REC-".
No se puede editar un nombre de pista que se visua-
liza como “-NO REC-”.
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e ERASE
Borra todos los datos de audio de la pista especifi-
cada.

e TRACK
Selecciona la pista que desee borrar. Si selec-
ciona el ajuste “AL” (*), todas las pistas virtuales
seleccionadas actualmente para las pistas 1-16
se seleccionaran para borrarlas.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si desea borrar todas las pistas virtua-
les incluidas en la pista (Yes) o sélo la pista vir-
tual seleccionada actualmente para la pista (No).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

e COPIA
Copia los datos de audio de la pista especificada a
otra pista.

* FR.TRACK (Desde la pista)
Selecciona la pista de origen de la copia.

e TOTRACK
Selecciona la pista de destino de la copia.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si desea copiar todas las pistas virtua-
les incluidas en la pista de origen de la copia
(Yes) o sélo la pista virtual seleccionada actual-
mente (No).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

A

Si ejecuta el comando Copy, toda la pista de destino
de la copia se borrard y se substituird por los conteni-
dos del origen de la copia.

C(@o

Si copia desde una de las dos pistas emparejadas, la
pista del destino de copia se emparejard automatica-
mente. Si copia de una pista a una pista emparejada,
se copiardn los mismos datos de audio en ambas pis-
tas emparejadas.

AV 2B16
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e EXCHANGE
Intercambia los datos de audio de dos pistas.

¢ FR.TRACK (Desde la pista)

e TO TRACK
Selecciona las dos pistas que se intercambiaran.
Se puede seleccionar una pista no grabada sélo
para TO TRACK.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si se intercambiaran (Yes) todas las pis-
tas virtuales de las dos pistas o si s6lo se inter-
cambiara la pista virtual seleccionada actual-
mente (No).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

C(@o

Si una pista emparejeda estd seleccionada para los
pardametros FR.TRACK o TO TRACK, el comando se
ejecutara asumiendo que la otra pista también es una

pista emparejada.

A

e la ejecucion del comando T-COMP requerira mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estan procesando. Ademds,
no se puede cancelar el comando durante el proce-
samiento.

e Si existian muchas zonas en la pista, éstas se conver-
tirdn en una sola zona como resultado de la ejecu-
cion de este comando.

1 2 3 4 A B C I

T-COMP
RATIO=50%_ .-

4 AB |

I
T-COMP
RATIO=150%

4 A

o SLIP
Mueve todos los datos de audio de la pista especifi-
cada hacia delante o hacia atras.

e TRACK
Selecciona la pista que se movera. Si selecciona
“AL” (*), todas las pistas virtuales seleccionadas
actualmente para las pistas 1-16 se moveran.

e PITCH

Efectda una afinacién mds aguda o més grave de toda
la pista especificada sin afectar a la longitud de los
datos de audio.

e TRACK

o ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*) Selecciona la pista cuya afinaciéon desee cam-

Especifica si se moveran todas las pistas virtuales
de la pista (Yes) o si sélo se moverd la pista vir-
tual seleccionada actualmente (No).

SLIP

Especifica la distancia de movimiento en un
intervalo de +5 horas. (La unidad ajustable mas
pequena dependerd del método de visualizacién
del contador seleccionado.) Al mover en direc-
cién negativa, no se puede ajustar este parametro
ya que el principio de una zona se moverfa antes
del tiempo cero absoluto.

EXECUTE
Ejecuta el comando.

biar.

e PITCH
Especifica el grado de cambio de la afinacién en
intervalos de semitono, en una gama de +12
semitonos.

e FINE
Especifica un ajuste exacto en unidades de una
centésima para el cambio de afinacién, con un
intervalo de +50 centésimas.

* EXECUTE
Ejecuta el comando.

A

L]

La ejecucion del comando PITCH requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo

sajen}iia sejsid A seysid seypg

o T-COMP (Compresion / ampliacion de tiempo)
Amplia o comprime la longitud de la pista especifi-
cada completa sin afectar a su afinacién.

real de los datos que se estdn procesando. Ademds,
no se puede cancelar el comando durante el proce-
samiento.

e TRACK e Si existian muchas zonas en una pista, éstas se con-

Selecciona la pista que desee ampliar o compri-
mir.

RATIO

Especifica la proporcion de ampliacién / com-
presion en unidades de 0,01% , en un intervalo
del 50-200%.

EXECUTE
Ejecuta el comando.

AW 2ENS
Seccién de operacion

vertirdn en una sola zona como resultado de la eje-
cucion de este comando.
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e APPEND

Combina las distintas zonas dentro de la pista especi-
ficada en una sola zona. Los espacios entre zonas se
convertiran en datos de audio de silencio.

e TRACK
Selecciona la pista cuyas zonas desee combinar.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

1 2 3 4 5 A B C I

@ APPEND
4 A B I

A

La ejecucion del comando APPEND requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estdn procesando. Ademds, no
se puede cancelar el comando durante el procesa-
miento.

o EXPORT

Convierte los datos de audio de la pista especificada
en un archivo WAV y los escribe en una unidad de
CD-RW, MO, o un dispositivo similar.

e TRACK
Selecciona la pista a escribir como archivo WAV.
Si selecciona una pista 1-16 para este ajuste, se
escribira un archivo WAV monaural para la pista
correspondiente (archivos WAV estéreo si la pista
es emparejada). Si selecciona “AL” (*), se escribi-
ran los archivos WAV monaurales para todas las
pistas 1-16 (archivos WAV estéreo para pistas
emparejadas). No obstante, las pistas que no
contengan una zona no se escribiran.

e TO DRIVE
Pasa a una pantalla donde podrd seleccionar la
unidad de destino de escritura. En esta pantalla,
utilice el area DRIVE para seleccionar la unidad,
mueva el cursor al botén EXIT y pulse la tecla
[ENTER] para volver a la pantalla anterior.

e TO FILE
Accede a la ventana emergente NAME EDIT para
editar el nombre de archivo del archivo WAV. (Si
selecciona “AL” como ajuste del pardmetro
TRACK, no se podra editar el nombre de
archivo.) Introduzca el nuevo nombre de
archivo, desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER] para finalizar.

e TO SIZE
Si escribe datos de audio de 24 bits en un
archivo WAV, podré elegir si se escribiran como
datos de 24 bits (24 bit) o si los 8 bits mds bajos
se ignoraran, convirtiendo los datos a 16 bits (16
bit).

‘| 20 A= =11=

e EXECUTE

Ejecuta el comando.

1 2 3 4 5 -
T exonr
. 1 2 3 4 5 A B C

Longitud del archivo WAV que se esta escribiendo

A

e Si selecciona “AL” para el parametro TRACK, no
podrd seleccionar CD-RW para el parametro TO
DRIVE.

¢ la ejecucion del comando EXPORT requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estdn procesando. Ademds,
no se puede cancelar el comando durante el proce-
samiento.

Cc@q’o

e (Para mas detalles del uso del comando EXPORT,
consulte la seccion de la refer to page 167.)

¢ Con la excepcion de los comandos NAME y EXPORT
del menti TRACK, el resultado de la operacion puede
deshacerse pulsando la tecla [UNDO] inmediata-
mente después de la ejecucion.

¢ Al seleccionar la pista para los parametros TRACK/
FR.TRACK/TO TRACK, también podrd utilizar las
teclas [1]-[16] REC TRACK SELECT para especificar
el niimero de pista.

Seccién de operacion



Comandos y parametros del
mend PART

El mend PART contiene comandos que editan el area
deseada (Part) de audio en la pista seleccionada. Las
siguientes paginas describen los comandos y parame-
tros que pueden seleccionarse desde el mend PART .

Los ajustes/pardmetros marcados con un asterisco (*)
no pueden seleccionarse en la pagina V.TR Edit.

o ERASE

Borra todos los datos de audio de la parte especifi-
cada. Si todos los datos de audio de la pista se borran,
el nombre de la pista cambiard a “~-NO REC-".

¢ TRACK
Selecciona la pista desde la que desee borrar los
datos de audio. Si selecciona el ajuste “AL” (*),
todas las pistas virtuales seleccionadas actual-
mente para las pistas 1-16 se seleccionaran para
borrarlas.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si desea borrar datos de todas las pis-
tas virtuales incluidas en la pista (Yes) o sélo la
pista virtual seleccionada actualmente para la
pista (No).

e START
Especifica el principio de la parte que desea
borrar.

e END
Especifica el final de la parte que desea borrar.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

START EI\:ID
| 1 2 3 4 5 A B C I
@ERASE
| A_B_C |

o DELETE

Elimina todos los datos de audio de la parte especifi-
cada. Cualquier dato de audio posterior a los datos
eliminados avanzard segtn la longitud de la parte eli-
minada.

e TRACK
Selecciona la pista desde la que desee eliminar
los datos de audio. Si selecciona el ajuste “AL”
(*), todas las pistas virtuales seleccionadas
actualmente para las pistas 1-16 se selecciona-
ran para eliminarlas.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si desea eliminar datos de todas las
pistas virtuales incluidas en la pista (Yes) o s6lo la
pista virtual seleccionada actualmente para la
pista (No).

e START
Especifica el principio de la parte que desea eli-
minar.

e END
Especifica el final de la parte que desea eliminar.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

START END

| |
. @DELETE

| |

e COPIA

Copia los datos de audio de la parte especificada a la
ubicacion especificada de la pista seleccionada.

* FR.TRACK (Desde la pista)
Selecciona la pista de origen de la copia.

* FR.START (Desde el inicio)
Especifica el principio de la parte de origen de la
copia.

¢ FR.END (Desde el final)
Especifica el final de la parte de origen de la
copia.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si desea copiar todas las pistas virtua-
les incluidas en la pista de origen de la copia
(Yes) o solo la pista virtual seleccionada actual-
mente para esta pista (No).

e TOTRACK
Especifica la pista de destino de la copia.

e TO START
Especifica el principio del destino de la copia.

e TIMES
Especifica el nimero de veces (1-99) que se
copiaran los datos.

AW 2ENS 121
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e INTERVAL
Si e parametro TIMES estd ajustado en 2 o mas,
especifica el espacio entre las ubicaciones de
inicio de todas las copias. No se puede ajustar en
un tiempo inferior a la longitud de la parte espe-
cificada.

e INSERT
Especifica si la informacién de audio copiada se
insertard a la pista de destino de la copia (Insert)
o se sobrescribira (OverWrite).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

FR.START FR.END

Pista fuente

TO TRACK
Selecciona la pista de destino de desplaza-
miento.

TO START
Selecciona la ubicacion de inicio del destino de
desplazamiento.

INSERT

Especifica si la informacion de audio se insertara
a la pista de destino de desplazamiento (Insert) o
se sobrescribira (OverWrite).

EXECUTE
Ejecuta el comando.

FR.START FR.END

de copia | 1 2 3 4 5 6 I Pista fuente —————————
(FRTRACK) (FRqr?aSX?éj' T 2 3 4 5 6 |
Pista destino . .
de copia| | Pista destino
(TO TRACK) ; desplaz. | |
TO START (TO TRACK) TO START
4 gcopv @ MOVE
Pista destino de copia INSERT= i )
desputs del proceso |__ IESCRIPRNERP RN B | P e ez | IR M| 5T
Pista destino de copia | A B 2 3 2 F INSERT=

A B 2 3 4l|F INSERT=

después del proceso .
Sobrescribir

Pista destino desplaz. |

Sobrescribir después del proceso

Pista destino de copia — ~
después del proceso| e m.TIME_Z

S —
INTERVAL

C(@O

Si copia desde una de las dos pistas no emparejadas,
la pista del destino de copia se emparejara automati-
camente. Si copia desde una pista no emparejada a
una pista emparejada, los mismos datos de audio se
copiardn en ambas pistas emparejadas.

C(@jo

Si realiza un desplazamiento desde una pistas empa-
rejadas, la pista del destino de desplazamiento se
emparejard automaticamente. Si realiza un desplaza-
miento de una pista no emparejada a una pista empa-
rejada, sélo la pista con numeracion impar sera el
destino de desplazamiento.

o INSERT

Inserta silencio en la parte especificada. Los datos de
audio posteriores retrocederan segin la longitud de

e MOVE

Mueve los datos de audio de la parte especificada a la
ubicacién especificada de la pista seleccionada. En
este momento, se borrardn los datos de audio del des
tino de desplazamiento.

¢ FR.TRACK (Desde la pista)
Selecciona la pista de origen de desplazamiento.

e FR.START (Desde el inicio)
Especifica la ubicacién de inicio de la parte que
se movera.

e FR.END (Desde el final)
Especifica la ubicacién de final de la parte que se
movera.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)
Especifica si se moveran todas las pistas virtuales
de la pista (Yes) o si s6lo se movera la pista vir-
tual seleccionada actualmente (No).

‘| 22 A= =11=

los datos de silencio insertados.

e TRACK

Selecciona la pista en la que se insertara silen-
cio. Si selecciona el ajuste “AL” (*), se insertara
silencio en todas las pistas virtuales selecciona-
das actualmente para las pistas 1-16.

START
Especifica la ubicacién de inicio de la parte en la
que se insertard silencio.

END
Especifica la ubicacién de final de la parte en la
que se insertard silencio.

e ALL V.TR (Todas las pistas virtuales) (*)

Selecciona si se insertara silencio en todas las
pistas virtuales incluidas en la pista (Yes) o s6lo
en la pista virtual seleccionada actualmente para
la pista (No).

Seccién de operacion



EXECUTE
Ejecuta el comando.

START END

H
N
w
N
(6]

e T-COMP (Compresion / ampliacion de tiempo)
Amplia o comprime la longitud de la parte especifi-
cada sin afectar a su afinacién.

TRACK
Selecciona la pista de la que desee ampliar o
comprimir la longitud.

START
Especifica la ubicacién de inicio de la parte a
ampliar / reducir.

END

Especifica la ubicacién de final de la parte a
ampliar / comprimir.

RATIO

Especifica la proporcién de ampliacién / com-
presion en unidades de 0,01% , en un intervalo
del 50-200%.

EXECUTE
Ejecuta el comando.

START END
| 1 2 3 4 5 A B C I
' T-COMP
. RATIO=50%
| |

START END

L2 3 4 o I A E CJ |

T-COMP
RATIO=150%

1 2 3 4 5 B C I

* La ejecucion del comando T-COMP requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estdn procesando. Ademas,
no se puede cancelar el comando durante el proce-
samiento.

Si existian muchas zonas en la parte especificada,
éstas se convertirdn en una sola zona como resul-
tado de la ejecucion de este comando. Si existen
espacios entre zonas, éstos se convertiran en datos
de audio de silencio.

e PITCH

Efectda una afinacién mas aguda o mas grave de la
parte especificada sin afectar a la longitud de los
datos de audio.

e TRACK
Selecciona la pista que contenga la parte cuya
afinacion desee cambiar.

e START
Especifica la ubicacion de inicio de la parte cuya
afinacion se cambiara.

e END
Especifica la ubicacién del final de la parte cuya
afinacién se cambiara.

e PITCH
Especifica el grado de cambio de la afinacién en
intervalos de semitono, en una gama de +12
semitonos.

* FINE
Especifica un ajuste exacto en unidades de una
centésima para el cambio de afinacién, con un
intervalo de +50 centésimas.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

A

¢ La ejecucion del comando PITCH requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estdan procesando. Ademds,
no se puede cancelar el comando durante el proce-
samiento.

e Si existian muchas zonas en la parte especificada,
éstas se convertirdn en una sola zona como resul-
tado de la ejecucion de este comando. Si existen
espacios entre zonas, éstos se convertirdan en datos
de audio de silencio.

AW 2ENS 123
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e APPEND e TO FILE

Combina las distintas zonas dentro de la parte especi-
ficada en una sola zona. Los espacios entre zonas se
convertiran en datos de audio de silencio.

e TRACK
Selecciona la pista que contenga las zonas desee
combinar.

e START
Especifica la ubicacién de inicio de la parte
cuyas zonas se combinaran.

e END
Especifica la ubicacién del final de la parte cuyas
zonas se combinaran.

e EXECUTE °

Ejecuta el comando.

Accede a la ventana emergente NAME EDIT para
editar el nombre de archivo del archivo WAV. (Si
selecciona “AL” como ajuste del parametro
TRACK, no se podra editar el nombre de
archivo.) Introduzca el nuevo nombre de
archivo, desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER] para finalizar.

TO SIZE

Si escribe datos de audio de 24 bits en un
archivo WAV, podra elegir si se escribirdn como
datos de 24 bits (24 bit) o si los 8 bits mas bajos
se ignoraran, convirtiendo los datos a 16 bits (16
bit).

EXECUTE
Ejecuta el comando.

START END START END
| T 2 3 4 A B_C | | 1 2 3 4 A B _C |
@ APPEND @ EXPORT
| T 2 3 4 A B C | 1 2 3 4 A B C

A

La ejecucion del comando APPEND requerird mas
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estdn procesando. Ademds, no
se puede cancelar el comando durante el procesa-
miento.

o EXPORT

Convierte los datos de audio de la parte especificada
en un archivo WAV y los escribe en una unidad de
CD-RW, MO, o un dispositivo similar.

e TRACK
Selecciona la pista de la que desee escribir un
archivo WAV. Si selecciona una pista 1-16 para
este ajuste, se escribird un archivo WAV monau-
ral desde la pista correspondiente (archivos WAV
estéreo si la pista es emparejada). Si selecciona
“AL” (*), se escribirdn los archivos WAV monau-
rales para todas las pistas 1-16 (archivos WAV
estéreo para pistas emparejadas) . No obstante,
las pistas que no contengan una zona no se
escribiran.

e START
Especifica la ubicacién de inicio de la parte que
se escribird como archivo WAV.

e END
Especifica la ubicacién del final de la parte que
se escribira como archivo WAV.

e TO DRIVE
Pasa a una pantalla donde podra seleccionar la
unidad de destino de escritura. En esta pantalla,
utilice el area DRIVE para seleccionar la unidad,
mueva el cursor al botén EXIT y pulse la tecla
[ENTER] para volver a la pantalla anterior.

‘| 24 A= =11=

< >

Longitud del archivo WAV que se est4 ecribiendo

A

e Si selecciona “AL” para el parametro TRACK, no
podra seleccionar CD-RW para el parametro TO
DRIVE.

¢ La ejecucion del comando EXPORT requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estdn procesando. Ademds,
no se puede cancelar el comando durante el proce-
samiento.

C@o
* (Para mas detalles acerca del uso del comando
EXPORT, consulte la seccion de la refer to

page 167.)

Con la excepcion del comando EXPORT del menti
PART, el resultado de la operacion puede deshacerse
pulsando la tecla [UNDO] inmediatamente después
de la ejecucion.

Al seleccionar la pista para los pardmetros TRACK/
FR.TRACK/TO TRACK, también podrd utilizar las
teclas [1]-[16] REC TRACK SELECT para especificar
el niimero de pista.

Para especificar una ubicacion para los parametros
START o END, puede utilizar las teclas [ |4 1/[ ™ ],
[IN]/[OUT], [Al/[B], [l4<]/[»W®], 0 la tecla [RTZ]
para asignar el pardmetro a la ubicacion del marca-
dor o punto de localizacion correspondientes.
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Comandos y parametros del
mend REGION

El mend REGION contiene comandos que editan la
zona de audio deseada (datos de audio continuos que
se han grabado en una operacion). Las siguientes
paginas describen los comandos y pardmetros que
pueden seleccionarse desde el meni REGION.

Los ajustes/pardmetros marcados con un asterisco (*)
no pueden seleccionarse en la pagina V.TR Edit.

o NAME
Edita el nombre (nombre de zona) de la zona.

¢ REGION
Selecciona la zona cuyo nombre desee editar.

* NAME
Accede a la ventana emergente NAME EDIT,
donde podrd introducir un nuevo nombre. Intro-
duzca el nombre en la ventana emergente,
mueva el cursor al botén OK'y pulse la tecla
[ENTER] para finalizar el nombre.

C(@o

e lLas zonas creadas durante la grabacion recibiran
automdticamente el nombre por defecto “VTxy (x=
niimero de pista 1-16, y= niimero de pista virtual 1-
8).

e Sin tener en cuenta la unidad de la pista / parte /
zona, el nombre de la zona se copiard siempre que
se copien los datos de audio.

o ERASE

La zona seleccionada se borrara. Si todas las zonas de
una pista se borran, el nombre de la pista cambiara a
“_NO REC-".

¢ REGION
Selecciona la zona que desee borrar.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

e DELETE

La zona seleccionada se eliminara. Los datos de
audio subsiguientes avanzaran segun la longitud de la
zona eliminada. Si todas las zonas de una pista se
borran, el nombre de la pista cambiard a “-NO REC-".

e REGION
Selecciona la zona que desee eliminar.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

AWV 2816

e COPIA
Copia la zona seleccionada a la ubicacién especifi-
cada de la pista especificada.

e REGION
Selecciona la zona que desee copiar.

e TOTRACK
Selecciona la pista de destino de la copia.

e TO START
Especifica el tiempo inicial del destino de copia.

e TIMES
Especifica el nimero de veces (1-99) que se
copiaran los datos.

e INTERVAL
Si ajusta el parametro TIMES en 2 o un valor
superior para realizar varias copias, especifique
el espaciado de las ubicaciones de inicio de la
copia. No se puede ajustar en un valor inferior a
la longitud de la zona seleccionada.

e INSERT
Selecciona si la informacién de audio copiada se
insertard en la pista de destino de la copia (Insert)
o se sobrescribira (OverWrite).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

e MOVE

Copia la zona seleccionada a la ubicacién especifi-
cada de la pista especificada. En este momento, se
borrara la zona de origen del movimiento.

¢ REGION
Seleccione la zona que desee mover.

e TOTRACK
Selecciona la pista de destino de desplaza-
miento.

e TO START
Especifica el tiempo de inicio del destino del
desplazamiento.

e INSERT
Selecciona si la zona se insertard a la pista de
destino de desplazamiento (Insert) o se sobrescri-
bird (OverWrite).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

e DIVIDE
Divide la zona seleccionada en dos zonas en la ubi-
cacién que desee.

e REGION
Selecciona la zona que desee dividir.

e DIVIDE
Especifica la ubicacion en la que desee dividir la
zona.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

Seccién de operacion
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e TRIMIN

Desplaza la ubicacién de inicio de la zona seleccio-
nada posterior en tiempo (hacia el final de la can-
cién), y recorta (descarta) la parte no deseada.

¢ REGION
Selecciona la zona que desee recortar.

e TRIMIN
Especifica la cantidad de corte en unidades de
muestra.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

e TRIM OUT

Desplaza la ubicacion final de la zona seleccionada
anterior en tiempo (hacia el principio de la cancién),
y recorta (descarta) la parte no deseada.

e REGION
Selecciona la zona que desee recortar.

e TRIM OUT
Especifica la cantidad de corte en unidades de
muestra.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

e T-COMP (Compresion / ampliacion de tiempo)
Amplia o comprime la longitud de la zona seleccio-
nada sin afectar a su afinacion.

e REGION
Selecciona la zona que desee ampliar o compri-
mir.

e RATIO
Especifica la proporcién de ampliacién / com-
presién en unidades de 0,01% , en un intervalo
del 50-200%.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

A

La ejecucion del comando T-COMP requerird mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estan procesando. Ademads, no
se puede cancelar el comando durante el procesa-
miento.

e PITCH

Efectlia una afinacién mas aguda o mds grave de la
zona seleccionada sin afectar a la longitud de los
datos de audio.

e REGION
Selecciona la zona cuya afinacién desee cam-

biar.

e PITCH
Especifica el grado de cambio de la afinacién en
intervalos de semitono, en una gama de +12
semitonos.

e FINE
Especifica un ajuste exacto en unidades de una
centésima para el cambio de afinacién, con un
intervalo de £50 centésimas.

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

A

La ejecucion del comando PITCH requerira mds
tiempo de procesamiento que la longitud de tiempo
real de los datos que se estan procesando. Ademds, no
se puede cancelar el comando durante el procesa-
miento.

o EXPORT

Convierte los datos de audio de la zona especificada
en un archivo WAV y los escribe en una unidad de
CD-RW, MO, o un dispositivo similar.

* REGION
Selecciona la zona que desee escribir como
archivo WAV.

e TO DRIVE
Pasa a una pantalla donde podra seleccionar la
unidad de destino de escritura. En esta pantalla,
utilice el area DRIVE para seleccionar la unidad,
mueva el cursor al botén EXIT y pulse la tecla
[ENTER] para volver a la pantalla anterior.

e TO FILE
Accede a la ventana emergente NAME EDIT para
editar el nombre de archivo del archivo WAV.
Introduzca el nuevo nombre de archivo, des-
place el cursor hasta el botén OK, y pulse la
tecla [ENTER] para finalizar.

e TO SIZE
Si escribe datos de audio de 24 bits en un
archivo WAV, podra elegir si se escribirdn como
datos de 24 bits (24 bit) o si los 8 bits mas bajos
se ignoraran, convirtiendo los datos a 16 bits (16
bit).

e EXECUTE
Ejecuta el comando.

C(@O
* (Para mas detalles acerca del uso del comando
EXPORT, consulte la seccion de la refer to
page 167.)
¢ Con la excepcion de los comandos NAME y EXPORT
del menid REGION , el resultado de la operacion
puede deshacerse pulsando la tecla [UNDO] inme-
diatamente después de la ejecucion.
Para especificar una ubicacion para el pardmetro TO
START, puede utilizar las teclas [ |1/[ ™ ], [INI/
[OUT], [Al/[B], [fad]/[ W™ ], 0 la tecla [RTZ] para
asignar el pardmetro a la ubicacién del marcador o
punto de localizacion correspondientes.

AW 2ENS
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Capitulo

Operaciones de memoria

de escenas

El capitulo explica las funciones y operaciones de la memoria de escena.

Acerca de las memorias de escena

En el AW2816, se pueden asignar colectivamente un
nombre a los pardmetros de mezcla de cada canal,
los ajustes del patch de entrada y el patch de salida,
los pardmetros para los efectos 1/2, y otros ajustes a y
guardarlos en la memoria interna como “escena.”

El area de la que se guardan las escenas se denomina
“memoria de escena.” La memoria de escena le per-
mite guardar hasta 96 escenas diferentes, y puede
recuperar una escena deseada en cualquier momento
mediante las operaciones en la pantalla o mediante
las teclas. El contenido de la memoria de escena se
guarda en el disco duro como parte de la cancion.

Cc@q’o

Puede utilizar la automezcla (-P.133) para recuperar
una escena, o enviar los cambios de programa desde
un dispositivo externo para recuperar escenas en el
AW2816 (-P.200).

Parametros incluidos en la escena

Los siguientes parametros se incluyen en una escena.

Nombre de escena

Ajustes de la pagina Fade Time de la
pantalla SCENE

Ajustes de las paginas Patch In / Patch
Out de la pantalla PATCH

Otros

Insertar ajustes de efectos de cada canal

Posiciones de deslizador de los canales

Niveles de envio de todos los canales a
los buses AUX 1-6

Niveles maestro de los buses AUX 1-6 y
los buses 1-8

Ajustes de tecla [ON] de los canales

Ajustes de atenuacién de los canales

Ajustes de fase de todos los canales

Parametros de

Ajustes de ecualizador de los canales
mezcla

Ajustes de panorama de los canales

Ajustes de direccionamiento de todos
los canales

Ajustes de grupo de deslizador y grupo
enmudecido de todos los canales

Ajustes de emparejado de los canales

Ajustes de dinamicas de los canales

Ajustes de retardo de todos los canales

Parametros de

efectos Ajustes de pardametro para efectos 1/2

Estado de deslizadores Remote A-D (1-

MIDIremoto |y teclas [ON] (1-8)

AWV 2816

Acerca de los numeros de escena

Existen 97 ndimeros de escena, 00-96. Las escenas se
pueden guardar en los nimeros 01-96. El nimero de
escena 00 es de sélo recuperacidn, y contiene una
escena predefinida utilizada para recuperar los para-
metros a sus valores por defecto.

El ndmero de escena que se ha recuperado siempre
aparece en el area SCENE de la pantalla. Cuando uti-
liza las teclas de la seccion SCENE MEMORY, el
nimero de escena de la escena que se utiliza apare-
cerd unos momentos en la derecha del area SCENE.

Si aparece una “E” a la derecha del nimero de
escena, significa que la escena se ha editado desde
que se recuperd o se guardo.

SCEME|L : : : @ & :

]:uu.uulﬂlE o i

C(@o

¢ El tiempo que aparece un nombre de escena se
muestra en la derecha del area SCENE y se puede
ajustar si lo desea. Para hacerlo, acceda a la pagina
Prefer.1 de la pantalla UTILITY (tecla [UTILITY] —
tecla [F2]), y cambie el valor del ajuste SCENE
NAME DISPLAY /1-9 segundos).

¢ También puede definir los ajustes de modo que el
nombre de escena no aparezca cuando utilice las
teclas de la seccion SCENE MEMORY. Para hacerlo,
acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY
(tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el ajuste
AUTO SCENE NAME DISPLAY.
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Guardar una escena

Puede asignar un nombre a los ajustes actuales y
guardarlos en la memoria de escena. Se puede guar-
dar una escena desde la pantalla, o mediante las
teclas del panel superior.

Guardar una escena desde la
pantalla

Pulse la tecla [SCENE] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Scene Mem de la pantalla
SCENE, en la que puede gestionar las memorias
de escena.

1RTH

GEEEE — MEW S0OMG :
SCEHE SCENE| Lﬂ'n

wpoT 1| 00:-00:00.000 |08 "
SCEME MEMORY LIERARY

Mo.LIERARY TITLE FRT
| [ e4.1 Mo Datal ]
83.0 Mo Datal 1
B2.1 Mo Data! 1 PROTECTION
Ll Mo Datal 1

FROTECTION OH7 OFF GLOEAL
SCEME @1-5@

R Ccens Men EFO0e Time & L, Sofe St

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de escena de destino guardado
(01-96).

La fila enmarcada por la linea punteada es la
escena seleccionada.

Mo. LIERARY TITLE PRT
TosE @5.0 Mo Data! 1
84.[ Mo Data! 1
@3, Mo Datal 1 FROTECTION
A2.[ Mo Datal 1 —
AT Tatal e
[ EoN I —

Ct@o

e El niimero de escena también se puede seleccionar
mediante las teclas [Y]/[ A] de la seccion SCENE
MEMORY.

e El niimero de escena 00 es de sélo recuperacion. No
se puede guardar a este niimero.

128

Mueva el cursor al botéon STORE y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, per-
mitiéndole introducir el nombre de la escena.

W
ol ] Minitial Data |

Ok

PRESS?0K*TO STORE.

SHIFT LOCK
MEEEEEREEE
[ M EEDEEDEE
EEEEGEEDEELD
(2 (2] (E] [ (E] () (M) C=ec 1 [

Si es necesario, utilice la paleta de caracte-
res para introducir un nombre de escena.

Para més detalles acerca de la introduccién de
caracteres, refer to page 37.

Para guardar la escena, desplace el cursor
hasta el botén OK, y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin guardar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

Si guarda en un niimero en el que se ha guardado una
escena, se borrara la escena anterior.

C(@o

e También se puede guardar una escena directamente,
sin introducir ningtin niimero de escena. Para
hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive
el ajuste STORE CONFIRMATION.

¢ Puede proteger un niimero de escena para que no se
borre por accidente (-P.131).

Guardar una escena mediante las
teclas

Utilice las teclas de la seccién SCENE
MEMORY [ Y 1/[ A1 para seleccionar el
ndmero de escena de destino guardado.

El nimero de escena seleccionado aparecera en
el drea SCENE de la parte superior derecha de la
pantalla.

Pulse la tecla [STORE].
Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, per-
mitiéndole introducir el nombre de la escena.

Si es necesario, utilice la paleta de caracte-
res para introducir un nombre de escena.

Para guardar la escena, desplace el cursor
hasta el botén OK, y pulse la tecla [ENTER].

AV 2B16
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Recuperar una escena

A continuacion se explica el modo de recuperar una
escena de una memoria de escena. Se puede recupe-
rar desde la pantalla o mediante las teclas del panel
superior.

A

Al recuperar una escena, se desactivard la escena
actual. Si desea reutilizar la escena actual mds ade-
lante, gudrdela en la memoria de escena antes de
recuperar otra escena.

Recuperar una escena desde la
pantalla

Pulse la tecla [SCENE] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Scene Mem/pantalla SCENE.

GEEEE — MEW S0OMG
SCEHE s&nde.

stour | O00:00:00.000 108«
SCEME MEMORY LIERARY

Mo. LIERARY TITLE PRT
TEIDTII'-I'EI 84 .Endins Mix
B2 .Rhgthm OFF
B2.5UB MI# PROTECTION
LB L I HTRO P
o0, i el Dato ] [ on |

FROTECTION OH7OFF GLOBAL
SCENE @1-5@

R Ccens Men EFO0e Time & L, Sofe St

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar

el nimero de escena que desee recuperar. 3

La fila enmarcada por la linea punteada es el
ndmero de escena seleccionado.

Mueva el cursor al botén RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la recuperacion de la escena.

COMFIRMAT IOH

Hill Recall
Scene #Q0Z.

ARE %0OU SURE 7

[cAHceL ] | ok ]

Ct@jo

También puede ejecutar directamente la recupera-
cion, sin que aparezca esta ventana emergente. Para
hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el
ajuste RECALL CONFIRMATION.

AWV 2816

Para efectuar la recuperacion, desplace el
cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER].

Para cancelar sin recuperar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

C(@o

¢ Se puede ajustar el tiempo (tiempo de fundido) que
tardaran los deslizadores a llegar a sus nuevas posi-
ciones cuando se recupera una escena. Para ello,
acceda a la pagina Fade Time/pantalla SCENE (tecla
[SCENE] - [F2]), y defina el tiempo de fundido de
cada deslizador (-P.348).

e Si es necesario, puede excluir deslizadores especifi-
cos de las operaciones de recuperacion. Estos ajustes
se realizan en la pagina RCL.Safe / pantalla SCENE
(tecla [SCENE] - tecla [F3]) (-P.349).

Recuperar una escena mediante
las teclas

Utilice las teclas [V]/[A] de la seccién
SCENE MEMORY para seleccionar el
ndmero de escena que desee recuperar.
El drea SCENE mostrara el nimero de escena
actualmente seleccionado. Si se selecciona un
namero de escena distinto al actual, el nimero
de escena parpadeara.

Pulse la tecla [RECALL].

Aparecerd una ventana emergente, pidiéndole la
confirmacién de la operacion de recuperacion

Para efectuar la recuperacion, desplace el
cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER].

Se recuperara la escena del nimero de escena
seleccionado.

Cc@q’o

Al igual que si utiliza la pantalla para recuperar una
escena, puede definir los ajustes de modo que la recu-
peracion sea directa, sin que aparezca la ventana
emergente.
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Operaciones de memoria de escenas

Editar el nombre de una escena

A continuacion se explica como se puede editar sélo
el nombre de escena de una escena guardada en la
memoria.

Pulse la tecla [SCENE] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Scene Mem/pantalla SCENE.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de escena cuyo nombre desee
editar.

A

No es posible editar el nombre de escena de un
niimero que no contenga ninguna escena, un niimero
protegido, o el niimero de escena 00.

Desplace el cursor en el botén TITLE EDIT y

pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente TITLE EDIT.

T
Leencer] byt hm OFF |

QK

FPRESZ70K?TD STORE.

shiFT Lock [ G WEEER [ IEEA |
WEEREEREEE
(& (] (E1 (B (0 (1 (@ (1 {2 [E]
(8] (2] [T [E] (5] [H] L & (L)
i B {3 0 =3 s

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el nombre de escena.

Para confirmar el nombre de escena nuevo,
desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin cambiar el nombre de escena,

desplace el cursor en el boton CANCEL y pulse
la tecla [ENTER].
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Proteger una escena

Para cada nimero de escena, puede definir el ajuste
Protect para evitar que una escena se elimine acci-
dentalmente. Las escenas en las que Protect esté acti-
vada sélo se pueden recuperar.

Pulse la tecla [SCENE] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Scene Mem/pantalla SCENE.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de escena que desee proteger.

Cc@q’o

También puede utilizar las teclas de la seccion SCENE
MEMORY [V 1/[ A] para seleccionar el niimero de
escena.

A

No es posible realizar los ajustes Protect para un
niimero que no tenga una escena guardada en él, o
para el niimero de escena 00.

Desplace el cursor en el boton OFF en el
area PROTECTION, y pulse la tecla
[ENTER].

El botén pasara de OFF a ON, y se activard la
proteccion para la escena seleccionada. Las
escenas protegidas se indicaran con el simbolo
[ en la columna PRT de la lista.

| SCEHE MEMORY LIGRARM |

Mo. LIERARY TITLE PRT
B5.[ Mo Data! ]

B4 .Endins MI¥

@3 .Bh=thm OFF FROTECT IOH
B2.5UB MR
o7, THTERD |5 = i |
BE.nitial Dot A E—

Para desactivar la proteccién, desplace el
cursor ON en el area de proteccién PRO-
TECTION, y pulse la tecla [ENTER].

El botén pasara de ON a OFF, y la proteccién se
desactivard.

Puede utilizar los botones del drea PROTEC-
TION ON/OFF GLOBAL para activar/desactivar
la proteccién de un grupo entero de escenas.

PROTECTION OM/OFF GLOEHAL

SCEME @1-50
=1-96 [ OFF

e Botones SCENE 01-50 ON/OFF
Estos botones activan/desactivan los nimeros de
escena 01-50.

AWV 2816

e Botones SCENE 51-96 ON/OFF

Estos botones activan/desactivan los niimeros de

escena 51-96.
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Cambiar el orden de las escenas

Una

escena guardada en los nimeros de escena 01—

96 se puede desplazar a otro nimero.

Pulse la tecla [SCENE] - tecla [F4].

Aparecera la pantalla SCENE/pégina Sort, donde
puede cambiar el orden de las escenas. En el
area SOURCE a la izquierda, seleccionara el
nimero de escena que desee desplazar. A conti-
nuacién en el area DESTINATION a la derecha,
seleccionard la ubicacién donde se insertard la
escena seleccionada.

1RTH

SBEHE PEREE — MEH SOMHG SCENE|L :

a1 our | O00:00:00.000 |B2:
[HERDRY_SORT|

DESTIMATION

B4 .Ending Mix
B2 .Rhothm OFF
B2 .5UE M=

SOURCE
Mo Dotal! 1

B3.0
B4 .Ending MIH
B3 .Rhgthm OFF
LBz SUB ML

1

FCL. Safe 4, Sort

cene Mem g Fade Time

Desplace el cursor al area SOURCE, y utilice
el dial [DATA/JOG] para seleccionar la
escena cuya orden desee cambiar.

La fila enmarcada por la linea punteada es la

Desplace el cursor en el area DESTINATION
y utilice el dial [DATA/JOG] para seleccio-
nar la ubicacién donde se insertara la
escena.

La lista en el drea DESTINATION se desplazara,
y la ubicacién de insercion se movera.

@ iEndina [l
“BE.RBhuthm OFF

SOURCE DESTINATION
87.10 Mo Datal 1 6. [ Mo DOata! ]
BE.l Mo Datal 1 B4 .Endina Hlx
B3.0 Mo Datal 1 B2 .Rh=thm OFF
B Ending Hi dEzsE My
HE2 . Ahdthm H :F_‘ :
B2 5HE MK
81 .IHTRO MK BA.Initial Doto
Para realizar el cambio en el orden, des-
place el cursor al botén EXECUTE y pulse la
tecla [ENTER].
La escena seleccionada se desplazara en una
nueva posicion, y los otros nimeros de escena
cambiardn en consecuencia.
SOURCE DESTINATION
B7.L Mo Datal 1 B5. [ Mo Data! 1
B5. [ Mo Datal 1 B4 .Endina MIx
B5. 1 Mo Datal 1 B3.5UE M1

B2 .Rhathm OFF

1]

«IHTRO MK B6.Initial Data
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escena seleccionada. a1
SOURCE DESTIMATION
a7 .0 Mo Datal 1 B4 .Ending HMIA
a5, [ Mo Datal 1 B3 .Rhothm OFF
B3, [ Mo Datal 1 B2.5U0B M=
B4 Endina Hix 1 &
{53 R thm OFF ; —
HZ2.SUE HMIE HH, lnitial DOata
1. IHTRO MK
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Capitulo

Utilizar la automezcla

Este capitulo las funciones y operaciones de automezcla, que auto-
matiza las operaciones de mezcla a tiempo real.

Acerca de automix (automezcla)

({Qué es la automezcla?

En el AW2816, las operaciones de los pardmetros de
mezcla se pueden grabar a tiempo real y luego se
reproducen. Esta capacidad se conoce como “auto-
mezcla.” Las operaciones de recuperacién de escena,
los movimientos de los deslizadores de canal y las
operaciones de la tecla [ON], etc. se pueden grabar
en automezcla a medida que la cancién progresa,
permitiendo que sea completamente automatizada.

La automezcla que se realiza actualmente se deno-
mina “automezcla actual.” Los contenidos de la auto-
mezcla actual se pueden guardar en una de las
dieciséis areas de memoria especial y se pueden recu-
perar en cualquier momento. La informacion de las
dieciséis automezclas en la memoria se guarda en el
disco duro como parte de la cancién seleccionada
actualmente (la “cancion actual”).

{Qué se puede grabar en auto-
mezcla?

Las siguientes operaciones se pueden grabar en auto-
mezcla.

¢ Operaciones del deslizador de cada canal (inclu-
yendo operaciones de los controles [RTN 11/
[RTN 2])

e Operaciones de AUX send de cada canal

e Operaciones de la tecla [ON] de cada canal

¢ Operaciones de panoramizacién de cada canal

e Operaciones de EQ de cada canal

¢ Operaciones de memoria de escena y recupera-
cién de biblioteca

¢ Deslizador de pantalla REMOTE 1-8 y operacio-
nes de la tecla [ON]

Mientras se reproduce una cancién, se pueden guar-
dar las operaciones anteriores en una automezcla a
tiempo real, o puede grabar de nuevo parcialmente
operaciones especificas solas. Cuando se detiene la
automezcla, también puede editar la temporizacion y
los valores de eventos de informacién individuales
grabados.

AWV 2816

Como se relaciona la automezcla
con la cancion

En general, la operacién de automezcla se enlaza con
la cancién. Cuando reproduzca la cancién, la auto-
mezcla también empezard a reproducir o a grabar, y
cuando detenga la cancioén, la automezcla también se
detendrd. Aunque se puede detener sélo la automez-
cla mientras se reproduce la cancién, no se puede
grabar ni reproducir la automezcla cuando la cancién
estd detenida.

La automezcla siempre empieza en el punto de inicio
de la cancién (ubicacién del tiempo cero absoluto).
Por eso, si cambia el punto de inicio, la ubicacién ini-
cial de la automezcla cambiara en consecuencia. Si
desea cambiar el punto de inicio, deberia realizar este
cambio antes de grabar la automezcla.

Punto de inicio = 00:00:00:00.00

Pantallacod|go- "00-00-05- '00:00:10:
fempo (ABS) 00:00:00:00.00 500.00.05.00.00 500.00.10.00.00

Panalade} 00:00:00:000  100:00:05:000 :00:00:10:000
tiempo (ABS)! ! !

Cancién [@ 0 O 0 0 0 0 0 0 0 O
O

e

Automezdla/®@ O O O O O O O O O c

Punto de inicio = 00:00:05:00.00

Pantalla cdigo ; "00-00-05- '00:00:10:
fempo (ABS) 100:00:00:00.00  :00:00:05:00.00 :00:00:10:00.00

Pantalla de : [
tiempo (ABS) 00:00:05:000

Cancién @ 0 0 0 0B 0000 B F

100:00:00:000 100:00:05:000

Automezda @ O O O O O ¢

A

Tenga en cuenta que si desea cambiar el punto de ini-
cio, la automezcla no se puede grabar en una zona
anterior al punto de inicio (tiempo absoluto cero).
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Utilizar la automezcla

Crear una nueva automezcla

Cuando desee grabar la automezcla por primera vez,
debe empezar creando una nueva automezcla.

‘134

Mientras reproduzca el principio de la can-
cién, realice los ajustes para los deslizado-
res de canal, panoramizacion, EQ, y los
efecto send/return y guardelos en una
memoria de escena.

La escena que guarde serd el punto de inicio de
la grabacién de la automezcla. Alternativamente,
si desea que una escena anteriormente grabada
sea el punto de inicio de la automezcla, recu-
pere dicha escena.

Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1]

Aparecera la siguiente pantalla.

1RTHE

PEEEE — HEW SOMG SCENE| L
T VRS [ [T [

ALTOM ] FEEE HE)]
[ 1] CURRENT 8k
[D15RELE]
- 512kl B8 X UMD Bk
FADER EOIT OUT OUERHRITE
RET [FroEr] [cron] [Pan ] [Ea |
[FRDER EDIT MODE]
TEH [unoo ]
AEZOLLTE -._

AUTOMIX TRAMSPORT
REORT STOF FLAY REC AUTO REC

_m Main g “Memorsy g FaderEdit g Event List

Desplace el cursor en el botén NEW MIX
situado en el centro de la pantalla, y pulse
la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente que le pedira
si desea crear una nueva automezcla.

COMFIRMAT 10M

Hill Make
Hew Automix.

ARE %0OU SURE 7

|cAnceL | | ok

A

Cuando se crea una nueva automezcla, los contenidos
de la automezcla actual se eliminaran. Si desea guar-
dar los contenidos de la automezcla actual, consulte

la pagina 145 “Guardar una automezcla.”

Mueva el cursor al botén OK y pulse la

tecla [ENTER].

Se creara una nueva automezcla.

AV 2B16

Pulse la tecla [F4].

En la pantalla aparecera la pagina Event List,
donde puede editar los eventos grabados en la
automezcla actual.

Desplace el cursor en el botén SCENE/LIB
en la parte superior izquierda de la pantalla
y pulse la tecla [ENTER].

Cuando se activa el botén SCENE/LIB, las opera-
ciones en la automezcla actual que recuperan
las escenas y varias bibliotecas apareceran en la
lista situada en el centro de la pantalla. El 4rea
TIME de la lista indica el tiempo absoluto en que
se realizard la operacién de recuperacién y el
area EVENT indica el tipo de evento que se recu-
perara.

SCEME| L : 1FTH 2
M|

AUTOMIY | 22eee - MEW SohG

seenE/LE I FA FRAOER: SELECTED CH
sceneLIE [l ] [ ] ] ECTET |

TIME EVENT( MEMORY ) CHAMME

Main Memary & FaderEdit 4Event Lis

En este ejemplo, tenga en cuenta que la informa-
cion para el ndmero de escena seleccionado en
el paso 1 se ha escrito en el la ubicacién del drea
TIME “00:00:00.000”. Cuando cree una nueva
automezcla, se escribird un evento que recupera
la escena actual (la escena guardada o recupe-
rada mas recientemente) en esta posicion. Puede
cambiar este nlimero de escena o ubicacién de
tiempo si lo desea.

Seccién de operacion



Grabar y reproducir una automezcla

Esta seccion explica como se pueden grabar las fun-
ciones para controlar los canales 1-8 en la automez-
clay reproducirlos.

Grabar operaciones de deslizador
en la automezcla

Coloque la cancién en una posicién un
poco anterior que el punto en que desee
empezar a grabar la automezcla.

Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla AUTOMIX/pagina Main. La
grabacién de automezcla y la reproduccioén se
realizan principalmente en esta pagina.

1RTHE

HI.ITI]"IH @EEEE — HEH SOMHG |SCENE L

wruTi | 00:=01:31.855 |81 [*:

AUTOM X MATH

AUTOM X FEEE SIZE
[ 1{] CURRENT 1k
[D15RELE]
[iseeie) Stekc 9o || UNDO Tk
FADER EDIT 0T OUERHEITE
RET [FroEr] [cron] [Pan ] [Ea |

FARODER ECIT MODE

TEH oo
AEZOLLTE ‘ -._

AUTOMIX TRAMSPORT
REORT STOF FLAY REC AUTO REC

)

FaderEdit g EventLiz

FR__Han B enors

C(@Jo

Cuando pulse la tecla [AUTOMIX] para pasar a la
pantalla AUTOMIX, la tecla [HOME] de la seccion
FADER MODE se activara automdticamente.

3 Mueva el cursor en el boton DISABLE del
area AUTOMIX y pulse la tecla [ENTER].

El boton en el area AUTOMIX activa o desactiva

Desplace el cursor en el area OVERWRITE.
Active el boton FADER, y desactive los
demas botones (CH ON, PAN, EQ).

El FADER, CH ON, PAN, y los botones EQ en el
area OVERWRITE seleccionan los eventos que se
grabaran en la automezcla. Cuando de activa un
botén (destacado), el tipo correspondiente de
eventos se guardard en la automezcla. Cada
botén corresponde a los siguientes eventos.

* FADER.......... Operaciones del deslizador de
cada canal (1-8/STEREO), y ope-
raciones de los controles [RTN
1]/[RTN 2]

*CHON ........ [ON] operaciones de teclas de
cada canal (1-8/STEREO/RTN 1/
RTN 2)

* PAN ............. Operaciones de panoramiza-
cién de cada canal

*EQ.....cu..... Operaciones de EQ de cada

canal
Cc@o

e lLas operaciones de recuperacion para las memorias
de escena y las varias bibliotecas se pueden grabar
en automezcla independientemente de los ajustes de
los botones OVERWRITE.

¢ Si desea grabar los niveles de envio del bus AUX 1-
6, o grabar operaciones de los deslizadores 1-8 en
la pantalla REMOTE, active el botén FADER. Si
desea grabar las operaciones de las teclas [ON] 1-8
en la pantalla REMOTE, active el boton CH ON.

Desplace el cursor en el botén REC en la
pantalla y pulse la tecla [ENTER].

REC parpadeara. Indica que la automezcla se
graba en el modo preparado para grabar. Cuando
la automezcla se encuentra en el modo prepa-
rado para grabar, la tecla [AUTOMIX] del panel
superior parpadeard en rojo.

la automezcla. Cuando desplace el cursor en el [(AUTEHT= TRAMSPORT | \ Y

botén que indica DISABLE y pulsa la tecla
[ENTERY], el botén pasara a “ENABLE,” y la fun-
cion automezcla se activara. Mientras la funcién
automezcla estd activada, la tecla del panel
superior [AUTOMIX] se iluminara (o parpa-

deard).
(IETE]
AUTOM %] [FE
EHAELE -
FRDEE ECIT OUT [T

AWV 2816
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HEORT STOR FLAY ~ FEC _ HUTO REC

En la seccion MIXING LAYER, pulse la tecla
RECORDER [1-8].

Los deslizadores 1-8 funcionaran como desliza-
dores de canales para los canales de monitoriza-
cién 1-8. Si desea grabar las operaciones del
deslizador de los canales de monitorizacién 9-
16, pulse la tecla RECORDER [9-16].
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Utilizar la automezcla

7 Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el
canal cuyas operaciones de deslizador
desee grabar.

Cuando automezcla se encuentre en modo pre-
parado para grabar, puede utilizar las teclas [SEL]
para seleccionar los canales que se grabaran. Las
teclas [SEL] de los canales seleccionados parpa-
dearan.

C(@jo

Si vuelve a pulsar una tecla [SEL] que parpadee, la
seleccion se cancelara.

Pulse la tecla PLAY [m=] del panel superior
para reproducir la cancién.

Cuando la cancién empiece a reproducirse, el
botén REC en la pantalla pasara a estar activado
(destacado), y la grabacion de automezcla empe-
zard. Mientras se grabe la automezcla, la tecla
[AUTOMIX] iluminard el dispositivo externo.

[[AUTOMIX TRAMSPORT |
AEBORT STOP PLAY REC

Mientras escuche la cancion, utilice los des-
lizadores de los canales seleccionados.

AUTO REC

10 Cuando termine las operaciones, pulse la

tecla STOP [H] en el panel superior para
detener la cancion.
El botén REC en la pantalla volvera a estar desac-
tivado (pantalla normal) y la grabacién de auto-
mezcla se detendra. Ahora la tecla [AUTOMIX]
se iluminard en verde. En la pantalla aparecera
una ventana emergente, que le preguntara si
desea actualizar el contenido grabado.

Urdate Mix

ARE YOU SURE ¥

[cAncEL ] | oK

11 Si desea actualizar el contenido grabado,
desplace el cursor del botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

Si desea descartar el contenido grabado, des-
place el cursor en el botén CANCEL y pulse la
tecla [ENTER], y la automezcla volverd a su
estado anterior.

C(@o

¢ Como alternativa a pulsar la tecla STOP [R], tam-
bién puede detener la automezcla utilizando el
boton STOP en la pantalla. En este caso, la graba-
cion de automezcla se detendrd, pero la cancion
continuard reproduciéndose.

Incluso después de actualizar los contenidos graba-
dos de la automezcla, puede desplazar el cursor al
boton UNDO situado a la derecha de la pantalla y
pulsar la tecla [ENTER] para volver al estado ante-
rior de la grabacion (Deshacer). La tecla [UNDO]
del panel superior no puede deshacer la automez-
cla.

Reproducir la automezcla

En la pantalla AUTOMIX/pagina Main, ase-
gurese de que los botones REC y AUTO
REC estén desactivados.

1RTHE

AUTOMIY | Bodea — MEW SONG |SEENE L

ronri | O00:00:00.000 |81l

AUTOMIE: MATH

AUTOM | FEEE SIZE
vy || cURRENT 2k
5@k 99 & || UHDO 1k
FROER EDIT OUT DUERHRITE

FROER EDIT MODE

HEH [Cunoo_]
FESOLUTE -._

AUTOM X TRAMSPORT
ABORT STOR PLAY REC

BN

_ﬁ. Hain B Memory & FaderEditgEvent Lis

AUTO REC

Coloque la cancién en un punto ligera-
mente anterior que donde empez6 a gra-
bar la automezcla, y pulse la tecla PLAY
[m=] del panel superior.

El boton PLAY en la pantalla se activaran (el
botén STOP se desactivaran), y la automezcla se
empezara a reproducir automaticamente.

[AUTOMIX TRAHSFORT |

HEORT STOR PLAY REC

AUTO REC

Cc@q’o

Si empieza la reproduccion desde el principio de la
cancion, la automezcla también se empezard a repro-
ducir desde el mismo punto. En este caso, si existen
eventos de automezcla anteriores a la posicion donde
empezo la reproduccion, la reproduccion de la auto-
mezcla empezara cuando todos estos eventos se
hayan realizado.
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3 Para detener la automezcla, desplace el

cursor en el botén STOP en la pantalla y
pulse la tecla [ENTER], o pulse la tecla
STOP [H] en el panel superior.
Aunque no detenga la automezcla usted mismo,
se detendra automaticamente después de que se
haya realizado la grabacién en automezcla del
Gltimo evento.

Grabar operaciones de deslizador
adicionales en otros canales

A continuacién se explica como se puede reproducir
la automezcla grabada anteriormente mientras se gra-
ban de forma adicional operaciones de deslizador de
otros canales.

1 SitGe la cancién en un punto ligeramente
anterior que el punto en que empez6 a
grabar la automezcla.

2 En la pantalla AUTOMIX/pagina Main,

compruebe que el boton AUTOMIX esté
ajustado a “ENABLE,” y que en el area
OVERWRITE el botén FADER esté activado.

3 Desplace el cursor en el botén REC en la
parte inferior derecha de la pantalla y pulse
la tecla [ENTER].

La automezcla estard en modo preparado para
grabar.

AUTOMIX TRAMSPORT \ /

RAEORT STOP PLAY ~ REC -~ AUTO REC

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar los
canales de monitorizacién cuyas operacio-
nes de deslizador desee grabar.

Aqui, seleccione los canales de monitorizacién
diferentes a los grabados anteriormente.

A

Tenga en cuenta que si selecciona por accidente los
mismos canales anteriores, los eventos de operacion
de los deslizadores grabados en dichos canales se eli-
minardn.

5 Pulse la tecla PLAY [m=] del panel superior
para reproducir la cancién.
El botén REC y el botén PLAY en la pantalla se
activaran (destacados), y la grabacién de auto-
mezcla (y la reproduccion de los eventos graba-
dos) empezara.

6 Mientras escuche la cancién, utilice los des-
lizadores seleccionados en el paso 4.

AWV 2816

Cuando termine con las operaciones de los
deslizadores, pulse el botén STOP [H] del
panel superior para detener la canciéon.

Aparecerd una ventana emergente preguntan-
dole si desea actualizar el contenido grabado.

Si desea actualizar los contenidos graba-
dos, desplace el cursor del botén OK'y
pulse la tecla [ENTER].

Si desea descartar los contenidos grabados, des-

place el cursor del boton CANCEL y pulse la
tecla [ENTER].

Seccién de operacion
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Grabar elementos de mezcla adicionales

Otros elementos de mezcla del mismo canal se pue-
den grabar (sobrescribir), afadiéndolos a la automez-
cla grabada anteriormente. Por ejemplo, después de
haber grabado las operaciones de los deslizadores
puede sobrescribir las operaciones de panoramiza-
cién y para los mismos canales. A modo de ejemplo,
en esta seccion se explica como se pueden sobrescri-
bir en la automezcla las operaciones de panoramiza-
cién para el canal 1, ahadiéndolas a las operaciones
de los deslizadores grabadas anteriormente en los
canales de monitorizacién.

1 Coloque la cancién en una posicién un
poco anterior que el punto en que desee
empezar a sobrescribir.

Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla AUTOMIX/pagina Main.
Compruebe que el botén AUTOMIX indica
“ENABLE.”

Desplace el cursor en el area OVERWRITE.
Active el botén PAN, y desactive los demés
botones (FADER, CH ON, EQ).

Desplace el cursor en el botén REC en la
pantalla y pulse la tecla [ENTER].

La automezcla estard en modo preparado para
grabar.

s S N

Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2].

Aparecera la pantalla PAN/pagina Pan MONI,
donde puede realizar ajustes de panoramizacién
para los canales de monitorizacion.
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Si desea grabar operaciones de grabacion distintas a
las operaciones de deslizador de canal o de recupera-
cion de escenas, acceda a la pantalla deseada después
de que la automezcla esté en modo preparado para
grabar (o mientras se grabe la automezcla). El cambio
de pantallas no hara que el modo preparado para gra-
bar se cancele.
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6 Pulse la tecla RECORDER [1-8] - tecla [SEL]
1.

La tecla [SEL] 1 parpadeard, y se seleccionara el
canal de monitorizacion 1. En la pantalla, el cur-
sor se desplazara al mando PAN del canal de
monitorizacion 1.

7 Pulse la tecla PLAY [m=] del panel superior
para reproducir la cancién.
La cancién se empezard a reproducir y simulta-
neamente la grabacién de automezcla (y la

reproduccién de los eventos guardados) empe-
zara.

Utilice el dial [DATA/JOG] para utilizar la
panoramizaciéon (mando PAN) del canal de
monitorizacion 1.

C(@o

Las operaciones de panoramizacion también se pue-
den grabar utilizando el mando PAN visualizado en la
pantalla VIEW/pagina CH View.

Cuando haya terminado de realizar los pin-
chados de entrada/salida, pulse la tecla
STOP [H].

Aparecerd una ventana emergente preguntan-
dole si desea actualizar el contenido grabado.

10 Si desea actualizar los contenidos graba-
dos, desplace el cursor del botén OK'y
pulse la tecla [ENTER].

AV 2B16
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Volver a grabar solo una parte de la automez-

cla (Pinchado de entrada/salida)

Si comete un error en las operaciones mientras realiza
la grabacién en automezcla, puede utilizar la funcién
de automezcla de pinchado de entrada/salida para
volver a grabar sélo la parte incorrecta. A modo de
ejemplo, a continuacion se explica como utilizar el
pinchado de entrada/salida para volver a grabar las
operaciones de panoramizacién para el canal de
monitorizacion 1.

Coloque la cancién en una posicién ligera-
mente anterior que el punto en que desee
realizara el pinchado de entrada.

2 Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].

Compruebe que el botén AUTOMIX indica
“ENABLE.”

3 Desplace el cursor en el drea OVERWRITE.
Active el botén PAN, y desactive los demés
botones (FADER, CH ON, EQ).

4 Desplace el cursor en el botén AUTO REC
en la pantalla y pulse la tecla [ENTER].

El botén AUTO REC se activara (destacado), y la
automezcla se grabara en modo preparado para
grabar.

Cuando utilice el botén AUTO REC en vez del
botén REC, el modo preparado para grabar no se
desactivard aunque empiece cuando la graba-
cién se detenga. Es adecuado que utilice el
botén AUTO REC cuando grabe y reproduzca
repetidamente y utilice el pinchado de entrada/
salida. Si utiliza el botén AUTO REC, empiece la
grabacién de la automezcla antes de utilizar la
tecla [SEL] para seleccionar un canal. No es
necesario pulsar la tecla [SEL] antes de empezar

a grabar.
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Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2].
Aparecerd la pagina Pan MONI de la pantalla

PAN.
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Pulse la tecla RECORDER [1-8].

Los canales de monitorizacion 1-8 se seleccio-
nard como capa de mezcla.

Pulse la tecla PLAY [m=] del panel superior
para empezar a reproducir la cancién.

La tecla [AUTOMIX] se iluminara en rojo, y la
automezcla estard en modo de grabacion. Sin
embargo en este punto, no se grabarad nada por-
que audn no se ha seleccionado el canal de gra-
bacion.

Cuando la cancién llegue a la posicion de
pinchado de salida deseado, pulse [SEL] 1.

La tecla [SEL] 1 parpadeard, y se grabaran las
operaciones de panoramizacion del canal de
monitorizacién 1 (pinchado de entrada). En la
pantalla, el cursor se desplazara al mando PAN
del canal de monitorizacién 1.

9 Gire el dial [DATA/JOG] para cambiar el
ajuste de panoramizacién (mando PAN).

10 Cuando haya finalizado de definir los ajus-
tes, pulse de nuevo la tecla [SEL] que pulsé
en el paso 8.

La tecla [SEL] se apagara, y finalizard la graba-
cién (pinchado de salida). Se puede seguir gra-
bando la automezcla, pero como no se ha
seleccionado el canal de grabacién, no se gra-
bara.

Cc@o

Aunque no utilizara la panoramizacion en el paso 9,
los eventos de operacion de panoramizacion que se
grabaron entre el pinchado de entrada y el de salida
se borraran. Este método se puede utilizar para borrar
eventos no deseados de una seccion especifica.
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11 Pulse la tecla STOP [ ] del panel superior.

Aparecerd una ventana emergente preguntan-
dole si desea actualizar el contenido grabado.

12 Si desea actualizar los contenidos graba-
dos, desplace el cursor del botén OK'y
pulse la tecla [ENTER].

Si el botén AUTO REC esta activado, no se can-
celard el modo preparado para grabar de auto-
mezcla aunque se haya actualizado el
contenido. (La tecla [AUTOMIX] seguira parpa-
deando en rojo.) Ahora puede reanudar el pin-
chado de entrada de la automezcla en cualquier
momento pulsando la tecla PLAY [m=].

Si desea desactivar el modo preparado para gra-
bar, acceda a la pagina Main de la pantalla
AUTOMIX, desplace el cursor al botén AUTO
REC, y pulse la tecla [ENTER] para desactivar el
botén AUTO REC.

C(@o

Incluso utilizando el botoén REC para grabar la auto-
mezcla, puede utilizar la tecla [SEL] tal como se des-
cribe arriba para realizar el pinchado de entrada/
salida. Aun asi, en este caso, se desactivard el modo
preparado para grabar cuando la automezcla estd
detenida.
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Grabar de nuevo operaciones de deslizador

La pantalla AUTOMIX del AW2816 contiene una
pagina Fader Edit en la que puede observar los movi-
mientos de los deslizadores previamente grabados
mientras graba los movimientos del nuevo deslizador.
Esta pagina es (til si desea hacer cambios después de
los movimientos del deslizador. Como ejemplo, expli-
camos el modo de editar los movimientos grabados
anteriormente del deslizador de canal de monitoriza-
cién 1 en una seccion especifica de la cancién.

N OWIN =

A

La pdgina Fader Edit le permite ver sélo los movimien-
tos de deslizador de los canales de monitorizacion, de
entrada, de retorno, y de salida estéreo. Este método
no se puede utilizar para editar las operaciones del
deslizador AUX send o el de la pantalla REMOTE.

Coloque la cancién a una posicién un poco
anterior al punto al que desea iniciar el pin-
chado de entrada.

Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].
Compruebe que AUTOMIX estd en “ENABLE.”

Desplace el cursor en el area OVERWRITE.
Active el boton FADER, y desactive los
demas botones (CH ON, PAN, EQ).

Pulse la tecla [F3].

Aparecera la pagina Fader Edit.
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Pulse la tecla RECORDER [1-8] para selec-
cionar los canales de monitorizaciéon 1-8
como capa de mezcla.

En el centro de la pantalla aparecerén las posi-
ciones de los deslizadores de los canales de
monitorizacién 1-8 (el canal de salida estéreo y
los de retorno 1/2) como un grafico de barras.

FADER EDIT

|LF|'-."EF! | HOHT 1-8

TN
1iZ2:53i4|S5i6:7i&] R

s 1iRZ| 5T 0UT

Compruebe que el botén ABSOLUTE del
area FADER EDIT MODE esté activado.

Los dos botones del area FADER EDIT MODE se
utilizan para seleccionar el método de editar el
deslizador. Si el boton ABSOLUTE esta activado,
se borraran los eventos grabados anteriormente,
y se grabaran los nuevos eventos.

C(@ 0
El boton RELATIVE se utiliza cuando desea aplicar un

cambio relativo a los eventos grabados anteriormente.
Para mds detalles consulte la pagina 338.

Desplace el cursor al area FADER EDIT OUT.
Desactive el botén END, y active el RET.

El botén END de FADER OUT AREA especifica si
borra algln evento del mismo tipo que se grab6
anteriormente después del punto en el que se
detuvo la grabacién de la automezcla. El botén
RET especifica si los deslizadores volveran (des-
pués del pinchado de salida) a las posiciones que
se grabaron anteriormente en el punto de pin-
chado de salida. En casos como el del ejemplo,
en que se desea editar el movimiento del desliza-
dor en una seccién especifica de la cancion,
ajuste END=off y RET=on. Si el botén RET esta
activado, el mando situado a la derecha del
botén, se puede utilizar para especificar el
tiempo (TIME) que tardaran los deslizadores a
volver a las posiciones grabadas anteriormente.

Movimiento deslizador Movimiento deslizador
fader movement grabado de nuevo

|END= off
{RET=on

Pinchado Pincﬁado

entrada salida
AN TIEMPO:
AN : .

>

C(@ 0

e Para mds detalles acerca de las funciones de los
botones END y RET del drea FADER EDIT OUT,
refer also to page 338.

e FEl ajuste del boton RET del drea FADER EDIT OUT
no tiene ningtn efecto en el modo de grabar opera-
ciones distintas a las de deslizadores.

Desplace el cursor en el botén AUTO REC
en la pantalla y pulse la tecla [ENTER].

La automezcla estard en modo preparado para
grabar.

(D

e|2Z3wo)jne ej Jezijin

AW 2ENS 141
Seccién de operacion



\o ojnyde)

Utilizar la automezcla

Pulse la tecla PLAY [m=] del panel superior
para reproducir la cancién.
La automezcla estara en modo de grabacién. Sin

embargo, como el canal de grabacién adn no ha
sido seleccionado, no se realizara la grabacion.

10 Escuche la cancién y en la posicién de pin-

chado de entrada deseada, pulse la tecla
[SEL] 1 (canal de monitorizacién 1), y
empiece a utilizar el deslizador.

El pinchado de entrada se iniciara cuando pulse
la tecla [SEL]. Si utiliza el deslizador, la posicion
de deslizador grabada anteriormente y la posi-
cién grabada actualmente apareceran en el gra-
fico de barras, como se muestra en el siguiente
diagrama. La flecha hacia arriba o hacia abajo
que aparece junto al gréfico de barra indica la
direccién en la que puede desplazar el desliza-
dor para colocarlo en la posicién grabada ante-

riormente.

Si baja el deslizador
desde la posicion
previamente grabada

Si sube el deslizador
desde la posicion

previamente grabada

Previously-recorded
fader position

Ial
1izi5i

Nueva posicién del
deslizador

New fader position

—»H«Ié
'l |
1

Posicion del deslizador

previamente grabada

zi 5t

11 Cuando haya terminado de utilizar el desli-
zador, pulse de nuevo la tecla [SEL] 1 para
realizar el pinchado de salida.

12 Cuando haya terminado de realizar los pin-
chados de entrada/salida, pulse la tecla

STOP [H].

Aparecerd una ventana emergente preguntan-

dole si desea actualizar el contenido grabado. Si
desea actualizarlo, desplace el cursor del bot6n
OK'y pulse la tecla [ENTER].

142
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Editar eventos de automezcla individuales

En la pagina Event List/pagina AUTOMIX, se pueden
editar eventos individuales de informacién grabada
anteriormente mientras la automezcla esta detenida.
Puede ajustar la temporizacién o los valores de los
eventos individuales, o elimine los eventos no desea-
dos. Los siguientes tipos de eventos de pueden editar
asi.

¢ Operaciones del deslizador de cada canal (inclu-

yendo operaciones de los controles [RTN 1]/
[RTN 2])

e Operaciones de la tecla [ON] de cada canal
¢ Operaciones de panoramizacién para cada canal

¢ Operaciones de memoria de escena y recupera-
cién de biblioteca

e Operaciones de los deslizadores 1-8 y las teclas
[ON] 1-8 en la pantalla REMOTE

A

Las operaciones de EQ y de AUX send de un canal no
se pueden editar ni eliminar como eventos individua-
les. Utilice la funcién de pinchado de entrada/salida
para sobrescribir o eliminar el drea adecuada.

Como ejemplo, el modo de editar los eventos que
recuperan una escena o biblioteca.

Cc@q’o

La temporizacion de un evento siempre aparece como
tiempo absoluto de la cancién. Por lo tanto, le reco-
mendamos que deje el contador ajustado en una
visualizacion de tiempo absoluto cuando edite los
eventos de automezcla (-P.238).

1 Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F4].

En la pantalla aparecera la pagina Event List, en
la que se muestra una lista de los eventos graba-
dos en la automezcla.

Utilice los botones de la pantalla para seleccio-
nar el tipo de eventos que apareceran en la lista.
Cada botén corresponde a los siguientes eventos.

@ ®

AUTOMIY || 299ee_—FHEH SOHE__ Jscen

monr1 || O00:=0 |-53.02): BB

1RTHE

EWVENT LIST
IRy [ chon ] [ ran ] [ FACER ] SELECTED EHl
TIME EWENTI MEMORY ) CHANNE
REMOTE  |=
DUFLICATE
o8 81 : 51 . 058 | SCEME 6 DELETE

HE L A1 48 . 0968 | SCENE [5lc]

Hain Memors 2 FoderEdit gEvent List

(1 Botén SCENE/LIB
Operaciones que recuperan escenas o bibliote-
cas.

(@ Boton CH ON
Operaciones de la tecla [ON] de cada canal

(® Boton PAN
Operaciones de panoramizacién de cada canal

@ Boton FADER
Operaciones del deslizador de cada canal (inclu-
yendo operaciones de los controles [RTN 1]/
[RTN 2]).

(5 Boton REMOTE
Operaciones de deslizador/tecla [ON] en la pan-
talla REMOTE.

A

Para visualizar las operaciones de deslizador/tecla
[ON] en la lista de la pantalla REMOTE, debe activar
el boton REMOTE y el boton FADER, o activar el
boton REMOTE y el boton CH ON respectivamente.
Activando sélo el boton REMOTE no se visualizardn
los eventos.
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Utilizar la automezcla

Mueva el cursor al botén SCENE/LIB y
pulse la tecla [ENTER].

El boton SCENE/LIB se activard, y las operaciones
de recuperacion de escena/biblioteca grabadas
en la automezcla aparecerdn en la lista. La fila
enmarcada por puntos en la lista es el evento
seleccionado.

[cHon [ ean ] [ Facer |
EVENTL MEMORY ) CHAMMEL.

SCEHE/LIB

TIME

SCEME jula]
SCEME Bz
SCEHE

Las columnas de la lista muestran la siguiente
informacién cuando el botén SCENE/LIB esta
activado.

TIME
El tiempo en que se ejecuta el evento se visualiza
en “horas: minutos: segundos: milisegundos.”

EVENT

Indica el tipo y el valor del evento. Los tipos de
evento que se pueden seleccionar en esta
columna depende del botén que se active de la
lista anterior. Si el botén SCENE/LIB esta acti-
vado, apareceran los siguientes eventos.

¢ SCENE xx .....Recupera la memoria de escena
ndmero xx

¢ EQ.Lib xxx....Recupera una biblioteca EQ

¢ DY.Lib xxx....Recupera la biblioteca de diné-
micas nimero xxx

¢ EF.Lib xxx .....Recupera la biblioteca de efectos
ndmero xxx

e CH.Lib xxx ...Recupera la biblioteca de dina-
micas ndmero xxx

CHANNEL

Indica el canal en que se recuperara la informa-
cion (canal de entrada 1-8, canal de monitoriza-
cién 1-16, canal de salida estéreo, canales de
retorno 1/2). Esta columna quedara en blanco si
se selecciona una memoria de escena en la
columna EVENT.

C(@o

Para mas detalles acerca del contenido mostrado de
cada evento, consulte la pagina 344.

3 Desplace el cursor al simbolo {%: a la parte
izquierda de la lista y gire el dial [DATA/
JOG] para seleccionar el evento que desea

editar.
AUTOMIY | @2eee_- NEW SonG s.;ENE||_ ; 1RTHZ
HOHIT | :01:53.086 |86 - [ -] -]
Eaamd [ cHon | [ ren ] [ FRoeEr ] SELEDl%'[ElP cnl
TIHE EVENTI MEMORY ) CHAMME
E JAE s |l = 51 . AsE | SCEHE HE
Hl
B 2 W1 36 . 875 | SCEHE HS
BE @@ 88 . 683 | SCENE al
Main Memors Fcu:hz-r‘Et:litgl':'\"'?"'lt List

Utilice las teclas CURSOR [-a]/[»] para
desplazar el cursor al elemento que desee
editar y gire el dial [DATA/JOG] para editar
el valor.

Cc@q’o

¢ Si edita el valor en la columna TIME (temporizacion
de evento), puede que el cursor ignore los eventos
de la lista y se coloque en otra posicion. Esto ocurre
porque los eventos se reordenan por el tiempo, no
se trata de mal funcionamiento.

e lLa temporizacion de un evento se puede ajustar en
pasos precisos de 25 ms.

Para afiadir un nuevo evento, desplace el
cursor al botén DUPLICATE en la parte
superior derecha de la pantalla, y pulse la
tecla [ENTER].

El evento seleccionado para ser editado se dupli-
card a la misma temporizacién. Edite el tiempo,
el tipo de evento, y el valor si es necesario.

6 Para eliminar un evento no deseado, des-

place el cursor al boton DELETE en la parte
superior derecha de la pantalla, y pulse la
tecla [ENTER].

Se eliminara el evento seleccionado para editar.

Si desea visualizar sélo los eventos de un
canal especifico, desplace el cursor al
botén SELECTED CH ONLY y pulse la tecla
[ENTER]. Utilice las teclas [SEL] para selec-
cionar el canal cuyos eventos desee visuali-
zar.

A

Si el boton REMOTE estad activado, el botén SELEC-
TED CH ONLY y los botones SCENE/LIB y PAN no
tendran ningin efecto. Ademds, si el botén SELECTED
CH ONLY esta activado, el botén REMOTE no tendra
ningtin efecto.
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Guardar una automezcla

Puede asignar un nombre a la automezcla actual y
guardarlo en la memoria de automezcla interna. Se
puede guardar informacién de hasta dieciséis auto-
mezclas en la memoria.

Después de introducir el nombre, mueva el
cursor al botén OK y pulse la tecla [ENTER].

La informacién de la automezcla actual se guar-

C(@q’o

La informacion de automezcla que guarde en el disco
duro se guarda como parte de la cancion actual. En
otras palabras, puede crear hasta dieciséis automez-
clas por cancién, y compararlas en cualquier
momento.

Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Memory/pantalla AUTO-
MIX. Esta pagina se utiliza principalmente para
gestionar la memoria de automezcla interna.

AUTOMIY | @2@0e_~ HEW Sona scsns||_ ; JRTHE
ronii | O00:00:00.000 |86 ™ (-1 -]
EITEITIIIIIN
TITLE MHo. MEMORY TITLE SIZE HEH
E0IT @4.0 Mo Datal ] Bk HITE
B e &
" ok CLERR
FECALL) egT v Ha Batal i Bt
[SIZE]
FREE 5G9k
AUTOM | X OLUERMHRITE

[EDIT OuT |
Lo ]

AUTOMIX TRAMSPORT
RAEORT STOF PLAY REC AUTO REC

Gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar el
ndmero de automezcla de destino guar-
dado.

Puede seleccionar el nimero de automezcla de
destino guardado entre 01-16. Los nlimeros de
automezcla vacantes apareceran en la lista como
“INo Datal].

C(@o
Cuando se visualice esta pagina, puede utilizar el dial

[DATA/JOG] para seleccionar un niimero de la lista
sin tener en cuenta la posicion del cursor.

Desplace el cursor hasta el botén STORE en
la izquierda de la lista, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera una ventana emergente que le permi-
tird introducir el nombre. Asigne un nombre de
hasta dieciséis caracteres. (Para mas detalles
acerca de la introduccion, consulte la

pagina 37.)

dard en el ndmero de automezcla seleccionado.

C(@q’ 0
e Si se desactiva STORE CONFIRMATION en la
pdgina Prefer.1/pantalla UTILITY, puede guardarla
en el nimero de automezcla especificado sin tener
que introducir ningiin nombre. Este método resulta
dtil cuando sobrescribe repetidamente una auto-
mezcla para guardarla en el mismo niimero de auto-
mezcla.

El contenido de las automezclas guardadas en la
memoria interna y la automezcla se pueden guardar
en un secuenciador MIDI u otro dispositivo MIDI
externo mediante la funcion MIDI Bulk Dump. Para
mds detalles acerca del uso de Bulk Dump, consulte
la pagina 212.

A

La memoria de automezcla la utilizan en comin la
automezcla actual y las dieciséis automezclas (como
madximo) guardadas. Significa que si la automezcla
actual utiliza una gran cantidad de memoria, puede
que no sea posible grabarla aunque haya niimeros de
automezcla vacantes en la lista. En este caso, utilice el
boton CLEAR de la pagina Memory para eliminar una
automezcla innecesaria, y realice la operacion Gra-
bar.
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Recuperar una automezcla

A continuacion se explica el modo de recuperar una
automezcla grabada en la memoria interna.

Pulse la tecla [AUTOMIX] - tecla [F2].
Aparecera la pagina Memory/pantalla AUTO-

MIX.
HuTu"IHlBBBBB — HEH S0OHG SCENE|L : 1RTH
vonr1 | 0O 1] A6k - -1 -]
Ho. MEMORY TITLE SIZE
TITLE HEW
T Mo Dotal T ok
o |G EEE ] &
- u} QTa;
RECRLL]  |imz, SECONG flW 2l
R Hew Mix 2k )
FREE S@dk
ALTOM X OVERKHRITE
[ECIT OUT |
(] e
REORT STOR PLAY REC AUTD REC
Main Memory g FoderEdit & Event List 2

Gire el dial [DATA/)JOG] para seleccionar el
ndmero de automezcla que desee recupe-
rar.

Desplace el cursor hasta el boton RECALL
en la izquierda de la lista, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la recuperacion de la automez-
cla.

Hill Recall
Automix #@2,

ARE YOU SURE ¥

[cancec | | ok |

Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

Se recuperara la automezcla seleccionada, y se
sustituird la automezcla actual por la informa-
cién de automezcla recuperada.

C(@ 0

En la pdgina Prefer.1/pantalla UTILITY, puede desacti-
var el ajuste RECALL CONFIRMATION de modo que
la ventana emergente del paso 3 no aparezca, y se el
ndmero de automezcla especificado se recupere
directamente.
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Capitulo

1 0 Gestionar canciones

Este capitulo explica las operaciones de gestion de canciones, como
grabar, cargar, borrar o copiar canciones.

Acerca de las canciones

{Qué es una cancion?

En el AW2816, las creaciones musicales se guardan
en el disco duro interno en unidades Ilamadas “can-
ciones.” Una cancién guardada puede cargarse en la
memoria interna en cualquier momento para repro-
ducir el estado en que se guardé.

Puede guardar un méximo de 30.000 canciones en el
disco duro interno, si la capacidad lo permite. No
obstante, solamente podrd trabajar en el AW2816 con

la cancién cargada actualmente (la “cancién actual”).

Ct@q’o

Al activar el AW2816, se cargard automdticamente la
cancion mas reciente como cancion actual.

A

Las canciones sélo pueden guardarse en la unidad
actual. Puede utilizar una unidad externa para reali-
zar copias de seguridad de la informacion de la can-
cion, pero no puede utilizarla para guardar/cargar la
cancion actual o grabar/reproducir informacion de
audio igual que con el disco duro interno.

Estructura de la cancion

El AW2816 puede utilizar un disco duro con una
capacidad de hasta 64 GB. No obstante, la capacidad
que puede utilizar una cancién individual esta limi-
tada a 6,4 GB. De estos 6,4 GB, se reservan unos 2
MB como érea de sistema para almacenar informa-
cién distinta a la de audio, y la informacién de audio
se graba en el area restante (area de datos). El
diagrama muestra la estructura de la cancién en el
disco duro, y la informacién grabada en cada area.

Tiempo de grabaciéon de cancion

El tiempo que puede grabarse en una cancién (area
de datos de aproximadamente 6,4 GB) variard segtin
la cuantizacién (ndmero de bits) y la frecuencia de
muestreo de la cancién. La tabla siguiente muestra el
tiempo de grabacién para cada pista al realizar una
grabacién de 16 pistas utilizando los ajustes de can-
cién por defecto.

.. Tiempo maximo de grabacion
Cancion -
para una pista
16 bits/ . .
44.1 kHz aproximadamente 1 hora 20 minutos
16 bits/48 kHz | aproximadamente 1 hora 13 minutos
24 bits/ . .
44.1 kHz aproximadamente 53 minutos
24 bits/48 kHz | aproximadamente 49 minutos

Tenga en cuenta que el drea de datos de una cancién
también contiene informacién de audio (es decir, para
Deshacer) que en realidad no se utiliza en una pista
de audio. Por ejemplo, incluso si borra toda la infor-
macién de audio después de grabar una pista, la
informacion de audio borrada permanecerd en la can-
cién para que pueda Deshacer si fuera necesario, y
esto disminuira el tiempo de grabacién disponible. Si
fuera necesario, puede ejecutar la funcién Optimizar
(-P.154), que borra solamente la informacién de Des-
hacer de la cancién.

A

La tabla mostrada anteriormente no incluye el tiempo
de grabacion de la pista estéreo.

1

e
—

* Cancién
(méximo 6,4 GB
por cancién)

o Area de sistema (aproximadamente 2 MB)
- Ajustes para cada pagina de pantalla TRACK
- Ajustes del mapa de Tempo
- Memorias de escena incluyendo la escena actual
- Memoria automezcla incluyendo la automezcla actual
- Bibliotecas de Patch
- Bibliotecas de EQ
- Bibliotecas de dinédmicas
- Bibliotecas de canal
- Bibliotecas de efectos
- Pantalla SONG/Ajustes de la pantalla
- Ajustes para cada péagina de pantalla REMOTE

[

M

* Area de datos
- Datos de audio para pistas virtuales 16 x 8
- Datos de audio de la pista estéreo
- Datos de audio para deshacer/rehacer

Disco duro interno
(maximo 64 GB/30.000 canciones)

AW 2ENS
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Gestionar canciones
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Guardar la cancion actual

A continuacién explicaremos cémo guardar la can-
cién actual (la cancién con la que trabaja actual-
mente) en el disco duro interno. Tenga en cuenta que
si desactiva el AW2816 sin guardar la cancién actual,
se perderan todos los cambios realizados en la infor-
macién de la cancién actual.

C(@ 0
Cuando desactive el AW2816, deberd realizar la ope-
racion de cierre (-P.12). Cuando ejecute el cierre, la

cancion actual se guardard automdticamente.

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Song List, donde podra
guardar o cargar canciones. La lista del centro de
la pantalla muestra las canciones guardadas
actualmente en el disco duro interno.

FUS1aM SCEHE| L :
| B

'% 00:00:00:00.00181

SONG NAME SAVED AT SIZE Bl FS PRI
ROCKE 61/83/688 237 1ZIME 24 44,
TECHHD 61,85/ 64

DEMD TEACKS 2104736 21:34  EBIME 16 dd 1

=

3 1
1:31 1@3ME 16 44.1
1: 16 1
1
1

31 PaLHE 16 4.1

"BBEEE - MEW SOMNG  G1/Gars7 o

SELECTED S0OMG MAME

[Fuston |
COMMENT, [ =ZAvE ]
|

SondListg "Setting & Sond Edit 4 lemeo Mar & Shutdoun @

La cancidn seleccionada en la lista indica la can-

cién actual. En las columnas de la lista se mues-

tra la siguiente informacion:

* SONG NAME ... Los primeros dieciséis carac-
teres del nombre de la can-

cién

¢ SAVED AT.......... La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

®SIZE..........ceeun. El tamanfo de la cancién

e BIT/FS............... El ndmero de bits y la fre-
cuencia de muestreo de la
cancion

¢ PRT ..o Estado de proteccion

Ct@o

e La columna SONG NAME muestra el nombre asig-
nado al crear la nueva cancion. Puede editar este
nombre de cancion segtin convenga (-P.150).

¢ FEl tamaiio de la cancion mostrado en la columna
SIZE indica el tamanio de la informaciéon de audio
almacenada en el drea de datos de la cancion
(-P.147). (No incluye el tamario del drea de sis-
tema.)

‘| 48 A= =11=

1RTH g

Para guardar la cancién actual, mueva el
cursor al boton SAVE y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera una ventana emergente que le pedird
que confirme que desea guardar la cancién
actual.

Hill Saue
Current Song.

ARE “0U SURE ¥

[camceL | | ok |

Para guardar la cancién, mueva el cursor al
botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin guardar, mueva el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

C(@o

En vez de pulsar la tecla [SONG] en el paso 1, puede
mantener pulsada la tecla [SHIFT] y pulsar la tecla
[SONG] para acceder a la pagina Song list, y el cursor
de desplazara automaticamente hasta el boton SAVE.
Este método se puede utilizar como acceso directo al
guardar la cancion actual.

A

Cuando guarde la cancion actual, siempre sobrescri-
bird la cancion previamente guardada. Si desea guar-
dar la cancion previamente guardada, cree un
duplicado de la cancién actual (-P.152).

Seccién de operacion



Cargar una cancion

A continuacién explicaremos cémo cargar como can-
cién actual una cancién guardada en el disco duro

interno.

Pulse la

tecla [SONG] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Song List/pantalla SONG.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar

la cancién que desea cargar.

En la lista, la fila rodeada por el marco punteado

indica la cancién seleccionada para cargarla.

E FUS10H

sonc Lisil O00:00:-00-00.00

SCENE|L ;
a1 |

SOMG MAME

1RTHE

ROCKS B1/85/62 LICI = L = I

i TECHMO H1/80/ 04

DEMO TRACKS [sR I E ]
FUS | 0N [1,/65/82

B1/64/27 211

153 DOIME 160 44,

3
1221 1@=ME 16 44,
1
1
1

BEGEE — MEW SONG 41 .1HME
SELECTED SOMG MAME
| TEEe |
COMMENT [ =AvE ]
|*** Other Sons Comment s |
HEW S0HG

SonaListg"Setting & Sond Edit 4 leneo Mar & Shutdoun §

C(@jo

En la pagina Song List, puede girar el dial [DATA/

JOG] para seleccionar la cancion a cargar, indepen-

dientemente de la posicion del cursor.

Mueva el cursor al botéon LOAD y pulse la

tecla [ENTER].

Una ventana emergente le preguntara si desea

guardar la cancién actual.

Si desea guardar la cancién actual antes de

cargar la nueva cancion seleccionada,

mueva el cursor al botén YES. Si desea car-
gar la nueva cancién seleccionada sin guar-

dar la cancién actual, mueva el cursor al
botén NO. A continuacién, pulse la tecla

[ENTER]

Se cargara la cancién seleccionada.

Seccién de operacion
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Gestionar canciones

Editar el nombre de la cancion/comentario

A continuacion explicaremos cémo editar el nombre
(nombre de la cancién) o el comentario de la canciéon
actual.

150

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F2].
Aparecera la pagina Setting/pantalla SONG. El
area SONG NAME de la parte superior de la
pantalla muestra el nombre de la cancion, y el
area COMMENT muestra el comentario.

1RTH

SONG | @@e@e ~ MEW Sons
SETTIHG

CURRENT SOME SETTIMNG
SOMG MAME

| HAME I_l GEEee - MEW SOMG |
EDIT

COMMENT
COHHEHT |__| Mo Descrirtion
EDIT

DISPLAY | PROTECT

SECOHD
TIME CODE OFF

TIME CODE EBASE
FRAME_RATE

Ea . { Simzec

TOF:@R R Y
ond List 4 Settind & Sand Bdit & Tempo Mar & Shutdown @

Cc@q‘o

A menos que especifique lo contrario al crear una
nueva cancion, se asignard un nombre de cancion por
defecto de “xxxxx - NEW SONG” (donde xxxxx es un
niimero de serie) y el comentario por defecto “No
Description”.

RizM. FAOE TIME

Para editar el nombre de la cancién, mueva
el cursor al boton NAME EDIT de la parte
superior izquierda de la pantalla, y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente NAME EDIT,
permitiéndole editar el nombre de la cancién.

L - HE EC | T
CRE s pe” |EEEEE - HEW SONG
B
T

~ ARBHEE
NEEEEEuEEE
ANERORDDEERE

EECEGEE DEEL
(2 (2] (E] [ (] ] [ (=1

A

Si la cancion actual estd protegida, no es posible edi-
tar el nombre de la cancion o el comentario. Si desea
mads detalles acerca de la proteccion, consulte la
pdgina 151.

La pagina Song List mostrara solamente los pri-
meros dieciséis caracteres del nombre de la can-
cion.

AV 2B16

Utilice la paleta de caracteres para editar el
nombre de la cancién. Mueva el cursor al
botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Puede introducir un nombre de cancién de hasta
sesenta y cuatro caracteres de longitud. Cuando
mueva el cursor al botén OK'y pulse la tecla
[ENTER], volvera a la pagina Setting/pantalla
SONG.

Para editar el comentario, mueva el cursor
al botén COMMENT EDIT de la parte supe-
rior izquierda de la pantalla, y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente COMMENT
EDIT, permitiéndole editar el comentario.

T, CC 1 EH T _EC | T Y

FRESS 0K [ R
T0 STORE. o Descrirtion

T
Ok I

AT [ El E E G
nEEEEEEEE
ANEEDDO0EERE
DEEEEEEEEE
BEENEEEEIS,

Utilice la paleta de caracteres para editar el
comentario. Mueva el cursor al botén OK'y
pulse la tecla [ENTER].

Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Puede introducir un comentario de hasta sesenta
y cuatro caracteres de longitud. Cuando mueva
el cursor al botén OK'y pulse la tecla [ENTER],
volverd a la pagina Setting/pantalla SONG.

Para finalizar la edicion del nombre de can-
cién y del comentario, guarde la cancién
actual.

Para mas detalles acerca de cémo guardar la can-
cién actual, consulte la pagina 148.

Seccién de operacion



Proteger una cancion

Una cancién puede protegerse para conservar su con-
tenido. Si una cancién esta protegida, no podra editar
ni grabar pistas, ajustar puntos de colocacién, o
borrar la cancién, etc. Recomendamos que cuando
complete una cancién, la proteja para que no pueda
modificarse o borrarse por accidente.

Cargue la cancién que desee proteger
como cancién actual.

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F2].
Aparecera la pagina Setting/pantalla SONG.

SI]HB |FUSII:IN SCENE| L : 1RTH
serningl 00-00-00:-00.00 181 (-1 -]
CURRENT SOMGE SETTIMG

SOMG MAME
| HAME I_l FUS 10N |
EDIT
COMMEMT
|EIJIIIIEHI I_l |
EDIT
DISPLAY | FROTECT
e coe Jil| Weae
TIME CODE EBRSE EGH. FADE TIME
FRAME_RATE
)
Sond List g Setting g Sond Edit g Temeo Mar Shutdown@

Mueva el cursor a la zona PROTECT y pulse
la tecla [ENTER].

El botén cambiard a ON, y la cancién actual
quedara protegida.

A

La cancién actual esta protegida. No obstante, si des-
activa el equipo o carga otra cancién sin guardar la
cancion actual, se cancelard el ajuste de proteccion.
Para finalizar el ajuste de proteccion para la cancion
actual, deberd guardarla.

4 Guardar la cancién actual.

El ajuste de proteccién finalizara para la cancién
actual, y no podra realizar las siguientes opera-
ciones:

* Borrar u optimizar la cancién

e Editar el nombre de la cancién o el comentario
* Ajustar o editar los puntos de colocacién

* Borrar la pista estéreo

e Cambiar las pistas virtuales

e Emparejar las pistas

e Grabar o editar pistas

C(@o
Si desea cancelar el ajuste de proteccion de una can-

cion, desactive (OFF) el boton PROTECT en el paso 3,
y guarde la cancién actual.

AW 2ENS
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Duplicar una cancion

A continuacion explicaremos cémo copiar (duplicar)
una cancién guardada en el disco duro interno. Esto

resulta Gtil si desea conservar un duplicado del estado
original de una cancién antes de realizar las distintas
ediciones en las pistas de audio.

A

Cuando ejecute la operacion Song Copy, la cancion
actual se guardara automaticamente.

1 Pulse la tecla [SONG] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Song Edit/pantalla SONG,
en la que podra realizar operaciones en toda la
cancién, como copiarla o borrarla.

Sl]“ﬁ FUS10H SCENE| L : 1RTH

sonc ponfl O00:00:00:00.00]81e -] -]

EDIT _SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT_FS PRT
ROCKE 61/83/688 237 1ZIME 24 44,1
TECHHO B85, Ed 31 1BSME 16 44.}

1
1
VJDEHMD TRACKS 81 8430 21:34  BEIME 16 44,1
CEE: iy :

e/ ME

31 PaLHE 16 4.1

TQEGEE — MEW | B1/GadssT o

[oELETE ] [ corv ] [erTiHiE] [AwER 1HP]

TONE LISt & GEETING oy oend Edit EToner Har T ohutaonn G

La parte superior de la pantalla muestra una lista
de las canciones guardadas actualmente en el
disco duro interno. La fila seleccionada en la
lista indica la cancién actual. Se visualizard un
simbolo “E” en la columna EDIT para la cancién
seleccionada actualmente para las operaciones.
Las otras columnas de la lista muestran la
siguiente informacién.

e SONG NAME .... Nombre de la cancion (los
primeros doce caracteres)

e SAVED AT.......... La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

oSIZE................... El tamano de la cancion

e BIT/FS.............. El ndmero de bits y la fre-
cuencia de muestreo de la
cancion

®PRT .ooovveee, Proteccién activada/desacti-
vada

Mueva el cursor a la lista de la parte supe-
rior de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la cancién que desea copiar, y pulse la tecla
[ENTER] para asignar un simbolo “E” a la
parte izquierda de la lista.

Cada vez que pulse la tecla [ENTER], aparecera
o desaparecerd el simbolo “E”.

W N

‘| 52 A= =11=

Sl]“ﬁ EUS I OH SCEME TRTH

sonc eonl O0:00:00:00.00]681 [ -] -]

EQIT__SOMG MHAME SAVED AT SIZE EIT_F3 PRT
ROCES B1/85/88 13:37  181MB 24 44.1
TECHHO alsessbd 11831 188MB 16 44 .1

FLISTOH
HEEEE - HEH

[pELETE] [ corw | [pTiHZE] [HIHER 1HF]

MG LIZt & Cetting 4 oond Bt ETCrET oE B e ann

Cc@q’o

Puede seleccionar varias canciones para copiarlas,
incluyendo la cancion actual.

Mueva el cursor al botén COPY y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de copia.

Hill CorFg
Selected Sonos.

ARE YOl SURE ¥

[canceL ] | ok |

Para realizar la copia, mueva el cursor hasta
el botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Se guardara automaticamente la cancién actual,
y después se realizard la operacién de copia.
Para cancelar la copia, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

Cuando copie la cancién actual, existirdn dos cancio-
nes con nombre, fecha y tamario idénticos. Para que
no confunda el original con la copia, es recomendable
que edite el nombre de la cancion o el comentario.
(Para mas detalles acerca de la edicion del nombre de
la cancion, consulte la pagina 150.)

Seccién de operacion



Borrar una cancion no deseada

A continuacién explicaremos cémo borrar una can-
cién no deseada (excepto la cancién actual) del disco
duro interno.

A

e lLas canciones borradas se perderan definitivamente.
Tenga mucho cuidado al realizar esta operacion.

¢ Cuando borre una cancién, la cancion actual se
guardara automaticamente.

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Song Edit/pantalla SONG.
La parte superior de la pantalla mostrara una lista
de las canciones guardadas actualmente en el
disco duro interno.

SI]HB FUS 10H SCENE| L : 1RTH
sonc eorl O00:00:00:00.00 |81l (-1 -]
EDT__SOMG MAME SHYED AT SIZE EIT_F= FRT
ROCKS 61/65/68 127 1Z21ME 24 44,

TECHMO 61/685/04

134 GOIME 16 44,

1
1
COEMD TRACKS G164, 30 2
TR ! ENE
HEEEE - MEL

3 1
1:31 182ME 16 44.}
1
1

[oELETE ] [ cCorv ] [orminizE] [nmEr ine]

SordList s Setting gSond Bdit B Yaneo Mar & Shutdown @

Mueva el cursor a la lista de la parte supe-
rior de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la cancién que desea borrar, y pulse la tecla
[ENTER] para asignar un simbolo “E” a la
parte izquierda de la lista.

Cada vez que pulse la tecla [ENTER], aparecera
o desaparecerd el simbolo “E”.

SOHG Rusted SCENE|L ; 1RTHZ
sonc epil 00:00:00:00.00 |81l -1 -]
EDIT _SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT_FS PRT

ROCKS 6185/ 68
TECHMO 61/685/04
DEMO TRACKS 5] 4./ 26
FLIS | 0N G1/605, 68

-
=

E . EEone - MEW @

s PR
o
(=]
5
=

[oELETE ] [ corv ] [erTiHiE] [AwER 1HP]

TONE LISt & GEETING oy oend Edit EToner Har T ohutaonn G

C(@jo

No resulta posible borrar una cancion protegida (una
cancion en la que se muestra el simbolo (@l en la
columna PRT de la lista) o la cancion actual (la can-
cion seleccionada en la lista). Si intenta ejecutar la
operacion de borrado con un simbolo “E” asignado a
estas canciones, aparecera un mensaje de error.

Mueva el cursor al botén DELETE y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecerd una ventana emergente, pidiendo que
confirme la operacién de borrado.

Hill Delete
Selected Sonas.

ARE YOl SURE ¥

[cAnceEL ] | oK

Si desea borrar la cancién, mueva el cursor
al botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Se guardard automaticamente la cancién actual,
y después se borrard la cancién especificada.
Para cancelar sin borrar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

AW 2ENS
Seccion de operacion

153

1

R
—

S3UOIDUED JBUOIISIN



Q ojnyde)

-—)

Gestionar canciones

Borrar informacion de audio no utilizada de
una cancion (Optimizar)

El AW2816 permite cancelar el resultado de las
quince operaciones de grabacién o edicién mas
recientes (Deshacer), y también volver a realizar las
operaciones canceladas (Rehacer). Esto resulta posi-

Cada vez que pulse la tecla [ENTER], aparecera
o desaparecerd el simbolo “E”.

ble gracias a que la informacién de audio para la fun- EDIT_SONG NAME SAVED AT SIZE BT FS  FRT
cion Deshacer se conserva en el drea de datos incluso
4 ; : 4 ; ROCKS BI/ES/B2 13137 |S11E 24 44.1
después de realizar operaciones de grabacién o edi- TECHNO B1705/04 11131 1081, 16 44.1
cién. CETOEND. TRACKE AT/ i3 RETHE TR 4dL T
FUIS O B, a4,
BEEEE - NEW B/ F0.TME 16 dd .1

No obstante, la informacion de audio conservada
para Deshacer puede borrarse si lo desea. (Esta
accién se denomina “Optimizar.”) Por ejemplo, si ha
terminado de grabar y editar, y ya no debera utilizar
de nuevo Deshacer/Rehacer, puede ejecutar la opera-
cion de Optimizar para dicha cancién para aumentar A
el espacio disponible en el disco duro.

[oELETE ] [ corv | [oemidize ] [HiER 1HP]

La operacion de Optimizar puede realizarse en cual-
A quier cancion excepto si estd protegida. No obstante,
sélo puede optimizar una cancion cada vez. Si intenta

* la informacién de Deshacer borrada se perderd realizar la optimizacion con mds de una cancién mar-
definitivamente. Tenga mucho cuidado al realizar cada con el simbolo “F”, se visualizara un mensaje de
esta operacion. error.

* Cuando realice la operacion Song Optimize, la can-
cion actual se guardard automdticamente.

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Song Edit/pantalla SONG.
La parte superior de la pantalla muestra una lista
de las canciones guardadas en el disco duro
interno. La cancién con un simbolo “E” a la
izquierda de la lista es la seleccionada para la
operacion de Optimizar.

Mueva el cursor al botén OPTIMIZE y pulse
la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de Optimizar.

Hill Ortimize
Selected Songs.

ARE “0U SURE ¥

SONG Fusted SCENE|L : 1RTH
sonc eorl O00:00:00:00.00 |81l (-1 -]
[SAanceL ] [ ok ]
EDIT _SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT_FS PRT
ROCES E1/85/ 88 37 181ME 24 44
TECHHO B1/85/ 64

1

11+
COEMD TRACKS 1/ 64,30 218
JFLIS | O H1/H5/ 68 [ 127
HEEEE - MEL B1/B4/27 2

e Para efectuar la operacién de optimizacion,
desplace el cursor hasta el botéon OK'y
pulse la tecla [ENTER].

Se guardara automaticamente la cancién actual,
y después se realizard la operacién de Optimi-
zar. Para cancelar sin realizar la operacion, des-
place el cursor al botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

[oELETE ] [ cCorv ] [orminizE] [nmEr ine]

SordList s Setting gSond Bdit B Yaneo Mar & Shutdown @
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Mueva el cursor a la lista de la parte supe-
rior de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la cancién para la que desea realizar la ope-
racién de Optimizar, y pulse la tecla
[ENTER] para asignar un simbolo “E” a la
parte izquierda de la lista.

A

Si realiza la optimizacién simplemente se borrara la
informacion de audio que no sea necesaria; no tendra
ningtin efecto sobre la fragmentacién del disco duro.
(La fragmentacion se refiere a un estado en el que la
informacion de audio continua se distribuye en posi-
ciones separadas del disco duro.) Para limpiar la frag-
mentacion, realice la operacion de Defrag (-P.166).

AW 2ENS
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Importar informacion de mezclador desde
una cancion existente

En el AW2816, ajustes como la informacién de
escena o de biblioteca (Ilamada “informacion del
mezclador”) de una cancién existente pueden impor-
tarse (cargarse) en la cancion actual. Por ejemplo,

Cada vez que pulse la tecla [ENTER], aparecera
o desaparecerd el simbolo “E”.

esto resulta Gtil cuando una cancién existente con-
tiene una biblioteca de efectos original que desea
reutilizar en la cancion actual.

A

EDIT  S0OME HAME SAVED AT SIZE EIT F5 PRT
y 24 44,
T @i i b4,
EUHERD TEECES TR A4 3R S A T RETHE R 44,
05 TN BES EE AT T ERVHE TE A
EPEEE - NEW  B1/B4/Z7 21:41 79.1MB 16 44.1

e Tenga en cuenta que cuando realice la operacion de
importar informacion del mezclador, se borrard la
correspondiente informacion del mezclador en la
cancion de destino de la importacion (cancion
actual), y se sustituird por el contenido de la fuente
de importacion.

La informacion del mezclador para las bibliotecas
incluye todos los canales, EQ, dinamicas, y bibliote-
cas de efectos.

Cargue la cancion de destino de la impor-
tacion como cancién actual.

Pulse la tecla [SONG]/tecla [F3].

Aparecera la pagina Song Edit/pantalla SONG.
La parte superior de la pantalla mostrard una lista
de las canciones guardadas en el disco duro
interno. La cancién actual esta seleccionada en

la lista.
HG | Eocks scsns| L 1RTH
sonc eorfl 00:00:00.000 |88 ¢ ¥ [ -1 -
EOIT  SOMS MAME SALVED AT SIZE EIT FS PRT

: / SRRl 121HME 24 44, i
TECHMO B1/85/84 11:231  182ME 16 44 .1
DEMO_ TRACKS B1/84/38 21134 BEIME 16 44.1
FUS|OH 61/85/08 B1:27 GAVHE 16 44.1
HEEEE - MEL B1/84/27 21541 V9.1HMEB 16 44.1

[oELETE ] [ corv ] [erTiHiE] [AwER 1HP]

TONE LISt & GEETING oy oend Edit EToner Har T ohutaonn G

Mueva el cursor a la lista de la parte supe-
rior de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la cancién origen de la importacién, y
pulse la tecla [ENTER] para asignar un sim-
bolo “E” a la parte izquierda de la lista.

AWV 2816
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[oELETE] [ corv | [ermimize ] [niser 0e]

A

No se puede seleccionar la cancion actual o varias
canciones como origen de importacion. Si intenta
Importar de la forma mencionada, aparecerd un men-
saje de error.

Mueva el cursor al botén MIXER IMP y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente MIXER DATA
IMPORT.

L ' “ER: CATE IMPORT
Select items of
MIYER data to imFort.

| SCEHE HEH.| | AuToHi: | [ HIDN REHGTE |

[ TEnra nae ] [ Lierery |

| EAHCEL | | or |

Active el(los) botén(es) para la informacién

de mezclador que desea importar. (Puede

seleccionar varios botones.)

Cada botén corresponde a la siguiente informa-

cion.

¢ Boton SCENE MEM. ..... Informacién de la
memoria de escena

e Boton AUTOMIX.......... Informacion de la
memoria de Automez-
cla

* Boton TEMPO MAP...... Ajustes del mapa de
tempo

¢ Boton LIBRARY ............ Informacion de biblio-

teca (canal, EQ, dina-
micas, efecto)

¢ Boton MIDI REMOTE... Ajustes de la pantalla
REMOTE

Para realizar la operaciéon de Importar, des-
place el cursor hasta el botén OKy pulse la
tecla [ENTER].

Para cancelar la operacién de Importar, desplace
el cursor hasta el botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].
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Gestionar canciones

Importar pistas de una cancion existente

Las pistas de informacién de audio pueden importarse
(cargarse) de una cancioén existente a la cancion
actual. Resulta dtil si desea reutilizar en la cancién
actual materiales de audio grabados en otra cancién.

Cargue la cancién de destino de la impor-
tacion como cancién actual.

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F5].

Aparecera la pagina TR Import, donde podra
importar pistas de una cancién existente.

EDIT

DEST.SOMG HAME

TECHHO

rimrort 00-00:-00.000 |68:

TRACK IMPORT
SHYED AT SIZE EIT_F= FRT

1RTH

SCENE| L
R

FUS 1O
[slula]ulz)

M
- MEW SOMG

o1 /85/ 85

EANASETAEE)

S}fﬁ4f38
81/84/27

pan LSIME ed 44

34 BEINE 15 4.
57 BAVHE 16 44.
31 70.1ME 16 44.

1
1
2
LESSEE @
2

TR Edit

- TF ECIE & L0 meort g b imeort 2% 10 meort F

La parte superior de la pantalla muestra una lista
de las canciones guardadas en el disco duro
interno. La fila seleccionada en la lista es la can-
cién actual, y la fila rodeada por el marco pun-
teado es la seleccionada actualmente como
origen de la importacién. Cada columna de la
lista muestra la siguiente informacion.

e DEST.SONG NAME ...... Nombre de la cancion

(primeros dieciséis
caracteres)

La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

El tamano de la cancidn

El ndmero de bits y la fre-
cuencia de muestreo de la
cancion

Proteccién estado on/off

3 Mueva el cursor a la lista y gire el dial
[DATA/JOG] para seleccionar la cancién ori-
gen de la importacion.

4 Mueva el cursor al boton LOAD y pulse la
tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedira confirmacién.

156

COMNFIRHMAT IOH

W

i1l Load

Selected Song.

ARE %0OU SURE 7

[canceL | | ok |

Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].
Se cargara la informacién de pista de la cancién

seleccionada, y aparecerd el area SOURCE
TRACK como la siguiente.

) Wick 1 [

U TR Edit & CO Imrort & Wavineort 4 TH ImPort

Mueva el cursor al area SOURCE TRACK y
especifique el nimero de pista (1-16) y el
ndmero de pista virtual (1-8) de la pista
que desea importar.

7 Mueva el cursor al botén TRACK CLIP y
pulse la tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedird confirmacion.

Hill Execute
Track CliF.

ARE %0U SURE ¥

[canceEL | | ok ]

Mueva el cursor al boton OK y pulse la
tecla [ENTER].

La pista especificada en el area SOURCE TRACK
finalizara como origen de la importacioén, y apa-
recerd una pantalla como la siguiente.

ek
! [SunBass 1

{ DeEsT. TRACK
] ! ¢ [SERUENCE 1

TR Edit_#& WTR Edit & CO ImPort i HWavineort 4 TH Imeort

A

Una vez finalizada la pista de origen de la importa-
cion, no resultara posible cambiar la pista en el drea
SOURCE TRACK. Si desea cambiar la pista de origen
de importacion, desplace el cursor hasta la lista de
canciones y gire el dial [DATA/JOG]. Seleccione el
boton OK en la ventana emergente que pide confir-
macion, y volvera al paso 2.

Mueva el cursor al area DEST. TRACK y
especifique el nimero de pista (1-16) y el
ndmero de pista virtual (1-8) de la pista
destino de la importacion.

AW 2ENS
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Mueva el cursor al botén EXECUTE y pulse
la tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedird confirmacion.

Para realizar la operacién de Importar, des-
place el cursor hasta el botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

Para cancelar sin importar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

C(@q’o

Si realiza la operacion de Importar, se borrara la pista
de destino de la importacion y se substituird por el
contenido de la pista de origen de la importacion. (EI
nombre de destino de la importacion no se sustituird.)
No obstante, puede volver al estado anterior si pulsa
la tecla [UNDO] inmediatamente después de realizar
la importacion.

AW 2ENS
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Capitulo

11 Utilizar el disco duro interno y dispo-
sitivos de almacenamiento externos

Este capitulo explica las operaciones realizadas en el disco duro interno del
AW?2816 y en los dispositivos de almacenamiento externos (unidad de CD-RW,

unidad MO, disco duro externo, etc.).

Formatear el disco duro interno

En esta seccion se describe como formatear el disco
duro interno, volviendo a las condiciones por defecto.
Si se producen saltos frecuentes en el sonido durante
la reproduccién, o si ocurren errores en el sistema de
archivos, intente formatear el disco duro interno.

A

Cuando ejecute la operacion de formateo, se perde-
rdn para siempre todas las canciones guardadas en el
disco. Tome todas las precauciones al ejecutar esta
operacion. Si el disco contiene canciones que desea
guardar, deberd realizar una copia de seguridad antes
de ejecutar la operacion de formateo (-P.162).

1 Pulse la tecla [FILE] - tecla [F3].

Aparecera la pantalla FILE / pagina Disk Util, en
la cudl podra formatear una unidad interna o
externa, o borrar el soporte CD-RW.

1RTHE

PEEEE — MEW SONG
F"_E |scsr~|E||_JI|

o5k oTicl O00:-00:-00.000 188:

*E EBackur Restore g Disk Util. g

2 Gire el dial [DATA/JOG] para visualizar
“INT.IDE” en el &rea DRIVE y pulse la tecla
[ENTER].

En el drea DRIVE de la pagina Disk Util.podra
seleccionar la unidad que serd objeto de la ope-
racion. Si selecciona “INT.IDE” (disco duro
interno), la pantalla cambiara tal como se mues-
tra a continuacion.

AWV 2816

DEFRAG

FORMAT

HD

Desplace el cursor en el botén EXECUTE en
el area FORMAT, y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la ejecucién de la operacién de
formateo.

Hill Format
IMT . IDE HO.

ARE %0U SURE ¥

[cAnceEL ] | ok ]

Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera de nuevo una ventana emergente,
pidiendo la confirmacién de la operacién.

Para ejecutar el formateo, mueva el cursor
hasta el botén OK, y vuelva a pulsar la tecla
[ENTER]. Para cancelar sin formatear, des-

place el cursor al botén CANCEL y pulse la
tecla [ENTER].

Mueva el cursor al botéon OK'y pulse la tecla
[ENTER]. Empezara el formateo. Una vez com-
pletado, se creard automaticamente una cancién
vacfa y seleccionada como cancién actual.

A

Mientras se estd formateando no se puede detener el
proceso.
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Utilizar el disco duro interno y dispositivos de almacenamiento externos

Formatear una unidad externa

En esta seccion se describe cémo puede formatear
una unidad externa (disco duro externo o unidad MO)
conectada al conector SCSI. Siga el procedimiento
descrito a continuacion para formatear una unidad
externa si desea importar / exportar archivos WAV a
través de una unidad externa, o para utilizar una uni-
dad externa para hacer una copia de seguridad de los
datos de las canciones del AW2816.

Pulse la tecla [FILE] - tecla [F3].
Aparecerd la pantalla FILE / pagina Disk Util.

1RTH

Fi GEEEE — MEW SOMS SCENE|
oisk orirl O00:-00:00.000 181«

L
£ ]
R :

DRIVE

MO
DRIVE

r}  EBackur Festore g Disk Util.

Gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar la
ID SCSI de la unidad que desea formateary
pulse la tecla [ENTER].

La pantalla cambiara tal como se muestra a con-
tinuacion.

FORMAT

— | auick ] [ nornaL |

3 Mueva el cursor al area TYPE y utilice el dial

[DATA/JOG] para seleccionar uno de los
dos siguientes sistemas de archivos con los
que se formateara el disco.

e ORIGINAL
Este es el sistema de archivos original del
AW2816. Selecciénelo si desea utilizar esta uni-
dad o soporte para las copias de seguridad de las
canciones.

e FAT16
Es un sistema de archivos utilizado por los siste-
mas operativos del PC (MS-DOS, Windows 95,
98, Me, etc.). Seleccionelo si desea utilizar esta
unidad o soporte para intercambiar archivos con
el ordenador.

‘| 60 A= =11=

A

EI AW2816 no soporta el sistema de archivos “FAT32”
utilizado por Windows 95 OSR2 y posteriores.

Cc@q’o

Para mas detalles acerca del intercambio de archivos
con el ordenador, consulte la pagina 167.

Mueva el cursor hacia el botén QUICK o
NORMAL y pulse la tecla [ENTER] para
seleccionar el método de formateo.

El método de formateo dependera del botén que
seleccione.

QUICK
Se realizara un formateo légico en la unidad o el
soporte. (Este es un procedimiento que escribe la
estructura del directorio y otra informacion del
disco. También se denomina “inicializacién.”)
También puede utilizar este método para borrar
rapidamente los datos de una unidad o soporte
que ya ha sido formateada fisicamente.

NORMAL

Se realizard un formateo fisico en la unidad o el
soporte. (Este procedimiento prepara fisica-
mente la unidad o el soporte para aceptar los
datos.) Segln el tamafio de la unidad o el
soporte, puede requerir un intervalo de tiempo
de unos minutos hasta una hora o mas. Utilice
este método antes de utilizar una unidad o
soporte que acabe de adquirir.

Independientemente del botén que seleccione, si
pulsa la tecla [ENTER] aparecera una ventana
emergente que le pedira que confirme la opera-
cién de formateo.

Hill Format
SC51 #3  FRH.

ARE %0U SURE ¥

[canceEL | | ok |

Para ejecutar la operaciéon, mueva el cursor
hasta el boton OK, y pulse la tecla [ENTER].
Para cancelar sin formatear, desplace el
cursor al boton CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

Mueva el cursor al botéon OK'y pulse la tecla
[ENTER]. Empezard el formateo.

A

Mientras se estd formateando no se puede detener el
proceso.

Seccién de operacion



Borrar el soporte CD-RW

En esta seccion se describe como borrar un soporte
CD-RW insertado en una unidad CD-RW interna o
externa. Si el soporte CD-RW se ha utilizado para otro
proposito, recomendamos que utilice este procedi-
miento para borrar completamente el contenido del
soporte CD-RW antes de utilizarlo en el AW2816.

C(@q’o

Si ha realizado la copia de seguridad de las canciones
del AW2816 en un soporte CD-RW, o si ha escrito los
datos de audio en el soporte CD-RW, el soporte se
borrard automdticamente segtin sea preciso. No serd
necesario realizar el siguiente procedimiento cada
vez.

1 Pulse la tecla [FILE] - tecla [F3].
Aparecera la pantalla FILE / pagina Disk Util.

2 Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la unidad CD-RW que desee y pulse la tecla
[ENTER].

Elija “ATAPI” para seleccionar la unidad CD-RW
interna, o la ID SCSI de una unidad externa para
seleccionar una unidad CD-RW externa. Pulse la
tecla [ENTER] y la pantalla cambiard tal como se
muestra a continuacion.

1RTHE

FILE @EEEE — HEH SOMHG SCENE|L

ok oTicl O00:-00:-00.000 189:

CO—RH MEDIA ERASE

' )

Th CRIVE SETTING
N |

Gz e E]

CORH

=
bal
i
m|
i
el
Il
m|
[=l

g
g

k| Eackur Restore g 0isk UL 2

3 Mueva el cursor hacia el botén PERFECTLY
o SIMPLY en el area CD-RW MEDIA ERASE y
pulse la tecla [ENTER].

Seglin el botdn que seleccione, el método de
borrado variard tal como se muestra a continua-
cion.

¢ PERFECTLY
Todos los datos escritos en el soporte CD-RW se
borraran. Tardard mas tiempo que SIMPLY. Es
preferible utilizar este método la primera vez que
utilice el soporte CD-RW después de haberlo uti-
lizado previamente para otro fin.

e SIMPLY
Sélo se borrara la tabla de contenido (TOC) para
la informacioén introducida en el soporte CD-RW.
Tardard menos tiempo en completar la opera-
cion.

Independientemente del botén que seleccione, si
pulsa la tecla [ENTER] aparecera una ventana
emergente que le pedird que confirme la opera-
cion.

Hill Erase
CO-FL Hedia.

ARE YOl SURE ¥

[canceL | | ok |

Para ejecutar la operacién de borrado, des-
place el cursor hasta el botén OK, y pulse
la tecla [ENTER]. Para cancelar sin borrar,
desplace el cursor al botén CANCEL y pulse
la tecla [ENTER].

Mueva el cursor al botén OK y pulse la tecla
[ENTER]. Empezara el borrado del soporte.

A

Mientras se esta borrando no se puede detener el pro-
ceso.

SOUJI)X3 0JUIIWIBUIDBWIE IP SOAIHISOMSIP A ouadjul 0ANp 0SIP [3 JezIjiN
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Realizar copias de seguridad de las canciones

162

Se pueden hacer copias de seguridad de la informa-
cién de las canciones guardada en un disco duro
interno en un dispositivo de almacenamiento como
una unidad MO o una unidad CD-RW. Para seguridad
contra danos accidentales en el disco duro interno,
debera realizar siempre copias de seguridad de la
informacion importante de las canciones.

Seleccionar el formato de copia
para una unidad extraible

Si utiliza una unidad extraible como una MO como
destino de la copia de las canciones, primero debera
especificar el formato de copia de seguridad.

Pulse la tecla [UTILITY] - tecla [F4].
Aparecera la pantalla UTILITY/pégina Prefer.3.

1RTH

UTILITY | 22eee - HEW Sons SCENE|LJ|EE
roniis | 00:00:00.000 |69 - (-1 -]
[CLoCE)
¥ B B b m £ M
H (Tue)

BATTERY [ OK |
THT. SC51 TERMIHATOR ) REMOUAELE BACKUP |
EZR TYPE 1

CD MASTERIMG MODE
TEST |+ A0S

O BACKEUR/WAV-EXP MODE
R e

scillator & Frefer.| & Prefer.s 3 Prefer.s %EIRLNE!HSM.@

Desplace el cursor hacia el botén del area
REMOVABLE BACKUP y pulse [ENTER] para
seleccionar uno de los dos formatos de
copia de seguridad (TYPET/TYPE2).

Cada vez que pulse la tecla [ENTER], el bot6n
alternard entre “TYPE1” y “TYPE2.” Cada for-
mato tiene las siguientes funciones.

¢ TYPE1 (por defecto)
Este formato utiliza toda la capacidad del soporte
extraible para hacer copias de seguridad de algu-
nas o de todas las canciones. La ventaja de este
formato es que aunque las canciones de origen
de la copia de seguridad no tengan suficiente
espacio en un volumen de soporte, la copia
puede repartirse entre varios volimenes.

Si selecciona este tipo, el soporte se formateara
automdticamente antes de que se cree la copia
de seguridad.

e TYPE2
Este formato guarda algunas o todas las cancio-
nes como archivos individuales en el soporte
extraible. La ventaja de este formato es que los
archivos de canciones adicionales se pueden
anadir posteriormente al drea que ha quedado

libre del soporte en el cudl ya se han realizado
copias de seguridad de otras canciones con el
mismo formato. No obstante, la informacion de
copia de seguridad no puede ocupar varios volu-
menes de soporte como ocurre con TYPET.

Antes de poder utilizar este formato, para reali-
zar copias de seguridad en soportes no utilizados
previamente, deberd formatear este soporte
manualmente.

C(@o

¢ Laseleccion del formato de copia de seguridad tiene
sentido sdélo si utiliza una unidad extraible.

¢ El formato de copia de seguridad TYPET1 se seleccio-
nara automaticamente si el destino de copia de
seguridad es la unidad CD-RW y TYPE2 si el destino
de copia de seguridad es un disco duro externo.

Ejecutar la copia de seguridad

En esta seccion se explica como hacer una copia de
seguridad de la informacion de las canciones en una
unidad CD-RW, una unidad MO, un disco duro
externo u otro dispositivo de almacenamiento.

A

Antes de realizar una copia de seguridad en un disco
duro externo, o antes de utilizar el formato de copia
de seguridad TYPE2 para copiar en un soporte extrai-
ble, deberd formatear la unidad de destino de copia
de seguridad o el soporte (-P.160). En este momento,
debera seleccionar “ORIGINAL” como tipo de sis-
tema de archivos. (No podrd realizar una copia de
seguridad en una unidad o soporte que esta forma-
teado como FAT16.)

1 Pulse la tecla [FILE] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla FILE/pagina Backup, donde
podra realizar las operaciones de copia de segu-
ridad de las canciones. La parte superior de la
pantalla muestra una lista de las canciones guar-
dadas actualmente en el disco duro interno. La
fila seleccionada en la lista es la cancién actual.

FILE BEEEE — MEW SONG SEENE|

1RTHZ
Back url 00:00:00.000  |09: (-] -]

SAVED AT SIZE EIT_F3 PRT
TECHHO B1AESAEE 19:56  124MB 16 44 1
DEMO TRACKS a1/ /e35/62 26: TBSME 16 44.1
FLIS | 0H HlAES/ AT (6236 GEFHE 16 44 .1

H 17 ES S HE| =] 1

ERCKUP _SOHG HAME

BACKLIE SOMG
[ALL EARELE] [ALL DISAELE ]
SOURCE DESTIMATION
CURREMT,
DORIVE | INT.IDE —
= = ERECUTE
HOD FH [1] l_l

=1, Eockur ETRCTrT T T O e T,
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Desplace el cursor hacia el area DESTINA-
TION en la parte superior derecha de la
pantalla, utilice el dial [DATA/JOG] para
seleccionar la unidad de destino de copia
de seguridad y pulse la tecla [ENTER].
Seleccione “ATAPI” cuando haga la copia de
seguridad en la unidad CD-RW interna, o el
namero ID SCSI correspondiente cuando haga la
copia en una unidad externa.

Si hace la copia de seguridad en la unidad
CD-RW o la unidad MO, inserte el soporte
en ella.

Si el destino de copia de seguridad es una uni-
dad CD-RW, pulse la tecla [SHIFT] + la tecla [F2]
para abrir la bandeja de la unidad CD-RW e
inserte el soporte CD-R/RW. Pulse la tecla
[SHIFT] + tecla [F1] para cerrar la bandeja de la
unidad CD-RW.

Si el destino de copia de seguridad es una uni-
dad MO, compruebe que la “proteccién contra
escritura” no esté activada para el disco MO e
insértelo en la unidad.

Desplace el cursor hacia la parte superior
de la pantalla, utilice el dial [DATA/JOG]
para seleccionar la cancién de la que desee
hacer una copia de seguridad y pulse la
tecla [ENTER].

En el drea BACKUP SONG, el bot6n pasard de
“DISABLE” a “ENABLE,” indicando que la can-
cién se ha seleccionado para la copia de seguri-
dad. El simbolo “O” de la parte izquierda de la
lista cambiara a “e ” para las canciones que se
hayan seleccionado para la copia de seguridad.

Si desea hacer copia de seguridad de varias

canciones al mismo tiempo, repita el paso

4.

C(@o

¢ Si desea hacer la copia de seguridad de todas las
canciones, mueva el cursor hacia el botén ALL ENA-
BLE situado en el centro de la pantalla y pulse la
tecla [ENTER].

¢ Si desea borrar todas las canciones de la seleccion

para copia de seguridad, mueva el cursor al boton
ALL DISABLE y pulse la tecla [ENTER].

Cuado haya terminado de definir los ajus-
tes, desplace el cursor hasta el botén EXE-
CUTE y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacion de copia de seguri-
dad.

Para ejecutar la copia de seguridad, mueva
el cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER]. Para cancelar la copia de seguri-
dad, desplace el cursor al botén CANCEL y
pulse la tecla [ENTER].

AWV 2816

Si desplaza el cursor hacia el botén OK'y pulsa
la tecla [ENTER], la operacién de copia de segu-
ridad se ejecutara de uno de los modos siguien-
tes, segun el dispositivo de almacenamiento que
haya seleccionado como destino de copia de
seguridad.

m Unidad CD-RW

Si estd realizando una copia de seguridad en un
soporte CD-R o en un soporte CD-RW nuevo, la
copia de seguridad se iniciard inmediatamente.

Si esta realizando una copia de seguridad en un
soporte CD-RW grabado anteriormente, aparecera
una ventana emergente que le pedird que confirme
que desea borrar el soporte. Si desplaza el cursor al
botén OK'y pulsa la tecla [ENTER], primero se borrara
el soporte y después, se realizard la copia de seguri-
dad.

Si la(s) cancion(es) no caben en un volumen de
soporte, un mensaje le pedira que inserte otro volu-
men de soporte. Extraiga el soporte e inserte un nuevo
volumen.

m Unidad extraible como la unidad
MO

Si “TYPE1” esta seleccionado como formato de copia
de seguridad, primero se formateard el soporte y des-
pués se realizara la copia de seguridad. Si la(s) can-
cién(es) no caben en un volumen de soporte, un
mensaje le pedird que inserte otro volumen de
soporte. Inserte un nuevo volumen de soporte.

Si “TYPE2” estd seleccionado como formato de copia
de seguridad, ésta empezard inmediatamente.

m Disco duro externo

La copia de seguridad empezara inmediatamente.

A

e Si realiza una copia de seguridad en varios voltime-
nes de soporte extraible, tome nota de la secuencia
numérica en la etiqueta de cada volumen de
soporte.

¢ No es posible detener el proceso de copia de seguri-
dad mientras se esta ejecutando.

C@o

e la informacion de la cancion copiada incluye tam-
bién los datos de audio para Deshacer.

e Si estd realizando una copia de seguridad en una
unidad CD-RW, podrd efectuar un test antes de la
copia de seguridad definitiva, o comparar la infor-
macion copiada con la original después de hacer la
copia. Para utilizar estas funciones, acceda a la pan-
talla UTILITY/pdgina Prefer.3, y cambie los ajustes
del drea CD BACKUP/WAV-EXP MODE(-P.268).
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Restaurar informacion de copia de seguridad

La informacién de la cancién de la que se ha reali-
zado una copia de seguridad en un dispositivo de
almacenamiento se puede restaurar (cargar) de nuevo
en el disco duro interno del AW2816.

Pulse la tecla [FILE] - tecla [F2].

Aparecera la pantalla FILE / pagina Restore,
donde podra realizar las operaciones de restau-
racion.

ILE |Bockis scsns| L

F 1RTHZ
grEsToRel O00:00:00.000 |89 . [ -1 -

SAVED AT SIZE EIT_F= FRT

R3TORE_SONG _MAME

EESTORE SOHS
[FLL EHRELE] [ALL DISAELE]

SOURCE DESTIMATION
CLRRENT,
OR L — ORIVE | IMT.|DE
g? = __EHEEUTE
CDRH HD

k| EBackur

Festare BT

Desplace el cursor al area SOURCE situada
en la parte inferior izquierda de la pantalla
y utilice el dial [DATA/JOG] para seleccio-
nar la unidad en la cuél se ha guardado la
informacién de la copia de seguridad.
Seleccione “ATAPI” al restaurar desde la unidad
CD-RW interna, o la ID SCSI correspondiente al
restaurar desde una unidad externa.

1RTH

SHYED AT SIZE EIT_F= FRT

PEREE — MEH SOMHG SCENE|

00:00:00.000 |B8:

Fl L
RESTORE g

RSTORE _SOMG MAME

2 ROCKE

B1/85/628 13237 121ME 24 44.1
51:85/84 :

BESTORE SOHG
[ oiseeLE ] | [ALL ENARELE] [ALL DiREBLE]
SOURCE DEST[NATIOM

CURREMT,

DRIVE | IMT.IDE

HD

Si restaura desde una unidad CD-RW o una
unidad MO, inserte el soporte en ella.

Si restaura desde una unidad CD-RW, mantenga
pulsada la tecla [SHIFT] + la tecla [F2] para abrir
la bandeja de la unidad CD-RW e inserte el
soporte CD-R/RW. Mantenga pulsada la tecla
[SHIFT] y pulse la tecla [F1] para cerrar la ban-
deja de la unidad CD-RW.

A

Si la copia de seguridad estd repartida entre varios
voltimenes de soporte, deberd insertar el primer volu-
men de soporte.

Pulse la tecla [ENTER].

La lista de la parte superior de la pantalla mos-
trard la informacién de seguridad que se ha guar-
dado en la unidad seleccionada.

Mueva el cursor hacia la lista de la parte
superior de la pantalla y utilice el dial
[DATA/JOG] para seleccionar la informa-
cién de las canciones que desee restaurar.
A continuacion, pulse la tecla [ENTER]

El botén RESTORE SONG pasara de DISABLE a
ENABLE, indicando que la informacién de las
canciones se ha seleccionado para restaurarla. El
simbolo “O” de la parte izquierda de la lista
cambiara a “e” para indicar la informacion de
las canciones que se ha seleccionado para la res-
tauracion.

Si desea restaurar la informacién para
varias canciones, repita el paso 5.

C(@o

¢ Si desea restaurar la informacién de todas las can-
ciones, mueva el cursor hacia el boton ALL ENABLE
situado en el centro de la pantalla y pulse la tecla
[ENTER].

o Si desea excluir la informacién de todas las cancio-
nes de la seleccion, mueva el cursor al boton ALL
DISABLE y pulse la tecla [ENTER].

Cuado haya terminado de definir los ajus-
tes, desplace el cursor hasta el botén EXE-
CUTE y pulse la tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedird la confirma-
cién de la operacion de restauracion.

Hill Restore
Selected Sonas.

ARE %0U SURE ¥

[cAHcEL ] | ok ]
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Para ejecutar la operacion de restauracion,
desplace el cursor hasta el botén OK'y
pulse la tecla [ENTER]. Para cancelar sin
restaurar, desplace el cursor al botén CAN-
CEL y pulse la tecla [ENTER].

Si mueve el cursor hacia el botén OK'y pulsa la
tecla [ENTER] empezara la operacién de restau-
racion.

A

¢ No se puede detener la operacion de restauracion

mientras ésta esta en progreso.

Si el disco duro interno contiene una cancién con un

nombre idéntico al de una cancion que se ha restau-

rado, existirdn dos canciones con el mismo nombre

en el disco duro. Recomendamos que edite el nom-

bre de una de las canciones para evitar una confu-

sion.

e la restauracion no puede ejecutarse si el disco duro
interno no contiene suficiente espacio para cargar la
informacion de la copia de seguridad.

Ct@q’o

Formateando el disco duro interno y restaurando la
informacion de las canciones, puede hacer que la
informacion ocupe dreas consecutivas del disco duro,
igual que cuando se realiza una Desfragmentacion
(-P.166).

AW 2ENS
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Ordenar la informacion del disco duro interno
(Desfragmentar)

Desplace el cursor hacia el botén EXECUTE
en el area DEFRAG y pulse la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente que le pedird

que confirme que desea ejecutar la operacion de
desfragmentacién.

La Desfragmentacién reordena la informacion del
disco duro interno de forma que cada fragmento
queda situado en areas consecutivas en el disco duro.

Si graba inmediatamente después de formatear el
disco duro interno, la informacion de audio se escri-

bird en dreas consecutivas en el disco duro. No obs-
tante, si continda grabando y editando informacién,
es posible que se escriban elementos separados de
informacion de audio para diferenciar ubicaciones
que estan distribuidas en el disco duro. (Esto se deno-
mina “fragmentacion.”) Si la fragmentacion es muy
importante, el tiempo de acceso se degradara, de
modo que el audio “saltard” durante la reproduccién,
o serd imposible crear una nueva cancién aunque
haya suficiente espacio en el disco. Puede solucionar
estos problemas ejecutando la Desfragmentacién.

A

 En pocos casos se perderd la informacion por erro-
res de lectura / escritura durante la operacion de
desfragmentacion. Antes de ejecutarla, deberia
hacer una copia de seguridad de la informacién
importante de canciones que estan en el disco duro.
La desfragmentacion requerird aproximadamente
una hora por cada GB de informacion. El AW2816
deberd estar activado durante este tiempo. Si estu-
viera desactivado podria danar el disco duro de
forma irreparable y / o la informacion, que no
podria recuperarse. No ejecute la desfragmentacion
si existe la posibilidad de una bajada de tension pro-
vocada por tormenta eléctrica u otras razones.

C(@q‘o

Puede conseguir casi los mismos resultados que con la
desfragmentacion haciendo la copia de seguridad de
las canciones, formateando el disco duro interno y
después restaurando las canciones. Para mas detalles
sobre las copias de seguridad, consulte la pagina 162

Pulse la tecla [FILE] - tecla [F3].
Aparecera la pantalla FILE / pagina Disk Util.

2 Gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar
“INT.IDE,” y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd una pantalla como la siguiente.
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Para ejecutar la desfragmentacion, des-
place el cursor al botén OK'y pulse la tecla
[ENTER]. Para cancelar sin realizar la opera-
cioén, desplace el cursor al boton CANCEL y
pulse la tecla [ENTER].

Si mueve el cursor hacia el botén OK'y pulsa la
tecla [ENTER] se guardara la cancién actual y
empezara la operacién de desfragmentacion.
Mientras se ejecuta la desfragmentacion, el pro-
greso y el tiempo restante estimado se visualizara
en una ventana emergente.

Si desea cancelar la desfragmentacion
antes de completarse, pulse la tecla
[ENTER].

El proceso se detendra y volverd a la pantalla del
paso 2.

C(@o

¢ El tiempo requerido para completar la desfragmen-

tacion dependera de la estructura de la cancién y de
la organizacion de la informacion. En algunos casos,
puede tardar menos tiempo del tiempo restante que
se visualiza en la ventana emergente.

e Si la operacion de desfragmentacion no es necesa-

ria, aparecerd el mensaje “Defrag Cluster Not
Found!” cuando ejecute el paso 4 y no se efectuard
la desfragmentacion.

* Si se detecta un error en la informacion de la can-

cion mientras se estd efectuando la desfragmenta-
cion, ésta se saltard y continuara la
desfragmentacion. En este caso, la informacion
acerca de la cancion en la que se ha detectado el
error se visualizard inmediatamente después de fina-
lizar la desfragmentacion.

Si ocurre un error de lectura / escritura durante la
desfragmentacion, se visualizard el contenido del
error y se detendrd la desfragmentacion.
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Escribir una pista en un archivo WAV
(Exportar un archivo WAV)

La informacién de audio de una pista deseada / pista
virtual puede convertirse en un archivo WAV y escri-
birse en un dispositivo de almacenamiento como una
unidad CD-RW o unidad MO. Esta funcién resulta Gtil
cuando desee utilizar un programa de edicion de
forma de onda en el ordenador para editar informa-
cién de audio grabada en el AW2816.

Para escribir informacién de pista como un archivo
WAV, utilice el comando de edicién de informacion
de audio “EXPORT” explicado en el capitulo 7. Puede
seleccionar una Pista, Parte, o Regién como el area de
informacion que se debe escribir. (Para mds informa-
cién acerca de las pistas, partes y regiones, consulte
la pagina 108.) Como intervalo de pistas que se
deben escribir, puede seleccionar una pista especi-
fica, todas las pistas 1-16, o la pista estéreo. Cuando
escriba la informacion de una area Parte, se escribird
la parte especificada de la pista o de las pistas especi-
ficadas.

Precauciones al escribir en un
archivo WAV

¢ Antes de escribir archivos WAV en un disco duro
externo o unidad MO, debe formatear dicha uni-
dad/soporte en formato “FAT16” (-P.160). Los
archivos WAV no pueden escribirse en un disco
de 640 MB o disco MO de 1.3 GB, ni en una
unidad/soporte que no haya sido formateada en
formato FAT32.

e Si se escribe una Unica pista especificada, se
creara un archivo WAV monoaural. Si se escri-
ben todas las pistas, se creara un archivo WAV
monoaural por separado para cada pista. Se
creard un archivo WAV estéreo para las pistas
emparejadas y para la pista estéreo.

¢ Cuando escriba archivos WAV en una unidad de
CD-RW, sélo podra escribir un archivo para cada
volumen de soporte CD-R/RW. Por esta razén,
no es posible anadir nuevos archivos WAV en
soportes donde ya se haya grabado un archivo
WAV, ni escribir varias pistas a la vez.

¢ No es posible escribir un archivo WAV cuyo
tamafo sobrepase la capacidad libre del soporte.
La siguiente tabla muestra la capacidad necesa-
ria para escribir archivos WAV para un minuto de
informacion de audio.

AWV 2816

Bits de Frecuencia
. . Por 16
cuantiza- de Por pista .
.z pistas
cion muestreo
16 bit 44.1 kHz 5,2 MB 83 MB
16 bit 48 kHz 5,6 MB 90 MB
24 bit 44.1 kHz 7,8 MB 124 MB
24 bit 48 kHz 8,5 MB 135 MB

* Todos los tiempos mostrados son aproximados.
* Un archivo WAV estéreo ocupard el espacio de dos
pistas.

* Ejecutar la operacién de exportacién del archivo
WAV requiere més tiempo que el tiempo real del
archivo WAV. Mientras esté en marcha, no es
posible detener la operacion.

¢ Incluso cuando escriba un archivo WAV para la
misma drea de tiempo, escribir en unidades de
Regién requerird menos tiempo que escribir una
unidad de Pista o unidad de Parte.

Comprobar el espacio libre en el
disco duro interno

Para escribir un archivo WAV en un dispositivo de
almacenamiento externo, el disco duro interno debe
tener el mismo o mas espacio libre que el archivo
WAV que se escribird. Por ejemplo, para escribir un
archivo WAV para una pista estéreo de cinco minutos,
debe haber el suficiente espacio libre para permitir
cinco minutos o mas de grabacién en dos pistas de la
cancién actual.

Puede utilizar el siguiente procedimiento para com-
probar el espacio libre en el disco duro interno.

1 Utilice las teclas REC TRACK SELECT [1]-

[16] para seleccionar el modo preparado
para grabar para el mismo nimero de pis-
tas que el archivo(s) WAV file(s) que desee
escribir.

Si desea escribir un archivo WAV para la pista
estéreo, como en el ejemplo anterior, pulse las
teclas REC TRACK SELECT [11/[2].

2 Pulse [METER] - tecla [F2] para visualizar la
pantalla METER/pagina Meter 2.

El drea REMAIN en la parte superior izquierda de
la pantalla indicara el tiempo restante (horas:
minutos) que pueden grabarse en las pistas pre-
paradas para grabar. Si desea escribir un archivo
WAV de cinco minutos, como en el ejemplo
anterior, compruebe que hayan al menos cinco
minutos de tiempo restante.

Seccién de operacion
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Si no dispone de suficiente espacio libre, ejecute la
operacion Song Optimize para eliminar la informa-
cion de audio no utilizada. Si atin no hay suficiente
espacio, realice una copia de seguridad de la cancion,
elimine las pistas virtuales innecesarias (es decir, pis-
tas virtuales que no estén asignadas a pistas), y, a con-
tinuacion, ejecute la operacion Song Optimize. Para
mads informacion acerca de la operacion Song Opti-
mize, consulte el “Capitulo 10. Gestionar canciones.”

Exportar pistas en archivos WAV

A continuacién, se describe cémo utilizar la pagina
TR Edit para exportar (escribir) informacién de audio
desde las pistas 1-16 a los archivos WAV.

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit).

Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT.
Para mas detalles acerca del contenido de la pan-
talla, consulte la pagina 111.

'I' @EEEE — HEH SOMHG SCENE|L

TIEEII]IT O0:00:00.000 |81 -

[T HAHE 4]
IR o LIKick 11—
ZLShare
PRRET # ™ S[Perc.L
4LPerc. R
™ S[SwnEQss
ELReqdauit

FL3wnth.

‘,15EDiStGuit
1BLVocal

TRACK

_m TR Edit ELTR Edit 2 CO Imrort & WavimeortE TR ImPor‘t§

2 Desplace el cursor al menG TRACK si desea

escribir la informacién en unidades de
Pista, al menud PART si desea escribir la
informacion en unidades de Parte, o al
menU REGION si desea escribirla en unida-
des de Region. A continuacion, pulse la
tecla [ENTER]

Co@q‘o

Para escribir la pista estéreo como un archivo WAV,
seleccione el meni TRACK.

Desplace el cursor al botén del comando

EXPORT y pulse la tecla [ENTER]. 5’

‘| 68 A= =11=

Apareceran los pardmetros del comando
EXPORT.

TRACK -

EXPOR

TRHCE.
0 _DRIY
0 FILE
0 5|2E
EECUTE

|| II II II ||
=
m [}

Segun el menu que haya seleccionado en
el paso 3, desplace el cursor al pardame-
tro(s) que desee ajustar, y pulse la tecla
[ENTER].

Si ha seleccionado el meni TRACK

Parametro TRACK

Selecciona la pista(s) que se escribird como
archivo WAV. Puede seleccionar 1-16, AL, o ST.
Si selecciona una pista 1-16, la pista individual
se escribird como un archivo WAV monoaural.
(Se escribira una pista emparejada como un
archivo WAV estéreo.) Si selecciona AL, se escri-
bird un archivo WAV monoaural para cada una
de las 16 pistas (o un archivo WAV estéreo para
cada par de pistas). Si selecciona ST, la pista esté-
reo se escribird en un archivo WAV estéreo.

Si ha seleccionado el meni PART

Parametro TRACK

Selecciona la pista(s) que se escribird como
archivo WAV. Puede seleccionar 1-16 o AL. El
tipo de archivo WAV que se creard es el mismo
que para el pardmetro TRACK del meni TRACK.

Parametro START
Especifica el principio del area que se escribira
como archivo WAV.

Parametro END
Especifica el final del area que se escribira como
archivo WAV.

Si ha seleccionado el meni REGION

Parametro REGION
Especifica la region que se escribird como
archivo WAV.

Utilice el dial [DATA/JOG] o las teclas [CUR-
SOR] para ajustar los parametros y, a conti-
nuacion, pulse la tecla [ENTER].
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Desplace el cursor al parametro TO DRIVE
y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la siguiente pantalla.

EDIT | @2@ece — HEW SONG |s.;ENE||_ ; (ETHZ
i _eoir| O0:00:00.000 B Al -1 -]
SESESEEIE NI g

[(EXPORT TO WAU]

- FROM

H TR o HAME
DRILE 6 -1 [LeadGuitar 1
RO
DRIVE

e
,ﬁ TR Edit B UTR Edit & CU Ineort & Havineort 2 TR |mpor~t§

@ DRIVE

Selecciona la unidad CD-RW interna o un dispo-
sitivo SCSI externo.

@ FROM

Si ha seleccionado el mend TRACK o PART en el
paso 4, el drea TR indicard el nimero de pista, el
areaV indicard el nimero de pista virtual y el
area NAME indicard el nombre de la pista. Si ha
seleccionado el mend REGION, se visualizara el
nombre de region.

Si ha seleccionado PART o REGION en el paso
4, debajo se visualizara la longitud seleccionada.

Desplace el cursor al area DRIVE, gire el dial
[DATA/JOG] para seleccionar la unidad de
destino de escritura y pulse la tecla
[ENTER].

Seleccione “ATAPI” si desea seleccionar la uni-
dad CD-RW interna, o seleccione un SCSI ID si
desea seleccionar un dispositivo SCSI externo.

A

Si se seleccionan todas las pistas como el origen de
escritura, se visualizard un mensaje de error si intenta
seleccionar la unidad CD-RW como el destino de
escritura.

C(@jo

Si selecciona la unidad CD-RW como el destino de
escritura, puede realizar un test de escritura de infor-
macion antes de que la informacion realmente se
escriba, o comparar la informacion escrita con la
informacion de origen para verificar que se escribié
correctamente. Estos ajustes se definen en el drea CD
BACKUP/WAV-EXP MODE de la pagina Prefer.3 de la
pantalla UTILITY. Para mas detalles consulte la
pdgina 268.

Si es necesario, inserte el soporte en la uni-
dad de destino de escritura.

Si escribe en la unidad CD-RW, pulse la tecla
[SHIFT] + la tecla [F2] para abrir la bandeja de la
unidad CD-RW e inserte el soporte de CD-R/RW.
Pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F1], y la bandeja
de la unidad CD-RW se cerrara.

Si escribe en una unidad MO, inserte el soporte
que ha sido formateado en formato FAT16.

Si selecciona un disco duro externo o unidad
MO como el destino de escritura, aparecerd la
siguiente pantalla si dicha unidad contiene uno o
mas archivos WAV.

BEEEE — MEW SOMG RTH
EDIT e . |SEENE| ; 1RTHZ
FROM
TR W HAME
DRIVE -1 [Share 1
=
FILE TOTAL TYPE
B Uocal .HAY AAI04:3711 0,03 6
B S0.WA aA:e3:42:18.35 @ 16
1 [ 00F WAL AA:03:45: 04,20 16
{5 A
on (ear]
;
P, TH Edit ETITR EdIt & LD MEort & N Imear £ TH IMEor-t

Cc@q’ 0

En la lista anterior, “Caxxx” indica un directorio mds
bajo (xxx= nombre del directorio), y “[C]1 . .” indica
el siguiente directorio mds alto. Puede avanzar entre

directorios desplazando el cursor a estos simbolos y
pulsando la tecla [ENTER].

Mueva el cursor al botén EXIT y pulse la
tecla [ENTER].

La unidad de destino de escritura se confirmara,
y volverd a la pantalla para seleccionar diferentes
parametros del comando EXPORT.

Si desea asignar un nombre al archivo
WAV, desplace el cursor al botén TO FILE y
pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente que le permi-
tira introducir un nombre para el archivo WAV.
Introduzca el nombre de archivo, mueva el cur-
sor al botén OK'y pulse la tecla [ENTER]. (Para
mas detalles acerca de la introduccién, consulte
la pagina 37.)
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Los caracteres que se pueden utilizar en un nom-
bre de archivo estan limitados a lo siguiente.

Cuando escriba en un soporte CD-R/RW
.......... A-Z0-9 _

Cuando escriba en un soporte diferente de CD-

R/RW

.......... AZa-z0-9 _#&+-().

A

1

e Por defecto, el nombre de pista o nombre de region
mds una extensién del nombre de archivo de .WAV
serd el nombre de archivo.

¢ No es posible utilizar un periodo al principio del
nombre de archivo.

e Si introduce cualquier cardcter distinto al de los de
la lista anterior, se convertirdan en un subrayado ().

e Siselecciona “AL” para el pardmetro TRACK, no serd
posible editar el nombre de archivo. El nombre de
pista mds .WAV serd el nombre de archivo.

Leancet] Ve qdGui t ||

L FRESS’0OK?TO STORE.

SHIFT Lo [z ] (o= ]
TEEEEEEEEE

EHERDXDOEE
EECEGEE DEEL
(2 (2] (E] [ (] ] [ (=1

Si desea convertir pistas de audio de 24
bits en informacién de 16 bits cuando se
escriben, desplace el cursor al botén TO
SIZE y pulse la tecla [ENTER].

Si la cancién actual utiliza una cuantizacién de
24 bits, puede especificar que los 8 bits mas
bajos se ignoren y la informacién escrita como

un archivo WAV de 16 bits. Utilice el dial [DATA/

JOQ] para cambiar el ajuste a 16 (bits), y pulse la
tecla [ENTER].

C(@o

¢ Omita este paso si desea exportar la informacion
como un archivo WAV de 24 bits.

e Si la cancion actual es 16 bits, el ajuste del parame-

tro TO SIZE no puede cambiarse.

12 Mueva el cursor al botén EXECUTE y pulse

la tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedird la confirma-
cién de la operacién Export.

13

Utilizar el disco duro interno y dispositivos de almacenamiento externos

Para exportar el archivo WAV, desplace el
cursor al botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin exportar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

No es posible detener la operacion mientras el
archivo WAV se estd exportando.

C(@o

¢ Si el dispositivo de destino de la exportacion (MO o
disco duro externo) contiene un nombre de archivo
idéntico, una ventana emergente le preguntara si
desea sobrescribir el archivo.

Si ha guardado cualquier cosa en el soporte CD-RW
destino de escritura, una ventana emergente le pre-
guntard si estd de acuerdo en borrar el soporte. Des-
place el cursor al boton OK y pulse la tecla [ENTER]
para borrar el soporte y, a continuacion, exportar la
informacion.

Si ajusta el parametro TRACK a “AL,” los archivos
WAV se escribiran en el orden de las pistas 1-16.

Si el espacio libre en el soporte se utiliza mientras se
estd escribiendo la informacion, al exportar las pis-
tas subsiguientes se detendrdn, y no se escribirdn
como archivos WAV.

ENEEEERY 00 |

Execute TRACE WAL EXFORT
TR, ¥ HAME
6-1 [LeadGuitar 1
OR1VE

SCS1 #5

ESESy= .
OiR f
FILE HMAME Guitar KA
S1ZE 16bit

[ ErRnCEL | [ o ]
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Exportar pistas virtuales en archi-
vos WAV

A continuacion, se describe cémo utilizar la pagina
V.TR Edit para exportar (escribir) informacién de
audio desde una pista virtual 1-8 de la pista especifi-
cada en un archivo WAV. El procedimiento basico
esencialmente es el mismo que en la pagina TR Edit.

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F2] (V. TR
Edit).
Aparecera la pagina V.TR Edit de la pantalla

EDIT. Para mas detalles acerca del contenido de
la pantalla, consulte la pagina 116.

2 Utilice las teclas REC TRACK SELECT [1]-

[16] para seleccionar la pista (1-16) que
contiene la pista virtual que desea exportar.
A medida que conmute pistas, los nombres de

pista y la visualizacion de la pista de las pistas
virtuales 1-8 también cambiaran.

3 Desplace el cursor al mend TRACK si desea

escribir la informacién en unidades de
Pista, al menu PART si desea escribir la
informacién en unidades de Parte, o al
menU REGION si desea escribirla en unida-
des de Regidn. A continuacion, pulse la
tecla [ENTER]

4 Desplace el cursor al botén del comando
EXPORT y pulse la tecla [ENTER].

Apareceran los parametros del comando
EXPORT.

5 Segun el men( que haya seleccionado en

el paso 3, desplace el cursor al parame-
tro(s) que desee ajustar, y pulse la tecla
[ENTER].

¢ Si ha seleccionado el meni TRACK

Parametro TRACK

Selecciona la pista virtual que se escribird como
archivo WAV. Si la pista virtual seleccionada esta
emparejada, se escribird un archivo WAV esté-
reo.

¢ Si ha seleccionado el menii PART

Parametro TRACK

Selecciona la pista virtual 1-8 que se escribira
como archivo WAV. Si la pista virtual seleccio-
nada esta emparejada, se escribird un archivo
WAV estéreo.

Parametro START
Especifica el principio del area que se escribira
como archivo WAV.

Parametro END
Especifica el final del area que se escribira como
archivo WAV.

¢ Si ha seleccionado el meni REGION

Parametro REGION
Especifica la region que se escribird como
archivo WAV.

Utilice el dial [DATA/JOG] o las teclas [CUR-
SOR] para ajustar los parametros y, a conti-
nuacién, pulse la tecla [ENTER].

Desplace el cursor al parametro TO DRIVE
y pulse la tecla [ENTER].

Desplace el cursor al area DRIVE situada en
la parte superior izquierda de la pantalla,
gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar la
unidad de destino de escritura y pulse la
tecla [ENTER].

Seleccione “ATAPI” si desea seleccionar la uni-
dad CD-RW interna, o seleccione un SCSI ID si
desea seleccionar un dispositivo SCSI externo.

Mueva el cursor al botén EXIT y pulse la
tecla [ENTER].

La unidad de destino de escritura se confirmara,
y volverd a la pantalla para seleccionar diferentes
pardmetros del comando EXPORT.

10 Segun sea necesario, utilice el pardmetro
TO FILE y el parametro TO SIZE para cam-
biar el nombre del archivo WAV y su cuan-
tizacion (nGmero de bits).
Para mds detalles acerca de los parametros TO
FILE y TO SIZE, consulte la pagina 169y 170.

11 Desplace el cursor al botéon EXECUTE y
pulse la tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedird la confirma-
cién de la operacion Export.

12 Para exportar el archivo WAV, desplace el
cursor al botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin exportar, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].
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Cargar un archivo WAV en una pista
(Importar un archivo WAYV)

A continuacién, se describe cémo un archivo WAV
guardado en un soporte CD-R/RW o MO o un disco
duro externo puede cargarse y asignarse a una pista
de audio del AW2816. Por ejemplo, éste resulta util
para la informacién de audio editada utilizando el
software de edicién de forma de onda en el ordena-
dor para que se devuelva al AW2816, o para utilizar
los archivos WAV desde un CD-ROM disponible
comercialmente en una cancién del AW2816.

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F4].

Aparecera la pagina Wavimport de la pantalla
EDIT, en la que puede cargar archivos WAV.

1RTHE

@EEEE — HEH SOMHG

__EDIT

SCEME| L :
HE
E

HAY MPORT TO REGION

FASTE TO
T, M., NAE
[

FILE TOTAL THPE

i=HO WA FILE OF DOIRECTORY-

o)

wf TR EAIT & U2 TF BTt g OO mrart yHawmeortE TR mecr T 2

2 Desplace el cursor al area DRIVE en la parte

superior izquierda de la pantalla, y gire el
dial [DATA/JOG] para seleccionar la unidad
que contiene el archivo WAV. Ademas,
inserte el soporte en la unidad de origen de
carga.

C(@o

¢ Si importa un archivo WAV desde un soporte CD-R/
RW, pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F2] (CD
UNLOAD) para abrir la bandeja de la unidad CD-
RW e inserte el soporte que contiene el archivo
WAV.

¢ También es posible cargar un archivo WAV desde un
CD-ROM de formato 1SO9660 o un CD-ROM de
modo mezclado (pista de informacion). No obs-
tante, los CD-ROMs (HFS) de Macintosh y secciones
de informacion CD Extra no son compatibles.

Pulse la tecla [ENTER].

El AW2816 reconocerd los archivos WAV del
soporte insertado en la unidad y visualizara los
archivos de la siguiente manera.

HAY |

EDIT | 2200e - HEW SonG
Oo-00:

HAY MPORT TO REGIOH

PRSTE TO
I H.

FILE TOTAL THPE

[ Gui tar WAL BE:A4I4E.608 @ 16 '_@
= =0.HAY GE:E3i42.612 B 16 3
= LOOF WAL AR:A3:45,148 @ 16
i HAY i E

o)

RE TR Edit & U 1R Edit g CO Imrort ghauimeort s T ine ot

1RTH

I] 'I' PEREE — MEH SOMHG SCENE|

way el 00:-00:00.000 |81

L .
HB o

E

FRASTE TO
i MAME

FE TR EdIt & TR Edit % OO meort yHaw neort TR mecet 22

172

(@ Lista de archivos
Esta drea enumera los archivos WAV guardados
en la unidad seleccionada. La columna FILE
muestra el nombre de archivo y la columna
TOTAL muestra la longitud del archivo WAV. La
columna TYPE visualiza un simbolo @ o B para
indicar si el archivo WAV es monoaural o esté-
reo, y el nimero de la derecha indica la cuanti-
zacion (16/24 bits) del archivo.

@ PASTETO
Selecciona la pista a la que se asignard el archivo
WAV.

(® Punto especificado
Especifica la ubicacién en la que se ubicara el
archivo WAV en la pista.

@ TYPE
Selecciona si el archivo WAV se insertard en la
pista (Insert) o se sobrescribira (OverWrite).

C(@o

Si se selecciona la unidad CD-RW, la bandeja se
cerrard tan pronto como pulse la tecla [ENTER], y el
AW2816 reconocerd el soporte CD-R/RW.

AW 2ENS
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Desplace el cursor a la lista de archivos, y
gire el dial [DATA/JOG] para seleccionar el
archivo WAV que desea importar.

Si el archivo WAV deseado se encuentra en otro
directorio, desplace el cursor hasta el simbolo
3y pulse la tecla [ENTER] para avanzar hasta el
directorio adecuado.

A

EI AW2816 solo reconocerd los archivos que tengan la
misma frecuencia de muestreo como la cancién
actual, y cuyo nombre de archivo finalice en una
extension de “.wav”. Ningtin otro archivo WAV se
visualizara en la lista de archivos.

C@o

¢ Independientemente de la cuantizacion (niimero de
bits) de la cancion actual, pueden cargarse archivos
WAV de 16 bits o 24 bits. Si el archivo WAV tiene
una cuantizacion diferente que la cancion actual, la
cuantizacion se convertird al cargar la informacion.
Los archivos WAV distintos a 16 bits o 24 bits no son
compatibles.

Desplace el cursor al simbolo “[C1 . .” en la lista
de archivos y pulse la tecla [ENTER] para volver al
siguiente directorio superior.

Desplace el cursor al area PASTE TO, y gire
el dial [DATA/JOG] para especificar el
ndmero de pista (area TR) y el nimero de
pista virtual (area V) para la pista destino
de importacion.

Si ha seleccionado un archivo WAV estéreo en el
paso 4, puede seleccionar parejas de nimeros
impares /pares de nimeros de pista. En este caso,
el mismo ndmero de pista virtual siempre se
asignara.

FASTE TO
TR . HAME

Desplace el cursor al area de ubicacién, y
utilice el dial [DATA/JOG] para especificar la
ubicacion en la pista en la que se colocara
el archivo WAV.

PRSTE TO
IR, Y. HAME
L2i—izi [-HO REC- ]

Desplace el cursor al area TYPE. Seleccione
“Insert” si desea insertar el archivo WAV en
la pista, o “OverWrite” si desea sobrescribir
la informacién existente.

Si selecciona Insert, la informacién de audio
siguiente a la ubicacion especificada retrocedera
mediante la longitud del archivo WAV.

FASTE TO
TR 4. HAME

Cuando haya terminado de definir todos
los ajustes, desplace el cursor al botén EXE-
CUTE y pulse la tecla [ENTER].

Se le pedira confirmacién para la ejecucién de la
operacién Import.

Hill Imrort to
Fan # 9-2.

ARE “0U SURE ¥

[canceL | | ok |

Para realizar la operaciéon Import, desplace
el cursor hasta el botén OK 'y pulse la tecla
[ENTER].

Para cancelar sin realizar la operacién, desplace
el cursor al botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

A

No es posible detener la operacion mientras un
archivo WAV se esta cargando.

Cc@jo

Después de cargar el archivo WAV, puede pulsar la
tecla [UNDOY] para volver al estado previo a la carga.
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Cargar un CD audio en una pista
(CD-DA Import)

La informacién de audio (CD-DA) de un CD insertado
en la unidad CD-RW puede cargarse y asignarse a

una

pista del AW2816. Esto le permitird cargar mate-

riales de un CD de muestreo disponible comercial-
mente.

A

La copia o reutilizacion no autorizada de mdisica dis-
ponible comercialmente o informacion de sonido estd
prohibida, con la excepcion del uso personal u otra
utilizacion permitida por las leyes del copyright.

Ct@o

Ademas de los CDs de audio convencional, también
es posible cargar informacion de audio desde un CD-
ROM de modo mezclado (pista 2 o superior), o una
pista de audio CD Extra (primera sesion).

Activar la carga CD-DA

Cuando el AW2816 se encuentra en el estado por
defecto, la carga CD-DA esta prohibida. Utilice el
siguiente procedimiento para activar las operaciones
de importacién de CD-DA.

‘174

Pulse la tecla [UTILITY] - tecla [F3].
Aparecera la pantalla UTILITY/pagina Prefer.3.

UTILITY | 22eeS_— MEW SoHs scsns| |,mN2
st our | 00:00:00.000 |66:
[EEID) FODEE )
i FLAY MODE
TIHE [jHEmsec
[EOLLERCK TIME )

o6 o CO/OAT OIGITAL FEC)
POSTROLL TIHE DIGITAL 00T COPYRIGHT,
PREROLL  POSTROLL

Sl zec Sl zec
[METEE FIHE )
Toillator & Pretere] G rreter2 B Prarer o & i feaizan &

2
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Desplace el cursor al botén DISABLE en el
area CD/DAT DIGITAL REC, y pulse la tecla
[ENTER].

Se visualizara un aviso referente al copyright.

Desplace el cursor al botén NEXT y pulse la tecla
[ENTER] para continuar en la segunda pégina.
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The Yamgha Profesziondl Audio Horkstation
is designed to be used Frofessional 1y and
resFonsSibly by recording i fdustry

Frofesziondl =. The rerroduct ion
diStFibutiDﬂ: aFe: ik _Zomne ihstances, the
FUublic FPerformance.of all ok a rFortion of
Q sound recordingd or musncu1 comFosition
Frrotected by CoFYridhta withoyt Raving
obtained a  FEoFer 1|DEHSE fram the
relevant cofwr i9ht holders.may constitute
coFY ISkt infrindement and may otherwizse
UID]G?E coFYEight Taws and other 1qws. |In
(=Uch Q= the Audio Home
the Digital Millennium

Corvright  Act in USA] | contain  certain
restrictions and redauirements  that ma
[cAnCEL ] [HE=T ]

HARMIMG Y

QFF1 to  Mour use of
corwtight and  related information  and
data  that may goccomFans  SUch  works.
Uiolation of such laws may resdult in
Tl 1P?mednes and: in Some cases.crimingl
iabili
Becguse wiolgtions of corFyridbht laws mgw
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» ihcluding all  lguws  that  mas =
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1
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souhd recordingds o _mUsSical comPositions
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[Hno ] [ wEs ]

Una vez lea y comprenda el aviso, desplace
el cursor al botén YES en la segunda
pagina y pulse la tecla [ENTER].

La visualizacién del botén cambiard a “ENABLE”
y, de esta forma, se activardn las operaciones de
importacion de CD-DA.

C(@o

Cuando desee introducir sefiales digitales protegidas
contra copia desde el jack DIGITAL STEREO IN o
desde una tarjeta I/0 digital instalada en la ranura
OPTION 1/0, debera pasar al boton CD/DAT DIGI-
TAL REC para ENABLE de la misma manera.



Cargar informacion de CD-DA 'y
asignarla a una pista

Cargue una cancion existente desde el
disco duro interno (o cree una nueva can-
cién con una frecuencia de muestreo de
44.1 kHz).

La informacién de CD-DA sélo puede asignarse
a una pista de una cancién cuya frecuencia de
muestreo es 44.1 kHz.

C(@q’o

También puede importar informacion de CD-DA en
una cancion de 24 bits. En este caso, la informacién
de CD-DA se convertira a informacion de audio de 24
bits.

Pulse la tecla [EDIT] - tecla [F3].

Aparecera la pantalla EDIT/pagina CD Import,
donde podra cargar informacién de CD-DA.

1RTHE

E "' EEEEs — HEM SOMHG SCENE|L
comrorrl O00:00-00.000  188:
REGIOM HPORT FROM CD-DA

wf TR EAIT & UL TF BTt 4 C0 meart BT nr T T mear b G

Mes Bzizaise
®_a4 paianion

Desplace el cursor al area DRIVE de la parte
superior izquierda de la pantalla, y gire el
dial [DATA/JOG] para seleccionar una uni-
dad CD-RW.

Seleccione “ATAPI” para seleccionar la unidad

CD-RW interna, o la correspondiente ID SCSI
para seleccionar una unidad CD-RW externa.

DRIVE | ATAFI

CDFRH

4 Pulse [SHIFT] + [F2] (CD UNLOAD).
La bandeja de la unidad CD-RW se abrird.

AWV 2816

Inserte el soporte en la bandeja de la uni-
dad CD-RW, y pulse la tecla [SHIFT] + [F1]
(CD LOAD).

Se cerrard la bandeja de la unidad CD-RW, vy la
pantalla cambiard de la forma siguiente.

1RTH

@EEES — MEW SOMG :
EDIT s-:ENE| LH.

cnamporil O00:00:00.000 |88

DR [UE FARSTE TO

CORH

TRACKTOTAL

H3 B4:35:134
432

Rf TR Edit & U TR Edit 4 CO ImPort £ lauineort & TR Ineort

@ Lista de pistas
Lista las pistas de audio del CD insertado en la
unidad CD-RW.

@ PASTETO
Selecciona la pista a la que se asignara la infor-
macién de CD-DA.

(® Especificar punto
Especifica la posicién de la pista a la que se asig-
nard la informacién de CD-DA.

® TYPE
Especifica si la informacion de CD-DA se inser-
tard en la pista (Insert) o se sobrescribira
(OverWrite).

(& EXTRACT POINT
Utilice los ajustes START y END para especificar
el rango que se cargara del audio seleccionado

en .

Desplace el cursor a la lista de pistas, y gire
el dial [DATA/JOG] para seleccionar la pista
de CD audio que se cargara.

Desplace el cursor al area EXTRACT POINT,
y utilice las teclas CURSOR [-a]/[»=]y el
dial [DATA/]JOG] para especificar el inicio
(START) y el final del rango que se cargara.

START y END pueden especificarse en unidades
de minutos/segundos/marcos (1/75 segundos).

Seccién de operacion
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Desplace el cursor al area PASTE TO, y gire 12 Para efectuar la operacién, mueva el cursor
el dial [DATA/JOG] para especificar el hasta el botén OK, y pulse la tecla [ENTER].
ndmero de pista (area TR) y el nimero de Para cancelar sin importar, desplace el cursor al
pista virtual (4rea V) de la pista en que car- botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].
gara la informacion.
Como la informacién de CD-DA siempre se A
carga en estéreo, el nimero de pista se seleccio- No es posible detener la operacion Import de CD-DA
nard como un par de ndmero par/impar. Siempre mientras se estd realizando.
se asignara el mismo nidmero de pista virtual (@
para ambas pistas. C €10 ; ; ;

e El tiempo necesario para cargar la informacion de

CD-DA dependera de la velocidad de lectura defi-
FASTE TO nida en la pantalla FILE/pagina Disk Util. (-P.248).
¢ Completada la carga, puede pulsar la tecla [UNDO]

HAME para volver al estado anterior a la carga.

Desplace el cursor al ajuste del punto de
posicion, y utilice el dial [DATA/JOG] para
especificar la posicion de la pista en la que
se colocara la informacién de CD audio.

FASTE TO
TR Y. HAME

10 Desplace el cursor al area TYPE, y selec-

cione “Insert” si desea insertar la informa-
cién de CD-DA en la pista, u “OverWrite” si
desea sobrescribir la informacién existente.
Si selecciona “Insert”, la informacion de audio
situada después de la posicion especificada
retrocederd segtn la longitud de la informacién
de CD-DA cargada.

11 Cuando haya terminado de definir todos
los ajustes, desplace el cursor al botén EXE-
CUTE y pulse la tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedira la confirma-
cién de la operacién Import de CD-DA.

CONFIRHMAT IOH

Hill Imrort to
Fan #15-1.16-1.

ARE %'0OU SURE 7

[cancec | | ok |
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Reproducir un CD de audio (CD Play)

Puede utilizar una unidad CD-RW interna o externa
para reproducir un CD de audio convencional o un
CD-R/RW en el que se haya escrito informacién de
audio (funcién CD Play).

A

No resulta posible reproducir soportes CD-R no fina-
lizados.

C(@o

La funcion CD Play también puede reproducir audio
desde un CD-ROM de modo mezclado (solo pista 2 y
posteriores) o CD Extra (solo primera sesion).

Pulse la tecla [CD] - tecla [F2].

Aparecera la pagina CD Play, donde podra utili-
zar una unidad CD-RW para reproducir un CD
de audio.

1RTH

OO |@008s - MEW SOMG —
=5 oiav| 00-00:00.000 |60k

oy il

MO
DRIVE

Desplace el cursor al area DRIVE de la parte
superior izquierda de la pantalla, utilice el
dial [DATA/JOG] para seleccionar la unidad
CD-RW y pulse la tecla [ENTER].

DR | VE §

ATAF|

CDFRH

Pulse la tecla [SHIFT] + [F2].
La bandeja de la unidad CD-RW se abrira.

Introduzca el CD de audio que desea
reproducir en la bandeja, y pulse la tecla
[SHIFT] + la tecla [F1].

La bandeja de la unidad CD-RW se cerrara.

Desplace el cursor al botén del area CD
PLAY MODE y pulse la tecla [ENTER].

El botén del d&rea CD PLAY MODE cambiard de
OFF a ON, y se activard la funcién CD Play. La

pantalla mostrard informacién de la pista para el
CD introducido en la unidad CD-RW.

AWV 2816

1RTHE

@EEES — MEH SOMHG SCENE|

C
to FLAvl O0:00:-00.000 188:

L
4
R

P L TRACK  TIME
orRIVE] ATAPI | 0| 0O0-00-00
CORH TRACK TIME
CO PLAY MODE B4 BE:E4:1S
o
®f CO Write 4 CO Plaw

(1) Esta drea indica el nimero de pista seleccio-
nada actualmente (drea TRACK) y el tiempo
transcurrido (drea TIME).

(2) Esta drea lista los nimeros de pista del CD
(drea TRACK), y la duracién de cada pista
(area TIME).

A

No resulta posible cambiar a otra pantalla mientras la
funcién CD Play estd activada.

Pulse la tecla PLAY [m] para reproducir
una pista, o la tecla STOP [ll] para dete-
nerla.

Durante la reproduccién, la salida de audio de la
unidad CD-RW se enviard directamente al canal
de salida estéreo. Utilice el deslizador STEREO
para ajustar el volumen.

Con la funcién CD Play activada, las teclas de la

seccién de transporte tendran las siguientes fun-
ciones.

Tecla Funcién

Reproduce el CD de
audio

Detiene el CD de
audio

Tecla PLAY [p]

Tecla STOP [H]

Avance rapido/rebo-

Teclas FF [ »p ]/REW[ €«] binado

[1e«]/[Teclas »pi] Selecciona pistas

* Las teclas FF [ 9 |/REW[ 4] solamente pueden
utilizarse con el CD de audio detenido. Las opera-
ciones de avance rapido y rebobinado solamente
se realizaran si mantiene pulsadas las teclas FF
[»»] 0 REW[ ««].

C(@o

También puede seleccionar las pistas moviendo el cur-
sor hacia la lista de la parte derecha de la pantalla, y
utilizando el dial [DATA/JOG] y la tecla [ENTER].
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A

e Con la funcion CD Play activada, no se enviard nin-
guna senal al bus estéreo que no sea la salida de

audio de la unidad CD-RW.
* Mientras el CD de audio se estd reproduccion, par-
padearad el indicador de acceso de la seccion de la

pantalla.

Para desactivar la funcién CD Play, des-
place el cursor al botén del area CD PLAY

MODE y pulse la tecla [ENTER].
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Capitulo

75| Mastering

Este capitulo explica la funcién Mastering que le permite utilizar una
unidad CD-RW para crear un CD de audio.

Acerca de la creacion de CDs

El AW2816 puede escribir informacién de audio de la
pista estéreo de una cancién al soporte de CD-R/RW
en formato CD-DA. El soporte CD-R/RW que se ha
escrito asf, se puede reproducir en una unidad de CD-
RW o en un reproductor convencional de CD del
mismo modo que un CD de audio.

A

Algunos reproductores de CD o unidades de CD-
ROM que no soportan CD-R/RW es posible que no
puedan reproducir un soporte CD-R/RW al que se
haya escrito informacion audio.

Crear CDs con pistas estéreo

Para crear CDs, seleccione una o mds canciones que
contengan las pistas estéreo que desee escribir, y
escriba dichas pistas estéreo en el soporte CD-R/RW.
Sin embargo, para poderse utilizar en la creacién de
CD, la cancién debe tener una cuantizacion de 16
bits 0 24 bits y una frecuencia de muestreo de 44.1
kHz, se debe guardar en el disco duro interno, y la
pista estéreo debe durar mas de 4 segundos.

A

e la creacion de CDs no se puede llevar a cabo si se
trata de una pista estéreo que es parte de una can-
cion cuya frecuencia de muestreo es 48 kHz.

 En el caso de una pista estéreo de 24 bit/44.1 kHz,
se descartan los 8 bits inferiores cuando se escriba la
informacion, de modo que convierte la pista en
informacion de 16 bit/44.1 kHz.

El soporte que se puede utilizar con la unidad
CD-RW

La unidad CD-RW funciona con dos tipos de soporte:
El “CD-R” que permite guardar informacion y sélo
anadir, y el “CD-RW” que permite borrar o sobrescri-
bir la informacién guardada. Estos dos tipos de
soporte tienen las siguientes funciones.

e CD-R
El soporte CD-R permite guardar informacién, y
guardar informacién adicional mas adelante. La
informacidn escrita no se puede borrar y sobres-
cribir. El soporte CD-R estd disponible principal-
mente en las capacidades 650 MB y 700 MB.

El soporte CD-R al que se ha escrito la informa-
cién audio mediante la funcién Mastering del
AW2816 se puede reproducir en las unidades
CD-RW y en la mayoria de reproductores CD
una vez se haya realizado la operacién “Fina-
lize”.

¢ CD-RW
El soporte CD-RW permite borrar y sobrescribir
toda la informacién guardada. No permite guar-
dar incrementos adicionales de informacién,
como CD-R. El soporte CD-RW estd disponible
en una capacidad de 650 MB.

El soporte CD-RW al que se ha escrito la infor-
macién audio mediante la funcién Mastering del
AW?2816 se puede reproducir en las unidades
CD-RW y en la mayoria de reproductores CD.
Sin embargo, deberia tener en cuenta que la
mayoria de reproductores de CD no soportan el
CD-RW.
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Track At Once y Disc At Once

Se puede escribir informacién en los soportes CD-R/
RW en uno de los siguientes métodos.

¢ Track At Once

Este método escribe informacién en unidades de
pistas (dreas en el CD a las que se escriben ele-
mentos individuales de informacién audio), y
s6lo se puede utilizar para el soporte CD-R.

Cuando se utiliza el método Track At Once para
escribir la informacién en soporte CD-R, el pro-
cesamiento se detendra después de que se
escriba cada pista y creard aproximadamente
dos segundos de silencio entre pistas. El soporte
CD-R escrito utilizando este método permite que
se afilada mds informacién de audio posterior-
mente.

Para que la informacién CD-R escrita utilizando
Track At Once se pueda reproducir en una uni-
dad CD-RW o en un reproductor CD convencio-
nal, se debe realizar un proceso denominado
“Finalizar” en dicho disco para escribir informa-
cién de este tipo en estas ubicaciones. Sin
embargo, cuando el soporte CD-R se haya finali-
zado, no se podra grabar mds informacién en él.

La siguiente tabla muestra la compatibilidad de los
discos CD-R/RW con informacién de audio grabada
con las unidades CD-RW vy los reproductores CD.

¢ Disc At Once

Este método escribe informacién para todas las
pistas a la vez y se puede utilizar para soporte
CD-R o CD-RW. A diferencia del método Track
At Once, el procesamiento no se detendra entre
pistas aunque se escriban multiples pistas, sino
que continuard hasta que se escriba la informa-
cién. Por eso, no se creard ninguln silencio entre
pistas.

Como el soporte CD-R/RW escrito utilizando
Disk At Once se finaliza automaticamente, se
puede reproducir sin mds preparaciones en una
unidad CD-RW o un reproductor CD convencio-
nal. Sin embargo, no se puede grabar mas infor-
macién adicional en un soporte CD-RW o en
CD-R utilizando Disc At Once.

Reproducciéon
Grabando
Unidades CD-RW Reproductores CD
Disc At Once (Finalizado automatica- ©® (0]
mente) Sin silencio entre pistas Sin silencio entre pistas
© 0
Finalizado Dos segundos de silencio Dos segundos de silencio
CD-R . .
entre pistas entre pistas
Track At Once
X
Sin finalizar (se puede afiadir mas infor- x
macion)
Disc At Once (Finalizado automatica- © A
CD-RW mente) Sin silencio entre pistas Sin silencio entre pistas
Track At Once El soporte CD-RW no es compatible con Track At Once
©®: se puede reproducir
O: se puede reproducir en la mayoria de modelos
A s6lo se puede reproducir en algunos modelos
x: no se puede reproducir
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Comprobar el espacio libre
en el disco duro interno

Para realizar la masterizacion, el disco duro interno
debe tener el mismo espacio libre que la informacién
que se escribira en el soporte CD-R/RW. Puede utili-
zar el siguiente procedimiento para comprobar el
espacio libre en el disco duro interno.

Cargue una cancién del6 bits/44.1 kHz
como cancién actual.
Si no dispone de ninguna cancién con estas

caracteristicas en el disco duro, cree una nueva
cancion de 16 bits/44.1 kHz.

Pulse la tecla REC TRACK SELECT [ST] para
que la pista estéreo esté en modo prepa-
rado para grabar.

Pulse la tecla [METER] — tecla [F2] para
visualizar la pagina Meter 2 de la pantalla
METER.

El area REMAIN en la parte superior de la panta-
lla indicard el tiempo restante que se puede gra-
bar en la pista estéreo (hora/minutos). Por
ejemplo, si desea crear un CD de 60 minutos,
asegurese de que disponga de un minimo de 60
minutos (1 hora).

C(@o

Si dispone de un drea libre insuficiente, intente reali-
zar la operacion Song Optimize para eliminar la
informacion de audio no utilizada. Si atin no hay
espacio libre suficiente, realice una copia de todas las
canciones, elimine las pistas virtuales que no estén
asignadas a las pistas actuales y realice la operacion
Song Optimize. Para informacion acerca de la opera-
cion Song Optimize, consulte el “Capitulo 10. Gestio-
nar canciones.”

Ajustar el modo mastering

El AW2816 le permite realizar un “test de escritura”
antes de que la informacién de creacién de CD se
escriba, para comprobar si se han producido errores

durante la transferencia de informacién. Con los ajus-

tes por defecto del AW2816, el test de escritura se
desactiva, pero si lo desea puede cambiar el ajuste.

Pulse la tecla [UTILITY] - tecla [F4].
Aparecera la pantalla UTILITY/péagina Prefer.3.

1RTH

UTILITY | @eeee = HEW SOHs scsns||_ i

rioniis | O0:00:00.000 |88 ¢

FREFEREMCESS

CLOCK

o H

3 (Tuel

BATTERY [ OK |

REMOUAELE BACKUP |
TYFE 1

CD MASTERIMG MODE
TEST |+ A0S

O BACKEUR/WAV-EXP MODE
R e

Oscillator & Frefer.] & Prefer.2 4 Prefer.s %EIRLNE!HSM.@

AWV 2816

Si desea realizar un test de escritura antes
de realizar la creaciéon de CD, active el
botén TEST y el botén WRITE en el area
MASTERING MODE.

I [_T¥FE1 ]

C0 MASTERING MODE |
| 1EsT [ @ WRITE

IIEI:I EACKUR/HAV-EXF_MODE |

C@o

e Si activa el boton TEST y desactiva el botén WRITE,
solo se realizara el test de escritura, sin realizar la
operacion de creacion de CD. No es posible desacti-
var ambos botones de TEST y WRITE.

¢ Cuando utilice la creacion de CD por primera vez,
recomendamos activar el boton TEST para compro-
bar si tiene algiin problema con el disco duro y si la
velocidad de escritura para la unidad CD-RW estd
bien ajustada.
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Realizar la masterizacion

A continuacion se explica como utilizar la funcién
mastering para escribir la informacién de la pista esté-
reo en soporte CD-R/RW.

‘182

A

Si desea escribir la pista estéreo en CD inmediata-
mente después de su grabacion, primero debe guar-
dar la cancién actual.

Pulse la tecla [CD] - tecla [F1].
Aparecera la pantalla CD/pagina CD Write.

1RTHE

[:I] EEEEa — HEM SOMHG SCENE||_ i
aRiTe col 00:-00:00.000 |68 .
ST TRACK HRITE TO CO

ORIVE

CORH

Fy OO Write F

Desplace el cursor en el area DRIVE en la
parte superior izquierda de la pantalla, uti-
lice el dial [DATA/JOG] para seleccionar la
unidad CD-RW y pulse la tecla [ENTER].

Seleccione “ATAPI” si utiliza una unidad CD-RW
interna, o el SCSI ID adecuado si utiliza una uni-
dad externa CD-RW. Cuando pulse la tecla
[ENTERI, los botones TRACK AT ONCE y DISC
AT ONCE estaran disponibles.

TRACK._AT
OHCE

DISC AT
OHCE

Pulse la tecla [SHIFT] + [F2].

La bandeja de la unidad CD-RW seleccionada se
abrira.

Inserte el soporte CD-R/RW en la bandeja y
pulse la tecla [SHIFT] + [F1].

La bandeja de la unidad CD-RW se cerrara.

Desplace el cursor en el boton TRACK AT
ONCE si desea grabar utilizando el método
Track At Once, o en el boton DISC AT ONCE
si desea grabar utilizando el método Disc At

Once. A continuacién, pulse la tecla [ENTER].

AV 2B16

Si no se inserta ninguln soporte CD-R, los boto-
nes TRACK AT ONCE y DISC AT ONCE se
podrén seleccionar. Si se inserta alglin soporte
CD-RW, sélo se puede seleccionar el boton DISC
AT ONCE. Aparecerd la siguiente pantalla si
inserta un soporte CD-R, desplace el cursor en el
botén TRACK AT ONCE vy pulse [ENTER].

1RTHE

[:[l @EEEE — MEW SOMGE SEENE||_
npiTe col 00:00:00.000 |60 -

HEIT]

Hai

TRACK_SONG MAME SIZE CopY

CORH
O e 10 15 7 e
TOTAL BEEKE
wew | s | [DeC ]
= ERECUTE |

COPYR I GHT

C(@o

Si inserta el soporte CD-RW anteriormente grabado,
desplace el cursor en el botén DISC AT ONCE y pulse
la tecla [ENTER], aparecerd una ventana emergente
pidiendo que confirme el borrado del soporte CD-
RW. Si desea eliminar la informacién anteriormente
grabada y continuar con la operacion de la creacion
de CDs, desplace el cursor en el botén OK. Si desea
cancelar la operacion de masterizacion, desplace el
cursor en el botén CANCEL. A continuacion, pulse la
tecla [ENTER]

Desplace el cursor en el botén NEW en la
parte inferior de la pantalla y pulse la tecla
[ENTER].

La lista en la parte derecha de la pantalla mues-
tra informacién para la pista estéreo que se escri-
bird en la pista nimero 1 del CD (el nombre de
la cancién que incluye la pista estéreo, el
tamano de la informacién de la pista estéreo y el
ajuste de proteccién de copia).

TRACK _SOMG MHAME SIZE  Copy
HROCKETS FTHE
TOTAL 27.7HE

I HEW Il iz J [ peEL |
[[E=ECUTE ]

COPYR | GHT
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Desplace el cursor en la informacién de
pista estéreo en la lista y utilice el dial
[DATA/JOG] para seleccionar la pista esté-
reo que se escribira en la pista 1.

TRACK _SOMG MHAME S1ZE  COPY

{H1}[DEMD TRACKES 41.6ME_Ed]
TOTAL 41 .@ME
[ HEW ] 185 ][ pEL |
| EXECUTE | 1

COPYR | GHT

A

En esta lista no es posible seleccionar pistas estéreo
que sean parte de una cancion con una frecuencia de
muestreo de 48 kHz, ni una pista estéreo de la can-
cion actual que no se haya grabado en el disco duro.
Ademds puede que haya casos en que no sea posible
seleccionar la pista estéreo de una cancion que no se
haya optimizado. (Si desea mds detalles acerca de la
operacion de optimizacion, consulte la pagina 154).

Si desea permitir que se realice la copia
digital de una pista seleccionada en el paso
7, desplace el cursor en el botén
COPYRIGHT en la parte inferior de la pan-
talla y pulse la tecla [ENTER].

El boton COPYRIGHT especifica si las sefiales de
copia prohibida se escribiran en el canal de sub-
cédigo del CD. Si el botén esta ajustado en PRO-
HIBIT, en la columna COPY de la pista
correspondiente aparecerd un simbolo B8 vy la
copia digital de la pista se prohibird. Si conmuta
el boton COPYRIGHT con el ajuste PERMIT, se
permitird realizar la copia digital de la pista.

Repita los pasos 6-8 para seleccionar las
pistas estéreo que desee escribir en los
ndmeros de pista 2 del siguiente CD.

1RTHE

[:I] |BBBBS — HEHW SOHG
LIRITE 00:00:00.000
ST TRACK HRITE TO CO

|SCENE| L

TRACK SOHE HAME SIZE Copy

B4 TECHG 0.
63 ROCKE ZEUTHE &
82 FUSION 20.6ME &
&1 DEMD TRACKS 41 .8HE
TOTAL 1GOME
HEITE SPEED
HEK | INS | DEL |
= EXECUTE |

COPYRIGHT

AWV 2816

11

C(@o

e Si desplaza el cursor en el boton NEW y pulsa la
tecla [ENTER], una nueva pista se anadird después
del niimero de la ultima pista.

o Si utiliza el boton INS en vez del botén NEW, se
insertara una nueva pista antes del niimero de pista
actualmente seleccionado.

e Si utiliza el boton DEL, el nimero de pista actual-
mente seleccionado se eliminard de esta lista.

A

Cuando utilice el boton NEW o el boton INS para
anadir un niimero de pista, se visualizard la misma
pista estéreo como ajuste inicial. Asegtrese de no
seleccionar inadvertidamente la misma pista estéreo
dos veces.

Si es necesario, utilice los botones WRITE
SPEED en la parte inferior izquierda de la
pantalla para especificar la velocidad de
escritura.

Los botones x1/x2/x4/x6 corresponden a la velo-
cidad de escritura normal, 2x, 4x, y 6x. Normal-
mente deberia seleccionar la velocidad mas alta
que acepte su unidad CD-RW.

WRITE SFPEED
) =z10=] I

A

Si se producen errores repetidamente durante la
escritura, seleccione una velocidad de escritura infe-
rior.

Cuando haya terminado de seleccionar
todas las pistas estéreo que se escriben en
el CD, desplace el cursor en el botén EXE-
CUTE en la parte inferior derecha de la
pantalla y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la ejecucién de la operacién de
creacion de CD.

Lill Hrite
Master to CO.

ARE %0U SURE ¥

[cAnceEL ] | ok ]
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12 Para efectuar la operacién de escritura,
desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin realizar la operacién, desplace
el cursor al botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER]. Mientras la informacion se escribe, se
visualizard una ventana emergente con el tiempo
restante estimado y el progreso de la operacién.
Cuando la escritura se complete, la bandeja del
CD-RW se abrira automaticamente.

C(@ 0
Si el test de escritura se ha activado, primero se reali-
zard el test y se escribird la informacion. Si se detecta

algtin problema durante un test, aparecera un men-
saje.

Los pasos subsiguientes variaran de la siguiente
forma, segun si utiliza Track At Once o Disc At Once.
m Cuando utilice Track At Once

Cuando escriba utilizando Track At Once, una ven-
tana emergente le pedira si desea finalizar el soporte.

Hill Finalize
This HMedia.

ARE YOl SURE ¥

[cancec ] | ok |

Si desea finalizar el disco, mueva el cursor al boton
OK'y pulse la tecla [ENTER]. La bandeja del CD-RW
se cerrard automaticamente y el disco se finalizara.
Si desea finalizar el disco, mueva el cursor al botén
CANCELAR y pulse la tecla [ENTER]. En este caso, se
pueden afadir posteriormente en el soporte CD-R
extraido.

Si selecciona el botén CANCEL, aparecerd la
siguiente ventana emergente preguntando si desea
volver a escribir en otro soporte.

COHF IRMAT 10M

Hill Hrite
Once HMore.

ARE %00 SURE 7

[cAnceEL ] | ok ]

Si desea crear otro disco con los contenidos de la lista
en el paso 9, inserte un nuevo disco CD-R, desplace
el cursor al botén OK'y pulse la tecla [ENTER]. La
bandeja CD-RW se cerrara automaticamente y la
escritura se volvera a realizar.

184

m Cuando utilice Disc At Once

Cuando escriba utilizando Track At Once, una ven-
tana emergente le pedird si desea finalizar el soporte.

Hill Hrite
Once More.

ARE 0L SURE ¥

[cancec | | ok |

Si desea crear otro disco con los contenidos de la lista
en el paso 9, inserte un nuevo disco CD-R, desplace
el cursor al botén OK 'y pulse la tecla [ENTER]. La
bandeja CD-RW se cerrara automaticamente y la
escritura se volvera a realizar.

C(@o

Cuando se realiza la escritura varias veces sucesiva-
mente, el procesamiento del segundo y los subsi-
guientes discos tardarda menos que para el primer
disco.

AW 2ENS
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Finalizar un disco

Si el soporte CD-R se escribié utilizando Track At
Once, la informacién desde otras pistas estéreo se
puede anadir mientras el disco no se finalice. Sin
embargo, la informacién que atn no se haya finali-
zado no se puede reproducir en una unidad CD-RW
ni en un reproductor de CD convencional. Para que el
soporte CD-R sea reproducible en un reproductor CD,
utilice el siguiente procedimiento para finalizarlo.

Pulse la tecla [CD] - tecla [F1].

Aparecerd la pantalla CD/pagina CD Write. Ase-
gurese de que el CD-RW se selecciona en el area
DRIVE en la parte superior izquierda de la panta-
lla.

1RTH

BEEES — MEH S0MHG |SCENE|L
E|

[H1] |
IRITE CO

Tk, fn

ORI WE

CDRH
TRACK_AT
OHCE
DI=C AT
OHCE

Mantenga pulsada la tecla [SHIFT] y pulse
la tecla [F2] para abrir la bandeja de la uni-
dad CD-RW e inserte el soporte CD-R que
desee finalizar en la bandeja.

Mantenga pulsada la tecla [SHIFT] y pulse la
tecla [F1] para cerrar la bandeja.

3 Mueva el cursor al botén TRACK AT ONCE
y pulse la tecla [ENTER].
El botén FINALIZE aparecerad a la izquierda del
botén TRACK AT ONCE. En la lista de la parte
derecha de la pantalla apareceran las pistas que
se hayan escrito en soporte CD-R.

1RTHE

@EEES — MEH SOMHG

C
urite col 00:00:00.000

SCEME

4]

|LEEE
HE | -18
;]

TRACK SOHE HAME SIZE Copy

TOTAL T1rE
HEITE SPEED
men | [z ) [TeL )
= EXECUTE |

COPYRIGHT

AWV 2816

Mueva el cursor al botén FINALIZE y pulse
la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la ejecucion de la operacién de
Finalizacién.

Hill Finalize
Thi= Hedina.

ARE “0U SURE ¥

[canceL | | ok |

Para efectuar la operacién de finalizacion,
desplace el cursor hasta el botén OK, y
pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar sin realizar la operacién, desplace
el cursor al botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

A

No es posible detener la operacion mientras se realice
la finalizacion.
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Capitulo

13|MIDI

Este capitulo explica como se puede utilizar MIDI en el AW2816.

Lo que puede hacer utilizando MIDI

En el AW2816 puede utilizar MIDI para realizar las
siguientes operaciones.

e Sincronizar la operacién con los dispositivos exter-
nos
Las sefnales de sincronizacién como MTC (Cédigo
de tiempo MIDI) o MIDI Clock se pueden enviar
desde el AW2816 a un dispositivo MIDI externo,
como por ejemplo un ordenador o un secuenciador
MIDI para sincronizar la operacién del dispositivo
MIDI externo con la cancion del AW2816. (El
AW?2816 también puede recibir MTC.)

o Utilizar las pistas de grabacion de transporte/
Seleccion
Los mensajes MMC (Control de dispositivo MIDI) se
pueden transmitir al AW2816 desde un ordenador
u otro dispositivo MIDI externo para controlar de
forma remota el transporte del AW2816 o para acti-
var/desactivar las pistas para grabar.

o Seleccionar escenas
Si se recupera una escena del AW2816, se puede
transmitir un cambio de programa al dispositivo
MIDI externo. Contrariamente, los cambios del pro-
grama se pueden transmitir de un dispositivo MIDI
externo al AW2816 para recuperar escenas en el
AW2816.

e Controlar parametros de mezcla
Si utiliza los pardmetros de funcionamiento internos
del AW2816 como por ejemplo el deslizador y la
panoramizacién, el cambio de controles o los men-
sajes exclusivos del sistema se pueden transmitir a
un dispositivo MIDI externo. Estos mensajes tam-
bién se pueden transmitir desde un dispositivo
externo al AW2816, controlando los pardmetros del
AW2816.

o Funciones MIDI remotas
Las teclas 1-8 y [ON] del deslizador del AW2816
se pueden utilizar para transmitir mensajes MIDI
asignados previamente para controlar de forma
remota un generador de tonos MIDI u otros disposi-
tivos externos.

® Bulk Dump
Los ajustes internos como las bibliotecas y memo-
rias de escena se pueden enviar como datos de vol-
cado y guardarlos en un dispositivo externo como
por ejemplo un secuenciador MIDI. Transmitiendo
los datos de volcado guardados de nuevo al
AW?2816, los ajustes internos pueden restaurarse en
su condicion anterior.

AW 2ENS
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Conectores MIDI y conector TO HOST

El AW2816 proporciona los siguientes conectores
para intercambiar mensajes MIDI con dispositivos
externos.

MTCOUT OUT/THRU

e Conector MIDI IN
Este conector recibe mensajes MIDI como cambios
de programa, cambios de control e informacién
exclusiva del sistema.

e Conector MIDI OUT/THRU
Cambiando un ajuste interno, puede hacer que este
conector funcione como conector MIDI OUT o
MIDI THRU. Si se utiliza un conector MIDI OUT,
éste transmite los mensajes MIDI que se han creado
en el AW2816, por ejemplo cambios de programas,
cambios de control y MIDI clock. Si se utiliza como
conector MIDI THRU, éste retransmite los mensajes
MIDI que se han recibido en el conector MIDI IN.
(En este caso, ninguno de los mensajes MIDI crea-
dos en el AW2816 se enviaran.)

e Conector MTC OUT
Es un conector de salida espercial para MTC
(Codigo de tiempo MIDI). MTC siempre se transmi-
tira desde este conector, ignorando los ajustes inter-
nos.

TO HOST

e Conector TO HOST

Puede utilizar un cable aparte para conectar este
conector al puerto serie del ordenador, permitiendo
que los mensajes MIDI se transfieran entre el
AW?2816 y el ordenador. La transferencia de infor-
macion bidireccional se puede realizar con un
dnico cable conectado al conector TO HOST.

A

El conector TO HOST no se puede utilizar al mismo
tiempo que los conectores MIDI IN y MIDI OUT/
THRU.

188 AW2BIS
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Utilizar los conectores MIDI para conectar el
AW2816 a dispositivos externos

Realizar conexiones

Si desea que los mensajes MIDI se transfieran entre el
AW2816 y un dispositivo externo que dispone de
conectores MIDI, utilice los cables MIDI adquiridos
por separado para realizar las siguientes conexiones.

..... - s
5| conector MIDIIN 1
N MTC OUT
"""" — [w T
conector MIDI IN 2
MIDI OUT/THRU JE———
[m - |
conector MIDI OUT
AW2816 MIDI IN

Dispositivo MIDI externo
(p.ej., ordenador)

o Enviar mensajes del AW2816 a un dispositivo
externo
Conecte el conector MIDI OUT/THRU del AW2816
al conector MIDI IN del dispositivo externo.

o Enviar mensajes del dispositivo externo al AW2816
Conecte el conector MIDI OUT del dispositivo
externo al conector MIDI IN del AW2816.

o Transmitir MTC del AW2816 a un dispositivo
externo
Conecte el conector MTC OUT del AW2816 al
conector MIDI IN del dispositivo externo.

C(@o

El conector MTC OUT del AW2816 es un conector
MIDI especial utilizado para transmitir el MTC
(Cadigo de tiempo MIDI) si desea que el AW2816 y el
dispositivo externo funcionen sincronizados.

Activar los conectores MIDI IN y
MIDI OUT/THRU

Aqui se indica como cambiar los ajustes internos de
modo que los conectores MIDI IN y MIDI OUT/
THRU del AW2816 puedan utilizarse para transmitir
y recibir MIDL.

Ct@jo

El conector MTC siempre estd activado, sin tener en
cuenta los ajustes internos.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F2].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 2.
En esta pagina podrd especificar como los men-
sajes MIDI fluiran en el interior del AW2816.

1RTH

GEEEE — MEW S0OMG :
Hibl |SCENE L*':ﬂ

st our | O00:00:00.000 160

MIDI SETUR 2
] TO HOST

(CPLU

QUT /THRU

HMIDI/HOST QuUT /THRU

oy,
MTC QUT
[R=Sr. & 1L He | g Btk Dome 25

(1 Conmutador MIDI/HOST

Este conmutador selecciona si los conectores
MIDI (MIDI) o el conector TO HOST (AL HOST)
se utilizaran para enviar o recibir mensajes MIDI.

@ Conmutador OUT/THRU

2

AWV 2816

Seccion de operacion

Este conmutador selecciona si el conector MIDI
OUT/THRU funcionara como conector MIDI
OUT (OUT) o MIDI THRU (THRU).

Mueva el cursor al conmutador MIDI/
HOST y pulse la tecla [ENTER] para selec-
cionar “MIDL.”.

Si el AW2816 se encuentra en su estado por
defecto, el conmutador MIDI/HOST estara ajus-
tado en “MIDL.”

Cc@q’o

En esta pdgina, las rutas de seiial por las que viajan los
mensajes MIDI aparecen como lineas (| ), y las rutas
de seiial por las que no viajan los mensajes MIDI apa-
recen como lineas dobles (|| ).

Mueva el cursor al conmutador OUT/THRU
y pulse la tecla [ENTER] para seleccionar
“OuT”.

Si el AW2816 se encuentra en su estado por
defecto, el conmutador OUT/THRU estar4 ajus-
tado en “OUT.”

Cc@q’o

Si desea utilizar el conector MIDI OUT/THRU como
conector MIDI THRU, ajuste el conmutador MIDI/
HOST = MIDI y el conmutador OUT/THRU = THRU. |
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Utilizar el conector TO HOST para conectar el
AW2816 y el ordenador

Aqui se indica como utilizar el conector TO HOST del
AW?2816 para realizar conexiones con el ordenador.

Realizar conexiones

Utilice un cable aparte para conectar el conector TO
HOST del AW2816 al puerto serie de su ordenador.)
Utilizar el conector TO HOST permite que los mensa-
jes MIDI se transmitan y reciban a través de un solo
cable.

Conexiones a un ordenador compatible con IBM/PC

= Cable de conexién
. (YAMAHA-CCJ-PC2)
\\\_)_)_ u::l @ 00 0o (e}
Conector RS-232C H
| E—
AW2816 Ordenador
compatible
con IBM/PC

Conexiones a un ordenador Apple Macintosh

Cable de conexion
(YAMAHA-CCJ-MAC)

4@)_ [ - ]
Conector Puerto
TO HOST MODEM  |=—— ==
AW2816 Ordenador
Apple
Macintosh

A

No se puede utilizar el conector TO HOST AW2816
para realizar conexiones con algunos ordenadores
Macintosh que no dispongan de un médem/puerto de
impresora. Si utiliza este tipo de ordenador, realice
conexiones mediante los conectores MIDI.

Activar el conector TO HOST

Cambie los ajustes internos de forma que el AW2816
utilice el conector TO HOST para transmitir y recibir
MIDI.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F2].
Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 2.

""]I PEREE — MEH SOMHG |SCENE L

st our | O00-00:-00.000

e |

QUT /THRU

HMIDI/HOST QUT/THRU

o,

MTC OUT

1) Conmutador MIDI/HOST
Este conmutador selecciona si el AW2816 utili-
zara los conectores MIDI (MIDI) o el conector
TO HOST (AL HOST) para enviar o recibir men-
sajes MIDI.

@ TO HOST
Ajusta la velocidad de transmision del conector
TO HOST, del modo mas adecuado para el tipo
de ordenador que esté utilizando.

Mueva el cursor al conmutador MIDI/
HOST y pulse la tecla [ENTER] para selec-
cionar “HOST”.

Desplace el cursor al ajuste TO HOST y uti-
lice el dial [DATA/JOG] para seleccionar el
ajuste adecuado para el ordenador.

e IBM/PC compatible: PC2 (38.4 kbps)

* Serie NEC PC-9801/9821: PC1 (31.25 kbps) o
PC2 (38.4 kbps)

* Serie Apple Macintosh (modelos con un
médem/puerto de impresora): MAC

190 AW2BIS
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A

* Para utilizar una conexion de puerto serie, debera
adquirir por separado software del controlador ade-
cuado para su sistema.

Si utiliza un ordenador de las series NEC PC-9801/
9821, el ajuste TO HOST (TO HOST PC1 o TO
HOST PC2) dependerd del software del controlador
que esté utilizando. Para més detalles, consulte el
manual del software.

* Si estd conectando con un Macintosh, debera selec-
cionar el valor 1 MHz para el ajuste del interface
MIDI de la aplicacion.

Si desea transmitir MTC desde el AW2816 al ordena-
dor, le recomendamos que adquiera por separado
un interface MIDI 'y conecte el conector MTC OUT
del AW2816 al MIDI IN del interface MIDI. Aunque
no sea imposible enviar MTC desde el conector TO
HOST, esto significard que MTC y otros mensajes
MIDI pasaran por el mismo cable y la precision de
tiempo no serd optima.

AW 2ENS
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Utilizar MTC para sincronizar el AW2816 y un
dispositivo externo

En esta seccion se describe como MTC (Cédigo de
tiempo MIDI) se puede transmitir desde el conector
MTC OUT del AW2816 para sincronizar el funciona-
miento del AW2816 y un dispositivo externo.

C(@o

MTC especifica la hora actual con el formato horas:
minutos: segundos: fracciones convirtiendo el cédigo
de tiempo en los mensajes MIDI. Mediante la transmi-
sion de MTC del AW2816 a un dispositivo externo
como un ordenador o secuenciador MIDI, podra sin-
cronizar un dispositivo externo con la cancion del
AW2816.

1 Utilice un cable MIDI para conectar el

conector MTC OUT del AW2816 al conec-
tor MIDI IN del dispositivo externo (en el
caso de un ordenador, el conector MIDI IN
del interface MIDI).

A

Cambiando los ajustes internos, podra hacer que los
mensajes MTC se envien desde el conector MIDI
OUT/THRU o el conector TO HOST. No obstante con
este método, MTC y el resto de mensajes MIDI viaja-
ran por el mismo cable, y la precision de tiempo no
serd dptima. Si es posible, deberia utilizar el conector
MTC OUT.

2 Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F1].

Aparecerd la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.

1RTH

" I] PEREE — MEH SOMHG |SCENE L

stour | O00:00:00.000 168 |

T

C

HMIDI CH.

EHONeE OFF OFF ;z E:
PREANETER OFF . oFF] | [FFC DETCE
BULK . [oFF Mo,
HTE_SvHC SVAC AUERAGET | [FHC_MODE

[ i ] [ MASTER ]
| SYME OFFSET | i = ] [=cavE ]
I=H

MO Setuel & MI0T Setur? & PGM A=9n. & CTL A=9n. g Bulk DumP@

Desplace el cursor hacia el boton MASTER
en el area MTC SYNC, y pulse la tecla
[ENTER].

Si el botén MASTER esta activado, el AW2816

funcionara como un MTC maestro (el dispositivo

que transmite MTC).

‘| 92 A= =11=

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F2].

Aparecerd la pagina Setting/pantalla SONG. En
esta pagina podra seleccionar la proporcién de
fraccion del codigo de tiempo (unidad mas
pequeia de cédigo de tiempo, que indica el
ndmero de fracciones en que esta dividido cada
segundo).

1RTH

SONG | 2e2ee - MEW Sonc |s.;ENE L
serrinel O00:00:00.000 |86 |

CURREHT SOHG SETTING
SOHG_HAME

| HAME I_laaaaa - HEM SOHG |
EDIT

COMMENT
COHHERT |__|Ho Descrirtion
EDIT

OISPLAY | PROTECT

TIME CODE BRSE RiaM. FADE TIME
FRAME RATE

Ea |
TOF (i 2 et M
ond List 4 Setting £ 2ong Edit & Temeo Mar & Shutdown ﬁ

Desplace el cursor al drea TIME CODE vy active
uno de los siguientes cuatro botones para selec-
cionar la proporcion de fraccién.

* Botén 24 ...... 24 marcos/segundo

* Botén 25 ......25 marcos/segundo

* Boton 30 ......30 marcos/segundo (sin pérdida
marco 30)

* Botén 30D ...29,97 marcos/segundo (pérdida
marco 30)

Los ajustes por defecto del AW2816, son 30 frac-

ciones/segundo.

Cc@q’o

La proporcién de fraccion que haya seleccionado aqui
afectara no sélo a la sincronizacion con los dispositi-
vos externos, también afectard al cédigo de tiempo
visualizado en el contador y en otras partes.

Para visualizar el cédigo de tiempo en el
contador, desplace el cursor hacia el botén
TIME CODE del area DISPLAY y pulse la
tecla [ENTER].

Defina los ajustes del dispositivo externo
de modo que siga los mensajes MTC que
recibe y ajustelo en el modo preparado
para reproducir.

Ahora, compruebe que el dispositivo externo
estd ajustado para utilizar la misma proporcion
de fraccién del MTC que ha seleccionado en el
paso 4.

Seccién de operacion



En el AW2816, empiece a reproducir la
cancioén.

Cuando la cancién empiece a reproducirse,
MTC se transmitird desde el conector MTC OUT
y el dispositivo externo empezara a ejecutarse
desde la misma ubicacién. Cuando detenga la
cancioén del AW2816, la transmision MTC se
detendra asi como el dispositivo externo.

Cc@q’o

e A diferencia del ejemplo anterior, también es posi-
ble enviar MTC desde un dispositivo externo al
conector MIDI IN del AW2816, y sincronizar el
AW2816 como esclavo MTC (el dispositivo que
recibe MTC). No obstante, para estabilizar el funcio-
namiento del grabador, recomendamos que utilice
el AW2816 como MTC maestro siempre que sea
posible.

Puede desvirtuar (cambiar la correspondencia de
tiempo entre) la posicion de inicio de la cancién y el
dispositivo externo cambiando el ajuste Time Code
Top (la hora del cédigo de tiempo correspondiente
al principio de la cancién) de la pantalla SONG/
pagina Setting.

AW 2ENS
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Utilizar el Reloj MIDI para sincronizar el
AW2816 y un dispositivo externo

El AW2816 y un dispositivo externo también pueden
estar sincronizados mediante el Reloj MIDI como
informacién de sincronizacién en lugar de MTC. Uti-
lice este método si un secuenciador MIDI o una uni-
dad de percusion no aceptan las necesidades de MTC
para estar sincronizados con el AW2816, o si desea
especificar la posicién de la ubicacién en unidades
de compases y tiempos.

C(@jo

e El Reloj MIDI es informacion de temporizacion que
divide cada tiempo en 24 partes.

e Para sincronizar el funcionamiento mediante el
Reloj MIDI, primero debera utilizar la pagina Tempo
Map del AW2816 para definir los ajustes de tiempo
y de compds.

Conecte el conector MIDI OUT/THRU del
AW2816 al conector MIDI IN del disposi-
tivo externo. (Como alternativa, conecte el
conector TO HOST del AW2816 en el
puerto serie de su ordenador.)

Para mds informacién acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189 y 190.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F2].

Aparecerd la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 2.

" I] PEEEE — MEW SONG |SCENE 1RTH
31 out | O0-00:00.000 -1 -]

1 TO HAOST

C O Cme
" % _o,:,..--@' DUHRLI
[

MIDI/HOST OUT/THRU

2,
— MTC OUT

FITD | Ge ] I Se tur2 B BGH R & L 1L F=srm g Sulk Dume &

(1) Conmutador MIDI CLK ON/OFF
(2) Conmutador MTC ON/OFF

Mueva el cursor al conmutador MIDI CLK
ON/OFF y pulse la tecla [ENTER] para ajus-
tarlo en “ON".

Si este conmutador se encuentra en ON, el Reloj
MIDI puede transmitirse desde el conector MIDI
OUT o el conector TO HOST.

Mueva el cursor al conmutador MTC ON/
OFF y pulse la tecla [ENTER] para ajustarlo
en “OFF”.

Si ambos conmutadores MIDI CLK ON/OFF y
MTC ON/OFF se encuentran en la posicion ON,
tanto el Reloj MIDI como la informaciéon MTC se
enviaran desde el conector MIDI OUT o el

conector TO HOST. Si utiliza el Reloj MIDI para
la sincronizacién, deberd asegurarse de colocar
el conmutador MTC ON/OFF en la posicién OFF.

5 Pulse la tecla [SONG] - tecla [F2] y active

el botdn MEASURE en el area DISPLAY.

La pantalla del contador se mostrara en unidades
de compases/tiempos/pulsaciones (1 pulsacién =
1/960 de una negra) y podra especificar posicio-
nes de ubicacién en unidades de compdas/
tiempo.

6 Pulse la tecla [SONG] - tecla [F4].

Aparecera la pagina Tempo Map de la pantalla
SONG. Esta péagina se visualiza el mapa de tiem-
pos (area METER) en el que podra introducir el
tipo de compas para la cancién y el mapa de
tempo (area TEMPO) en el cudl podra introducir
la informacién del tempo. Con los ajustes por
defecto, se introduce un tipo de compas de 4/4 y
la informacién de tempo de BPM=120.0.

1RTHE

aEEE T — NE 1 _SOHG |SCENE

_ SONG

[ERF0 HAl IZIIZI IZIIZI II:I Ooo
]

TEMPEI IFlP

[H | TER]

STEP _HERSURE HETER STEP HERSURE EERT TEAPD

[HEW ] [ins ] [ oeEL ] [HEW ] [ns ] [oec ]

S SonE LISt & SEELING 4 Sond Edit I enee Har Eeprrnone i

La siguiente informacién se visualiza en el drea
METER y el area TEMPO.

) STEP
Visualiza el ndmero (nimero de paso) de los
datos de tipo de compas.

(® MEASURE
Visualiza la ubicacién (nimero de compases) de
los datos de tipo de compas.

(® METER
Es el ajuste de tipo de compas.

@) STEP
Visualiza el nimero (nimero de paso) de los
datos de tempo.

(65) MEASURE/BEAT
Visualiza la ubicacién (nimero de compases/
tiempos) de los datos de tempo.

® TEMPO

Este es el valor de los datos de tempo.
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e Para utilizar el Reloj MIDI para sincronizar el fun-
cionamiento con otro dispositivo, primero deberd
definir los ajustes de tempo y de tipo de compds en
el AW2816 de modo que el tempo y la ubicacion
actual se especifiquen correctamente. Esto se hace
en la pantalla SONG / pdgina Tempo Map.

Es dificil especificar el tempo después, en base a una
pista de audio ya grabada, por lo tanto, si desea uti-
lizar el contador en el modo de visualizacion del
compads o el Reloj MIDI para sincronizar la opera-
cion con otro dispositivo, deberd definir ajustes de
Tempo Map antes de grabar.

Mueva el cursor a los campos METER y uti-
lice el dial [DATA/JOG] para ajustar el tipo
de compas del primer compas.

El numerador se puede ajustar en el intervalo de
1-8 y el denominador en 2, 4, o 8.

Si desea que el tipo de compas cambie
durante la cancién, mueva el cursor hacia
el botén NEW situado debajo del area
METER y pulse la tecla [ENTER].

La nueva informacién de tipo de compds se ana-
dird en el paso 2. Mueva el cursor al drea
METER, y utilice [DATA/JOC] para especificar
donde cambiara el tipo de compas (ajuste MEA-
SURE). La informacién de tipo de compas adicio-
nal se puede afadir del mismo modo.

METER
STEF  HERSURE HETER

HEH IHS DEL

C(@o

¢ Se pueden introducir un maximo de 26 pasos de tipo
de compas en el area METER.

e Si desea editar informacion de tipo de compds que
se encuentra en una ubicacion diferente, mueva el
cursor al ajuste STEP y gire el dial [DATA/JOG] para
seleccionar el niimero de pasos deseado.

* Para borrar la informacion del tipo de compds
actual, mueva el cursor al boton DEL situado debajo
del drea METER y pulse la tecla [ENTER].

A

No se puede borrar ni cambiar la ubicacion de com-
pds del tipo de compas en el paso 1.

Mueva el cursor hacia TEMPO en el mapa
de tempos y utilice el dial [DATA/JOG] para
especificar el tempo para el primer compas.

El tempo (BPM) se puede ajustar en un intervalo
de 20.0-300.0.

AW 2ENS
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10 Si desea que el tempo cambie durante la

cancién, mueva el cursor hacia el botén
NEW situado debajo del area TEMPO y
pulse la tecla [ENTER].

La nueva informacién de tempo se anadira al paso
2. Mueva el cursor al drea TEMPO vy utilice el dial
[DATA/JOG] para especificar la ubicacién de com-
pas (campos MEASURE y BEAT) y el tempo
(campo TEMPO) del cambio de tempo que desee.
Utilice el mismo procedimiento para afiadir infor-
macién de tempo adicional, tal como desee.

TEMPOD
STEF  HERSURE  EERT TEAPO

P S EEE
i =" TTAELE
HEI IHZ DEL

Ct@o

¢ Se pueden introducir un maximo de 26 pasos de
tempo en el drea TEMPO.

¢ Si desea editar informacion de tempo que se
encuentra en una ubicacién diferente, mueva el cur-
sor al ajuste STEP y gire el dial [DATA/JOG] para
seleccionar el niimero de pasos deseado.

e Para borrar la informacion del tempo seleccionada
actualmente, mueva el cursor al botén DEL situado
debajo del area TEMPO y pulse la tecla [ENTER].

¢ El metrénomo interno sonard de acuerdo con la
informacion del tipo de compds y del tempo especi-
ficada en esta pagina.

A

No se puede borrar ni cambiar la ubicacion de com-
pds de la informacion de tempo en el paso 1.

Defina los ajustes del dispositivo externo
de modo que coincida con la informacién
del Reloj MIDI entrante y ajistelo en el
modo preparado para reproducir.

Reproduzca la cancién en el AW2816.

Si la cancién del AW2816 empieza a reprodu-
cirse, se transmitirdn mensajes MIDI Start y des-
pués Reloj MIDI desde el conector MIDI OUT/
THRU o TO HOST vy el dispositivo externo empe-
zard a funcionar en sincronizacién con el tempo
del Reloj MIDI. Si la cancién del AW2816 se
detiene, se transmitira un mensaje MIDI Stop y el
dispositivo externo también se detendra.

Si realiza una operacion de localizacion en el
AW2816, se transmitird un mensaje de Puntero
de posicién de la cancién MIDI para indicar la
ubicacion actual en términos de compas/tiempo/
reloj y el dispositivo externo también se situara
en la ubicacion correspondiente.
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Utilizar MMC para controlar el AW2816

Los mensajes MMC (Control de dispositivo MIDI) se
pueden utilizar para controlar el transporte del
AW2816 desde un dispositivo externo. En esta sec-
cién se describe como sincronizar el funcionamiento
del AW2816 con un dispositivo externo como un
ordenador o secuenciador MIDI y enviar mensajes
MMC del dispositivo externo alAW2816 para contro-
lar de forma remota varias operaciones.

C(@o

* MMC es un grupo de mensajes MIDI utilizados para
controlar de forma remota operaciones como una
grabacion, reproduccién, parada, o seleccionar/des-
activar pistas de grabacion en dispositivos como gra-
badores de audio.

Al contrario, en el ejemplo mostrado a continua-
cion, podrd transmitir MMC desde el AW2816 a un
dispositivo externo, de modo que el dispositivo
externo se controlard de forma remota desde el
AW2816. Use este método para sincronizar el fun-
cionamiento de dos dispositivos AW2816 (-P.197).

Conecte el conector MTC OUT del
AW?2816 al conector MIDI IN del disposi-
tivo externo y defina ajustes en ambos dis-
positivos de modo que el dispositivo
externo siga el MTC que se transmite
desde el AW2816.

Para informacién acerca de la sincronizacion
MTC, consulte la pagina 192.

2 Conecte el conector MIDI IN del
AW2816en el conector MIDI OUT del dis-
positivo externo (o conecte el conector TO
HOST del AW2816en el puerto serie del
ordenador.
Para mds informacién acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189 y 190.
En este ejemplo, el AW2816 serd el MTC maes-
tro /MMC esclavo (el dispositivo que recibe
MMQ) y el dispositivo externo sera el MTC
esclavo / MMC maestro (el dispositivo que trans-
mite MMC).

3 Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F3].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.

NIDI | 2eeee — HEW sons — P
st our | O00:00:00.000 |HH R [ -1 -
T F¥_ OMMI__ECHD
RROeRAn oFF] [oFF] [oFF] [oFF "_I'_E'CCHH >
e OFF il Fo¢ CH

o o
5
nl nl
o

PRRAMETER
CHANGE OFF F - OFF MHC_DEWICE

BULK . OFF Mo. £ .1:

S%HC AVERRAGE MHMC_HMODE

1 ] [ MASTER ]

MTC S%HC
MASTER
SLAVE

SYHC OFFSET

= ] [ SLAuE ]

PO e turT BT Seturs & PGH FIEar & L 1L F=ari g STk DUme

Desplace el cursor hacia el boton SLAVE en
el area MTC MODE y pulse la tecla
[ENTER].

El AW2816 funcionara como un MMC esclavo.

Desplace el cursor hacia el cuadro numé-
rico del area MMC DEVICE y utilice el dial
[DATA/JOG] para ajustar la ID del disposi-
tivo MMC.

La ID de un dispositivo es un nimero que se uti-
liza para distinguir entre dispositivos cuando un
sistema contiene mas de un dispositivo compati-
ble con MMC. La ID del dispositivo del AW2816
se puede ajustar con un intervalo de 1-127
(ajuste por defecto= 1).

Ajuste el dispositivo externo a la misma ID
del dispositivo MMC que haya seleccio-
nado en el paso 5.

Reproduzca el dispositivo externo.

Si reproduce el dispositivo externo, el comando
correspondiente se transmitird al AW2816, vy el
AW2816 empezara a reproducir. Inmediata-
mente después de iniciarse la reproduccion, el
AW2816 empezara a transmitir MTC al disposi-
tivo externo y éste iniciara el funcionamiento sin-
cronizado de acuerdo con la informacién MTC
entrante.

Si detiene el dispositivo externo, el comando

MMC correspondiente se transmitird al AW2816,
y el AW2816 se detendra..

MTC maestro MTC esclavo

MMC esclavo MMC maestro
MTC 3
S | s
H Conector Conector
hd MTC OUT MIDI IN
&
MMC
[w T —
Conector Coonector l]:lj
MIDI IN MIDI OUT
AW2816

Dispositivo MIDI externo
(p.ej., ordenador)

C@o

MMC también puede utilizarse para especificar pistas
para grabar y para controlar las operaciones de graba-
cion desde un dispositivo externo.

196 AW2BIS
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Sincronizar dos dispositivos AW2816

Si esta utilizando dos dispositivos AW2816, podrd uti-
lizar MMC y MTC para sincronizar su funciona-
miento. En este caso, podrd colocar en cascada el bus
estéreo de un dispositivo en el bus estéreo de otro dis-
positivo, para mezclar los buses estéreo de los dos y
grabar el resultado en la pista estéreo de un disposi-
tivo.

Por ejemplo, explicaremos como dos dispositivos
AW2816 en cascada pueden funcionar sincronizados
y utilizarse como si fueran un grabador de 32-pistas.

C(@q’o

La “Conexién en cascada” es un método en el que la
salida de un dispositivo se conecta en serie a la
entrada de otro dispositivo. En este ejemplo, se refiere
a conexiones con las que el bus estéreo de un
AW2816 entran directamente en el bus estéreo de
otro AW2816.

Conecte los dos dispositivos AW2816 tal
como se indica en el siguiente diagrama.

MTC esclavo
Jack MMC maestro

MTC maestro
MMC esclavo Jack

Word clock maestro SDT'EJQTE%OUT ST%Egﬁh Word clock maestro
- LD e - ~
H . MTC ]
3 [ - a 3
@ Conector Conector @
MTC OUT MIDI IN
MMC
h ——E)
u: :E [ —r)
AW281 Conector Conector AW281
816 MIDI IN MIDI OUT 816 T
Utilice este

AW2816 para
operaciones de
transporte

En el MTC maestro AW2816, pulse la tecla
[MIDI] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.

Compruebe que el boton MASTER esté
activado en el area MTC SYNC.

Si esta desactivado, utilice el cursor y la tecla
[ENTER] para activar el boton MASTER del area
SYNC. Este AW2816 funcionara como MTC
maestro.

Desplace el cursor hacia el boton SLAVE en
el area MMC MODE y pulse la tecla
[ENTER] para activarlo.

El MTC maestro AW2816 estara ajustado para
funcionar como MMC esclavo.

5

AWV 2816

Seccion de operacion

illl]] BEEEG_— MNEW SOMG |$l:ENE||_ : 1RTH
—57 ouT | O0:00:00.000 ‘ L
T RX
FREOGREAM
FPARAMETER
ARENETE OFF oFF] | [FHC DEVICE
BULK . OFF Ha.
MTZ SYHC SWHC AVERAGE HHMC HMODE
e ||
SLAYVE
[EETE — || ==y
e —
{ i E—
HIDT Seturt EHTDT Soturs & FGM Aere 3 C 1L R 3 Btk Dume 2

— dispositivo MTC maestro —

A

El MTC esclavo AW2816 no puede funcionar como
MMC esclavo. Si utiliza MTC y MMC para la sincroni-
zacion, el MTC maestro AW2816 debe estar ajustado
en MMC esclavo.

En el MTC maestro / MMC esclavo
AW?2816, pulse la tecla [SETUP] — tecla
[F1] para acceder a la pantalla SETUP/
pagina D.In Setup.

Aqui podra seleccionar el origen del word clock
con el que se sincronizard el AW2816.

Compruebe que el boton INT del area
WORDCLOCK SOURCE esta activado.

Si lo estd, el MTC maestro AW2816 utilizara su

propio reloj interno como origen del word clock.
Si estd desactivado, desplace el cursor en dicho
botén y pulse la tecla [ENTER] para activarlo..

SET UP BEEEa — MEW SONG |

st our | 00:00:-00.000
WORDCLOCK, SOURCE

]

URET STERED BUS CASCADE
URRI |—i ' | +6E. QT T
60.80 % WY faalt

Cad . 1@k

Dither Out & Dither TRE So]oSetuPﬁ

it Setup% Mok tor

A

Si transfiere sefiales de audio digitales entre dos dispo-
sitivos AW2816 sincronizados, la norma general es
ajustar un dispositivo como el MTC maestro / word
clock maestro (el dispositivo que transmite el word
clock), y el otro dispositivo como el MTC esclavo/word
clock esclavo (el dispositivo que recibe el word clock).
Si se utilizan otros métodos, es posible que la opera-
cion de sincronizacion no se realice correctamente, o
que la afinacion de reproduccion sea incorrecta.

— dispositivo MTC maestro —
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En el MTC esclavo AW2816, pulse la tecla
[MIDI] - tecla [F1] para acceder a la
pagina MIDI Setup 1 .

Desplace el cursor hacia el boton SLAVE en
el area MTC SYNC y pulse la tecla [ENTER]
para activarlo.

El AW2816 correspondiente estard ajustado para
funcionar como MTC esclavo.

Desplace el cursor hacia el boton MASTER
del area MMC MODE y pulse la tecla
[ENTER] para activarlo.

El MTC esclavo AW2816 estara ajustado para
funcionar como MMC maestro.

1RTHE

PEEEE — MEW SONG
HiDl | |SCENE| F

e are M.II.EICCHH'
e are are R CH
PABENETER OFF « [oFF] | [HHE_pEvIcE
ELLK - [oFE Mo. {771
FTC SvHC STC AVERAGE ] | [THC_HMODE
i
—
[t L =] {ELaue
H i

PO e turT BT Seturs & PGH FIEar & L 1L F=ari g STk DUme

— dispositivo MTC esclavo —

10 En el MTC esclavo AW2816, pulse la tecla

1

198

[SETUP] - tecla [F1] para acceder a la pan-
talla SETUP/péagina D.In Setup.

Mueva el cursor en el D.ST IN del area
WORDCLOCK SOURCE, y pulse la tecla
[ENTER].

La informacién del clock incluida en la sefal que
se introduce desde el jack DIGITAL STEREO IN
del MTC esclavo AW2816 se seleccionara como
origen word clock. En este estado, el MTC
esclavo AW2816 también serd el word clock
esclavo.

SET uP PEREE — MEH SOMHG Sﬁﬂj

atour| O00:00:00.000 |81
WORDCLOCK SOURCE

A
IH
STEREQ BUS CASCADE

[l SAELE

[ I
£ ]
Roiiiii

DuinSetur® “Fonitar g itherOut & Dither TRE SD]DSetuP@

— dispositivo MTC esclavo —

AW 2ENS
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Si la frecuencia de muestreo de los dos dispositivos
AW2816 no es la misma, la seiial word clock no se
bloqueard, y la reproduccion no se realizard correcta-
mente en el MTC esclavo durante la reproduccion sin-
cronizada. Si desea que dos dispositivos AW2816 se
reproduzcan sincronizadamente, la frecuencia de
muestreo de ambas canciones debe ser la misma.

12 Desplace el cursor en el botén marcado

DISABLE en el area STEREO BUS CASCADE,
y pulse la tecla [ENTER].

El botén visualizado estara ENABLE, y la sefial de
bus estéreo recibida desde el MTC maestro/word
clock maestro a través del jack DIGITAL STEREO
IN se enviara directamente al bus estéreo del
MTC esclavo/word clock esclavo.

STEREDQ EUS CHSCHDE |

ATT.
@ BdE

— dispositivo MTC esclavo —

Cc@o

e Si tiene dos dispositivos AW2816 conectados en cas-
cada, normalmente deberia ajustar el deslizador
STEREO del word clock maestro a nivel nominal (0
dB).

e Utilizando el codificador ATT. en el drea STEREO
BUS CASCADE, puede ajustar el nivel de entrada del
jack DIGITAL STEREO IN (en este caso, el nivel de la
senial enviada desde el MTC maestro/word clock
maestro AW2816).

13 En el MTC esclavo AW2816, pulse la tecla

PLAY [p=].

El MTC maestro/word clock maestro se empe-
zard a ejecutar, y enviara MTC. El MTC esclavo/
word clock esclavo AW2816 seguira este MTC, y
se empezard a ejecutar. La salida del canal esté-
reo del MTC maestro/word clock maestro se
enviard directamente al bus estéreo del MTC
esclavo/word clock esclavo.

Word clock maestro

: - | Jack DIGITAL
Canal de salida estéreo | STEREO
ouT
Word clock esclavo
ST bus
<€
Canales entra.da Jack DIGITAL
Canales monitor STEREO IN
Canales retorno

Canal de salida estéreo l——)
Jack DIGITAL
STEREO OUT




Si realiza la operacién de grabar una pista esté-
reo en el MTC esclavo/word clock esclavo
AW2816, los canales de salida estéreo de ambos
dispositivos word clock maestro y esclavo se
mezclaran y se grabaran en la pista estéreo.

A

Cuando realice operaciones de grabacién en pista
estéreo en el MTC esclavo, pulse sélo la tecla REC
[@]. (No mantenga pulsada la tecla REC [@] y pulse
la tecla PLAY [»>].

AW 2ENS
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Conmutar remotamente escenas del AW2816

Al enviar los mensajes de cambio de programa desde
un dispositivo externo en el AW2816, puede cambiar
las memorias de escena del AW2816. Los mensajes
de cambio de programa también se pueden transmitir
a un dispositivo externo cuando conmute escenas en
el AW2816.

Conecte el jack MIDI IN del AW2816 en el
conector MIDI OUT del dispositivo externo
y conecte el conector MIDI OUT/THRU del
AW2816en el conector MIDI IN del disposi-
tivo externo. (Como alternativa, conecte el
conector TO HOST del AW2816 en el
puerto serie de su ordenador.)

Para mds informacién acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189 y 190.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F1].
Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.

N

Desplace el cursor en el botén TX (transmi-
sién) en el area PROGRAM CHANGE y
pulse la tecla [ENTER] para activar el boton.
De la misma forma, active también el
bot6n RX (recepcién) en el area PROGRAM
CHANGE.

Con estos ajustes, los cambios de programa se
pueden transmitir y recibir.

o

R OMHI_ ECHO

T
[ty E1 El
i [oFF] [2FF] [oFF] [oFF]
EULK «  [oFF

4 Desplace el cursor en la casilla numérica Tx

CH en el area MIDI CH. y ajuste el canal
MIDI que se utilizara para la transmisién. A
continuacién desplace el cursor en la casilla
numérica del Rx CH y ajuste el canal MIDI
para la recepcion.

C(@jo

* Normalmente utilizard el mismo ajuste para los
canales MIDI de transmision y recepcion.

* Si el botén OMNI se activa en el irea PROGRAM
CHANGE, los cambios de programa se recibiran en
todos los canales MIDI, independientemente del
canal de recepcion MIDI especificado.

200 A= =11=

Pulse la tecla [F3].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina PGM Asgn.
En esta pagina puede asignar un nimero de
escena cada nimero de cambio de programa 1-
128.

1RTH

"IDI BEEEE — MEW SOMG |$ENE|L:
grour | 00:00:00.000 |66 [.*
PROGREAM CHAMGE HASSIGM THELE

PisHM CHE. SCEME MEM.MO. /TITLE

B3.1ntro M

B4 .Endina

63 .Rhothm OFF

B2 .ocql OFF

By Thitial Data i [iTaLizE ]

4 =

TIID | Setur] £ MID] seturs APGM AsanETTL Room 2 Btk Dume 26

C(@o

e Con los ajustes por defecto, los nimeros de escena
017-96 se asignan a los niimeros de programa 1-96 y
el niimero de escena 00 se asigna al niimero de pro-
grama 100. (El resto de niimeros de cambio de pro-
gramas se visualizaran como “-NO ASSIGN-",)

e Puede utilizar el boton INITIALIZE situado a la dere-
cha de la pantalla para que todos los niimeros de
cambio de programa vuelvan a sus ajustes por
defecto.

Mueva el cursor en el area PGM CHG y uti-
lice el dial [DATA/JOG] para seleccionar un
ndmero de cambio de programa (1-128).

PiaM CHE. SCEME MEM.MO./TITLE

83 .Rhathm OFF
B2 Mocal OFF
Bl.lnitial Data

8 = @a.l Mo Datal 1
7= @7.0 Mo Datal 1
6 = B85.3ECOMD MIR
5 = @5.lntro X
Mo.i 4 =iB84.Ending
2 =
2 =
1 =

A

Si se asigna el mismo nimero de escena a mas de un
niimero de cambio de programa, al recuperar la

escena correspondiente se transmitird el mensaje de
cambio de programa que tenga el niimero mas bajo.

Desplace el cursor a la derecha y utilice el
dial [DATA/JOG] para seleccionar el
ndmero de escena (00-96) que desee asig-
nar al nGmero de cambio de programa
seleccionado en el paso 6.

A

Si selecciona un ndmero de escena que no contenga
informacion grabada, el drea TITLE indicard “[No
Data!].”

Seccién de operacion



Transmitir un mensaje de cambio de pro-
grama desde un dispositivo externo.

El AW2816 recuperard la escena que corres-
ponda al cambio de programa recibido. Si recu-
pera una escena en el AW2816, se transmitira el
mensaje de cambio de programa.

A

Si recupera un niimero de escena al que no se haya
asignado ningtn nimero de cambio de programa, no
se transmitira ningtin cambio de programa.

AW 2ENS
Seccién de operacion
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Controlar los parametros del AW2816 desde
un dispositivo externo

Los pardmetros de mezcla y los parametros de efecto
del AW2816 se pueden controlar remotamente a tra-
vés de un conector MIDI IN/TO HOST. Existen dos
formas para hacerlo: utilizando cambios de control o
utilizando cambios de parametros(Exclusivos del sis-
tema).

Co@q‘o

* Como la mayoria de dispositivos son compatibles
con los mensajes de cambio de control, tienen la
ventaja de ser faciles de utilizar. Sin embargo se
debe ir con cuidado si se utilizan dispositivos simul-
taneamente a parte del AW2816 en su sistema ya
que los dispositivos externos que reciben mensajes
de cambio de control puede que funcionen de for-
mas inesperadas.

Los cambios de parametros (exclusivos del sistema)
son mensajes MIDI que sélo se utilizan con el
AW2816, y no hardn que otros dispositivos funcio-
nen de forma inesperada. Sin embargo, puede que
sea dificil utilizarlos ya que ocupan una cantidad de
informacién superior.

Utilizar cambios de control para
usar los parametros

En el AW2816, los nimeros de cambio de control 0—
95 y 102-119 se asignan a varios parametros y el
parametro correspondiente se puede controlar trans-
mitiendo el cambio de control apropiado desde un
dispositivo externo. También es posible transmitir
cambios de control cuando utilice un parametro en el
AW2816.

Esta seccion explica como asignar un parametro
AW2816 a un cambio de control y grabar los cambios
del parametro en un secuenciador MIDI.

m Asignar un parametro a un cam-
bio de control

A continuacién se explica como se puede asignar el
parametro cuyo funcionamiento desee grabar a un
ndmero de cambio de control (0-95, 102-119).

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F4].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina CTL Asgn. En
esta pagina puede especificar el pardmetro que
se asigna a cada cambio de control.

I Parametro 2 I
Parametro 1 Parametro 3
M0l | eeeee_— |EW sons scsns||_ L

O00:00:00.000  ||88el ¥

XTI, | XTI,
COMT|30L CHAMGE F5515H TAELE

1RTHE

ST OUT
]

]

CTL CHG. PARAM|ITER
FROER CHAMMEL IHFUT 4
FADER CHAMMEL IMPUT =
FROER CHAMMEL IHFUT 2
FADER CHAMMEL IHPUT 1
MO RSSIGH G i

o
o

IHITIALIZE

M0 SEEuFE & PGH Azar. ACTE A=an B BOTE Dume &

(O CTL CHG. No.
Se trata del niimero de cambio de control al que
se asignara un pardmetro.

(@ PARAMETER (1-3)
Esta drea muestra el parametro asignado a cada
nimero de cambio de control. Seleccione el
grupo de pardmetro en la columna de la
izquierda (pardmetro 1), y especifique los valores
necesarios para dicho grupo en las otras dos
columnas (pardmetros 2 y 3). Los nimeros de
cambio de control que no tengan ningtln para-
metro asignado se visualizardn como “NO
ASSIGN.”

2 Desplace el cursor en la fila CTL CHG. No.

y utilice el dial [DATA/JOG] para seleccio-
nar el nimero de cambio de control al que
se asignara un parametro.

La fila enmarcada por puntos indica el nimero
de cambio de control seleccionado actualmente.

MO ASE|GH

(MO ASS |GH i

18
Ho.i 9
=

FAROER CHAMMEL IMPUT &

A

Los niimeros de cambio de control 0 y 32 se definen
como “Bank Select” (mensajes utilizados para cam-
biar los bancos de sonidos en un sintetizador). Como
algunos secuenciadores MIDI son compatibles con
estos mensajes de seleccion de banco a diferencia de
otros cambios de control, estos mensajes puede que
no sean adecuados para los pardametros de control.

202 A= =11=
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Desplace el cursor al drea PARAMETER, y
utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el pardmetro que desee asignar.

Por ejemplo, si desea asignar el parametro de
grupo FADER “AUX bus 1 master level,” ajuste
los elementos del area PARAMETER a (de
izquierda a derecha) “FADER,” “MASTER,” “AUX
1.7

18 = MO ASSIGH
9 = FADER GMASTER diAUE 1
2 = FADER CHAMMEL IMFUT &

C(@Jo

* Para los parametros que se asignan a cada niimero
de cambio de control por defecto, consulte la
pagina 280.

De los parametros que se pueden asignar, los desli-
zadores de canal, los envios AUX, las teclas [ON],
EQ, y las operaciones de panoramizacién también se
pueden grabar en automezcla. (Si desea mds detalles
acerca de la automezcla, consulte la pagina 133. Si
utiliza la automezcla para las operaciones de graba-
cion que se pueden grabar en automezcla y graba
las operaciones de pardmetro restantes en un
secuenciador MIDI, puede minimizar la cantidad de
los mensajes MIDI que se deben transmitir entre el
AW2816 y el secuenciador MIDI.

m Grabar/reproducir operaciones

de parametro en un seecuencia-
dor MIDI

A continuacion se explica como utilizar los pardme-
tros AW2816 para transmitir los cambios de control,
grabar estos mensajes en un secuenciador MIDI sin-
cronizado con el AW2816 y reproducir los mensajes
grabados.

MTC maestro

Conecte el AW2816 y su secuenciador
MIDI como se muestra en el siguiente
diagrama y realice los ajustes para que el
AW2816 y los secuenciadores MIDI funcio-
nen en sincronizacién utilizando el MTC.
Para mas informacion acerca de la sincroniza-
cién con el MTC, consulte la pagina 192.

MTC MTC esclavo
-
D G|

=| MTC OUT MIDIIN 1

Cambios de control

[ - an}
7 MIDI OUT/THRU MIDI'IN 2

_ Cambios de control
o= =]

AW2816

MIDI IN MIDI OUT

Dispositivo MIDI externo
(p.€j., ordenador)

A

Antes de grabar y reproducir mensajes de cambio de
control en un secuenciador MIDI, asegtirese de que la
funcion MIDI Thru (a veces denominado “Patch Thru”
0 “MIDI Echo”) del secuenciador esté desactivada. Si
esta funcién esta activada, los cambios de control
transmitidos desde el AW2816 se devolverdan inmedia-
tamente al AW2816, provocando un mal funciona-
miento.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.
En esta pagina puede utilizar los botones TX
(transmisién) y RX (recepcién) del area CON-
TROL CHANGE para activar/desactivar la trans-
mision y recepcion del cambio de control.

1RTHE

r"[" |BBBBB — MEW SOMG

ST OUT 00.0o0

|SEENE| L

__M||:l| SETUF 1
Tx R oMMl ECHO
PROGRAM OFF MIDOI CH.
CHAMGE .
COMTROL
CHANGE OFF
PARAMETER
CHANGE aFF
ELULEK - OFF
MTC S%MHC SY'HC _AVERAGE MHMC _MODE
SLAVE
| IEC ] Feeer]
SYHC OFFSET I = I | —CAE I

FITD T SeturT ETID] Setur 2. PGM AESre s CTL ISt 2 BTk, Dume 2

Desplace el cursor en el botén TX (transmi-
sién) en el area CONTROL CHANGE y
pulse la tecla [ENTER] para activar el botén.
De la misma forma, active también el
botén RX (recepcién) en el area CONTROL
CHANGE.

Con estos ajustes, al utilizar un parametro en el
AW2816 se transmitird el correspondiente cam-
bio de control. Ademas, el pardmetro correspon-
diente cambiard cuando se reciba un cambio de
control desde un dispositivo estéreo.

T R oMMl ECHO

FRQERAN [FF] [oFF] [oFF] [oFF]
e E1 1

P
BULK . [oFF
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Desplace el cursor en la casilla numérica Tx
CH en el drea MIDI CH. y ajuste el canal
MIDI que se utilizara para la transmisién. A
continuacién desplace el cursor en la casilla
numérica del Rx CH y ajuste el canal MIDI
para la recepcion.

Co@q‘o

¢ Normalmente deberia definir los canales de transmi-
sion y recepcion con el mismo ajuste.

e Si el boton OMNI se activa en el drea CONTROL
CHANGE, los cambios de programa se recibiran en
todos los canales MIDI, independientemente del
ajuste del canal de recepcion.

Defina el secuenciador MIDI en el modo
preparado para grabar y reproduzca la
cancioén en el AW2816.

Los dos dispositivos funcionaran sincronizada-
mente.

A

Cuando grabe operaciones de pardmetros en un
secuenciador MIDI, debe desactivar la automezcla
(DISABLE). Si la funcién de automezcla estd activada
(ENABLE), los cambios de control también se transmi-
tiran para los parametros que funcionen con auto-
mezcla.

Acceda a la pantalla que contenga el para-
metro que haya asignado a un cambio de
control y utilice el parametro.

Los mensajes de cambio de control que corres-
ponden a los movimientos de pardmetros se
transmitiran desde el conector MIDI OUT/THRU
o del conector TO HOST vy se grabaran en su
secuenciador MIDI.

Hl]"E @EEEE — HEH SOMHG SCEHE| L ¢
0o:

inPUT 1| O0:00:26. 190 |60 -

00 00 00 00 00 00 00 00| -20 00 OO oo| oo oo
1 z 3456 7 &8 1234 5§
BUS AL

STERED OUT
FRE_FADER | R TeueL 1| oo

EL [M/REnHOH Bus g OnnifS] Ortion

Cuando termine de utilizar los pardmetros,
pulse la tecla STOP [ll] para detener la
cancion.

El secuenciador MIDI también se detendra.

Coloque el secuenciador MIDI en modo
preparado para reproducir.

En el AW2816, sitlese en una posicion
anterior al punto en que se grab6 el funcio-
namiento del pardmetro y reproduzca la
cancion.

El secuenciador MIDI reproducira en sincroniza-
cién con el AW2816. Cuando el AW2816 recibe
mensajes de cambio de control desde el secuen-
ciador MIDI, los parametros correspondientes
cambiaran.

Utilizar exclusivos del sistema
para utilizar los parametros

En el AW2816 puede utilizar un tipo de mensajes
exclusivos del sistema denominado “cambios de
pardmetro” para utilizar parametros internos, en vez
de utilizar cambios de control.

A continuacién se explica como grabar/reproducir
cambios de pardmetros en el secuenciador MIDI.

Cc@q’o

Para informacion acerca de los parametros que puede
utilizar con los mensajes de cambio de parametro,
consulte “Formato de informacion MIDI” al final de
este manual.

1 Conecte el AW2816 y su secuenciador

MIDI como se muestra en el diagrama en
la pagina 203 y realice ajustes para que el
AW2816 y el secuenciador MIDI funcione
en sincronizacion utilizando MTC.

Para informacién acerca de la sincronizacion
MTC, consulte la pagina 192.

A

Antes de grabar y reproducir mensajes de cambio de
pardametro en un secuenciador MIDI, asegtirese de
que la funcion MIDI Thru (a veces denominado
“Patch Thru” o “MIDI Echo”) del secuenciador esté
desactivada. Si esta funcién estd activada, los cambios
de parametro transmitidos desde el AW2816 se devol-
verdn inmediatamente al AW2816, provocando un
mal funcionamiento.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F1].
Aparecerd la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.
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Desplace el cursor en el botén TX (transmi-
sién) en el area PARAMETER CHANGE y
pulse la tecla [ENTER] para activar el botén.
De la misma forma, active también el
botén RX (recepcion) en el area PARAME-
TER CHANGE.

Con estos ajustes, si utiliza un parametro provo-
carad que el cambio de parametro correspon-
diente se transmita. Cuando se recibe un cambio
de parametro desde un dispositivo externo, el
parametro correspondiente se controlara.

T R oMMl ECHO

RROGRAN [oFF] [oFF] [oFF] [oFF]
LT [oFF] [oFF] [oFF] [oFF]

FREAMETER | g R - [
BULK . [oFF

Defina el secuenciador MIDI en el modo
preparado para grabar y reproducir la can-
cion AW2816.

Ambos dispositivos empezaran a funcionar sin-
cronizadamente.

Utilice un parametro en el AW2816.

Los mensajes de cambio de pardmetro que
corresponden a los movimientos de parametros
se transmitirdn desde el conector MIDI OUT/
THRU o del conector TO HOST vy se grabaran en
su secuenciador MIDI.

Cuando termine de utilizar los pardmetros,
pulse la tecla STOP [l] para detener la
cancion.

El secuenciador MIDI también se detendra.

Coloque el secuenciador MIDI en modo
preparado para reproducir.

En el AW2816, sitiese en una posicion
anterior al punto en que se grabé el funcio-
namiento del parametro y reproduzca la
cancion.

El secuenciador MIDI reproducira en sincroniza-
cién con el AW2816. Cuando el AW2816 recibe
mensajes de cambio de pardmetro desde el
secuenciador MIDI, los parametros correspon-
dientes cambiardn.

AW 2ENS
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Controlar de forma remota un dispositivo
MIDI externo

Esta seccion explica la funcién “MIDI Remoto” que le
permite utilizar deslizadores 1-8 y las teclas [ON] 1-
8 para controlar un dispositivo externo.

Acerca de la funcion MIDI
Remoto

El AW2816 le permite asignar un mensaje MIDI
deseado a cada deslizador 1-8 y la tecla [ON] 1-8, y
transmite los mensajes MIDI asignados utilizando los
deslizadores y las teclas [ON]. Esto se denomina la
funcién “MIDI Remoto”.

Se pueden asignar los siguientes tipos de mensajes a
los deslizadores y teclas [ON].

m Mensajes MIDI que se pueden
asignar a los deslizadores

Los mensajes MIDI con un valor que cambia en un
intervalo de 0-127 se pueden asignar a un deslizador.
Por ejemplo, si asigna un cambio de control #7 (volu-
men) a un deslizador y realiza ajustes para que el
valor de cambio de control cambie en el intervalo 0-
127, podra utilizar los movimientos de deslizador
para controlar el volumen de un generador de tone
MIDI en un intervalo de 0-127.

Cambio de control nimero 7
TTransmitido

Valor= 127
A

Valor=0

m Mensajes MIDI que se pueden
asignar a las teclas [ON]

Los mensajes MIDI con un valor que cambia de 0 a
127 se pueden asignar a una tecla [ON]. Por ejemplo,
si asigna un cambio de control #64 (Hold) a una tecla
[ON] y realiza ajustes para que la tecla [ON] cambie
entre valores de 0 a 127, un mensaje de cambio de
control de #64 con un valor de 127 (Hold On) se
transmitirdn cuando se active la tecla (iluminada), y el
mismo mensaje con un valor de 0 (Hold Off) se trans-
mitira cuando desactive la tecla [ON] (apagada).

Cambio control Cambio control

numero 64 numero 64
(valor—1 27) (valor=0)
Transmltldo TTransmltldo
W\ [ ‘7,
ON ->— --)

Zon| 1O

También puede realizar ajustes para que un mensaje
MIDI con un valor fijo se transmita s6lo cuando se
active la tecla [ON] (iluminada). Por ejemplo, puede
asignar un cambio de programa #1 para que el men-
saje de cambio de programa correspondiente se trans-
mita cada vez que la tecla [ON] se active.

Cambio programa
ndmero 1

Cambio programa
nimero 1

TTransmitido TTransmitido

\\|// \\|//

% -»|_|->—%—->|_|
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Utilizar los ajustes MIDI Remoto
por defecto

Cuando el AW2816 esta en el estado por defecto, los
mensajes ya estan asignados a los deslizadoes 1-8 y a
las teclas [ON] 1-8. A continuacién se explica como
utilizar estos ajustes MIDI Remoto por defecto.

1 Conecte el conector MIDI OUT/THRU del
AW2816 al conector MIDI IN del disposi-
tivo externo.

Para mas informacién acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189.

2 En la seccion FADER MODE, pulse la tecla
[REMOTE].

Aparecera la pantalla REMOTE, donde puede
utilizar la funcién MIDI Remoto. La pantalla
REMOTE tiene cuatro paginas, Remote A—
Remote D, y en cada pagina puede asignar dife-
rentes mensajes MIDI a los deslizadores 1-8 y a
las teclas [ON] 1-8. Los mensajes MIDI asigna-
dos por defecto en los deslizadores y las teclas
[ON] en las paginas Remote A-Remote D apare-
cen en la pagina 317.

A

Mientras aparezca la pantalla REMOTE, el deslizador
STEREO, los controles [RTN 1]/[RTN 2] y las varias
teclas [ON] funcionardn de la misma forma que
cuando se visualiza la pantalla HOME. (Controlaran
los niveles de entrada/salida del canal de salida esté-
reo y de los canales de retorno 1/2 y activarlos/desac-
tivarlos.)

3 Pulse una de las teclas [F1]-[F4] para acce-
der a la pagina (Remote A-Remote D) en
que se haya asignado el mensaje MIDI que
desee transmitir a un deslizador/tecla
[ON].
En este ejemplo, se ha seleccionado la pagina
Remote C.

FUS10H
HENOTE | o D=0, n
Fi

CHi1_sSUS

on

REMOTE C

(cisaeLE]
CH1_ Dol

FRDER **
[ I I I T N
o A ENEREERE
%lcm |CH1 |c |CH1 |
doL | Fan | E FoD

RE Femote A & Remote B g Remote © g Repote D

aF
H1
=P
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Desplace el cursor en los ajustes REMOTE x
(x es un caracter A-D) en la parte derecha
de la pantalla y pulse la tecla [ENTER].

El botén pasard de “DISABLE” a “ENABLE,” y la
funcién MIDI Remoto se activard para la pagina
correspondiente (en este ejemplo la pagina

Remote C). En este estado, si utiliza los desliza-
dores 1-8/teclas [ON] transmitiran los mensajes
MIDI asignados al controlador correspondiente.

REMOTE C

Co@jo

Cada una de las paginas Remote A-D se puede acti-
var/desactivar independientemente. La funcion MIDI
Remoto no se puede utilizar cuando haya accedido a
una pagina ajustada a DISABLE.

5 Utilice los deslizadores 1-8/teclas [ON] 1-
8.

El mensaje MIDI asignado al deslizador/tecla
[ON] correspondiente se transmitird desde el
conector MIDI OUT.

C(@o

Las operaciones para los deslizadores remotos MIDI
1-8/teclas [ON] 1-8 se pueden grabar en la automez-
cla. Cuando esta funcién se realice manualmente,
sélo los ocho canales de deslizadores y las teclas [ON]
se pueden utilizar simultineamente, aunque si utiliza
la automezcla para las operaciones de grabacion en
cada pagina una tras otra, puede reproducir simulta-
neamente 32 canales de deslizador y operaciones de
tecla [ON].
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Asignar mensajes MIDI a los des-
lizadores

Se puede asignar un mensaje MIDI de hasta 16 bytes
a cada deslizador/tecla [ON] en MIDI Remoto. Exis-
ten dos formas de asignar un mensaje MIDI a un con-
trolador: puede asignar un mensaje MIDI recibido en
el conector MIDI IN o TO HOST (modificando o no el
mensaje), o puede introducir cada byte individual-
mente.

A continuacién se explica cémo se pueden asignar
los mensajes de cambio de control #10 recibidos en
el conector MIDI IN al deslizador 1 Remote A, para
que el deslizador 1 utilizado controle de forma
remota la panoramizacién en un generador de tone
externo.

Conecte el conector MIDI IN del AW2816
al conector MIDI OUT del dispositivo
externo y el conector MIDI OUT/THRU del
AW2816 al conector MIDI IN del disposi-
tivo externo.

1

Para mas informacién acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189.

A

* Asegiirese de que el boton ECHO esté desactivado
en el drea CONTROL CHANGE de la pantalla MIDI/
pdgina MIDI Setup 1. Si este botdn estd activado al
recibir un cambio de control desde un dispositivo
externo el mismo mensaje se volvera a transmitir al
dispositivo externo, lo que provocara un mal funcio-
namiento.

Los ajustes TX, RX, y OMNI en la pantalla MIDI/
pagina MIDI Setup 1 no afectan las operaciones
MIDI Remoto.

Pulse la tecla [REMOTE] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla REMOTE/péagina Remote
A. La pantalla mostrara los mensajes MIDI (de
forma hexadecimal) asignados a la tecla [ON] y
el deslizador del canal seleccionado actual-
mente.

4

@EEEE — HEH SOME
m| O0:00:00.0

REMOTE A

DISHBLEI
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CHA1
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wf fenote A ERonote B

Femote C & Remots

(1) Mensajes MIDI asignados a la tecla [ON]
(2) Mensajes MIDI asignados al deslizador

(3) Ntimero del canal seleccionado actualmente
(destacado)

AV 2B16
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FADER

Pulse la tecla 1 [SEL].

El mensaje MIDI asignado al deslizador 1 se
visualizara en la linea inferior de la pantalla. Por
defecto, se asignara el cambio de control #7
(MIDI Ch=1).

LEARH
iBA AV EFADSEMHDEAE #AE :AE AR
Y1 1 Ty o T e T g T T

Los valores en el area de la pantalla de mensajes
MIDI tiene el siguiente significado.

* 00-FF (hexadecimal) .... Se trata del mensaje
MIDI que realmente
se transmite.

Indica el final del mensaje MIDI.
Cuando utilice el deslizador, el
mensaje MIDI se transmitird
desde el principio a inmediata-
mente antes de END.

Indica un valor que corresponde
a la posicién actual del desliza-
dor. Cuando suba o baje el desli-
zador, el byte “FAD” se
transmitird como un valor 00-7F
(hexadecimal).

Desplace el cursor en el botén LEARN en la
linea inferior de la pantalla y pulse la tecla
[ENTER].

El boton LEARN se activara. Mientras este boton
esté iluminado, los mensajes de canal (nota acti-
vada/desactivada, cambio de control, cambio de
programa, etc.) o los mensajes exclusivos del sis-
tema recibidos en el conector MIDI IN del
AW?2816 se capturardn automdticamente y se
introducird en el area de la pantalla de mensaje
MIDL.

Cc@q’o

Si se reciben varios programas mientras el boton
LEARN esté activado, se introducird el iiltimo mensaje
MIDI recibido.

Seccién de operacion



Transmita un mensaje de cambio de con-
trol #10 MIDI desde un dispositivo
externo.

La informacién del cambio de control capturada
se introducird en el area de la pantalla de men-
saje MIDI. Si se recibe un cambio de control, el
byte correspondiente al valor de cambio 0-127
(el tercer byte) se ajustara automaticamente a
“FAD."

LEARH
% BA @A EFADEEMOGAA AR (AE SRA
EY L 1 e 5 e 1 o I T Ry 1 I 1

FROER

Co@q’o

Cuando se recibe un mensaje MIDI mientras el boton
LEARN estd activado, el byte posterior al iiltimo byte
del mensaje se introducird automdticamente como
“END?

A

e Si un mensaje MIDI de menos de 16 bytes se recibe
mientras el botén LEARN estd activado, se introduci-
ran los primeros 16 bytes. En este caso, no se intro-
ducird el valor “END”; lo que significa que no se
transmitird ningdn mensaje MIDI cuando utilice el
deslizador.

* Si el mensaje MIDI asignado al deslizador no con-
tiene un byte “FAD’, no se transmitird ningtin men-
saje MIDI cuando utilice el deslizador.

Asegurese de que se haya introducido un
cambio de control en el &rea del mensaje
MIDI. A continuacién, mueva el cursor en
el botén LEARN vy pulse la tecla [ENTER]
para desactivar el botén LEARN.

Desplace el cursor en el area REMOTE A a
la derecha de la pantalla y pulse la tecla
[ENTER] para que el botén esté “ENABLE”
(activado).

Las funciones remotas de la pagina Remote A se
activaran y los mensajes MIDI se transmitirdn

cuando utilice los deslizadores 1-8/teclas [ON]
1-8.

REMOTE A _J
EHRELE

Utilice el deslizador 1.

Cuando suba y baje el deslizador 1, los mensajes
de cambio de control #10 se transmitirdn desde
el conector MIDI OUT con un valor que varia en
el intervalo de 0-127.

C(@q’o

Si utilizé el boton LEARN para capturar un mensaje
de canal, el canal de recepcion MIDI también se utili-
zard como canal de transmisién MIDI.

AWV 2816
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Si desea dar nombre al deslizador al que se
haya asignado un mensaje MIDI, desplace
el cursor en el botén NAME EDIT en la
parte inferior de la pantalla y pulse la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente NAME EDIT.

||%| [BH1 voL ||

PRESS70KTO STORE.

SHIFT LOCK

(] [ne] ()
LEIEEREEREEE
(=] (] (E] [E] (T (] (4] (1) (2] [E]
(20 (] (=1 [E] (&) (] (D E B
(=] (2] (E] [ (] () [ (eecd

10 Utilice la paleta de caracteres para introdu-

cir un nombre, desplace el cursor en el
botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

El nombre que introduzca aparecera debajo de
los botones 1-8 en la parte inferior de la panta-
lla.

N :
m| |

% |EH1 CHzZ

FaMd | tol

— 3 T

C(@o

¢ los contenidos editados de las paginas Remote A-
Remote D se guardan como una parte de la cancion.

¢ Si desea que los ajustes de la pagina actualmente
seleccionada vuelvan (Remote A—-Remote D) a los
ajustes por defecto, mantenga pulsada la tecla
[SHIFT] y pulse la tecla [F5].
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Asignar mensajes MIDI a las
teclas [ON]

A modo de ejemplo, a continuacién se explica como
utilizar un pedal sustain conectado a un secuenciador
MIDI para asignar los mensajes Hold On (cambio de
control #64 con un valor de 127) y Hold Off (cambio
de control #64 con un valor de 0) a la tecla 1 [ON]
Remote A.

Conecte el conector MIDI IN del AW2816
al conector MIDI OUT de un sintetizador
que tenga un pedal sustain conectado y
conecte el conector MIDI OUT/THRU del
AW?2816al conector MIDI IN del dispositivo
externo.

Para mas informacién acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189.

Pulse la tecla [REMOTE] - tecla [F1].

Aparecerd la pagina REMOTE A de la pantalla
REMOTE.
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Femote C

Pulse la tecla 1 [SEL].

En la linea superior de la pantalla aparecera el

3

mensaje MIDI actualmente asignado a la tecla 1
[ON].
|
HAHE EDIT UHLATCH LERRH

EHDHEE (60 E0E HEE E60 E0E GRS
(| S I e e T Y T I R e e T e [

A

Con los ajustes por defecto, no se asignara ningtn
mensaje MIDI a la tecla 1 [ON] en la pagina Remote
A. En estos casos, se introducird un valor de “END” al
primer byte para indicar el final del mensaje MIDI.

Desplace el cursor en el botén LEARN en la
linea superior de la pantalla y pulse la tecla
[ENTER].

AV 2B16

210

[

I

Pulse el pedal sustain conectado al sinteti-
zador MIDI.

Se introducira un cambio de control #64 con un
valor de 127 (7F en hexadecimal; mensaje Hold
On) en el area de la pantalla de mensaje MIDI.
Para este mensaje, el digito de la derecha (pri-
mera posicion) del primer byte es el nimero de
canal MIDI, el segundo byte es el nimero de
control y el tercer byte es el valor real.

IBE EdE EPF EEMDEEA EAE EAE EEA
(| O [ e O T e T T e T R T e T

Desactive el botén LEARN vy libere el pedal
sustain.

C(@q’o

Si libera el pedal sustain antes de desactivar el boton
LEARN, se introducird un cambio de control #64 con
un valor de 0 (hexadecimal 00) (Hold Off) en el drea
de la pantalla de mensaje MIDI. Sin embargo, incluso
en este caso, el siguiente procedimiento no resultard
afectado.

Desplace el cursor en el tercer byte, y uti-
lice el dial [DATA/JOG] para cambiar el
valor a “SW.”

El byte cuyo valor esté ajustado a “SW” se trans-
mitird como un valor de 127 (hexadecimal 7F)
cuando la tecla [ON] pasa a estar activada y
como un valor de 0 (hexadecimal 00) cuando la
tecla [ON] esté desactivada. En este ejemplo, la
informacion se enviara como un mensaje Hold
On/OfAf.

HAHE EDIT

(BB HdA £S5 EEMDEEA EAE GAE GEA
(| S [ e T R e e T I T R e T e T e T

C(@o

¢ El mensaje MIDI que se debe asignar también se
puede especificar de byte en byte, utilizando el pro-
cedimiento del paso 7. En este caso, debera introdu-
cir el valor “END” al final del mensaje MIDI.

e Si desea transmitir un mensaje MIDI especifico cada
vez que se pulse la tecla [ON] no necesita introducir
el valor “SW”.

A

Si introduce el mensaje MIDI de byte en byte, es posi-
ble que introduzca un mensaje MIDI no valido por
accidente. Tenga en cuenta que si esto se produce, al
utilizar un deslizador o una tecla [ON] se enviard este
mensaje MIDI desde el conector MIDI OUT o el
conector TO HOST, provocando que posiblemente el
dispositivo externo no funcione correctamente.

Seccién de operacion



Aseglrese que el botén REMOTE A se
visualice como “ENABLE,” y utilice la tecla
1 [ON].

Cuando la tecla 1T [ON] se activa/desactiva, se

transmite un mensaje MIDI Hold On/Off MIDI
desde el conector MIDI OUT.

C(@jo

¢ Silo desea, puede grabar las operaciones en la tecla
1 [ON] en la automezcla.

¢ También puede cambiar la funcion de una tecla
[ON] para que se active/desactive cada vez que
pulse la tecla. Para mds informacién consulte la
explicacion del boton LATCH/UNLATCH en la
pdgina 315.

Si desea dar nombre a la tecla [ON] a la
que se haya asignado un mensaje MIDI,
desplace el cursor en el botén NAME EDIT
en la linea superior de la pantalla y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente NAME EDIT.

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el nombre deseado. Mueva el cursor al
botén OK'y pulse la tecla [ENTER].

Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

10

El nombre que introduzca aparecera debajo de
los botones 1-8 en la parte inferior de la panta-
Ila.

Y
]

CH1 CH:

| PAM | LIoL

3 = T

C@o

Los contenidos editados de las paginas Remote A-D
se guardan como una parte de la cancion.

1dIw
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y
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MIDI

Enviar los ajustes internos del AW2816 a tra-
vés de MIDI (Bulk Dump)

El AW2816 es capaz de convertir los ajustes de la
pantalla MIDI y los contenidos de varias bibliotecas
en la informacién MIDI (“informaciéon de volcado”), y
transmitirla desde su conector MIDI OUT/TO HOST
(Volcado general). Al grabar esta informaciéon de vol-
cado en un secuenciador MIDI o en otro dispositivo
externo, se puede realizar una copia de seguridad de
los ajustes internos del AW2816 en este dispositivo, o
se pueden copiar en otra unidad AW2816.

A continuacién se explica como grabar informacién
de volcado en el secuenciador MIDI.

Conecte el conector MIDI IN del AW2816
al conector MIDI OUT del dispositivo
externo y el conector MIDI OUT/THRU del
AW?2816 al conector MIDI IN del disposi-
tivo externo. (Como alternativa, conecte el
conector TO HOST del AW2816 en el
puerto serie de su ordenador.)

Para mas informacion acerca de conexiones y
ajustes, consulte la pagina 189 y 190.

Pulse la tecla [MIDI] - tecla [F5].
Aparecera la pantalla MIDI/pagina Bulk Dump.

1RTH

r"[" FUS1 iAo Sl:ENE|L

srour | 00 |00:00:00.00181.
e
HIDl EULE DUMF

[CRTEGORYT
[ SETUr MEM. | [ 3cERE MEM. | — (" Ei . THitial bata
[ FGM. TRELE | [PRTCH LERARY] — {67 J2H %
[ cTL. TeELE | [ cH LIERARY | — {8 E T ERSE Finaer
[ Ea LiBrARY | — (647 . Tofal Ed 4

[ovvi LIERARy ] — (84T Total Comed

[ EFF. LIERARY ) — (64% SFace Deigo

[auTomix |- 8 TS Hatal 1:
ALL [ rEMOTE | - {TEERGTE E i

(] "

MIDT Seturl 3 MI0T Setur? & PGM AsOn. & CTL Asdn. 4 Bulk DUNP&

(1 CATEGORY
Aqui puede seleccionar el tipo de ajustes que se
transmitiran como informacién de volcado.
Para informacién acerca de los ajustes que
corresponden a cada botén, consulte la
pagina 281.

Desplace el cursor en el botén correspon-
diente a la informacién de volcado que
desee transmitir y pulse la tecla [ENTER].
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El botén se activara, indicando que se ha selec-
cionado para el volcado general.

CATEGORY

IEEEE - E TR e ha

[ PGM. TRELE | [PATcH LERARY] — 81T Ho bafgl
[ Mo DOogtal
[ Ea LierAry | — (G411 Ho ba¥al

[

[

[ cTL. TRELE | [ €H LIgRARY | — (8%

[ovh LIBRARY ] — (BT Ho Datal
[EFF. LIBRRRY | — (G5 Ho Oofal

IR - 5.0 Ho Datal

ALL [ rEMOTE |- {TEERGTE A

Si ha seleccionado uno de los botones
SCENE MEM.-REMOTE, desplace el cursor
en el area de ajustes a la derecha de cada
botdn, y utilice el dial [DATA/JOG] para
editar el ajuste.

il BEEEE — MEW SOMG _ |:ceME|L : 1RTHZ
sr our | 00:00:00.000 |BE R [ -1 -}
CATEGORY |
sCEHE MEM. [l I |
[ FaM. TRELE | [PATCH LIERRRY] — (BT T Ho Datal 1}
[cTL. TRELE | [ cH LigRARY | — 7 BE T HE Hatal it
[ Ea LirARY | - (641 .1 Ho Datigl i
[ Lierery] — (EET T HE Bl 1:
[EFF. LigrARY ] — (642 T Ho Datgl i
[ AuTortix R L T
ALL [remoTE | - {TEEFOTE H
T Setur] & MID] Setura & FOM Aeor % CTL Ao, 3, Bulk Dune F2

Cc@q’o

Si desplaza el cursor en el boton ALL en la parte infe-
rior de la pantalla y pulse la tecla [ENTER], los boto-
nes de todas las categorias se activaran y los ajustes
para SCENE MEM.-REMOTE se ajustardn a “ALL.” Uti-
lice el boton ALL cuando desee transmitir informa-
cion para todas las categorias a través del volcado
general.

Ajuste el secuenciador MIDI al modo pre-
parado para grabar.

A

Antes de grabar la informacion de volcado en un
secuenciador MIDI, asegtirese de que la funcion MIDI
Thru (a veces denominada “Patch Thru” o “MIDI
Echo”) del secuenciador esté desactivada. Si esta fun-
cion estd activada, la informacion de volcado transmi-
tida desde el AW2816 se devolverdn inmediatamente
al AW2816, provocando un mal funcionamiento.

Seccién de operacion



Mueva el cursor al botén TRANSMIT y
pulse la tecla [ENTER].

El volcado general empezara. Mientras se realice
el volcado general, una ventana emergente mos-
trard la informacién que se transmite actual-
mente.

Cc@q’o

Cuando aparezca una ventana emergente, puede anu-
lar el volcado general pulsando la tecla [ENTER].

A

e El valor del campo INTERVAL especifica la longitud
del intervalo de tiempo que quedard entre el bloque
de informacion de volcado transmitida desde el
AW2816. Si se produce un error durante el volcado
general, intente incrementar el valor INTERVAL.

e El tiempo necesario para transmitir o recibir el vol-
cado general dependera de la categoria seleccio-
nada y de la informacion grabada. Particularmente
en el caso de la automezcla, tenga en cuenta que
puede tardar mas, segiin lo que se haya grabado.

Para recibir la informacién de volcado
transmitida desde el dispositivo externo,
pulse la tecla [MIDI] - tecla [F1].

Aparecera la pantalla MIDI/pagina MIDI Setup 1.

Desplace el cursor en el botén RX en el
area BULK y pulse la tecla [ENTER] para
activar el botén.

En este estado, se puede recibir informacién de
volcado.

1RTH

n"]l BEEEa — MEW SOMG
st our | O00:00:00.000 [66
R QMM ECHO

T
FROGRAM
OMTROL
CHAMGE

FREAMETER
CHAMG! OFF

R CH §
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EULK

HMTC SYMC SYHC AVERAGE MMZ HMODE
HASTER
SLAVE

—

| S¥MC OFFSET
SVSF Dfr?Et ; B ] [ sLAvE |

MO Seburt BRI Seturs & PGH Hedre. & L 1L Hegr. % Sulk Dume 25

Con el transporte de AW2816 detenido,

transmita la informacién de volcado desde

el secuenciador MIDI.
Cuando el AW2816 haya recibido toda la infor-

macién de volcado, los ajustes correspondientes

y/o las bibliotecas se actualizaran.

AW 2ENS
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Capitulo
1 4 Otras funciones

Este capitulo explica otras funciones adecuadas del AW2816 y cémo
se pueden utilizar varias funciones en conjunto.

Asignar funciones adicionales a la tecla
[CTRL] + teclas de funcion

En el AW2816 puede pulsar la tecla [CTRL] + las
teclas [F1]-[F5] para ejecutar varias funciones especi-
ficadas anteriormente. Eso le permite crear sus pro-
pias combinaciones de teclas.

En la secciéon UNIT, pulse la tecla [UTILITY]
- tecla [F5] (CTRL Key Asgn.).

Aparecera la pantalla UTILITY/péagina CTRL Key
Asgn. En esta pagina puede asignar una funcion
a cada combinacién de las teclas [CTRL] + [F1] -
tecla [CTRL] + [F5].

1RTHE

BEEEE — MEW SOMG
UTILITY | sesoecpe2oe — 1-cae L

sTouT | O0:-00:00.000 |68

CTRL—-KEY ASSIGH

HO MO HO MO HO
ASS I GH ASS | GN ASS I GH ASS | GN ASS I GH

DE e e e EE

@# CO_UNLOAD
€O LOAD

| SOMG SAVE

SHUT. DOLIN
@_ assia] | HOHESTGH

Oscillator & Freter.d & Frefer.e Pr‘ei’er‘.Sg.':T“LHe‘Jﬂsgn-§

(1) CTRL+F1-CTRL+F5
(2) Lista de funciones
(3) Bot6én ASSIGN

Desplace el cursor en el simbolo que indica
el funcionamiento de las teclas a las que se
asigna una funcién y pulse la tecla
[ENTER].

El simbolo se destacard y podra asignar una fun-
cion.

Mueva el cursor hacia la lista de funciones
en la parte inferior de la pantalla y utilice el
dial [DATA/JOG] para seleccionar la funcién
deseada.

AW 2ENS
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Otras funciones

Se pueden asignar las siguientes funciones.

Pantalla Funcion
NO ASSIGN No se asigna ninguna funcién
SHUT DOWN Visualiza la pantalla SONG/Shut Down (acceso directo a shutdown) (*)
Visualiza la pantalla SONG/pégina Song List y desplace el cursor en el botén SAVE
SONG SAVE ) o
(acceso directo a guardar la cancién actual) (*)
CD LOAD Cierra la bandeja de la unidad CD-RW y carga el CD (*)
CD UNLOAD Abre la bandeja de la unidad CD-RW (*)

AUTOMIX [ENABLE/DISABLE] | Activa (Enable) o desactiva (Disable) automix(*)

MTC SYNC [MASTER/SLAVE] | Conmuta el AW2816 entre MTC maestro (Master) y esclavo MTC (Slave) (*)

Visualiza el nombre de escena que se recupera en la parte superior derecha de la pantalla

SCENE NAME . "
para un intervalo fijo

SCENE RECALL NO .xx Recupera el nimero de escena xx (utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar el nimero

XX)
DELAY [ON/OFF] Activa/desactiva el delay del canal seleccionado actualmente
EQ [ON/OFF] Activa/desactiva el EQ del canal seleccionado actualmente
DYN [ON/OFF] Activa/desactiva el procesador de dinamicas del canal seleccionado
PEAK HOLD [ON/OFF] Activa/desactiva el peak hold
OSCILLATOR [ON/OFF] Activa/desactiva el oscilador de tonos de prueba

* Segln el modo de funcionamiento del AW2816 (por ejemplo, cuando se realiza el transporte), puede que no sea
posible realizar las funciones marcadas con un asterisco (*). En este caso, puede que aparezca un mensaje de error en
la parte inferior de la pantalla.

Cc@q‘ 0

Si selecciona SCENE NUMBER como la funcién asig-
nada, aparecerd un campo de entrada a la derecha de
la lista de funciones, lo que le permitird especificar el
nimero de escena. Mueva el cursor a este campo y
utilice el dial [DATA/JOG] para especificar el niimero
de escena.

Desplace el cursor en el boton ASSIGN a la
izquierda de la lista de funciones y pulse la
tecla [ENTER].

Una ventana emergente le pedird la confirma-
cién de la asignacion.

CONFIRHMAT IOH

Hill As=ian
Thi=s Function.

ARE %'0OU SURE 7

[cancec | | ok |

Para confirmar la asignacién, desplace el
cursor al botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar la operacién, desplace el cursor al
botén CANCEL vy pulse la tecla [ENTER].

Para ejecutar una funcién asignada, man-
tenga pulsada la tecla [CTRL] y pulse la
tecla de funcién adecuada.

216 AW2BIS
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Realizar ajustes precisos en la afinacion de
toda la cancion (Vari-pitch)

Cuando se utiliza el reloj interno del AW2816 como
fuente word clock, puede ajustar la frecuencia de
muestreo de la cancién para realizar ajustes precisos
de la afinacién de la reproduccion (Vari-pitch). Por
ejemplo, lo puede utilizar para que la afinacién de la
reproduccién del AW2816 coincida con la de un ins-
trumento acustico que sea dificil de afinar.

Pulse la tecla [SETUP] - tecla [F1] (D.In
SETUP).

Aparecera la pantalla SETUP/pagina D.In Setup.

SET uP EEEaE — HEW SOMHG SCEME| L : ;i ¢
St our| O0:00:00.000_[06:* * +* @@
WORDCLOCE, SOURCE
EdlENIEAEA
LIAR | STEREQ EUS CASCAHDE
B [
T +e0.00% Sy
- (D Cdd 1@k ~ b

DuinSetur® “Fonitar g itherOut & Dither TRE SD]DSetuP@

2 En el area WORDCLOCK SOURCE, com-
pruebe que el botén INT esté activado.
Si el botén INT esta desactivado, desplace el cur-
sor en el boton INT y pulse la tecla [ENTER].
Cuando el botén INT estd activado, se seleccio-
nard el reloj interno como fuente del word clock.

Desplace el cursor en el botén VARI en el
area VARl y pulse la tecla [ENTER].

Se activara Vari-pitch.

Mueva el cursor en el mando situado a la
derecha del botén VARI, y utilice el dial
[DATA/JOG] para ajustar la frecuencia de
muestreo (afinacién de la reproduccion).
El ajuste vari-pitch se puede ajustar en el inter-
valo de —=5.97% a +6.00. Si es necesario, puede
reproducir la cancién mientras realiza este
ajuste.

5 Para desactivar vari-pitch, desplace el cur-
sor en el botén FIX y pulse la tecla [ENTER].

La frecuencia de muestreo volvera al valor ante-
rior.

AWV 2816

A

Los dispositivos digitales se sincronizan con la seiial
de audio digital que se envia desde el AW2816 tam-
bién se vera afectada cuando utilice la funcion vari-
pitch. Esto puede provocar problemas como un error
de la frecuencia de muestreo para bloquear entre el
AW2816 y el dispositivo digital externo conectado.
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Otras funciones

Guardar ajustes de canal (Biblioteca de canal)

Los ajustes del parametro de mezclas de un canal
deseado se pueden guardar en un area de la memoria
denominada biblioteca del canal. Los ajustes guarda-
dos se pueden recuperar en todo momento. Los
siguientes parametros de muestra se guardan en la
biblioteca del canal.

¢ Activar/desactivar el canal

¢ Atenuador

¢ Phase

¢ Activar/desactivar el ecualizador

¢ Parametros del ecualizador

¢ Activa/desactiva el procesador de dinamicas
¢ Tipos de procesador de dindmicas

e Parametros del procesador de dinamicas
¢ Activa/desactiva el delay

¢ Tiempo delay

¢ Direccionamiento

e Panoramizacion

¢ Posicién del deslizador

¢ Activa/desactiva AUX1-6

o Ajustes del pre/post-deslizador AUX1-6
¢ Niveles de envio AUX1-6

A

De los parametros visualizados en la pantalla VIEW/
pdgina CH View (tecla [VIEW] - tecla [F1]), los ajus-
tes de emparejamiento de canales y los ajustes rela-
cionados con la insercién no se guardan en la
biblioteca del canal.

Guardar los ajustes de canal en
una biblioteca

1 Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el

canal cuyos ajustes desee guardar, y pulse
la tecla [VIEW] - tecla [F2] (Library).
Aparecera la pantalla VIEW/pégina Library. El

canal seleccionado actualmente se indica en la
parte superior izquierda de la pantalla.
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Active el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca (02-64) donde los
guardara.

La fila enmarcada por la linea punteada es el
namero de biblioteca seleccionado actualmente.

A

Los niimeros de biblioteca 00 y 01 son bibliotecas de
solo recuperacion utilizadas para reajustar un canal
con los ajustes por defecto. (00 ajusta los deslizadores
a —infinito y 01 ajusta los deslizadores a 0 dB.) Los
ajustes de canal no se pueden guardar en estas biblio-
tecas.

Mueva el cursor al botéon STORE y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, per-
mitiéndole introducir el titulo de la biblioteca.

T
CANCEL | IESE't CH tade) "

ak

PRESS70KTO STORE.

sHIFT Lock 6 &)
WEEEREEREEE
(=] ] [EX[E] @ ] [ [ D [E]
(B (=] (2 (E] (S = (A E D
i B 3 00 =3 s

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el titulo de biblioteca.

Para més detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

C(@o

Si lo desea, puede realizar la operacion Store sin
introducir el titulo de la biblioteca. Para hacerlo,
acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY
(tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el ajuste
STORE CONFIRMATION. Si realiza la operacion
Store con este ajuste, se asignara el titulo de la biblio-
teca asignada automdticamente.

Mueva el cursor al botén OK y pulse la
tecla [ENTER].

Los ajustes del canal se guardaran en la biblio-
teca.

A

Si sobrescribe un niimero de biblioteca guardado pre-
viamente, la informacion original no podra recupe-
rarse.

C(@o

Los ajustes de la biblioteca del canal se guardan como
parte de la cancion. También puede utilizar la funcion
MIDI Bulk Dump para guardar los contenidos de la
biblioteca de canales en un secuenciador o en otro
dispositivo MIDI.
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Recuperar los ajustes de canal
desde una biblioteca

1 Utilice la tecla [SEL] para seleccionar el

canal para el que desee recuperar los ajus-
tes y pulse la tecla [VIEW] - tecla [F2]
(Biblioteca).

Aparecera la pantalla VIEW/pagina Library.

2 Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca que desee recupe-
rar.

El drea SOURCE CHANNEL a la derecha de la
lista muestra el canal original desde el que se
grabaron los ajustes. Si esta area indica ST OUT,
los ajustes son sélo para el canal de salida esté-
reo. Si esta area indica INPUT 1-8/MONI 1-16/
RTN 1-2, los ajustes son para el canal de
entrada/canal de monitorizacién y canal de
retorno respectivamente. Si esta drea indica
GENERAL, los ajustes se pueden utilizar para
todos los canales.

Cr@o
¢ lLos ajustes del canal no son compatibles entre el
canal de salida estéreo y otros canales (canales de
entrada, canales de monitorizacion, canales de
retorno).

Si el canal seleccionado no es compatible con el
canal de origen, aparecerd “CONFLICT” debajo del
drea SOURCE CHANNEL, y la recuperacion no serd
posible.

A

Si recupera en un canal emparejado, se recuperardn
los mismos ajustes en ambos canales.

3 Mueva el cursor al botén RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de recuperacion.

Hill Recall
CH Lib. #@2.

ARE 0L SURE ¥

[cancec | | ok |

C(@jo

También es posible recuperar la biblioteca directa-
mente, sin visualizar la ventana emergente. Para
hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el
ajuste RECALL CONFIRMATION.

AWV 2816

Para efectuar la recuperacion, desplace el
cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER].

Para cancelar la operacion, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

C@o

Las bibliotecas de canales también pueden recupe-
rarse utilizando la automezcla.

Editar el titulo de una biblioteca
de canales

Pulse la tecla [VIEW] - tecla [F2] (Library).
Aparecera la pantalla View/pagina Library.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la biblioteca cuyo titulo desee editar.

Desplace el cursor hacia el botén TITLE
EDIT y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT.

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el titulo de biblioteca deseado.

Para més detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Para actualizar el titulo de la biblioteca,
mueva el cursor al botén OK'y pulse la
tecla [ENTER].

El titulo de la biblioteca se actualizara.

Seccién de operacion
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Otras funciones

Guardar ajustes del EQ (Biblioteca EQ)

Los ajustes del ecualizador para cada canal pueden
guardarse en un drea de la memoria denominada
biblioteca EQ. Los ajustes guardados se pueden recu-
perar en todo momento.

Guardar los ajustes EQ en una
biblioteca

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el
canal cuyos ajustes desee guardar y pulse
la tecla [EQ] - tecla [F2] (Library).

Aparecerd la pantalla EQ/ATT/GRP/pagina
Library. En esta pagina puede guardar o recupe-
rar los ajustes del ecualizador para el canal
seleccionado actualmente.
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Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca (041-128) donde
guardara los ajustes.

La fila enmarcada por la linea punteada es la
biblioteca seleccionada actualmente.

A

* Los niimeros de biblioteca 001-040 contienen
bibliotecas de sélo recuperacion con los ajustes del
EQ preprogramados. Los ajustes EQ no se pueden
guardar en estas bibliotecas.

e Si sobrescribe un nimero de biblioteca guardado
previamente, la informacion original no podra recu-
perarse.

Mueva el cursor al botéon STORE y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, per-
mitiéndole especificar el titulo de la biblioteca.

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el titulo de biblioteca deseado.

Para mas detalles acerca de la introduccion de
caracteres, consulte la pagina 37.

Cc@q’o

Si lo desea, puede guardar sin introducir el titulo de la
biblioteca cuando pulse el boton STORE. Para
hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el
ajuste STORE CONFIRMATION. Cuando guarde, el
titulo de las bibliotecas recuperadas recientemente se
asignard automdticamente.

Mueva el cursor al boton OK y pulse la
tecla [ENTER].

Los ajustes EQ se guardaran en la biblioteca
especificada.

Cc@q’o

Los contenidos almacenados en la biblioteca EQ se
guardan en el disco duro interno como parte de la
cancion actual. Puede utilizar la funcion MIDI Bulk
Dump para guardar ajustes de la biblioteca EQ en un
secuenciador o en otro dispositivo MIDI externo.

Seccién de operacion
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Recuperar los ajustes EQ desde
una biblioteca

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el
canal para el que desee recuperar los ajus-
tes y pulse la tecla [EQ] - tecla [F2]
(Library).

Aparecera la pagina EQ/ATT/GRP/pantalla
Library, con el canal del destino de recuperacion
seleccionado.

2 Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca cuyos ajustes
desee recuperar.

El drea EQ CURVE de la derecha de la lista mos-
trard los ajustes del ecualizador seleccionado
actualmente.

3 Mueva el cursor al boton RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de recuperacién.

C(@o

También es posible recuperar la biblioteca directa-
mente, sin visualizar la ventana emergente. Para
hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el
ajuste RECALL CONFIRMATION.

4 Para efectuar la recuperacion, desplace el
cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER].

Para cancelar la recuperacién, desplace el cursor
al botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

Si recupera en un canal emparejado, se recuperaran
los mismos ajustes en ambos canales.

C(@o

Las bibliotecas EQ también pueden recuperarse utili-
zando la automezcla.

AWV 2816

Editar el titulo de una biblioteca

EQ

Pulse la tecla [EQ] - tecla [F2] (Library).

Aparecera la pantalla EQ/ATT/GRP/pégina
Library.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la biblioteca cuyo titulo desee editar.

Desplace el cursor hacia el botén TITLE
EDIT y pulse la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT.

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el titulo de biblioteca deseado.

Para més detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Para actualizar el titulo de la biblioteca,
mueva el cursor al botéon OKy pulse la
tecla [ENTER].

Para cancelar el titulo que ha introducido, des-

place el cursor al botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

Seccién de operacion
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Otras funciones

Guardar ajustes del procesador de dinamicas
(Biblioteca de dinamicas)

Los ajustes del procesador de dindmicas definido para 3 Mueva el cursor al botén STORE y pulse la
cada canal pueden guardarse en un drea de la memo- tecla [ENTER].

ria denominado Biblioteca de dindmicas. Los ajustes Aparecerd la ventana emergente TITLE EDIT, per-
guardados se pueden recuperar en todo momento. mitiéndole especificar el titulo de la biblioteca.

. Utilice la paleta de caracteres para introdu-
Guardar ajustes del procesador 4 cir el titulo de biblioteca deseado.

de dinémicas en una biblioteca Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el C(@'
canal cuyos ajustes desee guardar y pulse 10
la tecla [DYN] - tecla [F2] (Biblioteca).

Si lo desea, puede guardar sin introducir el titulo de la
biblioteca cuando pulse el botén STORE. Para

Aparecera la pantalla DYN/DLY / pagina Library, hacerlo, acceda a la pdgina Prefer.1 de la pantalla
con el canal correspondiente seleccionado. En UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el
esta pégina, los ajustes del procesador de dina- ajuste STORE CONFIRMATION. Cuando guarde, el
micas para el canal seleccionado actualmente se titulo de las bibliotecas recuperadas recientemente se

pueden guardar o recuperar de la biblioteca. asignara automaticamente.

1RTHE

5 Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
0

tecla [ENTER].

Los ajustes se guardaran en la biblioteca especifi-
cada.

C(@o

Los contenidos almacenados en la biblioteca de dina-
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El canal seleccionado actualmente se indica en la
parte superior izquierda de la pantalla.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca (041-128) donde
guardara los ajustes.

La fila enmarcada por la linea punteada es la
biblioteca seleccionada actualmente.

A

* Los niimeros de biblioteca 001-040 contienen
bibliotecas de sélo recuperacion con los ajustes del
procesador de dinamicas preprogramados. Los ajus-
tes de dindmicas no se pueden guardar en estas
bibliotecas.

e Si sobrescribe un niimero de biblioteca guardado
previamente, la informacion original no podrd recu-
perarse.
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Recuperar ajustes del procesador
de dinamicas desde una biblio-
teca

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el
canal para el que desee recuperar los ajus-
tes y pulse la tecla [DYN] - tecla [F2]
(Biblioteca).

Aparecera la pantalla DYN/DLY / pagina Library,
con el canal correspondiente seleccionado.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
el nimero de biblioteca cuyos ajustes
desee recuperar.

C(@o
El drea CURVE/TYPE de la derecha de la lista mos-
trard los ajustes del procesador de dinamicas seleccio-

nado actualmente.

Mueva el cursor al botén RECALL y pulse la
tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de recuperacion.

Cr@q’o

También es posible recuperar la biblioteca directa-
mente, sin visualizar la ventana emergente. Para
hacerlo, acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2]), y desactive el
ajuste RECALL CONFIRMATION.

Para efectuar la recuperacion, desplace el
cursor hasta el botén OK, y pulse la tecla
[ENTER].

Para cancelar la recuperacién, desplace el cursor
al boton CANCEL vy pulse la tecla [ENTER].

A

Si recupera en un canal emparejado, se recuperardn
los mismos ajustes en ambos canales.

C(@o

Las bibliotecas de dindmicas también pueden recupe-
rarse utilizando la automezcla.

AWV 2816

Editar el titulo de una biblioteca
de dinamicas

Pulse la tecla [DYN] - tecla [F2] (Biblio-
teca).

Aparecera la pagina Library de la pantalla DYN/
DLY.

Utilice el dial [DATA/JOG] para seleccionar
la biblioteca cuyo titulo desee editar.

Desplace el cursor hacia el botén TITLE
EDIT y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente TITLE EDIT.

Utilice la paleta de caracteres para introdu-
cir el titulo de biblioteca deseado.

Para mas detalles acerca de la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 37.

Para actualizar el titulo de la biblioteca,
mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

Para cancelar el titulo que ha introducido, des-
place el cursor al botén CANCEL y pulse la tecla
[ENTER].

Seccién de operacion
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Otras funciones

Copiar los ajustes del atenuador a todos los
canales

En esta seccion se explica como copiar los ajustes del
atenuador de un canal a todos los canales (excepto el
canal de salida estéreo).

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el
canal de origen de la copia y pulse la tecla
[EQ] - tecla [F1] (EQ/ATT).

Aparecera la pantalla EQ/ATT/GRP / pagina EQ/
ATT.

EO/ATI/GRP| e2ee — MEW SoHG scsns|._ L TRTHZ
inPuT 1| 00:00:00.000 |88 * [ -1 -
Ed CURVE

Ed O ATT. =
Fon || REA S T ra—
- 2de b I
LOK L-HID H-HID HIsH
[E1 [En [E1
L.SHELF @ 5.70 @ 8.7
IF1 IF] IF1
125H= 1.88kHz 4 . BEkH=
[G] [1G] [G]
&.6dE 8.8dE &.6dE
,m EQ/Att F. Library & FaderGre g Mute Gre

;') Desplace el cursor al area ATT.

Pulse la tecla [SHIFT] + [F5] (COPY ATT. TO
ALL)

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de copia.

CoFg Parameter
to A1l Channels

ARE YOU SURE ¥

[cancec | | ok |

Mueva el cursor al botéon OK y pulse la
tecla [ENTER].

Se ejecutara la copia y se copiard el mismo
ajuste de atenuador a todos los canales excepto
el canal de salida estéreo.

A

Si copia en canales emparejados, se copiardn los mis-
mos ajustes del atenuador a ambos canales.
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Copiar el tiempo de retardo / ajustes de fase

a todos los canales

En esta seccién se describe cémo copiar el tiempo de
retardo y los ajustes de fase (normal/inverso) de un
canal a todos los canales (excepto el canal de salida
estéreo).

Pulse la tecla [DYN] - tecla [F3] (DLY/Q 1-
8) o la tecla [DYN] - tecla [F4] (DLY/Q
MONI).

Se visualizaran los ajustes de fase / retardo de
cada canal. Pulse la tecla [F3] (DLY/@ 1-8) para
visualizar los canales de entrada 1-8, o la tecla
[F4] (DLY/@ MONI) para visualizar los canales
de monitorizacién 1-16.
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2 Desplace el cursor hacia el elemento que

desee del canal de origen de la copia (el
cuadro numérico DELAY o el botéon ).
Desplace el cursor hacia el ajuste DELAY si
desea copiar el tiempo de retardo, o hacia el
ajuste @ si desea copiar el ajuste de fase.

A

La operacion de copia no puede ejecutarse si el cursor
se encuentra en el botén on/off.

Pulse la tecla [SHIFT] + [F5] (COPY TO
ALL).

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de copia.

Para realizar la copia, mueva el cursor hasta
el botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar la copia, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

Si copia en canales emparejados, se copiara el mismo
tiempo de retardo / ajuste de fase a ambos canales.

AW 2ENS
Seccion de operacion
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Otras funciones

Copiar ajustes de panoramizacion a canales

En esta seccion se describe como copiar los ajustes de
panoramizacién de un canal a todos los canales.

1 Pulse la tecla [PAN] - tecla [F1] (Panorami-
zacion 1-8) o la tecla [PAN] - tecla [F2]
(Panoramizacién MONI).

Se visualizaran los ajustes de panoramizacién de
cada canal. Pulse la tecla [F1] (Pan 1-8) para
visualizar los canales de entrada 1-8, o la tecla
[F2] (Pan MONI) para visualizar los canales de
monitorizacion 1-16.
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Desplace el cursor hacia el mando PAN del
canal de origen de la copia. (Alternativa-
mente, utilice las teclas [SEL] para seleccio-
nar el canal de origen de la copia).

Pulse la tecla [SHIFT] + [F5] (COPY PAN TO
ALL).

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de copia.

Para realizar la copia, mueva el cursor hasta
el botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar la copia, desplace el cursor al
botén CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

Si copia en canales emparejados, se copiaran los mis-
mos ajustes del panoramizacion a ambos canales.

Copiar los tiempos de fundido a los canales

En esta seccion se describe como copiar los ajustes de
tiempo de fundido de un canal a todos los canales.

Recupere la escena cuyos ajustes de tiempo
de fundido desee cambiar y pulse la tecla
[SCENE] - tecla [F2] (Tiempo de fundido).
Aparecera la pagina Fade Time de la pantalla

SCENE. Esta pagina visualiza los ajustes del
tiempo de fundido de cada canal.
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Desplace el cursor al canal de origen de la
copia. (Alternativamente, utilice las teclas
[SEL] para seleccionar el canal de origen de
la copia).

Pulse la tecla [SHIFT] + [F5] (COPY TO
ALL).

Aparecera una ventana emergente, pidiendo la
confirmacién de la operacién de copia.

Para realizar la copia, mueva el cursor hasta
el botén OK y pulse la tecla [ENTER].

Para cancelar la copia, desplace el cursor al
botéon CANCEL y pulse la tecla [ENTER].

A

Si copia en canales emparejados, se copiara el mismo
ajuste de tiempo de fundido a ambos canales.

AV 2B16
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Senales digitales de difuminado

Si una cancién grabada con una cuantizacién de 24
bits se graba en un grabador de 16 bits a través del
jack DIGITAL STEREO OUT o una tarjeta I/O digital,
los 8 bits mas bajos se descartan automaticamente. Si
lo desea, puede aplicar el difuminado a la sefial que
se produce en este momento.

En esta seccion explicaremos como se puede aplicar
el difuminado cuando el jack del AW2816 DIGITAL
STEREO OUT esta conectado al jack de entrada digi-
tal de un grabador DAT y se mezcla un un grabador
DATde 24 bits con uno de 16 bits.

"""" =|Jack DIGITAL
H STEREO
° out N [z E gg |
()] S CP(| coo  ooooo £ i
Jack DIGITAL 000
STEREO IN Grabador DAT

AW2816

Cc@q’o

Si se transfiere una seial de audio digital desde un sis-
tema de resolucion superior a uno de resolucion infe-
rior, el ruido de cuantizacion que produce el
redondeo de los bits puede ser molesto. En tales
casos, se puede anadir una pequeria cantidad de ruido
aleatorio a la sefial para que el ruido de cuantizacion
sea menos molesto. Este proceso se denomina “difu-
minado.”

1 Pulse la tecla [SETUP] - tecla [F3] (Dither
Out).

Aparecera la pantalla SET UP / pagina Dither
Out. En esta pagina podrd activar / desactivar el
difuminado y especificar la longitud de la pala-
bra (nimero de bits) de la sefal de salida para el
jack DIGITAL STEREO OUT vy los canales de
salida de la tarjeta I/O digital .

1RTHE
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AWV 2816

Desplace el cursor al botéon ON/OFF del
area DIGITAL ST OUT, y pulse la tecla
[ENTER] para activar el boton.

Utilice los botones ON/OFF de la pagina Dither
Out para activar/desactivar el difuminado para
cada jack de salida/canal de salida.

C(@jo

e El difuminado no tendrd efecto si transfiere de un
sistema de baja resolucion a uno de alta resolucion
(p-€j., 16 bits — 24 bits), o si transfiere entre siste-
mas de igual resolucion (p.ej., 16 bits — 16 bits).

e Para las tarjetas I/0 digitales, el difuminado se
activa/desactiva por canales de salida pares — e
impares (1/2, 3/4 ...)

En el area WORD LENGTH (BIT) de lafila
DIGITAL ST OUT, desplace el cursor en el
boton “16” y pulse la tecla [ENTER].

En el area WORD LENGTH (BIT) puede seleccio-
nar la longitud de palabra (nimero de bits) de la
sefial digital que se enviard. Normalmente
deberd desplazar el cursor al botén correspon-
diente a la longitud de palabra correspondiente
al dispositivo receptor, y pulsar la tecla [ENTER].

A

¢ El cambio de la longitud de palabra no tendra efecto
en un canal con el difuminado desactivado.

e Tenga cuidado con no aplicar el difuminado dos
veces o mds al mismo origen. Si esto se produce, el
efecto de difuminado se perderd y la proporcién S/
N se degradara.

Inicie la grabacién en el grabador DAT, y
reproduzca la AW2816 cancion.

Los 8 bits mas bajos se ignorardn automdtica-
mente, y se grabara el audio de 16 bits difumi-
nado en el grabador DAT.

A

Los ajustes de la pagina Dither Out son comunes a
todas las canciones. Si no necesita el difuminado,
compruebe que desactiva todos los botones del drea
ON/OFF.

C(@jo

El difuminado puede aplicarse de la misma forma al
grabar pistas o la pista estéreo del AW2816. Para mas
detalles consulte la pagina 260.
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Otras funciones

Utilizar el oscilador de tonos de prueba

El AW2816 contiene un oscilador de tonos de prueba
que le permite seleccionar entre tres tipos de onda
sinusoidal y ruido. La sefial de este oscilador puede
enviarse a los buses 1-8/buses AUX 1-6/bus estéreo,
y utilizarse para comprobar los niveles o medir la res-
puesta de frecuencia.

Pulse la tecla [UTILITY] - tecla [F1] (Osci-
llator).

Aparecera la pantalla UTILITY/pégina Oscillator.

1RTHE
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En el area WAVEFORM, mueva el cursor al
bot6n correspondiente a la forma de onda
que desea enviar, y pulse la tecla [ENTER].
Puede seleccionar las siguientes formas de onda.
¢ SINE 100 Hz ..... Onda sinusoidal de 100 Hz
¢ SINE 1 kHz........ Onda sinusoidal de 1 kHz

¢ SINE 10 kHz...... Onda sinusoidal de 10 kHz
e NOISE............... Ruido blanco

3 En el area BUS ASSIGN, mueva el cursor al
botén correspondiente al bus al que desea
enviar la sefial, y pulse la tecla [ENTER].

C(@o

Puede seleccionar varios buses simultineamente.

4 Compruebe que el mando LEVEL esté ajus-

tado al minimo (=96 dB). Desplace el cur-
sor al botén OFF del area OSC ON, y pulse
la tecla [ENTER].

El botén cambiard a ON, y se enviard la sefial al
bus especificado.

A

Las ondas sinusoidales y los ruidos blancos tienen un
nivel de presion del sonido superior a su volumen per-
ceptual, y puede daiiar los altavoces o causar darios
personales si lo reproduce a un volumen alto. Tenga
cuidado con el nivel de salida al utilizar el oscilador
de tonos de prueba.

228 A= =11=

Mueva el cursor al mando LEVEL, y utilice
el dial [DATA/JOG] para aumentar el nivel
de salida.

Para desactivar el oscilador de tonos de
prueba, desplace el cursor al botén ON del
area OSC ON, y pulse la tecla [ENTER].

El botén cambiard a OFF, y se desactivara el osci-
lador.

Seccién de operacion



Utilizar el metronomo

El AW2816 dispone de un metrénomo integrado que
puede reproducir un sonido durante la reproduccién/
grabacién de una cancién de acuerdo con los ajustes
del tempo vy el tipo de compas del mapa de tempo.

Pulse la tecla [SONG] - tecla [F4] (Tempo
Map).

Aparecera la pagina Tempo Map de la pantalla
SONG.
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Desplace el cursor al area METER o al area
TEMPO, y entre el tipo de compaés o el
tempo deseados.

Para conocer los detalles acerca de la introduc-
cién del tipo de compas o del tempo, consulte la
pagina 195.

3 Pulse la tecla [TRACK] - tecla [F1] (TR
View).
Aparecera la pagina TR View de la pantalla
TRACK. En el darea METRO. en la parte inferior
derecha de la pantalla, puede activar y desactivar
el metrénomo y ajustar su volumen.
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Desplace el cursor en el botén OFF en el
area METRO, y pulse la tecla [ENTER].

En el botdn se visualizara ON, y la funcién de
metrénomo quedara activada.

AWV 2816

Desplace el cursor al mando en la parte
derecha del area METRO., y utilice el dial
[DATA/JOG] para ajustar el volumen del
metrénomo.

Reproduzca la cancién.

Se emitiran clics desde los jacks MONITOR
OUTPUT / jack PHONES, segln los ajustes del
mapa de tempo.

Para enmudecer el metrénomo, desplace
el cursor al botén ON del area de METRO,,
y pulse la tecla [ENTER].

En el botdn se visualizara OFF, y el metrénomo
quedard enmudecido.

C(@o

Con los ajustes por defecto del AW2816, el metré-
nomo se emitird desde los jacks MONITOR OUTPUT
/ jack PHONES mezclado con otras sefiales. Sin
embargo, cambiando los ajustes del patch de entrada,
puede asignar la salida de metrénomo al canal de
entrada deseado (-p.71). En este caso, el sonido de
clic siempre se enviard al canal de entrada mientras se
reproduce la cancion, sean cuales sean los ajustes del
drea METRO.
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Otras funciones

Mezclar y grabar miltiples canales

El capitulo 3 explica cémo se puede grabar un canal Ademas, en la pagina Patch IN/ pantalla
de entrada directamente en una pista. Sin embargo, PATCH, asigne el bus deseado a las entra-
en algunos casos, es posible que desee mezclar malti- das de grabador de las pistas que desea
ples canales de entrada y grabarlos en una o dos pis- grabar.

tas. Por ejemplo, resulta dtil si tiene multiples micros
configurados por un grupo de percusién, y desea
mezclarlos a estéreo y grabar la percusién en dos pis-

Para este ejemplo, asigne los buses 1/2 (BUS 1/2)
a las entradas de grabador 1/2.

tas.
RECORDER TRACK IMPUT ASSIGH |
A modo de ejemplo, a continuacién se explica cémo LA R S RO SO OO AU SO R SO SN AL OO
- B R S B B R R e
mezclar las sefiales de entrada de los canales de e R
entrada 1-4 y grabarlos en las pistas 1/2. S B S B g RS B S RS

m Definir los ajustes de la aplicacion
de patches y direccionamiento C(@o

Si se recupera el niimero de escena 00 o aplica un
patch al niimero de biblioteca 00 también provocara
el estado arriba mencionado.

Para mezclar maltiples canales de entrada y grabarlos
en las pistas 1/2, debe cambiar la aplicacion de pat-
ches de modo que las senales de entrada se envien a

dos buses, y las senales de estos buses se graben en Compruebe que la tecla [ON] esté activada

las pistas 1/2. para cada uno de los canales de entrada
Conecte micros o instrumentos a los jacks que desea mezclar, y suba los deslizadores.
INPUT 1-4, y utilice los controles [GAIN] Pulse la tecla [PAN] - tecla [F1] (Pan 1-8)
para ajustar la sensibilidad de entrada. para acceder a la pagian Pan 1-8 / pantalla
Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1] (Patch PAN, y active la tecla 1/2 de asignacion de

bus y desactive el botén ST de cada canal
de entrada 1-4. Ademas, ajuste la panora-
mizacion de los canales de entrada 1-4.

IN) para acceder a la pagina Patch IN/pan-
talla PATCH, y asignar la sefial de cada jack
INPUT que esté utilizando a un canal de
entrada. Con estos ajustes, la sefial que pasa por el desli-
zador y la panoramizacién de los canales de

P. te ej lo, asi los jacks INPUT 1-4 _y .
ara este ejempo, asigne 10s Jacks entrada 1-4 se enviard a las pistas 1/2.

(AD 1-AD 4) a los canales de entrada 1-4.

@EEES — MEW SOMG SCEME| L
PATCH |@@ees — MEW SOMG scsns||_ : 1°7h 2 Pﬂsmﬂl -00: | |LJ‘.
stour| O0:00:00.000 |98 - [ -1 - e m
FRNZ ]
HI%EF: CHANNEL THEUT AS=1GH] HH HH HH aE oz
1 i o2 3 i o4 5 & § i F i 9§ iweut  |EEEIE EE Gl GEE
A0 1iHAD ZiEA0 3EAD 4EA0 SEAD BEAD FEAD S 1=& EE EHEE EEEE
LJBTML i RTHE
EFFTTLAR ¢ EFFETTVR FO0E @ A
IHD - NORRUE M :
EFFECT PATCH ] Li1 i R4 CENTER: Fi1  CEMTER ! CEMTER | CEMTER : CENTER
. GANG I RTH1 RTHZ ST OUT
da da
THUERTED
RECORDER: TRACK IHFUT ASSIEH GHHG E% E%
i 2 i 3 i 4 S 4 & i 7 i &
BUS 1:EUS ZiBBUS FEBUS 4:HBUS SiHBUS BiBUS HBUS &t = 5
9o i@ i1 f 1z i 13 i 14 i 15 i 16
B B S RS B S R S B )] )]
L1&  Ri& L1&  FRi& CEHTER
»f Fon 1-2 i
Patch |H g Patch OUT & Patch Lib & Plud-in 3 . Len N sl

A

No serd posible modificar los ajustes de panoramiza-
cion de cada fuente audio después de grabar a las pis-
tas 1/2. Defina con atencion los ajustes de
panoramizacion.
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m Controlar la senal

Defina los ajustes de modo que la sefial enviada a las
entradas de grabador 1/2 se puedan monitorizar a tra-
vés del canal de salida estéreo desde los jacks MONI-
TOR OUT / jack PHONES.

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [1]/[2].

Las teclas REC TRACK SELECT [1]/[2] parpadea-
rany las pistas 1/2 se colocaran en modo prepa-
rado para grabar.

Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2] (Pan
MONI) para acceder a la pagina Pan
MONI/ pagina PAN/ROUTE, y active el
botén ST para los canales de monitoriza-
ciéon 1/2. Ademas desactive los botones 1-
8 de asignacion de bus.

La sefial de entrada de las pistas 1/2 (la sefal del
bus 1/2) se enviara a través de los canales de
monitorizacién 1/2 al bus estéreo.

Ajuste el mando 1 PAN del canal de moni-
torizacién en la posicion maxima a la
izquierda (L16), y el mando 2 PAN del
canal de monitorizacién en la posicién
maxima a la derecha (R16).

PHH’H““’I’E EEEEs — HEHW SOHG SCEME| L : : 1RTH
| DD:00:00.000 |8 e e
1 z = L =] [
IR OE 00 NE DEDEDE 0
rec DEEDEEE IR EE R BEEE
L | EEREREEEEEREER EREIEER
FOGE
Qo
UIDUAL L1& R16 : CEMTER: CEMTER : CEMTER : CEMTER : CENTER : CENTER
GANG =] 1@ 11 12 13 14 15 16
L] a e i ne e nE nE OE
QRN EE IR AR R EEEE
EEEEEE D B R EREE
G URNURNURNURNURN RN
CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CENTER
....... Fan MO &

Pulse la tecla RECORDER [1-8] para selec-
cionar los canales de monitorizaciéon 1-8
como capa de mezcla.

10 Compruebe que las teclas [ON] del canal

de monitorizacién 1/2 estan activadas, y
suba los deslizadores STEREO 1/2 a la posi-
cién 0 dB.

Con estos ajustes, las sefiales de entrada pasaran
por los canales de monitorizacién 1/2 y el canal
de salida estéreo, y se podran monitorizar desde
los jacks MONITOR OUT / jack PHONES.

m Crear una mezcla y grabar

Ahora ajustaremos el balance de mezcla de los cana-
les de entrada, y grabar el resultado en las pistas 1/2.

1 Pulse la tecla [METER].

Aparecera la pantalla METER. En esta pantalla
puede visualizar los niveles de entrada/salida de
las pistas 1-16 y el nivel de salida del canal de
salida estéreo. Toque el(los) intrumento(s), y veri-
fique que los contadores de la pista 1/2 y del
canal de salida estéreo funcionan.

"ETEH BE@Es — MEW SONG ZCEHE| L

srooT | O00:00:00.000 |81el:"%

EXTERHAL 4.1k 16 J=1zZ@.@ 4/ 4| MASTER

1RTH

noooo:
B:-B 0
01

3 4 5 6 7 85 92 W@NIZIZ13I5I6
e @ AOOO000O0000O0000
wr BEOOO0000000000a00
medO00000000000aa0a0a0
IMPUT HMOMITOR
e

Cc@q’o

La pantalla METER contiene una pagina Meter 1y una
pagina Meter 2, pero puede seleccionar cualquiera de
las dos.

12 Pulse la tecla INPUT [1-8] para seleccionar
los canales de entrada 1-8 como capa de
mezcla.

1 Mientras observa los contadores (nivel de

entrada) de las pistas 1/2, utilice los desli-

zadores de los canales de entrada 1-4 para
ajustar el balance de mezcal.

A

No serd posible ajustar el balance de mezcla de cada
fuente audio una vez grabadas en la pista 1/2.

Cc@q’o

Si el contador del canal de salida estéreo (L/R) se
corta, baje los deslizadores del canal de monitoriza-
cion o el deslizador STEREO.

14 Una vez haya ajustado el balance, pulse la
tecla REC [@] + tecla PLAY [m] para empe-
zar a grabar.
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Otras funciones

Grabacion ping-pong de pistas multiples a
una o dos pistas

En el AW2816, se pueden mezclar miltiples pistas
grabadas previamente, y grabarlas en una o dos pis-
tas. Esta operacion se denomina “grabacién ping-
pong” o “grabacion de rebote.” Después de la graba-
cién ping-pong, puede asignar otras pistas virtuales a
las pistas originales y utilizarlas para grabar partes
nuevas. Resulta Gtil cuando desea grabar mas de 17
partes de fuentes audio.

A modo de ejemplo, a continuacién se explica como
mezclar las pistas 1-14 en estéreo y grabarlas en las
pistas 15/16.

m Ajustar la aplicacion de patchesy
el direccionamiento

Para realizar la grabacion ping-pong, los canales de
monitorizacion que funcionaran de fuentes de graba-
cién ping-pong se deben enviar a los buses 1-8, y se
deben aplicar patches de las salidas de estos buses a
las entradas de las fuentes de destino de grabacién
ping-pong. En este ejemplo, definiremos los ajustes
para enviar las pistas 1-14 a los buses 7/8, y grabarlas
en las pistas 15/16.

1 Pulse la tecla [PATCH] - tecla [F1] (Patch

IN) para acceder a la pagina Patch IN/pan-
talla PATCH, y asignar los buses 7/8 (BUS
7/8) a las entradas de grabador 15/16.

PHT[:H PEREE — MEH SOMHG SCENE|

ronis | O00-00:00.000 [188:

HIXER CHANMEL HPUT ASSIGH
1.1 2 i 3 1 & § 5§ & i 8

L
HE i
R

RECORDER TRACK [HPUT ASSIGH |

i 2 i 3 i & i 5 i & i P i §
HTE & B B B0 B B T 8BS B B0E 3 HEE 8
a - i1 1 13 1 14 1 15 1 1B

BOE T HEIE S B0 S B B0 S RS BB R e g

atch 1M & Patch OUT & Patch Lib 2 Flud=in

2 Pulse las teclas RECORDER [1-8]/[9-16]

para verificar que las teclas [ON] estén acti-
vadas en los canales de monitorizaciéon 1-
14, y suba los deslizadores.

3 Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2] (Pan

MONI) para acceder a la pagina Pan
MONI/ pantalla PAN. Active los botones 7/
8 de asignacion de bus y desactive los
botones ST de cada canal de monitoriza-
cion 1-14. Ademas, ajuste la panoramiza-
cién de cada canal.
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Con estos ajustes, la sefial que ha pasado por el
deslizador y la panoramizacién de los canales de
monitorizacién 1-14 se dirigiran a los buses 7/8,
y se enviaran a las entradas de grabador 15/16.

PH“""]“TE PEEEE — MEH SOMGE SCEME| L & TRTHZ
mowis | 00:00:00.000 BBJR
FAHZ 1 z = 3 =) =) ra =1
i o nnonon o o on 0@
rec |GEEEEE DEDEE 0 EDEEA
L EEEE R R R EREEaE EE
Fl=H-L=H-A=H"=H-I=H-1=H-1=H"1:]
oo
| O O © SENVRRCRRC
VIDLAL L& [ Rl i CEHTER: Lit § Lz ET R
GANG I ] 1@ 11 1z 15 14 15 15
DD 0E0E0E IR 0E 0E 08
mEE] | (|DE BE DR EHE DR RE DE A6
EE A0 008 EHE IR EE DR OE
[Fl=H-I=H-0=H-1=H-1=H-"1:]
R
URRU! 2 URRU!
CEMTER | CEMTER L3 R5 L& R5 CEMTER | CEMTER
e Pan -8 Pan MOML g™ Pajr-

A

No serd posible ajustar la panoramizacion de cada
fuente audio después de grabar a las pistas 15/16.
Defina con atencion los ajustes de panoramizacion.

m Monitorizar las senales de
entrada

Definiremos los ajustes de modo que las senales
enviadas a las entradas de grabador 15/16 se puedan
monitorizar a través del canal de salida estéreo desde
los jacks MONITOR OUT / jack PHONES.

Pulse las teclas REC TRACK SELECT [15]/
[16].
Las teclas REC TRACK SELECT [15]1/[16] parpa-

dearan y las pistas 15/16 se colocardn en modo
preparado para grabar.

Pulse la tecla [PAN] - tecla [F2] (Pan
MONI) para acceder a la pagina Pan
MONI/ pantalla PAN. Para los canales de
monitorizaciéon 15/16, active el boton STy
desactive la asignacion bus de los botones
1-8.

Ajuste el mando 15 PAN del canal de moni-
torizacién en la posicién maxima a la
izquierda (L16), y el mando 16 pan del
canal de monitorizacién en la posicién
maxima a la derecha (R16).

AV 2B16
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Los ajustes de la pagina Pan MONI seran los
siguientes.

PANIROUTE| 22222 _— HEW Sona SCEME| L ] 1RTH
monis | O00:-00:-00.000 Hﬂz|n ;-1 -
SENT 2 3 4 5 B
rouTiiG (| E DR AR DR QR DEQERIRAE
REC
L R R EREEREEEEREREE

Fl=Hl=H 0=H-1-H-I-H-J-H-J=H-1:]
TOOE B @O @ @ i@ E E E
IR GRRE AERURNCRRE
LDUAL La | s i ome DcEHTERE L4 § L2 | R | RIS
GANG I a 12 ;11 12 ;13 : 14 : 15 : 16
dEAOERIDEOR:ARD DER:OERDE
IHUERTED
EEREAEHREDEAR:EE EAREDE:ERE
Fhl=H-0=H-1-H-1-H-J=H-]:]
B @ i@ @ iE |
ERGERGERGERARRE
CENTERE CEHTER] L9 { RS
ek Pan 1-32 Pan MOHI g ™"pajr

Pulse la tecla RECORDER [9-16] para selec-
cionar los canales de monitorizaciéon 9-16
como capa de mezclas, y ajuste los desliza-
dores 7/8 (canales de monitorizacién 15/
16) y el deslizador STEREO a la posicién

0 dB.

Pulse la tecla [METER] para visualizar la
pantalla METER.

Aparecera la pantalla METER, en la que se mues-
tran los contadores de los niveles de entrada/
salida de las pistas 1-16.

La pantalla METER contiene una pagina Meter 1
y una pagina Meter 2, pero en este ejemplo
puede seleccionar cualquiera de las dos péaginas.

Desplace el cursor al area INPUT MONI-
TOR en la parte inferior izquierda de la
pantalla, y active el botén INDI. Llegado
este punto, verifique que los botones
INPUT estén destacados para las pistas 15/
16 en modo preparado para grabar.

Si el boton INDI (individual) estd activado, siem-
pre podra monitorizar la sefial de entrada para
las pistas cuyo botén INPUT esté destacado
como “PY,” sin tener en cuenta el modo de fun-
cionamiento actual.

EEEaE — HEW SOMHG SCEHE| L : : 1RTHZ
R | *On:oo-n0o.oog  |o6d ee
—r B, e
& OUES
-6 -6
-12 -12
-1& 18
=30 30
-45 -45
1 23 4 5 6 7 & 9 1@11121531%15 16 L R
=00000000000000@E QOO
wrQ0000000000000688
weQ000000000000000
INPUT HMOMITOR
L ]

Cc@q’o

Para mas detalles acerca de la funcién de cada botén
del drea INPUT MONITOR, consulte la pagina 352.

m Crear una mezcla y grabar

10 Pulse la tecla PLAY [m] para reproducir la
cancién.

1 Pulse las teclas RECORDER [1-8]/[9-16]
para seleccionar los canales de monitoriza-
ciéon 1-8/9-16 como capa de mezcla, y
crear el balance de mezcla para las pistas
1-14.

Al crear una mezcla, compruebe que el nivel de
entrada no se corta en las pistas 15/16 en la pan-
talla METER.

Si desea ajustar parametros de los canales de
monitorizacién 1-14 distintos a los deslizadores
(p-ej, panoramizacién, ecualizador, procesador
de dindmicas), deberd utilizar [PAN], [EQ], y
[DYN] etc. Para acceder a otras pantallas. Des-
pués de ajustar la panoramizacién y el ecualiza-
dor, asegtrese de volver a la pantalla METER
para comprobar los nivelees de entrada, y ajuste
los deslizadores segtn sea necesario.

12 Cuando haya creado la mezcla, mantenga

pulsada la tecla REC [@] y pulse la tecla
PLAY [m=] para empezar a grabar en las
pistas 15/16.

C@o

Después de una grabacion ping-pong en las pistas 15/
16, puede cambiar las pistas virtuales de las pistas 1-
14, y grabe otros instrumentos en las pistas 1-14 sin
perder las pistas de fuente de original de la grabacion

ping-pong.
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AV 2816

Seccion de referencia

La seccién de referencia explica todas las pantallas y paginas
en la pantalla de AW2816. Puede utilizar esta seccién como
un diccionario cuando desee aprender mas acerca de las fun-
ciones en una pagina de pantalla, o para saber la pagina de
pantalla que contiene la operacion que desee utilizar.

Pantalla SONG

Pantalla FILE

Pantalla CD

Pantalla QUICK REC

Pantalla SETUP

Pantalla UTILITY

Pantalla MIDI

Pantalla PATCH

Pantalla VIEW

Pantalla PAN/ROUTE

Pantalla EQ/ATT/GRP

Pantalla DYN/DLY

Pantallas AUX1-AUX4

Pantallas AUX5/EFF1, AUX6/EFF2

AW BIS
Seccion de referencia

Pantalla REMOTE

Pantalla HOME

Pantalla TRACK

Pantalla EDIT

Pantalla AUTOMIX

Pantalla SCENE

Pantalla METER
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Como leer la seccion de referencia

Esta pagina explica como leer la seccién de referencia.

o= Pantalla HOME

@ Pagina IN/Rtn/MONI

@* Funcion

Esta pagina visualiza el nivel de los
canales de entrada 1-8, los canales de
retorno 1/2, y los canales de monitori-
zacién 1-16.

@ Funci i de las teclas (D—

e Tecla [HOME] - tecla [F1] (IN/Rtn/
MONI)

e Pulse repetidamente la tecla [HOME]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

@— Funciones de pantalla

(1 Vametros
Esta drea indica el nivel de entrada de cada canal.
Debajo de cada viimetro, la ubicacién del desliza-
dor de cada canal se visualiza en unidades dB.

(2) Bot6n PRE EQ
(3 Botén POST EQ

(4) Botén POST FADER
Utilice estos tres botones para seleccionar la ubi-
cacion dentro del direccionamiento de la sefal
que visualizardn los vimetros (D). Si activa el
botén PRE EQ se visualizara el nivel de sefial pre-
EQ, el boton POST EQ visualizara el nivel de sefial
post-EQ, y el botén POST FADER visualizard el
nivel de sefial post-deslizador. Es adecuado
cuando desee ver la ubicacién donde la sefial de
entrada se corta.

(1) Nombre de pantalla
(2 Nombre/titulo de pagina
(3) Funcién

Una breve explicacion de funciones disponibles
en esta pagina.

(4 Funcionamiento de las teclas

El procedimiento para acceder a esta pagina desde
el panel.

- indica el orden de pulsacién de las teclas.
Ejemplo: tecla [SONC] - tecla [F1] (Song List)
(Después de pulsar la tecla [SONG], pulse la tecla
[F1])

+ indica que deberfa mantener pulsada una tecla
y presionar otra.

Ejemplo: tecla [SHIFT]] + tecla [SONC]
(Mantenga pulsada la tecla [SHIFT] y pulse la tecla
[SONQ))
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—— Controla el nivel de entrada de cada canal
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5 & 6

(5 STEREO OUT LEVEL
Visualiza la posicién del deslizador STEREO en
unidades dB.

m Funciones adicionales en la pagina 4@
IN/Rtn/MONI

En la pagina IN/Rtn/MONI, manteniendo pulsada la
tecla [SHIFT], se asignaran las siguientes funciones
adicionales para la tecla [F1].

¢ Tecla [F1] (PEAK HOLD)
Activa/desactiva la funcién Peak Hold. Cuando se
activa peak hold, se mantendra un simbolo “r—"

indicandan al nival miviman an al vimatra () Feta

(5 Funciones en la pantalla
Podra ver en pantalla explicaciones de las funcio-
nes o pantallas.

(8 Funciones adicionales
Encontrara explicaciones de las funciones adicio-
nales asignadas a las teclas de funcioén (teclas
[F11-[F5]) en esta pagina. Debe mantener pulsada
la tecla [SHIFT] para acceder a estas funciones
adicionales.

AV EBIS
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Pantalla SONG

Pagina Song List

Guardar/cargar/crear una canciéon

Funcion

Carga una cancién existente, guarda la
cancioén actual, o crear una cancion
nueva.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SONG] - tecla [F1] (Song List)

e Tecla [SHIFT] + tecla [SONG] (combi-
nacion de teclas)

e Pulse repetidamente la tecla [SONC]
hasta que aparezca la pantalla de la
derecha.

SONG | Focks _ 1RTHE
sonc Listl_00:00:00. 00ji (-] -
| =0HE LIST |
SOME_HEME SAUED AT SIZE__ BIT_FS__ PRT

OCKS 5] EH 16 dd.
DAMCE Blse4,22 12:96  111MEB 16 42
EURD Bl 84,26 1088 2570ME 24 48 :
JHZZ B1/84/19 BE:5A &7 .5ME 16 44 .1
ROCKE16 dl1s84/24 13217 65.2MB 16 44.1 @
AH4416 .COM ais84/28 89:56 S19ME 16 44.1

SELECTED SOMHE HAME

@—l EURD

g COMMENT

|*** Other Sona Comment ek

| EECmE———®)

SondListd "Setting & Sond Edit

Temro Mar & Shutdown §

Funciones de pantalla

(1) Song list
Se trata de una lista de canciones guardadas en el
disco duro interno. La canciéon enmarcada por una
Iinea punteada es la seleccionada para cargarla.
Utilice el dial [DATA/JOQC] para seleccionar una
cancion. La linea resaltada indica la cancién
actual (la cancién actualmente cargada).

La lista de canciones incluye la siguiente informa-

cion.

* SONG NAME ...... Nombre de la cancién (sélo
los 16 primeros caracteres)

* SAVED AT ............ La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

®SIZE ..o Tamarno de la cancién

e BIT/FS ................. Ndmero de bits de cuantiza-
cién/frecuencia de muestreo
de la cancion

®PRT....ccvvvneeeeen Estado de Proteccién de la
cancion (-P.238) on/off

C(@o

* Si song protect estd activada, en la columna PRT apa-
recerd “tm”,

e En esta pagina, puede girar el dial [DATA/JOG] para
seleccionar la cancion a cargar independientemente
de la ubicacion del cursor.

(2) SELECTED SONG NAME

Visualiza el nombre de la cancion actualmente
seleccionada en la lista de canciones. Esta zona es
s6lo para visualizar, y no se puede editar.

AW EBIS
Seccion de referencia

(3 COMMENT
Visualiza el comentario para la cancién actual-
mente seleccionada en la lista de canciones. Esta
zona es s6lo para visualizar, y no se puede editar.

Cc@o

El nombre de la cancion y el comentario se pueden
editar en la pagina de ajustes de pantalla SONG.

(4) Botén LOAD
Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], la cancién seleccionada en la lista
de canciones se cargara.

(5 Botén SAVE

Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], la cancién seleccionada se guar-
dard. Si accede a esta pagina manteniendo pul-
sada la tecla [SHIFT] y pulsando la tecla [SONG],
el cursor se desplazara automaticamente a este
botén, asi que puede guardar la cancién simple-
mente volviendo a pulsar la tecla [ENTER]. (Com-
binacién de teclas para el guardado de cancién)

Co@jo

Cuando guarde una cancion, siempre se sobrescribird
en la cancion actual del disco duro.

(6) Botén NEW SONG

Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], se creara una nueva cancion.
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Pantalla SONG

Pagina Setting

Aj

ustes para la cancion actual

Funcion SOHG

Realiza varios ajustes para la cancién
actual, como editar el nombre de can-

cio

zacion del contador, y seleccionar la
frecuencia de marco de cédigo tempo-
ral.

SETTIHG

ROCKS

SCEME| L 1FTH 2

00:00:00.000 |66 |

CURREMT SOMG SETTI
SONG MAME

. 2 . . f |
n, seleccionar el método de visuali- (g "R |—| ROCKS @

COMMENT

@_I CORHEHT I_l DEMD TRACK '_@
| EDIT |

®

Funcionamiento de las teclas

* Tecla [SONG] - tecla [F2] (Setting)
* Pulse repetidamente la tecla [SONG]

hasta que aparezca en la pantalla de : 13 |
(@ ———qTri

la derecha. :
Bond List A _cettind EErra BT Eiemen Mar & Shuakdomrn

TIME CODE ERSE Ri=H. FROE TIME
FEAME RATE

[OISPLAY T | wrl
| I ®
[TIME Cone] [oFF]

[=H

Funciones de pantalla

)

)
®

@

Boton NAME EDIT

Este bot6n edita el nombre de la cancién de la
cancioén actual. Desplace el cursor en este botén y
pulse la tecla [ENTER], y aparecerd un ment des-
plegable, que le permitird introducir el nombre de

Ct@o

El método de visualizacion que seleccione aqui tam-
bién afectard a la forma en que se especifique el inter-
valo de edicion de la pista (pagina TR Edit de la
pantalla EDIT, etc.), y como se visualizaran los puntos
de localizacion (pagina Mark Adj. de la pantalla
TRACK, etc.).

cancion. Puede introducir un nombre de cancién @ PROTECT

de hasta 64 caracteres.

SONG NAME

Visualiza el nombre de la cancién actual.

Boton COMMENT EDIT

Desplace el cursor en este botén y pulse la tecla
[ENTER], y aparecera un menu desplegable, que
le permitira introducir un comentario para la can-

Con esto, se cambia el estado de proteccion on/off
para la cancién actual. Si la proteccion se encuen-
tra en “ON,” no se podra realizar la grabacién o
edicién de la pista ni cambiar el punto de locali-
zacion. Este ajuste sera (til cuando haya comple-
tado una cancién y desee evitar que sea
modificada.

cién actual. Puede introducir un comentario de @ FRAME RATE

hasta 64 caracteres.
COMMENT

Visualiza el comentario de la cancién actual.

®

DISPLAY

Utilice los siguientes tres botones para seleccionar

el método de pantalla para el contador que se

muestra en la parte superior de la pantalla LCD.

* Boton SECOND
El contador se visualizara como tiempo (horas/

minutos/segundos/milisegundos).

¢ Boton TIME CODE

El contador se visualizara como cédigo (horas/
minutos/segundos/marcos/submarcos).

* Boton MEASURE

El contador se visualizara como compases (com-
pases/tiempos/pulsaciones).
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AV 2B16

Utilice los siguientes cuatro botones para selec-
cionar la proporcion de fraccién del cédigo de
tiempo. El ajuste de proporcién de fraccion afec-
tard a la visualizacion del cédigo de tiempo del
contador y al MTC que se ha transmitido y reci-
bido.

* Boton 24 ............. 24 marcos/segundo

® Botén 25 ............. 25 marcos/segundo

* Boton 30 ............. 30 marcos/segundo (sin pér-
dida marco 30)

* Boton 30D........... 29,97 marcos/segundo (pér-

dida marco 30)

Cc@q’o

Si utiliza MTC para sincronizar el AW2816 y un dispo-
sitivo externo, deberd ajustar la proporcion del marco
de ambos dispositivos para que coincidan.

Seccion de referencia



®TOP

Con esto se ajusta la ubicacién del cédigo de
tiempo que corresponde al principio de la cancién
(Time Code Top). Mueva el cursor a la zona TOP, y
utilice las teclas [«a]/[m=] y el dial [DATA/JOC]
para ajustar los valores de las horas / minutos /
segundos / marcos / submarcos. El intervalo es
“00:00:00:00.00”-"24:00:00:00.00” (no se puede
especificar un valor negativo).

Time code top = 00:00:00:00.00

Cédigo tiempo pantalla ;00:00:00:00.00  ;00:00:05:00.00  ;00:00:10:00.00
Tiempo de pantalla 500:00:00:000 500:00:05:000 500:00:1 0:000
Cancibn @ 0 0 0 0 © © 0 0 0 O ©

Time code top = 00:00:05:00.00

Cédigo tiempo pantalla ;00:00:05:00.00  ;00:00:10:00.00  ;00:00:15:00.00
Tiempo de pantalla :00:00:00:000 100:00:05:000 100:00:10:000
Cancibn® O O O O O O O O O O O

A

e Si cambia el Time Code Top, éste afectard a la visuali-
zacion del cédigo de tiempo de la pantalla asi como
al MTC que se transmite y recibe.

¢ Cuando se cambie el Time Code Top, la ubicacion del
Punto de Inicio y el Final se desplazara hacia ade-
lante o hacia atrds. Para el Punto de Inicio/Punto
Final, consulte la pantalla Track / pagina Mark Adj.
(-P.327).

(9 RGN. FADE TIME (Tiempo de fundido de
la zona)
Ajusta el tiempo en el cudl el fundido de entrada /
fundido de salida se producira en el principio y el
final de una zona (Tiempo de fundido de la zona).
El intervalo es de 3, 5, 10, 20, 0 45 (mseg), y el
ajuste por defecto, 5 mseg.

Cc@o

Si el nivel cambia stibitamente al principio o final de
una region, puede oirse un “clic” o un “pum” durante
la reproduccion. Si esto ocurre, podrd aumentar el
Tiempo de fundido de la zona.

C(@o

Los ajustes de esta pdgina se guardan en el disco duro
interno como parte de la cancion actual. Después de
modificar estos ajustes, guarde la cancion actual de la
forma adecuada.

AW EBIS 2 3 9
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Pantalla SONG

Pagina Song Edit

Borrar/copiar/optimizar una cancion

Funcion

Estas operaciones le permiten editar
canciones guardadas en el disco duro
interno, borrar, copiar, u optimizar.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SONGQ] - tecla [F3], (Song
Edit)

e Pulse repetidamente la tecla [SONC]

Sone Fpl O0:00:00.000 100 |8

S“HG ROCKS |s-:ENE Li:iiis

1RTH 2

SOMG EDIT
EOIT _SOMG MAME SHUED AT SI7E EIT_FS PRT
)
SRR 199ME

1
Hisadi22 12:56  111HB 16
B1/a4/20 100 257HE 24 43
JAZEZ B1/84/19 B5:50 67.5ME 16 44 .1
ROCE 16 Bi1/@4/24 13217 63.2MB 16 44.1 @
ALl4416..CON B1/@4/28 @9:56  S19MB 16 44.1

@T|DELETE| [ corv ] [oeminzE] [nisER 1HF]
| |

hasta que aparezca la pantalla de la ®
derecha.

Funciones de pantalla

: Sond List

Setting oond Edit FTores Mar & Shukdour

(1) Song list
Es una lista de canciones guardadas en el disco
duro interno. La linea seleccionada indica la can-
cién actual y la cancién enmarcada por la linea
punteada se ha seleccionado para cargarla.

El simbolo “E” visualizado en la columna EDIT de
la lista de canciones indica que la cancién corres-
pondiente se ha seleccionado para editarla. Utilice
el dial [DATA/JOG] para que la cancién deseada

quede enmarcada por la linea de puntos, y pulse la
tecla [ENTER] para afadir o borrar el simbolo “E”.

La siguiente informacién se visualiza en las otras

columnas de la lista de canciones.

e SONG NAME ...... Nombre de la cancion (s6lo
los 12 primeros caracteres)

* SAVED AT............ La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

oSIZE.........coooo....... Tamano de la cancién

¢ BIT/FS ... Nidmero de bits de cuantiza-
cién/frecuencia de muestreo
de la cancion

®PRT....ccovve Estado de Proteccion de la
cancion (-P.238) on/off

(2) Botén DELETE
Este botdn borra la(s) cancidn(es) marcadas con el
simbolo “E” del disco duro interno. Si ha asignado
el simbolo “E” a varias canciones, éstas se borra-
ran juntas.

A

¢ No se puede borrar la cancién actual.
* Una cancion borrada no podrd recuperarse. Efectiie
esta operacion con cuidado.

(3) Botén COPY
Este botdn copia la(s) cancién(es) marcadas con el
simbolo “E” del disco duro interno. Si ha asignado
el simbolo “E” a varias canciones, éstas se copia-
ran juntas.

240

(4) Botén OPTIMIZE
Ejecuta la operacioén de optimizacién para la can-
cién marcada con el simbolo “E”. Al optimizar una
cancion, se borran los datos no utilizados en este
momento (por ej., Deshacer). Utilicela cuando desee
aumentar el espacio libre del disco duro interno.

A

* Después de ejecutar la optimizacion, no podra utilizar
la funcién Deshacer para volver al estado anterior.

¢ la operacion de optimizacion no tiene ningtn efecto
sobre la fragmentacion de datos (un estado en el cudl
una parte de datos continuos se ha distribuido entre
distintas dreas del disco duro). Para eliminar los
datos fragmentados, deberd utilizar la funcion
Defrag (pagina Disk Util de la pantalla FILE).

e Solo podra optimizarse una cancién cada vez. Se
puede optimizar la cancién actual.

(5 Botén MIXER IMP (Importar mezcla)
Importa datos de mezcla (memorias de escena y
automix, etc.) de la cancién marcada con el sim-
bolo “E” a la cancién actual. Los datos a importar
se pueden seleccionar desde los siguientes tipos.

* Memorias de escena (SCENE MEM.)

¢ Automezcla (AUTO MIX)

¢ Mapa de tempo (TEMPO MAP)

¢ Bibliotecas de Patch y efectos, etc. (LIBRARY)
e Ajustes MIDI Remote (MIDI REMOTE)

A

¢ Solo se puede seleccionar una cancion como origen
de importacion. Si intenta ejecutar la operacion de
importacién cuando se visualiza el simbolo “E” en
mds de una cancion, aparecerd un mensaje de error.

¢ No se puede seleccionar la cancion actual como ori-
gen de importacion.

(6) Area de parametros
Si mueve el cursor hacia los botones @), esta
area visualizara la funcién que puede ejecutarse
mediante el botén (DELETE/COPY/OPTIMIZE/
MIXER IMPORT).

AV EBIS
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Pagina Tempo Map

Programe el tempo y el tipo de compas de una cancién

Funcion

Aqui podra programar los datos del
tempo y del tipo de compas para el mapa
de tempo para gestionar los compases de
una cancioén.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SONG] - tecla [F4] (Tempo
Map)

e Pulse repetidamente la tecla [SONG]
hasta que aparezca la pantalla mos-
trada a la derecha.

Funciones de pantalla

1) METER

SOHG

ROCKS

1RTH

TEHFD HAP

STER

SCEME| L &
4B

[4]1]

TEMFPO
HEASURE _EEAT TEHPO

HERSURE _HETER STER

@

[ HEW ]

[ s ] [ ceEL ] [HEW ] [ is ] [ oEL ]

st

etting

Tond Edi| Aaem 3 Fae B FETATIE

Esta area muestra una lista de los datos del tipo de
compas desde el principio de la cancién. La linea
enmarcada por la linea punteada son los datos del

tipo de compas seleccionado actualmente.

Los datos del tipo de compas visualizado en el
drea METER contienen los siguientes elementos.

® STEP............... Visualiza el nimero de paso de

los datos de tipo de compés.
Mueva el cursor a esta drea y
gire el dial [DATA/JOC] para

seleccionar los datos de tipo de

compas deseados.

e MEASURE....... Visualiza la ubicacién (nimero

de compases) de los datos de

@

tipo de compds. Mueva el cursor

a esta area y gire el dial [DATA/
JOG] para cambiar el nimero de

®

compases (1-1000) de los datos

de tipo de compds correspon-
dientes. Si cambia la ubicacién
de los datos de tipo de compas
de modo que se sitie antes o

después de los datos de tipo de

compas anteriores o siguientes,
los ndmeros de paso se inter-
cambiaran automaticamente.

* METER............ Es el ajuste de tipo de compas.
Mueva el cursor a esta drea y
gire el dial [DATA/JOC] para

especificar el tipo de compas (2/

1-8/8). El numerador y el deno-

minador del tipo de compas se
pueden ajustar por separado.

AWV 2816

Seccion de referencia

®

Co@jo

Si el AW2816 se encuentra en su estado por defecto,
los datos de tipo de compads de 4/4 ya se ha introdu-
cido en el compas 1.

A

* No se pueden mover los datos de tipo de compads del
compds 1.

¢ No se pueden colocar dos tipos de compads en el
mismo compads. Si mueve el cursor al drea MEASURE
y especifica el mismo nimero de compds como un
tipo de compads ya existente, los datos de tipo de
compds anteriores se borraran.

Boton NEW

Este botén anade nuevos datos de tipo de compds
al final del area METER. Si mueve el cursor hacia
este boton y pulsa la tecla [ENTER], los datos de
tipo de compas se afadiran después del Gltimo
nimero de paso.

Boton INS (Insertar)

Este botdn inserta nuevos datos de tipo de compds
en el area METER. Si desplaza el cursor hacia este
botén y pulsa la tecla [ENTER], se insertardn nue-
vos datos antes del nimero de paso seleccionado
actualmente (es decir, el paso enmarcado por la
[inea punteada).

A

* Puede introducir un maximo de 26 pasos (niimeros
de paso 1-26) de datos de tipo de compas. No se
pueden anadir ni insertar mas nimeros.

e El botén INS no puede utilizarse para insertar nuevos
datos antes del nimero de paso 1.
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Pantalla SONG

(4) Botén DEL

Este botdn borra los datos de tipo de compds del
area METER. Si desplaza el cursor hacia este
botén y pulsa la tecla [ENTER], se borrara el tipo
de compds seleccionado actualmente (es decir, el
paso enmarcado por la linea punteada). No se

Bot6n DEL

Este botén borra los datos de tempo del area
TEMPO. Si desplaza el cursor hacia este botén y
pulsa la tecla [ENTER], se borraran los datos de
tempo seleccionados actualmente (es decir, los
datos enmarcados por la linea punteada). No se

pueden borrar los datos de tipo de compds para el
nimero de paso 1.

(& TEMPO
Muestra una lista de los datos de tempo que se ha
introducido desde el principio de la cancién. La
linea enmarcada por la linea punteada son los
datos del tempo seleccionados actualmente.

pueden borrar los datos de tempo para el nimero
de paso 1.

m Funciones adicionales de la pagina
Tempo Map

En la pagina Tempo Map, manteniendo pulsada la
tecla [SHIFT], se asignaran las siguientes funciones
adicionales para las teclas [F1]1-[F3].

Los datos del tempo visualizados en el drea
TEMPO contienen los siguientes elementos.

¢ STEP ......occei Visualiza el nimero de paso
de los datos de tempo. L
Mueva el cursor a esta drea 'y T T T
gire el dial [DATA/JOQ] para
seleccionar los datos de ) =] =]

tempo deseados.

e MEASURE/BEAT .. Muestra la ubicacién (com- .
pases y tiempos) de los datos
de tempo. Mueva el cursor a
esta drea y gire el dial [DATA/
JOG] para cambiar el nim.
de compases (1-1000) de los
datos de tempo correspon-
dientes. Si cambia la ubica-
cion de los datos de tempo
situdndolos antes o después
de los datos de tempo ante-
riores o siguientes, los nime-
ros de paso se intercambiaran o
automaticamente.

Tecla [F1] (NEW)

Si el cursor se encuentra en el drea METER, se
afiadiran nuevos datos de tipo de compds al final
de esta area. Si el cursor se encuentra en el area
TEMPO, se afadiran nuevos datos de tempo al
final de esta area.

e Tecla [F2] (INS)
Si el cursor se encuentra en el &rea METER, se
insertaran nuevos datos de tipo de compds en esta
area. Si el cursor se encuentra en el area TEMPO,
se insertaran nuevos datos de tempo en esta drea.

Tecla [F3] (DEL)

Si el cursor se encuentra en el drea METER, se
borrardn de esta area los datos de tipo de compas
seleccionados actualmente. Si el cursor se
encuentra en el drea TEMPO, se borraran de esta
area los datos de tempo seleccionados actual-
mente.

*TEMPO ................ Este es el ajuste de tempo.
Mueva el cursor a esta drea 'y
gire el dial [DATA/JOC] para
especificar el tempo (BPM).
El valor BPM se puede ajustar
en pasos de 0,1 en un inter-
valo de 20,0-300,0.

(6 Botén NEW
Este botén afade nuevos datos de tempo al final
del area TEMPO. Si mueve el cursor hacia este
botén y pulsa la tecla [ENTER], los datos de tempo
se anadiran después del dltimo nimero de paso.

(7) Botén INS (Insertar)
Este botén inserta nuevos datos de tempo en el
area TEMPO. Si desplaza el cursor hacia este
botén y pulsa la tecla [ENTER], se insertardn nue-
vos datos antes del nimero de paso seleccionado
actualmente (es decir, el paso enmarcado por la
Iinea punteada).

A

¢ Puede introducir un maximo de 26 pasos (niimeros
de paso 1-26) de datos de tempo. No se pueden aia-
dir ni insertar mas niimeros.

¢ El boton INS no puede utilizarse para insertar nuevos
datos antes del niimero de paso 1.

AV EBIS
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Pagina Shut Down

Preparar el AW2816 para desactivarlo

Funcion

Cierre el AW2816 de modo que se

pueda desactivar.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SONG] - tecla [F5] (Shut
Down)

e Pulse repetidamente la tecla [SONC]
hasta que aparezca la pantalla mos-
trada a la derecha.

SUHE BOCKS | |SEEHE Lna-
cnuToounl  O0=00-00 . 00 Bl |
XTI
|
CURRENT S0MHE STATUS
MAME
ROCKS |
COMHENT
||:|Er1|:| TRACK, |
EIT T
F3 P44
SIZE H 199HE
FPROTECT = OFF
SAVE AT B1/84/25 23:49:88
(EEme]— —@
Sond List & Settind & Sond Edit g Tempo Map 4 Shutdown

Funciones de pantalla

(1) Estado actual de la cancién
Esta drea visualiza diferentes informaciones acerca
de la cancién actual.

e NAME.................. Nombre de la cancién actual

e COMMENT ......... Comentario de la cancién
actual

*BIT ..ccooviinnn, Nimero de bits de cuantifi-
cacion para la cancién actual

O FS Frecuencia de muestreo de la
cancion actual

® SIZE......ccvvuene. Tamano de la cancién actual
cuando se guardé por dltima
vez

* PROTECT ............ Ajuste de proteccién de can-
cién

* SAVEAT .............. Fecha y hora en que se
guardé la cancién actual por
Gltima vez

A

e las pantallas SIZE y SAVE AT se actualizan cuando se
guarda la cancion actual.

e Esta pdgina es solo para visualizacion, no se puede
editar ningtn elemento.

(2) Botén EXECUTE
Este boton cierra el AW2816. En esta pagina, el
cursor siempre estara situado en este botén, por lo
que podra ejecutar el cierre simplemente pul-
sando la tecla [ENTER].

AW EBIS
Seccion de referencia

A

* Si desactiva el AW2816 sin cerrar la operacion se
pueden perder los datos del disco duro interno.
Siempre debera ejecutar el cierre antes de desactivar
el equipo.

¢ Antes de desactivar el AW2816, el volumen del sis-
tema de reproduccion (power amp etc.) deberd
bajarse hasta cero (o desactivarse).
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Pagina Backup

Hacer una copia de seguridad de una

cancion

Funcion

En esta pagina, los datos de las cancio-

FILE |
L]

BOCKS

nes del disco duro se pueden guardar BACKIP_SOMG MAME SAUED AT SIZE BT FS B
. . . )
como copia de seguridad en una unidad
de CD-RW interna / externa o un dispo- : T ooy
sitivo SCSI (por ej., unidad MO). 5 DANCE B1/Bds 52 18:96  111ME 16 48
@ EURO B1/04/26 18:08 2SVHE 24 42
- - o JAZZ B1/84/19 BEISA 67.5HE 16 44.1
Funcionamiento de las teclas BACKUP SONG I 3
@ [ mseeLE | | [ALL EHAELE] [ALL DISRELE] El @
e Tecla [FILE] - Tecla [F1] (Backup) [ —
. SOURCE DESTIMATION
* Pulse repetidamente la tecla [FILE] Errr—— A pp— e (B)
hasta que aparezca la pantalla mos- (B)mrr DRIVE] INT.IDE | | ORIVEY ATARI | E|
trada a la derecha. = =5 EXECUTE |
WR, Eockur ETRectore & Oiek UL

Funciones de pantalla

(1) Song list
Se trata de una lista de canciones guardadas en el
disco duro interno. La cancién enmarcada por la
Iinea punteada es la seleccionada actualmente. La
linea resaltada indica la cancién actual (cancién
que se esta cargando).

En la columna BACKUP, el simbolo “e ” indica
una cancién que se ha seleccionado para copia de
seguridad, y el simbolo “O” indica una cancién
que se ha excluido de las copias de seguridad.

La lista de canciones incluye la siguiente informa-

cion.

e SONG NAME ...... Nombre de la cancion (s6lo
los 16 primeros caracteres)

* SAVEDAT............ La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

®SIZE.....oovvee. Tamanfo de la canciéon

e BIT/FS ................. Nidmero de bits de cuantiza-
cion/frecuencia de muestreo
de la cancion

®*PRT....ccovv. Estado activado / desacti-
vado (-P.238) de la protec-
cion de escritura

(2 Botén BACKUP SONG
Este boton alterna la cancién seleccionada actual-
mente en la lista de canciones entre Seleccionada
para la copia de seguridad (ENABLE) o Excluida de
la copia de seguridad (DISABLE).

Si mueve el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], los simbolos de la columna BACKUP (e
o O) se alternaran para la cancién seleccionada
actualmente.

(3 Botén ALL ENABLE
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], todas las canciones se seleccionaran
para la copia de seguridad.

(4) Botén ALL DISABLE
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], todas las canciones se excluirdn de la
copia de seguridad.

(5) SOURCE
Se mostrard la unidad de origen de las copias de
seguridad (disco duro interno). Este elemento es
sélo para visualizarlo, y no se puede modificar.

(6) DESTINATION
Selecciona la unidad de destino de las copias de
seguridad. Mueva el cursor a este campo vy utilice
el dial [DATA/JOG] para seleccionar un nimero
ID SCSI (dispositivo SCSI externo / unidad CD-RW
externa) o “ATAPI” (unidad CD-RW interna), y
pulse la tecla [ENTER] para confirmar su selec-
cion.

(7) Botén EXECUTE
Si mueve el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], una ventana emergente le pedird que
confirme la operacion. Mueva el cursor a OK'y
pulse la tecla [ENTER] para iniciar la copia de
seguridad.

244 AW216
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¢ Al realizar la copia de seguridad en soportes extrai-
bles como una unidad MO, podrd seleccionar entre
dos tipos de copia de seguridad: EI “TYPE 1” en el
cual la copia de seguridad puede repartirse entre
varios grupos de dispositivos, y el “TYPE 2” en el cual
los datos pueden guardarse en unidades de canciones
individuales en un grupo de dispositivos. La seleccion
del TYPE 1 o TYPE 2 se realiza en la pagina Prefer 3
de la pantalla UTILITY (-P.268).
Antes de realizar copias de seguridad en el disposi-
tivo CD-R/RW, puede seleccionar si desea utilizar la
funcion “Test writing” que comprueba de antemano
la existencia de errores de escritura, y la funcion
“Compare” que comprueba los errores comparando
los datos escritos con los originales (-P.269).
* Para mds detalles acerca del procedimiento de copia
de seguridad, consulte la pagina 162.

m Funciones adicionales de la pagina
Backup
En la pagina Backup, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F2].

ChLOAD  §{°CD UHLOAD

e Tecla [F1] (CD LOAD)
Cierre la bandeja de la unidad CD-RW y cargue el
CD.

e Tecla [F2] (CD UNLOAD)
Abra la bandeja de la unidad CD-RW.

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla FILE

Pagina Restore

Recarga de los datos de canciones con copia de seguridad

Funcion

En esta pagina, los datos de canciones

FILE |
H

ROCKS

ZCEME| L
B

se pueden recargar de nuevo (restaura- RSTORE SOME MHAME SAUVED AT SIZE EIT FS FRT
dos) desde una unidad CD-RW interna =

xtern n di itivi 1
/ exte aodesgleu dsp.ost 0 SCS T HERCE BB R T THE T8 s
externo en el disco duro interno del @ ELRGD B1/B4/28 108G EETHE T4 45
AW2816 & ROCK16 B1/04/24 12817 65.2ME 16 44.1 o

Funcionamiento de las teclas

®

| BESTORE SONE
[
| I

oisRELE | | [ALL EHRELE] [ALL DiSAELE]

e Tecla [FILE] - Tecla [F2] (Restore)

!

e Pulse repetidamente la tecla [FILE]
hasta que aparezca la pantalla mos-

CORH

SOURCE DESTIMATION
; \
CURRENT At ()
BRILE | INT.I0E E|

HD

trada a la derecha.

[

Backur 4 Restore g njsk U]

Funciones de pantalla

(1 Song list
Es una lista de las canciones guardadas en la uni-
dad de CD-RW interna para copias de seguridad o
en el dispositivo SCSI externo. La cancién enmar-
cada por la linea punteada es la seleccionada
actualmente.

En la columna RESTORE, el simbolo “e ” indica

una cancién que se ha seleccionado para restau-
rar, y el simbolo “O” indica una cancién que se
ha excluido de la operacién de restauracion.

La lista de canciones incluye la siguiente informa-
cién.

e SONG NAME ...... Nombre de la cancion (s6lo
los 16 primeros caracteres)

* SAVEDAT............ La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

®SIZE......oeeee. Tamano de la cancion

® BIT/FS ... Ndmero de bits de cuantiza-
cion/frecuencia de muestreo
de la cancion

*PRT...ccvvvveeenn. Estado de Proteccion de la

cancion (-P.238) on/off

(2) Botén RESTORE SONG
Este boton alterna la cancién seleccionada actual-
mente en la lista de canciones entre Seleccionada
para restaurar (ENABLE) o Excluida de la opera-
cion de restauracion (DISABLE).

Si mueve el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], los simbolos de la columna RESTORE (e
o O) se alternaran para la cancion seleccionada
actualmente.
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(3) Botén ALL ENABLE
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], todas las canciones se seleccionaran
para restaurarlas.

(4) Botén ALL DISABLE
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], todas las canciones se excluiran de la
restauracion.

@ SOURCE
Seleccione la unidad desde la cudl se restauraran
los datos. Mueva el cursor a este campo vy utilice
el dial [DATA/JOG] para seleccionar un nimero
ID SCSI (dispositivo SCSI externo / unidad CD-RW
externa) o “ATAPI” (unidad CD-RW interna), y
pulse la tecla [ENTER] para confirmar su selec-
cion.

() DESTINATION
Se mostrara la unidad de destino de restauracion
(disco duro interno). Este elemento es sélo para
visualizarlo, y no se puede modificar.

(7) Botén EXECUTE
Si mueve el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], una ventana emergente le pedird que
confirme la operacién. Mueva el cursor a OK'y
pulse la tecla [ENTER] para iniciar la operacién de
restauracion.

C(@o

e los datos de las canciones con copia de seguridad del
modelo de nivel superior AW4416 se pueden restau-
rar en el AW2816, pero sélo se restauraran los datos
de audio de cada pista.

® Para mas detalles acerca del procedimiento de res-
tauracion, consulte la pagina 164.

AV EBIS
Seccion de referencia



m Funciones adicionales de la pagina
Restore

En la pagina Restore, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F3].

b T R A (OO T T T

P11
[| F1 |] [l F2 l] [l F3 l]

e Tecla [F1] (CD LOAD)

Cierre la bandeja de la unidad CD-RW vy cargue el
CD.

* Tecla [F2] (CD UNLOAD)
Abra la bandeja de la unidad CD-RW.

e Tecla [F3] (RELOAD)
Cargue de nuevo (relectura) los soportes extraibles
(por ejemplo una unidad MO) para actualizar la
lista de canciones.

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla FILE

Pagina Disk Util.

Formatear o borrar un disco

Funcion

En esta pagina puede formatear o des-
fragmentar el disco duro interno, for-
matear un dispositivo SCSI externo o
borrar un soporte CD-RW.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [FILE] = Tecla [F3] (Disk Util.)

* Pulse repetidamente la tecla [FILE]
hasta que aparezca la pantalla mos-
trada a la derecha.

k[ Backur Restore A Disk Util.

Funciones de pantalla A

Si se producen errores de lectura / escritura durante

@ Seleccion de la unidad la operacion de desfragmentacion, es posible que se

Mueva el cursor a esta drea y utilice el dial [DATA/ pierdan los datos del disco duro interno. Si el disco
JOG] para seleccionar una unidad de las siguien- duro interno contiene datos de canciones importan-
tes. tes, debera realizar copias de seguridad antes de eje-

cutar la desfragmentacion.

La desfragmentacion requerird aproximadamente
una hora de procesamiento para 1 GB de datos.
Durante este tiempo, no deberd desactivar el
AW2816. Si lo hace, provocard un daiio fatal al disco
duro y a los datos, y puede ser irrecuperable.

* Nidmero ID SCSI.. Selecciénelo cuando desee
formatear un dispositivo SCSI
externo (por ej., MO) o para
borrar el soporte CD-RW de
una unidad CD-RW externa.

¢ ATAPI ... Selecciénela cuando desee * Evite ejecutar la desfragmentacion si hay posibilidad
borrar el soporte CD-RW de de producirse una caida de alimentacion debida a
una unidad CD-RW interna. tormentas eléctricas, etc.

¢ INTIDE............... Seleccidénela cuando desee C(@O

formatear o desfragmentar el

’ ] Mientras se ejecuta la desfragmentacion, podra pulsar
disco duro interno.

la tecla [ENTER] para abortar el procesamiento.
Una vez seleccionada la unidad deseada, pulse la (3) FORMAT

tecla [ENTER] para confirmar la seleccion. Este botdn formatea el disco duro interno.

La pantalla cambiard como se muestra a continua-
cion, segun la unidad que haya seleccionado. A

. . . Si se ejecuta la operacion de Formateo, todos los datos
m Si ha seleccionado el disco duro de audio del disco duro se perderdn para siempre.

interno Tenga cuidado al utilizar esta operacion.

m Si ha seleccionado un dispositivo SCSI
DEFRAG externo (MO o disco duro externo)

|

_EHEEUTE _(:

- |
T®

DRIVE

HD

(2) DEFRAG (Desfragmentar)

Este bot6n ejecuta la operacién de desfragmenta- (4) Botones QUICK/NORMAL
cion, que elimina la fragmentacion de datos del Utilice estos dos botones para seleccionar cémo
disco duro interno. se formateara el dispositivo SCSI.
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* NORMAL ............ Ejecute el formateo normal.
Dado que durante la opera-
cién de formateo se buscaran
los sectores defectuosos del
disco, ésta tardara un tiempo
en completarse.

* QUICK ................ El formateo se realizara sin
comprobar la existencia de
sectores defectuosos. Es Util
si desea borrar el disco y uti-
lizarlo inmediatamente. (Sin
embargo, los sectores defec-
tuosos pueden permanecer,
por lo que no se recomienda
si desea efectuar grabacio-
nes importantes.)

() Seleccién del sistema de archivos

Mueva el cursor a esta area y gire el dial [DATA/
JOQ] para seleccionar cual de los dos siguientes
sistemas de archivos se utilizara para el formateo.

* ORIGINAL .......... Formatea el dispositivo con
el sistema de archivos propio
del AW2816. Selecciénelo si
piensa utilizar la unidad
como destino de copia de
seguridad de las canciones.

* FAT16.................. Formatea el dispositivo
mediante un sistema de
archivos utilizado principal-
mente por el sistema opera-
tivo de Windows.
Selecciénelo si piensa utili-
zar la unidad para transferir
ondas WAV entre el AW2816
y el ordenador.

A

Compruebe que ha seleccionado el sistema de archivos
adecuado antes de formatear un disco duro externo o
un disco MO. Después del formateo no se puede cam-
biar el sistema de archivos.

m Si ha seleccionado una unidad CD-

RW interna / externa

Cc@q‘o

Este ajuste afecta s6lo al modo en que se importan los
datos de audio del CD. (Para otras finalidades, la lec-
tura se producird automdticamente a la velocidad
maxima soportada por la unidad CD-RW.) Normal-
mente deberia estar ajustado a la velocidad maxima
soportada por la unidad CD-RW.

(7) WRITE SPEED

Utilice los botones x1, x2, x4, y x8 para seleccio-
nar la velocidad de escritura de los datos (veloci-
dad simple / velocidad doble / velocidad
cuddruple / velocidad x6).

Co@o

Este ajuste afecta a la velocidad de escritura a la que
los datos de la cancion se guardan como copia de
seguridad en una unidad del CD-RW, se exportan a un
archivo WAV, o se escriben en un CD de audio. Nor-
malmente deberia estar ajustado a la velocidad
mdxima soportada por la unidad CD-RW.

CD-RW MEDIA ERASE

Seleccione uno de los siguientes dos métodos con
el que se borrard el dispositivo CD-RW.

e SIMPLY ................ S6lo se borrard el TOC (Tabla
de contenido) del dispositivo
CD-RW. Con este método,
los datos se borraran relativa-
mente rapido.

e PERFECTLY .......... Borra todos los datos del dis-
positivo CD-RW. Con este
método, se requerird bastante
tiempo para completar la
operacion de borrado.

A

Las operaciones de Ejecucion y Borrado con ambos
métodos hardn que se pierdan para siempre los datos
del dispositivo CD-RW. Efecttie esta operacion con cui-
dado.

C(@o

Para mds detalles acerca de cémo borrar el soporte
CD-RW, consulte la pagina 161.

m Funciones adicionales de la pagina

1114 ejjejued

i i
OISk UTILITY DISk Utll
CO—-RW MEDIA ERASE . . .
En la pagina Disk Util, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
CDRH
[F2].
CO DRIVE SETTIMG
cO LoAD B c0 LUHLOAD
&0 | ® =
L=l |

(6) AUDIO READ SPEED

™ ) e Tecla [F1] (CD LOAD)
Utilice los botones x1, x2, x4, y x8 para seleccio-

Cierre la bandeja de la unidad CD-RW y cargue el

nar la velocidad de lectura de los datos de audio D
(velocidad simple / velocidad doble / velocidad '
cuadruple / velocidad x8). * Tecla [F2] (CD UNLOAD)

Abra la bandeja de la unidad CD-RW.
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Pantalla CD

Pagina CD Write

Utilice una unidad de CD-RW para crear un CD de audio

Funcion

Escriba los datos de la pista estéreo de
la cancion en un soporte CD-R/RW
para crear un CD de audio (funcién
Mastering).

Funcionamiento de las teclas

¢ tecla [CD] - tecla [F1] (Escritura CD)

e Pulse repetidamente la tecla [CD]
hasta que aparezca la pantalla de la ‘

®_'

@_I

[:I] FUS 10M |SIIEHE| L : 1RTHZ
wRiTE col O00:02:20: 18,714 | B8:| ¥ [ -1
5T _TRACK WRITE TO c0O

OF | UE TRACK_SONG HAME SIZE u:nw'.'l
CDFRH
B2 JAZE 17808
LS TN 4. HE B
61 BOCKIG 17.6HE
[
@_ GHEE
TOTAL 55,618 —e——(7)
HRITE SPEED
HEW I IHS I DEL I

®

derecha.

GO &2 e

EXECUTE I

| PR 1CfHT [ FROHIEIT ]

[=in] Nr‘ite& CO Plow

Funciones de pantalla

(1) DRIVE
Seleccione una unidad de CD-RW interna o
externa. Mueva el cursor a esta area y utilice el

dial [DATA/JOC] para seleccionar “ATAPI” (unidad

CD-RW interna) o un ntimero ID SCSI (unidad
CD-RW externa), y pulse la tecla [ENTER] para
confirmar su seleccion.

(2) Bot6n FINALIZE
Este botdn escribe ubicaciones de pistas y otro
tipo de informacion en el area de datos para “fina
lizar” el dispositivo CD-R que se ha escrito
mediante el método “pistas una vez”. Este botén

se visualizard solo si esta activado el botén TRACK

AT ONCE (®).

A

El dispositivo CD-R en el cudl se han guardado los
datos de audio mediante el método “pistas una vez”
no puede reproducirse en un reproductor de CDs ni
con la funcién CD Player del AW2816 hasta que haya
finalizado el dispositivo.

(3 Tecla TRACK AT ONCE
(4) Tecla DISC AT ONCE

Utilice estos dos botones para seleccionar uno de

* Track At Once

Este método graba datos de audio como pistas
individuales en el CD. Se puede seleccionar sélo
si el dispositivo es CD-R. Un disco CD-R que se
haya grabado mediante este método permite escri-
bir mas datos, a no ser que el disco no haya finali-
zado todavia. (Sin embargo, el dispositivo CD-R
que adn no haya finalizado no se puede reprodu-
cir en un reproductor de CD convencional o con
la funcién del CD Player del AW2816.)

¢ Disc At Once

Este método graba todas las pistas (todo el disco)
al mismo tiempo. Los dispositivos CD-R/RW gra-
bados mediante este método finalizardn automati-
camente.

(5) Teclas WRITE SPEED

Utilice los botones x1, x2, x4, y x8 para seleccio-
nar la velocidad de escritura (velocidad simple /
velocidad doble / velocidad cuadruple / velocidad
x6). Normalmente seleccionard la velocidad mas
alta que acepte la unidad de CD-RW.

(6 Lista de pistas

los dos siguientes métodos con el cual los datos se

guardaran en el CD-R o en el dispositivo CD-RW.
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En esta area podra visualizar y seleccionar la(s)
pista(s) de estéreo que se escribirdn en cada pista
del CD. La linea enmarcada por las lineas puntea-
das es la pista seleccionada para la operacion
actual. La siguiente informacién se muestra en
cada columna de la lista de pistas.

* TRACK

Indica el nimero de pista del
CD. Mueva el cursor a esta drea
y utilice el dial [DATA/JOC] para
seleccionar la pista a la que se
aplicard la operacion.

AV 2B16
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e SONG NAME ...... Muestra el nombre de la can-
cién de las que contienen
una pista de estéreo. Mueva
el cursor a esta area y utilice
el dial [DATA/JOG] para
seleccionar la pista de esté-
reo a escribir en la pista
correspondiente.

®SIZE..........cce. Indica el tamafo de los datos
de la pista de estéreo. En la
Iinea TOTAL se muestra el
total de los datos ((?)).

*COPIA............... Indica si la proteccion contra
copia estd activada. Las pistas
para las cuales ha pulsado el
botén COPYRIGHT (G)) para
prohibir la copia digital se
indicaran mediante un B4
simbolo (es decir, proteccion
contra copia activada).

La lista de pistas visualizara solo las pistas de estéreo
de canciones con una frecuencia de muestreo de
44.1 kHz. Las pistas de estéreo de las canciones cuya
frecuencia de muestreo sea 48 kHz no se visualiza-
rdn.

Una pista de estéreo que se acaba de grabar no se
visualizard en la lista de pistas hasta que guarde la
cancion actual. Si desea escribir la pista de estéreo
de la cancién actual en un CD, primero debera gra-
bar la cancion actual.

C(@o

e Siselecciona la pista de estéreo de una cancion de 24
bits (44.1 kHz), los 8 bits mds bajos se ignoraran
durante la creacion de CDs master, convirtiéndola en
datos de 16 bits (44.1 kHz).

e Sila unidad de CD-RW contiene dispositivos CD-R con
datos que se han grabado mediante el método Track At
Once, el drea SONG NAME/SIZE/COPY indicara “---
EXISTING---".

@ Total
Indica el total de la columna SIZE de la lista de
pistas. Se pueden escribir un total de aproximada-
mente 650 Mbytes en un disco CD-R/RW de 74
minutos.

Botén NEW

Este boton anade una nueva pista al final de la
lista de pistas.

(9) Botén INS (Insertar)
Este botén inserta una nueva pista antes del
ndmero de pista que estd seleccionado actual-
mente en la lista.

Bot6n DEL (Eliminar)

Este botdn elimina la pista seleccionada actual-
mente en la lista.

(i) Botén COPYRIGHT
Este botén cambia el ajuste de proteccién contra
copia para la pista seleccionada actualmente en la
lista de pistas. Desplace el cursor en el botén y
pulse la tecla [ENTER] para pasar entre las dos
siguientes pantallas.

e PROHIBIT ........... Prohibe la copia digital de la
pista (Proteccion contra
copia activada).

* PERMIT ............... Permite la copia digital de la
pista (Proteccién contra
copia desactivada).

(2 Botén EXECUTE
Este botén ejecuta la escritura (masterizacion) en
el dispositivo CD-R/RW.

Ct@o

* Antes de iniciar la escritura real, también puede
comprobar si se producirdn errores durante la trans-
misién de datos (funcion Test Writing). Este ajuste se
define en la pdgina Prefer.3 de la pantalla UTILITY
(-P.268).

* Para mas detalles acerca del procedimiento de escri-
tura de un CD de audio, consulte la pagina 179.

m Funciones adicionales de la pagina
CD Write

En la pagina CD Write, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-

[F5].

e T R (O TOGT TVE  N [11 o BED i

Pt 1 1t

=g ) &2 &) =)

e Tecla [F1] (CD LOAD)
Cierre la bandeja de la unidad CD-RW vy cargue el
CD.

¢ Tecla [F2] (CD UNLOAD)
Abra la bandeja de la unidad CD-RW.

e Tecla [F3] (NEW)
Afade una nueva pista al final de la lista de pistas
(®). Es la misma funcién que el botén NEW ((®).

e Tecla [F4] (INS)
Inserte una nueva pista después del nimero de
pista seleccionado en la lista de pistas (®). Es la
misma funcién que el botén INS (@).

e Tecla [F5] (DEL)
Elimine la pista que estd seleccionada actual-
mente en la lista de pistas (®). Es la misma fun-
cién que el botén DEL ((®).

AW EBIS 2 5 1
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Pantalla CD

Pagina CD Play

Utilice una unidad de CD-RW para reproducir un CD de audio

Funcion

Utilice una unidad CD-RW interna /
externa conectada al AW2816 para

reproducir un CD de audio (funcion
CD Play).

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [CD] - tecla [F2] (Reproduc-
cion CD)

e Pulse repetidamente la tecla [CD]
hasta que aparezca la pantalla de la
derecha.

Funciones de pantalla

(1) DRIVE

1RTHZ

[:I] | FUSI1OM SEENE| L IIIIFBﬂl:]ﬂE"a
TO PLAY innii

4
F

00:00:00:00. 00 | HB:

TRACK  TIME

03 00:00:38 ————®

TIME

TRACK

1 — -
O—5 oRIVE [ ATAFI |

[0 FLAY MODE | ot
premrmEr] | 82 Bi%

kE CO Write

| C

CO Flaw

Canal de salida estéreo

Seleccione una unidad de CD-RW interna o
externa. Mueva el cursor a esta drea y utilice el
dial [DATA/JOC] para seleccionar “ATAPI” (unidad
CD-RW interna) o un niimero ID SCSI (unidad
CD-RW externa), y pulse la tecla [ENTER].

(2) Botén CD PLAY MODE

Desplace el cursor a esta drea y pulse la tecla

[ENTER] para pasar entre on/off en la funcién CD
Play. Si la funcién CD Play estd activada, las teclas
de la seccién de transporte se pueden utilizar para
controlar la reproduccién / parada del CD de
audio, etc. Si la funcién CD Play esta activada, las
teclas funcionardn como se muestra a continua-
cion.

Tecla Funcion

Tecla PLAY [p=] Reproduce el CD de audio

Tecla STOP [H] Detiene el CD de audio

FF [|4d]/Teclas

REW [pp] Rebobina / avance rapido

[la«]/[Teclas »w{]

Selecciona pistas

A

e Si la funcion CD Play estd activada, las operaciones
de las teclas distintas a las mencionadas anterior-
mente, las teclas [CURSORY], el dial [DATA/JOG] y la
tecla [ENTER] se ignoraran.

¢ la sefial del CD de audio se direcciona a través del
canal de salida estéreo y la salida de los jacks STE-
REO OUT. (Utilice el deslizador STEREO para ajustar
el volumen.) Durante este tiempo, las sefiales de
otros canales no se enviaran al canal de salida esté-
reo.

STEREO L
STEREO R

modo
CDPLAY ON LEVEL BAL
ATT OrT o e STEREO
4BAND EQ 0«0 —Q‘—(>
DYNAMICS ¢

o
ON':

ATT o} e v
4BAND EQ oo —55‘—|>
L o

DYNAMICS

L
UNIDAD CD-RW R

A

e Mientras el CD de audio se estd reproduccion, parpa-
deard el indicador de acceso de la seccion de la pan-
talla.

¢ Para mas detalles acerca de la utilizacion de la fun-
cién CD Play, consulte la pagina 177.

(3) Contador

Visualiza el nimero de pista (columna TRACK) de
la pista de reproduccién seleccionada actual-
mente en la lista de pistas (@), y el tiempo trans-
currido de dicha pista (columna TIME).

(4) Lista de pistas

Visualiza una lista de los nimeros de pista de CD
(columna TRACK) y los tiempos de pista (columna
TIME). La linea resaltada es la pista de reproduc-
cién seleccionada actualmente. También puede
desplazar el cursor a la lista de pistas y utilizar el
dial [DATA/JOG] vy la tecla [ENTER] para seleccio-
nar la pista de reproduccién.

252

AV EBIS
Seccion de referencia



Cz@o
La funcién CD Play también puede reproducir audio

desde un CD-ROM de modo mezclado (sélo pista 2 o
posterior) o CD Extra (s6lo primera sesion).

m Funciones adicionales de la pagina
CD Play
En la pagina CD Play, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F2].

b T LT

e Tecla [F1] (CD LOAD)

Cierre la bandeja de la unidad CD-RW y cargue el
CD.

e Tecla [F2] (CD UNLOAD)
Abra la bandeja de la unidad CD-RW.

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla QUICK REC

Pagina Quick Rec

Visualizacion de origenes de entrada de patch en las pistas

Funcion

Mientras visualiza el estado del patch

® @

en la pantalla, podra asignar ocho ori- BUICK REC | S0oMe_______| |“E"E L
’ 1 8 inPuT 6 || O00:00:00.001 A
PECIIETEIETIIIIIIT

genes de entrada directamente a las
pistas 1-16.

Funcionamiento de las teclas
e Tecla [QUICK REC]

[CH SETTING]
@y EZ=E
@O0

Euick Rec i

[4]%]
L
CIEAT] BUICK FE|_SETTING

[ELERE]
[CLERR]
[ELERE]
[ELERE]
[ELERE]
[ELERE]
[ELERR]
[ELERE]
[EEERE]
[EEERR]

|

BRREE®

BEEEEGRSRBEE®S
s et
ks

Funciones de pantalla

(1) MIX. CH (Canales del mezclador)
Esta area visualiza los origenes de entrada asigna-
dos a los canales de entrada 1-8. El simbolo (@
(jack) que aparece a la derecha de esta drea indica
la salida directa de cada canal.

Si desplaza el cursor hacia el simbolo del jack y
pulsa la tecla [ENTER], el canal de entrada para
esta fila aparecera resaltado, indicando que esta
seleccionado para realizar operaciones. Si des-

plaza el cursor a un canal seleccionado y pulsa
[ENTER] otra vez, se anulara la seleccién.

Mueva el cursor a la casilla del valor numérico
para cada canal de entrada, y gire el dial [DATA/
JOG] para seleccionar una de las siguientes fuen-
tes de entrada.

[ENTER] y después desplace el cursor a un jack
REC.TR y pulse la tecla [ENTER]. (Si sigue estos
pasos en orden inverso, conseguird el mismo
resultado.)

Para anular un cable del patch individual, utilice
el botén CLEAR (). Para anular todos los cables
del patch, utilice el botén ALL CLEAR (®).

A

® Se puede conectar un tnico canal de entrada a milti-
ples pistas. Sin embargo, no se pueden conectar miil-
tiples canales de entrada a una sola pista.

¢ Se pueden conectar un maximo de ocho cables de
patch. Si ha conectado los ocho, no serd posible cam-
biar ninguna conexion a menos que anule uno de los
cables.

e El patching que especifique en la pagina Quick Rec
tendrd efecto sélo si utiliza el botén EXECUTE ((8).

eAD1-ADS........ Jacks INPUT 1-8 (3) Botén CURRENT
e SLT-1 - SLT-8........ INPUT 1-8 de una tarjeta /O (4) Botén FLAT

(ranura I/O OPTION)

e DIN L/DINR....... Canales L o R del jack DIGI-
TAL STEREO IN

e MET ..., Metrénomo interno

(2) Cable del patch

Los cables de patch virtual indican cémo se
conectan las salidas directas de los canales de
entrada 1-8 (el area MIX. CH) a las entradas del
grabador 1-16 (el area REC. TR).

Para conectar un cable patch, desplace el cursor
hacia el jack del d&rea MIX.CH, pulse la tecla

254 AW216

Utilice estos dos botones para especificar qué
ajustes de los canales de entrada correspondientes
se inicializaran cuando se ejecute Quick Rec.

Si el boton CURRENT esté activado (seleccio-
nado), al ejecutar Quick Rec no se cambiardn los
ajustes del canal de entrada; sélo cambiard el
patch.

Si el botén FLAT esta activado, al ejecutar Quick

Rec se recuperara la biblioteca de canal 01 en los
canales de entrada en los que se conecte un cable
de patch, inicializando los parametros de mezcla.

Seccion de referencia



(® REC.TR (Pistas del grabador)
Esta drea visualiza el estado de la conexién de las
pistas 1-16. El simbolo @ (jack) que se visualiza a
la izquierda de esta area indica la entrada del gra-
bador de cada pista. Si desplaza el cursor hacia el
jack y pulsa la tecla [ENTER], la pista de esta fila
aparecera resaltada, indicando que esta seleccio-
nada para realizar operaciones. Si desplaza el cur-
sor a una pista seleccionada y pulsa la tecla
[ENTER] otra vez, se anulard la seleccién.

(6) Botén ALL CLEAR

Este bot6n anula todos los cables del patch.

(7) Botén CLEAR
Este botdn anula el cable del patch conectado a
esta pista.

Botén EXECUTE
Si desplaza el cursor hacia este botén y pulsa la
tecla [ENTER], el patching que ha especificado en
la pagina Quick Rec tendra efecto. Si lo hace, los
canales/ pistas de la entrada conectados mediante
los cables del patch cambiaran tal como se mues-
tra a continuacion.

¢ El flujo de la sefal de los canales de entrada y
las pistas correspondientes cambiaran de
acuerdo con el patching que haya especificado
en la pagina Quick Rec.

* Las asignaciones al bus estéreo se desactivaran
forzosamente para los canales de entrada
correspondientes.

* En los canales del monitor para las correspon-
dientes pistas, los parametros de mezcla se rei-
niciardn con los valores por defecto.

Todas las pistas correspondientes estaran en el
modo preparado para grabar.

Si el botén FLAT esta activado, los ajustes de los
canales de entrada en los que se conecta un
cable de patch se volveran a definir a los ajustes
por defecto.

Para mas detalles acerca del funcionamiento en la
pagina Quick Rec, consulte la pagina 80.

A

* Los canales de entrada / pistas (canales de monitori-
zacion) a los cudles no esté conectado ningtin cable
de patch de la pdgina Quick Rec no resultaran afec-
tados de ninguna forma.

e Si accede a la pagina Quick Rec, los cables del patch
se visualizaran de acuerdo con los ajustes que haya
definido mds recientemente. Sin embargo, si ha
modificado manualmente el patching de entrada o el
patching de entrada del grabador en otra pantalla, es
posible que la pantalla del cable del patch no coin-
cida con el flujo de la sefial real.

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla SETUP

Pagina D.in Setup

Ajustes Word clock y Cascada

Funcion

En esta pagina podra seleccionar el ori-

gen del word clock con el que se sin-
cronizara el AW2816, y podra definir
ajustes vari-pitch. También puede defi-
nir ajustes de Cascada para la salida
digital de un dispositivo externo en el
bus estéreo del AW2816.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SETUP] - Tecla [F1] (D.en
Setup)

* Pulse repetidamente la tecla [SETUP]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

SET UP
§T 00T

EUS 0N

WORDCLOCK SOURCE |

oyl

e[
il _® +Ee .G [
w4 foreios

STERED EUS CASCADE

Cadd 1B kD

[ty Setupg Maritor

DiErer Ot & DrErvar TRF, & Golo Sertur 22

Funciones de pantalla

(1) Ranura
Si hay una tarjeta I/O opcional instalada en una
ranura OPTION /O, se visualizard un grafico para
mostrar el tipo de tarjeta I/O. Las tarjetas en las
que no haya ninguna tarjeta instalada se visualiza-
ran con el mensaje “No Card.”

(2) WORD CLOCK SOURCE
Entre las siguientes opciones, seleccione uno de
los siguientes origenes del reloj con el que se sin-
cronizara el AW2816.

* SLOT 1/2-7/8

La sefial de entrada de una tarjeta I/O digital insta-
lada en una ranura OPTION /O serd el origen del
reloj. Podra seleccionar un par de canales de
entrada de la tarjeta I/O digital 1/2-7/8.

Seleccione este ajuste si desea utilizar un disposi-
tivo externo como un MTR digital como word
clock maestro, de modo que el AW2816 se sincro-
nice con los datos del reloj incluido en la sefal de
entrada digital.

¢ INT:

El reloj interno del AW2816 se seleccionara como
origen del reloj.

Seleccione este ajuste cuando utilice el mismo
AW?2816, o si desea utilizar el AW2816 como
word clock maestro con el cual se sincronizara un
MTR digital u otro dispositivo externo.

256

e D.STIN

Los datos del word clock incluidos en la sefial de
entrada del jack DIGITAL STEREO IN seran el ori-
gen del reloj.

Seleccione este ajuste al colocar en cascada la
salida digital de un dispositivo externo en el bus
estéreo del AW2816, o al introducir la sefal de un
dispositivo que no pueda actuar como esclavo (p
€j., un reproductor de CDs) a través del jack DIGI-
TAL STEREO IN.
Un botén seleccionado indica que esta
seleccionado actualmente como origen
del word clock.

Un botén con una marca X indica que
no esta entrando ninguna sefal de audio
digital desde la tarjeta I/O digital o el
conector correspondientes. Un botén
visualizado de este modo no puede
seleccionarse como origen del reloj.

Un botén con una marca / indica que
esta entrando un origen de audio digital
desde la tarjeta I/0O digital o el conector
correspondientes, pero que no estd sin-
cronizado con el reloj interno del
AW?2816.

Esto indica que se estd entrando un
audio digital desde la tarjeta I/O digital o
el conector correspondientes, pero que
no esta sincronizado con el reloj interno
del AW2816.

AV EBIS
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(3 Fs (Frecuencia de muestreo)
Visualiza la frecuencia de muestreo de la sefial
seleccionada actualmente como origen del reloj.

A

¢ Inmediatamente después de seleccionar el origen del
reloj, el AW2816 visualizara el mensaje “LOCK”
durante un tiempo, indicando que esta intentando
sincronizarse con este origen del reloj.
Si se visualiza “UNLOCK?”, es debido a alguna razon
imposible de sincronizar para el origen del reloj
seleccionado actualmente. Compruebe que la selec-
cion del origen del reloj es apropiada y que el dispo-
sitivo externo no haya funcionado incorrectamente.
e Si hace sincronizar el AW2816 con un origen del
reloj externo, deberd comprobar que la frecuencia de
muestreo de la cancion coincida con el valor visuali-
zado en el campo Fs. Si estos valores son diferentes,
el paso puede cambiar si el origen del reloj pasa de
nuevo a “INT” (reloj interno).

(4) VARI (Vari-pitch)
Si “INT” (reloj interno) esta seleccionado como
origen del reloj, podrd utilizar los siguientes dos
botones para especificar si la frecuencia de mues-
treo serd variable.

¢ Boton FIX

Si este botén estd activado, la frecuencia de mues-
treo del AW2816 estara fija en el valor visualizado
a la derecha del botén. Normalmente seleccionara
este ajuste.

¢ Boton VARI (Vari-pitch)

Si este botdn esta activado, podrd utilizar el
mando situado a la derecha para definir ajustes
precisos para la frecuencia de muestreo en un
intervalo de —5.97%—+6.00%. Se utiliza principal-
mente para definir ajustes precisos para el paso de
reproduccién o la longitud de la cancién.

(5) STEREO BUS CASCADE
Especifica si el dispositivo externo conectado al

conector DIGITAL STEREO IN estara conectado
en cascada con el bus estéreo del AW2816.

Seleccione “D.ST” como origen del reloj, desplace
el cursor al botén con el mensaje “DISABLE,” y
pulse la tecla [ENTER]. El botén cambiara a “ENA-
BLE.” En este estado, la senal que se introduce
desde el conector DIGITAL STEREO IN se enviara
directamente al bus estéreo del AW2816. En este
momento, podra utilizar el mando ATT. para ajus-
tar el nivel (atenuacion) de la senal de entrada.

A

Si intenta activar la conexion en cascada cuando esté
seleccionado un reloj distinto de “D.ST IN” como ori-
gen del reloj, aparecerd un mensaje de “CANNOT
ASSIGN DIGITAL ST-IN”, y no serd posible ajustar el
boton en “ENABLE”

A28 257
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Pantalla SETUP

Pagina Monitor

Monitoriza las sefiales de entrada digitales

Funcion

Monitoriza el estado de las sefiales de
audio digitales que se introducen desde
el jack DIGITAL STEREO IN o desde la
tarjeta 1/0 digital instalada en la ranura
OPTION 1/0.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SETUP] = Tecla [F2] (Monitor)

* Pulse repetidamente la tecla [SETUP]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) CHANNEL STATUS MONITOR
Aqui podrd monitorizar el estado de las sefiales
digitales que se introducen desde el conector
DIGITAL STEREO IN y desde una tarjeta I/O digital
instalada en OPTION I/O. Cada elemento de la
pantalla tiene el siguiente significado.

¢ Fs (frecuencia)
Indica la frecuencia de muestreo de la senal de
entrada.

SET I.IP FUS 1 0M — IscenE| L : 1RTHZ
—stour | 00:00:00:-00. 710 B | ﬁ.;
I [[EHAHHEL _STATUS HOHITOR | I

DIGITAL aPTIOH
3T INH IHFUTS
CH1—Z | CHZ-4 | CHS-& | CH7-5
Fs dd k] el el
EMPHASIS off
catesorylo/0 Ccomu] 0 eeed eeed e
COPY OF

nin setue 3 Monitor ERRCCEAOT EOM Far TRE. & ooln Se e 5

Convertidor D/D o procesador de

D/D Conv -
sefiales

D.Broadcast Emision digital

Instrumento o médulo de

Instrumento .
sonido

Convertidor A/D

AD Conv (sin datos de copyright)

Convertidor A/D

A/D Conv con (o) (con datos de copyright)

Dispositivo de memoria de

Pantalla Significado
44.1k Frecuencia muestreo = 44.1 kHz
48k Frecuencia muestreo = 48 kHz
. Frecuencia de muestreo desco-
Ninguna .
nocida
UNLOCK ch se |ntrodu§§ ninguna sefial
o ésta no es valida
e EMPHASIS

Solid Memory

estado sélido

Experimental

Dispositivo experimental

Desconocido

Dispositivo desconocido

¢ COPY (permiso de copia)
Muestra el estado de permiso / prohibicién de la
copia de la sefal de entrada digital.

Pantalla Significado
OK Copia permitida
Prohibit Copia prohibida

Muestra si la sefal de entrada se ha procesado por

énfasis.

Pantalla Significado
ON Enfasis activado
OFF Enfasis desactivado
m Desconocido
e CATEGORY
Muestra la categoria de la sefial de entrada digital.
Pantalla Significado
GEN Uso general

LASER OPTICAL

Dispositivo laser 6ptico, como
p. €j. un reproductor de CD

258

AV 2B16

Cc@q’ 0
¢ El procesamiento que pre-enfatiza la parte de alta
frecuencia de la sefial se denomina “énfasis,” y el
procesamiento que atenia esta parte para restaurar
la respuesta plana original recibe el nombre de “de-
énfasis.” Aunque el AW2816 reciba una sefial a la
cudl se ha aplicado énfasis, no ejecutard el de-énfa-
sis.

Las seniales de entrada digital desde option I/O se
visualizan en pares de canales impares adyacentes —
canales de entrada pares (canales 1/2, 3/4, ...)

Seccion de referencia



Pagina Dither Out

Ajustes de difuminado y longitud de la palabra

para salida digital

Funcion

Al enviar digitalmente una cancion de
24 bits, puede activar / desactivar el
difuminado y especificar la longitud de
la palabra para el difuminado.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SETUP] - Tecla [F3] (Dither
Out)

e Pulse repetidamente la tecla [SETUP]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) ON/OFF (Difuminado activado / desacti-
vado)
Active / desactive el difuminado para el conector
DIGITAL STEREO OUT (DIGITAL ST OUT) y los
canales de salida de la ranura OPTION 1/O
(OPTION OUT SLQOT).

C(@q’o
¢ Al enviar audio digital desde un sistema con un
nidmero de bits alto a un sistema menor (p. ej., 24
bits — 16 bits), el “redondeo” de los bits puede cau-
sar interferencias de cuantizacion no deseadas. Esta
es la razon por la cual el difuminado se aplica para
anadir una pequenia cantidad de ruido a la serial, de
modo que las interferencia de cuantizacion no sean
tan molestas.

Al enviar audio desde un sistema de resolucion mds
baja a uno de resolucion mds alta (p. ej., 16 bits — 24
bits) o entre sistemas de resolucion idéntica (p.ej., 16
bits — 16 bits), no tendra efecto la activacion del
difuminado.

Para las tarjetas I/0 digitales, el difuminado se activa
/ desactiva por pares de canales impares adyacentes
- canales pares (1/2, 3/4, ...).

(2) WORD LENGTH (BIT)
Especifica la longitud de la palabra (nimero de
bits) de la sefial que se envia desde los canales
para los cudles estd activado el difuminado.

C(@o

Por ejemplo, si desea enviar una cancion de 24 bits a
un grabador externo de 16 bits con difuminado apli-
cado, debera ajustar los canales correspondientes al
Difuminado = activado, Longitud de la palabra = 16.

FUS 10N SEEHE 1FTH 2
Stlo0+| “on: oo=6|T-00. o |d6d ee
(O |THER: SETUFT HOHI |

oM oFF | WORD LEMSTHIEIT? 1
1-z/s7  [orF] [ (7] (] (o] 2] 2] (2] ) )
-4 @3 7] (] (o] [2] [ 2] [2] B
5-6 3 (7] (=] (o] 2] ] (2] ) )
e o] AR E H e E
a-1@ 3 (7] (=] (o] 2] ] (2] ) )
1112 [0FF] [ (7] (] (9] (] 2] =] =] o]
15-14 3 (7] (=] (o] 2] ] (2] ) )
15-1e [0FF] [ (7] (el (9] (] 2] (=] =] )
Lin Setur & Monitor & Dither Out ADither TREE Soly Setup@

A

Cambiar la longitud de la palabra de un canal para el
cudl el difuminado estd desactivado no tendra efecto.
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Pantalla SETUP

Pagina Dither TRK

Ajustes de difuminado y longitud de la palabra

para pistas de grabacion

Funcion

Al grabar las pistas 1-16 y la pista de
estéreo de una cancién de 24 bits,
puede activar / desactivar el difumi-
nado y especificar la longitud de la
palabra para el difuminado.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SETUP] = Tecla [F4] (Dither
TRK)

* Pulse repetidamente la tecla [SETUP]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

SET I.IP FUS 10OM

1RTH z

ST OUT

00:00:0/1-00. 00 | B8

s-:ENE| L :
i
E |

[ | HER_SETUPT HONII |
omsoFF | WORD LEMGTHLEIT! 1
1-z¢s7  [OFF] [ (7] i8] [fe] (%] ) 2] (e )
5-4 @ [ ] (=] (2] ) e )
5-6 @3 (] 2] f=] [22] ) 2] e )
B ) (o) ] ol ) ) ] )
5-10 @3 (] 2] f=] [22] ) 2] e )
11-1z [0FF]  [B 7] (2] o] (][] ] =] (o)
15-14 @3 (] 2] f=] [22] ) 2] e )
15-1e [0FF] [ (7] (2] (o] (] (=] (=] (= ()
Thir Betur & Moritar 2 Dither Dt DIther TR E ST e nrE

(1) ON/OFF (Difuminado activado / desacti-

vado)

Active / desactive el difuminado durante la graba-
cién para los pares de pistas impares adyacentes
- pistas pares (pistas 1/2, 3/4, ...). (Los ajustes de
la pista estéreo se comparten con las pistas 1/2.)

C@o

Para mas detalles acerca del funcionamiento del difu-
minado, consulte la pagina Dither Out (-P.259).

(2) WORD LENGTH (BIT)

Especifique la longitud de la palabra (nimero de
bits) utilizada al grabar una pista para la cuél el

difuminado estd activado.

Ct@q’o

Por ejemplo, si ha grabado una cancion a 24 bit/44.1
kHz, y desea escribirla en un CD de audio con el difu-
minado aplicado, debera ajustar la pista de estéreo en
Difuminado = activado y Longitud de la palabra = 16

en el momento de la mezcla.

A

* Debera tener cuidado en no aplicar el difuminado
dos o mds veces al mismo origen. Si lo hace elimi-
nard el efecto del difuminado y también degradard la

proporcion S/N.

¢ Dado que los ajustes de las pdginas de la pantalla
SETUP son comunes a todas las canciones, no se rei-
niciaran cuando cambie las canciones. Si ha activado
el difuminado, le recomendamos que lo desactive

siempre al finalizar la grabacion.
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Pagina Solo Setup

Ajustes para la funcién Solo

Funcion

Aqui puede definir varios ajustes para

la funcién Solo. SET UP | BYzren I
a funcion Solo —=tour | |/0:-00:00:00..00 BHE‘RHEBE'I ity
FECTIIITITT, | R | SR

Funcionamiento de las teclas

[FTATOS T |[LIETERT |[SELHooET
e Tecla [SETUP] - Tecla [F5] (Solo RECORDING S0LO

SOLOJ SETUR

Setup) [rrepoun zoca | || [AFTER FAR ]

e Pulse repetidamente la tecla [SETUP]

[SOLD SAFE CHAMMEL T

hasta que aparezca en la pantalla de

la derecha.

Dl im SeELIE g o for % O Fer- O g5 DIt her T R o010 e tue

Funciones de pantalla

(1) STATUS
Utilice los dos botones siguientes para seleccionar
el modo de funcionamiento en que se utilizard la
funcién Solo.

* Bot6on RECORDING SOLO

Si este botdn esta activado, la sefial solo se direc-
cionara a través del bus SOLO dedicado y se
enviard desde los jacks MONITOR OUT / jack
PHONES. (No afectard a las sefiales enviadas al
bus estéreo o a los buses 1-8.) También podra
monitorizar canales que no estén asignados al bus
estéreo o a los buses 1-8.

Este modo es Util si desea monitorizar un origen

de entrada durante la grabacién sin afectar a las
sefiales enviadas al bus estéreo o buses 1-8.

¢ Boton MIXDOWN SOLO
Si este botén estd activado, la sefal solo se direc-
cionard a través del bus estéreo y se enviara desde

@) LISTEN

Si el boton RECORDING SOLO esta activado en
el area STATUS (@), podra utilizar los dos botones
siguientes para seleccionar la ubicacién desde la
cudl se enviara la sefal desde cada canal al bus
SOLO.

¢ Boton PRE FADER

Si este botén estd activado, la sefal inmediata-
mente anterior al deslizador se enviara al bus
SOLO bus. Dado que el ajuste de panoramizacién
de todos los canales no tendrd efecto, la sefial que
se esté monitorizando desde los jacks MONITOR
OUTPUT / jack PHONES serd monoaural.

e Boton AFTER PAN

Si este botén esta activado, la sefal que ha pasado
a través del deslizador y la panoramizacién se
enviard al bus SOLO. Los ajustes del deslizador y
de panoramizacion afectaran a la sefial que se
monitoriza en los jacks MONITOR OUT / jack
PHONES.

los jacks MONITOR OUT / jack PHONES. Si esta (3) SEL MODE (Modo de seleccion)

activada tnicamente la funcién Solo, solamente se
enviara al bus estéreo el canal con solo, y el resto
de canales se enmudeceran. Por esta razén, no es
posible monitorizar canales que no estén asigna-
dos al bus estéreo.

Este modo es (til si desea efectuar un solo en un
canal especifico durante la mezcla.

AWV 2816

Seccion de referencia

Si solamente estd activada la funcion Solo (tecla
[SOLO] iluminada), podra utilizar los dos botones
siguientes para elegir como se seleccionara la
sefal de monitorizacion.

¢ Boton LAST SOLO

Si este botdn estd activado, s6lo se monitorizara el
canal cuya tecla [ON] se haya pulsado por dltima
vez.

¢ Boton MIX SOLO

Si este botdn estd activado, podra utilizar las teclas
[ON] para seleccionar dos o mas canales para
monitorizar.
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Pantalla SETUP

(4) LEVEL
Si solamente estd activado el botén RECORDING
SOLO en el 4rea STATUS (D), se ajustara el nivel
de la sefial que se envia al bus SOLO.

(5) SOLO SAFE CHANNEL

Si solamente estd activado el botén MIXDOWN
SOLO en el area STATUS (D), podra especificar
canales que estaran excluidos de la funcién Solo.
Los canales que estén activados en esta drea no se
enmudeceran aunque pulse la tecla [SOLO]. Por
ejemplo, es Gtil si desea monitorizar siempre los
canales 1/2 de retorno.

Cc@q’o

Si pulsa una tecla [SEL], el cursor se desplazara al

canal correspondiente en el drea SOLO SAFE CHAN-
NEL.
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Pantalla UTILITY

Pagina Oscillator

Utilizar el test tone oscillator

Funcion
Selecciona la forma de onda del
oscilador de tonos de prueba integrado UTILITY JEustod |scENE L 1RTH
v 8 “stour| O0:00-00-00(oajee |+ |@e
en el AW2816, y la envia al bus ] =
deseado : |
: UUEDR WUER

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [UTILITY] - Tecla [F1]

-6

-1z

-1&

=30

-4

1 2 3 4 5 6 7 & 1 &2 5 9 -
. EUS AUX
(Oscillator)
* Pulse repetidamente la tecla @ [O5C ON ) [HALEF ORI | ———(4)
[UTILITY] hasta que aparezca en la | (2eF] || (swEreen: | EETTRTGRR (SiHE ez | [ noise ]
pantalla de la derecha. e
EUS ASSIGH | B :
O s DR EEAEEEE = s G

@

| —-36dE

Ao (1] (2] (5] (3] (5] (8]

Oscillator EFratar, | & Frefar & Preter.s & AL hesHen, 5

Funciones de pantalla

(1) Level meter
Muestra el nivel de salida del oscilador que se
envian a los buses 1-8 y los buses AUX 1-6.

(2) Botén OSC ON (Oscillator On)

Este botén activa/desactiva el oscilador (ajuste por
defecto = off). Si sitla el cursor en este botéon y
pulsa la tecla [ENTER], la pantalla del botén
pasard a ser “ON,” y la sefal del oscilador se
enviara al bus(es) seleccionado en la zona BUS
ASSIGN (®). El nivel de oscilacion se controla
con el mando LEVEL (®), y la forma de onda se
selecciona en la zona WAVEFORM (®)).

C(@o

e las ondas sinusoidales y los ruidos blancos tienen un
nivel de presion del sonido superior que el que
parece. Vaya con cuidado, ya que puede dariar los
altavoces si reproduce a un volumen alto.

e Si pulsa el botén OSC ON al aumentar el mando
LEVEL ((3), puede que se produzca un sonido de
volumen alto inesperadamente. Recomendamos que
se asegure que el mando LEVEL esté a un nivel bajo
antes de poner en marcha el oscilador.

(3 Mando LEVEL
Este mando ajusta el nivel de salida (-96 dB a
0 dB) del oscilador.

AW EBIS
Seccion de referencia

(49 WAVEFORM

Utilice los siguientes botones para seleccionar la
forma de onda del oscilador de tono de prueba.

* Boton SINE 100 Hz ........ Onda sinusoidal de

100 Hz

® Boton SINE 1 kHz .......... Onda sinusoidal de 1
kHz

e Boton SINE 10 kHz ........ Ondasinusoidal de 10
kHz

e NOISE ... Ruido blanco

(5) BUS ASSIGN

Utilice los siguientes botones para especificar el
bus al que se envié la sefial del oscilador.

e Botones BUS1-8 ........... Buses 1-8
e Botones AUX 1-6............ Buses AUX 1-6
e Boton STBUS................. Bus estéreo
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Pantalla UTILITY

Pagina Prefer.1

Realizar ajustes generales para el AW2816 (1)

1RTHZ

Funcion UTILITY [ Eusion

. . . . ST 0UT
Activa/desactiva mensajes de aviso y

especifica el punto desde el que se

|SIZEHE|LHEE§ :
O00:-00-00-00.00188 | *

realizard la salida directa.

]

[AUTO _SCEHE HAME DISFLAY DIRECT OUT
EXTRACT POSITION
T [ FRE Ea | [ PRE FRDER |

Funcionamiento de las teclas

[SEEHME HAME OISPLAY TIME)

. |

e Tecla [UTILITY] - tecla [F2] (Prefer.1) |

POST FADER

OIGITAL =T TH
[ETORE_CONF IEAATIOM ) SYNC CAUTION

* Pulse repetidamente la tecla O3 ——®
[UTILITY] hasta que aparezca en la | T e
pantalla de la derecha. @ RECALL CONF [EMATION ) o ot
| oy ] @

eciiatar s Ererers | E Fratar.s & Frater.s & TR he Hen, 5

Funciones de pantalla

(1) AUTO SCENE NAME DISPLAY
Si este bot6n esta activado, si utiliza cualquiera de
las teclas en la seccion SCENE MEMORY (tecla
[STORE], teclas [V1/[ Al, etc.) hara que el nombre

(4) RECALL CONFIRMATION

Cuando este botdn estd activado, una ventana
emergente preguntard la confirmacién cuando
grabe una escena en una biblioteca (Ajuste por
defecto = on). Lo puede desactivar si desea
cambiar las escenas rapidamente.

de la escena se visualice durante un rato en la (5) DIRECT OUT EXTRACT POSITION

parte superior derecha de la pantalla (Ajuste por
defecto= on).

(2) SCENE NAME DISPLAY TIME
Este ajuste especifica el tiempo que el nombre de
la escena se visualizara cuando el botén AUTO
SCENE NAME DISPLAY (D) estd activado. Se
puede ajustar en incrementos de un segundo en
un intervalo de 1 a 9 segundos (Ajustes por
defecto = 4 segundos).

(3 STORE CONFIRMATION
Cuando este botdn estad activado, una ventana
emergente preguntard la confirmacién cuando
grabe una escena en una biblioteca (Ajuste por
defecto = on).

264 AW216

Utilice los tres botones siguientes para seleccionar
la ubicacion desde la que se enviard cuando
utilice la salida directa desde los canales de
entrada 1-8.

¢ PREEQ................ Antes de EQ
e PRE FADER........... Antes del deslizador

* POST FADER ....... Después del deslizador
(ajuste por defecto)

Canal de entrada

ON LEVEL
ATT ° PAN
EQ 4 BANDAS 04O
DIN MICAS I
etc.

POST FADER
PRE FADER o |
O

PRE EQ DIRECT OUT

<
[=)
<<
o
=
=
w
=
Q
O
i
—
w
n
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(6 DIGITAL ST IN SYNC CAUTION
Cuando active este botén, aparecerd un mensaje
de error en la parte inferior de la pantalla si una
sefal no estd sincronizada con la fuente word
clock que se envia al conector DIGITAL STEREO
IN. (Ajuste por defecto = on)

(7) OPTION IN SYNC CAUTION
Cuando active este botén, aparecera un mensaje
de error en la parte inferior de la pantalla si una
sefial no estd sincronizada con la fuente word
clock que se envia a una tarjeta I/O digital en la
ranura OPTION 1/O. (Ajuste por defecto = on)

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla UTILITY

Pagina Prefer. 2

Realizar ajustes generales para el AW2816 (2)

1RTHZ

Funcion FUS 10N
UTILITY i

Ajusta el rollback time, pre-roll/post- ----------

roll time, el método de reproduccion
nudge etc.

SCEHE[L : : :
:00:-00:-00.00188 | | -1 -]

PREFEREMCESZ
HUDGE

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [UTILITY] - tecla [F3] (Prefer.2) @At Ba 1

o
[
©
-
m
]
]
=
=
=
i

CO/DAT OISITAL REC )

CEC I €)

+ Pulse repeticamente a tec| e
ulse repeticdamente la tecla POSTROLL TINE DIGITAL OUT COFYEIGHT
[UTILITY] hasta que aparezca en la @—PngﬁPLL POSTROLL ®
| i Bisec 7 ®

pantalla de la derecha.

]

METER FIME

|

Tmci I tor &, Freders ] R Ereiers2 E Fratar. s & LT hed A, o

Funciones de pantalla @

(1O GRID
Ajusta la unidad minima cuando especifica una
zona en la pantalla EDIT, pagina TR Edit o V.TR
Edit. Por ejemplo, si el valor grid se ajusta a
“00:00:00.010,” la ubicacion especificada se
movera en incrementos de 10 milisegundos
para cada clic en el dial [DATA/JOG]. (Por
defecto= 00:00:00.000)

A

e Si se seleccionan unidades de compds como método
de visualizacion del contador, se ignorard el ajuste
GRID.

e El ajuste GRID no tiene efectos de ajustes en puntos
locales (Pdgina TRACK /Pdgina Mark Adj.) o
utilizando la tecla [NUM LOCATE] para especificar
los puntos de ubicacion.

(2) ROLLBACK TIME
Especifica el tiempo de rebobinado que se ®)
producird al pulsar la tecla [ROLL BACK]. Puede
ajustar este tiempo en incrementos de 1
milisegundo en un intervalo de 0-30 segundos
(ajustes por defecto = 5 segundos). Si desea mas
detalles acerca de la operacion Rollback, consulte
la pagina 98.

(3 PREROLL/POSTROLL TIME
Estos ajustes especifican el pre-roll time (el tiempo
de reproduccion que precede el pinchado de
inicio) y el post-roll time (el tiempo de
reproduccién que sigue el pinchado de inicio).
Cada uno se puede ajustar en incrementos de 1
milisegundo en un intervalo de 0-5 segundos
(ajustes por defecto = 5 segundos). Para mas
detalles acerca de utilizar pinchado de inicio/
pinchado, consulte la pagina 64.

266 AW216

METER FINE

Selecciona la resolucién de los viimetros
visualizados en la pantalla METER, pagina Meter1/
Meter2. Desplace el cursor en el botén y pulse la
tecla [ENTER] para pasar entre los siguientes dos
ajustes.

* NORMAL
El intervalo completo del viimetro corresponderd a
los valores de —48 dB a 0 dB.

¢ FINE

El intervalo completo del vdimetro corresponderd a
los valores de —18 dB a 0 dB. Este ajuste es
adecuado cuando desea realizar los ajustes de
nivel detallados cerca de 0 dB.

C(@j 0
e Este ajuste no afecta los viimetros visualizados en
pdginas distintas a la pantalla METER.

¢ La resolucion del viimetro se selecciona en la
pantalla METER en la pdgina Meter1/Meter2.

PLAY MODE

Selecciona el modo de reproduccién para la
funcién Nudge (una funcién que le permite
utilizar la tecla [JOG ON] y el dial [DATA/JOC]
para buscar una ubicacién). Desplace el cursor en
el botén y pulse la tecla [ENTER] para pasar entre
los siguientes dos ajustes.

* AFTER

La reproduccion se repetira durante el tiempo
nudge especificado (®) empezando en el punto
actual.

* BEFORE

La reproduccion se repetird durante el tiempo
nudge especificado (®) finalizando en el punto
actual.

Seccion de referencia



® TIME

Especifica el intervalo de reproduccién (Nudge
Time) que se repite con la funcién Nudge. Se
puede ajustar en incrementos de 1 milisegundo en
un intervalo de 25-800 milisegundos (ajustes por
defecto = 100 milisegundos).

Para mas detalles acerca de la utilizacién de la
funciéon Nudge, consulte la pagina 96.

(7) CD/DAT DIGITAL REC

Este ajuste especifica si la grabacién digital desde
un reproductor de CD o un grabador DAT
conectado al conector DIGITAL STEREO IN, o la
importacion desde un CD de audio insertado en la
unidad CD-RW se permitird (ENABLE) o prohibira
(DISABLE). Si el boton se visualiza como
“DISABLE,” si desplaza el cursor en el botén y
pulsa la tecla [ENTER] se visualizara el siguiente
mensaje de aviso.

HARNING Tiz
The Yamgha Professiondl Audio Workstation
i desidned to be used rFrofessiondlly and

resFonsibly by recording industrs

Frofessionals. The rerroduction
distribution. or: in =ome instances. the
FUublic Ferformgnce.of 311 or aq Fortion of
9 sound recording o musicdl CcomFPosition
Frotected by COFYE i SRt Withodt hawving
obtained FIoFer 1icense fram the
releygnt DDPyPlght holders.mdy constitute
corvr iRt infrindement and max otherwise
Yviolgte coryriSht Taws and other 1qws. |h
gdditions laws (=sUch gs_ The Audio Home
Eecording Aot and “fhe Digital Hillennium
Coryight  Act in USA) contain  certain
restrictions and reduirements that may

[ cAHCEL ] [HE=T]

Si desplaza el cursor en el botén NEXT y pulsa la
tecla [ENTER], la segunda pagina del mensaje de
visualizara.

LARMIMG N
aFFl1y to wour use of works Frotected by
COPYE i SRt and related information and

datq  that may GoCCoOmFany SUch  works.
Violation of such 1aws max result in
?IEQ] P%mEdIES and: ik Some Ccases.cEimingl
i ili
Eecause wiolgtions of corvrigdht 1aws maw
be serious offenses. »ou should consult q
Tawser familiar with the 1aw of corPyriSht
bl inzluding  aill laws  that Qs 13
grFFl icable to xour uyse of the HDPkSthiDﬂ
(such_ Qs the Audio Home Recording Act qnd
the DiFitdl Millennium Corytidht ACt in
USH]’_if o have any questions redarding
You intended uwse af 4ll _or fFarts of
sound recordings ar musical comFositions
Frotected by CcorFvridht.

Si desplaza el cursor en el botén YES y pulsa la
tecla [ENTER], el mensaje de aviso desaparecera,
y el boton pasard a ser “ENABLE.”

CO/DAT DIGITAL REC ]

AW EBIS
Seccion de referencia

DIGITAL OUT COPYRIGHT

Este ajuste especifica si los datos de proteccién de
la copia de SCMS (Sistema de gestion de copias en
serie) se activaran (ENABLE) o no (DISABLE) para
la salida de senal digital del jack DIGITAL STEREO
OUT. Cuando desplace el cursor a este botén y
pulse la tecla [ENTER], la cancién se alternara
entre ENABLE/DISABLE.

Aunque se ajuste a ENABLE, sera posible grabar
digitalmente en un grabador DAT/MD conectado
al conector DIGITAL STEREO OUT, pero no serd
posible realizar copias digitales de segunda
generacion.

¢ Si DIGITAL OUT COPYRIGHT esta ajustado a
ENABLE

AW2816

o

DIGITAL OUT COPYRIGHT
= ENABLE

Grabacion digital
O posible

OoOoOooo C)C)C

Grabacion digital
no posible

l:lDl:l

OoOoOooo 000

DAT o MD, etc.
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Pantalla UTILITY

Pagina Prefer. 3

Realizar ajustes generales para el AW2816 (3)

Funcion

Aqui puede ajustar el reloj interno del
AW2816, y especificar el método para
realizar las copias de seguridad para
dispositivos extraibles, etc.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [UTILITY] - tecla [F4] (Prefer.3)

e Pulse repetidamente la tecla
[UTILITY] hasta que aparezca en la
pantalla de la derecha.

UTILITY | Eu=ton SCEME| L : ;

1RTHZ

O00:00:00:00.00168 |

FESET / ]
- EATTERY _@
REMOURELE ERCKLUP E |
Crer ] ®

CO MASTERIMG MODE )

(aEsT E | @
CO_EBACEUR/HAV-EXF MODE | @
CE ) NEEy

Haeatar B Freter & Eretar s g rreter.s EOIpaaoe =

Funciones de pantalla

(1) CLOCK

Esta zona ajusta el reloj interno del AW2816.
Utilice el dial [DATA/JOQ] para ajustar el afo (Y),
mes (M), dia (D), hora (h), minuto (m), y segundo
(s), ay utilice el botén SET para finalizar la fecha y
la hora. Si utiliza el botén RESET en vez del botén
SET, los ajustes que introduzca se cancelaran, y la
fecha y hora anterior volveran a aparecer.

C(@o

¢ Cuando guarde una cancion, la informacion de fecha
y hora segtin el reloj se guardard en el disco duro
junto con la informacion de cancion.

e Con los AW2816 ajustes originales, el reloj interno
estd ajustado a la hora del Japon.

(2) BATTERY
Muestra el estado de la bateria que pone en
marcha el reloj interno del AW2816. Si la bateria
tiene suficiente capacidad, indicard “OK.” Si se ha
agotado la baterfa, indicara “LOW.” Si aparece la
indicacién “LOW”, péngase en contacto con su
distribuidor para cambiar la bateria. (Este servicio
no es gratuito.)

(3 REMOVABLE BACKUP (Método de copia
de seguridad de dispositivo extraible)
Selecciona el método de copia de seguridad
utilizado para realizar la copia de una cancién en
dispositivos extraibles como MO. Desplace el
cursor en este boton y pulse la tecla [ENTER] para
cambiar entre los dos ajustes siguientes.

* TYPE 1 (ajuste por defecto)

Este método de realizar copias de seguridad
permite que la capacidad de dispositivos
extraibles se aproveche al maximo. Este método es
adecuado cuando realiza copias de seguridad de
varias canciones a la vez. Aunque un sélo grupo
de dispositivos no pueda contener todos los datos,
puede realizar copias de seguridad con varios
grupos. Si se selecciona este método, el soporte se
formateara automaticamente antes de que se
realice la copia de seguridad.

* TYPE 2

Este método para realizar copias de seguridad
utiliza el mismo espacio en el soporte extraible
que el que ocupaba la informacién que se esta
copiando. Este método es adecuado cuando
realiza copias de seguridad de canciones
individuales a la vez. Mientras quede espacio en
el soporte, podra realizar mas copias de seguridad
de otras canciones mds adelante. Sin embargo, no
es posible realizar copias de seguridad de
informacién que comprenda varios voliimenes de
it is not possible to backup data that spans
multiple volumes of media (as you can using TYPE
1). Antes de utilizar el método TYPE 2 para realizar
copias de seguridad en un nuevo volumen de
soporte, debe formatear el soporte.

Para informacién de cémo realizar copias de
seguridad de canciones, consulte la pagina 162.
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(49 MASTERING MODE

Selecciona la funcién Mastering que crea CDs de
audio.

* Bot6n TEST

Si este botdn esta activado, se realizara un “test de
escritura” antes de que se realice la masterizacion,
para comprobar si se producen errores durante la
escritura (por defecto= off). El test de escritura
tardard aproximadamente como la misma
escritura.

¢ Boton WRITE

Utilice este botén para activar/desactivar la
operacion de masterizacion (por defecto=on). Si el
botén TEST esta activado y el boton WRITE esta
desactivado, s6lo se realizara el test de escritura.

A

Si se produce algtin error durante el test de escritura,
la operacion de masterizacion se anulara
inmediatamente. Compruebe que la velocidad de
escritura esté bien ajustada, y que el disco duro tenga
suficiente espacio libre para realizar la masterizacion.

(5) CD BACKUP/WAV-EXP MODE (Copia de
seguridad CD /modo de exportacion
WAV)

Utilice los siguientes tres botones para especificar
como se realizan las copias de seguridad en el
soporte CD-R/RW, y cémo se exportard la

informacion de audio (escribe) en un archivo
WAV.

* Boton TEST

Si este botdn esta activado, se realizard un “test de
escritura” antes de que se realice la copia de
seguridad/exportacién, para comprobar si se
producen errores durante la escritura (por
defecto= off). El test de escritura tardara
aproximadamente como la misma escritura.

¢ Boton WRITE

Utilice este boton para activar/desactivar la
operacion de copia de seguridad/exportacion (por
defecto=on). Si el botén TEST estd activado vy el
botén WRITE esta desactivado, sélo se realizard el
test de escritura.

¢ Boton COMPARE

Si este botén estd activado, la informacién en el
soporte CD-R/RW se comparara con la
informacién original en el disco duro interno
inmediatamente después de que se haya escrito la
informacion (por defecto= off). Si por alguna
razén la informacién no se grabé correctamente
en el soporte CD-R/RW, aparecerd un mensaje de
error durante la operacién Compare. Compare
tardard aproximadamente como la misma
escritura.

AWV 2816
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Pantalla UTILITY

Pagina CTRL Key Asgn.

Asigna funciones adicionales a la
tecla [CTRL] + teclas de funcion

Funcion

Selecciona las funciones que se
realizaran cuando mantenga pulsado la
tecla [CTRL] y pulse una tecla de
funcion [F1]1-[F5].

Funcionamiento de las teclas

UTILITY |Euston | JeceelL ;5 1RTH
sTout | 00:00:00:-00)00 B8 [t e.;
l 1

HO HO MO MO MO
ASS 1 GH ASS 1 GH ASS1GH ASS1GH ASS1GH

DD D E BE @

e Tecla [UTILITY] - Tecla [F5] (CTRL
Key Asgn.)

* Pulse repetidamente la tecla
[UTILITY] hasta que aparezca en la
pantalla de la derecha.

CO_ UNLOAD
CO_LoaAD
SOMG SAVE
SHUT DOWH

MO AHSS | GH

O=cillator

Frefer.1 Frefer.2

Frefer.s ALTRL ke Hsm.@

Funciones de pantalla

(1) CTRL+F1-CTRL+F5
Esta zona visualiza la funcién que esté
actualmente asignada a cada combinacién de la
tecla [CTRL] y las teclas [F1]-[F5]. Cuando
desplace el cursor a la combinacién deseada y
pulse la tecla [ENTER], el gréfico correspondiente
de las teclas [CTRL] y [F1]-[F5] se destacaran, y se
seleccionaran para la asignacion.

(2) Lista de funciones
Aqui puede especificar la funcién que se asignara
a la combinacién de teclas seleccionada en ().
La linea enmarcada por la linea punteada es la
funcién seleccionada actualmente. Se pueden
asignar las siguientes funciones.

Pantalla Funcion

NO ASSIGN

Sin asignacién
Visualiza la pantalla SONG/

pagina Shut Down (acceso
directo a shutdown)*

Visualiza la pantalla SONG/
pagina Song List, y desplaza
el cursor en el botén SAVE
(acceso directo para guardar
la cancién actual)*

SHUT DOWN

SONG SAVE

Cierra la bandeja de la

Pantalla

Funcion

AUTOMIX
[ENABLE/DISABLE]

Activa (Enable) o desactiva
(Disable) automix*

Conmuta el AW2816 entre

PI/\I/ITACS'SFZE/(;L AVE] MTC maestro (Master) o
esclavo MTC (Slave)*
Visualiza el nombre de
escena que se recuperaen la

SCENE NAME parte superior derecha

durante un periodo de
tiempo fijo

SCENE RECALL
NO.xx

Recupera el nimero de
escena xx (utilice el dial
[DATA/JOG] para seleccionar
XX)

DELAY [ON/OFF]

Activa/desactiva el delay del
canal seleccionado

EQ [ON/OFF]

Activa/desactiva el EQ del
canal seleccionado

DYN [ON/OFF]

Activa/desactiva el
procesador de dinamicas del
canal seleccionado

PEAK HOLD [ON/
OFF]

Activa/desactiva el peak
hold

OSCILLATOR [ON/
OFF]

Activa/desactiva el oscilador
de tonos de prueba

CD LOAD

unidad CD-RW y carga el
CD.*

CD UNLOAD

Abre la bandeja de la unidad
CD-RW*

270
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* Segln el estado de funcionamiento del
AW2816, las funciones marcadas con un
asterisco puede que no se ejecuten (como
cuando se realiza el transporte). En estos casos,
puede que aparezca un mensaje de error en la
parte inferior de la pantalla.

cia



(3) Botén ASSIGN
Este bot6n ejecuta la asignacion de funcién. Si
mueve el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], una ventana emergente le pedira su
confirmacién. Mueva el cursor a OK'y pulse la
tecla [ENTER] para realizar la asignacion.

C(@o

Mientras mantiene pulsada la tecla [CTRL], las
funciones actualmente asignadas a las teclas de
funcion [F1]-[F5] se visualizaran en la parte inferior
de la pantalla.

A

Si la unidad CD-RW no esta seleccionada en pdginas
como en la pantalla CD/CD Write/CD Play o en la
pantalla EDIT/ pagina CD Import, las funciones “CD
LOAD” o “CD UNLOAD?” asignadas a las teclas de
funcion [CTRL] + no se pueden ejecutar.

AW EBIS 27 1
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Pantalla MIDI

Pagina MIDI Setup 1

Ajustes Basic MIDI (1)

Funcion

Realiza ajustes para los canales de
transmisién/recepcion MIDI, activa/

ill1]]
ST OUT

FUS 1 0OH

SCEHE| L

Bl | .

T¥__ R¥_ OMMI__ECHO
desactiva la recepcion de mensajes, y PROGRAN OFF FIBCER. | | ®
. . . . ., Tx CH
realiza los ajustes de sincronizacion | ‘
MIDI J @T EHAMNGE OFF) JoFF)] [@FF) |oFF R cH D L@
) @T: FREANETER OFF oFF] | [FFE DE'.'ICET—I E‘
: (] 1 Mo, i _.
Funcionamiento de las teclas @T BULK OFF o Ll ©
[MTC S%HC T 2%HE _AVERAGE MHMC HMODE
e Tecla [MIDI] - Tecla [F1] (MIDI Setup By —e({1)
1) | —
. | 1 1 [ MASTER ]
* Pulse repetidamente la tecla [MIDI]

hasta que aparezca la pantalla

: SYHC OFFSET

[ sLeveE ]

mostrada a la derecha.

MID| Seturd & MID| Setur2

Funciones de pantalla

(1) PROGRAM CHANGE
Utilice los siguientes botones para realizar los
ajustes de transmisién/recepcién de los mensajes
de cambio de programa.

Cc@q’o

=
R HsgnfL FzDre g BTk DM 35

El ndmero de escena asignado a cada niimero de
cambio de programa 1-128 se puede cambiar en la
pantalla MIDI pagina PGM Asgn.

(2) CONTROL CHANGE

o TX (transmision) ....

* RX (recepcion) ....
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Activa/desactiva la
transmision de cambio de
programa. Cuando esta
activado, si recupera una
escena en el AW2816 hara
que el cambio de programa
asignado a dicho ndmero de
escena se transmita.

Activa/desactiva la recepcién
de cambio de programa.
Cuando el botén esta
activado, si recibe un cambio
de programa hara que la
escena AW2816 asignada a
dicho programa se recupere.

Cuando esta activado, los
cambios de programa en los
canales MIDI se recibiran,
independientemente del Rx
CH (Canal MIDI de
recepcion).

Cuando este boton esta
activado, el mismo mensaje se
volverd a transmitir desde los
conectores MIDI OUT/TO
HOST cuando se reciba un
cambio de programa.

Utilice los siguientes botones para realizar los
ajustes de transmisién/recepcién de los mensajes
de cambio de control.

Activa/desactiva la
transmision de cambio de
control. Cuando el bot6n esta
activado, si utiliza un
parametro en el AW2816
hara que el mensaje de
cambio de control asignado a
dicho pardmetro se transmita
desde el conector MIDI
OUT/TO HOST.

Activa/desactiva la
transmision de cambio de
recepcion. Cuando el botén
esta activado, si recibe un
cambio de control hara que
la escena AW2816 asignada
a dicho nimero de cambio
de control se recupere.

¢ TX (transmision) ....

* RX (recepcion) ....

Cuando estd activado, los
cambios de control en todos
los canales MIDI se recibiran,
independientemente del Rx
CH (Canal MIDI de
recepcion).

AV EBIS
Seccion de referencia



*ECHO.................. Cuando este boton esta
activado, el mismo mensaje
se volvera a transmitir desde
los conectores MIDI OUT/TO
HOST cuando se reciba un
mensaje de cambio de
control.

C@o

Se puede asignar un parametro a cada niimero de
cambio de control en la pagina CTL Asgn. en la
pantalla MIDI.

(3 PARAMETER CHANGE

Utilice los siguientes botones para realizar ajustes
de transmisién/recepcion para los mensajes
exclusivos del sistema (cambios de parametro) que
controlan los pardmetros del AW2816.

o TX (transmision) .... Activa/desactiva la
transmision de cambio de
parametro. Cuando este
botén esta activado, si utiliza
un parametro del AW2816
hara que se transmita el
mensaje de cambio asignado
a dicho pardmetro.

* RX (recepcion) .... Activa/desactiva la recepcién
de cambio de pardmetro.
Cuando este botdn esta
activado, si se recibe un
mensaje de cambio de
parametro el pardmetro
correspondiente del AW2816
cambiara.

e ECHO.................. Cuando este botdn esta
activado, el mismo mensaje
se volverd a transmitir desde
los conectores MIDI OUT/TO
HOST cuando se reciba un
mensaje de cambio de
parametro.

(@) BULK

Este botén activa/desactiva la recepcion de
informacién de volcado, ademas de la recepcién
de mensajes que requieren un volcado general
(Bulk Dump Request).

C(@o

La informacion de un volcado general consiste en
mensajes exclusivos del sistema que contengan varios
ajustes de memoria interna del AW2816 (memoria de
escena, biblioteca, e informacion de automezcla),
ademds de ajustes MIDI. Grabando informacion de
volcado en un dispositivo externo como un
secuenciador MIDI, puede realizar copias de
seguridad de los ajustes internos del AW2816.
Transmision de informacion de volcado que se realiza
en la pagina Bulk Dump en la pantalla MIDI.

(5 MTC SYNC

Cuando utilice un MTC (Cédigo de tiempo MIDI)
para sincronizar el AW2816 y un dispositivo MIDI
externo, este ajuste selecciona si AW2816 funciona
como MTC maestro o como MTC esclavo.

AW EBIS
Seccion de referencia

¢ Boton MASTER

Cuando este boton esta activado, el AW2816 serd
el MTC maestro, y el MTC se transmitira desde el
conector MTC OUT cuando se utilice el transporte
de AW2816. Utilice este ajuste cuando desee que

un dispositivo MIDI externo siga el AW2816, o
cuando utilice sélo el AW2816.

¢ Boton SLAVE
Cuando esté botdn esté activado, el AW2816 serd

un MTC esclavo. Cuando se recibe un MTC desde

el conector MIDI IN/TO HOST cuando el

AW?2816 esta en modo preparado para reproducir,
el AW2816 funcionara segtin los mensajes MTC.
Utilicelo cuando desee que dos unidades
AW2816 funcionen sincronizadas, o cuando
desee que el AW2816 se sincronice con un

dispositivo que s6lo funciona como MTC maestro.

Co@jo

El MTC generado dentro del AW2816 también se
puede transmitir desde el conector MIDI OUT/TO
HOST ademads de desde el conector MTC OUT. Este

ajuste se realiza en la pantalla MIDI/pégina MIDI
Setup?2.

(®) SYNC OFFSET

Cuando el AW2816 se utiliza como MTC
esclavo, puede cambiar el tiempo absoluto del
AW2816 relativo al MTC que se recibe. El
intervalo es “-~24:00:00:00.00"—
“+24:00:00:00.00".

Sync offset = 00:00:00:00.00

Cédigo tiempo 1+ 4n.00.10- 100-00-1 &- 100:00:20:

recbin 100:00:10:00.00  100:00:15:00.00 }00:00:20:00.00
Pantalla (ABS) 100,00:10:00.00  100:00:15:00.00  +00:00:20:00.00
cddigo tiempo ! 1 .

Cancién O 0 © 0 O ® 0 0 O 0 O ¢

Sync offset = +00:00:05:00.00

Codigo tiempo 100.00:10:00.00  00:00:15:00.00  $00:00:20:00.00
recibido | H h

Pantalla (ABS) 1 00:00:15:00.00  $00:00:20:00.00 ' 00:00:25:00.00
cédigo tiempo | . 1

Cancién_):.oooo:ooooo:O(‘

Sync offset = = 00:00:05:00.00

Cédigo tiempo 1+ 4n.0n.10- 100-00-1 &- 100:00:20:
recibido:00.00.10.00.00 :00.00.15.00.00 :00A00.20.00.00

Pantalla (ABS) 100,00:05:00.00  100:00:10:00.00  +00:00:15:00.00
cédigo tiempo ! ! !

Cancién_):ooooo:ooooo:O(

C(@o

El ajuste Sync Offset no afecta el MTC que se
transmite desde el conector MTC OUT del AW2816. Si
desea que el MTC que se transmite desde el conector
MTC OUT cambie con relacion al tiempo absoluto del
AW2816, debe cambiar el Time Code Top (-P.239).
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Pantalla MIDI

(7) SYNC AVERAGE
Cuando el AW2816 se utiliza como un MTC
esclavo, este ajuste especifica el intervalo de
tolerancia por irregularidades en la temporizacién
MTC. Seleccione uno de los siguientes tres ajustes.

* Botén OFF

Si este botdn esta activado, la gama de tolerancia
serd la mas reducida, y el AW2816 se sincronizara
con el MTC entrante con la precisiéon mds alta. Sin
embargo, si la inestablidad es significativa en el
MTC recibido, se podria perder la sincronizacién
o podria ser inestable. Este ajuste el el adecuado
cuando desea sincronizar dos unidades AW2816.

* Boton1 / botén 2

Activando el botén 1 aumentara el intervalo de
tolerancia, y activando el botén 2 se especificara
la maxima tolerancia. Estos ajustes son adecuados
cuando se utiliza un dispositivo externo con mds
inestabilidad MTC (como una grabadora de cintas
o un secuenciador basado en un ordenador) como
MTC maestro.

C(@q’o

Si el AW2816 esta sincronizada como un esclavo MTC
a un dispositivo externo, y la precision del MTC
recibido resulta inestable, el AW2816 intentara seguir
definiendo ajustes precisos a la afinacion de la
reproduccién. El parametro SYNC AVERAGE define el
intervalo de tolerancia para este tipo de variacion en
MTC.

A

El ajuste SYNC AVERAGE es valido sélo cuando la
fuente word clock estd ajustada en “INT” (reloj
interno).

Tx CH (Canal de transmision)
Ajusta el canal (1-16) al que se transmiten los
mensajes MIDI desde laAW2816.

(9 Rx CH (Canal de recepcién)
Ajusta el canal (1-16) al que se reciben los
mensajes MIDI desde 1aAW2816.

MMC DEVICE
Cuando el MMC (MIDI Machine Control) se
utiliza para realizar un control remoto entre el
AW?2816 y el dispositivo MIDI externo, este ajuste
especifica el dispositivo ID (1-127) que se utiliza
para distinguir cada dispositivo. (Ajuste por
defecto = 1)

) MMC MODE

Utiliza los tres siguientes botones para definir los
ajustes de la recepcién y la transmisién MMC.

¢ Boton OFF

Si este boton esta activado, el AW2816 no recibira
ni transmitirda MMC. Activelo cuando utilice el
AW2816.

274 AW216

¢ Boton MASTER

Cuando este boton estd activado, el transporte del
AW?2816 provocara que se transmita el comando
MMC correspondiente desde el conector MIDI
OUT/TO HOST. Utilice este ajuste cuando utilice
el AW2816 como MMC maestro para controlar los
dispositivos MIDI externos.

e Boton SLAVE

Cuando este boton estd activado, el AW2816
obedecera los comandos MMC recibidos en el
conector MIDI IN/TO HOST. Utilice este ajuste
cuando desee utilizar el AW2816 como MTC
esclavo, de modo que el dispositivo MIDI externo
pueda controlar remotamente el transporte del
AW?2816 y seleccionar o desactivar las
selecciones de pista de grabacién.

Co@o

Para utilizar el MMC, debe coincidir el dispositivo ID
del AW2816 con el dispositivo MIDI externo. EI
dispositivo ID del AW2816 se ajusta mediante el ajuste
MMC DEVICE ().

A

El AW2816 no funciona simultdneamente como
esclavo para MTC y MMC. Por esta razén, si el boton
SLAVE del drea MTC SYNC estd activado, el boton
SLAVE del drea MMC MODE no estara disponible.

Seccion de referencia



Pagina MIDI Setup 2

Ajustes Basic MIDI (2)

Funcion

Seleccione el puerto utilizado para la
transmisién/recepcion MIDI, y
seleccione los mensajes de
sincronizacién que saldran del
conector MIDI OUT/conector TO
HOST.

nini

1RTHZ

ST OUT

FUS 1OH |SIZEHE L ::

O0:00:00:00.00164 .

CPLU

MIDI SETUR Z

TO HOST

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [MIDI] - Tecla [F2] (MIDI Setup
2)

e Pulse repetidamente la tecla [MIDI]
hasta que aparezca la pantalla de la
derecha.

Funciones de pantalla

(1) MIDI CLK ON/OFF (reloj MIDI on/off)
Conmutador de on/off para el reloj MIDI que se
envia al conector MIDI OUT /TO HOST. Cuando
desplace el cursor a este botén y pulse [ENTER], el
ajuste se alternara entre on/off. Con este ajuste
activado, el reloj MIDI se transmitira del conector
MIDI OUT / conector TO HOST segtin el ajuste de
MIDI/HOST ((®). Para transmitir el reloj MIDI
desde el conector MIDI OUT , el conmutador
OUT/THRU (®) debe estar en “OUT.”

(2) Conmutador MTC ON/OFF
Es un conmutador de on/off para los mensajes
MIDI que se envian al conector MIDI OUT /
conector TO HOST. Cuando desplace el cursor a
este grafico y pulse la tecla [ENTER], el ajuste se
alternara entre on/off. Con este ajuste activado, el
MRC se transmitira al conector MIDI OUT o
conector TO HOST segtin el ajuste de MIDI/HOST
((®). Para transmitir el MTC desde el conector
MIDI OUT , el conmutador OUT/THRU () debe
estar en “OUT.”

C(@o

Sin tener en cuenta este ajuste, el MTC siempre se
transmitird desde el conector MTC OUT.

(3) Conmutador MIDI/HOST
Selecciona el puerto que transmitird y recibira los
mensajes MIDI. Cuando desplace el cursor a este
gréfico y pulse la tecla [ENTER], el ajuste alternard
entre “MIDI” (utilice los conectores MIDI IN/MIDI
OUT) y “HOST” (utilice el conector TO HOST).

C(@o

Independientemente de la seleccion, si recibe un
mensaje MIDI se visualizarda “MIDI” debajo del drea
CPU “IN”.

QOuUT ATHRLU
OUT /THRU

ororr [
MTC MIDI HOST

-

101

T g

_ MTC OUT
Tetur] D] Setul| T EERR Fomry, = LT et g Gk Ome 25

®

(4) Conmutador OUT/THRU

®

AWV 2816

Seccion de referencia

Selecciona la funcién del conector MIDI OUT/
THRU. Cuando desplace el cursor a esta pantalla 'y
pulse la tecla [ENTER], el ajuste alternara entre
“THRU” (los mensajes MIDI recibidos en el
conector MIDI IN se transmitiran sin cambiarlos) y
“OUT” (se transmitiran los mensajes MIDI
generados en el AW2816).

A

Si estd ajustado a “THRU,” no se transmitira ningin
mensaje MIDI generado en el AW2816 (Reloj MIDI,
MMC, cambio de programa, etc.).

Co@o

En esta pagina, las rutas de sefial por las que fluyen los
mensajes MIDI aparecen como lineas (| ), y las rutas
de seiial por las que no fluyen los mensajes MIDI
aparecen como lineas dobles (|| ).

TO HOST

Ajusta la velocidad de transmision del conector
TO HOST, del modo mas adecuado para el
ordenador que esté utilizando. Desplace el cursor
al conector TO HOST vy gire el dial [DATA/JOG]
para seleccionar una de las siguientes velocidades
de trasmision.

Ajuste Plataforma Velocidad

PC1 Serie NEC PC-9800/9821°" | 31,25 kbps
PC IBM compatible, series

PC2 NEC PC-9800/9821" 38,4 kbps

MAC Series Apple Macintosh™ | 31,25 kbps

*1 Seleccione PC1 o PC2 de acuerdo con el
dispositivo que esté utilizando.

*2 Sélo para los modelos que proporcionan un
puerto de médem/impresora. En el software que
esté utilizando, ajuste el reloj en “1 MHz.”
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Pagina PGM Asgn.

Asigna AW2816 los numeros de escena para los
nimeros de cambio de programa

1RTH

Funcion HIDI FUS 10N SCEME| L :
00| "0r: oo o | 04 | o
PROGRAM _CHAMGE AS=1aM _TABLE

Asigna los nimeros de escena 0-96 a
los niimeros de programa 1-128.

FPEM CHE. SCEME MEM.MHO./TITLE

Funcionamiento de las teclas

@3.0 Mo Data! |
g7.0 Mo Data! 1
e Tecla [MIDI] - Tecla [F3] (PGM @6.0 Mo Data! 1
@5.0 Mo Data! ]

Asgn.)

(B ERdine t [HTIALIZE |=—(4)

B3 .Rhathm OFF
Bz .Jocal OFF
B1.Intea Mk

* Pulse repetidamente la tecla [MIDI]
hasta que aparezca la pantalla
mostrada a la derecha.

Funciones de pantalla co@o

. . Los ajustes de la pagina PGM Asgn. se pueden
(1 PGM CHG. (Nimero de cambio de transmitir como informacion de volcado desde los

programa) conectores MIDI OUT/TO HOST, y guardarlos en un
Esta columna muestra los nimeros de cambio de dispositivo MIDI externo (-P.212).

programa 1-128. Desplace el cursor hasta la

columna, y gire el dial [DATA/JOG] para

seleccionar el nimero de programa al que desea

asignar un ndmero de escena.

(2) SCENE MEM. No. (Nimero de memoria
de escena)
Esta columna muestra el nimero de escena
asignado a cada nlimero de cambio de programa.
Mueva el cursor a esta columna y gire el dial
[DATA/JOC] para seleccionar el nimero de
escena.

(3) SCENE MEM. TITLE (Titulo de memoria
de escena)
Esta columna muestra el nombre de escena de
cada namero de escena. Los nimeros de escena
para los que no se ha guardado ninguna escena
indican “No Data!”

(4 INITIALIZE
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTERY], las asignaciones del nimero de escena
se ajustaran de nuevo a los siguientes ajustes.

Nuamero de
cambio de Numero de escena
programa

1-96 1-96

97-99/101-128 Sin asignacion

100 0 (Informacién inicial)
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Pagina CTL Asgn

Asigna los parametros para los numeros d
cambio de control

Funcion

Asigna distintos parametros internos

e

S10M

del AW2816 para los niimeros de
cambio de control (0-95, 102-119).

1RTH 2

Funcionamiento de las teclas I
FPARAMETER

e Tecla [MIDI] - Tecla [F4] (CTL Asgn.) = FACER CHANMEL INFUT &
) = FADER CHANMEL IMPUT 7
e Pulse repetidamente la tecla [MIDI] = FRADER CHANMEL INPUT &
= FADER CHANMEL IMPUT 5
hasta que aparezca la pantalla —ERRER : EHARRED ™ £ THEOT
mostrada a la derecha. = FROER CHANNEL IHFUT 2
= FADER CHANMEL INFUT 2
= FADER CHAMMEL IMPUT 1

= MO ASSIGH

e — O

FID| SeturT 2 MID] Se e % PGM A=grm ot L A=ar. BB fome

Funciones de pantalla

(1) CTL CHG. No. (Nimero de cambio de
control)
Esta columna muestra los niimeros de cambio de
control a los que se pueden especificar los
parametros. Desplace el cursor a esta columna y
utilice el dial [DATA/JOC] para seleccionar un
ndmero de cambio de control 0-95 6 102-119.

A

Los pardmetros no se pueden asignar a los niimeros de
cambio de control 96-101, ya que éstos se utilizan
para los mensajes NRPN y RPN.

(2) Parametro
Estas columnas muestran el parametro asignado a
cada nimero de cambio de control. Seleccione el
grupo de pardmetro de la columna izquierda, y
seleccione los valores necesarios en las dos
columnas restantes.

(3) Botén INITIALIZE
Este botdn reajusta las asignaciones de los
nimeros de cambio de control con los ajustes
iniciales, consulte la pagina 280.

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla MIDI

* Lista de parametros que se pueden asignar

Parametro 1 | Parametro 2 | Parametro 3 Contenido
NO ASSIGN Ningln parametro asignado
Parametro 1 | Parametro 2 | Parametro 3 Contenido

FADER

CHANNEL Controla el deslizador del canal especificado

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8

MONI 1-16 Canal de monitorizacién 1-16

RETURN 1/2 Retorno del efecto 1/2

Controla el deslizador del canal de salida estéreo o el nivel master del bus

MASTER AUX 1-6/bus 1-8

ST OUT Canal de salida estéreo

AUX 1-6 Bus AUX 1-6

BUS 1-8 Bus 1-8
AUX 1 SEND Controla el nivel de envio del canal a un bus AUX bus 1-6. El parametro 2

| especifica el bus AUX y el pardmetro 3 especifica el canal deseado.

AUX 6 SEND [ |NPUT 1-8 Canal de entrada 1-8

MONI 1-16 Canal de monitorizacién 1-16

RETURN 1/2 Canal de retorno 1/2

Parametro 1

Parametro 2

Parametro 3

Contenido

ON

Indica el estado activado/desactivado del canal [ON]. Utilice los
parametros 2 y 3 para especificar el canal deseado.

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8
CHANNEL MONI 1-16 Canal de monitorizacién 1-16

RETURN 1/2 Canal de retorno 1/2
MASTER ST OUT Canal de salida estéreo

Parametro 1 | Parametro 2 | Parametro 3

Contenido

PHASE

Cambia la fase (normal/inversa) del canal especificado.

NOM/REV

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8
MONI 1-16 Canal de monitorizaciéon 1-16
RETURN 1/2 Retorno del efecto 1/2

Parametro 1

Parametro 2 | Parametro 3

Contenido

PRE/POST

AUX 1 SEND

AUX 6 SEND

Cambia los ajustes pre-deslizador/post-deslizador de la sefial que se
envia desde cada canal a los buses AUX 1-6. Utilice el pardmetro 2 para
especificar el bus y el pardmetro 3 para seleccionar el canal deseado.

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8
MONI 1-16 Canal de monitorizacién 1-16
RETURN 1/2 Retorno del efecto 1/2

Parametro 1 | Parametro 2 | Parametro 3

Contenido

DELAY

Controla el delay de cada canal. Utilice el parametro 2 para seleccionar el
parametro a controlar y el parametro 3 para seleccionar el canal.

ON/OFF Activa/desactiva el delay
TIME HIGH Tiempo delay ... (1)
TIME LOW Tiempo delay ... (2)

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8
MONI 1-16 Canal de monitorizaciéon 1-16
RETURN 1/2 Retorno del efecto 1/2

A

e Los pardmetros marcados como (1) o (2) en la tabla
utilizan la combinacion de dos cambios de control
para controlar un parametro. Si desea controlar el
pardametro HOLD del procesador de dindmicas, debe

¢ Cuando utilice cambios de control para controlar los
pardmetros, no es posible cambiar los parametros
HIGH band EQ y LOW band EQ a shelving o al filtro
pasabajos/pasa-altos.

especificar diferentes nimeros de cambio de control
para “REL/HLD H” y “REL/HLD L
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Parametro 1

Parametro 2

Parametro 3

Contenido

EQ

Controla el canal EQ y la atenuacién. Utilice el parametro 2 para
seleccionar el tipo del parametro que desee controlar y utilice el
parametro 3 para especificar el canal deseado.

ON/OFF Activa/desactiva EQ

Q LOW Q del EQ de banda LOW

F LOW F (frecuencia) del EQ de banda LOW
G LOW G (gain) del EQ de banda LOW

Q L-MID Q del EQ de banda L-MID

F L-MID F (frecuencia) del EQ de banda L-MID
G L-MID G (gain) del EQ de banda L-MID

Q H-MID Q del EQ de banda H-MID

F H-MID F (frecuencia) del EQ de banda H-MID
G H-MID G (gain) del EQ de banda H-MID

Q HIGH Q del EQ de banda HIGH

F HIGH F (frecuencia) del EQ de banda HIGH
G HIGH G (gain) del EQ de banda HIGH

ATT. Atenuacién

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8

MONI 1-16 Canal de monitorizacién 1-16
RETURN 1/2 Canal de retorno 1/2

ST OUT Canal de salida estéreo

Parametro 1

Parametro 2

Parametro 3

Contenido

DYNAMICS

Controla el procesador de dindmicas del canal. Utilice el parametro 2
para seleccionar el tipo del pardmetro que desee controlar y utilice el
parametro 3 para seleccionar el canal deseado.

ON/OFF Activa/desactiva el procesador de dinamicas
THRESHOLD THRESHOLD

ATTACK ATTACK

G/RANGE GAIN o RANGE

REL/HLD H RELEASE ... (1) 0 HOLD ... (2)

REL/HLD L RELEASE ... (1) 0 HOLD ... (2)

RAT/DEC H RATIO, o DECAY ... (1)

K/DEC L/W RATIO, DELAY ...(2), o WIDTH

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8
MONI 1-16 Canal de monitorizacién 1-16
ST OUT Canal de salida estéreo

Parametro 1

Parametro 2

Parametro 3

Contenido

EFFECT

Controla los parametros del efecto interno 1/2. Utilice el pardmetro 2
para seleccionar el efecto 1 o 2 y utilice el pardmetro 3 para seleccionar
el parametro de efecto deseado.

EFFECTTH PARAM 1-15 | Efecto interno 1 ...(1)
PARAM 1-15 | Efecto interno 2 ...(2)
EFFECT1L - -
PARAM 1-15 | Nimero de parametro 1-15
EFFECT1 MIX BAL. Parametro MIX BAL del efecto interno 1
EFFECT2 H PARAM 1-15 | Efecto interno 2 ...(1)
PARAM 1-15 | Efecto interno 2 ...(2)
EFFECT2 L - -
PARAM 1-15 | Ndmero de parametro 1-15
EFFECT2 MIX BAL. Pardmetro MIX BAL del efecto interno 2

Parametro 1

Parametro 2

Parametro 3

Contenido

PAN

Controla la panoramizacién del canal (o el balance). Utilice los
parametros 2 y 3 para especificar el canal deseado.

INPUT 1-8 Canal de entrada 1-8

MONI 1-16 Canal de monitorizacion 1-16
CHANNEL

RETURNT L/R | L/R o retorno de efecto 1

RETURN2 L/R | L/R o retorno de efecto 2
BALANCE ST OUT Balance del canal de salida estéreo

AW BIS
Seccion de referencia
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Pantalla MIDI

* Parametros por defecto de cada nimero de cambio de control

CCJ:" PARAMETRO CCII é PARAMETRO
119 | NO ASSIGN 46 ON CHANNEL INPUT 6
| 45 ON CHANNEL INPUT 5
110 | NO ASSIGN 44 ON CHANNEL INPUT 4
109 | FADER AUXS5 SEND INPUT 8 43 ON CHANNEL INPUT 3
108 | FADER AUX5 SEND INPUT 7 42 ON CHANNEL INPUT 2
107 | FADER AUXS5 SEND INPUT 6 41 ON CHANNEL INPUT 1
106 | FADER AUXS5 SEND INPUT 5 40 FADER MASTER BUS 8
105 | FADER AUX5 SEND INPUT 4 39 FADER MASTER BUS 7
104 | FADER AUXS5 SEND INPUT 3 38 FADER MASTER BUS 6
103 | FADER AUXS5 SEND INPUT 2 37 FADER MASTER BUS 5
102 | FADER AUX5 SEND INPUT 1 36 FADER MASTER BUS 4
95 NO ASSIGN 35 FADER MASTER BUS 3
94 NO ASSIGN 34 FADER MASTER BUS 2
93 NO ASSIGN 33 FADER MASTER BUS 1
92 PAN BALANCE ST OUT 32 NO ASSIGN
91 PAN CHANNEL RETURN2 R 31 NO ASSIGN
20 PAN CHANNEL RETURN2 L 30 NO ASSIGN
89 PAN CHANNEL RETURNT R 29 FADER MASTER AUX 6
88 PAN CHANNEL RETURNT1 L 28 FADER MASTER AUX 5
87 NO ASSIGN 27 FADER MASTER AUX 4
| 26 FADER MASTER AUX 3
72 NO ASSIGN 25 FADER MASTER AUX 2
71 PAN CHANNEL INPUT 8 24 FADER MASTER AUX 1
70 PAN CHANNEL INPUT 7 23 FADER MASTER STOUT
69 PAN CHANNEL INPUT 6 22 FADER CHANNEL RETURN 2
68 PAN CHANNEL INPUT 5 21 FADER CHANNEL RETURN 1
67 PAN CHANNEL INPUT 4 20 NO ASSIGN
66 PAN CHANNEL INPUT 3 |
65 PAN CHANNEL INPUT 2 9 NO ASSIGN
64 PAN CHANNEL INPUT 1 8 FADER CHANNEL INPUT 8
63 ON MASTER ST OUT 7 FADER CHANNEL INPUT 7
62 ON CHANNEL RETURN 2 6 FADER CHANNEL INPUT 6
61 ON CHANNEL RETURN 1 5 FADER CHANNEL INPUT 5
60 NO ASSIGN 4 FADER CHANNEL INPUT 4
| 3 FADER CHANNEL INPUT 3
49 NO ASSIGN 2 FADER CHANNEL INPUT 2
48 ON CHANNEL INPUT 8 1 FADER CHANNEL INPUT 1
47 ON CHANNEL INPUT 7 0 NO ASSIGN

Cc@q’o

® Para mds detalles acerca del procedimiento en la
asignacion del cambio de control a un parametro
consulte la pagina 202.

e los ajustes de la pagina CTL Asgn. se pueden
transmitir como informacion de volcado desde los
conectores MIDI OUT/TO HOST, y guardarlos en un
dispositivo MIDI externo como un secuenciador
MIDI -P.212).

? 80 AW 2816
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Pagina Bulk Dump

Transmite los ajustes internos del AW2816 mediante MIDI

Funcion

En esta pagina, se puede transmitir el
contenido de las distintas memorias del
AW2816(memorias de escena,
biblioteca, automezcla, etc.) y el de los
ajustes relacionados con MIDI-como

informacion de volcado de los C

conectores MIDI OUT/TO HOST.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [MIDI] - tecla [F5] (Volcado
general)

* Pulse repetidamente la tecla [MIDI]
hasta que aparezca la pantalla
mostrada a la derecha.

Funciones de pantalla

(1) CATEGORY
Seleccione el tipo de informacién que se
transmitird como volcado. Si ha seleccionado una
categorfa SCENE MEM. — REMOTE, desplace el
cursor al campo de la derecha del botén, y gire el
dial [DATA/JOG] para seleccionar el contenido de

""]I |FL|SIEIN |SEEHE|LJ|EB TRTHZ
CATEGORY
[ sETUP MEM. ] [ SCENME MEM. | - { AL
[ FGM. TRELE | [PATCH LIBRARY] — {ALL
[ €TL. TRELE | [ cH LIERARY | — {ELL
[ Ea Ligrary | - {ELL
[o%H. LIERARY] — (AL
[EFF. LIBRRRY | — (B
[ AuTomie - TECE

®_I|L| [rEMOTE |- {THLD

INT
| REQUEST | [TRANsMIT] -

P Setur M0 S, |3 POM F=a |2 LT Fegr. BTk Dume

la categoria que desea transmitir. Cada botdn
corresponde a la siguiente informacién.

Categoria Valores
SETUP MEM. A]usFes fiel AW2816 distintos a .
los siguientes elementos
Ajustes de la pagina PGM Asgn
PGM. TABLE de la pantalla MIDI. o
Ajustes de la pagina CTL Asgn de
CTL. TABLE la pantalla MIDI. T
) 01-96 Ndmero de escena 1-96
SCENE MEM. Iézprzg?c(;:;z de escena EDIT BUFFER | Escena actual (ajustes de mezcla actuales)
ALL Todos los nim. de escena 1-96 + escena actual
o " 01-20 Ndmero de biblioteca 1-20
PATCH LIBRARY | La biblioteca patch especificada ~ —
ALL Todos los nimeros de biblioteca 1-20
ibli 02-64 NdG de biblioteca 2-64
CH LIBRARY La b|b.||.oteca de canal umero e, Iblioteca i
especificada ALL Todos los nimeros de biblioteca 2-64
. . 41-128 Ndmero de biblioteca 41-128
EQ LIBRARY La biblioteca EQ especificada - —
ALL Todos los nimeros de biblioteca 41-128
ibli inami 41-128 Ndmero de biblioteca 41-128
DYN. LIBRARY La blb'll'oteca de dindmicas u k 1bli =
especificada ALL Todos los niimeros de biblioteca 41-128
ibli 42-128 Ndmero de biblioteca 42-128
EEE. LIBRARY La blb.ll.oteca de efecto k -
especificada ALL Todos los nimeros de biblioteca 42-128
1-16 Ndmero de memoria 1-16
AUTO MIX La automezcla especificada BUFFER Automezcla actual
Todos los nimeros de memoria 1-16 +
ALL
automezcla actual
REMOTE A- . .
Ajustes de la pagina REMOTE A-REMOTE D
REMOTE Ajustes de la pantalla REMOTE REMOTE D : pag
ALL Ajustes de las paginas REMOTE A-REMOTE D
AV 2B
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Pantalla MIDI

(2) Botén ALL

Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], todos los botones del 4rea (1) quedaran
activados. Ademas, las categorias para las cuales
se puede especificar el contenido transmitido
(SCENE MEM.-REMOTE) se ajustaran a la
seleccion “ALL”.

(3 Boton REQUEST

@

282

Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], se enviard un mensaje “Bulk Dump
Request” desde el conector MIDI OUT/TO HOST,
solicitando la informacién de volcado general que
ha seleccionado en (D).

Utilice esta funcién cuando haya conectado los

conectores MIDI IN/MIDI OUT de dos unidades
AW2816entre ellas, y desee copiar las memorias
de escena o las bibliotecas de una AW2816 a la
otra.

oA

e (0
AW2816

Bulk dump: reception on

MIDI OUT MIDI IN
Informacion . .
de volcado Mensaje requerido
MIDI IN MIDI OUT

o

©—

AW2816

Bulk dump: reception on

Boton TRANSMIT
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], se transmitira la informacién de volcado

general seleccionada en (D) desde el conector
MIDI OUT/TO HOST.

Utilicelo si desea guardar la informacion de
volcado general en un dispositivo externo como el
secuenciador MIDI.

A

Antes de transmitir los mensajes de solicitud de
informacion de volcado general al AW2816, debe
activar la Bulk Dump Data Reception en la pagina
MIDI Setup 1 de la pantalla MIDI.

AV 2B16

(5) INTERVAL

Especifica el intervalo que quedara entre los
bloques de informacién al transmitir el volcado
general desde el AW2816. Este ajuste se puede
definir en incrementos de 1 milisegundo en un
intervalo de 0-300 milisegundos. (Ajuste por
defecto = 0)

C@o

Segtn el dispositivo receptor de la informacion de
volcado general, pueden generarse errores durante la
recepcion del volcado general. Si sucede, intente
aumentar el ajuste de INTERVAL ((). Si se reproduce
un volcado general entre dos unidades AW2816,
puede dejar el ajuste de INTERVAL a cero.

A

El tiempo requerido para recibir o transmitir un
volcado general dependera de la categoria
seleccionada y de la informacién grabada. En
particular, en el caso de automezcla, tenga en cuenta
que puede ser necesario mas tiempo segtin la cantidad
de informacion grabada.

Seccion de referencia



Pantalla PATCH

Pagina Patch IN

Senales Patch a un canal/pista

Funcién FUS 0N SCEME| L
| On:Dozaaman |01 |

1RTH

Asigna sefiales a las entradas de los

4[MIZER CHAMMEL THEOT AZ=IGH
canales de entrada 1-8, canales de D 1. 2 i = 7 4_Jg 5 i B i 7 i@
retorno 1/2, y pistas de grabacién 1- 5 WO VN O NG M= 1 = 31 3 =
1 6 RTH1 RTHZ
) EFFT LR EFEE iR

Funcionamiento de las teclas [EFFECT FATCH]

@_ EFF 1 i EFFZ

| i = i o}

e Tecla [PATCH] - tecla [F1] (Patch IN)
* Pulse repetidamente la tecla [PATCH]

[RECORDER TEACE [MPUT ASSTGH |

(:)— 1o E 4 0Z i 4 + 5 4 & i+ F i &
hasta que aparezca la pantalla de la N e Ll = T i T
derecha. a ;1@ § 11 1 12 ¢ 15 i 14 § 15 i 186

Funciones de pantalla

(1) MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN
Selecciona la sefial que se asignara a los canales
de entrada 1-8 y los canales de retorno 1/2. Se
pueden asignar las siguientes sefales.

¢ Canales de entrada 1-8

BE B  EE  EE E E R BUE R  EE

Fatch TH EERECR LT & Pateh Lib

Flug-in

Pantalla Tipo de seiial
AD1-ADS8 Jacks INPUT 1-8
SL1-SL8 INPUT 1-8 de una tarjeta I/O
Canales L/R del jack DIGITAL
DINL/DINR STEREO IN
MET Metrénomo interno

e Canales de retorno 1/2

Pantalla Tipo de seial
EFF1 L/R" Retorno del efecto interno 1
EFF2 L/R™2 Retorno del efecto interno 2

AD 1/2-AD 7/8

Jacks INPUT 1/2-7/8

SL1/2-5SL7/8

INPUT 1/2-7/8 de una tarjeta
I/0

DIN L/R

Jack DIGITAL STEREO IN

(estéreo)

*1 Se puede seleccionar el canal de sélo retorno 1

(RTN 1)

*2 Se puede seleccionar el canal de sélo retorno 2

(RTN 2)

AW EBIS
Seccion de referencia

(2) EFFECT PATCH
Selecciona si se utilizaran los efectos internos 1/2
mediante los buses AUX 5/6 (AUX 5/AUX 6) o si se
introduciran en el canal especificado (INSERT). Si
desea mds detalles acerca de la operacién,
consulte la pagina 88.

(3 RECORDER TRACK INPUT ASSIGN

Aqui puede seleccionar las sefiales que se deben
asignar a las entradas de las pistas 1-16. Se
pueden asignar las siguientes sefales.

e Entradas de grabador 1-16

Pantalla Tipo de seiial
BUS1-BUS8 Bus 1-8
Salida directa de canal de
DIR1-DIR8 entrada 1-16

Co@q’o

Para mas detalles acerca del funcionamiento en la
pdgina Patch IN, consulte la pagina 71.

283

HO1Vd ®jeiued



Pantalla PATCH

Pagina

Patch OUT

Senales Patch para los jacks de salida /canales de salida

Funcion

Asignar las sefales de salida a los
conectores OMNI OUT, conectores
STEREO OUT, conector DIGITAL

STEREO OUT, y los canales de salida de

la tarjeta 1/0.

Funcionamiento de las teclas E
@—r...1
e Tecla [PATCH] - tecla [F2] (Patch
OouT)

* Pulse repetidamente la tecla [PATCH]
hasta que aparezca la pantalla de la
derecha.

QMHI QUT ASSIEH

@_'

EUS10M

PATCH |

IHPUT 1

2.1

1 =
AU ViR, AL ALl 4

O.5T OUT ASSIGH

SEEHE|L HIE
#i |

ST OUT ASSIGH

1RTHZ

[CPTION 150 SLOT OUT ASSIEH
r
A O T . S

=

5 ¢ F 4 &

| B

e e e = = e =l g

Potch N APatch OUTE Patch Lib

Flug-in

Funciones de pantalla

(1) OMNI OUT ASSIGN
(2) OPTION 1/0 SLOT OUT ASSIGN

En estas areas puede seleccionar las sefiales que
se asignaran a los conectores OMNI OUT 1-4 y a
los canales de salida de una tarjeta I/O instalada
en la ranura OPTION I/O, respectivamente. Se
pueden asignar las siguientes sefiales.

(3 D.ST OUT ASSIGN (asignacién de salida

estéreo digital)

(4) ST OUT ASSIGN (asignacién de salida

estéreo)

En estas areas puede seleccionar los pares de
sefiales de salida que se asignaran al conector
DIGITAL STEREO OUT vy al conector STEREO
OUT, respectivamente. Se pueden asignar las

siguientes sefnales.

Pantalla Tipo de seial Pantalla Tipo de sefial
STL/STR Canal de salida estéreo L o R STL/R Canal de salida estéreo (L/R)
BUS 1 - BUS 8 Bus 1-8 BUS 1/2-BUS 7/8 | Buses 1/2-7/8

Salida directa de canales de - Salida directa de canales de
DIR 1-DIR 8 e DIR1/2-DIR7/8 | .\trada 1/2-7/8
AUX 1—AUX 6 Buses AUX 1-6 AUX 1/2 - AUX 5/6 | Buses AUX 1/2-5/6

Salida directa de las pistas 1— RDR 1/2 - RDR 15/ | Salida directa de las pistas 1/
RDR1-RDR16 | % P 16 2-15/16
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Si especifica un jack/canal de salida como conector
de envio para conectar un efecto externo a un canal
concreto, las pantallas en la pagina Patch OUT
cambiara del modo siguiente. Estas pantallas indican
el envio introducido al que se ha creado un patch al
jack de salida/canal de salida.

= OMNI OUT ASSIGN ((D)/OPTION 1I/O SLOT
OUT ASSIGN () areas

Pantalla Tipo de seiial
Envio introducido para canal de
I-1 1-1-1 8
entrada 1-8
I-M 1--M 16 Envp InFI‘Od.L{CIdO para canal de
monitorizacion 1-16
I-RTL/I-RTR Envio introducido para canal de
retornoTLoR
Envio introducido para canal de
I-R2L/1-R2R retorno 2L oR
Envio introducido para canal de
I-STL/I-STR salida estéreo L o R

m D.STOUTASSIGN (®)/ST OUT ASSIGN (@)

areas
Pantalla Tipo de seiial
Envio introducido para canales de
H/2-H7/8 | trada 1/2-7/8
I-M 1/2-1-M Envio introducido para canales de
15/16 monitorizacién 1/2-15/16
Envio introducido para canal de
I-RT1 L/R retorno 1 (L/R)
Envio introducido para canal de
I-RT2L/R retorno 2 (L/R)
Envio introducido para canal de
I-STL/R salida estéreo (L/R)

A

Al cambiar el ajuste en la pagina Patch OUT para el

jack de salida/canal de salida al que se aplican
patches a un envio introducido, aparecera una
ventana emergente preguntandole si desea cancelar

el patch.

También se pueden visualizar envios introducidos a

los que no se ha aplicado ningtin patch a un jack de
salida /canal de salida. En este caso, el envio
introducido se marcard en gris, y no se enviara
ninguna senal. (La operacion de asignar un jack de
salida /canal de salida a un envio introducido se
puede llevar a cabo sélo en la pantalla VIEW pdgina

CH View.)

Cc@o

® Para mds detalles acerca del funcionamiento en la
pdgina Patch OUT, consulte la pagina 74.
o Consulte los detalles acerca del modo de introducir

un efecto externo en un canal, consulte la pdgina 78.

AW EBIS
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Pantalla PATCH

Pagina Patch Lib

Guarda o recupera los ajustes de patch

Funcion

Guarda los ajustes de las paginas Patch
IN/Patch OUT en la biblioteca patch, o
recupera ajustes previamente

guardados. Lo e PATCH LIBRARY
— O I -
Funcionamiento de las teclas % Bu é
PATCH
¢ Tecla [PATCH] - tecla [F3] (Patch Lib) F"""E“ EEEEﬁEEEE B
e Pulse repetidamente la tecla [PATCH] I_ e §§EEEEEEEEEEEEEE EE

hasta que aparezca la pantalla de la
derecha.

Funciones de pantalla

(1) SEL CH (Seleccionar canal)
Indica el canal que estd seleccionado con su tecla
[SEL].

(2 INPUT/MONI (Entrarmonitorizar)
Indica la sefial de entrada a la que se han aplicado
patches al canal de entrada/canal de
monitorizacién((D). Para conocer el significado de
las abreviaturas que aparecen, consulte la
explicacién de la pagina Patch IN (-P.283).

(®BUS

En esta area, se marcan los buses a los que se
envia una senal del canal(@®). “1”7-“8" indica el
bus 1-8, “ST” indica el bus estéreo, y “D” indica
la salida directa.

A

La “D” (salida directa) sélo aparece mientras en canal
de entrada estd seleccionado con la tecla [SEL].

(4 TRACK 1-8/9-16
En esta drea, los simbolos “m” indican las pistas de
grabacion a cuyos buses 1-8 (y salida directa del
canal de entrada) se han aplicado patches.

286

FUS 1 OM
% Oo:0/i-00-00.00

SEENE|L :
81 |

@
|
®T CBELACCTOTGITAL

Ho. LIEBRARY TITLE 101
1;_:|T|=|.E B30 Mo Data!l 1

a4, [ Mo Data!l ]
a3, 0 Mo Data! 1

b1 L2M1 A
BE.Initial Data [

STORE I

B Patoh T & Fateh ouT (yeatch Lib B BT

(5) Contador de entrada/salida
Estos contadores muestran en nivel de entrada del
canal actualmente seleccionado y los canales
pares e impares adyacentes —. Si se selecciona un
canal de salida estéreo, estos contadores muestran
el nivel de salida L/R.

A

e las areas ((1))-((&) son para solo visualizacion, no
contienen elementos que puedan definirse.

e las dreas ((2)-((4) no aparecerdn si hay algin canal
de entrada seleccionado.

(6) Botén TITLE EDIT
Este botdn le permite editar el nombre (titulo de
biblioteca) de la informacién de patch guardada
en la biblioteca. Desplace el cursor en este botdn
y pulse la tecla [ENTER], y aparecera la ventana
emergente TITLE EDIT, que le permitira editar el
titulo de la biblioteca.

A

El nimero de biblioteca 0 estd predefinido solo para
recuperar, por lo que su biblioteca no se puede
modificar. Ademads, los niimeros de biblioteca en los
que no se ha guardado informacion de patch aparecen
como “No Data!,” y no se podrd editar su titulo de
biblioteca.

(7) Botén RECALL

Este botdn recupera la informacién patch que esta
seleccionada en la lista de la biblioteca.

A

Los niimeros de biblioteca en los que no se ha
guardado informacion patch aparecen como “No
Data!,” y no se pueden recuperar.

AV 2B16
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Bot6n STORE
Este botén guarda la informacién patch actual en
el nimero seleccionado en la lista de biblioteca.
Si ya se ha guardado la informacién patch en este
nimero, quedara sobrescrita por la nueva
informacion.

A

El niimero de biblioteca 0 estd definido solo para
recuperar. No puede guardar informacion nueva en él.

(9) Lista de biblioteca
Muestra una lista de biblioteca patch. La fila
enmarcada por la linea punteada es el nimero de
biblioteca seleccionado actualmente. Cada
columna de la lista muestra esta informacion.

e NO....ccoovvvve. Nimero de biblioteca 0-20.
¢ LIBRARY TITLE .... El titulo de la biblioteca. Si

no se ha guardado nada, se
indica “No Data!”

* ROM ....cccevenen. Los ajustes de s6lo
recuperacién se indican con
el simbolo “d¢-".

m Funciones adicionales de la pagina
Patch Lib

En la pagina Patch Lib puede mantener la tecla

[SHIFT] pulsada para asignar las siguientes funciones
a [F1]-[F3].

aﬁ TITLE EDIT B RECALL H STORE

Pt 1

[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e Tecla [F1] (TITLE EDIT)
Edita el nombre (titulo biblioteca) de los ajustes de
patch guardados. Es la misma funcién que el
botén TITLE EDIT ().

e Tecla [F2] (RECALL)
Recupera los ajustes patch seleccionados en la
lista de biblioteca. Es la misma funcién que el
botén RECALL (@).

* Tecla[F3] (STORE)
Guarda los ajustes de patch actuales. Es la misma
funcién que el botén STORE (®).

Pagina Plug-in

Definir ajustes para una tarjeta 1/0 compatible

con el sistema plug-in MY

Funcion

Defina ajustes para una tarjeta /0
compatible con el sistema plug-in MY
instalada en la ranura 1/0 opcional.

Funcionamiento de las teclas

* Tecla [PATCH] - tecla [F4] (Plug-in)

* Pulse repetidamente la tecla [PATCH]
hasta que aparezca la pantalla de la
derecha.

Funciones de pantalla

El contenido de la pantalla dependera
de la tarjeta I/O instalada. Consulte el
manual de la tarjeta. Si no hay ninguna
tarjeta I/0 instalada o si no se reconoce,
la pantalla mostrara el mensaje “No
Plug-in Card.”

AW EBIS
Seccion de referencia

MY SOMG SCEHE :
ML | oo -no-oo_ooo |66 |,

FLUG—IM CHRD

SLOT
Mo Plus-in Card.

Fatch 1N &Pateh EIU?I' Fatch Lib 4
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Pantalla VIEW

Pagina CH View

Muestra todos los parametros de un canal

Funcion

Q

Esta pagina muestra todos los

pardmetros de mezcla del canal _v E_l Bl __|__ |“E”E Lt i
seleccionado por la tecla [SEL]. En esta L m m_q LuM n@nﬂﬁh =
pagina también se pueden editar todos [BTT. ) |[PHASE| | PAN/ROUT] | [GROUP/PAIR)

los parametros (excepto para el EQ vy el IE1I sroor EIEIEIE
procesador de dindmicas). Hhee EIEIEE

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [VIEW] - Tecla [F1] (CH View)

* Pulse repetidamente la tecla [VIEW]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

BEEHED
EEEE

FAIR  RP[AOAD=Z] 12 @

(Ty— OFF [ ———————— 1 E|

P e

Funciones de pantalla

(1) ATT. (atenuacién)
Ajusta el valor de atenuacion.

@) PHASE

Cambia entre la fase normal (N) y la inversa (R).

(3) EQ (Ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. Esta area
también muestra un grafico que aproxima la
respuesta de los ajustes actuales del ecualizador.

(49 DYNAMICS
Activa y desactiva el procesador de dindmicas.
Esta area también muestra un grafico que
aproxima la respuesta de los ajustes actuales del
procesador de dindmicas.

(5) DELAY
Activa y desactiva el retardo. Si desplaza el cursor
a las casillas numeéricas situadas en la derecha del
botén y gira el dial [DATA/JOC] , puede ajustar el
tiempo de retardo en unidades de milisegundos
(ms) o muestras (sample).

(6) ROUT (Direccionamiento)
Utilice los botones 1-8 y el botén ST para
seleccionar el bus (buses 1-8/bus estéreo) que
seran el destino de salida de este canal.
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(7) PAN/BALANCE
Para los canales de entrada/canales de
monitorizacién/canales de retorno, este mando
define la panoramizacién (posicién) entre los
canales L/R del bus estéreo o entre los buses con
ndmeros pares — e impares. Para un canal de
salida estéreo, este mando define el balance del
volumen L/R.

C(@o

Al desplazar el cursor al mando PAN/BALANCE y
pulsar la tecla [ENTER], el mando se colocard de nuevo
en el centro.

FADER GROUP
Utilice los botones A-D para registrar/cancelar la
asignacion de este canal a los grupos de
deslizadores (A-D).

(@ MUTE GROUP

Utilice los botones E-H para registrar/cancelar la
asignacion de este canal a los grupos enmudecer
(E-H).

PAIR

Este botdn ajusta/cancela el emparejado del canal
seleccionado con el canal adyacente de nimero
par — impar. El funcionamiento de la mayoria de
parametros de mezcla como el deslizador y la
tecla [ON] se enlazaran para dos canales
emparejados. Resulta (til cuando trabaja con
fuentes audio estéreo.

AV 2B16
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(i) Contadores de entrada/salida

Estos contadores indican el nivel de los canales de
entrada /canales de monitorizacion/canales de
retorno, o el nivel de salida del canal de salida
estéreo.

e SEND

Cuando el botén EXTERNAL esta activado,
seleccione una de las siguientes opciones como
jack de salida/canal de salida del que se aplicara
un patch al envio introducido.

(12 Botén ASSIGN m Para un canal de entrada/canal de

Este botén aplica patches a la entrada/salida de un
efecto interno, o al canal de entrada/salida de un
jack de entrada/salida deseado o tarjeta I/O, para
insertar el envio/retorno de este canal. Utilicelo
cuando desee insertar un efecto interno o externo
en la ruta de sefal de este canal.

Cuando desplace el cursor a este boton y pulse la
tecla [ENTER], aparecerd la siguiente ventana
emergente.

IMPUT 1 IMSERTION EFF.TYPE
[ IHT.EFF1 | [INT.EFFZ | |E=TERHAL |

SEMD (0FH | 1i RO 1: RTH.
_._T ..................... ‘I'_p_
| EAHCEL | | or |

Las distintas dreas de la ventana emergente
cuentan con las siguientes funciones.

¢ Boton OFF

Cuando este botén esta seleccionado, no se
aplicard ningln patch al envio/retorno introducido
de este canal.

¢ Bot6n INT.EFF 1 (Efecto interno 1)

Cuando se active este botén, se aplicara un patch
de la entrada/salida del efecto interno 1 al envio/
retorno introducido del canal correspondiente.

e Boton INT.EFF 2 (Efecto interno 2)

Cuando se active este botén, se aplicard un patch
de la entrada/salida del efecto interno 2 al envio/
retorno introducido del canal correspondiente.

A

* Para insertar un efecto interno 1/2 al canal, primero
debe ajustar el parametro EFF1/EFF2 del campo
EFFECT PATCH en “INSERT” en la pdgina Patch IN
de la pantalla PATCH. Si este pardmetro no se ajusta
a “INSERT” no serd posible activar el boton INT.EFF
1/INT.EFF 2.

No es posible insertar el mismo efecto interno a
miuiltiples canales. Por ejemplo, incluso en el caso de
canales emparejados, si se aplica un patch del efecto
interno 1 o 2 a un canal, no sera posible aplicar el
patch del mismo efecto interno a otro canal.

¢ Boton EXTERNAL

Cuando active este botén, se aplicard un patch del
conector de entrada/salida/canal de entrada/salida
seleccionado en el campo SEND/RTN. al envio/
retorno de entrada del canal correspondiente.

monitorizacion

Pantalla

Significado

OMNI 1-OMNI 4

Jacks OMNI OUT 1-4

SLT-1 - SLT-8

Ranura OPTION 1/O de los
canales de salida 1-8

D STOL/D STOR

Canales L o R del jack DIGITAL
STEREO OUT

ST OUT L/ST OUT
R

Canales L o R del jack STEREO
ouTt

Para un canal de retorno/canal de salida

estéreo
Pantalla Significado
g/':/"N' 1/2 - OMNI Jacks OMNI OUT 1/2-3/4

Ranura OPTION 1/O de los

SLT-1/2 - 5LT-7/8 canales de salida 1/2-7/8

Jack DIGITAL STEREO OUT (L/

D ST OUT R)

ST OUT Jack STEREO OUT (L/R)

* RTN. (Retorno)

Cuando el botén EXTERNAL esta activado,
seleccione una de las siguientes opciones como
jack de salida/canal de entrada del que se aplicara
un patch al retorno introducido.

Para un canal de entrada/canal de
monitorizacion

Pantalla Significado
AD1-ADS8 Jacks INPUT 1-8
SLT-1 - SLT-8 Ranura OPTION I/O de los

canales de entrada 1-8

Canales L o R del jack DIGITAL

D STIN L/D STIN R STEREO OUT

Para un canal de retorno/canal de salida
estéreo

Pantalla Significado

AD 1/2-AD 7/8 Jacks INPUT 1/2-7/8

Ranura OPTION 1I/O de los

SLT-1/2-5LT-7/8 canales de entrada 1/2-7/8

DSTIL/R Jack DIGITAL STEREO IN (L/R)

A

* Un efecto externo se introducird en miltiples canales.
(Sin embargo, no es posible compartir el mismo jack
de entrada/salida/canal de entrada/salida mediante el
envio/retorno introducido de canales miiltiples.)

* Si desea introducir un efecto externo en dos canales
emparejados, debe definir los ajustes de envio/retorno
introducido independientemente para cada canal.

M3IIA ®jjejued
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Pantalla VIEW

C(@o
e Para el procedimiento de insercién de un efecto
interno en el canal deseado, consulte la pgina 88.

* Para el procedimiento de insercion de un efecto
externo en un canal deseado, consulte la pagina 78.

(3 FADER
La posicién actual del deslizador aparece en
graficos y nimeros. También puede editar el valor
del deslizador en esta pagina.

ON/OFF
Indica el estado on/off del canal. El estado on/off
también se puede cambiar en esta pagina.

(5 AUX
Esta area muestra el nivel de envio de las sefiales
enviadas desde este canal a los buses AUX 1-6,
tanto graficamente como numéricamente.
También puede editar los ajustes esta pagina.

PRE/PST (Pre/Post)
Esta drea muestra si se ha seleccionado el pre-
deslizador o el post-deslizador como ruta de la
sefial enviada desde este canal a los buses AUX 1-
6. También puede editar los ajustes desde esta
pagina.

@ AUX ON/OFF
Esta area muestra el estado on/off de las sefiales
enviadas desde este canal a los buses AUX 1-6.
También puede editar los ajustes desde esta
pagina.

A

Con el canal de salida estéreo seleccionado, no se

visualizaran los parametros (2), (%), (), (3), (9),
(@), y (@). Con el canal de retorno seleccionado no

aparecerdn los pardametros ((4), (), (©), y ({0).
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m Funciones adicionales de la pagina
CH View
En la pagina CH View, manteniendo pulsada la tecla

[SHIFT], se asignaran las siguientes funciones
adicionales para las teclas [F1]-[F5].

[_Ea OH/OFF HOVYH OH/OFF H ROUT OFF J{FAN CENTER FEFFINS ASGH B

Pt 1 1t

g =) =) ) =)

e [F1] (EQ ON/OFF)
Activa y desactiva el ecualizador. Es la misma
funcién que el botén del drea EQ ().

e [F2] (DYN ON/OFF)
Activa y desactiva el procesador de dindmicas. Es
la misma funcién que el botén del drea
DYNAMICS (@)).

¢ Tecla [F3] (ROUT OFF)
Desactiva los botones 1-8 del area ROUT ((®)).
(No afecta al botén ST.)

e Tecla [F4] (PAN CENTER)
Ajusta el mando PAN/BALANCE () a la posicién
central.

¢ Tecla [F5] (EFF.INS ASGN)
Aparece una ventana emergente en la que puede
aplicar un patch del efecto interno o de los jacks
de entrada/salida o canales de entrada/salida al
envio/retorno de insercién del canal. Es l[a misma
funcién que el botén ASSIGN(12).

AV EBIS
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Pagina Library

Guarda o recupera los ajustes de canal

Funcion

Guarda los ajustes del canal
seleccionado actualmente en la
biblioteca del canal, o recupera los
ajustes guardados.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [VIEW] - Tecla [F2] (Library)

e Pulse repetidamente la tecla [VIEW]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) SEL CH (Seleccionar canal)
Indica el canal que estd seleccionado con su tecla
[SEL]. La abreviatura que aparece significa lo
siguiente.

e INPUT1-8.......... Canal de entrada 1-8

e MONI 1-16......... Canal de monitorizacién 1-
16

*RTN1/2 .............. Canal de retorno 1/2

e STOUT............... Canal de salida estéreo

(2) Ajustes EQ/DYN./DELAY
Esta area muestra los ajustes del ecualizador, el
procesador de dinamicas, y el retardo del canal
seleccionado en este momento.

(3) Contadores de entrada/salida
Estos muestran en nivel de entrada del canal
actualmente seleccionado y los canales pares e
impares adyacentes —. Si se selecciona el canal de
salida estéreo, aparecera el nivel de salida L/R.

A

Las dreas ((D)-((3) son para solo visualizacion, no
contienen elementos que puedan editarse.

(4) Botén TITLE EDIT

UIEW | Eusion
IHPUT 1

1
D[t ] o on

|SEEHE|LHEB
O00:00:0(1:00.00 |81 .

SEL CH 1

CURREMT E_e___i._i_j sl
CH SETTIMG P
[=amrFle]
Mo, LIERARY TITLE 2
TS @7.0 Mo Data!l ]
32:52225513; SOURCE CHAMMEL
A4, Snare I
RECHLLI CEE B B ano v— | INFUT1
B2 .E.BASS Finger |

@1 .Reset CH (BdE)

B8 .Reset CH (—oodE)

Librars

FH

Los niimeros de biblioteca 0 y 1 son programas
predefinidos de sélo recuperacion, y su nombre no
puede editarse. Ademads, los niimeros cuyos ajustes de
canal no se hayan guardado aparecerdan como “No
Data!,” y su titulo no se podra editar.

(5) Botén RECALL

Este botdn recupera la informacion de canal que
estd seleccionada en la lista de la biblioteca.

La informacién del canal es compatible entre los
canales de entrada, los canales de monitorizacién,
y los canales de retorno, y se puede recuperar
entre estos tipos de canales. Sin embargo, los
pardmetros que no son comunes en ambos se
trataran del modo siguiente cuando se recuperen.

m Silos ajustes del canal de retorno 1 se
recuperan a un canal de entrada/canal de
monitorizacion

Comportamiento del
canal de destino
recuperado

Parametro

Se aplicara | ajuste del canal L

Panoramizacion
del canal de retorno.

Se vuelven a ajustar todos los

Procesador de .
parametros a sus valores por

Este bot6n le permite editar el nombre (titulo de dinamicas defecto.
blbllote.ca.) de la informacién del canal guardada Ajustar el AUX Send 5 = on,
en la biblioteca. Al desplazar el cursor en este AUX Send 5 Nivel de envio = —co.
botén y pulsar la tecla [ENTERI], aparecerd la Se alicard ol aiuste de 1
ventana emergente TITLE EDIT, que le permitira ¢ aplicara el ajuste de fuente

. p Sl AUX Send 6 de recuperacién sin ningn
editar el titulo de la biblioteca. .

cambio.
AW 2816 29]
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Pantalla VIEW

m Silos ajustes del canal de retorno 2 se

recuperan a un canal de entrada/canal de

monitorizacion

Parametro

Comportamiento del
canal de destino
recuperado

Panoramizacion

Se aplicara | ajuste del canal L
del canal de retorno.

Procesador de

Se vuelven a ajustar todos los
pardmetros a sus valores por

dinamicas defecto.
Se aplicara el ajuste de fuente
AUX Send 5 de recuperacién sin ningin
cambio.
AUX Send 6 Ajustar el AUX Send 6 = on,

Nivel de envio = —c.

m Silos ajustes del canal de entrada/canal de

monitorizacion se recuperan al canal de

retorno 1

Parametro

Comportamiento del
canal de destino
recuperado

Panoramizacién

Se aplicard el ajuste de fuente
de recuperacioén a los canales
L/R.

Procesador de

dinamicas Ignorado.
AUX Send 5 Ignorado.

Se aplicara el ajuste de fuente
AUX Send 6 de recuperacion sin ningin

cambio.

m Silos ajustes del canal de entrada/canal de

monitorizacion se recuperan al canal de

retorno 2

Parametro

Comportamiento del
canal de destino
recuperado

Panoramizacion

Se aplicara el ajuste de fuente
de recuperacién a los canales
L/R.

Procesador de

dinamicas Ignorado.
Se aplicara el ajuste de fuente
AUX Send 5 de recuperacién sin ningdn
cambio.
AUX Send 6 Ignorado.

A

Los nimeros de bibliotecas en los que no se ha
guardado informacion de canal (aparecen como “No
Data!”) no se pueden recuperar.

(6) Botén STORE

Este bot6n guarda los ajustes de canal en el
ndmero seleccionado en la lista de biblioteca. Si

ya se ha guardado la informacién de canal en este

numero, quedara sobrescrita por la nueva

informacion.
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A

¢ No se puede guardar en los niimeros de biblioteca de
sélo recuperacion 0/1.

e los ajustes de emparejamiento y los ajustes de
insercion de efectos no se guardan en la biblioteca.
Tampoco quedardn afectados los ajustes de
emparejamiento ni los de insercion de efectos del
destino de recuperacion al recuperar una biblioteca.

(@ Lista de biblioteca
Muestra una lista de biblioteca de canal. La fila
rodeada por una linea punteada indica el nimero
de biblioteca actualmente seleccionado por el dial
[DATA/JOG]I. La siguiente informacién se visualiza
en las columnas de la lista.

e NO. ..o, El nidmero de biblioteca 0-64.

¢ LIBRARY TITLE .... El titulo de la biblioteca. Si
no se ha guardado ninguna
informacion de canal, se
indica “No Data!”

*ROM ... Los ajustes de s6lo
recuperacién se indican con
el simbolo “ g&".

SOURCE CHANNEL
Indica el canal desde el que se guarda el nimero
de biblioteca. El significado de la abreviatura es el
mismo que para SEL CH (D). Para los nlimeros de
biblioteca 0/1, aparecera “GENERAL.”

A

¢ La informacion del canal no es compatible entre el
canal de salida estéreo y otros canales (canales de
entrada, canales de monitorizacion, canales de
retorno).

e Si el canal seleccionado no es compatible con el
canal de origen, aparecerd “CONFLICT” debajo del
drea SOURCE CHANNIEL, y la Recuperacion no sera
posible.

m Funciones adicionales de la pagina
Library

En la pagina Library puede mantener la tecla [SHIFT]
pulsada para asignar las siguientes funciones
adicionales a [F1]-[F3].

E e RN TR T TN i (11,1

Pt

[| F1 |] [l F2 l] [l F3 l]

e Tecla [F1] (TITLE EDIT)
Edita el nombre (titulo biblioteca) de los ajustes de
canal guardados. Es la misma funcién que el
botén TITLE EDIT ().

e Tecla [F2] (RECALL)
Recupera el canal seleccionado en la lista de
biblioteca. Es la misma funcién que el botén
RECALL ((®).

e Tecla [F3] (STORE)
Guarda los ajustes del canal seleccionado por su
tecla [SEL]. Es la misma funcién que el botén
STORE (®).

AV EBIS
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Pantalla PAN/ROUTE

Pagina Pan 1-8/Pan MONI

Define la panoramizacion y el direccionamiento de cada canal

Funcion PA/ROUTE| Fu=. o
inpuT 1 | O0:00:00:

Deﬁne la panoramizaci(’)n y el direCCiO' ............................................................................................................ ;

. PAM!
namiento para los canales de entrada, [ f= )]
canales de retorno y canales de monito- (D= HEUT % %

Lo
o

R . BEE BE:E
rizacion, y define el balance del canal
de salida estéreo. e =]

~BEDEE
, BEEE

©

AL 'EEJ

L16 R16 7 i CEHTER

GAHG I RTH1 RTHZ ST OuT

HA HHA

IHUERTED 1] £
GAHG E

=
L]
-
o
-
m
=
=
m
=
-
™
=
=
m
=

Funcionamiento de las teclas @y

¢ Tecla [PAN] = tecla [F1] (Pan 1-8)/
tecla [PAN] - tecla [F2] (Pan MONI)

. = =
* Pulse repetidamente la tecla [PAN] . ;.
hasta que aparezca una de las panta- (ORI D M
llas de la derecha. LIE RIE_: LI6_RIE CENTER
=B, Fan 1-8 E ECehnn | Far

e Boton GANG
Si este botdn estd activado, los mandos PAN de
dos canales emparejados se enlazardn para man-

Funciones de pantalla

(1) PAN/ROUTING ) : -
. . . tener la distancia de expansién.
Indica el canal seleccionado para el funciona-
miento. <.
..... . — -
(2) Bus assign G SHCEIS N
Utilice los botones 1-8 y el botén ST para selec- L& R& L1&  CENTER
cionar el bus (bus 1-8/bus estéreo) al que se asig-
nara la senal de este canal. « Botén INVERTED GANG
(3) Mando PAN Si este botén estd activado, los mandos PAN de
Estos mandos definen el balance de L/R del bus dos canalgs emparejados segnlazarén para man-
estéreo o la panoramizacién (posicién) entre los tener la distancia de expansion.

buses con nimeros pares y los buses con nimeros

impares. Si se selecciona el canal de salida esté- I > m@
reo, el mando define el balance entre los canales - A 8‘. . by
izquierdo/derecho. Para editar el ajuste, desplace

el cursor al mando vy gire el dial [DATA/JOC]. El

intervalo es L16 (maximo izquierda) - CENTER —

R16 (maximo derecha). A

Si selecciona “GANG” cuando los mandos de panora-
C(@O mizacién de dos canales emparejados estan ajustados
al maximo a la izquierda y al maximo a la derecha res-
pectivamente, serd imposible mover los mandos de
panoramizacion. Se aplicard lo mismo si selecciona
@ MODE “INVERTED GANG” cuando ambos mandos de pano-

Utilice los tres siguientes botones para seleccionar ramizacion de dos canales emparejados estén ajusta-

el modo de funcionamiento de los mandos PAN dos al maximo a la izquierda o al maximo a la derecha.
entre canales emparejados En estos casos, ajuste de modo temporal un canal a

“INDIVIDUAL” antes de definir los ajustes de la pano-
¢ Boton INDIVIDUAL ramizacion.

Si este botdn esta activado, los mandos PAN fun-

cionardn independientemente para cada canal.

(Ajuste por defecto)

Al desplazar el cursor al mando PAN y pulsar la tecla
[ENTER], el mando se colocard de nuevo en el centro.

A28 293
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Pantalla PAN/ROUTE

m Consulte las funciones adicionales
en la pagina Pan 1-8/Pan MONI
En la pagina Pan 1-8/Pan MONI, manteniendo pul-

sada la tecla [SHIFT], se asignaran las siguientes fun-
ciones adicionales a [F1]-[F5].

gﬁ | HD W | DAL E GANG ﬁ | HW. GAHG EHLL FOUT OFF EWP‘:‘ FAH T ﬁLL%

Pt 1 1t

] ) =) ) (=)

e Tecla [F1] (INDIVIDUAL)
Los mandos PAN de dos canales emparejados fun-
cionaran independientemente. Es la misma fun-
cién que el botén INDIVIDUAL del area MODE

®).

¢ Tecla [F2] (GANG)
Los mandos PAN de dos canales emparejados se
enlazaran para mantener la distancia de expan-
sion. Es la misma funcién que el botén GANG del
area MODE ().

e Tecla [F3] (INVERTED GANG)
Los mandos PAN de dos canales emparejados se
enlazaran en direcciones opuestas. Es la misma
funcién que el botén INVERTED GANG del érea
MODE (®).

e Tecla [F4] (ALL ROUT OFF)
Se desactivaran todos los botones de asignacion
de bus 1-8 en la pagina que se visualice. (El botén
ST no quedara afectado.)

e Tecla [F5] (COPY PAN TO ALL)
Copie el ajuste de panoramizacién del canal
seleccionado con el cursor a todos los canales,
incluyendo los de otras paginas.
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Pagina Pair

Definir el emparejamiento de canales/buses

1RTHZ

Funcion PAN/ROUTE] Euson SCENE| L
INPUT 1 I]I]:I]I]:I]I]:I]I].I]I]|E11| i

Definir/desactivar el emparejamiento
para los canales de entrada 1-8, cana-
les de monitorizaciéon 1-16, buses 1-8,
y buses AUX 1-4.

IHELT 1 Wzisaiselc s
=TERED [ GRLNER [ GELNER [ GELENEH |

1 WE:sWa:se:7 s

N N sSTERED JHN STEREC [HIGEREEH B GIGER
Funcionamiento de las teclas REC ' ' '
()_ LRI P Rl ; UL : B
e Tecla [PAN] - tecla [F3] (Emparejar) moro:2) | [hono:2] | [donoxz] | [nono:2)
e Pulse repetidamente la tecla [PAN] apeour | 182258
ELGER I GELEEH §

hasta que aparezca la pantalla mos-
trada a la derecha.

1z s a: s e ;7 s
BUS auT . Hofn=2] § [AORo=z] | [AOAO=ZE] Hnnnx2||

Por 1-8 & Pan MOHI 4 FPair

Funciones de pantalla

(1) Canal/Bus
Esta drea indica el canal/bus al que se definira/
desactivara el emparejamiento.

(2) Emparejamiento
Desplace el cursor a un botén en esta drea y pulse
la tecla [ENTER] para definir/cancelar el empare-
jamiento de los canales o buses adyacentes de
nimeros pares — impares. Si el emparejamiento
estd ajustado, se conectara el simbolo de corazén,
y los botones indicaran “STEREO.” Si el empareja-
miento se cancela, se dividird el simbolo de cora-
z6n, y los botones indicardan “MONO x 2.”

C(@o
* Para los canales emparejados, se enlazaran todos los
pardmetros de mezcla distintos a los ajustes introdu-
cidos de phase, pan y effect.

Para los buses emparejados, se enlazara el nivel
maestro (pantalla HOME/pagina Bus).

Para los buses AUX emparejados, se enlazara el nivel
maestro (pantalla HOME/pagina Bus) y el nivel de
envio de las sefiales enviadas desde cada canal al bus
AUX correspondiente.

A28 295
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Pantalla EQ/ATT/GRP

Pagina EQ/Att

Ajustes de EQ y atenuacion

Funcion

Defina los ajustes de ecualizador de
cuatro bandas y de atenuacion para el
canal seleccionado.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EQ] - tecla [F1] tecla (EQ/Att)

e Pulse repetidamente la tecla [EQ]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) Botén EQ ON
Este botén activa y desactiva el ecualizador. En
esta pagina, puede utilizar la tecla [ENTER] para
activar y desactivar el ecualizador sin tener en
cuenta la posicion del cursor.

(2 Mando ATT. (Atenuacién)
Este mando ajusta la cantidad de atenuacion de
la sefal antes de entrar en el ecualizador, en el
intervalo de -96- 0 dB. Se utiliza principalmente
para evitar que la sefial se corte al utilizar el ecua-
lizador para realzar una gama de frecuencia espe-
cifica.

(3 EQ CURVE
Este grafico indica la respuesta aproximada del
ecualizador.

(4) Contador de salida
Este contador indica el nivel de sefal después de
pasar por el ecualizador.

(5 Mando Q
Este mando ajusta la Q (nitidez) a la que se real-
zard o cortara la frecuencia central especificada
por el mando F ((®). El intervalo es 10-0.10, y los
valores inferiores producirdn una curva mas
abrupta.
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Para el ecualizador de banda LOW, girando com-
pletamente el mando Q en sentido de las agujas
del reloj se indicara “L.SHELF,” y cambiard a un
ecualizador del tipo shelving. Girando completa-
mente el mando Q en sentido de las agujas del
reloj se indicara “HPFE” y cambiara a un filtro pasa
altos.

Para el ecualizador de banda HIGH, girando com-
pletamente el mando Q en sentido de las agujas
del reloj se indicard “H.SHELF,” y cambiard a un
ecualizador del tipo shelving. Girando completa-
mente el mando Q en sentido de las agujas del
reloj se indicard “LPF” y cambiara a un filtro pasa
bajos.

(6) Mando F (Frecuencia)
Este mando ajusta la frecuencia central a la que se
producird el realce/corte, en un intervalo de
21 Hz-20.1 kHz.

(7) Mando G (Gain)
Este mando define la cantidad de realce/corte, en
un intervalo de —18 dB—+18 dB. Si el ecualizador
de banda LOW se ajusta a “HPF” o el ecualizador
de banda HIGH se ajusta a “LPF,” este mando acti-
vard o desactivard el filtro correspondiente.

AV EBIS
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m Funciones adicionales de la pagina
EQ/Att
En la pagina EQ/Att, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones adicionales a las

teclas [F1], [F2] y [F5].

fl_EAHD FLAT OFY ATT TOALLES

P4 f

e Tecla [F1] (FLAT)
Reajusta todas las bandas a una cantidad de
realce/corte de 0.0 dB (desactivado si HPF/LPF
estd seleccionado).

e Tecla [F2] (BAND FLAT)

Este botén reajusta la cantidad de realce/corte a

0.0 dB (o OFF para HPF/LPF) para las bandas
LOW, L-MID, M-MID, o HIGH cuyo titulo esté
marcado.

e Tecla [F5] (COPY ATT. TO ALL)

Copiar el ajuste de atenuacién del canal seleccio-

nado a todos los canales. (Sin embargo, excep-
tuando el canal de salida estéreo.)

Seccion de referencia
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Pantalla EQ/ATT/GRP

Pagina Library

Guardar/recuperar los ajustes del EQ

Funcion

Guarda los ajustes del ecualizador en la
biblioteca EQ, o recupera los ajustes
guardados.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EQ] - Tecla [F2] (Biblioteca)

e Pulse repetidamente la tecla [EQ]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) SEL CH (Seleccionar canal)
Indica el canal que estd seleccionado con su tecla
[SEL]. Las abreviaturas significan lo siguiente.

¢ INPUT1-8.......... Canal de entrada 1-8
e MONI 1-16......... Canal de monitorizacién 1-
16
*RTN1/2 .............. Canal de retorno 1/2
e STOUT.............. Canal de salida estéreo
(2) CURRENT EQ CURVE

Este grafico indica la respuesta aproximada del
ecualizador para el canal seleccionado.

(3) Contador de salida

Este contador indica el nivel de sefal después de
pasar por el ecualizador.

(4) Botén TITLE EDIT
Este botén le permite editar el nombre (titulo de
biblioteca) de la informacién del canal guardada
en la biblioteca. Al desplazar el cursor en este
botén y pulsar la tecla [ENTER], aparecera la ven-
tana emergente TITLE EDIT, que le permitird editar
el titulo de la biblioteca.

A

Los niimeros de biblioteca 1-40 son memorias predefi-
nidas de solo recuperacion, y sus nombres no pueden
editarse. Los niimeros en los que no se ha guardado el
programa EQ aparecen como “No Data!,” y no se pue-
den les puede cambiar el titulo.
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(5) Botén RECALL
Este botén recupera los ajustes EQ seleccionados
en la lista de biblioteca.

A

Los niimeros de biblioteca en los que no se han guar-
dado los ajustes EQ aparecen como “No Data!,” y no
se pueden recuperar.

(6) Botén STORE
Este botdn guarda los ajustes EQ actuales en el
nimero seleccionado en la lista de biblioteca. Si
ya se han guardado los ajustes EQ en este nlimero,
quedard sobrescrita por los nuevos ajustes EQ.

A

No se puede guardar en los niimeros de biblioteca de
sélo recuperacion 1-40.

(@ Lista de biblioteca
Muestra una lista de biblioteca EQ. La fila rodeada
por una linea punteada indica el nimero de
biblioteca actualmente seleccionado por el dial
[DATA/JOG]. La columna de la lista muestra la
siguiente informacion.

e NO. ... El nimero de biblioteca 1-
128.

¢ LIBRARY TITLE .... El titulo de la biblioteca. Si
no se ha guardado ninguna
informacion, se indica “No
Data!”

* ROM .....c..coueeeee Los ajustes EQ de sélo recu-
peracion se indican con el
simbolo “dt".

298 AW216
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EQ CURVE

Este grafico indica la respuesta aproximada de los
ajustes EQ seleccionados en la lista de biblioteca.

m Funciones adicionales de la pagina
Library

En la pagina Library, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F3].

1t
[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e Tecla [F1] (TITLE EDIT)
Edita el nombre (titulo biblioteca) de los ajustes
EQ guardados. Es la misma funcién que el botén
TITLE EDIT ((®).

* Tecla [F2] (RECALL)
Recupera los ajustes EQ seleccionados en la lista
de biblioteca. Es la misma funcién que el botén
RECALL (3)).

e Tecla [F3] (STORE)
Guarda los ajustes EQ del canal seleccionado por
su tecla [SEL]. Es la misma funcién que el botén
STORE ((®).

AW EBIS
Seccion de referencia
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Pantalla EQ/ATT/GRP

Pagina Fader Grp

Asignar/cancelarlos grupos de deslizadores

Funcion

Asigna los canales de entrada 1-8 y los
canales de monitorizaciéon 1-16 a los
grupos de deslizadores A-D. Al utilizar
un deslizador de un canal que perte-
nece a un grupo de deslizadores, todos
los canales pertenecientes a dicho

EQ/ATI/GRP] = Lon

HOHI &

IHPUT

1RTH

O0:00:00:00.00

124 BT

grupo de deslizadores se controlaran
conjuntamente.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EQ] - Tecla [F3] (FaderGrp)
* Pulse repetidamente la tecla [EQ)]

ENMAELE :

hasta que aparezca en la pantalla de

la derecha.

Funciones de pantalla

(1) Grupos de deslizadores A-D
Los simbolos e indican el grupo de deslizadores
A-D al que pertenece cada canal de entrada 1-8 y
canal de monitorizacién 1-16.

Si desplaza el cursor arriba y abajo hasta el grupo
seleccionado A-D vy utiliza la tecla [SEL] para
seleccionar un canal, se asignard este canal al
grupo de deslizadores correspondiente. Si pulsa
de nuevo la tecla [SEL], se quitara el canal del
grupo de deslizadores.

A

Un canal no puede pertenecer a mds de un grupo de
deslizadores.

Cc@q’o

Mientras se visualice esta pagina, se indicara el estado
de la asignacion del grupo de deslizadores mediante el
estado iluminado/apagado de las teclas [SEL].

(2) ENABLE

Estos botones activan y desactivan los grupos de
deslizadores A-D. Estos botones A-D se seleccio-
naran para indicar que su grupo de deslizadores
correspondiente esta activado.

Ct@o

* Sidesea ajustar la posicion del deslizador de un canal
después de haber asignado este canal a un grupo de
deslizadores, desactive el boton ENABLE para cance-
lar temporalmente este grupo de deslizadores.

* Si aparece una pantalla distinta a la pagina Fader
Grp, puede mantener la tecla [SEL] pulsada para
excluir temporalmente un canal de un grupo de desli-
zadores. Utilizando el deslizador mientras se pulsa la
tecla [SEL], puede utilizar un canal deseado indepen-
dientemente del grupo de deslizador.
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No utilice manualmente dos o mas deslizadores de un
grupo al mismo tiempo. De lo contrario se forzaria el
motor y se produciria un mal funcionamiento.
m Funciones adicionales de la pagina

FaderGrp

En la pagina FaderGrp, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones adicionales a la
tecla [F1].

Tecla [F1] (ALL CLEAR)
Cancela todas las asignaciones de grupos de desli-
zadores.

AV 2B16
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Pagina Mute Grp

Asigna/cancela los grupos enmudecidos

1RTHZ

FunCién FUS 10N SCEME| L :
s N T 1A

MUTE GROUP

Asigna los canales de entrada 1-8 y los
canales de monitorizacion 1-16 a los

grupos enmudecidos E-H. Al utilizar la T 1224 sevs
tecla [ON] de un ca.nal que pertenece a weur |l F o0
un grupo enmudecido, todos los cana- L

les pertenecientes a dicho grupo enmu- (s M

deCI,do se aCtlvaran y desactlvaran 1234 EET7E 3101112 13141516 m_l @
conjuntamente. B[ o o e ] T

REC
wom ||

Funcionamiento de las teclas

HERE

e Tecla [EQ] - Tecla [F4] (Mute Grp)

* Pulse repetidamente la tecla [EQ]
hasta que aparezca en la pantalla de

hd

ER/HEE Library #FaderGrre 4 Mute Gre

la derecha.
Funciones de pantalla m Funciones adicionales de la pagina
Mute Grp
(1) Grupos enmudecidos E-H En la pagina Mute Grp, puede pulsar la tecla [SHIFT]
Los simbolos e indican el grupo enmudecido E-H para asignar las siguientes funciones adicionales a la
al que pertenece cada canal de entrada 1-8 y tecla [F1].

canal de monitorizacién 1-16.

Si desplaza el cursor arriba y abajo hasta el grupo
enmudecido seleccionado E-H y utiliza la tecla T
[SEL] para seleccionar un canal, se asignard este

canal al grupo enmudecido correspondiente. Si

pulsa de nuevo la tecla [SEL], se quitara el canal

del grupo enmudecido. e Tecla [F1] (ALL CLEAR)

Borrar todos los ajustes del grupo enmudecido.
C(@o J srp

Se pueden asignar los canales activados y los canales
desactivados en el mismo grupo enmudecido. En este
caso, pulsando la tecla [ON] de un canal que estd asig-
nado a dicho grupo enmudecido que provocara que
los canales activados se desactive, y que los desactiva-
dos se activen.

A

Un canal no puede pertenecer a mds de un grupo
enmudecido.

(2) ENABLE

Estos botones activan y desactivan los grupos E-H.
Estos botones E-H se seleccionaran para indicar
que su grupo enmudecido correspondiente esta
activado.

C(@q’o

Si desea definir el ajuste on/off de un canal después de
haber asignado este canal a un grupo enmudecido,
desactive el botén ENABLE para cancelar temporal-
mente este grupo enmudecido.

AW EBIS 30 1
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Pantalla DYN/DLY

Pagina Dyn. Edit

Ajustes del procesador de dinamicas

Funcion

Defina los ajustes del procesador de

)

dindmicas para el canal seleccionado DYHADL Y Eu=ton________ |_
MOHI 3

Funcionamiento de las teclas

SEEHE|

O00:00:00:00. (10181
[(O¥HAHI | S ERIT]

Lo
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EEYIH SOURCE _ g
e Tecla [DYN] - tecla [F1] (Dyn. Edit) @ SELF (POST EQ) T
. [ SELFi PREER 1 | [Au=z ouT] -5
e Pulse repetidamente la tecla [DYN] -1E -
[_LEFTiPOST Ed) | EURME
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[_LEFTi FREEQ ) ]
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r TYPE
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Funciones de pantalla

(1) KEY IN SOURCE
Utilice los siguientes botones para seleccionar la
sefial (key-in) que accionara el procesador de
dindmicas.

* Botén SELF (POST EQ)
La sefal post-EQ del canal seleccionado

* Boton SELF (PRE EQ)
La senal pre-EQ del canal seleccionado

e Boton AUX1 OUT
La sefial inmediatamente anterior al nivel de envio
maestro del bus AUX 1 bus

¢ Bot6on AUX2 OUT
La sefal inmediatamente anterior al nivel de envio
maestro del bus AUX 2 bus

* Botdon LEFT (POST EQ)
La sefal post-EQ del canal adyacente de la
izquierda

* Boton LEFT (PRE EQ)
La sefal pre-EQ del canal adyacente de la
izquierda

A

¢ Si el canal de entrada 1, el canal de monitorizacion
1, o el canal de salida estéreo estan seleccionados,
los botones LEFT (POST EQ)/LEFT (PRE EQ) no esta-
ran disponibles.

* Los canales de retorno 1/2 no disponen de procesa-
dores de dinamicas, y por lo tanto, si se selecciona,
los elementos de esta pdgina no se visualizardn.

302 AW216

(2) Canal

Cuando el botén LEFT (POST EQ) o LEFT (PRE EQ)
se activa en KEY IN SOURCE (), se visualiza la
tecla en el canal de origen.

(3) ST LINK (enlace estéreo)

Si el botén de esta drea esta activado, los ajustes
del procesador de dindmicas y el funcionamiento
se enlazaran por los canales adyacentes de ndme-
ros pares — impares. En este caso, ambos canales
funcionaran simultdneamente si alguno de ellos
excede el nivel de umbral.

Active el botdn, desplace el cursor a la casilla de
la derecha, y seleccione uno de los siguientes
canales para el que se activara el procesador de
dindmicas.

e BOTH.................. Los canales de nimeros
pares y los de niimeros impa-
res

O L e Sélo los canales de nimeros

impares (izquierda)

O R, Sélo los canales de nliimeros

pares (derecha)
C(@o

e El boton del drea ST LINK siempre estard activado
para el canal de salida estéreo y para los canales
emparejados. (No sera posible desactivarlo.)

e Si activa el boton del drea ST LINK, los ajustes del
procesador de dinamicas del canal con nimero
impar se copiara al canal con niimero par.

Seccion de referencia



(4) ON/OFF

Este botdn activa y desactiva el procesador de
dindmicas.

C(@q’o

incluso cuando el cursor esti en el area PARAMETER
(9), puede pulsar la tecla [ENTER] para activar y des-
activar este boton.

(5 GR (Reduccién del gain)

Muestra la cantidad de gain producido por el proce-

sador de dindmicas, en un intervalo de —-18 dB-0 dB.

(6) Contador de salida

Este contador indica el nivel de sefial después de
pasar por el procesador de dindmicas.

(7) CURVE
Muestra la respuesta aproximada del procesador
de dinamicas actual. El eje horizontal del gréfico
es el nivel de entrada, y el eje vertical es el nivel
de salida.

TYPE

Muestra el tipo del procesador de dindmicas
seleccionado. La pantalla significa lo siguiente.

¢ COMP................. Compresor
e EXPAND............... Ampliador
* GATE................... Compuerta

e COMPANDER (HARD/SOFT)
Compander (duro/suave)

e DUCKING........... Zambullida

A

No se puede cambiar el tipo de procesador de dinami-
cas de esta pagina. Si desea utilizar un tipo distinto, se
deben recuperar los ajustes que utilizan el tipo
deseado de la biblioteca. (Las operaciones de recupe-
racion se realizan en la pantalla DYN/DLY/pdgina
Library.)

(9 PARAMETRO
Aquf puede definir distintos pardmetros del proce-
sador de dindmicas. El tipo y la gama de los para-
metros variara segun el tipo de procesador de
dindamicas. Para mas detalles acerca del tipo y la
funcién de los pardmetros, consulte el apéndice,
al final de este manual.

AW EBIS
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Pantalla DYN/DLY

Pagina Library

Grabar y recuperar los ajustes del procesador de dinamicas

Funcion

Graba los ajustes del procesador de
dinamicas en la biblioteca, o recupera
los programas guardados.

o
Funcionamiento de las teclas Do | S+
[ -4
e Tecla [DYN] - Tecla [F2] (Library) GOt / 53
o7 Y CURVE/TYPE [ Care TR TR
e Pulse repetidamente la tecla [DYN]
hasta que aparezca en la pantalla de Mo. LIBEARY TITLE R
la derecha. & [EF p4d-b o Data 1 CURVE /TYPE

A41 . Total  Comed I
Oy [recar] |sGada Total Foned “EiEE1 = ]
Tt B37.Limiters  "CHP
B36.Limiter]  "CPS

Funciones de pantalla

(1) SEL CH (Seleccionar canal)
Indica el canal que estd seleccionado con su tecla
[SEL]. Las abreviaturas que aparecen significan lo

siguiente.

e INPUT1-8.......... Canal de entrada 1-8

e MONI 1-16......... Canal de monitorizacién 1-
16

e STOUT............... Canal de salida estéreo

(2) CURRENT DYNAMICS CURVE/TYPE
Muestra las caracteristicas y el tipo aproximada
del procesador de dindmicas actual.

(3 GR (Reduccién del gain)
Muestra la cantidad de reduccién gain producido
por el procesador de dindmicas, en un intervalo de
-18 dB-0 dB.

(4) Contador de salida
Este contador indica el nivel de sefal después de
pasar por el procesador de dindmicas.

(5 Botén TITLE EDIT
Este botén le permite editar el nombre (titulo de
biblioteca) de los ajustes guardados en la biblio-
teca. Al desplazar el cursor en este bot6n y pulsar
la tecla [ENTER], aparecera la ventana emergente
TITLE EDIT, que le permitira editar el titulo de la
biblioteca.
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Los niimeros de biblioteca 1-40 son programas prede-
finidos de sélo recuperacion, y sus nombres no pueden
cambiarse. Los niimeros en los que no se ha guardado
el programa de dinamicas aparecen como “No Data!,”
y no se pueden les puede cambiar el titulo.

(6) Botén RECALL

Este botdn recupera los ajustes seleccionados en
la lista de biblioteca.

A

Los nimeros de biblioteca en los que no se han guar-
dado los ajustes de dinamicas aparecen como “No
Data!,” y no se pueden recuperar.

(7) Botén STORE
Este botdn guarda los ajustes de procesador de
dindmicas actuales en el nimero seleccionado en
la lista de biblioteca. Si ya se han guardado los
ajustes de procesador de dindmicas en este
nimero, quedard sobrescrita por los nuevos ajus-
tes.

A

No se puede guardar en los nimeros de biblioteca de
sélo recuperacion 1-40.

Lista de biblioteca
Muestra una lista de biblioteca de dindmicas. La
fila rodeada por una linea punteada indica el
ndmero de biblioteca actualmente seleccionado
por el dial [DATA/JOC]. La columna de la lista
muestra la siguiente informacion.

e NO....covvveee, El ndmero de biblioteca 1-
128.

AV 2B16
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e LIBRARY TITLE ... El titulo de biblioteca y el
tipo utilizado por el ajuste. Si
no se ha guardado nada, se
indica “No Data!”

*ROM................... Los ajustes de s6lo recupera-
cién se indican con el sim-
bolo “dg&".

(9) CURVE/TYPE

Muestra la respuesta aproximada de los ajustes
seleccionados en la lista de biblioteca, y el tipo
que se utiliza.

A

Los canales de retorno 1/2 no disponen de procesado-
res de dinamicas, y por lo tanto, si se selecciona, los
elementos de esta pagina no se visualizaran.

Funciones adicionales de la pagina
Library

En la pagina Library, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-

[F3].

AT EOTT i RECRLL TR

Pt 1

[| F1 |] [I F2 l] [l F3 l]

Tecla [F1] (TITLE EDIT)

Edita el nombre (titulo biblioteca) de los ajustes
guardados. Es la misma funcién que el botén
TITLE EDIT ((®).

Tecla [F2] (RECALL)
Recupera los ajustes seleccionados en la lista de

biblioteca. Es la misma funcién que el botén
RECALL (®).

Tecla [F3] (STORE)
Guarda los ajustes de procesador de dindmicas
actuales. Es la misma funcién que el botéon STORE

(@).

AW EBIS
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Pantalla DYN/DLY

Pagina Dly/e1-8/Dly/eMONI

Ajuste de retardo/fase

FUS10H 1RTH 2
Funcion DYR/DLY
. ront: | O0:00:00:00.00
Define el retardo y la fase de los cana-
les de entrada, los canales de retorno, y 1 -z 5 - =
. o . DELAY DELAY DELAY : DELAY : DELAY : DELAY

los canales de monitorizacion. |§ a8 g4 T e - T
PR 7> M AILE S PN el Emeli Emeli tmel
H 5 I i J5HH J5HH Hiit 5

Funcionamiento de las teclas [=anFiel [=amriel [=aniFieli [Zamrleli [ZamFlelifzamrFie]

ER

e Tecla [DYN] - tecla [F3] (Dly/e1-8),
tecla [F4] (Dly/aMONI)

e Pulse la tecla [DYN] repetidamente
hasta que aparezca la pagina
deseada.

Funciones de pantalla

®

)

Canal

Esta drea indica el canal por el que se definiran los
ajustes de retardo/fase.

DELAY

Aqui puede especificar el tiempo (tiempo de
retardo) que se retardard la sefial de entrada de
cada canal. De las dos casillas numéricas, la casi-
[la superior muestra el tiempo de retardo en uni-
dades de milisegundos, y la casilla inferior en
unidades de muestra. Editando alguno de los valo-
res, los demas adaptaran el valor correspondiente.

Ct@q’o

Al contrario que un retardo convencional, el uso prin-
cipal de este retardo es para corregir la temporizacion
de la sefial de entrada. Por ejemplo puede utilizarlo
para aplicar el retardo al canal de monitorizacién para
que el ritmo parezca “revestido,” o al grabar para com-
pensar las diferencias de tiempo entre micréfonos
separados el uno del otro.

A

El intervalo de tiempo de retardo para un ajuste en
milisegundos dependerd de la frecuencia en el mues-
treo de la cancion. El intervalo serd 0-54.2 milisegun-
dos si la frecuencia del muestreo es de 48 kHz, y 0-59
milisegundos si la frecuencia de muestreo es de 44.1
kHz. Al ajustar las unidades de muestra, el intervalo
serd de 0-2600 muestras sin tener en cuenta la fre-
cuencia de muestreo.

(3) On/Off

‘ 306

Estos botones activan y desactivan el retardo.

Cc@o

Para los canales emparejados, los ajustes de retardo de
tiempo se activardn y desactivardn siempre en parejas.

HH H H HH o=
[zamrlel; [zamFlel: [zamFlel i [samFle]

N KN KN KR
$n] $M] i¢[N] $[n]

Rf Oh. Edit & Librars & Ol/61-2 8 D0 MON

(4) o (Fase)
Estos botones cambian la fase de la senal de
entrada. La fase es normal cuando el botén indica
N (normal), e inversa cuando el bot6n indica R
(inversa).

C(@jo

¢ El ajuste de la fase se puede definir independiente-
mente incluso en los canales emparejados.

e Si pulsa la tecla [SEL] cuando aparece esta pagina, el
cursor se desplazard autométicamente a la posicion
del canal correspondiente. (La pagina Dly/61-8 y la
pdgina DIy/oMONI se cambian automdticamente
segtin sea necesario.)

m Funciones adicionales en las paginas
Dly/o
En las paginas Dly/e1-8, Dly/aoMONI, puede pulsar la

tecla [SHIFT] para asignar las siguientes funciones
adicionales a la tecla [F5].

e Tecla [F5] (COPY TO ALL)
Copia el tiempo de retraso/ajuste de fase del canal
seleccionado con el cursor a todos los canales,
incluyendo los de otras paginas.

AV EBIS
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Pantallas AUXT1-AUX4

Pagina Pre/Pst

Activa/desactiva los ajustes pre/post para los envios AUX

Funcion

Activa/desactiva los ajustes pre/post
para el envio de la seiial desde los cana-
les de entrada, los canales de retorno, y

FUS 10N SCEME| L

- 00:00:00:00.00|96 |-

[M10HI 1

los canales de monitorizacion a los @ . - 2 .
buses AUX 1-4. HEUT FizT] | [FET
KN EXN [ ot |
o N - e o oo i o-oo
Funcionamiento de las teclas —— i}
FEET
e Teclas [AUX 1]-[AUX 4] O N N O EE N e [ o —©)
REC -co -oD Pi-oo -0o P-oD P -oD P o-oD P o-oo FRE
HOML 357 1@ § 11 ] 1z | 15 | 1% | 15 | 16
G [ i |
-oo i -oo oo -oo -oo i-oo -oo -oo
RTH1 RTHZ
ETH FOET

Funciones de pantalla

Co@ﬂo

e También puede utilizar las teclas [SEL] para seleccio-
nar el canal.

* loa ajustes pre-deslizador/post-deslizador y on/off
se conectan para los canales emparejados.

(1) Canales
Esta zona visualiza los canales que se pueden edi-
tar. Para los canales emparejados, se visualizara
un simbolo “~” entre los nimeros de canal. Las
abreviaturas significan lo siguiente.

(@) Nivel de envio

Indica el nivel de envio para cada canal. Utilice

*INPUT1-8.......... Canales de entrada 1-8 los deslizadores de cada canal (1-8) para ajustar
¢ REC MONI 1-16.... Canales de monitorizacién 1- el nivel de envio.
16 .
(5) Contador de salida
e RTN1/RTN2 ........ Canales de retorno 1/2

Indica el nivel de salida del bus AUX correspon-
diente y el nimero impar — ndmero par del bus
AUX.

(6) GBL (Global)
Utilice el botén PRE o el botén POST para cam-
biar todos los canales entre el pre-deslizador/post-
deslizador.

(2) Botones PRE/POST
Estos botones seleccionan la sefial pre-deslizador
o la sefal post-deslizador como fuente de la sefal
que se envia desde cada canal al bus AUX corres-
pondiente.

(3) Botones ON/OFF
Estos botones activan/desactivan la sefal que se
envia desde cada canal de bus AUX correspon-
diente.

UX 1

PXNV-LXNYV sejjejued

ATT
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DIN MICAS

etc.

ON LEVEL
o

PAN

PRE/POST
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o

AUX

Lo
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ON
o

AUX 5(EFF 1)
AUX 6(EFF 2)

AUX 4
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Pantallas AUXT-AUX4

m Funciones adicionales de las paginas
Pre/Pst

En la pagina Pre/Pst, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F2].

e Tecla [F1] (GLOBAL PRE)
Ajusta todos los canales a pre-fader. Es la misma
funcién que el botén PRE del drea GBL ((®).

* Tecla [F2] (GLOBAL POST)
Ajusta todos los canales a post-deslizador. Es la
misma funcién que el botén POST del drea GBL

(@®).
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Pantallas AUX5/EFF1, AUX6/EFF2

Pagina Eff. Edit

Edita los parametros de los efectos internos 1/2

Funcion

Edita los parametros del efecto selec-

cionado para el efecto interno 1 (panta-
lla AUX5/EFF1) o el efecto externo 2
(AUX6/EFF2).

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [AUX 5] /[AUX 6] - Tecla [F1]
(Eff. Edit)

* Pulse repetidamente la tecla [AUX 5]
o la tecla [AUX 6] hasta que aparezca
la pantalla deseada.

@_

HURS/EFF]] Euston SCEME|L :

D=z usED A5 [AIES
— CURRENT
EYPASS | | EFFECT MAME

OFF

O0:00:1{0-00.00181 (-2
c

|Heuer‘b Hall
EFFECT TYFE

REVERE HALL

AAA AAAARn Rnn

O

REY TIME IMILOLY HILRATIO LO.RATIO

@ 3.25 36 .8ms E:I 6.3 CD 1.4
(3oIFF- DEMSITY E/ROLY  (FyE/REAL.
o] 1606 2. Bm=s ddx
HFF

HoLD DECAHY

LFF GATE LYL ATTACEK
Thiu G G .7EkH=z @ OFF @ 4m=

O i @

325ms 7ams

FREM. Edit F [Grare

Fre/Fost

Funciones de pantalla

(1) USED AS (Método de uso de efectos)

Indica el tipo de conexién con que se utiliza el
efecto interno utilizado actualmente.

e AUX5/AUXG......... El efecto interno se utiliza a
través de AUX send/return.

¢ INSERT ................ El efecto interno se inserta en

un canal especifico.
C(@o

Esta zona es solo para visualizar, y no se puede editar.
La seleccidn de si el efecto interno se puede utilizar a
través de send/return o insertado se puede cambiar en
la zona EFFECT PATCH de la pantalla PATCH/pdgina
Patch IN.

(2) BYPASS

Activa/desactiva bypass del efecto interno.

C(@o

Incluso cuando el cursor no se encuentra en el drea
BYPASS, puede pulsar la tecla [ENTER] para activar/
desactivar bypass.

(3) CURRENT EFFECT NAME
Visualiza el nombre (titulo de la biblioteca) de los
ajustes de efectos que se recuperan. El simbolo
“M” 0 “S” que aparece a la derecha indica si el
tipo de efecto utilizado por estos ajustes es
monoaural (M) o estéreo (S).

AW EBIS
Seccion de referencia

(4) EFFECT TYPE
Esto visualiza el tipo de efecto seleccionado
actualmente. A la derecha de esta zona, el tipo se
visualiza graficamente.

A

No se puede cambiar el tipo de efecto en esta pdgina.
Si desea utilizar un tipo de efecto diferente, debe recu-
perar desde la biblioteca un ajuste de efecto que uti-
lice el tipo deseado. Las operaciones de recuperacion
de la biblioteca se realizan en la pagina Library de la
pantalla AUX5/EFF1 o AUX6/EFF2.

(5) Contador de salida

Indica el nivel de salida del efecto interno.

(6) Parametros de efectos
Utilice los mandos que aparecen en esta zona
para editar los pardmetros del efecto. El tipo de
parametros y sus intervalos dependerén del tipo
del efecto actualmente seleccionado. Para mas
detalles acerca del tipo e intervalo de los pardme-
tros, consulte el apéndice al final de este manual.

(D) MIX BAL. Mando (Mix balance)
Este mando ajusta el balance de mezcla entre el
sonido de efecto (wet) que se envia desde el efecto
interno y el sonido original (dry). Con un ajuste de
0% sélo se enviara el sonido original. Con 50% el
sonido del efecto y el sonido original se mezcla-
ran por igual, y con 100% sélo se enviard el
sonido del efecto. Si utiliza un efecto interno a tra-
vés de AUX send/return, ajistelo a 100%. Si
inserta el efecto en un canal especifico, ajuste el
valor adecuado a sus necesidades.
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Pantallas AUX5/EFF1, AUX6/EFF2

C(@q’o

El mando MIX BAL. Se visualizard en el mismo punto
independientemente del tipo de efecto seleccionado.

m Funciones adicionales de la pagina
Eff Edit

En la pagina Eff Edit puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a la tecla [F1].

YFRES OHAOFF

e Tecla [F1] (BYPASS ON/OFF)
Activa/desactiva el efecto bypass. Es la misma fun-
cién que el botén en la zona BYPASS ().

3 ‘| O AW BIS
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Pagina Library

Guardar/recuperar los ajustes del efecto

Funcion

Guarda los ajustes de efectos en la

biblioteca de efectos, o recupera los
ajustes guardados.

Funcionamiento de las teclas

HURY/EFF]| Euston
MOHI 1

|SEENE|LJE
O0:00:00:00.00181*

CURRENT
EFFECT MHAME

T
@

e Teclas [AUX 5]-[AUX 6] - Tecla [F2]

|Heuerb Hall
EFFECT T%PE

(Library)

[FEVERE HALL |

e Pulse repetidamente una tecla [AUX
5]-[AUX 6] hasta que aparezca la
pantalla deseada.

. LIERARY TITLE EOH
a4, [ Mo Data! 1
Sig.éet Phgs?r E
Srace Delaw
JultiLFilter B # EFFECT TYFE

LDist-:Delay G % i—0l5T-*0ELAY

Lelag—:Reaw

B33 .01 aa+Rew
B37.0=1a9-*ER.
B36..021q9+ER .

Z]=1=]=]
HHEd

B _Librars JFre/Fost

Funciones de pantalla

(1) CURRENT EFFECT NAME
Visualiza el nombre (nombre de la biblioteca) de
los ajustes de efectos que se recuperan. El simbolo
“M” 0 “S” que aparece a la derecha indica si el
tipo de efecto utilizado por estos ajustes es
monoaural (M) o estéreo (S).

(2) EFFECT TYPE
Esto visualiza el tipo de efecto seleccionado
actualmente. A la derecha de esta zona, el tipo se
visualiza graficamente.

(3) Contador de salida

Indica el nivel de salida del efecto interno.

(4) Bot6n TITLE EDIT
Este botén edita el nombre (titulo biblioteca) de
los ajustes de efectos guardados. Al desplazar el
cursor en este botdn y pulsar la tecla [ENTER],
aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, que le
permitird editar el titulo de la biblioteca.

A

Como los niimeros de biblioteca 1-41 son predefinidos
de solo recuperacion, sus titulos de biblioteca no se
pueden editar. Ademas, los niimeros de biblioteca
cuyos ajustes se han guardado aparecerdan como “No
Data!,” y sus titulos no se podra editar.

(5) Botén RECALL
Este bot6n recupera los ajustes de efectos selec-
cionados en la lista de biblioteca.

AWV 2816
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Los niimeros de biblioteca en los que no se han guar-
dado ajustes aparecen como “No Data!,” y no se pue-
den recuperar.

(6) Botén STORE

Este botén guarda los ajustes de los ajustes de
efectos en el nimero seleccionado en la lista de
biblioteca. Si ya se han guardado los ajustes en
este nimero, quedard sobrescrita por los nuevos
ajustes.

A

No se puede guardar en los niimeros de biblioteca de
sélo recuperacion 1-41.

(@ Lista de biblioteca

Es el efecto de lista de biblioteca. La fila rodeada
por una linea punteada indica el nimero de
biblioteca actualmente seleccionado por el dial
[DATA/JOQ]. La columna de la lista muestra la
siguiente informacion.

e NO.....ccvveeeee El niimero de biblioteca 1-
128.

o LIBRARY TITLE .... El titulo de la biblioteca. Un
simbolo “M” o0 “S” indica si
el tipo de efecto utilizado por
el nimero de esta biblioteca
es monoaural o estéreo. Los
ndmeros para los que no se
hayan guardado ajustes de
efectos se visualizaran como
“No Data!”

*ROM................... Los ajustes de sélo recupera-
cién se indican con el sim-

bolo “dgh".
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Pantallas AUX5/EFF1, AUX6/EFF2

EFFECT TYPE

Indica el tipo de efecto de los efectos selecciona-
dos en la lista de biblioteca.

C(@q’o
En general, las bibliotecas de efectos son comunes en
los efectos externos 1 y 2. Sin embargo, los ajustes de

efectos que utilizan el tipo de efecto “HQ.PITCH” se
pueden recuperar sélo para el efecto interno 2.

m Funciones adicionales de la pagina
Library
En la pagina Library, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F3].

BT EOTT R RECALL R TR

Pt 1

[| F1 |] [[ F2 l] [[ F3 l]

e Tecla [F1] (TITLE EDIT)
Edita el nombre (titulo biblioteca) de los ajustes de
efecto guardados. Es la misma funcién que el
botén TITLE EDIT (®).

e Tecla [F2] (RECALL)
Recupera los ajustes seleccionados en la lista de

biblioteca. Es la misma funcién que el botén
RECALL ((®).

e Tecla [F3] (STORE)
Guarda los ajustes de efectos actuales. Es la
misma funcién que el botén STORE ((®).

3‘| 2 AW BIS
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Pagina Pre/Pst

Activa/desactiva effect send, y conmuta entre pre/post

Funcion

En esta pagina, la sefal enviada desde

los canales de entrada, canales de
retorno, y canales de monitorizacion a
los efectos internos 1/2 (AUX buses 5/
6) se puede activar/desactivar y entre el
pre-deslizador y el post-deslizador.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [AUX 5]/tecla [AUX 6] - tecla
[F3] (Pre/Pst)

e Pulse repetidamente la tecla [AUX 5]
o la tecla [AUX 6] hasta que aparezca
la pagina deseada.

Funciones de pantalla

(1) Canales
Esta zona visualiza los canales que se pueden edi-
tar. Para los canales emparejados, se visualizara
un simbolo “~” entre los nimeros de canal. Las
abreviaturas significan lo siguiente.

e INPUT1-8.......... Canales de entrada 1-8
¢ REC MONI 1-16... Canales monitorizacién 1-16
e RTN1/RTN2 ........ Canales de retorno 1/2

A

¢ No es posible enviar senales desde el canal de
retorno 1 al efecto 1 (bus AUX 5), o desde el canal de
retorno 2 al efecto 2 (bus AUX 6). Esto es para evitar
que se realice un bucle entre los canales de retorno y
los efectos.

Debido a la razon que se describe anteriormente, el
canal de retorno 1 (canal de retorno 2) no se visuali-
zard en la pantalla AUX5/EFF1 pantalla (pantalla
AUXG6/EFF2).

(2) Botones PRE/POST
Estos botones seleccionan la sefal pre-deslizador
o la sefal post-deslizador como fuente de la sefal
que se envia desde cada canal al efecto interno
correspondiente.

(3) Botones ON/OFF
Estos botones activan/desactivan la sefal que se
envia desde cada canal de envio de efecto corres-
pondiente.

AW EBIS
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(4) Nivel de envio

Indica el nivel de envio para cada canal. Utilice
los deslizadores de cada canal (1-8) para ajustar
el nivel de envio.

Cc@o

También puede utilizar las teclas [SEL] para seleccio-
nar un canal.

(5) Contador de salida
Indica el nivel de salida de los buses AUX 5/6.

(6) GBL (Global)
Utilice el boton PRE o el botén POST para cam-
biar todos los canales entre el pre-deslizador/post-
deslizador.

m Funciones adicionales de la pagina
Pre/Pst

En la pagina Pre/Pst, puede pulsar [SHIFT] para asig-
nar las siguientes funciones a las teclas [F1]-[F2].

GLOEAL FRE MGLOEAL FOSTE

e Tecla [F1] (GLOBAL PRE)
Ajusta todos los canales a pre-fader. Es la misma
funcién que el botén PRE del drea GBL ((®)).

e Tecla [F2] (GLOBAL POST)
Ajusta los canales a post-deslizador. Es la misma
funcién que el botén POST del drea GBL ((®).
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Pantalla REMOTE

Paginas Remote A-Remote D

Controlar de forma remota los dispositivos MIDI externos

Funcion

Utiliza los deslizadores 1-8 y las teclas

@ @

[ON] 1-8 para transmitir mensajes REMOTE | Fusion__ sl L e
MIDI especificados para controlar dis- on:-o0-oo -E%T?E%?EJ Jnﬁm 1 -
positivos MIDI externos. :unmm -
Funcionamiento de las teclas D= [on]
OH [REFOTE A T |
* Tecla [REMOTE] - Teclas [F]] @_ DISHBLEI @
(Remote A)-[F4] (Remote D) 4 FE
* Pulse repetidamente la tecla m
[REMOTE] hasta que aparezca en la
pantalla de la derecha. ) e —06)
el T I I
g | [ [ [ [ s oy |

_m Hemote H B Remote B & Remote C & Remote D

Funciones de pantalla

(1) Mensajes MIDI
Esta zona visualiza (en hexadecimal) los mensajes
MIDI asignados al deslizador y a la tecla [ON] del
canal seleccionado con su tecla [SEL].

Desplace el cursor en cada casilla numérica, y
gire el dial [DATA/JOQC] para editar el valor de
cada byte (como un niimero hexadecimal de dos
digitos). Puede seleccionar los siguientes ajustes.

¢ 00-FF (hexadecimal)
Corresponde al mensaje
MIDI real que se transmitira.

¢ END ..o Indica el final del mensajes
MIDI. Cuando utilice la tecla
[ON] o el deslizador, el men-
saje MIDI desde el principio
a justo antes de que se trans-
mita END.

e SW (solo [ON])) ...
Indica el estado activado/des-
activado de la tecla [ON]. El
byte ajustado a “SW” se
transmitird como un valor de
7F (hexadecimal) cuando la
tecla [ON] pase a “on,” y
como un valor de 00 (hexa-
decimal) cuando pase a “off.”

3‘| 4 AW216

¢ FAD (solo deslizador)..... Indica la posicién
actual del deslizador.
El byte que se ajusta a
“FAD” se transmitird
como un valor 00-7F
(hexadecimal) cuando
utilice el deslizador.

Cc@q’o

El mensaje MIDI que se puede asignar a un deslizador
o la tecla [ON] es un maximo de 16 bytes incluyendo
//END.//

A

¢ Cuando ajuste un mensaje MIDI, debe estar seguro
de anadir “END” al final del mensaje. Si no se especi-
fica “END’, no se enviard el mensaje MIDI.

¢ Cuando asigne un mensaje MIDI a un deslizador,
debe ajustar uno de los bytes a “FAD.” Si no se espe-
cifica “FAD”, no se enviard el mensaje MIDI cuando
utilice el deslizador.

¢ Cuando asigne un mensaje MIDI a una tecla [ON],

debe ajustar uno de los bytes a “SW” como desee. En

este caso, el mensaje MIDI se transmitira como

SW=7F cuando se active la tecla [ON], y como

SW=00 cuando la tecla [ON] se desactive.

Si no especifica “SW,” el mensaje MIDI que envie en

esta pagina se transmitird solo cuando la tecla [ON]

esté activada.

Si asigna un mensaje MIDI manualmente, es posible

que se transmita un mensaje MIDI ilegal. Siempre

que sea posible, recomendamos que asigne mensajes

MIDI utilizando el botén LEARN ((4). (Para mds

detalles acerca del uso del botén LEARN, consulte la

pagina 208.)

Seccion de referencia



(2 Botones NAME EDIT

Estos botones editan el nombre (maximo 8 carac-
teres) asignados al deslizador/tecla [ON]. Si
mueve el cursor a estos botones y pulsa la tecla
[ENTER], aparecera una ventana emergente, que
le permitira introducir el nombre.

(3 Botén LATCH/UNLATCH

Este botdn selecciona el modo de funcionamiento
cuando [ON] se pulsa. Desplace el cursor en el
botén y pulse la tecla [ENTER] para pasar entre los
siguientes dos modos de funcionamiento.

e LATCH
Cada vez que pulse la tecla [ON] se activara/des-
activara.

e UNLATCH
El estado estard “on” s6lo mientras mantiene pul-
sada la tecla [ON], y “off” cuando la libere.

C(@o

Segtin si selecciona Latch o Unlatch, el funciona-
miento de la tecla [ON] serd el siguiente.

* Si se especifica “SW”

LATCH
Datos MIDI transmitidos Datos MIDI transmitidos
(SW=7F) (SW=00)
apagado iluminado apagado
- % - 3l ~> % -
UNLATCH

Datos MIDI transmitidos  Datos MIDI transmitidos
(SW=7F) (SW=00)

apagado iluminado apagado
[on] > % - [[on

* Si no se especifica “SW”

UNLATCH

Datos MIDI transmitidos

|

apagado iluminado apagado

(o] >

e

C(@o

Normalmente utilizard el modo Unlatch cuando no
especifique “SW.”

(4) Botén LEARN

Cuando este botén no esta activado, el mensaje
del canal o el mensaje exclusivo del sistema que
se recibe en el conector MIDI IN/TO HOST se
enviard en la zona del mensaje MIDI (D). Esta
funcién es adecuada ya que permite que los men-
sajes MIDI recibidos por el AW2816 se asignen
directamente (o con modificaciones) en una tecla
[ON] o deslizador.

Cc@q’ 0

¢ Normalmente solo activara uno de los botones
[LEARN].

* Cuando se recibe un mensaje de canal o un mensaje
exclusivo del sistema mientras el boton LEARN estd
activado, el byte posterior al dltimo byte del mensaje
se ajustara automaticamente a “END.”

e Si un mensaje exclusivo del sistema de menos de 16
bytes se recibe mientras el boton LEARN esta acti-
vado, se visualizardan los primeros 16 bytes.

e Si el boton LEARN para el deslizador estd activado, y
se recibe un mensaje de cambio de control con un
valor que cambie continuamente, el byte correspon-
diente al valor variable se ajustard automaticamente
a“FAD”

(5 Botén ENABLE/DISABLE

Esta funcion cambia si las funciones Remote de la
pagina visualizada actualmente se activard (ENA-
BLE) o desactivara (DISABLE).

Cuando acceda a las paginas Remove A—Remote
D y cambie este botén a ENABLE, el mensaje
MIDI correspondiente se transmitira cuando uti-
lice la tecla [ON] o los deslizadores.

Cc@o

* Puede activar/desactivar la funcion remota de forma
independiente para las paginas Remote A-Remote D.

e El estado on/off de las teclas [ON] y la posicion de
los deslizadores se considera independientemente
para cada pdagina Remote A-Remote D.

¢ El estado de los deslizadores/teclas [ON] utilizadas
para la funcion Remote se pueden guardar en la
memoria de escena, o puede grabar los funciona-
mientos del deslizador/teclas [ON] en automix. Esto
le permite utilizar simultineamente las paginas
Remote A-D.

(6) Botones 1-8

Indica los niimeros del canal 1-8. El canal selec-
cionado actualmente se destacara, y la parte supe-
rior de la pantalla mostrard mensajes MIDI
asignados a la tecla [ON] y al deslizador del
canal. Debajo de cada botén, el nombre de la
tecla [ON] (linea superior) y el nombre del desli-
zador (linea inferior) se muestra para el canal
correspondiente.

Para seleccionar un canal, puede pulsar su tecla
[SEL], desplazar el cursor a un botén 1-8 y pulsar
la tecla [ENTER], o utilice directamente una tecla
[ON] o deslizador.

JLOWIY ejjejued
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Pantalla REMOTE

m Funciones adicionales en las paginas
Remote A-Remote D

En las paginas Remote A-Remote D, manteniendo
pulsada la tecla [SHIFT], se asignaran las siguientes
funciones adicionales para las teclas [F1]-[F5].

TCHAIHLATCH J{ LEARH COHT F{LEARH [FADEF 1 E{ENRELE/DISAELE BEAHE INITIALIZEY
0 &2 &= &2 =)

e Tecla [F1] (LATCH/UNLATCH)
Selecciona latch o unlatch cuando se pulsa la
tecla [ON]. Es la misma funcién que el botén
LATCH/UNLATCH (®®).

* Tecla [F2] (LEARN [ON])
El mensaje MIDI recibido en el conector MIDI IN/
TO HOST se asignara a la tecla [ON]. Es la misma
funcién que el botén LEARN (®) para la tecla
[ONI].

e Tecla [F3] (LEARN [FADER]
El mensaje MIDI recibido en el conector MIDI IN/
TO HOST se asignard al deslizador. Es la misma
funcién que el botén LEARN (@) para el desliza-
dor.

e Tecla [F4] (ENABLE/DISABLE)
Selecciona la activacién (ENABLE) o desactivacion
(DISABLE) de los ajustes de la pagina actualmente
seleccionada. Es la misma funcién que el botén
ENABLE/DISABLE (®).

e Tecla [F5] (BANK INITIALIZE)
Todos los mensajes MIDI y nombres asignados a
las teclas [ON] y deslizadores de la pagina visuali-
zada se inicializaran con los ajustes por defecto.

Los ajustes por defecto de los mensajes MIDI y los
nombres asignados a las teclas [ON] y deslizado-
res en las paginas Remote A-D son los siguientes.

3‘| 6 AW BIS
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* Parametros por defecto para Remote A-D

Remote A
Tecla [ON] Deslizador
Canal
Nombre Mensaje Nombre Mensaje
1 Sin asignacién VOL CH1 Control change #7 (MIDI ch=1)
2 Sin asignacion VOL CH2 Control change #7 (MIDI ch=2)
3 Sin asignacién VOL CH3 Control change #7 (MIDI ch=3)
4 Sin asignacién VOL CH4 Control change #7 (MIDI ch=4)
5 Sin asignacion VOL CH5 Control change #7 (MIDI ch=5)
6 Sin asignacién VOL CHé6 Control change #7 (MIDI ch=6)
7 Sin asignacion VOL CH7 Control change #7 (MIDI ch=7)
8 Sin asignacién VOL CH8 Control change #7 (MIDI ch=8)
Remote B
Tecla [ON] Deslizador
Canal
Nombre Mensaje Nombre Mensaje
1 Sin asignacién VOL CH9 Control change #7 (MIDI ch=9)
2 Sin asignacion VOL CH10 Control change #7 (MIDI ch=10)
3 Sin asignacién VOL CH11 Control change #7 (MIDI ch=11)
4 Sin asignacién VOL CH12 Control change #7 (MIDI ch=12)
5 Sin asignacion VOL CH13 Control change #7 (MIDI ch=13)
6 Sin asignacién VOL CH14 Control change #7 (MIDI ch=14)
7 Sin asignacion VOL CH15 Control change #7 (MIDI ch=15)
8 Sin asignacién VOL CH16 Control change #7 (MIDI ch=16)
Remote C
Tecla [ON] Deslizador
Canal
Nombre Mensaje Nombre Mensaje
1 CH1 SUS Control change #40 (MIDI ch=1) | CH1 VOL Control change #7 (MIDI ch=1)
2 CH1 SOS Control change #42 (MIDI ch=1) | CH1 PAN Control change #10 (MIDI ch=1)
3 CH1 SOFT Control change #43 (MIDI ch=1) | CH1 EXP Control change #11 (MIDI ch=1)
4 Sin asignacion CH1 MOD Control change #1 (MIDI ch=1)
5 CH1 PORT Control change #41 (MIDI ch=1) | CH1 PORT Control change #5 (MIDI ch=1)
6 Sin asignacion CH1 REV Control change #91 (MIDI ch=1)
7 Sin asignacion CH1 CHO Control change #93 (MIDI ch=1)
8 Sin asignacién CH1 VAR Control change #94 (MIDI ch=1)
Remote D
Tecla [ON] Deslizador
Canal
Nombre Mensaje Nombre Mensaje
1 PGM CHG1 | Program change #1 (MIDI ch=1) | CTL CHGI1 Control change #1 (MIDI ch=1)
2 PGM CHG2 | Program change #2 (MIDI ch=1) | CTL CHG2 Control change #2 (MIDI ch=1)
3 PGM CHG3 | Program change #3 (MIDI ch=1) | CTL CHG3 Control change #3 (MIDI ch=1)
4 PGM CHG4 | Program change #4 (MIDI ch=1) | CTL CHG4 Control change #4 (MIDI ch=1)
5 PGM CHG5 | Program change #5 (MIDI ch=1) | CTL CHG5 Control change #5 (MIDI ch=1)
6 PGM CHG6 | Program change #6 (MIDI ch=1) | CTL CHG6 Control change #6 (MIDI ch=1)
7 PGM CHG7 | Program change #7 (MIDI ch=1) | CTL CHG?7 Control change #7 (MIDI ch=1)
8 PGM CHG8 | Program change #8 (MIDI ch=1) | CTL CHGS8 Control change #8 (MIDI ch=1)

AWV 2816
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Pantalla HOME

Pagina IN/Rtn/MONI

Controla el nivel de entrada de cada canal

Funcion

Esta pagina visualiza el nivel de los
canales de entrada 1-8, los canales de
retorno 1/2, y los canales de monitori-
zacion 1-16.

Funcionamiento de las teclas

¢ Tecla [HOME]
MONI)

* Pulse repetidamente la tecla [HOME]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

- tecla [F1] (IN/Rtn/

Funciones de pantalla

(1) Vametros
Esta drea indica el nivel de entrada de cada canal.
Debajo de cada viimetro, la ubicacién del desliza-
dor de cada canal se visualiza en unidades dB.

(2) Botén PRE EQ
(3) Boton POST EQ

(4) Boton POST FADER
Utilice estos tres botones para seleccionar la ubi-
cacién dentro del direccionamiento de la sefial
que visualizaran los viimetros (D). Si activa el
botén PRE EQ se visualizard el nivel de sefial pre-
EQ, el botén POST EQ visualizara el nivel de sefial
post-EQ, y el botén POST FADER visualizara el
nivel de senal post-deslizador. Es adecuado
cuando desee ver la ubicacién donde la senal de
entrada se corta.

PRE EQ POST EQ POST FADER
£ | [ METER METER METER
= ON LEVEL
= ATT PAN
& EQ 4 BANDAS °
=z DIN MICAS
8 etc.
w
m
)

C(@o

Los ajustes de botones ((2)-((4)) también afectan la
visualizacion del contador de entrada en la pantalla
VIEW pégina CH VIEW/Library.
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(5 STEREO OUT LEVEL
Visualiza la posicién del deslizador STEREO en
unidades dB.

m Funciones adicionales en la pagina
IN/Rtn/MONI

En la pagina IN/Rtn/MONI, manteniendo pulsada la
tecla [SHIFT], se asignaran las siguientes funciones
adicionales para la tecla [F1].

{ FEAK HOLD

¢ Tecla [F1] (PEAK HOLD)
Activa/desactiva la funcién Peak Hold. Cuando se
activa peak hold, se mantendra un simbolo “rm
indicando el nivel maximo en el viimetro (). Este
ajuste peak hold también afecta los vimetros que
aparecen en las paginas diferentes a la pantalla
EQ/ATT/GRP vy a la pantalla DYN/DLY.

AV EBIS
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Pagina Bus

Controla los niveles de salida de los buses

Funcién
Controla los niveles de salida de los
buses 1-8 y de los buses AUX 1-6. En _HONE % i BEi*E| aldnidd ‘.fmé
esta pagina también puede ajustar el 3 SUBESESE
. I ouep g |

nivel master de cada bus. .U L0

B B
Funcionamiento de las teclas -30 -30

-4

e Tecla [HOME] - tecla [F2] (Bus)

e Pulse repetidamente la tecla [HOME]
hasta que aparezca en la pantalla de

-4

la derecha. 00 OO 0D 0D OO0 OO 0D 00| OO0 OO0 OO oo| oo oo
12345675 1234 56
1 BUS L AL .

T | FosT FACER STEREQOUT| oo

Funciones de pantalla

PRE FADER POST FADER

(1) Vametros

=
[T
T
wil
5o
X X
22
<<

BUS 1
BUS 8
AUX 1
AUX 4

(2 Faders

Estos deslizadores ajustan el nivel master de cada

Indican el nivel de salida de cada bus. LEFJEL BUS 1(.8)
1l =

bus. Para ajustar la posicién de un deslizador, des- LEVEL o
. . AUX 1(...
place el cursor en el deslizador deseado y gire el ’UH, o~

dial [DATA/JOG]. La posicion del deslizador de
cada bus se visualiza en unidades dB debajo de

cada deslizador. (5) STEREO OUT LEVEL
(@_ Visualiza la posicién del deslizador STEREO en
Cdagejo unidades dB.

Si los buses estdan emparejados, aparecerd un simbolo
de corazén entre los buses de nimero impares - y los
buses de niimeros pares correspondientes. Los ajustes

de emparejamiento se realizan en la pantalla PAN/ ® Funciones adicionales de la Pagina
ROUTE, pagina Pair. Bus
(3) Botén PRE FADER En la pagina Bus puede pulsar la tecla [SHIFT] para

(4) Botén POST FADER
Utilice estos dos botones para seleccionar la ubi- :
cacion dentro del direccionamiento de la sefial en
la que el nivel se indicara con vimetros (). Si T
activa el boton PRE FADER se visualizara el nivel
de senal pre-deslizador (®), y el botén POST
FADER visualizara el nivel de sefal post-desliza-
dor. e Tecla [F1] (PEAK HOLD)

asignar las siguientes funciones a la tecla [F1].

Activa/desactiva la funcién Peak Hold. Cuando se
activa peak hold, se mantendra un simbolo “r—
indicando el nivel maximo en el vimetro (). Este
ajuste peak hold también afecta los viimetros que
aparecen en las paginas diferentes a la pantalla
EQ/ATT/GRP y a la pantalla DYN/DLY.

AW EBIS 3 1 9
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Pantalla HOME

Pagina Omni/ST

Controla los niveles de salida de los jacks OMNI OUT y
la salida estéreo

Funcion HOHE | 2e@ee - NEW SONG
roniz | O0:-00:00:00.00

1RTH

SEENE|L5§5§55
A1 n”sa

Controla los niveles de salida de los
jacks OMNI OUT 1-4 y el canal de
salida estéreo. @

Funcionamiento de las teclas (R 1) [RE_2) R =) 3]

B (I | DT ee—

e Tecla [HOME] - tecla [F3] (Omni/ST)
* Pulse repetidamente la tecla [HOME]

hasta que aparezca en la pantalla de @) et — -

la derecha. R

i s - N - I -5 -4 0 OUER

EATNEA | FosT FROER Tl | oo

kL IH/REn 100 Bz

Funciones de pantalla

PRE FADER PRE FADER

(1) Vametros OMNI OUT
Estos contadores indican el nivel de salida de los T
jacks OMNI OUT 1-4. El tipo de sefial de salida EQ 4 BAND o
se asigna a cada jack OMNI OUT se visualiza e :
debajo de los viimetros.

ATT
C(@O +—[EQ 4 BANDAS

DIN MICAS

Esta pdgina es sélo de visualizacion, y no contiene ele-

mentos editables. El tipo de seiial asignada a los jacks

OMNI OUT se puede cambiar en la pantalla PATCH @ STEREO OUT LEVEL

pagina/Patch OUT. Visualiza la posicién del deslizador STEREO en
(2) Vimetro STEREO OUT unidades dB.

Este controlador indica el nivel de salida del canal

de salida estéreo.

) - . . . -

(3 Botén PRE FADER Func[ones adicionales de la pagina
Omni/ST

ESTREOL
ESTREOR

(4) Botén POST FADER
Utilice estos dos botones para seleccionar la ubi-
cacion dentro del direccionamiento de la sefial en
la que el nivel se indicard con el viimetro STEREO

En la pagina Omni/ST puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a la tecla [F1].

OUT (). Si activa el botén PRE FADER se visuali-

zara la sefal antes del deslizador STEREO, y si T

activa el boton POST FADER se visualizard el nivel

de senal después del deslizador STEREO.

A e Tecla [F1] (PEAK HOLD)

Los ajustes del botén PRE FADER/POST FADER no Activa/desactiva la funcién Peak Hold. Cuando se
afectaran la pantalla de viimetro OMNI OUT. activa peak hold, se mantendra un simbolo “rm”

indicando el nivel maximo en los viimetros
(D)(@). Este ajuste peak hold también afecta los
vimetros que aparecen en las paginas diferentes a
la pantalla EQ/ATT/GRP y a la pantalla DYN/DLY.

320 AW216
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Pagina Option

Controla los niveles de salida de la tarjeta 1/0

Funcion

Visualiza contadores que indican los
niveles de salida en una tarjeta 1/0 ins-
talada en la ranura 1/0 opcional.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [HOME] - tecla [F4] (Option)

e Pulse repetidamente la tecla [HOME]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) Vametros
Estos viimetros indican el nivel de salida de la tar-
jeta I/0. El tipo de sefial de salida asignada a cada
canal 1-8 se visualiza debajo de los vimetros.

C(@o

Esta pdgina es sélo de visualizacién, y no contiene ele-
mentos editables. El tipo de seiial asignada a cada
canal de salida de la tarjeta 1/O se puede cambiar en la
pantalla PATCH pagina/Patch OUT.

(2) STEREO OUT LEVEL

La posicién del deslizador STEREO se muestra en
unidades dB.

AW EBIS
Seccion de referencia
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m Funciones adicionales de la pagina
Option

En la pagina Option puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a la tecla [F1].

9 FEAK HOLD )

e Tecla [F1] (PEAK HOLD)
Activa/desactiva la funcién Peak Hold. Cuando se
activa peak hold, se mantendra un simbolo “rm
indicando el nivel maximo en los viimetros ().
Este ajuste peak hold también afecta los viimetros
que aparecen en las paginas diferentes a la panta-
[la EQ/ATT/GRP y a la pantalla DYN/DLY.
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Pantalla TRACK

Pagina TR

View

Visualiza el contenido grabado para cada pista

Funcion ® @O
Las regiones de cada pista se visualizan —N—]— —|—
/ft d b s . ”:l H FUS H_ _

como graficos de barras. En esta pagina Lk ol
> . T \1em| OO:O0 =Y
también puede ajustar el control de | e | e | |

. . ITTE] HAME UTH[T

entrada para cada pista, y activar/des- TEICEIch oo
activar el enmudecimiento. ffperoL 1100
dEk4[Perc. R 1100

£ b Rendoa t1] 00

Funcionamiento de las teclas FEPLownth.L 11 OO
SESL[Svnth.R 11 00

. QE1L[SE.L 11 oo

¢ Tecla [TRACK] - tecla [F1] (TR View) lepelze.R 110D
. 12E4LHit.R 11 o0

* Pulse repetidamente la tecla [TRACK] BE5tcho.l 1100
4EELCho.R 11 o0

hasta que aparezca en la pantalla de ISEvLDistauit]] OO0

16 ES CVocal 1100

la derecha. FCRITETT ] )
|§ IMFUT HMOHITOR
@ Il&”&l oo T

b

TR Uiew £ \LTrack & Sterel & Mark HdJ

Funciones de pantalla

DT (Track)
Se trata de la pista nimero 1-16.
(2 B (Bus)
Indica el tipo de sefal asignada a la entrada

(entrada de grabador) de la pista 1-16. Las abre-
viaturas tienen el siguiente significado.

Salida directa de canales de
entrada 1-8

C(@o
Las seriales asignadas a las entradas de grabador se

pueden especificar en RECORDER TRACK INPUT
ASSIGN de la pantalla PATCH/p. Patch IN (-P.73).

(3 NAME
Visualiza el nombre de la pista virtual seleccio-
nada para cada pista 1-16. Las pistas que no ten-
gan nada grabado indicaran “-NO REC-". Cuando
graba algo en una pista se asignara un nombre
“V.Tr x-y” (x=ndmero de pista 1-16, y=nlimero de
pista virtual 1-8) automaticamente.

C(@o

e Se puede asignar un nombre de hasta 16 caracteres a
una pista virtual, pero solo se visualizaran los prime-
ros 8 caracteres en la columna NAME ((3)).

¢ El nombre de la pista virtual se puede editar en la
pantalla EDIT/pagina TR Edit.

(#)V (Virtual track)
Se trata del ndmero de pista virtual (1-8) actual-
mente seleccionado para cada pista 1-16.

322 AW216
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C(@o

La pista virtual utilizada para cada pista se puede
seleccionar en la pantalla TRACK/pagina V.Track.

(5 M (Mute)

Visualiza el estado activado/desactivado de enmu-
decimiento de las pistas 1-16 con los simbolos
“®” (mute=activado) o “O” (mute=desactivado).
También puede activar/desactivar el enmudeci-
miento desplazando el cursor en esta zona y pul-
sando la tecla [ENTER].

Co@o

¢ La columna M esta conectada con los botones MUTE
de la pantalla METER (-P.351).

o El ajuste de activar/desactivar el enmudecimiento de
cada pista no afecta las teclas [ON] de los canales de
monitorizacion.

A

En el AW2816, el niimero de pistas que se pueden
reproducir simultdineamente se puede limitar al
niimero de pistas ajustadas al modo record-ready. En
este caso, el enmudecimiento se debe activar en las
pistas que no se pueden reproducir.

Si desea desactivar el enmudecimiento para una pista
enmudecida a la fuerza, primero debe enmudecer
otra pista. Si intenta desactivar el enmudecimiento
sin incrementar el niimero de pistas enmudecidas, se
visualizara un mensaje de “CANNOT CHANGE
MUTE”, y el enmudecimiento no se desactivara.

Si pulsa [ALL SAFE] puede cancelar el estado prepa-
rado para grabar y enmudecido de las pistas.

Seccion de referencia



® 1 (Input monitor)

Esta columna indica el tipo de sefal controlada
por las pistas 1-16. Indicard “e ” cuando monito-
rice la reproduccion de la pista, y “O” cuando
monitorice la sefial enviada a la entrada de la pista
(input source). El tipo de sehal monitorizada cam-
biard seguln los ajustes de la columna INPUT
MONITOR ((®), el estado de las teclas REC TRACK
SELECT [1]-[16], y el modo de funcionamiento
actual.

() Visualizacién de la pista

Las regiones (informacién de audio continua gra-
bada en una sola operacién) incluidas en cada
pista se visualizan como graficos de barras en esta
zona. La linea vertical de esta zona indica la ubi-
cacién actual. Los simbolos que aparecen en la
parte inferior del marco indican puntos de ubica-
cién o marcadores ya ajustados en dichas locali-
zaciones. Se visualizan estos tipos de simbolos.

Punto de inicio
Punto final
Punto de entrada

Punto de salida

Punto A
Punto B
©1-99....cccvviirnn. Marcadores 1-99
® R Ubicacién del tiempo cero
relativo

C(@o

El simbolo “R”, que indica la ubicacion del tiempo cero
relativo, solo se visualizarad si el tiempo relativo se
selecciona como método de visualizacién del conta-
dor. El tiempo relativo se puede seleccionar en la pan-
talla METER pégina/Meter 2.

ALL MUTE OFF

Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], el enmudecimiento de todas las pistas se
desactivara.

A

Las pistas que se hayan enmudecido debido a las limi-
taciones en el niimero de pistas reproducibles simulta-
neamente no se pueden desenmudecer a no ser que
reduzca el nimero de pistas preparadas para reprodu-
cir, 0 enmudezca otras pistas.

(9 INPUT MONITOR

Selecciona el modo de control de la entrada (la
forma en que el control de entrada cambia para
cada pista). Es la misma funcién que la zona
INPUT MONITOR de la pantalla METER. Para mas
detalles consulte la pagina 351.

Current position

La linea vertical en la casilla indica la posicion
actual aproximada entre el punto de inicio y final
de la cancién. Los pequefios simbolos de debajo
de la casilla indican la posicién aproximada de los
puntos de ubicacién y marcadores.

1) METRO. (Metrénomo)

Esta zona activa/desactiva el metrénomo (el boton
ON/OFF) y ajusta el volumen del metrénomo (el
mando). Cuando active el metrénomo interno y
aumente el volumen, el sonido del metrénomo se
enviard desde los jacks MONITOR OUT/PHONES
durante la reproduccién de la cancién o la graba-
cion.

Cc@ 0
e El tempo y el tiempo de compds del metrénomo se
especifican en la pantalla SONG /pagina Tempo
Map.

Si es necesario, puede seleccionar la sefial de entrada

del metrénomo interno (MET) como fuente de

entrada para los canales de entrada 1-8. La asigna-
cion de los canales de entrada se realiza en la panta-
lla PATCH/pdgina Patch IN.

e Si selecciona el metrénomo interno como fuente de
entrada para un canal de entrada, la salida de metré-
nomo se enviard al canal de entrada correspondiente
independientemente de los ajustes del botén ON/
OFF o el mando del volumen en la zona METRO.

m Funciones adicionales de la pagina
TR View
En la pagina TR View, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las funciones adicionales a las teclas
[F11-[F4].

aﬁ FREMAIN HALE H H-Z00M IH K H-Z00M ouT

Pt 1

(I (7 R (R (W7

¢ Tecla [F1] (REMAIN)
Visualiza el tiempo de grabacién disponible que
queda (horas: minutos) en el contador ubicado en
la parte superior de la pantalla. Mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y vuelva a pulsar la tecla [F1] para
volver a la visualizacién del contador normal.

Co@o

El tiempo de grabacion restante cambiara segtin el
nidmero de pistas que se encuentren actualmente en
modo preparado para grabar. Por ejemplo, si incre-
menta el niimero de pistas en modo preparado para
grabar desde una o dos pistas, el tiempo de grabacién
restante serd la mitad.

e Tecla [F2] (WAVE)
Visualiza el audio de la pista como una forma de
onda. Es adecuado cuando desea ajustar un pun-
tero de ubicacién o marcador mientras visualiza la
forma de onda.

e Tecla [F3] (X-ZOOM IN)

Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F3]
(X-ZOOM IN), la visualizacion de la pista @ se
ampliard horizontalmente (cuatro niveles).

e Tecla [F4] (X-ZOOM OUT)

Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F4]
(X-ZOOM OUT), la visualizacién de la pista @ se
reducird horizontalmente (cuatro niveles).
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Pantalla TRACK

Pagina V. Track

Selecciona la pista virtual de cada pista

Funcion

Cambia la pista virtual de cada pista 1-
16, y ajusta/cancela el emparejamiento
entre pistas.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [TRACK] - tecla [F2] (V. Track)

e Pulse repetidamente la tecla [TRACK]
hasta que aparezca en la pantalla de la
derecha.

Funciones de pantalla

(1) Emparejamiento
Desplace el cursor a esta drea y pulse la tecla
[ENTER] para activar (o cancelar) el empareja-
miento de las pistas adyacentes de niimeros pares
—. El simbolo “#” se visualizara cuando se active
el emparejamiento, y “%#” cuando el empareja-
miento se desactive.

C(@q’o

Las pistas emparejadas se conectardn cuando active las
pistas virtuales, o cuando las seleccione desde la edi-
cion de pistas. Es adecuado cuando desee que las pis-
tas con fuentes estéreo se graben y gestionen
conjuntamente.

A

La activacion/desactivacion del emparejamiento no
afecta los ajustes de emparejamiento de los canales de
monitorizacion. El emparejamiento de los canales de
monitorizacion se realiza en la pagina Pair de las pan-
tallas PAN/ROUTE.

@ T (Track)

Son pistas nimeros 1-16.

(3 NAME

Esta zona visualiza el nombre de la pista virtual
seleccionada actualmente para cada pista 1-16.
Las pistas que no tengan nada grabado indicaran
“-NO REC-". Cuando grabe algo en una pista, se
asignara un nombre de“V.Tr x-y” (x=nlimero de
pista 1-16, y=nGmero de pista virtual 1-8) auto-
maticamente.
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'?ESynth.LJIIZSd-EE?S
SC3vhnth.R JE 2 % 4 B & 7 2
.‘EIIZSE.L Il = 4 5 & 7 %
BLSE. R 1EN e 5 4 5 & 7 &
'11EHit.L IJEE: 2 4 5 & 7 2
12[Hit.R Il : = 4 5 & 7 %
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s S0 StEU £ ERCEIEIE EEEE
1ECMoCal 1RZEIEREEEAE
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C(@ 0

¢ Se puede asignar un nombre de hasta 16 caracteres a
una pista virtual, pero solo se visualizaran los prime-
ros 8 caracteres en la columna NAME ((3).

¢ El nombre de la pista actualmente seleccionada se
puede editar en la pantalla EDIT/pagina TR Edit.

(4) VIRTUAL TRACK
Desplace el cursor a esta zona y pulse la tecla
[ENTER] para seleccionar la pista virtual que se
utiliza para cada pista 1-16. El nimero destacado
indica el nimero de la pista actualmente seleccio-
nada para cada pista 1-16. De los nimeros de pis-
tas virtuales restantes, las pistas grabadas se
visualizaran como “[g].”

C(@o

Para mas detalles acerca del uso de las pistas virtuales,
consulte la pagina 66.

m Funciones adicionales de la pagina
V. Track

En la pagina V. Track, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones adicionales a la
tecla [F1].

e Tecla [F1] (REMAIN)
Visualiza el tiempo de grabacién disponible que
queda (horas: minutos) en el contador ubicado en
la parte superior de la pantalla. Mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y vuelva a pulsar la tecla [F1] para
volver a la visualizacién del contador normal.
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Pagina Stereo

Reproduce o elimina la pista estéreo

Funcion

Reproduce la pista estéreo, o elimina
los contenidos grabados de la pista
estéreo.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [TRACK] - tecla [F3] (Stereo)

e Pulse repetidamente la tecla [TRACK]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) M Botén (Mute)
Activa(e )/desactiva (O) el enmudecimiento para
la pista estéreo. Cuando esta desactivado, la salida
L/R de la pista estéreo se enviara directamente
para controlar los canales 1/2, y al mismo tiempo,
se forzard el enmudecimiento de las pistas 1-16.

Si reproduce una cancién en este estado, puede
controlar la pista estéreo a través del bus estéreo
de los canales de monitorizacién 1/2 . Cuando
vuelva a activar el enmudecimiento en una pista
estéreo, se desactivard el enmudecimiento de las
pistas 1-16, volviendo al estado normal.

A

Para escuchar la pista estéreo a través del bus estéreo,
los canales de monitorizacion 1/2 se debe asignar cada
uno al bus estéreo. Tenga en cuenta que en este caso,
el ajuste de los pardmetros y la panoramizacion, EQ, y
procesador de dindmicas para controlar los canales 1/
2y las salida del canal afectara directamente el sonido
de la pista estéreo.

C(@o

Si desea escuchar la pista estéreo “apagada” (sin pro-
cesar), puede pulsar la tecla [TRACK CUE] -y la tecla
REC TRACK SELECT [ST] para enviar a la pista directa-
mente a los jacks MONITOR OUT/PHONIES, o puede
preparar una memoria de escena que contenga ajustes
“apagados” para los canales de monitorizacion 1/2 y
el canal de salida estéreo.

@
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(2) Visualizacién de la pista
Este grafico de barras muestra la region de la pista
estéreo. Los simbolos que se visualizan debajo de
la pista indican los puntos de ubicacion y los mar-
cadores asignados a dichas localizaciones, y tie-
nen el siguiente significado.

Punto de inicio

Punto final

Punto de entrada

Punto de salida

Punto A

Marcadores 1-99

Ubicacién del tiempo rela-
tivo cero (s6lo se visualiza
cuando el contador esta en
tiempo relativo)

(3 Current position

La linea vertical en la casilla indica la posicion
actual aproximada entre el punto de inicio y final
de la cancién. Los pequefios simbolos de debajo
de la casilla indican la posicién aproximada de los
puntos de ubicacién y marcadores.

) STEREO OUT

Este controlador indica el nivel de salida del canal
de salida estéreo.

Co@q’o

Utilizando el botén PRE/POST en la pantalla HOME/
pdgina Omni/ST, puede seleccionar si el nivel pre-des-
lizador se visualizara.
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Pantalla TRACK

(5) Botén ST TRACK ERASE (Stereo track
erase)
Este botén elimina los contenidos grabados de la
pista estéreo. Cuando desplace el cursor a este
botén y pulse la tecla [ENTER], aparecerd una
ventana emergente de confirmacién. Mueva el
cursor a OK y pulse la tecla [ENTER], vy la pista
estéreo se eliminara.

A

La pista estéreo solo puede grabar una region, con L/R
como par. Si después de grabar la pista estéreo, vuelve
a grabar, el contenido grabado anteriormente se elimi-
nard automdticamente. (Sin embargo, puede utilizar la
tecla [UNDO] para recuperar el contenido guardado
anteriormente.)

m Funciones adicionales de la pagina
Stereo
En la pagina Stereo, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones adicionales a las
teclas [F1]-[F3].

E TN OGN | e

Pt 1

) (=] [

e Tecla [F1] (REMAIN)
Visualiza el tiempo de grabacién disponible que
queda (horas: minutos) en el contador ubicado en
la parte superior de la pantalla. Mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y vuelva a pulsar la tecla [F1] para
volver a la visualizacién del contador normal.

e Tecla [F2] (X-ZOOM IN)
Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F2]

(X-ZOOM IN), la visualizacion de la pista @ se
ampliara horizontalmente en cuatro niveles.

e Tecla [F3] (X-ZOOM OUT)
Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F3]
(X-ZOOM OUT), la visualizacién de la pista @ se
reducird horizontalmente en cuatro niveles.
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Pagina Mark Adj.

Ajusta/elimina los puntos de ubicacion y los marcadores

Funcion

THH[:H FUS 1 0M SCEME| L ;@ : 1RTHZ
: — Figie b3 O: 03722 18,05 |01 - * Y
Ajusta las posiciones de los marcadores ] ;
y los puntos de ubicacion (por ejemplo,
. o« LOCATOR POSITION
puntos “in” o “out”), o elimina los pun- i AT END (i
tos de ubicacién y los marcadores. amn O ouT
Qn OE
Funcionamiento de las teclas
MARKER FPOSITION
¢ Tecla [TRACK] - tecla [F4] (Mark @
Adj.)
* Pulse repetidamente la tecla [TRACK] Qitls SR
hasta que aparezca en la pantalla de ag iB3:o0i B, 1]
a derecha. " £ ey mEe—0
kE TR Liew & LLTrack # Stereo gMark AdJ
Funciones de pantalla
Punto de inicio = 00:00:00:00.00
(1) LOCATE POSITION Pl cédioo . .
Esta drea visualiza los varios puntos de localiza- tiempo (ABgS) 100:00:00:00.00  ;00:00:05:00.00  ;00:00:10:00.00
cién que se listan a continuacién. Para editar un pantalla de P .
punto de ubicacién que ya se haya ajustado, b (65) Eoo.oo.oo.ooo Eoo‘oo‘os.ooo E00.00.10.000
mueva el cursor a la casilla numérica deseada, y Cancién @ © 0 0 0 0O O 0 0 0 O ©
gire el dial [DATA/JOQ]. Para los puntos d ubica- )
cién que adn no se hayan ajustado, la casilla
numérica indicara “--". L
« START/END (Punto de inicio/Punto final) Punto de inicio = 00:00:05:00.00
Estos puntos de ubicacion corresponden a las Pantalla c&digo +,00,00:00.00  100:00:05:00.00  $00:00:10:00.00
teclas [lq«] y [»®] respectivamente. El punto de tiempo (ABS) ! '
inicio es el tiempo absoluto (ABS) de ubicacién Pantallade i_60.00.05:000  00:00:00:000  00:00:05:000
cero, y corresponde al principio del primer com- tlempo (A.B,S) : : :
pés (si se utilizan compases). Cuando cree una Cancibn | © 0 0 © 0 0 00 00O C
cancién nueva, el principio de la cancién se ajus- 5]
tard inicialmente como punto de inicio. Cuando
grabe una cancién, la ubicacién en que finalice la
grabacion se ajustara automdticamente como [@
punto final. Cdasejo
. . . . Si la longitud de la cancion cambia porque la pista se
El punto de inicio y el punto final visualizados en eliminé o desplazé, el punto final se desplazard auto-
esta pagina siempre son en unidades de c6digo de madticamente a la ubicacion final de la cancion.
tiempo. Si edita el punto inicial, la ubicacién del
c6digo de tiempo sera el tiempo absoluto cero. ) )
¢ IN/OUT (In point/Out point)
Estos puntos de ubicacién corresponden a las
teclas [IN] y [OUT]. También se utilizan como
ubicaciones de inicio y fin de grabacién durante el
pinchado de entrada/salida automatico. Los pun-
tos In/Out se ajustan automaticamente a las ubica-
ciones en que la grabacién empez6 y finalizé, y
también se pueden ajustar individualmente utili-
zando las teclas [SET] + [IN] o las teclas [SET] +
[OUT]I.
AWVEBIE
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lla TRACK

¢ A/B (punto A/punto B)

Estas ubicaciones corresponden a las teclas [A] y
[B]. También se utilizan para especificar el area
para la reproduccion repetida A-B. Los puntos A/B
también se pueden ajustar individualmente utili-
zando las teclas [SET] + [A] o las teclas [SET] +
[BI.

Cdﬁé%o

Si desplaza el cursor en el botén ubicado a la
izquierda de la casilla numérica del punto de ubica-
cion y pulsa la tecla [ENTER], aparecerd un simbolo
“B”, indicando que este punto se ha seleccionado para
ser borrado. (Si vuelve a pulsar la tecla [ENTER] el sim-
bolo desaparecerd.)

No es posible seleccionar los puntos de inicio/final
para la eliminacion.

A

* Las unidades utilizadas para visualizar los puntos In/
Out y A/B dependerdn del ajuste del método de
visualizacion del contador (tiempo/cédigo de
tiempo/compases)

¢ Si se selecciona la visualizacion de compas, las uni-
dades de compases/tiempos/pulsaciones se visualiza-
rdn para los puntos de ubicacion. Sin embargo, sélo
se pueden seleccionar unidades de compads y tiempo
para su edicion. Si se selecciona la visualizacion del
compas, no serd posible editar los puntos In/Out o
los puntos A/B ubicados antes del punto de inicio.
(En este caso, solo se visualizard el tiempo para el
punto de ubicacion correspondiente.)

Markers

Esta drea visualiza los marcadores 1-99 que se
han ajustado en la cancién. La fila enmarcada por
la linea punteada es el nimero de marcador selec-
cionado actualmente. Mueva el cursor a esta
columna MARKER y gire el dial [DATA/JOC] para
seleccionar el nimero de marcador. A continua-
cién desplace el cursor a la columna POSITION y
edite la ubicacién del marcador correspondiente.

Cdﬁé&o

Si desplaza el cursor en el botén ubicado a la
izquierda del nimero de marcador y pulsa la tecla
[ENTERY], aparecerd un simbolo “fi’;, indicando que el
marcador correspondiente se ha seleccionado para ser
borrado. (Si vuelve a pulsar la tecla [ENTER] el sim-
bolo desaparecerd.) Si selecciona un marcador dife-
rente cuando se visualice el simbolo “fi]’; el simbolo de
eliminacion se cancelara.

A

¢ Cuando edite la localizaciéon de un marcador, no es
posible desplazarlo antes o después del marcador
anterior o posterior.

¢ El nimero de marcador se asigna automdticamente
en secuencia, empezando desde el principio de la
cancion. Por eso, cuando elimine un marcador, los
niimeros de marcador cambiardn segtin sea necesa-
rio.

AV 2B16

(3 Bot6én DELETE

Este botdn elimina los puntos de ubicacién o mar-
cadores seleccionados para ser eliminados (es
decir, para los que se visualiza el simbolo “[q").

Cdﬁé&o

e Los puntos IN/OUT y los puntos A/B también se pue-
den seleccionar manteniendo pulsada la tecla [CAN-
CEL] y pulsando la tecla [IN]/[OUT] o la tecla [A]/
[B]. Si desea eliminar un marcador utilizando las
teclas, utilice las teclas [ |-4/[Wl] para desplazar el
marcador que desee eliminar, y mantenga pulsada la
tecla [CANCEL] y pulse la tecla [MARK].

e Para informacion acerca del ajuste del punto de ubi-
cacion o del marcador, consulte la pagina 102 a 103.

m Funciones adicionales de la pagina
Mark Adj.
En la pagina Mark Adj. puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones adicionales a la
tecla [F1].

Tecla [F1] (REMAIN)

Visualiza el tiempo de grabacién disponible que
queda (horas: minutos) en el contador ubicado en
la parte superior de la pantalla. Mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y vuelva a pulsar la tecla [F1] para
volver a la visualizacién del contador normal.
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Pantalla EDIT

Pagina TR Edit

Edicion de pistas

Funcion

Asigna un nombre a cada pista, y edita
la informacién de audio por pistas, par-
tes, o regiones.

Funcionamiento de las teclas
e Tecla [EDIT] - tecla [F1] (TR Edit)

e Pulse repetidamente la tecla [EDIT]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

@—'

Funciones de pantalla

(1) Mend TRACK
Aqui puede seleccionar los comandos para editar
pistas de informacién de audio. Cuando desplace
el cursor a este mend y pulse la tecla [ENTER], se
visualizara una lista de botones para seleccionar
los comandos (parte inferior central). A continua-
cion desplace el cursor en el comando que desee
ejecutar y pulse la tecla [ENTER], y se visualizara
una lista de botones para este comando (parte
inferior derecha

Rl

TRACE b | —> QUL

TRACE -

| TRACK ~ | | RACK ~ |

o
|

A ALL 1R

Ment ComTando Parametro

Cuando se visualizan los botones de parametro,
puede desplazar el cursor del comando actual-
mente destacado y pulsar la tecla [ENTER] para

AW EBIS
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volver a la lista de comandos. Si desplaza el cur-
sor al mend destacado en la parte superior de la
lista y pulsa la tecla [ENTER], volverd a la primera
lista de mend.

(2 Menu PART

Aqui puede seleccionar los comandos para editar
el intervalo deseado (parte) de una pista. El
método para seleccionar un comando desde el
menu PART y los pardmetros de acceso es el
mismo que para el mend TRACK (@).

(3 Mend REGION

Aqui puede seleccionar comandos para editar pie-
zas de informacién de audio grabados en una sola
operacion (regiones). El método para seleccionar
un comando desde el mend REGION vy los para-
metros de acceso es el mismo que para el mend
TRACK (D).

Co@ﬂo

Para informacion acerca de los comandos que se pue-
den seleccionar desde los menis TRACK/PART/
REGION y sus parametros, consulte la pagina 118.

(49 Emparejamiento

Cuando desplace el cursor en esta columna 'y
pulse la tecla [ENTER], se activara el empareja-
miento (o cancelard) para las pistas adyacentes de
nimeros pares e impares. Las pistas emparejadas
se indican con un simbolo “#”, y las pistas no
emparejadas con un simbolo “%#”. Cuando edite
las pistas o las partes, ambas pistas de un par que-
daran afectadas por la edicién.

329

1133 ejjejued



‘ 330

Pantalla EDIT

C(@q’o
¢ Es posible desplazar el cursor a la zona ((4) sélo si se
visualizan los tres ments TRACK/PART/REGION.

* lLos ajustes de emparejamiento en esta pagina estan
conectados con la pagina TRACK/pantalla V.Track.

® T (Track)
Esta columna visualiza el ndmero de las pistas 1-
16.

(6 NAME

Esta columna visualiza el nombre de la pista vir-
tual seleccionada actualmente para cada pista 1-
16. Las pistas que no tengan nada grabado indica-
ran “-NO REC-". Cuando grabe algo en una pista,
se asignard un nombre de“V.Tr x-y” (x=nimero de
pista 1-16, y=nimero de pista virtual 1-8) auto-
maticamente.

C(@q’o

Se puede asignar un nombre de hasta 16 caracteres a
una pista virtual, pero sélo se visualizaran los primeros
8 caracteres en la columna NAME ((3)).

@V (Virtual track)

Muestra el nimero de pista virtual (1-8) actual-
mente seleccionado para cada pista 1-16.

Ct@q’o

Las pistas virtuales se seleccionan en la pantalla
TRACK/pdgina V.Track.

(® Visualizacion de la pista

En este drea, las regiones incluidas en cada pista
se visualizan en un gréfico de barras. La linea ver-
tical en la zona de visualizacién de la pista indica
la ubicacién en qué se ha ajustado el drea de edi-
cién. Los simbolos visualizados en la parte inferior
de la zona de visualizacién de la pista indican
puntos de ubicacién y marcadores.

Mientras edite, la pista y drea seleccionada para la
edicioén se visualizara de la siguiente forma.

Pista a editar Area editada

[T HAHE | U]

‘,H[chk 111 = m
ZLSnare 11
wa SCM.TE S—211 —

Cuando especifique una fuente de edicién y una
pista/intervalo destino de edicién (por ejemplo,
cuando copie o desplace informacién de audio),
la pantalla seré la siguiente.

Pista fuente de edicion Zona fuente de edicion

IT[  HAME

YT enare

Pista destino de edicion Zona destino de edicion

(9) Zona de ajustes de parametro
En esta zona puede ajustar los parametros para
ejecutar el comando seleccionado.

C(@j 0

® Para mas detalles acerca de las operaciones de edi-
cion de las pistas virtuales, consulte la pagina 111.

e Si se han ajustado marcadores o los puntos de ubica-
cion en la cancién, puede utilizar las teclas [ 14 ]/
[w1], las teclas LAST REC [IN]/[OUT] y las teclas [A]/
[B] para especificar la ubicacion de edicion o el inter-
valo de edicion.

A

Las teclas de la seccion de transporte no tendran nin-
gtin efecto mientras se visualice la pagina TR Edit.

m Funciones adicionales de la pagina
TR Edit
En la pagina TR Edit, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las funciones adicionales a las teclas
[FT]-[F3].

aﬁ FEMAIN _H H-Z00M IH_H H-Z0orM OUT

Pt 1

) =) [

* Tecla [F1] (REMAIN)
Visualiza el tiempo de grabacién disponible que
queda (horas: minutos) en el contador ubicado en
la parte superior de la pantalla. Mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y vuelva a pulsar la tecla [F1] para
volver a la visualizacion del contador normal.

e Tecla [F2] (X-ZOOM IN)
Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F2]

(X-ZOOM IN), la visualizacion de la pista (® se
ampliara en el eje temporal en cuatro niveles.

¢ Tecla [F3] (X-ZOOM OUT)
Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F3]
(X-ZOOM OUT), la visualizacién de la pista (® se
reducira en el eje temporal en cuatro niveles.

AV EBIS
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Pagina V.TR Edit

Edicion de pistas virtuales

Funcion

Edita las pistas virtuales 1-8 incluidas
en la pista especificada.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EDIT] - tecla [F2] (V. TR Edit)

e Pulse repetidamente la tecla [EDIT]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) Ment TRACK
(2 Menu PART
(3 Menu REGION

Son los mismos que en la pagina TR Edit en el
meni TRACK, en el mend PART, y en el menu
REGION, con la diferencia que la edicién se apli-
card en las pistas virtuales 1-8 de la misma pista.
Para mds informacién consulte la explicacién que
empieza en la pagina 329. Para los comandos que
se pueden seleccionar en cada mend y sus para-
metros, consulte la pagina 118 y siguientes.

A

En la pagina V.TR Edit, no es posible seleccionar todas
las pistas ni todas las pistas virtuales para editarlas.

(4) Namero de pista
Se trata del nimero de pista que contiene la pista
virtual que edite. Para cambiar el nimero de pista,
desplace el cursor a esta zona y gire el dial [DATA/
JOG], o pulse una tecla REC TRACK SELECT [1]-
[16].

(B®) V (virtual track number)
Esta columna muestra los nlimeros de pista virtual
1-8. La pista virtual actualmente seleccionada se
indica con un simbolo “C” en la parte izquierda
de esta columna.

(6 NAME
Esta columna visualiza los nombres de las pistas
virtuales 1-8. Las pistas que no tengan nada gra-
bado indicaran “-NO REC-". Cuando grabe algo
en una pista, se asignara un nombre de”V.Tr x-y”
(x=nUmero de pista 1-16, y=nlmero de pista vir-
tual 1-8) autométicamente.

EDIT EUR10OH

L]

1RTHZ

v1k eorl 0/1:00 ) 24: |6

TRACE PI

[ TRAcKs |
PART r| U HARE )

C 1[ReqdEuit]
ZLTAKE Z 1
SL[TAKE = 1
4L[TAKE 4 1
S[—-HO REC-1
E[-HO REC-1
FL[—HO REC-1
S[—HO REC-1

TRACK

AUTE EAit ETD Inrort & Hawimeart 2 TH e ot 4

Co@jo

Se puede asignar un nombre de hasta 16 caracteres a
una pista virtual, pero sélo se visualizaran los primeros
8 caracteres en la columna NAME ((6).

(7) Visualizacién de la pista
En este drea, las regiones incluidas en cada pista
virtual se visualizan en un grafico de barras. Con
la excepcién de las pistas virtuales 1-8, que se
visualizan simultaneamente, esta pantalla es la
misma que la pagina TR Edit.

Area de parametros
En esta zona puede ajustar los parametros requeri-
dos para ejecutar el comando.

Cc@o

* Para mas detalles acerca de la edicion de pistas vir-
tuales, consulte la pagina 116.

* Si se han ajustado marcadores o los puntos de ubica-
cion en la cancion, puede utilizar las teclas [ |4]/
[w1], las teclas LAST REC [IN]/[OUT] y las teclas [A]/
[B] para especificar la ubicacién de edicién o el inter-
valo de edicion.

A

Las teclas de la seccién de transporte no tendran nin-
gtin efecto mientras se visualice la pagina V TR Edit.

AW EBIS 3 3 1
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Pantalla EDIT

m Funciones adicionales de la pagina
V.TR Edit.
En la pagina V. TR Edit, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las funciones adicionales a las teclas
[F1]-[F3].

E b EECECTCE NN CERGTT

Pt 1

[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e Tecla [F1] (REMAIN)
Visualiza el tiempo de grabacién disponible que
queda (horas: minutos) en el contador ubicado en
la parte superior de la pantalla. Mantenga pulsada
la tecla [SHIFT] y vuelva a pulsar la tecla [F1] para
volver a la visualizacién del contador normal.

* Tecla [F2] (X-ZOOM IN)
Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F2]
(X-ZOOM IN), la visualizacién del eje horizontal
de la pista @) se ampliara horizontalmente (cuatro
niveles).

e Tecla [F3] (X-ZOOM OUT)
Cada vez que pulse la tecla [SHIFT] + tecla [F3]
(X-ZOOM OUT), la visualizacion del eje horizon-
tal de la pista @ se reducird horizontalmente (cua-
tro niveles).
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Pagina CD Import

Importa un CD de audio a la pista deseada

Funcion

Importa la informacion CD-DA (audio
CD) de un CD de audio insertado en la
unidad de CD-RW interna o externa, y
la asigna a la pista deseada.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EDIT] - tecla [F3] (CD Import)

e Pulse repetidamente la tecla [EDIT]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

1) DRIVE

Seleccione la unidad de CD-RW interna o externa.

Desplace el cursor hasta esta area, utilice el dial
[DATA/JOC] para seleccionar la unidad CD-RW
deseada, y pulse la tecla [ENTER] para confirmar
la seleccion.

(2) Lista de pistas
Lista las pistas de CD audio insertadas en la uni-

dad CD-RW. La fila enmarcada por una linea pun-

teada es la pista actualmente seleccionada como
fuente de importacién. Para seleccionar la pista,

desplace el cursor a la lista y gire el dial [DATA/
JOG].

C@o

También puede importar informacion de audio desde

un CD-ROM de modo mezclado (pista 2 o posterior) o

informacion CD-DA desde un CD Extra (solo la pri-
mera sesion), y desde un CD de audio convencional.

(3 PASTE TO

Especifique la pista/pista virtual donde se ubicara

la informacién de audio desde un CD-DA. Especi-

fica el nimero de pista en la casilla numérica
“TR”, y la pista virtual en la casilla numérica “V”.
(También puede seleccionar una pista virtual que
no esté asignada a la pista.) El &rea NAME mos-
trard el nombre de la pista seleccionada.

A

Como la informacion de audio CD-DA se importa en
estéreo, el nimero de pista siempre se seleccionard
como un par de niimero par/impar.

| TRACKTOTHL

B3 AZ2:28:58
a4 @4:13:33
24

EXTRACT POINT
EHD

START

EXECUTE] =emee(7)

TR _Edit

U.TR Edit 3 C0 Imrort & Lauiweort & TR InFort §

(@) Ajuste de punto

®

®

@

AWV 2816
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Especifica la ubicacién empezando en la pista en
que se ubicard la informacion de audio CD-DA
importada.

Cc@o

Las unidades por las que se especifica este punto
dependeran del método de visualizacion del contador
(horas/cédigo de tiempo/compases) seleccionado en al
pantalla SONG/pagina Setting. Si se selecciona la
visualizacion de compases, puede especificar la posi-
cion en unidades de “tiempo” o “compas”.
TYPE
Especifica si la informacion de audio CD-DA
importada se insertard a la pista (Insert) o se
sobrescribird (OverWrite). Si selecciona “Insert,”
la informacién que sigue el punto especificado
(@) en la pista de destino de importacién se des-
plazara proporcionalmente segtn la longitud de la
informacion insertada.

EXTRACT POINT

Especifica el intervalo que se importara desde la
pista seleccionada en la lista de pistas (2). Des-
place el cursor en las casillas numéricas START
(posicién de inicio) y END (posicion final), y uti-
lice el dial [DATA/JOG] para introducir las unida-
des “minutos:segundos.marcos (1/75 segundo)”.

Boton EXECUTE

Este botdn ejecuta la operacién de importar CD-
DA. Si desea més detalles acerca de la operacion,
consulte la pagina 174.
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A

e la pagina CD Import se puede utilizar solo si la can-
cion actual tiene una frecuencia de muestreo de 44.1
kHz. Si la cancion actual tiene una frecuencia de
muestreo de 48 kHz, aparecerd un mensaje “Current
Song is 48 (kHz) Fs Type” y esta pagina no estara dis-
ponible.

Las teclas de la seccion de transporte no tendran nin-
gtin efecto mientras se visualice la pagina CD Import.
Si el ajuste CD/DAT DIGITAL REC esta ajustado a
“DISABLE” en la pantalla UTILITY/pagina Prefer.2,
no serd posible importar pistas desde un CD de audio
que no permita realizar copias digitales (-P.266).

C(@o

Si estd utilizando una unidad de CD-RW con una velo-
cidad de lectura variable, la velocidad de lectura en la
que se importard la informaciéon audio de CD-DA se
puede cambiar en la pantalla FILE /pagina Disk Util.
(-P.248).

m Funciones adicionales de la pagina
CD Import
En la pagina CD Import, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las funciones adicionales a las teclas
[FT]-[F2].

[ CoLoAD §Ch URLOAD

e Tecla [F1] (CD LOAD)
Cierre la bandeja de la unidad CD-RW.

¢ Tecla [F2] (CD UNLOAD)
Abra la bandeja de la unidad CD-RW.
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Pagina Wavimport

Importar un archivo WAV a una pista deseada

Funcion

EI]"' BEEEE — MEW SOMG

1RTHZ

HAY IMP,

Importa los archivos audio de formato

SCEME| L
4

B1e

WAV de la unidad de CD-RW interna o
de una unidad SCSI externa (p.ej., uni-
dad MO), y las asigna a una pista.

FASTE TO

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EDIT] - tecla [F4] (Wavimport)
e Pulse repetidamente la tecla [EDIT]

(Q)=——r=—="= GTLOOFT .WAU

FILE TOTHL TWFE
BEEE:ETY.058 @ 16

(= BEATSZ . LIAL BE:EE: 14,141 [t} 16

[ BEATS 1 HAY BEiEE: 11,111 [H] 15

i HA

hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

(B)——DIF
!

EXECUTE

RE TH Edit

L.TR Edit

CO ImFort gWavineort kTR Impnrt§

Funciones de pantalla

(1) DRIVE
Seleccione la unidad CD-RW interna o una uni-
dad SCSI externa (p.ej, unidad MO). Desplace el
cursor hasta esta area, gire el dial [DATA/JOC]
para seleccionar la unidad deseada, y pulse la
tecla [ENTER] para confirmar la seleccién.

A

También puede importar archivos WAV de un CD-
ROM (1SO-9660) o un CD-ROM de modo mezclado
(pistas de informacion 1SO-9660). Sin embargo, el
AW2816 no puede trabajar con el soporte CD-R/RW
grabado por packet writing, o los CD-ROM del sistema
de archivos Macintosh(HFS).

(2 Lista de archivos
Esta drea dispone en una lista los archivos WAV

guardados en la unidad seleccionada en (). La
fila enmarcada por una linea punteada indica el

archivo WAV actualmente seleccionado para ®

importar.

La columna de la lista muestra la siguiente infor-
macion.

¢ FILE

Es el nombre del archivo o el nombre del directo-
rio. “Los iconos “[#” indican los archivos WAV, y
los iconos “3” indican los directorios. Se puede
desplazar hasta el directorio deseado seleccio-
nando el icono “[3” y pulsando la tecla [ENTER].

e TOTAL
Indica el tiempo de reproduccién del archivo
WAV en horas/minutos/milisegundos.

AWV 2816

Seccion de referencia

* TYPE

El simbolo “B"” indica un archivo WAV estéreo, y
el simbolo “[@” indica un archivo WAV monoau-
ral. El ndmero de la derecha indica la cuantiza-
cion (ndmero bit) del archivo WAV.

A

EI AW2816 sélo reconoce archivos WAV que tengan la
misma frecuencia de muestreo que la cancion actual, y
una extension de nombre de archivo “.WAV” a conti-
nuacion del nombre. Los demas archivos no aparece-
rdn en la lista (2).

Cc@q‘o

Si se desplaza hacia un directorio mas abajo del direc-
torio superior (que se denomina “directorio base”), el
simbolo “[C1 .” indica el directorio actual, y el sim-
bolo “I10 . .” indica el siguiente directorio superior.
Para volver a subir en la estructura del directorio, des-
place el cursor al simbolo “[1 . .”y pulse la tecla
[ENTER].

DIR

En esta drea aparecen simbolos “/” y nombres de
directorio para indicar la posicién actual del
directorio seleccionado en la lista de archivos ().
Por ejemplo, si se encuentra en el directorio base,
el drea mostrara “/”, y si se encuentra en el direc-
torio inmediatamente inferior con el nombre WAV,
aparecera “/WAV/".

(@) PASTE TO

Aqui puede especificar la pista en la que se colo-
cara el archivo WAV importado. Selecciona el
numero de pista en la casilla numérica “TR”, y el
ndmero de pista virtual en la casilla numérica “V”.
(También puede seleccionar una pista virtual que
no esté asignada a una pista.) El area NAME mos-
trard el nombre de pista de la pista seleccionada.
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Si se selecciona un archivo WAV en la lista de
archivos (2)), apareceran dos pistas adyacentes de
ndmero impar — ndmero par.

(5 Ajuste de punto
Especifica la ubicacién de la pista en que se ubi-
cara el archivo WAV importado.

Cc@q’o

Las unidades por las que se especifica este punto
dependerdn del método de visualizacion del contador
(horas/cadigo de tiempo/compases) seleccionado en al
pantalla SONG/pagina Setting. Si se selecciona la
visualizacion de compases, puede especificar la posi-
cion en unidades de “tiempo” o “compas’.

(® TYPE
Especifica si la informacion del archivo WAV
importado se introduce a la pista (Insert) o se
sobrescribe (OverWrite). Si selecciona “Insert,” la
informacion que sigue el punto especificado (&)
en la pista de destino de importacién se despla-
zard proporcionalmente segtn la longitud del
archivo WAV insertado.

(7)) Botén EXECUTE

Este botén ejecuta la operacién de importar el
archivo WAV. Si desea mas detalles acerca de la
operacion, consulte la pagina 172.

A

Las teclas de la seccion de transporte se desactivan
mientras se visualiza la pagina Wavimport.

m Funciones adicionales de la pagina
Wav Import

En la pagina Wavimport, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones adicionales a las
teclas [F1]-[F2].

E 3 IO R BT

e Tecla [F1] (CD LOAD)
Cierre la bandeja de la unidad CD-RW.

¢ Tecla [F2] (CD UNLOAD)
Abra la bandeja de la unidad CD-RW.
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Pagina TR Import

Importar una pista de una cancion existente

Funcion

Importa una pista de una cancion del
disco duro interno hasta la pista

i

EDIT [29e2@e - HEW SOHG
IMPORT

1RTHZ

SCEME| L
A

BH:

deseada de la cancién en curso.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [EDIT] - tecla [F5] (TR Import)
e Pulse repetidamente la tecla [EDIT]

@ 1

hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

OEST.SOME HAME SALUED AT SIZE EIT FS PRT
ROCKE B1/04/25 19546  136ME 24 44.1
TECHHD AI/P4/75 19527 1A7ME 16 44,
CHERD TRACKS e I
F B /G455 1 e
REIBER /04,75 19 £ ad,
LOAD
SOURCE TRACK 1 @
A ) ®

|

TR Edit

L. TR Edit & CO Imeort & Wavineort 3 TH Impnrté‘

Funciones de pantalla

(1 Song list
Muestra una lista de canciones guardadas en el
disco duro interno. La fila destacada indica la can-
cién actual, y la fila enmarcada por una linea pun-
teada es la cancion seleccionada como fuente de
importacion. Para seleccionar la cancién de ori-
gen de importacion, desplace el cursor hasta la
lista de canciones y gire el dial [DATA/JOG].

La lista de canciones incluye esta informacién.

e DEST. SONG NAME
Nombre de la cancién (sélo
los 16 primeros caracteres)
* SAVED AT............ La fecha y hora del dltimo
guardado de la cancién

®SIZE......oovvveee. Tamafo de datos de cancion

* BIT/FS ................. Cuantizacién de la cancién y
frecuencia de muestreo

®*PRT.....coovvvvvvn Proteccién de la cancién on/
off (5P.238)

¢ Sélo se puede seleccionar una cancion con la misma
cuantizacion y frecuencia de muestreo que la can-
cion actual como origen de importacion.

¢ No se puede seleccionar la cancién actual.

(2) SOURCE TRACK
De la cancién seleccionada en la lista de cancio-
nes (D), seleccione el nimero de pista (1-16) y el
ndmero de pista virtual (1-8) de la pista que desea
importar. El nombre de la pista seleccionada apa-
rece a la derecha.

A

o Este pardmetro solo serd valido después de utilizar el
boton LOAD (@) para cargar la informacion de la
pista de la cancion seleccionada.

¢ El nombre de pista no se incluye en la informacion
que se importa.

AW EBIS
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(3 DEST. TRACK (pista de destino)
Especifica el nimero de pista (1-16) y el nimero
de pista virtual (1-8) para la pista de destino de
importacion. El nombre de la pista seleccionada
aparece a la derecha.

A

Esta pantalla solo aparecerd después de utilizar el
boton TRACK CLIP ((5) para registrar la pista deseada
de la cancién de origen de importacion.

(4) Botén LOAD
Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], se cargard la informacion de la
pista de la cancién seleccionada en la lista de pis-
tas.

(5 Botén TRACK CLIP
Al mover el cursor a este botén y pulsar [ENTER],
se registra la pista seleccionada en SOURCE
TRACK (@) como origen de importacién.

A

Este boton solo serd vilido después de utilizar LOAD
(@) para cargar la informacion de pista de la cancion.

(6 EXECUTE

Este botén ejecuta la operacién de importar pista.
Para mds detalles acerca de este procedimiento,
consulte la pagina 156.

A

e Este boton sélo serd vilido después de utilizar el
boton TRACK CLIP ((5) para registrar la pista de ori-
gen de importacion.

e las teclas de la seccion de transporte no tendra nin-
gtin efecto en la pagina TR Import.
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Pantalla AUTOMIX

Pagina Main

Definir los ajustes basicos de la automezcla

Funcion

Define los ajustes basicos para guardar
y reproducir la automezcla.

Hu'"]"lH @EEas — MEW SOMG
“stour | 00:00:=00.000

Funcionamiento de las teclas T — S
. |' ———
« Tecla [AUTOMIX] - tecla [F1] (Princi- (U | E=m erEverrreal | Hiviiall E‘
pal) FRAODER EDIT aUT QUERKHRITE | 1
* Pulse repetidamente la tecla [AUTO- ®_ RET [Froer] [cRon] [Fan | [Ea ] |E|

MIX] hasta que aparezca en la panta-
lla de la derecha.

FADER EONT MODE ] 1
AESOLUTE RELATIVE |

[AUTOMIE TRAMSPORT |

@_
@_

HEORT

lm—l@

AUTO REC

FLAY

STOR REC

Main

. Memors FoderEdit & EwenE Lot

Funciones de pantalla

(1) AUTOMIX

Aqui puede activar (ENABLE) o desactivar (DISA-
BLE) la automezcla. Si esta en “DISABLE,” la auto-
mezcla no se puede guardar ni reproducir.

A

Cuando la cancién se encuentra en estado inicial, no
existe ninguna automezcla, y por lo tanto no serd posi-
ble cambiar dicho boton a “ENABLE.” Si desea grabar
la automezcla por primera vez, utilice el botén NEW
MIX ((8) para crear una nueva automezcla.

FADER EDIT OUT

Utilice los dos siguientes botones para especificar
el modo de cambiar las posiciones de los desliza-
dores y los valores de los pardmetros al detener la
grabacién de la automezcla.

* Botén END

Si este botdn esta activado, las posiciones del des-
lizador y los valores del pardametro cuando
detenga la grabacion de la automezcla permane-
ceran validos hasta el final de la automezcla.

e Bot6n RET

Si esta tecla esta activada, los deslizadores volve-
ran a las posiciones previamente grabadas al fina-
lizar la edicion de los deslizadores (las
operaciones que graban de nuevo los movimien-
tos de los deslizadores previamente grabados). El
tiempo que tardan los deslizadores a volver a las
posiciones anteriores se define en la pagina Fader
Edit.

Si este botdn esta desactivado, se mantendran las
posiciones del deslizador en el momento de finali-
zar la grabacion, hasta que mueva el deslizador.

Ct@o

Incluso al editar los deslizadores, el AW2816 recuerda
los movimientos del deslizador previamente grabados.
Si deja el boton RET activado, los deslizadores volve-
ran a las posiciones previamente grabadas cuando se
detenga la edicion, lo que resulta iitil cuando edita una
parte de los eventos del deslizador.

A

El ajuste on/off del boton RET no afecta los parame-
tros distintos a los deslizadores.

(3 Modo FADER EDIT

Utilice los siguientes dos botones para seleccionar
el modo de editar los deslizadores grabados en la
automezcla.

¢ Boton ABSOLUTE

Cuando esta tecla estd activada, se borraran los
movimientos del deslizador previamente grabados
al grabar los nuevos movimientos. Normalmente
seleccionard este ajuste.

¢ Boton RELATIVE

Si esta tecla esta activada, se combinaran los
movimientos del deslizador previamente grabados
con los nuevos movimientos cuando se graben.
Utilice este ajuste cuando desee desplazar los des-
lizadores arriba y abajo de acuerdo con los movi-
mientos de deslizador previamente guardados.

AV EBIS
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A

Si los botones RELATIVE y RET estdn activados, cam-
biar el boton END entre on/off no tendré ningtin
efecto.

MODO FADER EDIT = ABSOLUTE

Movimiento de deslizador
grabado de nuevo

Movimiento de deslizador
previamente grabado

Inicio grabacién  Final grabacién

RET = off

END =
off

END =
on

MODO FADER EDIT = RELATIVE

Movimiento de deslizador
grabado de nuevo

Movimiento de deslizador
previamente grabado

Inicio grabacién  Final grabacién

RET = off RET = on

(49 AUTOMIX TRANSPORT
Utilice los cinco siguientes botones para controlar
la grabacion y la reproduccién de automezcla.

¢ Boton ABORT

Este boton detendra la grabacién de la automezcla
e ignorard los cambios que se produzcan. Si des-
plaza el cursor hasta este botén y pulsa la tecla
[ENTER] mientras se graba la automezcla, apare-
cera una ventana emergente que le preguntara si
desea ignorar el contenido de la automezcla gra-
bada. Si utiliza este botén mientras se reproduce
la automezcla, ésta se detendra.

* Bot6n STOP

Este boton detiene la grabacion/reproduccién de
la automezcla. Si desplaza el cursor hasta este
botén y pulsa la tecla [ENTER] mientras se graba

AW EBIS
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la automezcla, aparecerd una ventana emergente
que le preguntara si desea actualizar el contenido
grabado. Aunque utilice este botén para detener la
automezcla, la cancién no se detendra.

e Boton PLAY

Este botdn indica el estado on/off de inicio/deten-
cion de la automezcla. (Con este botén no se ini-
ciara la automezcla.) Si el botén AUTOMIX (D) se
ajusta a “ENABLE” y la automezcla ya se ha gra-
bado, la reproduccién de la automezcla se ini-
ciara al pulsar [PLAY] de la seccién de transporte,
y se activarda el botén PLAY (se iluminard).

A

Cuando la automezcla se encuentra en modo prepa-
rado para grabar, desplazando el cursor al boton PLAY
durante la reproduccién y pulsando la tecla [ENTER]
se iniciard la grabacion de la automezcla.

¢ Boton REC (Grabar)

Al detener la automezcla, desplazando el cursor a
este botén y pulsando la tecla [ENTER] parpadeara
el botén REC, y la automezcla se realizara en
modo preparado para grabar. Si inicia la graba-
dora en este estado, se iniciara la grabacion de
automezcla. Cuando finalice la grabacion, el
botén REC también se desactivara automatica-
mente (se apagard). Durante la reproduccion de la
automezcla, puede utilizar este botén junto con el
botén PLAY para realizar el pinchado.

¢ Boton AUTO REC

Al desplazar el cursor a este botén y pulsar la tecla
[ENTERI, se iluminara el botén AUTO REC y la
automezcla se realizard en modo preparado para
grabar. Si inicia la grabadora en este estado, se ini-
ciara automaticamente la grabacién de automez-
cla. Sin embargo, a diferencia del botén REC, el
botén AUTO REC no se desactivaran (no se apaga-
ran) incluso cuando finalice la grabaciéon de la
automezcla. Para volver al estado Off, desplace de
nuevo el cursor a este botén y pulse la tecla
[ENTER].

Co@ﬂo

Si desea mds detalles acerca de la operacion de auto-
mezcla, consulte la pagina 133.

(5) FREE

Muestra la cantidad de memoria de automezcla
restante en kilobytes y como porcentaje.

®) SIZE

Indica el tamafio en kilobytes de la automezcla
actual (la automezcla en la que se trabaja) y del
buffer deshacer (memoria dedicada a deshacer la
automezcla).

Co@ﬂo

El buffer deshacer preserva la informacion de auto-
mezcla previamente grabada. Si desea ignorar la auto-
mezcla grabada mas recientemente y volver al estado
anterior, utilice el boton UNDO ((0).
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Pantalla AUTOMIX

(7) OVERWRITE
Utilice los siguientes cuatro botones para selec-
cionar los parametros que se grabaran en la auto-
mezcla.

* Boton FADER

Si este botdn esta activado, se grabaran las opera-
ciones del deslizador y del deslizador AUX send
de cada canal.

* Botén CH ON (Canal activado)
Si este botdn esta activado, se grabaran las opera-
ciones de cada canal de la tecla [ON].

* Bot6n PAN
Si este botdn esta activado, se grabaran las opera-
ciones pan/balance de cada canal.

¢ Boton EQ
Si este botdn estd activado, se grabaran las opera-
ciones EQ de cada canal.

C(@q’o
¢ Ademads de los anteriores pardmetros, la automezcla
también puede grabar las operaciones de recupera-
cion de la biblioteca y las operaciones de recupera-
cion de escenas. Estas operaciones de recuperacion
se grabardn en la automezcla sin tener en cuenta los
ajustes de OVERWRITE (7).

Si desea grabar las operaciones de la tecla [ON] y del
deslizador de la pantalla REMOTE en la automezcla,
active el boton FADER y el boton CH ON en el drea
OVERWRITE.

Botéon NEW MIX
Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], se borrara la automezcla en curso y
se creara una nueva.

(9 CLR. Botén BUF (Eliminar buffer)

Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], la eliminara el buffer deshacer.

A

Al borrar el buffer deshacer, ya no se podra utilizar el
botén UNDO (@) para volver al estado anterior.

C@o

Si no puede grabar en la automezcla en curso por una
insuficiente memoria de automezcla, puede aumentar
la cantidad de espacio libre eliminado el buffer desha-
cer.

Bot6n UNDO
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa [ENTER],
la automezcla volvera al estado anterior (el estado
anterior a la grabacién mas reciente) (“Deshacer”).
En este momento, se guardara en el buffer desha-
cer la informacién de automezcla que se haya gra-
bado la Gltima vez. Si ejecuta de nuevo Deshacer,
se recuperara de nuevo la informacién de auto-
mezcla grabada la dltima vez (“Rehacer”).

A

Deshacer/rehacer la automezcla no se puede ejecutar
utilizando la tecla del panel [UNDO]/[REDO].
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m Funciones adicionales de la pagina
Main

En la pagina Main, puede pulsar la tecla [SHIFT] para

asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-[F5].

E e S OICENT S L LI I VN T T T

Pt 1 1t

o) =) =) & =)

e Tecla [F1] (ABORT)
Detiene la grabacién de la automezcla e ignora
los cambios. Es la misma funcién que el botén
ABORT del area AUTOMIX TRANSPORT ((®).

e Tecla [F2] (STOP)
Detiene la grabacién/reproduccién de la automez-
cla. Es la misma funcién que el botén STOP del
area AUTOMIX TRANSPORT ().

e Tecla [F3] (PLAY)
Inicia la grabacién de la automezcla. Es la misma
funcién que el botén PLAY del area AUTOMIX
TRANSPORT (®).

e Tecla [F4] (REC)
Introduce el modo preparado para grabar de la
automezcla. Es [a misma funcién que el botén
REC del darea AUTOMIX TRANSPORT ((®).

* Tecla [F5] (AUTOREC)
Realiza una grabacién automatica de automezcla.
Es la misma funcién que el botén AUTO REC del
area AUTOMIX TRANSPORT ((4).

AV EBIS
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Pagina Memory

Guardar/recuperar una automezcla

Funcién

Guarda la informacion de automezcla a

la memoria, o recupera una automezcla AUTORIY) @S _— HEW SonG SCENE‘L Ly 1RTHZ
st our| O00:00:00.000 |88 "

guardada.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [AUTOMIX] - tecla [F2]
(Memory)

o
@_

Oy EE]

e Pulse repetidamente la tecla [AUTO-
MIX] hasta que aparezca en la panta-

O

. MEMOEY TITLE E
HEH | sommm—
85.0 Mo Data! | Ak @
A D
] o Uatg: ., CLEAR | s
RECALLIL =5 Hei % Bk} E| ®
B ETRET i Sk | EEET——

7
| Free 4?8k|§‘ @
AUTOM | X QUERHWRITE _®

B e ) ] |

[la de la derecha.

[

[

oot ——®
[FET ol e [en]| D Ve |

@
[[AUTOMIX_TEAMSFORT |

HEORT STOR FLAY REC

HUTO REC

Memors  k FaderEdit & Event Lis

Funciones de pantalla

(1) Botén TITLE EDIT
Este boton edita el nombre (titulo de memoria) de
una automezcla guardada en la memoria. Al des-
plazar el cursor en este botén y pulsar la tecla
[ENTER], aparecera la ventana emergente TITLE
EDIT, que le permitira editar el titulo de la biblio-
teca.

A

El titulo de memoria no se puede editar por un nimero
de memoria en el que no se haya guardado ninguna
automezcla (aparece “No Data!”).

(2) Botén RECALL

Recupera la automezcla seleccionada de la lista.

A

Los niimeros en los que no se haya guardado ninguna
automezcla (aparece “No Data!”) no se recuperaran.

(3) Botén STORE
Este bot6n guarda la automezcla en curso en el
numero seleccionado en la lista de memoria. Si
guarda en un ndmero en el que ya se ha grabado
una automezcla, la automezcla anterior se borrard
y quedard sobrescrita por la nueva.

(4) Lista de memoria
Esta drea dispone en una lista las automezclas
guardadas. La linea enmarcada por puntos indica
el nimero de memoria actualmente seleccionado
por el dial [DATA/JOC]. La lista incluye la
siguiente informacion.

* MEMORY TITLE... El titulo de la memoria. Si no
se ha guardado ninguna
informacion, se indica “No
Data!”

eSIZE..................... Muestra el tamafio de cada
automezcla en kilobytes.
Co@q’o

En esta pdgina, puede girar el dial [DATA/JOG] para
seleccionar el niimero de memoria independiente-
mente de la ubicacion del cursor.

(5 Botén NEW MIX
Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
tecla [ENTER], se borrard la automezcla en curso 'y
se creard una nueva.

() Boton CLEAR
Borra la informacién de la automezcla seleccio-
nada en la lista de memoria.

@ SIZE

Muestra el drea libre de memoria de automezcla
en kilobytes.

AUTOMIX

(@ EDIT OUT

AUTOMIX TRANSPORT

() OVERWRITE

(12 Botén UNDO

(3 Botén CLR BUF (Eliminar buffer)

Son las mismas funciones que las descritas en la

e NO.....ccovvveeenn El ndmero de memoria 1-16. pagina Main. Consulte la explicacion en la pagina
338 a 340.
AV 2B 34]
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Pantalla AUTOMIX

m Funciones adicionales de la pagina
Memory

En la pagina Memory, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F3].

[
[[ F1 l] [l F2 l] [l F3 l]

e Tecla [F1] (TITLE EDIT)
Utilicela para editar el nombre (titulo de memoria)
de la informacién de la automezcla guardada en

la memoria. Es la misma funcién que el botén
TITLE EDIT (D).

* Tecla [F2] (RECALL)
Recupera la automezcla seleccionada por el cur-
sor en la lista. Es la misma funcién que el botén
RECALL (®).

e Tecla [F3] (STORE)
Guarda la informacién de la automezcla en curso.
Es la misma funcién que el botén STORE ((®).

342 AW216
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Pagina Fader Edit

Visualizar los movimientos del deslizador como un grafico de barras

Funcion

Los movimientos guardados en la auto-
mezcla se visualizan como un gréfico
de barras. Resulta dtil si desea grabar
de nuevo las operaciones del deslizador
mientras observa los movimientos de
deslizador guardados previamente.

Funcionamiento de las teclas

¢ Tecla [AUTOMIX] - tecla [F3] (Fader
Edit)

O

@i

AUTOHIY | @e@es_— NEW SONG
ST OUT

_G}B.BSEE

1RTH

clc)

s-:ENE| L
O00:00:00.000 |68

||_|=WEH| INFUT 1-2 |

I 1 1
1 (=3

izizials 7i R iRZ| ST OUT
FAOEFR _EDIT 0T FADER EOIT MDDET_'_@

]

[[AUTOMIX TRAMSFORT |

O

AEORT

STOP

PLAY

REC

AUTO REC

e Pulse repetidamente la tecla [AUTO-
MIX] hasta que aparezca en la panta-

[la de la derecha. -

Mair Memory  AFaderEditk FoentList

Funciones de pantalla

(1) Gréfico de barras

Esta drea muestra la posicion del deslizador de
cada canal como un grafico de barras. (Utilice las
teclas de la seccién MIXING LAYER para seleccio-
nar los canales que se mostraran.) Para el desliza-
dor que se edita, se visualizan la posicién grabada
previamente y la posicién editada, como aparece
en el siguiente diagrama. En este momento, la fle-
cha que aparece junto al grafico de barra indica la
direccion en la que puede desplazar el deslizador
para colocarlo en su anterior posicién.

Si sube el deslizador
desde la posicién
previamente grabada

Si baja el deslizador
desde la posicion
previamente grabada

Previously-recorded New fader position

fader position

u
1: £2: 5

Nueva posicién del
deslizador

H-I
1: 2: 5

Posicion del deslizador
previamente grabada

(2) FADER EDIT OUT
El botén END y el botén RET en esta drea tienen la
misma funcién que los botones END/RET de la
pagina Main. Consulte la explicacién en la pagina
338. Si el botén RET esta activado, el mando
situado en la derecha ajusta el tiempo que tarda-
ran los deslizadores a volver a sus valores origina-
les cuando haya finalizado la edicién.

AW EBIS
Seccion de referencia

(3 FADER EDIT MODE

(49 AUTOMIX TRANSPORT
Son las mismas funciones que las de la pagina
Main. Consulte la explicacién en la pagina 338 a
340.

m Funciones adicionales de la pagina
Fader Edit
En la pagina Fader Edit, puede pulsar la tecla [SHIFT]

para asignar las siguientes funciones a las teclas [F1]-
[F5].

I RECET pTeR T FLAY fREC

[ R R N

0 = &) & =)

¢ Tecla [F1] (ABORT)

e Tecla [F2] (STOP)

e Tecla [F3] (PLAY)

e Tecla [F4] (REC)

¢ Tecla [F5] (AUTOREC)

Son idénticas que las funciones adicionales de la
pdgina Main.

H_AUToREC
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Pantalla AUTOMIX

Pagina Event List

Editar eventos individuales de la informacion

de automezcla guardada

Funcion

Edita los eventos individuales guarda-
dos en la automezcla, como los eventos AUTOHIX
de recuperacion de escenas/biblioteca STt
u operaciones de las teclas [ON], desli-

BeEEs — HEI

SOMG SEENE| L

1RTH 2
o |

Oo:00:0 (3(3
[EVENT LIZT| ;

zadores o ecualizador del canal.

SCEHES

3 [(cHon FAN Facer | | [SELECTED o
0 | | | | | | ALY |F@

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [AUTOMIX] - tecla [F4] (Event
List)
* Pulse repetidamente la tecla [AUTO-

MIX] hasta que aparezca en la panta-
lla de la derecha.

ELEHTL MEMORY ) CHAHMEL
(e 1, —®)
([@ecE]y—®)

DELETE —@

SCENE

Main

Memor EaderEdithUEﬂt List

Funciones de pantalla

(1) Botones Event select
Utilice los cuatro siguientes botones para selec-
cionar el tipo de eventos de automezcla guarda-
dos que se visualizaran en la lista de eventos (2).

¢ Boton SCENE/LIB (Escena/Biblioteca)
Se visualizaran las operaciones de recuperacion
de memoria de escena y de biblioteca.

¢ Boton CH ON (Canal activado)
Se visualizaran las operaciones de la tecla [ON]
de cada canal.

e Boton PAN
Se visualizaran las operaciones de panoramiza-
cién de cada canal.

* Boton FADER
Se visualizaran las operaciones de deslizador de
cada canal.

(2 Event list
Esta drea lista los eventos seleccionados por los
botones event select (D). La linea enmarcada por
la linea punteada es el evento seleccionado
actualmente para editar. La columna de la lista de
eventos muestra la siguiente informacion.

* TIME

Esta columna muestra la posicién en la que se
graba el evento, en unidades de hora/minutos/
segundos/milisegundos (el paso minimo es de 25
milisegundos). Puede desplazar el cursor hasta las
casillas numéricas para cada unidad y girar el dial
[DATA/JOC] para modificar la posicion del evento
seleccionado.

344 AW216

e EVENT

Esta columna muestra el tipo de evento grabado.
Puede desplazar el cursor a esta drea y girar el dial
[DATA/JOG] para cambiar el tipo de evento. A
continuacién aparecen las abreviaturas y sus sig-
nificados.

m Eventos escena/biblioteca
SCENE XX ........... Operacién de recuperacion
de memoria de escena
(ndmero xx)

EQ.Lib.xXX.......... Operacién de recuperacién
de libreria EQ (ndmero xxx)

DY.Lib.xxx .......... Operacién de recuperacion
de libreria de dindmicas
(ndmero xxx)

EF.Lib.XXX ........... Operaci6n de recuperacion
de libreria de efectos
(ndmero xxx)

CH.Lib.xX ... Operaci6n de recuperacion
de libreria de canal (ndmero
XX)

m Eventos de canal activado
ON/OFF ............. [ON] tecla operacién on/off

m Eventos de panoramizacién
L16-C-RT6......... Posicién de panoramizacién
(maximo izquierda — centro —
maximo derecha)

m Eventos de deslizador
—00/X.X—6.0/x.X .... Posicion de deslizador (dB)/
tiempo del cambio de una
posicién a la siguiente (x.x
segundos)

Seccion de referencia



m CHANNEL e CHANNEL

Esta columna muestra el canal de cada evento. ... Pdgina Remote A canales 1-8

(Esta informaci6n no se visualiza para los eventos B-1-8 .o Pagina Remote B canales 1-8
de nlimero de escena.) Puede desplazar el cursor ‘.
C-1-8 .. Pagina Remote C canales 1-8

a esta area y girar el dial [DATA/JOG] para cam- /g!
biar el canal. A continuacién aparecen las abre- e Pagina Remote D canales 1-
viaturas y sus significados. 8

STOUT...covveeen Canal de salida estéreo A

CH1-CHS....... Canal de entrada 1-8 * las operaciones de la pantalla REMOTE grabadas en

MON 1-MON16. Canal de monitorizacion 1- la automezcla consisten solo de las operaciones de

16 las teclas [ON] y los deslizadores. La automezcla no

graba los mensajes MIDI que se transmiten. Si, des-

RINT/RIN 2....... Canal de retorno 1/2 pués de grabar las operaciones de la tecla [ON] y del

A deslizador en la pantalla REMOTE, puede cambiar
los mensajes MIDI que se asignan a las teclas [ON] o
e Los eventos se clasifican automdticamente por orden a los deslizadores, se utilizaran los nuevos mensajes
del tiempo desde el inicio de la cancion. Asi, el orden MIDI.
visualizado de los eventos puede cambiar si edita el ¢ Cuando el botéon REMOTE (%) estd activado, el
campo TIME. boton SELECTED CH ONLY ((4), el botén SCENE/
e El tiempo, (x.x) segundos, que aparece para un LIB, y el boton PAN no tendradn efecto.

evento de deslizador indica el tiempo que tarda el
deslizador a cambiar (de la posicion al final de la gra-

() Boton DUPLICATE

bacion del deslizador) a la posicion original, si esta Cuando desplace el cursor a este botény pu|§e la
grabacion se realiza con el botén FADER EDIT OUT tecla [ENTER], el evento seleccionado en la lista
“RET” activado. (En una operacién normal, se gra- de eventos se copiara en la misma posicion.

bara como 0,0 segundos. Alternativamente, si el ,
botén FADER EDIT OUT “RET” de la pagina Fader (D Boton DELETE )

Edit estd iluminado, y se ha especificado un tiempo Cuando desplace el cursor a este botén y pulse la
para que el deslizador vuelva a su posicion original, tecla [ENTER], se eliminard el evento seleccio-

se grabard este tiempo.) Para editar este valor, des- nado en la lista de eventos.

place el cursor al area de visualizacion de eventos y

mantenga pulsada la tecla [ENTER] mientras gira el

dial [DATA/JOG].

(3) Cursor de seleccién de evento
Desplace el cursor a esta drea y gire el dial [DATA/
JOQ] para seleccionar el evento que desea editar.

(4) Botén SELECTED CH ONLY (sélo canal
seleccionado)
Si este botén estd activado, la lista de eventos
mostrara sélo los eventos del canal seleccionados
por su tecla [SEL].

(5) Botén REMOTE
Si este botdn esta activado, las operaciones de la
pantalla REMOTE (operaciones de tecla [ON] y
deslizador) guardadas en la automezcla se visuali-
zaran como eventos. El tipo de eventos visuali-
zado se puede seleccionar con el botén CH ON'y
el botén FADER en el area del botén de seleccion
de evento (D).

Si el boton REMOTE esta activado, la columna
EVENT/CHANNEL de la lista de eventos mostrara
el siguiente contenido.

e EVENT
ON/OFF .............. [ON] tecla on/off
00—7F weveeeeeeaaannn, Posicion de deslizador (valor

hexadecimal correspon-
diente a 0-127)

A28 345
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Pantalla SCENE

Pagina Scene Mem

Recuperar o guardar una escena

Funcion

Los ajustes actuales del AW2816 se

pueden guardar en la memoria como

una escena, y se puede recuperar una
escena guardada.

¢ Tecla [SCENE] - tecla [F1] (Scene
Mem) |§

3
5
O
Funcionamiento de las teclas @ [reca]
Oy

* Pulse repetidamente la tecla [SCENE]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

CEHE | 22285 - MEW Sons SCENE| L TRTHE
rout | O0:00:00.000 a3 |:" LT -]
SCEME MEMORY LIBRARY
Mo, L IERARY TITLE FRT
TOE] [67.1 Ho Datal 1
@5.0 Mo Datal ]
G5.0 Mo Datal 1 FROTECTION
A4 ,Ending M1A I
P83, RBhathm OFF i— [ OFF |—(:)
B3 LS0E HI% |
@1, INTRO MI% i
.Initial Oata L
| FROTECTION OH/OFF BLOEAL T 1 @
SCEME @1-5@

R Scene Mem EEans TIne & FiLe SOTe & - Sor

Funciones de pantalla

(1) Botén TITLE EDIT
Este bot6n edita el nombre (nombre de escena) de
una escena guardada. Desplace el cursor en este
botén y pulse la tecla [ENTER], y aparecera la ven-
tana emergente TITLE EDIT, que le permitira editar
el nombre de escena.

A

No es posible editar el nombre de escena de la escena
niimero 0, los niimeros de escena para los que se
activa PROTECTION, o los nimeros de escena en los
que no se ha grabado ninguna escena (aparece “No
Data!”).

(2) Botén RECALL
Este botén recupera la escena que esta seleccio-
nada en la lista de la biblioteca. Es la misma fun-
cién que la tecla [RECALL] en la seccién SCENE
MEMORY.

A

Los niimeros de escena en los que no se ha guardado
ninguna escena (aparecen como “No Data!”) no se
pueden recuperar.

Cc@q’o

Si el boton AUTO SCENE NAME DISPLAY se ha acti-
vado en la pantalla UTILITY/pagina Prefer.1, apare-
cerd el nombre de escena durante un tiempo en la
parte superior derecha de la pantalla después de recu-
perar dicha escena. (El tiempo que aparece el nombre
se puede definir con el ajuste SCENE NAME DISPLAY
TIME en la misma pdgina.)

346 AW216

(3) Botén STORE

Este botén guarda la escena actual en el nimero
seleccionado en la lista de biblioteca. Si selec-
ciona un ndmero de escena que ya se ha grabado,
al ejecutar la operacién de Guardar se sobrescri-
bira la escena anterior. Es la misma funcién que la
tecla [STORE] en la seccién SCENE MEMORY.
Los siguientes parametros se graban como una
escena.

* Parametros de mezcla
- Posiciones de deslizador de todos los canales
(canales de entrada 1-8, canales de monitori-
zacion 1-16, canales de retorno 1/2, canal de
salida estéreo)

- Niveles de envio enviados desde todos los
canales a los buses AUX 1-6

- Niveles master de bus (BUS 1-8, buses AUX
1-16)

- Ajustes de tecla [ON] de todos los canales

- Ajustes de atenuacién de todos los canales
- Ajustes de fase de todos los canales

- Ajustes de ecualizador de todos los canales

- Ajustes de panoramizacion/balance de todos
los canales

- Ajustes de direccionamiento de los canales

- Ajustes de grupo de deslizadores de todos los
canales

- Ajustes de grupo de deslizadores de todos los
canales

- Ajustes de emparejado de todos los canales

- Ajustes del procesador de dinamicas de todos
los canales

- Ajustes de retardo de todos los canales

Seccion de referencia



o Parametros de efectos m Funciones adicionales de la pagina
- Ajustes de parametro para los efectos 1/2 Scene Mem

e Otros

En la pagina Scene Mem, puede pulsar la tecla
- Nombre de escena

[SHIFT] para asignar las siguientes funciones a las
- Tiempo de fundido de recuperacién del desli- teclas [F1]-[F3].
zador

aﬁ TITLE EDIT H RECALL K STORE

Pt 1

- Ajustes de patch de entrada/salida e insercion

A

No se puede guardar al nimero de escena 0, ni a una [I i I] [l F2 I] [l k3 I]
escena para la que se activé la proteccion de memoria.
(%) Lista de biblioteca * Tecla [F1] (TITLE EDIT)
Esta drea dispone en una lista las escenas guarda- Edita el nombre (nombre gle escena.),de una
das. La linea enmarcada por puntos es la escena escena guardada. Es la misma funcion que el
seleccionada por el dial [DATA/JOC], y la linea boton TITLE EDIT ().
destacada es la dltima escena recuperada. La e Tecla [F2] (RECALL)
columna de esta lista muestra la siguiente informa- Recupera la escena seleccionada en la lista de
cion. biblioteca. Es la misma funcién que el botén
* NO....coovirinnn. El ndmero de escena 0-96. RECALL (@) vy la tecla [RECALL] de la seccién
¢ LIBRARY TITLE .... El nombre de escena. Si no se SCENE MEMORY.
ha guardado ninguna escena, e Tecla [F3] (STORE)
se indica “No Data!” Guarda la escena actual. Es la misma funcién que
*PRT.....ccvevee. La escena de sélo recupera- el botén STORE ((®) y la tecla [STORE] de la sec-
cioén se indica con el simbolo cién SCENE MEMORY.

“dg+", y la escena por la que
se ha definido la proteccién
de memoria se indica con el
simbolo “ i ”.

C(@o

En esta pdgina, puede girar el dial [DATA/JOG] para
seleccionar una escena independientemente de la ubi-
cacion del cursor. También puede utilizar las teclas
[V1/[ A] de la seccion SCENE MEMORY para selec-
cionar una escena.

(5 PROTECTION
Este botén ajusta/cancela la proteccién de memo-
ria para la escena seleccionada. Los nimeros de
escena para los que se ha definido la proteccién
de memoria no se pueden modificar mediante las
operaciones Store ni se puede editar su nombre de
escena.

A

No se puede definir la proteccion de memoria para
una escena en la que no se ha guardado nada.

(6) PROTECTION ON/OFF GLOBAL

Active o desactive la proteccién de memoria para
todos los nimeros de escena 1-50/51-96.
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Pantalla SCENE

Pagina Fade Time

Especificar el tiempo de fundido

Funcion

Especifique el tiempo que tardaran los
deslizadores a situarse en sus nuevas
posiciones al recuperarse una escena.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SCENE] - tecla [F2] (Fade Time)

e Pulse repetidamente la tecla [SCENE]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) FADE TIME SETTING
Especifica el tiempo que tardaran los deslizadores
de cada canal a desplazarse hasta las nuevas posi-
ciones (tiempo de fundido) al recuperarse una
escena. El tiempo de fundido se puede ajustar en
pasos de 0,1 segundos en un intervalo de 0,0-25,0
segundos. El tiempo de fundido se puede especifi-
car por los siguientes canales.

e Canales de entrada 1-8
¢ Canales de monitorizacion 1-16
¢ Canales de retorno 1/2
e Canal de salida estéreo

A

e El tiempo de fundido se memoriza para cada zona.
Después de ajustar el tiempo de fundido, debe com-
probar que guarda la escena.

e El tiempo de fundido se tiene que ajustar para la
escena de destino de recuperacion. Incluso si se ha
especificado la escena actual, no se producird ningin
efecto si el ajuste de la escena recuperada es de 0,0
segundos.
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m Funciones adicionales de la pagina
Fade Time

En la pagina Fade Time, puede pulsar la tecla [SHIFT]
para asignar las siguientes funciones adicionales a la
tecla [F5].

¢ Tecla [F5] (COPY TO ALL)
Copia el ajuste del tiempo de fundido seleccio-
nado por el cursor a todos los canales.

AV EBIS
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RCL. Pagina Safe

Ajustes Fader Recall Safe

Funcion

Excluye los deslizadores de canales
especificos de las operaciones de recu-
peracion al recuperar una escena.

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [SCENE] - Tecla [F3] (RCL.
Safe)

e Pulse repetidamente la tecla [SCENE]
hasta que aparezca en la pantalla de
la derecha.

Funciones de pantalla

(1) RECALL SAFE CHANNEL
Activando los botones de esta area, puede definir
los canales correspondientes a Recall Safe. Los
deslizadores de canales ajustados a Recall Safe
mantendran la posicién actual aunque se recupere
la escena. Los siguientes canales se pueden ajustar
a Fader Recall Safe.

e Canales de entrada 1-8
¢ Canales de monitorizacion 1-16
¢ Canales de retorno del efecto 1/2
¢ Canal de salida estéreo

C(@o

* Fader Recall Safe serd efectivo si el boton de area
ENABLE esta en “ENABLE.”

¢ lLos ajustes Fader Recall Safe son comunes a todas las
escenas.

A

e Los ajustes Recall Safe no estan enlazados en los
canales emparejados. Significa que si un canal de un
par estd ajustado a Recall Safe, los deslizadores del
par pueden encontrarse en posiciones diferentes
inmediatamente después de recuperar la escena. Sin
embargo, incluso en este caso, al desplazar uno de
los deslizadores el otro seguira inmediatamente.

¢ Solo se excluird el deslizador del canal de todas las
operaciones de recuperacion. Otros parametros de
mezcla como panoramizacion, ecualizador, y proce-
sador de dindmicas cambiaran de acuerdo con la
escena que se recupere.

AW EBIS
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(2) ENABLE
Desplace el cursor hasta este botén y pulse la
tecla [ENTER] para especificar si la funcién Fader
Recall Safe estara activada (ENABLE) o no (DISA-
BLE).
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Pantalla SCENE

Pagina Sort

Cambiar el orden de las escenas

Funcion
Aqui puede cambiar el orden de las
escenas. Resulta util si desea organizar _S,EHE BBI]EEIBI EIEI NET:I SDI]FI] |5EE"E
las escenas en el orden en que se recu- ST
.
peraran' MEMORY SORT
° A SOURCE DESTIMNATION
Funcionamiento de las teclas T T TR T TR
Si.s i | |Shee i
L] LEnding . JLhm
Tecla [SCENE] - tecla [F4] (Sort) B3 Rhoins Def R
e Pulse repetidamente la tecla [SCENE] R ANRE I i
hasta que aparezca en la pantalla de -Initial Data
la derecha.

e 0O

Scene Mem & Fade Time & FCL, Safe 4 Sort

Funciones de pantalla

(1) SOURCE
La lista en esta drea muestra el estado actual de las
memorias de escena. Para seleccionar la escena
de origen del movimiento, desplace el cursor
hasta esta area y gire el dial [DATA/JOG].

A

La escena niimero 0 no se puede desplazar.

Cc@o
Las escenas en las que no se ha guardado nada (apa-
rece “No Data!”) y las escenas con la memoria prote-

gida también se pueden seleccionar como escena de
origen del movimiento.

(2) DESTINATION
En esta area puede seleccionar la posicion a la
que desea desplazar la escena seleccionada como
origen del movimiento en la lista SOURCE. Des-
place el cursor a esta drea y gire el dial [DATA/
JOQ] para especificar el destino (fila que aparece
como “INSERTION POINT”).

(3 Botén EXECUTE
Si desplaza el cursor a este botén y pulsa la tecla
[ENTER], la escena se desplazara a los siguientes
ajustes. Si se ejecuta el desplazamiento, las listas
del area SOURCE (D) y el area DESTINATION
(@) se actualizaran automaticamente.

350 AW 2815
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Pantalla METER

Pagina Meter 1

Monitorizar los niveles de entrada/salida de las pistas 1-16 (1)

Funcion

Aqui puede monitorizar los niveles de
entrada/salida de las pista 1-16 y el
nivel de salida del canal de salida esté-
reo. En esta pagina también puede
seleccionar las pistas de grabacién y
definir los ajustes de monitorizacion.

Funcionamiento de las teclas ®

METER || 222es_— nju_sons el ;s 1RTHE

ST uml O0:-00:|i0. 000 | ]IE|R";“5 A -1 -

SEIIIIIEIIEEIIINT | EIEIEIIECITEIIIIIY | IO | CECCEEIIEIIEEETY | IR O I LI LI
HETER 1

16 Ad=12@.@ 4/ 4| HMASTER

INTERHAL 49. 1k

e Tecla [METER] - [F1] (Meter 1)

e Pulse la tecla [METER] repetidamente
hasta que aparezca la pantalla
deseada.

O,

Funciones de pantalla

(1) WORD CLOCK
Indica la fuente word clock (INTERNAL/EXTER-
NAL) y la frecuencia de muestreo (48k/44.1k) con
que el AW2816 funciona en ese momento. A con-
tinuacion, en la pantalla se indicara “LOCK” si el
AW?2816 se fija a la fuente word clock, y “VARI” si
se activa vari-pitch (pantalla SETUP/pagina D.in
Setup).

@ BIT

Indica el nimero de bits de cuantizacion (16/24)
de la cancién actual.

(3 TEMPO
Muestra el tempo actual y el tiempo de compas. El
tempo y el tiempo de compas (mapa de tempo) de
la cancién se pueden especificar en la pantalla
SONG /pédgina Tempo Map.

(®MTC
Indica si el AW2816 estd ajustado en MTC maes-
tro (MASTER) o en MTC esclavo (SLAVE). El ajuste
de MTC maestro/esclavo se realiza en la pantalla
MIDI/pagina MIDI Setup 1.

(5) Vametros
Esta area muestra los niveles de entrada/salida de
las pistas 1-16 y el nivel de salida del canal de
salida estéreo (L/R).

| - T
HIER WIIEE
i i
- -
e -1z
s 5
e L
@_;REHD?DDDDDDDDDDDDDDDD an
@—HIHPUTDDDDDDDDDDDDDDDD
”UTEDDDDDDDDDDDDDDDD
I LT I | (e ] [rEmnoe

Meter 1 % Meter 2

Co@o

* Que los viimetros de las pistas 1-16 muestren los
niveles de entrada o los de salida dependera de los
ajustes del drea INPUT MONITOR ((9©), el estado de
los botones READY ((6)), y en el modo de este
momento.

¢ los viimetros del canal de salida estéreo mostraran
siempre el nivel de salida del post-deslizador.

* Puede utilizar el boton FINE ((0) para seleccionar
uno de los dos intervalos para la visualizacion del
viimetro: 48 a0 dB o 18 a 0 dB.

(6) Botones READY
Estos botones ajustan/cancelan el modo preparado
para grabar para las pistas 1-16, y tienen la misma
funcién que las teclas TRACK REC SELECT [1]-
[16]/IST].

Cuando se detiene el transporte, puede desplazar
el cursor a uno de estos botones y pulsar la tecla
[ENTER] para cambiar la visualizacién del botén
entre “[0” y “IA.” Indica que la pista correspon-
diente esta en modo preparado para grabar. Si ini-
cia la grabacién, la visualizacién del botén
cambiard a “I".

(7) Botones INPUT
Estos botones indican el tipo de sefal que se
puede controlar para las pistas 1-16. Si el botén
aparece como “[1],” se puede controlar el sonido
de reproduccién de la pista. Si el botén aparece
como “H” se puede controlar la sefial enviada a
la entrada de la pista (la fuente de entrada). La
sefial de estas dos que controle cada pista depen-
derd de los ajustes del area INPUT MONITOR

AW EBIS 3 5 1
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Pantalla METER

(@), el estado de las teclas REC TRACK SELECT
[11-[16] y los botones READY ((®), y el modo de
este momento.

Monitor de entrada

Seccién mezclador

Seccién grabacién .7,

et e

-| Canal monitor 1 |

—H e s

:-l Canal monitor 2 |

C(@o
Si el boton INDI del area INPUT MONITOR ((9) estd
activado, puede desplazar el cursor a estos botones y

pulsar la tecla [ENTER] para seleccionar el tipo de
serial que se controlard para cada pista.

Botones MUTE

Estos botones indican el estado on/off de enmude-
cimiento de las pistas 1-16 con los simbolos “[E]”
o “[]” respectivamente. Puede desplazar el cursor
a esta drea y pulsar la tecla [ENTER] para activar/
desactivar el enmudecimiento. Los ajustes on/off
del enmudecimiento de pista no afectan a las
teclas [ON] de los canales de monitorizacion.

A

e En el AW2816, el niimero de pistas que se pueden
reproducir simultineamente se puede limitar al
niimero de pistas ajustadas al modo preparado para
grabar. En este caso, el enmudecimiento se debe acti-
var en las pistas que no se pueden reproducir.
Si desea desactivar el enmudecimiento para una pista
enmudecida a la fuerza, primero debe enmudecer
otra pista. Si intenta desactivar el enmudecimiento
sin incrementar el nimero de pistas enmudecidas, se
visualizard un mensaje de “"CANNOT CHANGE
MUTE’, y el enmudecimiento no se producira.
e Sipulsa la tecla [ALL SAFE] puede cancelar el estado
preparado para grabar y el enmudecimiento de todas
las pistas.

(® INPUT MONITOR

Utilice los tres siguientes botones para seleccionar
el modo de control de entrada (el modo en que se
cambiara el control de entrada para cada pista).

* Bot6n AUTO

Si este botdn estd activado, la senal monitorizada
para las pistas preparadas para grabar cambiara
automdticamente segtin el modo que se utilice, tal
como se indica en la siguiente tabla (Auto Input
Monitor). Utilice este método para la grabacién
normal o para la grabacién de pinchado de
entrada/pinchado de salida.

I\{Iodo d.e Seiial controlada
funcionamiento
Detenido Fuente de entrada de pista

Reproduciendo Reproduccién de la pista

Grabando Fuente de entrada de pista

¢ Botén IND. (Individual)

Si el botén esta activado, el ajuste del control de
entrada se puede cambiar individualmente para
cada pista, si tener en cuenta el modo de funcio-
namiento o el estado preparado para grabar (Indi-
vidual Input Monitor). Desplace el cursor a un
botén INPUT (@) y pulse la tecla [ENTER] para
cambiar el ajuste del control de entrada de la pista
correspondiente.

e Boton ALL

Si este boton esta activado, la fuente de entrada se
controlard para todas las pistas, sin tener en
cuenta el modo de funcionamiento o el estado de
las teclas REC TRACK SELECT [1]-[16] (All Input
Monitor).

A

Si los botones AUTO/ALL estdn activados, no se podrd
cambiar manualmente el ajuste de los botones INPUT.

Boton FINE

Si este botdn esta activado, el intervalo de visuali-
zacién del vdmetro ((8)) cambiara de —48-0 dB a —
18-0 dB. Este ajuste es adecuado cuando desea

realizar los ajustes de nivel detallados cerca de 0
dB.

C(@o

El ajuste del boton FINE sélo afecta a los viimetros de
las paginas Meter 1/Meter 2.

Boton PEAK HOLD

Este botdn ajusta/cancela la funcién peak hold de
los viimetros. Si este botdn esta activado, se acti-
vard el peak hold, y se visualizard un simbolo
“" indicando el nivel de pico en el viimetro.

C@o

Este ajuste peak hold afecta los viimetros que aparecen
en las paginas diferentes a la pantalla EQ/ATT/GRP y a
la pantalla DYN/DLY.

Funciones adicionales de la pagina
Meter 1

En la pagina Meter 1, manteniendo pulsada la tecla
[SHIFT], se asignaran las siguientes funciones adicio-
nales para la tecla [F1].

AV 2B16

Tecla [F1] (PEAK HOLD)
Ajustar/cancelar el peak hold. Es la misma funcién
que el botén PEAK HOLD (@).
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Pagina Meter 2

Monitorizar los niveles de entrada/salida de las pistas 2-16 (1)

Funcion

Igual que en la pagina Meter 1, puede
monitorizar los niveles de entrada/
salida de las pistas 1-16 y el nivel de
salida del canal de salida estéreo. En
esta pagina también puede seleccionar
las unidades de visualizacion del conta-
dor (tiempo/cédigo de tiempo/compa-
ses), y cambiarlas a visualizacion del
tiempo absoluto (ABS) o visualizacién
del tiempo relativo (REL).

Funcionamiento de las teclas

e Tecla [METER] - [F2] (Meter 2)

* Pulse la tecla [METER] repetidamente
hasta que aparezca la pantalla
deseada.

Funciones de pantalla

(1) Seleccién de contador

1RTHZ

RETIHTH
2

BEEES — W SOMG SCEME| L
. A
Bielr
METER Z

00:00:00:000

g 12345678 9181121511516 L R
(®—g=Q000000000000000 00
@—HIHPUTDDDDDDDDDDDDDDDD
MUTEl:ll:ll:lEIEIEIl:ll:lIZIEIEIEIIZIIZIIZIEI

[IHFUT HMOHITOR |
@ IMM [CFme]  [rEskHoLD

eE Meter |

A Meter 2

(2) Botones ABS/REL

Utilice los tres siguientes botones para seleccionar

las unidades de visualizacion del contador.
¢ Boton SEC

El contador se visualizard en unidades de tiempo

(horas/minutos/segundos/milisegundos).

* BotonT.C
El contador se visualizara como unidades de

c6digo de tiempo (horas/minutos/segundos/mar-

cos/submarcos).

¢ Boton MES

El contador se visualizara en unidades de compas

(compases/tiempos/pulsaciones).

C(@jo

o Estos botones son independientes de los botones

Si se seleccionan el tiempo o el cédigo de tiempo
como unidades de visualizacién del contador,
estos botones le permitiran seleccionar el tiempo
absoluto o el tiempo relativo. La visualizacién de
tiempo absoluto se selecciona cuando el botén
ABS esta activado, y la visualizacién de tiempo
relativo se selecciona cuando el botén REL estd
activado.

Co@jo

Si desea ajustar una posicion deseada de la cancion a
“cero relativo,” coléquese en la posicién deseada y
mantenga pulsada la tecla [SET] y pulse la tecla [RTZ].
El botén REL se activard automaticamente, y el conta-
dor cambiard a la visualizacién del tiempo relativo.

(3) Contador

SECOND/TIME/MEASURE en el drea DISPLAY de la

pantalla SONG/pdgina Setting. Puede seleccionar un

meétodo de visualizacion distinto del contador visua-

lizado en la parte superior de la pantalla.
¢ Si cambia el contador a la pantalla Measure, los

botones ABS/REL ((2)) apareceran en gris. Aunque los
botones ABS/REL estén en gris, todavia podra cam-
biarlos, pero la pantalla de medida no resultara afec-
tada. Sin embargo, dado que el punto de inicio y el
punto final visualizados en la pantalla TRACK pagina
Mark Adj. siempre apareceran en unidades de codigo

de tiempo, resultara afectados por el ajuste de los

botones ABS/REL.

Seccion de referencia
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El contador indica la posicién actual en la can-
cién. Es la misma funcién que el contador que
aparece en la linea superior de esta pantalla.

(4) REMAIN (Tiempo restante)

Indica el tiempo que queda de grabacion (horas:
minutos). Este tiempo cambiara segtn el nimero
de pistas que se encuentren en el modo preparado
para grabar.
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Pantalla METER

(5) Vametros

(6) Botones READY
(7) Botones INPUT
Botones MUTE

(9 INPUT MONITOR
Botén FINE

(i) Botén PEAK HOLD

Son las mismas funciones que las de la pagina Meter
1. Para mas detalles, consulte la pagina 351 a 352.

m Funciones adicionales de la pagina
Meter 2

En la pagina Meter 2, manteniendo pulsada la tecla
[SHIFT], se asignaran las siguientes funciones adicio-
nales para la tecla [F1].

* Tecla [F1] (PEAK HOLD)
Ajustar/cancelar el peak hold. Es la misma funcién
que el botén PEAK HOLD (G0).

354 AW216
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Parametros EQ Program predefinidos

Parametros EQ Program predefinidos

Parametro -
Numero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Acentda la gama baja del
Q 1.2 10 0.9 bomboy el ataque del que
001 Bass Drum 1 lo toca.
F 99 Hz 265 Hz 1.05 kHz 5.33 kHz
+3.5dB -3.5dB 0.0dB +4.0 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |LPF Crea un pico alrededor de
Q 1.4 45 292 80 Hz, produciendo un
002 Bass Drum 2 : - - sonido tenso y recio.
F 79 Hz 397 Hz 2.52 kHz 12.6 kHz
+8.0 dB -7.0dB +6.0 dB ON
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Acentda los sonidos de
Q 1.2 45 011 chasquido y golpeo.
003 Snare Drum 1
F 132 Hz 1.00 kHz 3.17 kHz 5.04 kHz
-0.5dB 0.0dB +3.0dB +4.5 dB
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | Acentda las gamas del
Q 10 0.7 0.1 sonido del tambor de rock
004 Snare Drum 2 clasico.
F 177 Hz 334 Hz 2.37 kHz 4.00 kHz
+1.5dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |[PEAKING |PEAKING | Acentia el ataque de los
Q 1.4 10 1.2 0.28 tom-toms, y crea una
005 Tom-tom 1 : - - caida larga “semejante al
F 210 Hz 667 Hz 4.49 kHz 6.35 kHz cuero”.
+2.0 dB -7.5dB +2.0dB +1.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF | Acentla el ataque de los
Q 3 0.9 platos crash, ampliando la
006 Cymbal - caida “chispeante”.
F 105 Hz 420 Hz 1.05 kHz 13.4 kHz
-2.0dB 0.0dB 0.0dB +3.0dB
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF | Se utiliza en un plato
Q 05 1 doble agudo, para
007 High Hat : acentuar de la gama
F 94 Hz 420 Hz 2.82 kHz 7.55 kHz media a la alta.
-4.0dB -2.5dB +1.0dB +0.5 dB
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF | Acentla el ataquey
Q 45 056 aclara la gama alta de
008 Percussion - - instrumentos tales como
F 99 Hz 397 Hz 2.82 kHz 16.9 kHz maracas, cabanas, y
-4.5dB 0.0dB +2.0dB 0.0dB congas.
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Produce un sonido de
Q 5 45 bajo eléctrico cortando las
009 E.Bass 1 - frecuencias muy bajas.
F 35 Hz 111 Hz 2.00 kHz 4.00 kHz
-7.5dB +4.5 dB +2.5dB 0.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | A diferenciadel programa
Q 01 5 6.3 009, éste acentlialagama
010 E.Bass 2 : - baja del bajo eléctrico.
F 111 Hz 111 Hz 2.24 kHz 4.00 kHz
+3.0dB 0.0dB +2.5dB +0.5 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Se utiliza en un bajo de
Q 0.1 3 45 sintetizador con la gama
011 Syn.Bass 1 : - baja acentuada.
F 83 Hz 944 Hz 4.00 kHz 12.6 kHz
+3.5dB +8.5dB 0.0dB 0.0dB
356 A 2816
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Parametro o
Numero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Acentia el ataque
Q 16 3 292 peculiar de un bajo de
012 Syn.Bass 2 : : sintetizador.
F 125 Hz 177 Hz 1.12 kHz 12.6 kHz
+2.5dB 0.0dB +1.5dB 0.0dB
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF | Se utiliza para dar méas
Q 3 0.9 brillo al sonido de piano.
013 Piano 1 '
F 94 Hz 944 Hz 3.17 kHz 7.55 kHz
-6.0 dB 0.0dB +2.0dB +4.0 dB
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Acentia el ataquey la
Q 5.6 10 0.7 gama baja del sonido de
014 Piano 2 : § piano utilizando un
F 223 Hz 595 Hz 3.17 kHz 5.33 kHz compresor.
+3.5dB -8.5dB +1.5dB +3.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Se utiliza para grabacién
Q 0.18 10 6.3 de linea de una guitarra
- § eléctrica o una guitarra
015 E.G.Clean F 265 Hz 397 Hz 1.33kHz  |4.49KkHZ | semiacastica para
G +2.0dB -5.5dB +0.5 dB +2.5dB obtener un sonido
ligeramente duro,
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |PEAKING | Ajusta la calidad tonal del
0 8 45 0.63 9 sonido de guitarra
016 E.G.Crunch 1 ligeramente
F 140 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.65 kHz distorsionado.
+4.5 dB 0.0dB +4.0 dB +2.0dB
TYP | PEAKING | PEAKING | PEAKING |H.SHELF Este programa es una
0 3 0.4 0.16 variacion del programa
017 E.G.Crunch 2 016.
F 125 Hz 445 Hz 3.36 kHz 19.0 kHz
+2.5dB +1.5dB +2.5dB 0.0dB
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF Hace mas claro el sonido
. . de guitarra muy
9 10
018 E.G.Distortion < distorsionado.
1 F 354 Hz 944 Hz 3.36 kHz 12.6 kHz
+5.0 dB 0.0dB +3.5dB 0.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Este programa es una
. . 10 4 variacion del programa
019 E.G.Distortion | Q 018.
2 F 315 Hz 1.05 kHz 4.23 kHz 12.6 kHz
+6.0 dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Acentla lostonos
0 0.9 45 35 brillantes de una guitarra
020 A.G.Stroke 1 acustica.
F 105 Hz 1.00 kHz 1.88 kHz 5.33 kHz
-2.0dB 0.0dB +1.0dB +4.0 dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF Este programa es una
0 9 45 variacion del programa
021 A.G.Stroke 2 020. También podra
F 297 Hz 749 Hz 2.00 kHz 3.56 kHz utilizarlo para guitarra de
-3.5dB -2.0dB 0.0dB +2.0 dB cuerdas eléctrica.
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | Corrige la técnica de
0 45 45 0.12 arpegios de una guitarra
022 A.G.Arpeggio 1 acustica.
F 223 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.72 kHz
-0.5dB 0.0dB 0.0dB +2.0 dB
NV a=1=]=]
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Parametros EQ Program predefinidos

i Parametro L
Ndmero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF | Este programa es una
. Q 7 45 variacion del programa
023 A.G.Arpeggio 2 022.
F 177 Hz 354 Hz 4.00 kHz 4.23 kHz
0.0dB -5.5dB 0.0dB +4.0 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |PEAKING | Se utiliza con trompetas,
. Q 28 2 0.7 7 trombones, 0 saxos. Con
024 Brass Section un instrumento, ajuste la
F 88 Hz 841 Hz 2.11 kHz 4.49 kHz frecuencia de HIGH o H-
-2.0dB +1.0 dB +1.5dB +3.0dB MID.
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |PEAKING | Se utiliza como plantilla
Q 011 45 056 011 para la voz masculina.
025 Male Vocal 1 Ajuste HIGH o H-MID de
F 187 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.72 kHz acuerdo con la calidad de
-0.5dB 0.0dB +2.0dB +3.5dB la voz.
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Este programa es una
Q 011 10 5.6 variacion del programa
026 Male Vocal 2 025.
F 167 Hz 236 Hz 2.67 kHz 6.72 kHz
+2.0 dB -5.0dB +2.5dB +4.0 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |PEAKING | Se utiliza como plantilla
0.18 0.45 056 014 para la voz femenina.
027 Eema'e Vocal | Q Ajuste HIGH o H-MID de
F 118 Hz 397 Hz 2.67 kHz 5.99 kHz acuerdo con la calidad de
-1.0dB +1.0dB +1.5dB +2.0dB la voz.
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Este programa es una
Female Vocal Q 0.16 0.2 variacion del programa
028 027.
2 F 111 Hz 334 Hz 2.00 kHz 6.72 kHz
-7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |PEAKING | Se utiliza como plantilla
. 28 2 0.7 7 para un coro. Ofrece
029 Chorus & Har < mucho mas brillo a todo el
mony F 88 Hz 841 Hz 2.11 kHz 4.49 kHz coro.
-2.0dB +1.0dB +1.5dB +3.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Se utiliza en el bus
Q 7 22 5.6 STEREO durante la
030 Total EQ 1 mezcla. Paralograr mayor
F 94 Hz 944 Hz 2.11 kHz 16.0 kHz efecto, pruébelo con un
-0.5dB 0.0dB +3.0dB +6.5 dB compresor.
TYP | PEAKING | PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Este programa es una
Q 7 28 5.6 variacion del programa
031 Total EQ 2 030.
F 94 Hz 749 Hz 1.78 kHz 17.9 kHz
+4.0 dB +1.5dB +2.0 dB +6.0 dB
TYP |L.SHELF PEAKING | PEAKING |H.SHELF | Este programa es una
Q 0.28 0.7 variacién del prog,rama
030. Utilice también estos
032 Total EQ 3 F 66 Hz 841 Hz 1.88 kHz 15.1 kHz programas para las
+1.5dB +0.5 dB +2.0dB +4.0 dB entradas estéreo o para
G los retornos de efectos
externos.
TYP | PEAKING |PEAKING | PEAKING |PEAKING | Este programa es una
0 2 10 0.4 0.4 variacion del programa
033 Bass Drum 3 001. Las gamas bajay
F 118 Hz 315 Hz 4.23 kHz 20.1 kHz media se eliminan.
+3.5dB -10.0dB +3.5dB 0.0dB
358 A 2816
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Parametro
Numero Nombre Descripcion
LOW L-MID H-MID HIGH
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | Este programa es una
Q 45 28 01 variacion del programa
034 Snare Drum 3 003. Crea un sonido mas
F 223 Hz 561 Hz 4.23 kHz 4.00 kHz grueso.
0.0dB +2.0 dB +3.5dB 0.0dB
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Este programa es una
Q 45 1.2 variacion del programa
035 Tom-tom 2 005. Acentla las gamas
F 88 Hz 210 Hz 5.33 kHz 16.9 kHz media y alta.
-9.0dB +1.5dB +2.0 dB 0.0dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Este programa es una
Q 3 10 9 variacion del programa
036 Piano 3 013.
F 99 Hz 472 Hz 2.37 kHz 10.0 kHz
+4.5 dB -13.0dB +4.5 dB +2.5dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Se utiliza para la gama
Q 10 6.3 292 baja del sonido de piano
037 Piano Low cuando se graba en
F 187 Hz 397 Hz 6.72 kHz 12.6 kHz estéreo. Se usa con el
-5.5dB +1.5dB +6.0 dB 0.0dB programa 038.
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |PEAKING | Se utiliza para la gama
Q 10 6.3 292 0.1 alta del sonido de piano
038 Piano High cuando se graba en
F 187 Hz 397 Hz 6.72 kHz 5.65 kHz estéreo. Se usa con el
-5.5dB +1.5dB +5.0 dB +3.0 dB programa 037.
TYP | L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF | Se utiliza para grabacion
Q 45 1.8 en/desde una cinta para
039 Fine-EQ(Cass) que el sonido resulte méas
F 74 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.6 kHz claro.
-1.5dB 0.0dB +1.0 dB +3.0 dB
TYP | PEAKING |PEAKING |PEAKING |H.SHELF | Se utiliza para grabar una
Q 4 7 0.63 voz leyendo un escrito.
040 Narrator
F 105 Hz 707 Hz 2.52 kHz 10.0 kHz
—4.0dB -1.0dB +2.0 dB 0.0dB

a
Estos ajustes EQ programs han sido programados para
la grabacion de instrumentos musicales acdsticos. Si
los esta utilizando para un sampler, un sintetizador, o
una unidad de percusion, ajuste correctamente los
pardmetros.
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Programas de efectos predefinidos

Programas de efectos predefinidos

En la tabla siguiente se ofrece la lista de los programas de efectos predefi-
nidos. Para una informacioén detallada sobre los parametros, consulte
“Parametros de efectos” en la pagina 362. Los programas de efectos que
utilizan el efecto HQ. PITCH solamente podran utilizarse con el efecto 2.

Efectos de tipo reverberacion

Nam. Titulo Tipo Descripcién
01 |Reverb Hall REVERB HALL Reverberauon que simula la de un espacio grande como una sala de
conciertos.
02 |Reverb Room REVERB ROOM Reverberacién que simula la acGstica de un espacio mas pequefio

(habitacién) que REVERB HALL.

03

Reverb Stage

REVERB STAGE

Reverberacion disefiada teniendo en cuenta las voces.

04

Reverb Plate

REVERB PLATE

Simulacién de una unidad de reverberacién con plato de metal, pro-
duciendo la sensacién de reverberacién con bordes duros.

Efecto que aisla solamente el componente de la reflexion cercana (ER)

05 |Early Ref. EARLY REF. de la reverberacién. Se producira un efecto mas brillante que la rever-
beracién.
06 |Gate Reverb GATE REVERB Tipo de ER disefiado para utilizarse como reverberacién gate.
07 |Reverse Gate REVERSE GATE ER de tipo reproduccién inversa.
Delays
Nidm. Titulo Tipo Descripcion
08 |Mono Delay MONO DELAY DeI/ay mono (.ie facil operacion. Cuando, utilice este efecto, no necesi-
tara realizar ajustes complicados de parametros.
09 |Stereo Delay STEREO DELAY Delay estéreo con canales izquierdo y derecho independientes.

10 |Mod.delay MOD.DELAY Delay mono con modulacién.
11 |Delay LCR DELAY LCR Delay triple (canales izquierdo, central, y derecho).

Delay estéreo con parametros adicionales para un control mas deta-
12 |Echo ECHO llado. La sefial podréa realimentarse desde el canal izquierdo al dere-

cho, y desde el derecho al izquierdo.

Efectos de tipo modulacion

Ndm. Titulo Tipo Descripcion

13 |Chorus CHORUS Chorus estéreo de triple fase.

14 |Flange FLANGE Efecto flanger muy conocido.

15 |symphonic SYMPHONIC Efecto propledad de Yamaha que produce una modulacién mas rica y
compleja que el chorus.

16 |Phaser PHASER Phaser estéreo con 2-16 etapas de cambio de fase.

17 |Auto Pan AUTO PAN Efecto que mueve ciclicamente el sonido entre el canal izquierdo y el
derecho.

18 |Tremolo TREMOLO Trémolo.

19 |HQ.Pitch HQ.PITCH S6lo cambiara la afinacién una nota, pero se producird un efecto esta-

(Sélo el efecto 2) ble.

20 |Dual Pitch DUAL PITCH Cambio dg aflnaqon esterep con el tono de los canales izquierdo y
derecho ajustada independientemente.

21 |Rotary ROTARY Simulacién de un altavoz giratorio.
Efecto que modifica el tono aplicando modulacién en amplitud a la

22 |Ring Mod. RING MOD. frecuencia de la entrada. En la AW2816, incluso podra controlar la fre-
cuencia de modulacién mediante la modulacién.

23 |Mod.Filter MOD.FILTER Efecto que utiliza un LFO para modular la frecuencia del filtro.
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Efectos de distorsion

Nim. Titulo Tipo Descripcion
24 |Distortion DISTORTION Distorsion
25 |Amp Simulate |AMP SIMULATE Simulador de amplificador de guitarra
Efectos dinamicos
Nidm. Titulo Tipo Descripcion
. Filtro controlado dindamicamente. Responde a la velocidad de MIDI
26
Dyna.Filter DYNA.FILTER Note On cuando SOURCE esta ajustado a MIDI.
Flanger controlado dinamicamente. Responde a la velocidad de MIDI
27
Dyna.Flange DYNA.FLANGE Note On cuando SOURCE esta ajustado a MIDI.
28 |Dyna.Phaser DYNA.PHASER Phase shifter controlado dinamicamente. Responde a la velocidad de

MIDI Note On cuando SOURCE esté ajustado a MIDI.

Efectos combinados

Nim. Titulo Tipo Descripcion
29 |Rev+Chorus REV+CHORUS Reverberacién y chorus en paralelo
30 |Rev->Chorus REV->CHORUS Reverberacién y chorus en serie
31 |Rev+Flange REV+FLANGE Reverberacion y flanger en paralelo
32 |Rev->Flange REV->FLANGE Reverberacion y flanger en serie
33 |Rev+Sympho.  |REV+SYMPHO. Reverberacion y sinfonia en paralelo
34 |Rev->Sympho. |REV->SYMPHO. Reverberacién y panoramizacién automatica en paralelo
35 |Rev->Pan REV->PAN Delay y reflexiones cercanas en paralelo
36 |Delay+ER. DELAY+ER. Delay y reflexiones cercanas en serie
37 |Delay->ER. DELAY->ER. Delay y reverberacién en paralelo
38 |Delay+Rev DELAY+REV Delay y reverberacion en serie
39 |Delay->Rev DELAY->REV Delay y reverberacién en serie
40 |Dist->Delay DIST->DELAY Distorsion y delay en serie
Otros efectos
Ndam. Titulo Tipo Descripcion
41 |Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro en paralelo de tres bandas (24 dB/octava).
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Pardmetros de efectos

Parametros de efectos

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Simulaciones de sala de conciertos, sala, escenario, y plato, todas con gates.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,0s Tiempo de reverberacion
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacion de alta frecuencia
LO.RATIO 0,1-2,4 indice de tiempo de reverberacién de baja frecuencia
DIFF. 0-10 Difusién de reverberacién (dispersion de reverberacién izquierda-
derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
E/R DLY 0,0-100,0 ms Delay entre las reflexiones cercanas y la reverberacion
ERBAL | 0-100% ellesiones cercanas, 100% - reverberacigny -
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
GATE LVL OFF, -60 a 0 dB Nivel de activacion del gate
ATTACK 0-120 ms Velocidad de apertura del gate
HOLD " Tiempo de apertura del gate
DECAY "2 Velocidad de cierre del gate
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1.0,02 ms — 2,13 s (fs = 44,1 kHz), 0,02 ms — 1,96 s (fs = 48 kHz)

*2.6,0 ms — 46,0 s (fs = 44,1 kHz)), 5,0 ms — 42,3 s (fs = 48 kHz)

EARLY REF.

Reflexiones cercanas.

Parametro Intervalo Descripcion
TYPE ;;%Z:};;T;:kﬁ;;g:;’ Tipo de simulacion de reflexiones cercanas
ROOMSIZE 0,1-20,0 Espacio de reflexion
LIVENESS 0-10 Ei(a)rzcrt::lzl’::ing 1d§ ia\i?vaasd)e las reflexiones cercanas
INIL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
DIFE. 0-10 Difusién de reverberacion (dispersion de reverberacion izquierda-
derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Nlmero de reflexiones cercanas
FB. GAIN -99 a +99% Gain de feedback
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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GATE REVERB, REVERSE GATE

Reflexiones cercanas con gate, y reflexiones cercanas con gate inverso.

Parametro Intervalo Descripcion

TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulacién de reflexiones cercanas
ROOMSIZE 0,1-20,0 Espacio de reflexion

LIVENESS 0-10 &)af;tirel’itt;c:s%e:cigzssie las reflexiones cercanas
INL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacion
DIEE. 0-10 Difusién de reverberacién (dispersiéon de reverberacién izquierda-

derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

ER NUM. 1-19 Ndmero de reflexiones cercanas

FB GAIN -99 a +99% Gain de feedback

HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia

HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-alto

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos

MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
MONO DELAY

Delay de repeticién basico.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2730,0 ms Tiempo delay
FRGAN | -59a+499% valores negatives para eedback co fase iwertidsy
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

STEREO DELAY

Delay estéreo basico.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1350,0 ms Tiempo delay del canal izquierdo
e o e Pt o ek o
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo delay del canal derecho
e s ek e (s
HI.RATIO 0.1-1.0 indice de feedback de alta frecuencia
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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Pardmetros de efectos

MOD.DELAY

Delay de repeticion basica con modulacién.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0,0-2725,0 ms Tiempo delay
FEGAIN | -99a+99% egutivos pars feedback db fase ity
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz | Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru | Frecuencia de corte del filtro pasabajos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
DELAY LCR
Delay triple (izquierda, centro, derecha).
Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-2730,0 ms Tiempo delay del canal izquierdo

DELAY C 0,0-2730,0 ms Tiempo delay del canal central

DELAY R 0,0-2730,0 ms Tiempo delay del canal derecho

LEVEL L -100 a +100% Nivel delay del canal izquierdo

LEVEL C -100 a +100% Nivel delay del canal central

LEVELR -100 a +100% Nivel delay del canal derecho

FB.DLY 0,0-2730,0 ms Tiempo delay del feedback

OAN |-99avom |G e e Calrs ot e g Ok e s o, vl
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia

HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz | Frecuencia de corte del filtro pasa-altos

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru | Frecuencia de corte del filtro pasabajos

MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

ECHO

Delay estéreo con bucle de feedback cruzado.

Parametro

Intervalo

Descripcion

DELAY L

0,0-1350,0 ms

Tiempo delay del canal izquierdo

FB.DLY L 0,0-1350,0 ms Tiempo delay del feedback del canal izquierdo
FB.G L ~99 2 +99% Gain de feedback del Fanal izquierdo (valores pos'ltlvos.para feedback de fase
normal, valores negativos para feedback de fase invertida)
DELAY R 0,0-1350,0 ms Tiempo delay del canal derecho
FB.DLY R 0,0-1350,0 ms Tiempo delay del feedback del canal derecho
FB.G R _99 2 +99% Gain de feedback del Fanal derecho (valores p05|.t|vos para feedback de fase
normal, valores negativos para feedback de fase invertida)
Gain de feedback del canal izquierdo al derecho (valores positivos para fee-
- — 0,
L->R FBG 99 a+99% dback de fase normal, valores negativos para feedback de fase invertida)
Gain de feedback del canal derecho al izquierdo (valores positivos para fee-
- — 0,
R->L FBG 99 a+99% dback de fase normal, valores negativos para feedback de fase invertida)
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz | Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru | Frecuencia de corte del filtro pasabajos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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CHORUS

Efecto chorus.

Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
PM DEP. 0-100% Profundidad de modulacién de la afinacién
AM DEP. 0-100% Profundidad de modulacién del amplificador
MOD.DLY 0.0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos
EQF 100-8,00 k [Hz] Frecuencia central del ecualizador paramétrico
EQ G -12 a +12 [dB] Gain del ecualizador paramétrico
EQ Q 10-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
FLANGE
Efecto flanger.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
e ol o et e s o
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos
EQF 100-8,00 k [Hz] Frecuencia central del ecualizador paramétrico
EQ G -12 a +12 [dB] Gain del ecualizador paramétrico
EQ Q 10-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
SYMPHONIC
Efecto sinfénico.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos
EQF 100-8,00 k [Hz] Frecuencia central del ecualizador paramétrico
EQ G -12 a +12 [dB] Gain del ecualizador paramétrico
EQ Q 10-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12a+12[dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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Pardmetros de efectos

PHASER
Phaser de 16 etapas.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
FBGAN | -99a+99% valores negatives para feedback de fase iwertidsy
OFFSET 0-100 Cambio de afinacién mas bajo de la frecuencia offset
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Nimero de etapas de cambio de afinacién
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12a+12[dB] Gain del filtro de recorte de bajos
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12a+12 [dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
AUTOPAN
Autopanoramizador.
Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
DIR. " Direccién de panoramizacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12a+12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos
EQF 100-8,00 k [Hz] Frecuencia central del ecualizador paramétrico
EQ G -12a+12[dB] Gain del ecualizador paramétrico
EQQ 10-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12a+12[dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R

TREMOLO

Efecto de trémolo.

Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12a+12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos
EQF 100-8,00 k [Hz] Frecuencia central del ecualizador paramétrico
EQ G -12a+12[dB] Gain del ecualizador paramétrico
EQQ 10-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12a+12[dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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HQ.PITCH (sélo Effect 2)

Desafinador de gran calidad.

Parametro Intervalo Descripcion
PITCH -12 a +12 semitonos Cambio de afinacion
FINE -50 a +50 centésimas Cambio de afinacién preciso
DELAY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay
FB.GAIN 99 24 +99% Gain de feedl?ack (valores positivos para.feedk?ack de fase normal,
valores negativos para feedback de fase invertida)
MODE 1-10 Precisién de cambio de afinacién
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
DUAL PITCH

Desafinador de doble voz.

Parametro Intervalo Descripcion

PITCH 1 -24 a +24 semitonos Cambio de afinacién del canal 1

FINE 1 -50 a +50 centésimas Cambio de afinacién preciso del canal 1

PAN 1 L16-1, C, R1-16 Panoramizacién del canal 1

DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal 1

FB.G 1 99 4 +99% Feedback del.canal 1 (valores positivos para fe":-zdback de fase normal,
valores negativos para feedback de fase invertida)

LEVEL 1 100 2 +100% Nivel del §anal 1 (valores positivos para fase normal, valores negativos
para fase invertida)

PITCH 2 —-24 a +24 semitonos Cambio de afinacién del canal 2

FINE 2 -50 a +50 centésimas Cambio de afinacién preciso del canal 2

PAN 2 L16-1, C, R1-16 Panoramizacion del canal 2

DELAY 2 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal 2

FB.G 2 99 2 +99% Feedback del'canal 2 (valores positivos para fegdback de fase normal,
valores negativos para feedback de fase invertida)

LEVEL 2 100 2 +100% Nivel del Fanal 2 (valores positivos para fase normal, valores negativos
para fase invertida)

MODE 1-10 Precision del cambio de afinacién

MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

ROTARY

Simulador de altavoces giratorios.

Parametro Intervalo Descripcion
ROTATE STOP, START Inicio, parada de rotacién
SPEED SLOW, FAST Velocidad de rotacién (consulte parametros SLOW y FAST)
DRIVE 0-100 Nivel de overdrive
ACCEL 0-10 Aceleracién en los cambios de velocidad
LOwW 0-100 Filtro de baja frecuencia
HIGH 0-100 Filtro de alta frecuencia
SLOW 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacion lenta
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacién rapida
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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Pardmetros de efectos

RING MOD.

Modulador de anillo.

Parametro Intervalo Descripcion
SOURCE OSC, SELF Fuente de modulacién: oscilador o sefial de entrada
OSC FREQ 0,0-5000,0 Hz Frecuencia del oscilador
FM FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
FM DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién de la frecuencia del oscilador
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
MOD.FILTER

Filtro de tipo modulacién LFO.

Parametro Intervalo Descripcion
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: pasabajos, pasa-alto, pasabanda
OFFSET 0-100 Offset de la frecuencia del filtro
RESO. 0-20 Resonancia del filtro
PHASE 0,00-354,38° Dif'e,rencia de fase entre la modulacién del canal izquierdo y la modu-
lacién del canal derecho
LEVEL 0-100 Nivel de salida
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
DISTORTION
Efecto de distorsion.
Parametro Intervalo Descripcion
DST TYPE gigz'ltésgj,'\jgxm ! Tipo de distorsion (DST = distorsion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsién
MASTER 0-100 Volumen master
TONE -10a+10 Tone
N.GATE 0-20 Reduccién de interferencias
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

AMP SIMULATE

Simulador de amplificador de guitarra.

Parametro Intervalo Descripcion
AMP TYPE i Tipo de simulacién de amplificador de guitarra
DST TYPE gf/gz’,DCSRTjI’\lgxm ! Tipo de distorsion (DST = distorsién, OVD = overdrive)
N.GATE 0-20 Reduccién de interferencias
DRIVE 0-100 Unidad de distorsién
MASTER 0-100 Volumen master
CAB DEP 0-100% Profundidad de simulacién de caja de altavoz
BASS 0-100 Control de tonos graves
MIDDLE 0-100 Control de tonos medios
TREBLE 0-100 Control de tonos agudos
EQF 99-8,0 kHz Frecuencia del ecualizador paramétrico
EQ G -12a+12dB Gain del ecualizador paramétrico
EQ Q 10,0-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
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DYNA.FILTER
Filtro controlado dindmicamente.
Parametro Intervalo Descripcion
SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad MIDI note-on
SENSE 0-100 Sensibilidad
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
OFFSET 0-100 Offset de frecuencia del filtro
RESO. 0-20 Resonancia del filtro
DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia ascendente o descendente
DECAY " Velocidad de caida del cambio de frecuencia del filtro
LEVEL 0-100 Nivel de salida
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)

DYNA.FLANGE
Flanger controlado dindmicamente.
Parametro Intervalo Descripcion
SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad MIDI note-on
SENSE 0-100 Sensibilidad
FB. GAIN 99 2 +99% Gain Qe feedback (valores positi\{os para feedback de fase normal, valores
negativos para feedback de fase invertida)
OFFSET 0-100 Offset del tiempo delay
DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia anterior o posterior
DECAY " Velocidad de caida
LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos
LSH G -12 a+12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos
EQF 100-8,00 k [HZz] Frecuencia central del ecualizador paramétrico
EQ G -12 a+12 [dB] Gain del ecualizador paramétrico
EQQ 10-0,10 Amplitud de banda del ecualizador paramétrico
HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos
HSH G -12 a+12 [dB] Gain del filtro de recorte de altos
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms-42,3 s (fs=48 kHz)

DYNA.PHASER

Phaser controlado dindmicamente.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE INPUT, MIDI Fuente de control: sefial de entrada o velocidad MIDI note-on

SENSE 0-100 Sensibilidad

FB. GAIN 99 2 +99% Gain c.ie feedback (valores positi\{os para feedback de fase normal, valores
negativos para feedback de fase invertida)

OFFSET 0-100 Offset de la frecuencia desafinada mas baja

STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Nimero de etapas de cambio de afinacién

DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia ascendente o descendente

DECAY " Velocidad de caida

LSH F 21,2-8,00 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de bajos

LSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de bajos

HSH F 50,0-16,0 k [Hz] Frecuencia del filtro de recorte de altos

HSH G -12 a +12 [dB] Gain del filtro de recorte de altos

MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48kHz)
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Pardmetros de efectos

REV+CHORUS

Efectos de reverberacién y coro en paralelo.

Parametro Margen Descripcion

REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion

INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacion de alta frecuencia

DIFE. 0-10 Pifu§i6n de reverberacion (propagacion de la reverberacion

izquierda-derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

PM DEP. 0-100% Profundidad de modulacién del tono

AM DEP. 0-100% Profundidad de modulacién del amplificador

MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

REV/CHO 0-100% CB%I?];ce de reverberacion y chorus (0% = chorus, 100% = reverbera-
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
REV->CHORUS

Efectos de reverberacién y chorus en serie.

Parametro Margen Descripcion
REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacién de alta frecuencia
DIFE. 0-10 !Difu.sién de reverberacion (propagacion de la reverberacion
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
PM DEP. 0-100% Profundidad de modulacién del tono
AM DEP. 0-100% Profundidad de modulacién del amplificador
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
et L oy on chas (% e
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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REV+FLANGE

Efectos de reverberacién y flanger en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion

INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién

HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacion de alta frecuencia

DIEE. 0-10 !Difu§i6n de reverberacion (propagacion de la reverberacion

izquierda-derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

e s s P ek e )
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

REV/FLG 0-100% Esﬁlz;ce de reverberacion y flanger (0% = flanger, 100% = reverbera-
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
REV->FLANGE

Efectos de reverberacién y flanger en serie.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,9s Tiempo de reverberacion
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacién de alta frecuencia
DIEE. 0-10 !Difu§i6n de reverberacion (propagacion de la reverberacion
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
e o o e s ol
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
REV.BAL 0-100% Zaélz;ce de reverberacién y flanger (0% = flanger, 100% = reverbera-
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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Pardmetros de efectos

REV+SYMPHO.

Efectos de reverberacién y sinfénico en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion

INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacion de alta frecuencia

DIFE. 0-10 Pifu§i6n de reverberacion (propagacion de la reverberacion

izquierda-derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos

FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

REV/SYM 0-100% tB)aelrz;r;ic;:ngle reverberacién y sinfénico (0% = sinfénico, 100% = rever-
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
REV->SYMPHO.

Efectos de reverberacién y sinfénico en serie.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion
INL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacion
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacién de alta frecuencia
DIEF. 0-10 !Difu§ién de reverberacién (propagacion de la reverberacion
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD.DLY 0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
B pomnperain fiics (% - eerer
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

372

AWVEBIE
Apéndice




REV->PAN

Efectos de reverberacién y panoramizacién automatica en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion
INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes del comienzo de la reverberacién
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacion de alta frecuencia
DIEE. 0-10 !Difu§i6n de reverberacion (propagacion de la reverberacion
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Hz | Frecuencia de corte del filtro pasabajos
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
DIR. " Direccion de panoramizacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
B g 0% = e
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

*1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R

DELAY+ER.

Efectos delay y reflexiones cercanas en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal derecho
FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del feedback
FB.GAIN 99 2 +99% Gain de feedpack (valores positivos para.feedk.)ack de fase normal,
valores negativos para feedback de fase invertida)
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia
TYPE 5-Hall, L-Hall, Rar?dom, Tipo de simulacién de reflexiones cercanas
Revers, Plate, Spring
ROOMSIZE 0,1-20,0 Espacio de reflexion
LIVENESS 0-10 Caracteristicas de ca!da de reflexiones cercanas
(0 = muertas, 10 = vivas)
INIL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial hasta el comienzo de la reverberacién
Difusién de reverberacion (propagacion de la reverberacion
DIFF. 0-10 N
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Nidmero de reflexiones cercanas
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
- o ;
DLY/ER 0-100% Balance de delay y reflexiones cercanas (0% = reflexiones cercanas,
100% = delay)
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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Pardmetros de efectos

DELAY->ER.

Efectos delay y reflexiones cercanas en serie.

Parametro Intervalo Descripcion

DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal izquierdo

DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal derecho

FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del feedback

FB.GAIN _99 4 +99% Gain de feedpack (valores positivos para.feedk.)ack de fase normal,
valores negativos para feedback de fase invertida)

HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia

TYPE 5-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de reflexiones cercanas

Revers, Plate, Spring

ROOMSIZE 0,1-20,0 Espacio de reflexion

LIVENESS 0-10 Qaracterlstlcas de caida de reflexiones cercanas (0 = muertas, 10 =
vivas)

INI.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial hasta el comienzo de la reverberacién
Difusién de reverberacién (propagacion de la reverberacién

DIFF. 0-10 o
izquierda-derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién

ER NUM. 1-19 Numero de reflexiones cercanas

HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos

LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos

- o -

DLY.BAL 0-100% Balance de delay y reflexiones cercanas (0% = reflexiones cercanas,
100% = delay)

MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

DELAY+REV

Efectos delay y reverberacion en paralelo.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal derecho
FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del feedback
FBGAN | -99a499% Valores negativos para feedback de fase iertidsy
DELAY HI 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia de retardo
REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacion
INL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial hasta el comienzo de la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacién de alta frecuencia
DIFF. 0-10 !Difu§ién de reverberacién (propagacion de la reverberacion
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
DLY/REV 0-100% Balance de delay y reverberacion (0% = reverberacién, 100% = delay)
MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
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DELAY->REV

Efectos delay y reverberacion en serie.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del canal derecho
FB.DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo delay del feedback
FEGAN | -99a499% valores egativos para feedback de fose imertdsy
DELAY HI 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia delay
REV TIME 0,3-99,9 s Tiempo de reverberacién
INL.DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial hasta el comienzo de la reverberacién
REV HI 0,1-1,0 indice de tiempo de reverberacién de alta frecuencia
DIEE. 0-10 !Difu§ién de reverberacién (propagacion de la reverberacién
izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF Thru, 21.2 Hz-8,0 kHz Frecuencia de corte del filtro pasa-altos
LPF 50 Hz-16,0 kHz, Thru Frecuencia de corte del filtro pasabajos
DLY.BAL 0-100% gz:g;ci(;Jloeo/jlilzgle{a;e)zverberacién con delay (0% = reverberacién con
MIX BAL. 0-100 [%)] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos

DIST->DELAY

Efectos de distorsion y delay en serie

Parametro Intervalo Descripcion
DST1, DST2, OVD1, ) . > o L B .
DST TYPE OVD2, CRUNCH Tipo de distorsion (DST = distorsién, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsion
MASTER 0-100 Volumen master
TONE -10a+10 Control de tone
N.GATE 0-20 Reduccion de interferencias
DELAY 0,0-2725,0 ms Tiempo delay
FB.GAIN 99 4 +99% Gain de feedk?ack (valores positivos para'feedpack de fase normal,
valores negativos para feedback de fase invertida)
HI.RATIO 0,1-1,0 indice de feedback de alta frecuencia
FREQ. 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
- — PR =~ PR =~
DLY BAL 0-100% Balance de distorsion y delay (0% = distorsion, 100% = distorsiéon con

delay)
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Pardmetros de efectos

MULTI FILTER

Filtro en paralelo de tres bandas (24 dB/octava)

Parametro Intervalo Descripcion

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Tipo del filtro 1: pasabajos, pasa-altos, pasabanda

TYPE 2 HPF, LPF, BPF Tipo del filtro 2: pasabajos, pasa-alto, pasabanda

TYPE 3 HPF, LPF, BPF Tipo del filtro 3: pasabajos, pasa-alto, pasabanda

FREQ. 1 28 Hz-16,0 kHz Frecuencia del filtro1

FREQ. 2 28 Hz-16,0 kHz Frecuencia del filtro 2

FREQ. 3 28 Hz-16,0 kHz Frecuencia del filtro 3

LEVEL 1 0-100 Nivel del filtro 1

LEVEL 2 0-100 Nivel del filtro 2

LEVEL 3 0-100 Nivel del filtro 3

RESO. 1 0-20 Resonancia del filtro 1

RESO. 2 0-20 Resonancia del filtro 2

RESO. 3 0-20 Resonancia del filtro 3

MIX BAL. 0-100 [%] Balance de mezcla de los efectos y los sonidos secos
376 A 2816
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Procesadores de dinamicas

Los procesadores de dindmicas se utilizan normalmente para corregir o
controlar los niveles de sefal. No obstante, también puede utilizarlos para
modelar la envolvente de volumen de un sonido. La AW2816 se caracte-
riza por amplios procesadores de dindmicas para todos los canales de
entrada, retornos de cinta, y salidas estéreo y de buses. Estos procesadores
le permiten comprimir, expandir, comprimir-expandir (compansor), silen-
ciar o reducir las sefiales que pasan a través del mezclador, para ofrecerle
una calidad y una flexibilidad acustica sin paralelo.

N\

Programas dinamicos predefinidos

A continuacion se indican los programas de efectos acusticos predefinidos.

Nimero Nombre del programa Ndmero Nombre del programa
001 A.Dr.BD “CMP 021 BrassSection "CMP
002 A.Dr.BD “EXP 022 Syn.Pad “CMP
003 A.Dr.BD “GAT 023 SamplingPerc  "CPS
004 A.Dr.BD “CPH 024 Sampling BD “CMP
005 A.Dr.SN “CMP 025 Sampling SN “CMP
006 A.Dr.SN “EXP 026 Hip Comp “CPS
007 A.Dr.SN “GAT 027 Solo Vocall “CMP
008 A.Dr.SN “CPS 028 Solo Vocal2 “CMP
009 A.Dr.Tom “EXP 029 Chorus “CMP
010 A.Dr.OverTop "CPS 030 Compander(H) "CPH
011 E.B.finger “CMP 031 Compander(S) "CPS
012 E.B.slap “CMP 032 Click Erase “EXP
013 Syn.Bass “CMP 033 Announcer “CPH
014 Pianol “CMP 034 Easy Gate “GAT
015 Piano2 “CMP 035 BGM Ducking  “DUK
016 E.Guitar “CMP 036 Limiterl “CPS
017 A.Guitar “CMP 037 Limiter2 “CMP
018 Strings1 “CMP 038 Total Compl “CMP
019 Strings2 “CMP 039 Total Comp2 “CMP
020 Strings3 “CMP 040 Total Comp3 “CMP
AWV 2815 377
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Procesadores de dindmicas

Compresor

Nivel de salida

Razén de compresion = 2:1

Codofz pronun:cwado

378
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Un compresor proporciona una forma de control de nivel automatico.
Mediante la atenuacion de los niveles altos, ademas de reducir efectivamente la
gama de dindmicas, el compresor facilita el control de las sefiales y el ajuste de
los niveles adecuados del deslizador. Al reducir la gama de dindmicas, los nive-
les de grabacién también pueden ajustarse a un valor mas elevado para, de esta
forma, mejorar la relacion sefial-ruido.

El compresor serd muy (til cuando esté grabando un vocalista fisicamente
activo, uno que tiende a acercarse al micréfono y a alejarse de él mientras
canta. Tal vocalista produce niveles fluctuantes de sefal; algunas veces fuertes,
y otras veces a suaves. De forma similar, los instrumentos acusticos con una
gama dinamica amplia producen niveles de sonido desde pianissimo (muy
suave) a fortissimo (muy fuerte). En estas situaciones, puede resultar dificil ajus-
tar el nivel con un regulador de nivel que permita que la voz o el instrumento se
oiga en la grabacién sin distorsion o ruido excesivo.

Parametros del compresor (CMO):

Parametro Valor
Threshold (dB) -54~0 (55 puntos)
Ratio 1.0,1.1,1.3,1.5,1.7,2.0,2.5,3.0,35,4.0,5.0, 6.0, 8.0, 10,
20, © (16 puntos)
Attack (ms) 0~120 (121 puntos)
Outgain (dB) 0~+18 (36 puntos)
Knee hard,1,2,3,4,5 (6 puntos)
Release (ms) 5 ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
8 ms ~ 63.4s (32 kHz), (160 puntos)

Threshold (umbral) determina el nivel de la sehal de entrada requerido para
disparar el compresor. Las sefiales de nivel inferior al del umbral pasan sin verse
afectadas. Las sefiales con un nivel de umbral igual o superior se comprimen
mediante el total especificado al utilizar el pardmetro Ratio. La sefal de disparo
se determina utilizando el pardmetro KEY IN.

Ratio (proporcién) controla la cantidad de compresién—el cambio en el nivel
de la senal de salida en relacién con el cambio en el nivel de la sefal de entrada.
Por ejemplo, con una proporciéon de 2:1, un cambio en el nivel de entrada de
10 dB (por encima del umbral) provoca un cambio de 5 dB en el nivel de salida.
Para una proporcién de 5:1, un cambio de 10 dB en el nivel de entrada (por
encima del umbral) provoca un cambio de 2 dB en el nivel de salida.

Attack (ataque) controla la rapidez con la que se comprime la sefial después de
que el compresor se haya disparado. Con un tiempo de ataque rapido, la sefal
se comprime casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque lento, la sefial
transitoria inicial de un sonido pasa sin verse afectada.

Out Gain (gain de salida) ajusta el nivel de la senal de salida del compresor. La
compresion tiende a reducir el nivel medio de la sefal. Puede utilizar Out Gain
para contrarrestar esta reduccion de nivel y ajustar un nivel adecuado para la
préxima etapa del recorrido del audio.

Knee ajusta la transicién de la sefal en el umbral. Con un codo pronunciado, la
transicion entre la sefal sin comprimir y comprimida es inmediata. Con el codo
menos pronunciado, knee5, la transicién comienza antes de que la sefal
alcance el umbral y finaliza gradualmente sobre el umbral.

Release (liberacion) determina la rapidez con la que el compresor vuelve a su
gain normal después de que el nivel de la sefal de disparo disminuya por
debajo del umbral. Si el tiempo de liberacién es demasiado corto, el gain se
recuperara demasiado rapido provocando un bombeo en el nivel—fluctuacio-
nes del gain notables. Si se ajusta a un valor demasiado largo, el compresor
puede que no tenga tiempo de recuperarse antes de que aparezca la siguiente
sefial de nivel alto, y se comprimira incorrectamente.

AWEBIS
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Ampliador

® Un ampliador es otra forma de control de nivel automético. Atenuando la sefial
por debajo del umbral, el ampliador reduce las interferencias de nivel bajo y
aumenta de forma efectiva la gama de dindmicas del material grabado.

+10 —J Razoén de compresién = 2:1

N\

Codo = pronunciado

Parametros del ampliador (EXP):

/" \ Umbral = -10dB

Nivel de salida

30 f Parametro Valor
I AR Threshold (dB) —54~0 (55 puntos)
| Ratio 1.0,1.1,13,15,1.7,2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,
"D*/‘ Y/ S S 10, 20, « (16 puntos)
T M eenasn Attack (ms) 0~120 (121 puntos)
Outgain (dB) 0~+18 (36 puntos)
® Knee hard,1,2,3,4,5 (6 puntos)
" 4 Release (ms) 5ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
+10 — Razon de compresion = 2:1 8 ms ~ 6345 (32 kHZ), (160 puntOS)
o —| Codo =knee5 —— """/
i Threshold (umbral) determina el nivel de la sefal de entrada requerido para

Umbral = -20dB . . ~ . .
disparar el ampliador. Las sefiales por encima del umbral pasan sin verse

afectadas. Las sefiales con un nivel de umbral igual o inferior se atentan
mediante el total especificado al utilizar el parametro Ratio. La senal de disparo
se determina utilizando el pardmetro KEY IN.

Nivel de salida

P » .. Ratio (proporci6n) controla la cantidad de ampliacion—el cambio en el nivel
o s ko 4 do o s de la sefial de salida en relacién con el cambio en el nivel de la sefial de
e entrada. Por ejemplo, con una proporcién de 1:2, un cambio en el nivel de
entrada de 5 dB (por debajo del umbral) provoca un cambio de 10 dB en el
nivel de salida. Para una proporcién de 1:5, un cambio de 2 dB en el nivel de
entrada (por debajo del umbral) provoca un cambio de 10 dB en el nivel de
salida.

Attack (ataque) controla la rapidez con la que se amplia la senal después de
que el ampliador se haya disparado. Con un tiempo de ataque rapido, la sefial
se amplia casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque lento, la sefal
transitoria inicial de un sonido pasa sin verse afectada.

Out Gain (gain de salida) ajusta el nivel de la sefal de salida del ampliador.

Knee ajusta la transicion de la sefal en el umbral. Con un codo pronunciado, la
transicion entre la sefal sin ampliar y ampliada es inmediata. Con el codo
menos pronunciado, knee5, la transiciéon comienza antes de que la sefal
alcance el umbral y finaliza gradualmente sobre el umbral.

Release (liberacion) determina la rapidez con la que el ampliador vuelve a su
gain normal después de que el nivel de la sefal de disparo disminuya por
debajo del umbral.
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Procesadores de dindmicas

Compander
a Un compander es un compresor-ampliador—una combinacién de compresion
A ~yampliacion de la sefal. El compander atenda la sefial de entrada sobre el
o —_— yd umbral asi como el nivel por debajo de la amplitud. Para todos los materiales
o] de dindmicas, este programa le permite retener la gama de dindmicas sin tener
10 — que preocuparse por los niveles excesivos de la sefial de salida ni por el trunca-
iEE / mbral miento.
® ] Parametros del compander H (CPH) y el compander S
o S (CPS):
B e e e e Parametro Valor
et eneca Threshold (dB) -54~0 (55 puntos)
Ratio 10,1.1,13,15,1.7,20, 25, 3.0,35, 4.0, 5.0, 6.0, 8.0,
10, 20 (15 puntos)
Attack (ms) 0~120 (121 puntos)
Outgain (dB) -18~0 (36 puntos)
Width (dB) 1~90 (90 puntos)
Release (ms) 5 ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),
8 ms ~ 63.4s (32 kHz), (160 puntos)

Threshold (umbral) determina el nivel de la sefal de entrada requerido para
disparar el compander. Las sefiales por encima del umbral pasan sin verse
afectadas. Las sefiales con un nivel de umbral igual o inferior se atentan
mediante el total especificado al utilizar el parametro Ratio. La sefal de disparo
se determina utilizando el parametro KEY IN.

Ratio (proporcion) controla la cantidad de compansién—el cambio en el nivel
de la sefial de salida en relacion con el cambio en el nivel de la sefal de
entrada. Por ejemplo, con una proporcién de 2:1, un cambio en el nivel de
entrada de 10 dB (por encima del umbral) provoca un cambio de 5 dB en el
nivel de salida. La compansién pronunciada (CPH) tiene una proporcién fija de
5:1 para la ampliacién y el compander de menos pronunciacion (CPS) tiene
una proporcién fija de 1.5:1 para la ampliacién.

Attack (ataque) controla la rapidez con la que se compande la senal después
de que el compander se haya disparado. Con un tiempo de ataque rapido, la
sefial se compande casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque lento, la
sefial transitoria inicial de un sonido pasa sin verse afectada.

Out Gain (gain de salida) ajusta el nivel de la senal de salida del compander.

Width (amplitud) se utiliza para determinar la distancia, en decibelios, entre el
ampliador y el compresor. Con una amplitud de 90 dB, el ampliador se
desactiva efectivamente y el compander simplemente es un compresor-
limitador. Con una amplitud menor (30dB) y un umbral alto (0dB), el
compander es un ampliador-compresor-limitador.

Release (liberacién) determina la rapidez con la que el compander vuelve a su
gain normal después de que el nivel de la sefial de disparo disminuya por
debajo del umbral.
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Silenciar y reducir

® Una compuerta, o una compuerta de interferencia es un cambio del audio para
A enmudecer las senales que se encuentran por debajo de un nivel de umbral
7 ajustado. Puede utilizarse para suprimir los ruidos de fondo y el acoplamiento
de los amplificadores (de tubo) de vélvulas, pedales de efectos y micréfonos.

o
Umbral =-10dB
0 La compuerta posee también muchos aplicaciones creativas. Por ejemplo, la
compuerta para un sonido de tambor con un tiempo de extincién corto ofrece
Margen = -30d5 un sonido bien formado, o la insercién de una compuerta en un canal de sinte-
tizador de violén obstinado, y después disparandola desde el canal del bombo
permitira que la sefal del violon de sintetizador pase solamente cuando se gol-
wagen=—7008  pee el bombo, afiadiendo impacto al redoble.

T T

o o a0 Ducking se utiliza para reducir de forma automatica los niveles de una sefal
cuando el nivel de una sefial de origen excede un umbral especifico. Se utiliza
en aplicaciones de voz donde el nivel de la musica de acompafnamiento se

Nivel de salida

T T T T
70 60 -50 -40 -30 -20
Nivel de entrada

d
|
i
i
i
i
|
i
i
i
i
i
i
Bl

o reduce automdticamente, permitiendo oir con claridad al anunciador.
A
20 | La misma técnica puede utilizarse también para las voces en una mezcla. Por
"o ejemplo, la reduccién de sonidos de acompafamiento, como una guitarra rit-
7 e mica y una bateria de sintetizador durante las frases vocales permitird oir clara-
10 — e .z ol .
| umbrai= 2008 mente la parte vocal. También puede utilizarse para resaltar instrumentos

solistas en una mezcla.

Parametros de Gate (GAT) y Ducking (DUK):

Nivel de salida

Margen = -30dB

Y > Parametro Valor

T e Threshold (dB) -54~0 (55 puntos)
Range (dB) -70~0 (71 puntos)
Attack (ms) 0~ 120 (121 puntos)

Hold (ms) 0.02 ms ~ 1.96s (48 kHz), 0.02 ms ~ 2.13s (44.1 kHz),
0.03 ms ~ 2.94s (32 kHz) (216 puntos)

Decay (ms) 5 ms ~ 42.3s (48 kHz), 6 ms ~ 46.0s (44.1 kHz),

Y 8 ms ~ 63.4s (32 kHz), (160 puntos)

Threshold (umbral) ajusta el nivel al que se cierra la compuerta, cortando la sefal. Las sefiales por encima del nivel
de umbral pasan sin verse afectadas. Las sefiales con un umbral igual o inferior provocaran que la compuerta se
cierre.

Para reducir, los niveles de la sefal de disparo con el nivel de umbral igual o superior activaran la reduccién, y el
nivel de sefal se reducird al nivel ajustado mediante el parametro Range. La sefial de disparo se determina
utilizando el pardmetro KEY IN.

Range (margen) controla el nivel al que se cierra la compuerta. Puede utilizarse para reducir el nivel de la sefial en
vez de cortarla por completo. Con un ajuste de =70 dB, la compuerta se cierra por completo cuando la sefial de
entrada caiga por debajo del umbral. Con un ajuste de =30 dB, la compuerta sélo se cierra para permitir el paso de
una sefial atenuada. Con un ajuste de 0 dB, la compuerta no tiene efecto. Cuando las sefiales se silencien
bruscamente, el corte repentino puede sonar extrafio.

Para reducir, con un ajuste de =70 dB provocara que la sefial practicamente se corte. Con un ajuste de —30 dB, la
sefial se reduce en 30 dB. Con un ajuste de 0 dB, la reduccién no tiene efecto.

Attack (ataque) determina la rapidez de apertura de la compuerta cuando la sefial sobrepasa el nivel de umbral.
Los tiempos de ataque lentos pueden utilizarse para eliminar el limite de la sefal transitoria inicial de los sonidos
de percusion. Un tiempo de ataque demasiado lento, provoca que algunas sefnales suenen al revés.

Para la reduccién, controlara la rapidez con la que se reducira la sefial cuando se desencadene la reduccién. Con
un tiempo de ataque rapido, la sefal se reduce casi inmediatamente. Con un tiempo de ataque lento, la reduccién
provocara que la sefial se desvanezca. Un tiempo de ataque demasiado rapido puede sonar brusco.

Hold (retencién) ajusta el tiempo que la compuerta permanece abierta o el tiempo que la reduccién permanece
activa después de que la senal de disparo haya caido por debajo del nivel de umbral.

Decay (caida) controla la rapidez con la que se cierra la compuerta después de que se haya terminado el tiempo de
retencion. Un tiempo de caida més largo produce un efecto de compuerta mas natural, permitiendo el paso de la

caida de un instrumento. Para reducir, determina la rapidez con la que el reductor vuelva a su gain normal después
de que se haya terminado el tiempo de retencion.

Apéndice

N\

i 381 ‘



Pardmetros de los programas de dinamicas

Parametros de los programas de dinamicas

Los valores de “Release”, “Hold”, y “Decay” mostrados en la tabla
siguiente seran validos cuando la AW2816 esté ajustada a una frecuencia
de muestreo de 44,1 kHz.

Numero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) —24 Compresor para obtener los mejo-
Ratio ( :1) res resultados con un bombo acus-

: tico.

Attack (ms)

001 A.Dr.BD "CMP Compressor -
Outgain (dB) 5.5
Knee
Release (ms) 58
Threshold (dB) -23 Ampliador para el mismo fin que en
Ratio ( :1) 1.7 el programa 001.
Attack (ms) 1

002 ADr.BD "EXP Expander -
Outgain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -11 Compuerta para el mismo fin que
Range (dB) _53 en el programa 001.

003 A.Dr.BD "GAT Gate Attack (ms) 0
Hold (ms) 1.93
Decay (ms) 400
Threshold (dB) -11 Compander fuerte para el mismo
Ratio ( :1) 35 fin que en el programa 001.
Attack (ms) 1

004 A.Dr.BD "CPH CompanderH -
Outgain (dB) -15
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) =17 Compresor para obtener los mejo-
Ratio ( :1) 25 res resultados con un tambor pe-

quefio acustico.

Attack (ms) 8

005 A.Dr.SN "CMP Compressor -
Outgain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23 Ampliador para el mismo fin que en
Ratio ( :1) el programa 005.
Attack (ms)

006 ADr.SN "EXP Expander -
Outgain (dB) 0.5
Knee
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8 Compuerta para el mismo fin que
Range (dB) 23 en el programa 005.

007 A.Dr.SN "GAT Gate Attack (ms) 1
Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
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Numero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -8 Compander suave para el mismo
Ratio ( :1) 17 fin que en el programa 005.
Attack (ms) 11
008 A.Dr.SN "CPS CompanderS -
Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128
Threshold (dB) -20 Ampliador para toms acusticos que
Ratio ( :1) reduce automaticamente el volu-
men cuando no se tocan los toms,
009 ADrTom "EXP | Expander Attack (ms) ayudando a diferenciar claramente
o Outgain (dB 5.0 0s bombos y los bajos.
gain (dB) los bomb los b
Knee
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24 Compander suave para acentuar el
Ratio ( :1) 2 ataque y el ambiente de los platos
utilizando micréfonos colgantes.
010 A.Dr.OverTop"CPS | CompanderS Attack (ms) 38 Reduce automéaticamente el volu-
T Outgain (dB) -35 men cuando no se tocan los platos,
width (dB) 54 ayudando a diferenciar claramente
los bombos y los bajos.
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12 Compresor para ecualizar el ata-
Ratio ( :1) 2 quey el nivel de volumen del soni-
Attack () T do de un bajo eléctrico punteado
ack (ms
011 E.B.finger "CMP Compressor - con los dedos.
Outgain (dB) 4.5
Knee 2
Release (ms) 470
Threshold (dB) -12 Compresor para ecualizar el ata-
Ratio ( :1) 17 quey el nivel de volumen del soni-
do de un bajo eléctrico palmeado.
Attack (ms) 6
012 E.B.slap "CMP Compressor -
Outgain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10 Compresor para ajustar y/o acen-
Ratio ( :1) 35 tuar el nivel de un bajo de sintetiza-
- : dor.
Attack (ms) 9
013 Syn.Bass "CMP Compressor -
QOutgain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9 Compresor para dar brillo al color
Ratio ( :1) 25 tonal de un piano.
) Attack (ms) 17
014 Pianol  "CMP Compressor -
Outgain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18 Variacién del programa 014, que
Ratio ( :1) 35 ajusta el ataque y el nivel total utili-
zando un umbral méas profundo
) Attack (ms) 7
015 Piano2  "CMP Compressor -
QOutgain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174

AWERBIE
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Pardmetros de los programas de dinamicas

Namero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -8 Compresor para acompafamiento
Ratio ( :1) 35 de actuaciones, como guitarra rit-
Attack (ms) Z mica eléctrica tocando acordes o
ack (ms ;
016 E.Guitar "CMP Compressor - arpegios.
Outgain (dB) 25
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10 Variacion del programa 016, dise-
Ratio ( :1) 25 flado para guitarra acustica tocan-
do acordes y arpegios.
] Attack (ms) 5
017 A.Guitar "CMP Compressor -
Outgain (dB) 15
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11 Compresor para instrumentos de
Ratio ( :1) 2 cuerda. Este programa fue disefia-
do para violines.
) Attack (ms) 33
018 Stringsl "CMP Compressor -
Outgain (dB) 15
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12 Variacion del programa 018, dise-
Ratio ( :1) 15 flado para violas o violoncelos.
) Attack (ms) 93
019 Strings2  "CMP Compressor -
Outgain (dB) 15
Knee 4
Release (ms) 135S
Threshold (dB) -17 Variacion del programa 018, dise-
Ratio ( :1) 15 flado para instrumentos de cuerda
Attack (ms) 6 con una gama muy baja, como vio-
ack (ms i
020 Strings3  "CMP Compressor - loncelos o contrabajos.
Outgain (dB) 25
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18 Compresor disefiado para sonidos
Ratio ( :1) 17 de instrumentos de cobre con ata-
que rapido y fuerte.
) Attack (ms) 18
021 BrassSection"CMP | Compressor -
Outgain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13 Compresor para pad de sintetiza-
Ratio ( :1) 2 dor, disefiado para evitar la difusion
del sonido.
Attack (ms) 58
022 Syn.Pad "CMP Compressor -
Outgain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18 Compresor para sonidos muestrea-
Ratio ( :1) 17 dos a fin de reforzarlos para que
Attack (ms) 5 sean potentes y claros como los so-
ack (ms ; ‘st
023 SamplingPerc"CPS | CompanderS - nidos aCl.JStICOS' Este pr_qgrama es
Outgain (dB) —2.5 | para sonidos de percusion.
Width (dB) 18
Release (ms) 238
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Namero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -14 Variacién del programa 023, dise-
Ratio ( :1) flado para sonidos de bombo
muestreados.
] Attack (ms)
024 Sampling BD "CMP | Compressor -
Outgain (dB) 3.5
Knee
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18 Variacién del programa 023, dise-
Ratio ( :1) 4 flado para sonidos de tambor
muestreados.
. Attack (ms) 8
025 Sampling SN "CMP | Compressor -
Outgain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23 Variacién del programa 023, dise-
Ratio ( :1) 20 flado para sonidos muestreados de
bucles.
) Attack (ms) 15
026 Hip Comp "CPS CompanderS -
QOutgain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20 Compresor adecuado para fuentes
Ratio ( :1) 25 vocales solistas.
Attack (ms) 31
027 Solo Vocall "CMP Compressor -
Outgain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8 Variacién del programa 027.
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
028 Solo Vocal2 "CMP Compressor -
Outgain (dB) 15
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9 Variacién del programa 027 dise-
Ratio ( :1) 17 flado para voces de coros.
Attack (ms) 39
029 Chorus  "CMP Compressor -
Outgain (dB) 25
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -10 Plantilla para programa de com-
Ratio ( :1) 35 pander con codo pronunciado.
Attack (ms) 1
030 Compander(H)"CPH | CompanderH -
QOutgain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8 Plantilla para programa de com-
Ratio ( :1) 4 pander con codo poco pronuncia-
- do.
Attack (ms) 25
031 Compander(S)"CPS | CompanderS -
Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
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Pardmetros de los programas de dinamicas

Namero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -33 Ampliador para eliminar los soni-
Ratio ( :1) 2 dos de chasquidos de pistas que
pueden salir de los auriculares de
032 Click Erase "EXP Expander Attack (ms) que estén utilizando los musicos.
Outgain (dB) 2.0
Knee
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14 Compander interno que reduce el
Ratio ( :1) 25 nivel durante el intervalo entre las
Attack (ms) 1 letras, haciendo que la voz suene
ack (ms ;
033 Announcer "CPH CompanderH - bien.
Outgain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -26 Plantilla para un programa de com-
Range (dB) -56 puerta.
034 Easy Gate "GAT Gate Attack (ms) 0
Hold (ms) 2.56
Decay (ms) 331
Threshold (dB) -19 Reduccion sobre el nivel de umbral
Range (dB) 22 de musica de fondo para grabado-
res de voz, normalmente controla-
035 BGM Ducking "DUK | Ducking Attack (ms) 93 do desde el canal del anunciador.
Hold (ms) 1.20S
Decay (ms) 6.32 S
Threshold (dB) -8 Plantilla para un limitador que utili-
Ratio ( :1) 4 za un programa de compander sua-
Attack (ms) > ve. Este programa posee una libe-
ack (ms i4
036 Limiterl "CMP CompanderS - racion lenta.
Outgain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) 0 Plantilla para un limitador que utili-
Ratio ( :1) o za un programa de compresor.
Attack (ms) 5 Este programa es de tipo parada de
ack (ms ;
037 Limiter2 "CMP Compressor - pico.
Outgain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -8 Compresor disefiado para reducir
Ratio ( :1) 25 el nivel de volumen general. Se uti-
Attack (ms) 0 liza para salida estéreo durante una
ack (ms ia i .
038 Total Compl "CMP | Compressor - mezcla. Tarrjblen es muy intere .
Outgain (dB) 0.0 sante en sefiales de entrada esté-
Knee 2 reo.
Release (ms) 1.12S
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Namero Nombre Tipo Parametro Valor Descripcion
Threshold (dB) -18 Variacién del programa 038. Posee
Ratio ( :1) 35 un indice de compresion mas fuer-
te.
Attack (ms) 94
039 Total Comp2 "CMP | Compressor -
Outgain (dB) 25
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16 Variacién del programa 038. Posee
Ratio ( :1) 6 un indice de compresion extrema-
do, de hecho es casi un limitador.
Attack (ms) 11
040 Total Comp3 "CMP | Compressor -
QOutgain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180
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Solucionar problemas

Solucionar problemas
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Si la AW2816 no funciona como esperaba, o si sospecha que existe un pro-
blema, consulte los puntos siguientes y realice la accién adecuada.

El equipo no se activa

sEsta conectado el cable de alimentacién a una toma
de CA con voltaje correcto?

;Se encuentra el conmutador POWER en la posicion
ON?

Si el equipo sigue sin activarse, contacte con el distri-
buidor de Yamaha.

No se detecta el disco duro interno

;Estd conectado correctamente el disco duro interno?

Es posible que las patillas del disco duro interno se
hayan deformado.

;Ha formateado correctamente el disco duro interno?
*

* Siinstala un disco duro no formateado, aparecera
un mensaje cuando active el equipo, que le pedira
si desea formatear el disco duro.

La pantalla LCD esta difuminada u oscurecida

Utilice el mando del contraste situado en la parte

inferior derecha de la pantalla para ajustar el con-

traste.

No se produce el sonido de entrada

sEstan los auriculares y micréfonos conectados
correctamente?

sEstd activado el amplificador y otros dispositivos
externos?

sEstd entrando la senal desde el dispositivo externo?

Es posible que el cable de conexion del dispositivo
externo esté dafiado.

sEsta ajustado el control [GAIN] en el nivel ade-
cuado?

sHa subido el deslizador del canal de entrada o del
canal de monitorizacién?

;Esta iluminada la tecla [ON]del canal de entrada o
del canal de monitorizacion?

;Ha subido el deslizador del canal de salida estéreo?

;Estd iluminada la tecla [ON] del canal de salida
estéreo?

sEsta instalada correctamente la tarjeta opcional?

sEstd ajustado correctamente el patching de entrada/
salida?

sEstd ajustado correctamente el word clock?

El jack que se estd utilizando para la entrada puede
haberse asignado como retorno EFFECT INSERT.

;Se encuentra el atenuador en un valor alto en la
pantalla EQ o la pantalla VIEW?

No se produce el sonido grabado

;Se han grabado los datos de audio en el grabador?

Es posible que Enmudecer esté activado en la pagina
TR View de la pantalla TRACK.

Es posible que el modo de monitorizacién de
entrada esté ajustado en INPUT.

sEsta la pista virtual ajustada a la pista grabada?

No se puede reproducir una zona mas corta que el
tiempo de fundido de la zona especificada.

No se puede oir la sefal desde los jacks INPUT 1/2
Es posible que un equipo de efectos externo esté
conectado al jack INSERT y desactivado.

La sefial del jack INPUT 8 es demasiado fuerte

Es posible que una sefial de nivel-linea convencional
esté conectada al jack Hi-Z.

El sonido es demasiado flojo.

sEstan los auriculares y micréfonos conectados
correctamente?

sHa subido el volumen del amplificador o del
equipo externo?

sEstd el control [GAIN] ajustado correctamente?

;Ha subido el deslizador del canal de entrada o del
canal de monitorizacién?

sHa subido el deslizador del canal de salida estéreo?

Es posible que la ganancia EQ esté ajustada en un
valor extremadamente bajo.

Es posible que el procesador esté ajustado en un
umbral o proporcién extremos.

Si conecta una guitarra eléctrica, jestd ésta conec-
tada al jack Hi-Z?

Compruebe el nivel en la pantalla HOME. Para mas
detalles consulte la pagina 318 “HOME screen.”

sSe encuentra el atenuador de la pantalla EQ o la
pantalla VIEW en un valor alto?

El sonido esta distorsionado

sEstd el control [GAIN] ajustado correctamente?

Es posible que el cable de conexion del dispositivo
externo esté dafiado.

Es posible que el deslizador del canal de entrada o el
canal de monitorizacién haya subido demasiado.

Es posible que el deslizador del canal de salida esté-
reo haya subido demasiado.

Es posible que el atenuador del canal de salida esté-
reo se encuentre en un valor demasiado alto.

Es posible que la ganancia EQ sea demasiado alta.

e ;Ha grabado en un nivel adecuado?

Apéndice

sEs el ajuste del word clock correcto para el AW2816
y el/los dispositivo(s) externo(s)?

Es posible que esté en uso un efecto como Distortion
o Amp Simulate
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m No se puede grabar

;Estd conectado el disco duro interno?

sHay suficiente espacio libre en el disco duro

interno?

La cancién puede estar protegida.

;Estd iluminada la tecla [REC TRACK SELECT]?

Es posible que la pista estéreo se encuentre en el

modo de reproduccién.

;Estd direccionada de forma adecuada la senal de

entrada hacia el grabador? *

* Si la sefial se introduce correctamente en el
grabador, pulse la tecla [REC TRACK SELECT] y el
vuémetro reaccionara .

* Si la sefial se introduce correctamente en el
grabador, pulse la tecla [REC TRACK SELECT] y el
vuémetro de la pantalla METER reaccionara .

Si se visualiza un archivo de pagina entrante/saliente

como la pdgina Song List de la pantalla SONG, no

podra grabar ni reproducir.

Es posible que CD/DAT DIGITAL REC de la pagina

Prefer 2 de la pantalla UTILITY esté ajustado en

DISABLE.

Lea con atencién los avisos del copyright (-P.174)

antes de utilizar las sefales de entrada digital.

No se puede grabar en la pista STEREO

No se puede grabar en la pista STEREO mientras estd
grabando en otras pistas.

No se puede reproducir la pista STEREO

Es posible que Enmudecer esté seleccionado en la

péagina TRACK screen Stereo.

sEstan los canales de monitorizacién 1y 2 en una

posicién alta? *

* Para el modo de reproduccién de la pista STEREO,
la sefial se produce desde los canales de
monitorizacion 1y 2.

No todas las pistas se reproduciran

Existen limitaciones en el nimero de pistas que pue-
den grabarse o reproducirse simultineamente. Con-
sulte la seccién de operacion “Pistas de audio”.

El volumen de un canal determinado aumenta o
disminuye

sSon correctos los ajustes del procesador de dina-
mica?

Es posible que se haya grabado una automezcla.
Los deslizadores se mueven hacia la posicion mas
baja

Es posible que se haya grabado una automezcla.
Los vuometros se mueven aunque los deslizadores
se hayan bajado

Es posible que el ajuste direct out sea PRE EQ o PRE
FADER.

Es posible que la visualizacién del vuémetro esté
ajustada en PRE FADER.

No se puede guardar una escena

sEstd protegida la memoria de escena?

No se puede guardar una escena en el nimero de
escena 00.

AWV 2816
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No se puede reproducir una escena

Es posible que uno o mds canales estén ajustados en
Recall Safe.

No se puede recuperar una escena durante la
grabacion

Es posible que el AW2816 esté ajustado para grabar
la sefal de entrada digital.

Compruebe que CD/DAT DIGITAL REC esté ajustado
en ENABLE.

No se pueden introducir patches durante la
grabacion

Es posible que el AW2816 esté ajustado para grabar
la sefal de entrada digital.

Compruebe que CD/DAT DIGITAL REC de la pagina
Prefer 2 de la pantalla UTILITY esté ajustado en ENA-
BLE.

No se puede guardar en una biblioteca

No se puede guardar en las bibliotecas predefinidas.
No se puede recuperar una biblioteca de canales
para el canal de salida estéreo

Las bibliotecas de canales guardadas desde otros
canales no se pueden recuperar para el canal de
salida estéreo.

No se pueden intercambiar datos MIDI

;Estan bien conectados los cables MIDI?

Un cable MIDI puede estar dafiado.

sEstd activada la alimentacién para los dispositivos
de transmisién y recepcion?

;Coinciden los ajustes de canal para los dispositivos
de transmisién y recepcion?

sEstan ajustadas correctamente la pantalla MIDI /
pagina MIDI Setup?

sHay una escena asignada al nimero de cambio de
programa que se esta transmitiendo?

Los mensajes MIDI estan en bucle

Es posible que en la pagina MIDI Setup de la pantalla
MIDI, ECHO se encuentre en la posicién ON.

Compruebe también los ajustes de los dispositivos
MIDI externos conectados.
Los mensajes MTC no se transmiten

;Estd conectado correctamente el cable MIDI al
conector MTC OUT?

Si el cable estd conectado al conector MIDI OUT,
sestd el ajuste MTC ON/OFF en la posicién ON?

sEstd SYNC OUT ajustado correctamente?

sEstd MTC SYNC ajustado en MASTER?

El AW2816 no se sincroniza con los mensajes MTC
entrantes

sEsta conectado el cable MIDI al conector MIDI IN?
sEn la pagina MIDI Sync de la pantalla MIDI, ;MTC
Sync estd ajustado en SLAVE?

Los mensajes MTC se reciben, pero la
sincronizacion se desplaza

;Se esta recibiendo una gran cantidad de informa-
cién MIDI (notas, etc.) junto con los mensajes MTC?

389

N\



Solucionar problemas

m La sincronizacion de MTC se desplaza

e ;Coincide la proporcién de fraccién entre el
AW2816 y el dispositivo externo?

Es posible que se haya ajustado SYNC OFFSET.

Si se producen saltos en el tiempo sincronizado,
cambie el ajuste SYNC AVE.de la pagina MIDI Sync
de la pantalla MIDI e inténtelo de nuevo.

m Sucede algo con el sonido cuando funcionan el dial
[DATA/JOG], [SHUTTLE], o las teclas [FF] o [REW]
Las diferencias en el nimero de pistas grabadas
simultineamente afectard a la forma en que se oye el
sonido cuando se trabaja con estos controles.

m Los mensajes MMC no se transmiten

;Estd conectado el cable MIDI al conector MIDI
OuT?

Los mensajes MMC no se transmiten desde el conec-
tor MTC OUT.

m No se pueden recibir mensajes MMC

;Esta conectado el cable MIDI al conector MIDI IN?

Los mensajes MMC no se pueden recibir si el
AW2816 estd funcionando como MTC esclavo.

m La informacion MIDI no se intercambia a través del

conector TO HOST

;Estd conectado correctamente el cable al conector

TO HOST?

Es posible que PORT SELECT esté ajustado en MIDI.

sEs el ajuste PORT SELECT adecuado para el ordena-

dor? *

* Para mas detalles acerca de este ajuste, consulte la
pagina 272 “pantalla MIDL.”

Es posible que otra aplicaciéon distinta del secuencia-

dor esté utilizando el puerto.

m No se puede oir el metronomo

El sonido del metrénomo se envia normalmente sélo

al MONITOR OUT vy a los auriculares. *

* Los ajustes también se pueden definir en la pagina
Patch IN de la pantalla SETUP para asignar el
metrénomo a un canal de salida.

m El desplazamiento del deslizador no cambia el nivel
sEstan seleccionados el modo de deslizador y la
capa de mezcla adecuados?

Es posible que el deslizador esté ajustado en PRE
FADE en AUX.

m Las teclas ON y SEL seleccionan el canal incorrecto
sEstd seleccionada la capa de mezcla adecuada?

m Hay ruidos en la seal grabada

sEs correcto el ajuste del word clock para el AW2816
y el/los dispositivo(s) externo(s)?
;Se estd introduciendo una sefal no sincronizada?

sEs correcto el ajuste de difuminado?

Es posible que esté funcionando el oscilador.

Si la velocidad del disco duro interno es lenta, pue-
den ocurrir problemas durante la grabacion y la
reproduccién. Utilice sélo los discos duros internos
recomendados.
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m El sonido grabado a través de la entrada digital
suena granulado

¢ ;Es correcto el ajuste de difuminado?
m Se ha especificado el emparejamiento, pero la senal
es monaural

¢ ;Estd el canal de numeracién impar panoramizado al
maximo a la izquierda y el de numeracién par, al
maximo a la derecha?

m Se ha especificado el emparejamiento pero la fase
de senal no coincide

¢ Incluso cuando los canales esté emparejados, el
ajuste de fase no estd relacionado.

m La seiial se retarda

e ;Esta ajustado correctamente el retardo del canal?

m No se puede grabar la automezcla
e ;Esta la automezcla ajustada en ENABLE?

¢ En la pantalla AUTOMIX, ;se encuentran los botones
REC o AUTO REC en la posicién ON?

e ;Estd iluminada la tecla [SEL] para el canal en el que
esta trabajando?

e ;Estd OVERWRITE en la posicién ON para el control
(p.€j., deslizador o EQ) con el que esta trabajando?
m No se pueden utilizar los efectos internos

¢ Es posible que BYPASS se encuentre en la posicién
ON.

¢ ;Es elevado el nivel de deslizadores EFF.RTN 1, 2?

¢ En la pagina Patch IN de la pantalla SETUP, es posi-
ble que EFFECT PATCH esté ajustado en INSERT.

¢ No es posible insertar un efecto a multiples canales.
¢ 019. HQ. La afinacién puede utilizarse s6lo con
EFFECT 2.
m No se puede utilizar SOLO
* Es posible que el canal esté ajustado en Solo Safe.
* ;Esta ajustada correctamente la pagina Solo Setup
de la pantalla SETUP? *
* Para mas detalles acerca de los ajustes, consulte la
“pantalla SETUP.”
m No se puede editar una pista grabada
¢ ;Ha seleccionado la pista virtual que ha grabado?
= No funcionan los grupos de deslizadores ni de
enmudecimiento
¢ En las paginas Fader Group y Mute Group de la pan-
talla EQ, compruebe que el grupo esté ajustado en
ENABLE.
m Los resultados de edicién no se oyen en el sonido
¢ ;Ha seleccionado la pista virtual que ha grabado?
e ;Esta utilizando el comando de edicion adecuado? *
* Para mas detalles acerca de los comandos de
edicién, consulte la “pantalla EDIT.”
m La afinacion de reproduccion es incorrecta
* Es posible que esté ajustado VARI.
¢ ;Esta funcionando el AW2816 a la misma frecuencia
de muestreo que el dispositivo externo sincronizado?
e ;Esta funcionando el dispositivo maestro de forma
estable?
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Puede haber ejecutado el comando PITCH de la
pantalla EDIT.

sEsta seleccionado un efecto como HQ.Pitch o Dual
Pitch para un canal de monitorizacién?

La visualizacion del contador no es 0 cuando vuelve
al principio de la cancién

El modo de visualizacién puede estar ajustado en
REMAIN (tiempo de grabacién restante).

Si el modo de visualizacién estd ajustado en REL

(tiempo relativo), es posible que se especifique el

punto de inicio.

La pagina Setting de la pantalla SONG puede estar

ajustada en MEASURE. *

* Para mas detalles acerca de este ajuste, consulte la
“pantalla SONG.”

No se puede guardar un archivo

sHay suficiente espacio libre en el disco duro

interno?

;Siguié el procedimiento correcto para cerrar la

dltima vez que desactivé el equipo? *

* Si desactiva el equipo sin cerrar, pueden perderse
los datos o el disco duro puede resultar dafado.

El tamano del archivo de canciones es inusualmente
grande

Incluso después de utilizar la edicion del grabador
para borrar una pista, etc., este archivo de sonido se
guardara en el disco como un archivo no utilizado.
Ejecute la operacién de optimizacién en la pagina
Song Edit de la pantalla SONG.

Los datos del archivo no se han grabado
correctamente

sEsta el reloj interno ajustado en la fecha y la hora

correctas? *

* Sila fecha y la hora del reloj interno se ha
cambiado, es posible que se haya agotado la
bateria interna. Contacte con el distribuidor de
Yamaha.

No se reconoce un dispositivo conectado al
conector SCSI

La alimentacion del dispositivo SCSI puede haberse
activado después del AW2816.

;Estd el cable SCSI conectado correctamente?

Las patillas del cable SCSI pueden haberse doblado.
sHa ajustado correctamente la ID del dispositivo
SCSI?

;Esta la terminacion especificada correctamente para
el dispositivo SCSI?

No se pueden guardar los archivos en un dispositivo
SCSI

sHay suficiente espacio libre en el soporte de des-
tino?

;Se ha formateado correctamente el soporte de des-
tino?

No se pueden cargar los archivos desde un
dispositivo SCSI

sHay suficiente espacio libre en el disco duro
interno?

AWV 2816
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sEsta la unidad de CD-RW conectada correcta-
mente?

No se puede crear un CD de audio

sHa insertado un soporte CD-R?

El CD-R insertado puede haber finalizado.
sEsta grabada una sefal en la pista estéreo?

La pista estéreo debe ser al menos de cuatro segun-
dos.

sHa guardado una cancién en la cudl se ha grabado
una pista estéreo?

No se puede crear un CD de audio a partir de una
cancioén cuya Fs (frecuencia de muestreo) es 48 kHz.

sMuestra la pantalla el mensaje DISK FULL?
Cree espacio suficiente en el disco duro.

Borre las pistas innecesarias y ejecute la Optimiza-
cién para aumentar el espacio disponible.

Un CD de audio que ha creado no se reproduce en
un reproductor convencional

Un CD de audio que ha creado no se reproduce en
un reproductor convencional a menos que el disco
se haya finalizado.

El audio grabado en un soporte CD-RW no se
reproduce en algunos reproductores

Para que los datos de audio grabados en el soporte
CD-RW se reproduzcan, el reproductor debe aceptar
CD-RW. Contacte con el fabricante del reproductor
para saber si soporta CD-RW.

El sonido salta mientras se esta reproduciendo un
CD de audio que ha creado

Pueden haber diferencias en la calidad de los CDs
completados segtn el tipo de soporte CD-R que uti-
lice. Si esto ocurre, al grabar, intente utilizar la velo-
cidad simple (velocidad normal) en lugar de la
velocidad doble o mas rapida.

No se puede utilizar el dial [DATA/JOG] para
controlar los parametros en pantalla

Es posible que la tecla [NUM LOCATE] esté activada.
Es posible que la tecla [JOG ON] esté activada.

La pantalla muestra los mensajes MEMORY FULL o
DISK FULL y no podra grabar ni editar

Borre las pistas innecesarias y ejecute la Optimiza-
cién para aumentar el espacio disponible.

La pantalla muestra el mensaje DISK BUSY durante
la reproduccién

Es posible que la velocidad de lectura del disco duro
interno no sea lo suficientemente rpida, o la veloci-
dad de lectura se haya aminorado debido a la frag-
mentacién de la informacion guardada. Intente
borrar zonas pequefias y volver a grabar. Alternativa-
mente, haga copias de seguridad de la informacién e
intente utilizar uno de los discos duros recomenda-
dos.
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Lista de mensajes de la pantalla

Lista de mensajes de la pantalla

Mensajes

AUTOMIX DISABLED.
AUTOMIX MEMORY FULL!
AUTOMIX NOT RUNNING.

AUTOMIX REC ABORTED.
AUTOMIX RECORDING.
AUTOMIX RUNNING.

BULK: BYTE COUNT MISMATCH!

BULK: CHECKSUM MISMATCH!

BULK: MEMORY PROTECTED!

CANNOT ASSIGN DIGITAL-ST-IN.

CANNOT CHANGE THE MUTE

CANNOT PLAY THIS PAGE
CANNOT RECALL AUTOMIX

CANNOT REDO
CANNOT SET MARK
CANNOT UNDO

CD PLAY MODE NOW.

DIFFERENT TC FRAME TYPE
DIGITAL-ST-IN REC PROHIBIT.
DIGITAL-ST-IN SYNC ERROR!
DIN TO STEREO BUS REFUSE.
DISK BUSY

DRIVE NOT READY

EFF1 INSERT RELEASED

EFF2 INSERT RELEASED
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La automezcla no esta activada y no puede grabarse.
La memoria de la automezcla no tiene espacio libre.

La automezcla se ha detenido, por tanto, no es posible grabar. Detenga el
grabador y, a continuacién, la reproduccién.

La grabacién de la automezcla se ha detenido, y la informacién ha sido
ignorada.

No es posible ejecutar la operacion ya que se esta grabando la automez-
cla.

No es posible ejecutar la operacién ya que se esta grabando o reprodu-
ciendo la automezcla.

La longitud de la informacién especificada en la informacién exclusiva
del sistema recibida no se corresponde con la longitud de la informacién
que en realidad se recibié

La suma de comprobacién de la informacion exclusiva del sistema reci-
bida es incorrecta

La memoria de escena que intenta recibir esta protegida

No es posible asignar DIGITAL STEREO IN al bus estéreo conectado en
cascada.

No es posible anular el enmudecimiento ya que éste excederia el nimero
de pistas que pueden interpretarse a la vez.

No es posible reproducir en esta pagina.

No es posible ejecutar la recuperacién, ya que la informacién de la auto-
mezcla no ha sido guardada.

No es posible ejecutar Redo (re-ejecucion de una operacion).
No es posible especificar una marca en una posicion ya especificada.
No es posible ejecutar Undo (anulacién de una operacién).

Debido a que el AW2816 se encuentra en el modo CD Play, no es posible
ejecutar esta operacion.

Se recibe el ajuste de MTC de un tipo de marco diferente que el del ajuste
interno.

Se prohibe la grabacién de la sefial que se recibe desde DIGITAL STEREO
IN.

La sefial recibida desde DIGITAL STEREO IN no esta sincronizada con el
word clock maestro.

Debido a que la sefal fue interrumpida, se ha anulado el acoplamiento
desde DIGITAL STEREO IN al bus estéreo.

La velocidad de lectura del disco duro interno no es lo suficientemente
rapida, o la velocidad de lectura se ha aminorado debido a la fragmenta-
cién de la informacién guardada.

La unidad no esta preparada

El Efecto 1 ha sido liberado de la insercién debido a que se recuperé una
biblioteca de patch.

El Efecto 2 ha sido liberado de la insercién debido a que se recuperd una
biblioteca de patch.

AWEBIS
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FOR EFFECT2 ONLY.

IN/OUT POINTS TOO CLOSE

INT.EFF NOW SELECTED AUX.
LOW BATTERY!!

MAKE NEW MIX.

MARK ERASED

MARK SET

MEMORY FULL!!

MIDI BULK RECEIVED

MIDI IN: DATA FRAMING ERROR!
MIDI IN: DATA OVERRUN!

MIDI: RX BUFFER FULL!

MIDI: TX BUFFER FULL!

NO CURRENT AUTOMIX.
NO DATA TO PATCH

NO DATA TO RECALL.
NO MARK LEFT

NO MEDIA!

NO PATCH CORD LEFT
PLAY TRACK MUTE IS ON

RECORDER BUSY

RECORDER RUNNING

REDO COMPLETE
REPEAT POINTS TOO CLOSE

SELECTED ALL TRACKS

SELECTED AREA HAS NO DATA.
SELECTED AREA HAS NO REGION.
SELECTED CH IS NONE.
SELECTED CH ONLY MODE.

SELECTED SONG HAS NO REGION.

SELECTED TRACK HAS NO REGION.
SELECTED TRACK NOT RECORDED.

SLOT INPUT SYNC ERROR!

SOLO READY.

El programa de efectos seleccionado sélo puede utilizarse con el efecto
2.

El intervalo de pinchado de entrada/salida automatico es demasiado
corto. No puede ajustarse a menos de 100 mseg. aproximadamente.

El efecto interno estd conectado a AUX send, y no puede insertarse.
La baterfa interna se estd agotando.

No hay eventos para editar. Cree una mezcla nueva.

La marca ha sido borrada.

La marca ha sido ajustada.

La cancién no dispone de suficiente espacio libre. Una cancién puede
utilizar un maximo de 6.4 GB.

Se ha recibido informacién de volcado general.

Se ha recibido informacién invélida en el conector MIDI IN.

Se ha recibido informacién invélida en el conector MIDI IN.

Se esta recibiendo mas informacién MIDI de la que se puede gestionar.

Se esta intentando transmitir mds informacién MIDI de la que se puede
gestionar.

No hay informacién de automezcla vélida. Cree una mezcla nueva.
No se ha especificado ningtin patch de Quick Rec

Debido a que la informacién no estd guardada, no puede recuperarse.
Se ha sobrepasado el nimero de marcas permitido.

No se ha insertado ninguin soporte.

Intent6 aplicar patches en exceso de los permitidos por Quick Rec

Las pistas de reproduccién se enmudecieron debido a que se sobrepasé
el nimero admisible de pistas grabadas/reproducidas a la vez.

No es posible ejecutar la operacion ya que el grabador estd en funciona-
miento.

No es posible ejecutar la operacion ya que el grabador esta grabando o
reproduciendo.

Se ha completado Redo (re-ejecucién de la operacion anterior).

El intervalo de repeticién es demasiado corto. No es posible ajustarlo a
menos de un segundo.

Debido a que todas las pistas estdn seleccionadas, no es posible exportar-
las en un soporte CD-R/RW, ni editar el nombre de pista

El drea seleccionada no contiene informacién de disparo.
El drea seleccionada no contiene ninguna zona.
No puede seleccionar el canal seleccionado ya que no existe.

El canal no se puede cambiar, ya que el modo de visualizacién esta ajus-
tado a SELECTED CH ONLY.

La cancién seleccionada no contiene region.
La pista seleccionada no contiene region.
La pista seleccionada no contiene informacién grabada.

La sefal recibida en el jack de entrada de una tarjeta instalada en la
ranura OPTION 1/O no esta sincronizada con el word clock maestro.

La funcién Solo esta preparada. Utilice las teclas [SEL] para seleccionar el
canal solo.

AWEBIS
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Lista de mensajes de la pantalla

SOLO SLAVE.

SONG NUMBER FULL.

SONG TOP/END OUT OF RANGE
STEREO PAIRED.

STEREO TRACK MUTE IS OFF

THIS SONG IS PROTECTED.

TO HOST: DATA FRAMING ERROR!
TO HOST: DATA OVERRUN!

TO HOST: DATA PARITY ERROR!
TO HOST: RX BUFFER FULL!

TO HOST: TX BUFFER FULL!

UNDO COMPLETE
WRONG WORD CLOCK!

Mensajes emergentes

CD Access Error!
CD Size Full!
CD Track Over!

Can’t Copy This Parameter!

Can’t Create Image File!

Can’t Delete Current Song!
Can’t Delete Protected Song!
Can’t Edit Multiple Songs!

Can’t Optimize Protected Song!
Can’t REDO

Can’t Select Current Song!
Can’t UNDO

El estado Solo no puede cambiarse cuando el AW2816 esta funcionando
como un control secundario en cascada. Pulse la tecla Solo en la consola
maestra.

Se ha alcanzado el nimero méaximo de canciones.
Se ha situado fuera del intervalo principio/final de la cancién.
Intenta anular ST LINK para las dindmicas de los canales emparejados.

Debido a que el enmudecimiento esta desactivado para la pista estéreo,
el enmudecimiento de la pista no puede desactivarse.

Esta cancion estd protegida, y no se puede editar ni grabar.

Se ha recibido informacion invalida en el conector TO HOST.
Se ha recibido informacién invalida en el conector TO HOST.
Se ha recibido informacion invalida en el conector TO HOST.
Se ha recibido informacion excesiva en el conector TO HOST.

El AW2816 intenta transmitir cantidades excesivas de informacién desde
el conector TO HOST.

Se ha ejecutado Undo (cancelacién de la operacién anterior).

El word clock de un dispositivo conectado seleccionado para la sincroni-
zacién no es el adecuado.

Se produjo un error al acceder al CD.
No puede afadir la informacién que exceda el espacio grabable del CD.

Se ha alcanzado el nimero méaximo de pistas, y no es posible agregar
mas.

Este parametro no puede copiarse.

Debido a que el disco esta lleno, no se puede crear un archivo de imagen
de CD.

La cancién actualmente cargada no se puede borrar.
No puede borrarse una cancién protegida.

Esta operacion de edicion no puede ejecutarse en varias canciones a la
vez.

No puede ejecutar la optimizacién en una cancién protegida.
No es posible ejecutar Redo.
La cancién actualmente cargada no se puede editar.

No es posible ejecutar Undo.

Can’t Write CD-RW by Track At Once!No es posible escribir un CD-RW utilizando Track At Once.

Change Media, Invalid Order.
Change Media, Not 1st Media

Change Media, Not TYPE 1 Backup.

Change Media, Not TYPE 2 Backup.

Change Media, Please
Device Error!

Directory Name Too Long!

394

Cambie el soporte. El orden de los voltimenes del soporte es incorrecto.
Cambie el soporte. No es el volumen del primer soporte.

Cambie el soporte. No se hizo una copia de seguridad de este soporte
como TYPE 1.

Cambie el soporte. No se hizo una copia de seguridad de este soporte
como TYPE 2.

El soporte es de un tipo incorrecto. Cambielo.
Se produjo un problema con el dispositivo SCSI.

El nombre del directorio es demasiado largo y no es posible visualizarlo.

AWEBIS
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Directory Not Found!
Disk Full!

File System Error!
Finalized Media!
Invalid Parameter!
Media Error!

Media Full!

Media Protected!
No Song to Backup!
No Song to Edit!

No Song to Load!
No Song to Restore!
No Song to Save!
No Song to Write!
No Song!

No Stereo Track!

No Track to Open Wave Display!

Not WAV Drive!
Not WAV File!

Partition Not Found!

Recall Channel Data Conflict!

SCSI Error!

Selected Drive is not CD Drive!
Selected Drive is not Connected!
Selected Preset is Effect2 Only!
Selected Song Status Conflict!

Selected Track is not Recorded!

Too Many Regions!

Too Small Region!

No es posible encontrar el directorio especificado.

El disco no dispone de capacidad libre.

Se produjo un error en el sistema de archivo del disco duro interno.
El soporte ya ha finalizado.

El ajuste del pardmetro sobrepasa el intervalo admisible.
Se produjo un problema en el soporte.

El soporte no dispone de espacio libre.

El soporte esta protegido contra escritura.

No hay ninguna cancién para copiar.

No se ha seleccionado ninguna cancién para editar.

No hay ninguna cancién para cargar.

No hay ninguna cancién para recuperar.

No hay ninguna cancién para guardar.

No se han seleccionado canciones para escribir en el CD.
No es posible encontrar canciones.

No existe ninguna pista estéreo.

No existe informacion de pista para la visualizacion en forma de onda.

La unidad seleccionada no contiene archivos WAV.

El archivo no es un archivo WAV.

No es posible encontrar la particién especificada.

La biblioteca de canal especificada no puede cargarse en este canal.
Ha ocurrido un error en la conexién SCSI.

La unidad seleccionada no es una unidad de CD.

La unidad seleccionada no estd conectada.

El ajuste seleccionado sélo puede utilizarse con el efecto 2.

No es posible importar la pista, debido a que es de una cancién con una

frecuencia de muestreo o cuantizacién diferente (longitud del bit).
La pista seleccionada no esta grabada.

Existen demasiadas regiones.

No es posible ejecutar la compresién/ampliacién del tiempo debido a

que la regién es demasiada pequena.

Mensajes al activar el equipo

Unformatted HDD

El disco duro interno no ha sido formateado para el AW2816. Este men-

saje se visualizara si ha instalado un disco duro nuevo

Recognized AW4416-Formatted HDD Esta instalado un disco duro formateado para el AW4416

Can not find HDD

lllegal HDD!

Format OK? [Y (Enter) /N (Any)]

No hay ningtn disco duro instalado y el AW2816 no puede iniciarse

correctamente

Ha ocurrido un problema con el disco duro y el AW2816 no puede ini-

Ciarse correctamente

Si desea formatear el disco duro interno para el AW2816, pulse la tecla
[ENTER]. Si desea cambiar el disco duro interno sin formatearlo para el
AW2816, compruebe que el indicador de acceso esté apagado y desac-

tive el equipo

AWEBIS
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Especificaciones

Especificaciones

Especificaciones generales

Respuesta de frecuencia 0+1/-3 dB 20 Hz~20 kHz
(MIC/LINE IN — STEREO OUT)
Distorsion armdnica total Menos de 0,02% 1 kHz (LINE IN a STEREO OUT)
(Nivel entrada/salida nominal) Menos de 0,2% 1 kHz (MIC IN a STEREO OUT)
20 kHz LPF
Intervalo de dinamicas 109 dB typ. DA convertidor (STEREO OUT)
(Nivel max. a nivel de interfer.) 103 dB min. DA convertidor (STEREO OUT)
20 kHz LPF, IHF-A 104 dB typ. AD + DA (LINE IN a STEREO OUT)
98 dB min. AD + DA (LINE IN a STEREO OUT)
Convertidor AD 24 bits lineales, sobremuestreo 64 veces
Convertidor DA 24 bits lineales, sobremuestreo 128 veces
Procesamiento interno 32 bits
Frecuencia de muestreo Interna 44,1 kHz (+6%)/48kHz (+6%)

Externa 44,1 kHz (-6%) a 48 kHz (+6%)

Seccion de entrada de audio max. 18 canales
MIC/LINEA 8 canales
ENTRADA ESTEREO DIGITAL 2 canales (estéreo x 1)
Tarjeta mini YGDAI (opcién) max. 8 canales
Seccion de salida de audio max. 20 canales
SALIDA ESTEREO 2 canales (estéreo x 1)
SALIDA OUT 4 canales
SALIDA MONITOR 2 canales (estéreo x 1)
PHONES 2 canales (estéreo x 1)
DIGITAL STEREO OUT 2 canales (estéreo x 1)
Tarjeta mini YGDAI (opcidn) max. 8 canales
Seccién de mezcla de capas 28 canales
Canal de entrada 8 canales
Retorno de efecto interno 4 canales (estéreo x 2)
Reproduccion 16 canales (reproduccion de salida directa de 16 pis-
tas), o 2 canales estéreo (reproduccién estéreo
audio)

Seccion de efectos internos
Multiefectos x 2

Seccion de bus 18 canales
Bus 8 canales
Aux 6 canales
Estéreo 2 canales (estéreo x 1)
Solo 2 canales (estéreo x 1)

396 A 2816
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Seccién del grabador
Medio de grabacion
Formato de archivo de sonido
Resolucién de grabacion
Frecuencia de muestreo
Pistas

Tiempo de grabacién maximo
Requerimentos de alimentacién

Dimensiones (An x Al X F)
Peso
Gama de temperatura de operacion

Opciones

Seccion de mezclador

m Entrada/salida

Entrada MIC/LINE

unidad de disco duro 2,5" IDE

formato original AW2816
16 bits, 24 bits

44,1 kHz/48 kHz

130 pistas

(16 pistas x 8 pistas virtuales mas pista estéreo)

Aprox. 230 min.

(44,1 kHz, 16 bits, 16 pistas, disco duro de 20 GB)

EE.UU. y Canada 110-120V 65 W CA, 50/60 Hz

Europa 220-240V 65 W CA, 50 Hz

480,0 x 141,0 x 428,9 mm

9,5 kg

5°-35°

(HDD25-20G/DARA-212000) de disco duro de 2,5",

tarjetas mini YGDAI (MY8-AT, MY8-TD, MY8-AE,
MY8-AD, MY4-AD, MY4-DA, AP8-AD, AP8-DA),

pedalera FC5

Canales 1, 2 (balanceados, tipo XLR, toma de TRS

phone)

Alimentacion fantasma +48 V CC

PEAK LED

Impedancia de entrada
Nivel de entrada nominal
Nivel de entrada minimo
Nivel de entrada maximo

Entrada MIC/LINE
PEAK LED
Impedancia de entrada
Nivel de entrada nominal
Nivel de entrada minimo
Nivel de entrada maximo

Entrada MIC/LINE
Impedancia de entrada
Nivel de entrada nominal
Nivel de entrada minimo
Nivel de entrada maximo

STEREO OUT I, D (no balanceados, phono)
Impedancia de salida 1 kQ
Impedancia de carga nominal 10 kQ
Nivel de salida nominal -10 dBV
Nivel de salida maximo +8 dBV
AWVEBIS

-3 dB (nivel de recorte)
3 kQ

—46 dB a +4dB

-52 dB

+22 dB

Canales 3-8 (balanceados, toma de TRS phone)

-3 dB (nivel de recorte)
3 kQ

—46 dB a +4dB

-52 dB

+22 dB

Canal 8 (no balanceado, toma de phone)

500 kQ
—46 dB a +4dB
-52 dB
+20 dB

Apéndice
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MONITOR OUT
Impedancia de salida
Impedancia de carga nominal
Nivel de salida nominal
Nivel de salida maximo

OMNI OUT
Impedancia de salida
Impedancia de carga nominal
Nivel de salida nominal
Nivel de salida maximo

PHONES
Impedancia de carga nominal
Nivel de salida maximo

I/O ESTEREO DIGITAL

Ranura de tarjeta opcional
/O digital

Entrada analégica

Salida analégica

m Mezclador digital

I, D (balanceados, toma TRS phone)
150 Q

10 kQ

+4 dB

+22 dB

1-4 (no balanceados, toma phone)
1 kQ

10 kQ

0dB

+18 dB

(no balanceados, toma TRS phone)
8-40Q
100 mW + 100 mW (carga 40Q)

Coaxial (phono)

Ranura x 1

MY8-AT (Adat)

MY8-TD (Tascam)

MY8-AE (AES/EBU)

MY8-AD (toma TRS phone % 8)
MY4-AD (tipo XLR x 4)
AP8-AD (Apogee)

MY4-DA (tipo XLR x 4)
AP8-DA (Apogee)

Canal de entrada (canales 1-8, reproduccion 1-16)

Retorno de efectos internos

Bus
Estéreo |, D

Bus 1-8
Aux 1-6
Solo I, D

Deslizador

Atenuador, Fase (normal, inversa), EQ (PEQ 4 ban-
das), Dinamicas, Delay, On/Off, Deslizador (60 mm
motorizado), Pan, asignacion de Bus (estéreo, bus.
aux, solo, salida directa)

Atenuador, Fase (normal, inversa), EQ (PEQ 4 ban-
das), Delay, On/Off, Deslizador (60 mm motori-
zado), Pan, asignacion de Bus (estéreo, bus. aux,
solo)

Atenuador, EQ (PEQ 4 bandas), Dinamicas, On/Off,
Deslizador (60 mm motorizado), Balance
Atenuador

Atenuador

60 mm motorizado x 9

AWEBIS
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Seccion del grabador

m General
Resolucion de grabacion
Frecuencia de muestreo

Pistas de grabacién maximas/
Reproduccién simultanea

Pistas

® Formato
Sistema de archivo

Unidad de disco duro interna
Capacidad max. de disco duro
Canciones max. por disco duro

m Edicion

Edicién de cancion
Edicion de pista
Edicién de parte

Edicion de region

m Otros

Localizar

I/O de pinchado

AWV 2816

16 bits, 24 bits (ajuste por cancién)

N\

44,1 kHz, 48 kHz (ajuste por cancion)

16 Bit: 8 pistas, grabacién y 16 pistas, reproduccion
24 Bit: 16 pistas, grabacion + reproduccion

130 pistas
(16 pistas x 8 pistas virtuales mas pista estéreo)

Formato original AW2816

2,5" IDE
64 GB
Aprox. 30.000 canciones

Name, Comment, Delete, Copy, Optimize, Protect,
Fade In/Out

Name, Erase, Copy, Exchange, Slip, Time Compres-
sion/Expansion, Pitch Change, Import, Append

Erase, Delete, Copy, Move, Insert, Time Compres-
sion/Expansion, Pitch Change, Export, Append

Name, Erase, Delete, Copy, Move, Divide, Trim In/
Out, Time Compression/Expansion, Pitch Change,
Import, Export

Localizacién directa: busqueda de datos de entrada
(tiempo, compas)

inicio, final, RTZ, A/B,
entrada/salida dlt. grab., retro-
ceso

Localizacién rapida:

I/O pinchado manual, I/O pinchado automatico

399
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Especificaciones

Controles

Control 1/0

400

Seccién analégica
Entrada (canales 1-8)
Entrada (canales 1, 2)
Salida

Seccién de mezclador
Botones WORK NAVIGATE
Botones UNIT
Botones MIXER
Botones FADER MODE

Botones MIXING LAYER

Gain (variable)
+48 V (conmutador fantasma)
nivel de phones, nivel de salida monitor

SONG, FILE, CD, QUICK REC
SETUP, UTILITY, MIDI, PATCH

VIEW, PAN, EQ, DYN

AUX1, AUX2, AUX3, AUX4, AUX5, AUX6, REMOTE,
HOME

1-8 (INPUT), 1-8 (RECORDER), 9-16 (RECORDER)

Botones ON & SEL, deslizadores INPUT 1-8, RECORDER 1-8, RECORDER 9-16,

Botones ON & SEL, Encoder
Botones SOLO
Botones de funciones

Seccién del grabador
Botén TRACK CUE
Botén METER
Botones REC TRACK SELECT

Botones RECORDER
Botones de localizacion

Botones de transporte

Otros
Boton AUTOMATION
Boton SCENE MEMORY
Botén UNDO
Botén REDO
Boton JOG ON
Boton CURSOR
Boton DATA ENTRY

STEREO
RTNT, RTN2

SHIFT, F1, F2, F3, F4, F5, CTRL

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12, 13, 14,15, 16, ST,
ALL SAFE

TRACK, EDIT

NUM LOCATE, |, »I, MARK, AUTO PUNCH, IN,
OUT, SET, REPEAT, A, B, ROLL BACK, 4« RTZ,
»»|, CANCEL

REW, FF, STOP, PLAY, REC

AUTOMIX, SCENE
STORE, —, +, RECALL

<> AV
Dial JOG/SHUTTLE
Boton ENTER

Pantalla LCD grafica de 320 x 240 puntos (con control de
contraste)
MIDI'IN DIN 5 patillas
MIDI OUT/THRU DIN 5 patillas
MTC OUT DIN 5 patillas
TO HOST Mini DIN 8 patillas
SCSI D-Sub medio tono 50 patillas
Conmutador de pedal Jack phone
AWSBIE
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Dimensiones

480 , 141

7.6

¢

g

Unidades: mm

Las especificaciones y el aspecto externo estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Modelo para Europa

Informacién para el comprador/usuario especificada en EN55103-1 y EN55103-2.
Corriente de irrupcion: 26A

Entorno compatible: E1, E2, E3 y E4

AW 2N
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Formato de datos MIDI

Formato de datos MIDI

1. Functions

1.1 MIDI setup

There are two types of serial connector: the MIDI con-
nectors and the TO HOST connector. Each has the same
functionality, and you can select either of these to use,
depending on the type of device that will be connected.
Both types use the MIDI format for communication.
When using the TO HOST connector, you must select
one of the three transmission methods listed below.
Regardless of the type of connector you select, the MTC
OUT connector will output MTC.

Since the MTC transmitted from the MTC OUT connec-
tor is generated by hardware, its precision is very high.
The MIDI OUT/THRU connector can be used as either
THRU or OUT. If THRU is selected, the messages arriv-
ing at the MIDI IN connector will be re-transmitted with-
out change from the MIDI OUT/THRU connector.

Name SpeedApplicable to

PC1 31.25kfor NEC PC9800 series

PC2 38.4k for DOS/V,NEC PC9800 series
Mac 31.25kfor Macintosh (CLOCK=1MHz)

1.2 Scene change

The settings of the [Program Change Assign Table] specify
the scene that is recalled when a Program Change mes-
sage is received.

The settings of the [Program Change Assign Table] specify
the program number that is transmitted when a scene is
recalled. If more than one program number has been
assigned to that scene memory number, the lowest-num-
bered program number will be transmitted. (If a memory
number is recalled for which there is setting in the [MIDI
Program Change Assign Table], the Parameter Change
(Function Call) listed later in this section will be transmit-

ted.)

1.3 MMC control

These messages allow basic recorder operations such as
STOP/PLAY/REC/LOCATE.

If you select the MIDI SETUP menu item MMC MASTER,
MMC commands will be transmitted according to the
operation of the transport. If you select MMC SLAVE, the
internal recorder will operate according to the received
MMC commands.

1.4 Effect control

Depending on the type of effect, note-on/off messages
can be used for control.

These settings are made for the parameters of each effect.

1.5 MIDI Clock transmission

If the MIDI SETUP menu item [MIDI CLK] is ON, MIDI
Clock messages will be transmitted during playback and
recording.

In MIDI Clock transmission mode, Song Position Pointer
and Start/Stop/Continue commands will also be issued,
and during playback or recording, MIDI Clock will be
transmitted according to the MIDI Tempo Map.

1.6 MTC master
If the MIDI SETUP menu item [MTC] is ON, MTC will be
transmitted during playback and recording.

402

MTC will always be transmitted from the MTC OUT con-
nector regardless of the [MTC] setting.

1.7 MTC slave synchronization

If the MIDI SETUP menu item [MTC SYNC] is set to
SLAVE, the internal recorder will operate in synchroniza-
tion to MTC messages received from the MIDI IN or TO
HOST connector.

1.8 Realtime control of parameters
The internal parameters can be input or output in real-
time using control changes or parameter changes.

1.9 Transmission of scene memories or library data
The bulk dump function can be used to send data to
another device, or copy settings from another device to
the AW2816.

1.10 MIDI Remote
MIDI data created by the user can be transmitted from
the AW2816 by operating its faders or ON keys.

2. AW2816 settings and operation

2.1 MIDI Setup
2.1.1 MIDI Channel

2.1.1.1 Transmit channel

This sets the MIDI channel that will normally be used.
However, transmission in response to a request will
occur on the Receive Channel, in order to specify the
desired that transmitted the request.

2.1.1.2 Receive channel

This sets the MIDI channel that will be used for recep-
tion. MIDI messages are normally received only if the
MIDI channel matches, but if OMNI is ON, they will be
received regardless of the channel.

2.1.2 ON/OFF

2.1.2.1 Program change

Enable/disable reception and transmission. If OMNI is
turned ON, reception will occur regardless of the MIDI
channel. If ECHO is ON, messages will be echoed
regardless of the channel.

2.1.2.2 Control change

Enable/disable reception and transmission. If OMNI is
turned ON, reception will occur regardless of the MIDI
channel. If ECHO is ON, messages will be echoed
regardless of the channel.

2.1.2.3 Parameter change

Enable/disable reception and transmission. If OMNI is
turned ON, reception will occur regardless of the MIDI
channel. If ECHO is ON, messages will be echoed
regardless of the channel.

2.1.2.4 Bulk
Enable/disable reception.

2.1.3 MMC Device ID
Specify the ID number used to transmit and receive
MMC commands.
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2.1.4 MIDI/HOST

Select whether the MIDI IN/OUT connectors of the TO
HOST connector will be used for serial transmission.
(MTC output data will always be transmitted from the
MTC OUT connector.)

2.1.5 OUT/THRU

Select whether the MIDI OUT/THRU connector will
function as OUT or as THRU.

If THRU is selected, messages received at the MIDI IN
connector will be re-transmitted without change from the
MIDI OUT/THRU connector.

Regardless of the MIDI/HOST setting, the connector will
function as a THRU connector if the THRU setting is
selected. If you want to use the connector as MIDI OUT,
the MIDI/HOST setting must be OUT.

2.1.6 TO HOST

If the TO HOST connector is selected, choose one of
three settings depending on the type of computer that is
connected.

2.1.7 MIDI Clock ON/OFF

Specify whether MIDI Clock will be used.

If this is ON, MIDI Clock will be transmitted from the
connector selected by MIDI/HOST.

2.1.8 MTC ON/OFF

Select whether MTC will be used.

If this is ON, MTC will be transmitted from the connector
selected by MIDI/HOST.

Regardless of this setting, MTC will always be transmitted
from the MTC OUT connector.

2.2 Program change assign table

This table allows you to freely specify the correspon-

dence between Program Change No. and Scene No.

This table is used for conversion for both transmission
and reception.

2.3 Control change assign table

This table allows you to freely specify the correspon-
dence between Control Change No. and Parameter
name.

This table is used for conversion for both transmission
and reception.

3. MIDI format list
3.1 CHANNEL MESSAGE

3.3 SYSTEM REAL TIME MESSAGE
command rx/tx function

F8 TIMING CLOCK tx

MIDI Clock transmission (when
MIDI Clock is used)

Start command transmission
(when MIDI Clock is used)
Continue command transmission
(when MIDI Clock is used)

Stop command transmit (when
MIDI Clock is used)

Check MIDI cable connections
Clear running status

3.4 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
3.4.1 Real Time System Exclusive

3.4.1.1 MMC
command rx/tx

01 STOP rx/tx Transport stop

02 PLAY rx  Transport play

03 DEFERRED PLAY rx/tx Transport play

04 FAST FOWARD rx/tx Transport fast-forward

05 REWIND rx/tx Transport rewind

06 RECORD STROBE rx  Transport punch-in record
07 RECORD EXIT rx  Transport punch-out

FA START tx
FB CONTINUE tx
FC STOP tx

FE ACTIVE SENSINGrx
FF RESET rx

function

OF RESET rx/tx MMC reset
40 WRITE rx  Write data field
44 LOCATE rx/tx Transport locate
3.4.2 Bulk Dump & Request
data
name rx/tx function
_____ Femmm e e e e e e e e e e e e e memme e e e e m .-
'M rx/tx Scene Menory & Request
'S rx/tx Setup Menory & Request
'R rx/tx Renote Menory & Request
'qQ rx/tx Equalizer Library & Request
'Y rx/tx Dynamics Library & Request
'E rx/tx Effect Library & Request
T rx/tx Patch Library & Request
'H rx/tx Channel Library & Request
A rx/tx Autom x Menory & Request
'P rx/tx Program Change Assign Tabl e & Request
'C rx/tx Control Change Assign Table & Request

3.4.3 Parameter Change
Par anet er
type rx/tx function

0x00 rx/tx edit buffer (byte operation fornat)

system menory (byte operation format)

0x02 rx/tx function call (nemlib recall,menlib
store)

command rx/tx function 0x10 rx/tx edit buffer (7bit operation format)
+ + 0x40 rx/tx edit buffer (bit operation format)
8n NOTE OFF rx  Control the internal effect 0x41  rx system memory (bit operation format)
9n NOTE ON rx  Control the internal effect 0x43 rx f?g;r?glri;t ; key remote) (bit opera-
Bn CONTROL CHANGE rx/tx Edit parameters (use the Control
Change Assign Table)
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx Switch scene memories (use the
Control Change Assign Table)
3.2 SYSTEM COMMON MESSAGE
command rx/tx function
F1 MIDITIME CODE rx/tx MTC transmission (when MTC
Master), MTC reception (when
MTC slave)
F2 SONGPOSITIONPOINTER tx  SPP reception (when MIDI Clock
is used)
AW/ 2816
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4. MIDI format details

4.1 NOTE OFF (8n)

< Reception >
Received when [Rx CH] matches.

Used to control effects. Refer below for details.
STATUS 1000nnnn 8n Note Of Message
DATA Onnnnnnn nn  Note No.

Ovvvvvvv vv Vel ocity (ignored)

4.2 NOTE ON (9n)

< Reception >
Received when [Rx CH] matches.
Used to control effects. Refer below for details.

Velocity of 0x00 is equivalent to Note-Off.
STATUS 1001nnnn 9n Note On Message
DATA Oonnnnnnn nn  Note No.
Ovvvvvvv vv  Velocity (1-127:0On, 0:off)

* Effect control by Note

1: Dynamic Flange/Dynamic Phase/Dynamic Filter
When the SOURCE parameter is set to MIDI, the note
velocity (both note-on and note-off) is used to control the
Modulation frequency width.

4.3 CONTROL CHANGE (Bn)

< Reception >

This message is received when [Control Change RX] is
ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is
ON, this is received regardless of the channel.

This message is echoed if [Control Change ECHOJ] is
ON.

Parameters will be controlled according to the [Control
Change Assign Table] settings.

If a message is received while the [Control Change
Assign Table] is displayed, the cursor will move to that
control number.

< Transmission >

If [Control Change TX] is ON, this message is transmitted
on the [Tx CH] channel when a parameter specified in
the [Control Change Assign Table] is operated.

This message is echoed if [Control Change ECHOJ] is
ON.

STATUS 1011nnnn Bn Control Change
DATA Occcccece cc Control No. (0-95, 102-
119)

Ovvvvvvv vv  Control Value (0-127)

The control value is converted into a parameter value
according to the following equation.
C = 128 (byte parameter)

16384 (word parameter)
S = total number of variable steps for the parameter
C/S = X remainder Y
INT(Y+1)2)=Z
If (MIDI data - Z) < O, then — param =0
If (MIDI data - Z)/X) > MAX, then — param = MAX
Otherwise — param = INT((MIDI DATA -Z)/X)

4.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

< Reception >

This message is received if [Program Change RX] is ON
and [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, this
message is received regardless of the channel.

This message is echoed if [Control Change ECHOJ] is
ON.

A scene memory will be recalled according to the [Pro-
gram Change Assign Table] settings.

404

< Transmission >

If [Program Change TX] is ON, performing a Recall oper-
ation on the AW2816 will cause this message to be trans-
mitted on the [Tx CH] according to the [Program Change
Assign Table] settings. If the recalled memory number
has been assigned to more than one program number,
the lowest-numbered program number will be transmit-
ted.

(If a memory number not specified in the [Program
Change Assign Table] is recalled, the Parameter Change
(Function Call) described below will be transmitted.)
This message is echoed if [Control Change ECHOJ is
ON.

STATUS 1100nnnn Cn  Program Change
DATA onnnnnnn nn  Program No. (0-127)

4.5 MIDI TIME CODE QUARTER FRAME(F1)

< Transmission >

When the recorder is in Play or Record status, Quarter
Frame messages are transmitted from the MIDI OUT con-
nector (if [MTC] is ON) and from the MTC OUT connec-
tor.

< Reception >

This message is received if [MTC SYNC] is set to SLAVE.
Quarter Frame messages received in realtime are inter-
nally assembled into time code that controls the
recorder.

STATUS 11110001 F1  Quarter Frane Message
DATA Onnndddd dd nnn = nessage type (0-7)
dddd = data

4.6 SONG POTISION POINTER(F2)

< Transmission >

If IMIDI CLK] is ON, this message is transmitted when
the recorder Stops or Locates, to indicate the song posi-
tion at which the next Start/Continue will begin.

STATUS 11110010 F2 Song Position Pointer
DATA 0ddddddd dd0 data( H) high 7 bits of 14
bits data
0ddddddd ddl1 data( L) low 7 bits of 14
bits data

4.7 TIMING CLOCK(F8)

< Transmission >
If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted accord-
ing to the MIDI Tempo Map from when the recorder
begins playing or recording, until it stops.

STATUS 11111000 F8 Timing O ock

4.8 START(FA)

< Transmission >
If IMIDI CLK] is ON, this message is transmitted when
the recorder begins playing or recording at the first mea-

sure.
STATUS 11111010 FA Start

4.9 CONTINUE(FB)

< Transmission >
If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when
the recorder begins playing or recording at a location
other than the first measure.

STATUS 11111011 FB  Conti nue

4.10 STOP(FC)

< Transmission >
If IMIDI CLK] is ON, this message is transmitted when

the recorder stops.
STATUS 11111100 FC  Stop
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4.11 ACTIVE SENSING (FE)

< Reception >
Once this message is received, subsequent failure to
receive any message for a period of 300 ms will cause
Running Status to be cleared, and MIDI communications
to be initialized.

STATUS 11111110 FE Active Sensing

4.12 RESET

< Reception >
When a Reset message is received, MIDI communica-
tions will be initialized by clearing Running Status etc.

STATUS 11111111 FF  Reset
4.13 EXCLUSIVE MESSAGE (FO-F7)
4.13.1 MMC

4.13.1.1 MMC STOP

< Transmission>
When the STOP key is pressed, this message is transmit-
ted with a device number of 7F.

< Reception >

If the AW2816 is operating as an MMC Slave, the trans-
port will stop when this message is received with a
matching device number or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Tine System Excl usive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

Cormand 00000110 06 Machine Control Com

mand(ncc) sub-id
00000001 01  Stop(MCS)
EOX 11110111 F7 End O° Excl usive

4.13.1.2 MMC PLAY

< Reception >

If the AW2816 is operating as an MMC Slave, the trans-
port will begin playback when this message is received
with a matching device number or a device number of
7F.

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive

Device I D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

Command 00000110 06 Machine Control Com

mand(ncc) sub-id
00000010 02 Pl ay(MS)
EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.1.3 MMC DEFERRED PLAY

< Transmission >
This message is transmitted with a device number of 7F
when the PLAY key is pressed.

< Reception >

If the AW2816 is operating as an MMC Slave, the trans-
port will begin playback when this message is received
with a matching device number or a device number of
7F.

STATUS 11110000 FO System Excl usive Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive

Device I D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

Command 00000110 06 Machine Control Com
mand(ncc) sub-id

00000011 03 Deferred play(MS)
EOX 11110111 F7 End O Excl usive

AWEBIS
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4.13.1.4 MMC FAST FORWARD

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F
when the FF key is pressed or when the Shuttle is rotated
toward the right to enter Cue mode.

< Reception >

If the AW2816 is operating as an MMC Slave, the trans-
port will begin fast-forward when this message is
received with a matching device number or a device
number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive

Devi ce ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

00000110 06 Machi ne Control Com
mand(ncc) sub-id

00000110 04 Fast Forwar d( MCS)

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.1.5 MMC REWIND

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F
when the REWIND key is pressed or when the Shuttle is
rotated toward the left to enter Review mode.

Conmmrand

< Reception >

If the AW2816 is operating as an MMC Slave, the trans-
port will begin rewind when this message is received
with a matching device number or a device number of
7F.

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message

1D No. 01111111 7F Real Tine System Excl usive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

00000110 06 Machine Control Com
mand(ncc) sub-id

00000101 05 Rewi nd( MCS)

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.1.6 MMC RECORD STROBE

< Reception >

This message is received if the AW2816 is operating as
an MMC Slave and the device number matches or is 7F.
If the transport is stopped, then recording will begin. If
the transport is playing, then punch-in will occur.

Comrand

STATUS 11110000 FO  System Excl usive Message

1 D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive

Device |D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

00000110 06 Machi ne Control Com
mand(ncc) sub-id

00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.1.7 MMC RECORD EXIT

< Reception >

This message is received if the AW2816 is operating as
an MMC Slave and the device number matches or is 7F.
If the transport is recording, then punch-out will occur.

Conmand

STATUS 11110000 FO  System Excl usive Message

1 D No. 01111111 7F Real Time System Excl usive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

00000110 06 Machi ne Control Com
mand(ncc) sub-id

00000111 07 Record Exit

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.1.8 MMC RESET

< Transmission >
This message is transmitted with a device number of 7F
when song loading is finished.

Conmand
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< Reception >

This message is received if the AW2816 is operating as
an MMC Slave and the device number matches or is 7F.
MMC-related internal settings will be reset to the power-
on state.

STATUS 11110000 FO  System Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Tinme System Excl usive

Device |D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

Command 00000110 06 Machi ne Control Com
mand(ncc) sub-id
00001101 OD Reset
EOX 11110111 F7 End O° Exclusive

4.13.1.9 MMC WRITE

< Reception >

This message is received if the AW2816 is operating as
an MMC Slave and the device number matches or is 7F.
Data will be written into the specified information field.

STATUS 11110000 FO  System Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Tinme System Excl usive

Device |D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

Command 00000110 06 Machi ne Control Com

mand(ncc) sub-id

01000000 40 Wite

Occccecece cc Byte Count

Onnnnnnn nn  Witeable Information
Fi el d nane

0ddddddd dd  Fornat defined by the
Information Filed nane

onnnnnnn nn  Mre nn dd... pairs as

required..
EOX 11110111 F7 End O° Exclusive

4.13.1.9.1 MMC INFORMATION FIELD - TRACK
RECORD READY

< Reception >

This message is received if the AW2816 is operating as
an MMC Slave and the device number matches. REC
SELECT will be switched on/off for the recorder tracks as

specified by the Standard Track Bitmap data.

01001111 4F Track Record Ready (Infor-
mation Field nane)

Onnnnnnn nn Data Length (O:all track
off, 3:record track on)

Oaaaaaaa aa 1-2tr rec track On(Stan-
dard Track Bitnmap)

Obbbbbbb bb  3-9tr rec track On

Occcccecc cc 10-16tr rec track On

4.13.1.10 MMC LOCATE(TARGET)

< Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F
when a locate-related key such as MARK SEARCH/IN/
OUT is pressed, a FF/REW/shuttle operation is per-
formed, when the transport returns to the auto-punch
pre-roll point, or when repeating.

< Reception >

This message is received if the AW2816 is operating as
an MMC Slave and the device number matches. The
transport will locate to the time code position specified
within the command data.

STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message

I D No. 01111111 7F Real Tinme System Excl usive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all
call)

Comand 00000110 06 Machi ne Control Com
mand(ncc) sub-id
01000100 44 Locate
00000110 06 byte count
00000001 01 "target" sub conmmand

406

Ohhhhhhh hh  hour (Standard Tinme Code)
Ommmmmm nm  mi nut e
0Osssssss ss  second
offfffff ff frame
0sssssss ss  sub-franme
EOX 11110111 F7 End O Excl usive

4.13.2 Bulk Dump & Request

This message inputs/outputs the contents of various inter-
nal memories.

The unique header is used to distinguish whether the
data belongs to the AW2816.

The check sum is calculated by adding the bytes starting
after BYTE COUNT (LOW) and ending before CHECK
SUM, then inverting the bits and adding 1 (binary com-
plement), and setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum) & Ox7F

< Reception >

This message is received if [Bulk RX] is on, and the [Rx
CH] matches the MIDI channel included in the Sub Sta-
tus.

When a bulk dump is received, it is immediately written
into the specified memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump will
be transmitted immediately.

< Transmission >

Bulk Dump messages are transmitted on the [Tx CH] in
response to key operations in the [MIDI BULK] screen.
Bulk Dump messages are transmitted on the [Rx CH] in
response to Bulk Dump Request messages.

4.13.2.1 Scene Memory Bulk Dump Format

STATUS 11110000 FO  System Excl usive Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID
No. ( YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15(M DI Channel No. 1-
16)

FORMAT No. 01111110 7E Uni versal Bul k Dunp
BYTE COUNT

(H GH) 00010110 16 2837(2827+10) byt es
BYTE COUNT
(Low 00010101 15

01001100 4C 'L’
01001101 4D 'M
00100000 20 " '
00100000 20 ' '
00111000 38 '8’
01000011 43 'C
00110011 33 '3
00110110 36 '6'
DATA NAME 01001101 4D 'M
Ommmmmm mm  m=0- 96, 127( Scene Menory
No. 0-96, edit buffer)
Receive is effective No.1-
96, 127
DATA 0ddddddd ds Scene Menory(33+(1361*2)
byt es)

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee ee=(INVERT('L'+ M +...+ds
+...+de)+1) AND 7Fh
EOX 11110111 F7 End O Exclusive

The first 33 bytes are ID + Protect + Title, and are 7 bit.
The subsequent 1363 bytes are all divided into 4 bit
units.
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4.13.2.2 Scene Memory Bulk Dump Request For-

mat
STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D

00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110011 33
00110110 36

DATA NAME 01001101 4D
Ommmmmm mm
EOX 11110111 F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID
No. ( YAMAHA)

n=0- 15(M DI Channel
16)

Uni ver sal
L

'M

No. 1-

Bul k Dunp

g

'C

Y

Y

‘M

m=0- 97, 127( Scene Menory
No. 0-97, edit buffer)
End O Excl usive

4.13.2.3 Setup Memory Bulk Dump Format

STATUS
I D No.

11110000 FO
01000011 43

SUB STATUS 0000nnnn On

FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT
(H &

BYTE COUNT

(Low

7E

00000100 04

00001010
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110011 33
00110110 36
01010011 53
00100000 20

0A

DATA NAMVE

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID

No. ( YANVAHA)

n=0- 15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp

522(512+10) bytes

Set up Menory(256*2byt es)

ee=(I NVERT('L'+' M +. ..
+...+de) +1) AND 7Fh
End O Excl usive

+ds

All data is divided into 4 bit units.

4.13.2.4 Setup Memory Bulk Dump Request For-

mat
STATUS 11110000 FO
| D No. 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D

00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110011 33
00110110 36
01010011 53
00100000 20
11110111 F7

DATA NAME

EOX

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID
No. ( YAVAHA)

n=0- 15(M DI Channel
16)

Uni ver sal
L

'M

No. 1-

Bul k Dunp

g
'C
e
e
‘g

End O Excl usive

4.13.2.5 Remote Memory Bulk Dump Format

STATUS
I D No.

11110000 FO
01000011 43

SUB STATUS 0000nnnn On

FORMAT No. 01111110 7E
BYTE COUNT

(H GH) 00001010 O0A

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's | D
No. ( YAVAHA)

n=0- 15(M DI Channel
16)

Uni ver sal

No. 1-
Bul k Dunp

1294(1284+10) byt es

BYTE COUNT
(LOW 00001110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
01010010
0Obbbbbbb
0ddddddd

DATA NAVE
DATA

0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeeee

EOX 11110111

OE
4C
4D
20
20
38
43
33
36

bb
ds
de
ee

F7

b = 0-3(bank no. A-D)
Renot e( | nt er nal Par ane-
ter) Menory(642*2bytes)

ee=(I NVERT(' L'+ M +. .. +ds
+...+de)+1) AND 7Fh

End O Excl usive

All data is divided into 4 bit units.

4.13.2.6 Remote Memory Bulk Dump Request For-

mat
STATUS 11110000
I D No. 01000011

SUB STATUS 0010nnnn

FORVAT No. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
01010010
Obbbbbbb
11110111

DATA NAVE

EOX

FO
43

2n

7E
4C
4D
20
20
38
43
33
36
52
bb
F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's I D
No. ( YAMAHA)
n=0-15(M D
16)
Uni ver sal
L
'M

Channel No. 1-

Bul k Dunp

b = 0-3(bank no. A-D)
End OF Excl usive

4.13.2.7 Equalizer Library Bulk Dump Format

STATUS
1D No.

11110000
01000011

SUB STATUS 0000nnnn

FORMVAT No. 01111110

BYTE COUNT

(H GH) 00000000

BYTE COUNT

(Lowy 00111010
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110

DATA NAMVE 01010001
Ommmmmm

DATA oddddddd
oddddddd

CHECK SUM Oeeeeeee

EOX 11110111

FO
43

On
7E
00

3A
4c
4D
20
20
38
43
33
36
51

ds
de

ee

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's 1D

No. ( YANVAHA)

n=0-15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp
58(48+10) byt es

LU

M

‘g

'C

Y

6

'Q

m= 0-127 (Equali zer

Li brary No. 1-128)
Receive is effective
No. 41-128

Equal i zer Library Mem

ory(16+(16*2) byt es)

ee=(I NVERT('L'+' M +. .. +ds
+...+de)+1) AND 7Fh
End OF Excl usive

The first 16 bytes are the title, and are 7 bit. The subse-
quent 17 bytes are all divided into 4 bit units.
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4.13.2.8 Equalizer Library Bulk Dump Request

Format
STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMAT No. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01010001
Onmmmmmmm
EOX 11110111

FO
43

2n

7E
4c
4D
20
20
38
43
33
36
51
mm

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID
No. ( YAMAHA)
n=0-15(M DI Channel
16)

Uni ver sal
oL

'M

No. 1-

Bul k Dunp

g

'C

g

Y

'Q

nF 0-127 (Equalizer
Li brary No. 1-128)
End O° Excl usive

4.13.2.9 Dynamics Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT
(H G&H) 00000000
BYTE COUNT
(Low 00101000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01011001
Ormmmmmmm
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43

28
4C
4D
20
20

36
59
nmm

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID

No. ( YAMAHA)
n=0-15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp
40(30+10) byt es

L

'M

‘g

e

'3

‘e

Y

m= 0-127 (Dynanmics Library
No. 1- 128)

Receive is effective
No. 41-128

Dynamnics Library Mem
ory(16+(7*2) byt es)

ee=(I NVERT('L'+' M +. ..
+...+de) +1) AND 7Fh
End O Excl usive

+ds

The first 16 bytes are the title, and are 7 bit. The subse-
quent 7 bytes are all divided into 4 bit units.

4.13.2.10 Dynamics Library Bulk Dump Request

Format
STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMAT No. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01011001
Ormmmmmmm
EOX 11110111

‘ 408

FO
43

7E
4Cc
4D
20
20
38
43
33
36
59
mm

F7

4.13.2.11 Effect Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
1 D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT
(H G&H) 00000000
BYTE COUNT
(Low 01110000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01000101
O m
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43

on

7E

00

70
4C
4D
20
20
38
43
33
36
45

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's I D

No. ( YANVAHA)

n=0- 15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp
112(102+10) byt es

L

'M

g

'C

Iy

6

B

nF 0-127 (Effect Library
No. 1-128)

Receive is effective 42-
128

Effect Library Mem
ory(16+(43*2) byt es)

ee=(I NVERT('L'+' M +. .. +ds
+...+de) +1) AND 7Fh

End O Excl usive

The first 12 bytes are the title, and are 7 bit. The subse-
quent 41 bytes are all divided into 4 bit units.

4.13.2.12 Effect Library Bulk Dump Request For-

mat
STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORMAT No. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01000101
Onmmmmmmm
EOX 11110111

Fo
43

2n

7E
4C
4D
20
20
38
43
33
36
45
mm

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's | D
No. ( YAVAHA)
n=0- 15(M DI
16)
Uni ver sal
L
‘M

Channel No. 1-

Bul k Dunp

g
'C

g

Iy

B

me 0-127 (Effect
No. 1-128)

End O Excl usive

Li brary

4.13.2.13 Patch Library Bulk Dump Format

STATUS 11110000
Syst em Excl usi ve Message I'D No. 01000011
Manuf acturer's 1D
No. ( YAMAHA) SUB STATUS 0000nnnn
n=0- 15(M DI Channel No. 1-
16) FORMAT No. 01111110
Uni versal Bul k Dunp BYTE COUNT
"L (H GH) 00000000
M BYTE COUNT
v (Low 01101110
01001100
'8 01001101
'C 00100000
'3 00100000
"6 00111000
Y 01000011
m= 0-127 (Dynamics Library 00110011
No. 1- 128) 00110110
End OF Excl usi ve DATA NAME 01010100
Onmmmmmmm
AV 2816

Apéndice

Fo
43

On

7E

00

6E
4C
4D
20
20
38
43
33
36
54

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's | D

No. ( YANVAHA)

n=0-15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp
110(100+10) byt es

L

'M

g

'C

g

Py

o

m= 0-20 (Patch Library
No. 0- 20)

Receive is effective No.1-
20



DATA Oddddddd ds

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee

EOX 11110111 F7

Effect Library Mem
ory(16+(42*2) byt es)

ee=(I NVERT(' L' +' M +. . . +ds
+...+de)+1) AND 7Fh
End O Excl usive

The first 12 bytes are the title, and are 7 bit. The subse-
quent 41 bytes are all divided into 4 bit units.

4.13.2.14 Patch Library Bulk Dump Request For-

mat
STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43

SUB STATUS 0010nnnn 2n

FORVAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110011 33
00110110 36
DATA NAME 01010100 54
Onmmmmmm mm

EOX 11110111 F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID
No. ( YAVAHA)
n=0-15(M DI Channel
16)

Uni ver sal
L

'M

No. 1-

Bul k Dunp

'C

g

6

T

nF 0-20 (Patch Library
No. 0- 20)

End O Excl usive

4.13.2.15 Channel Library Bulk Dump Format

STATUS
I D No.

11110000 FO
01000011 43

SUB STATUS 0000nnnn On

FORVAT No. 01111110 7E
BYTE COUNT

(H GH) 00000000 00
BYTE COUNT
(Low 01110000 70

01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110011 33
00110110 36
DATA NAME 01001000 48
Ommmmmm mm

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee

EOX 11110111 F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID

No. ( YAVAHA)

n=0- 15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp
112(102+10) byt es

L

'M

g

'C

Y

Y

'H

nm= 0-64 (Channel Library
No. 0- 64)

Receive is effective No.2-
64

Effect Library Mem
ory(16+(43*2) byt es)

ee=(I NVERT('L'+' M +. .. +ds
+...+de)+1) AND 7Fh
End O Excl usive

The first 12 bytes are the title, and are 7 bit. The subse-
quent 41 bytes are all divided into 4 bit units.

4.13.2.16 Channel Library Bulk Dump Request

Format
STATUS 11110000
1D No. 01000011
SUB STATUS 0010nnnn
FORVAT No. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01001000
Onmmmmmmm
EOX 11110111

FO
43

2n

7E
4C
4D
20
20
38
43
33
36
48
mm

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's I D
No. ( YAMAHA)
n=0-15(M DI Channel
16)

Uni ver sal
L

'M

No. 1-

Bul k Dunp

'C

L3

‘6

"H

m= 0- 64 (Channel
No. 0- 64)

End O Excl usive

Li brary

4.13.2.17 Automix Bulk Dump Format

STATUS 11110000
I D No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
BYTE COUNT
(H &) 00010000
BYTE COUNT
(Low 00011110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
DATA NAME 01000001
Onmmmmmmm
DATA OXXXXXXX
OXXXXXXX
OXXXXXXX
OXXXXXXX
ottttttt
ottttttt
oddddddd
0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeeee

EOX 11110111

FO
43

Oon

T7E

10

1E
4C
4D
20
20
38
43
33
36
41
mm

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's | D

No. ( YAMAHA)

n=0- 15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp

2078(1024* 2+20+10) byt es

'C

Y

ey

N

m= 0-16 (Channel Library
No. 1- 16, current buffer)
bl ock count (high)

bl ock count (low) [0 -
(size-1)]

total block count (high)
total block count (Iow)
[size-1]

titlel

titlel6
Aut omi x Menory(1024*2
byt es)

ee=(I NVERT('L'+ M +. .. +ds
+...+de)+1) AND 7Fh
End OF Excl usive

4.13.2.18 Automix Bulk Dump Request Format

STATUS
1D No.

11110000
01000011

SUB STATUS 0010nnnn

FORVAT No. 01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
01000001
Ommmmmmm

DATA NAME

EOX 11110111

AWV 2816

Apéndice

FO
43

2n

7E
4c
4D
20
20
38
43
33
36
41
mm

F7

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's I D
No. ( YANVAHA)

n=0- 15(M DI Channel
16)

Uni ver sal
U

'M

No. 1-

Bul k Dump

'C

Y

6

A

m= 0-16 (Channel Library
No. 1- 16, current buffer)
End O Excl usive

N\

409 ‘



Formato de datos MIDI

4.13.2.19 Program Change Assign Table Bulk

Dump Format

STATUS 11110000 FO
I D No. 01000011 43
SUB STATUS 0000nnnn On
FORMAT No. 01111110 7E
BYTE COUNT
(H GH) 00000001 01
BYTE COUNT
(Low 00001010 OA
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110011 33
00110110 36
DATA NAME 01010000 50
00100000 20
DATA 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee
EOX 11110111 F7
All data is 7 bit.

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID

No. ( YAMAHA)

n=0-15(M DI Channel No. 1-
16)

Uni versal Bul k Dunp
138(128+10) byt es

oL

'M

g

'C

g

6

P

Progr am Change

Tabl e(128byt es)

ee=(I NVERT(' L' +' M +. .. +ds

+...+de) +1) AND 7Fh
End O Excl usive

4.13.2.20 Program Change Assign Table Bulk

Dump Request Format
STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUB STATUS 0010nnnn 2n

FORMAT No. 01111110

01001100

01001101

00100000

00100000

00111000

01000011

00110011

00110110

01010000

00100000

11110111

7E
4Cc
4D
20
20
38
43
33
36
50
20
F7

DATA NAMVE

EOX

‘410

4.13.2.21 Control Change Assign Table Bulk Dump

Format

STATUS 11110000

1D No. 01000011

SUB STATUS 0000nnnn

FORVAT No. 01111110

BYTE COUNT

(H GH) 00000010

BYTE COUNT

(Low 01100000
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110

DATA NAME 01000011
00100000

DATA 0ddddddd
0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeeee

EOX 11110111

All data is 7 bit.

FO
43

on
7E
02

60
4C
4D
20
20
38
43
33
36
43
20
ds

de
ee

F7

Syst em Excl usi ve Message

Manuf acturer's | D

No. ( YANVAHA)

n=0- 15(M DI Channel
16)

Uni versal Bul k Dunp

352(342+10) byt es

Control Change
Tabl e(114*3byt es)

ee=(I NVERT(' L' +' M +. .

+...+de)+1) AND 7Fh
End O Excl usive

No. 1-

+ds

4.13.2.22 Control Change Assign Table Bulk Dump
Request Format

Syst em Excl usi ve Message STATUS
Manuf acturer's ID I D No.
No. ( YAMAHA)
n=0-15(M DI Channel No. 1- SUB STATUS
16)
Uni versal Bul k Dunmp FORVAT No.
oL
'M
g
'C
g
Y
P DATA NAME
End O Exclusive EOX
AW 2816

Apéndice

11110000
01000011

0010nnnn

01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110011
00110110
01000011
00100000
11110111

FO
43

2n

7E
4c
4D
20
20
38
43
33
36
43
20
F7

Syst em Excl usi ve Message

Manuf acturer's I D
No. ( YAMAHA)
n=0- 15( M DI
16)
Uni ver sal
L
‘M

Channel

Bul k Dunp

End O Excl usive

No. 1-



4.13.3 Parameter Change

4.13.3.1 Basic format
STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID

No. ( YAVAHA)

p=node (1: paraneter change
or response for request

3: paraneter request)

n=0- 15(Rx Channel No. 1-16)
MODEL | D(Digital M xer)

SUB STATUS Opppnnnn pn

GROUP ID 00111110 3E
MODEL 1D 00000111 07 Device Code( AW2816)
PARAM TYPE Ottttttt tt Paraneter type
DATA 0ddddddd dd0 data 0

0ddddddd ddn data n

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

Par anet er

type rx/tx function

...... S

0x00 rx/tx edit buffer (byte operation format)
setup nmenory (byte operation format)
function call (memlib recall,menlib
store)

0x10 rx/tx edit buffer (7bit operation format)
0x40 rx/tx edit buffer (bit operation fornat)
setup nmenory (bit operation format)
controller (key renote) (bit opera-
tion format)

4.13.3.2 Parameter Change (byte operation for
type 0x00:edit buffer)

4.13.3.2

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

When this message is received, the specified parameter
will be controlled.

< Transmission >

If [Parameter Change TX] is ON, this message will be
transmitted on the [Tx CH] MIDI channel when a param-
eter not specified in the [Control Change Assign Table] is
edited.

This message will be echoed if [Parameter Change

ECHO] is ON.
STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's ID
No. ( YANAHA)
par anet er change or
response n=0-15(M DI
Channel No. 1-16)
MODEL | D(digital m xer)
Devi ce code (AW2816)
byte operation for edit
buffer (type)
DATA Oaaaaaaa ddl address( H) high 7 bits of
14 bits address
Oaaaaaaa dd2 address( L) low 7 bits of
14 bits address
0000dddd dd3 data( H) high 4 bits of 8
bits data
0000dddd dd4 data( L) low 4 bits of 8
bits data
continuous address datas
End O Excl usive

SUB STATUS 0001nnnn 1n

GROUCP I D 00111110 3e
MODEL ID 00000111 07
PARAM TYPE 00000000 00

EOX 11110111 F7

The range of valid addresses is 0x0000 - 0x0595.

AWEBIS
Apéndice

4.13.3.3 Parameter Change (7bit operation for
type 0x10:edit buffer)

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

When this message is received, the specified parameter
will be controlled.

< Transmission >

If [Parameter Change TX] is ON, this message will be trans-
mitted on the [Tx CH] MIDI channel when a parameter not
specified in the [Control Change Assign Table] is edited.
This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

STATUS 11110000 FO
1D No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's 1D
No. ( YAMVAHA)
paraneter change n=0-
15(M DI Channel No. 1-16)
MODEL | D(digital mxer)
Devi ce code (AW2816)
7bit operation for edit
buf fer (type)
DATA Oaaaaaaa dd0 address( H) high 7 bits of
14 bits address
Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bits of
14 bits address
0ddddddd dd2 data 7bit

SUB STATUS 0001nnnn 1n

GROUCP | D 00111110 3e
MODEL ID 00000111 07
PARAM TYPE 00010000 10

EOX 11110111 F7 End OF Excl usive

The range of valid addresses is 0x0000 - 0x0595.

4.13.3.4 Parameter Change (bit operation for type
0x40:edit buffer)

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

When this message is received, the specified parameter
will be controlled.

< Transmission >

If [Parameter Change TX] is ON, this message will be trans-
mitted on the [Tx CH] MIDI channel when a parameter not
specified in the [Control Change Assign Table] is edited.
This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

STATUS 11110000 FO
1D No. 01000011 43

Syst em Excl usi ve Message
Manuf acturer's 1D
No. ( YANVAHA)
paraneter change n=0-
15(M DI Channel No. 1-16)
MODEL | D(digital mxer)
Devi ce code (AW2816)
bit operation for edit
buf fer (type)
DATA Oaaaaaaa dd0 address( H) high 7 bits of
14 bits address
Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bits of
14 bits address
0ddddddd dd2 data(bitO0-2:change bit
no. 0-7, bit3:0=reset
1=set)

SUB STATUS 0001nnnn 1n
GROUCP | D 00111110 3e

MODEL ID 00000111 07
PARAM TYPE 01000000 40

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

The range of valid addresses is 0x0000 - 0x0595.

N\

411‘



Formato de datos MIDI

4.13.3.5 Parameter Change (byte operation for
type 0x01:setup memory)

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

When this message is received, the specified parameter
will be controlled.

< Transmission >

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHQO] is ON.

STATUS 11110000 FO  System Excl usi ve Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID
No. ( YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n paraneter change or
response n=0-15(M DI
Channel No. 1-16)
GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID(digital mxer)
MODEL | D 00000111 07 Device code (AW2816)
PARAM TYPE 00000001 01 byte operation for system
menory (type)
DATA Oaaaaaaa dd0 address( H) high 7 bits of
14 bits address
Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bits of
14 bits address
0000dddd dd2 data( H) high 4 bits of 8

bits data
0000dddd dd3 data( L) low 4 bits of 8
bits data
R continuous address datas
EOX 11110111 F7 End O Excl usive

The range of valid addresses is 0x0000 - 0x00ff.

4.13.3.6 Parameter Change (bit operation for type
0x41:setup memory)

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

When this message is received, the specified parameter
will be controlled.

< Transmission >
This message will be echoed if [Parameter Change

ECHQO] is ON.
STATUS 11110000 FO  System Excl usi ve Message
1 D No. 01000011 43 Manufacturer's ID

No. ( YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n paraneter change or
response n=0-15(M DI
Channel No. 1-16)

GROUCP I D 00111110 3e MODEL | D(digital mixer)

MODEL | D 00000111 07 Device code (AW2816)

PARAM TYPE 01000001 41 bit operation for system
menory (type)

DATA Oaaaaaaa dd0 address( H) high 7 bits of

4.13.3.7 Parameter Value Request(type 0x00:edit
buffer, 0x01:setup memory)

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON and this AW2816 unit did not receive the
message.

When this message is received, the value of the specified
parameter will be transmitted as a Parameter Change
Message.

< Transmission >
This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON and this AW2816 unit did not receive the

message.
STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message
1D No. 01000011 43 Manufacturer's ID

No. ( YAVAHA)
SUB STATUS 0011nnnn 3n paraneter request n=0-
15(M DI Channel No. 1-16)
GROUCP I D 00111110 3e MODEL ID(digital m xer)
MODEL | D 00000111 07 Device code (AW2816)
PARAM TYPE O0tttttt tt 00: edit buffer, 01:system
memory (type)
DATA Oaaaaaaa dd0 address( H) high 7 bits of
14 bits address
Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bits of
14 bits address
0ddddddd dd count
EOX 11110111 F7 End O Exclusive

The range of valid addresses is edit buffer 0x0000 -
0x0595 and setup memory 0x0000 - 0x00ff.

4.13.3.8 Parameter Change (type 0x02:function
call)

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHO] is ON.

When this message is received, the corresponding mem-
ory or library will be recalled or stored.

< Transmission >
This message will be echoed if [Parameter Change

ECHQO] is ON.
STATUS 11110000 FO System Excl usi ve Message
I D No. 01000011 43 Manufacturer's ID

No. ( YAVAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n paraneter change n=0-
15(M DI Channel No. 1-16)
GROUCP | D 00111110 3e MODEL ID(digital m xer)
MODEL ID 00000111 07 Device code (AW816)
PARAM TYPE 00000010 02 function call
DATA 0ddddddd ddO function
0ddddddd dd1 nunber
0ddddddd dd2 channel

14 bits address EOX 11110111 F7 End O Excl usive
Oaaaaaaa ddl address( L) low 7 bits of
14 bits address
0ddddddd dd2 data(bitO0-2: change bit
no. 0-7, bit3:0=reset
1=set)
EOX 11110111 F7 End O Excl usive
The range of valid addresses is 0x0000 - 0x00ff.
AW 2816

‘412
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function number channel Tx/ Rx
----------------------- L L L L
0x00 scene recal | 0-96(menory 0-96) 0x00 Tx* | Rx
0x01 eq lib recall 0-127(library 1-128) 0- 26 Tx/ Rx
0x02 dyn lib recall 0-127(library 1-128) 0- 23, 26 Tx/ Rx
0x03 eff lib recall 0-127(library 1-128) 24,25 Tx/ Rx
0x04 ch lib recall 0-64(library 0-64) 0- 26 Tx/ Rx
0x05 patch lib recall 0-20(library 0-20) 0 Tx/ Rx
0x10 scene store 1-96(menory 1-99) 0x00 Rx only
0x11 eq lib store 40-127(library 41-128) 0- 26 Rx only
0x12 dyn lib store 40-127(library 41-128) 0- 23, 26 Rx only
0x13 eff lib store 41-127(library 42-128) 24,25 Rx only
0x13 ch lib store 2-64(library 2-64) 0- 26 Rx only
0x13 patch lib store 1-20(library 1-20) 0 Rx only

Channel  0-7(INPUT 1-8), 8-23(MONITOR 1-16), 24, 25(RTN 1-2/EFF 1-2), 26(st mas)

* [0x00: scene recall] is transmitted only when you recall
a program that has not been assigned in the [Program
change table]. Normally a program change will be trans-
mitted.

4.13.3.9 Parameter Change (type 0x43:control-
ler(key remote))

< Reception >

This message is received if [Parameter Change RX] is ON
and the [Rx CH] matches the MIDI channel included in
the Sub Status.

This message will be echoed if [Parameter Change
ECHOJ is ON.

When this message is received, the same processing will
be performed as when the specified key (see table below)
is pressed (released)

< Transmission >
This message will be echoed if [Parameter Change

ECHO] is ON.
STATUS 11110000 FO  System Excl usi ve Message
1 D No. 01000011 43 Manufacturer's ID

No. ( YAVAHA)
SUB STATUS 0001nnnn 1n parameter change n=0-
15(M DI Channel No. 1-16)
GROUCP I D 00111110 3e MODEL ID(digital mixer)
MODEL ID 00000111 07 Device code (AW2816)
PARAM TYPE 01000011 43 controller
DATA 00000000 00 control no.(0:key renpote)
Oddddddd dd  No. 0-13(key 1-14)
0000dddd dd data(bitO0-2:change bit
no. 0-7, bit3:0=reset

1=set)

EOX 11110111 F7 End O Excl usive

KEY  key no. rx/tx bitO bitl bit2 bit3 bi t4 bi t5 bi t 6 bit7
------ T
keyl 0 rx SONG PATCH AUX3 MONO- 16 CTRL SEL7 ON3 ONRTN1
key2 1 rx CUE REC6 REC13 AUTOM X REDO NUM SET END
key3 2 rx FI LE VI EW AUX4 SHI FT SEL1 SEL8 o ONRTN2
key4 3 rx METER REC7 REC14 SCENE JOGON MARK< REPEAT CANCEL
key5 4 rx CcD PAN AUX5 F1 SEL2 SELST ON5 SCLO
key6 5 rx REC1 REC8 REC15 STORE UP MAEK> A REW
key7 6 rx QUI CK EQ AUX6 F2 SEL8 RELRTNL ON6 REMOTE
key8 7 rx REC2 REC9 REC16 SCENE- DOV MARK B FF
key9 8 rx SETUP DYN HOVE F3 SEL4 SELRTN2 ON7 SAFE
key10 9 rx REC3 REC10 RECST SCENE+ LEFT PUNCH ROLL STOP
key11l 10 rx UTILITY  AUX1 I NPUT F4 SEL5 ON1 ON8  e-e-----
key12 11 rx RECA REC11 TRACK RECALL Rl GHT I'N TOP PLAY
key13 12 rx M DI AUX2 MONI 1- 8 F5 SEL6 ON\2 ONST FOOT Sw
keyl4 13 rx RECS REC12 ED T UNDO ENTER out RTZ REC

You must transmit Reset (bit 3=0) after transmitting Set
(bit 3=1).
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Model : AW2816 M DI I nplementation Chart Version: 1.0
Function. .. Transmitted Recogni zed Remar ks
Basi c Def aul t 1-16 1-16 Menori zed
Channel Changed 1-16 1-16 Menori zed
Def aul t X OWNI of f/OWI on Menori zed
Mbde Messages X X
Altered *kkkkkkhkhkkikhkkkkk*k X
Not e X 0-127
Nunber : True Voice kK kK ok kK ok X
Vel oci t Note On X X
Y Note off X X
After Key’ s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
Gont r ol 0- 95, 102- 119 o o Assi gnabl e
Change
Pro 0-127 0-127 .
Chagge True# *kkkkkkhkhkhkhkkkkk*k 0_96 ASSI gnable
System Excl usi ve (0] @) *1
: Song Pos 0] X *2
gyoi:;nm 1 Song Sel X X
> Tune X X
System : O ock (0] X *2
Real Time :Commands (0] X *2
:Local ON OFF X X
Aux Al Notes OFF X X
Messages :Active Sense X O
: Reset X 0]
MICquarter frane nessageistransnitted. (Wien MIC Sync node)
MIC quarter frame message i s recogni zed. (When MIC Sync node)
Not es *1. MMC
*2: When MCLK Sync node
For M DI rempte, ACC nessages canbe transmitted.
Mbde 1: OWNI ON, POLY Mode 2: OWNI ON, MONO O Yes
Mbde 3: OWI OFF, PCLY Mode 4: OWNI OFF, MONO X: No
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