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FCC INFORMATION (U.SA))

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when
installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Yamaha may void your
authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another
product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow al installation instructions. Failure to follow instructions
could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements
listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance
with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of
this product in a residential environment will not result in harmful interference
with other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in the users
manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic
devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference
will not occur in al instalations. If this product is found to be the source of
interference, which can be determined by turning the unit “OFF" and “ON”,
please try to eliminate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference. Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s. In the case of radio or TV interference,
relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not
produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to
distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer,
please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha
Corporation of Americaor its subsidiaries.

Laser Diode Properties

* Material : GaAlAs

* Wavelength : 780-790 nm

* Emission Duration : Continuous

* Laser Output Power : Lessthan 44.6 pyW

(Note) Laser output is measured at a

distance of 20cm from the object
lens on the optical pick-up head.

This unit is classified as a
Class 1 laser product.
This label is located on the
exterior.

CLASS 1 LASER PRODUCT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASERAPPARAT

Klassmérkning for Finland.

» On USA or Canadian
CAUTION  : INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN. models do not have this
AVOID EXPOSURE TO BEAM.
VARNING  : OSYNLIG LASERSTRALNING NAR DENNA DEL AR label.
OPPEND. STRALEN AR FARLIG. . .
VARO! NAKYMATONTA AVATTAESSA OLET ALTTIINA * This label is located on
LESERSATEILYLLE. ALA KATSO SATEESEEN, the interior.
« Varningsanvisning for
laserstrélning. Placerad
i apparaten.

VARNING : OSYNLIG LASERSTRALNING NAR DENNA DEL AR
OPPNAD. BETRAKTA EJ STRALEN,

VORSICHT! : UNSICHTBARE LESERSTRAHLUNG WENN ABDECKUNG
GEOFFNET. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

IMPORTANT
Please record the serial number of this unit in the space below.

Serial No.:

The serial number islocated on the bottom or rear of the unit.

Retain this Owner's Manual in a safe place for future reference.

CAUTION

USE OF CONTROLS OR ADJUSTMENTS OR
PERFORMANCE OF PROCEDURES OTHER
THAN THOSE SPECIFIED HEREIN MAY RESULT
IN HAZARDOUS RADIATION EXPOSURE.

IMPORTANT

THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

BLUE : NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

ADVARSEL
Usynlig laserstraling ved dbning. Undga udsaettelse
for stréling.

VAROITUS

Laitteen kayttédminen muulla kuin téssi kayttdohjeesa
turvallisuusluokan 1 ylittavalle ndkyméattomalle
laserséteilylle.

VARNING

Om apparaten anvands pa annat sitt ani denna
bruksanvisning specificerats, kan anvéndaren utséttas
for osynlig laserstrélning, som dverskrider grénsen for
laserklass 1.

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.



RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the
bottom or rear of the unit

» Explanation of Graphical Symbols

The exclamation point within an equilat-
eral triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangleisintended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electric shock to
persons.

SAFETY INSTRUCTIONS

Read Instructions— All the safety and operating instructions
should be read before the appliance is operated.

Retain Instructions — The safety and operating instructions
should be retained for future reference.

Heed Warnings — All warnings on the appliance and in the
operating instructions should be adhered to.

Follow Instructions — All operating and use instructions
should be followed.

Water and Moisture — The appliance should not be used near
water — for example, near a bathtub, washbowl, kitchen sink,
laundry tub, in awet basement, or near a swimming pool, and
thelike.

Carts and Stands — The appliance
should be used only with acart or stand
that is recommended by the manufac- e
turer.

6A An appliance and cart combination
should be moved with care. Quick
stops, excessive force, and uneven
surfaces may cause the appliance and cart combination to
overturn.

) 1T 4

~—————

Wall or Ceiling M ounting — The appliance should be mounted
toawall or ceiling only as recommended by the manufacturer.

Ventilation — The appliance should be situated so that its
location or position does not interfere with its proper ventila-
tion. For example, the appliance should not be situated on a
bed, sofa, rug, or similar surface that may block the ventilation
openings; or, placed in a built-in installation, such as a
bookcase or cabinet that may impede the flow of air through
the ventilation openings.

Heat — The appliance should be situated away from heat
sources such as radiators, heat registers, stoves, or other
appliances (including amplifiers) that produce heat.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

. Power Sources — The appliance should be connected to a

power supply only of the type described in the operating
instructions or as marked on the appliance.

Grounding or Polarization — The precautions that should be
taken so that the grounding or polarization means of an
appliance is not defeated.

Power-Cord Protection — Power-supply cords should be
routed so that they are not likely to be walked on or pinched by
items placed upon or against them, paying particular attention
to cords at plugs, convenience receptacl es, and the point where
they exit from the appliance.

Cleaning — The appliance should be cleaned only as recom-
mended by the manufacturer.

Nonuse Periods — The power cord of the appliance should be
unplugged from the outlet when left unused for along period
of time.

Object and Liquid Entry — Care should be taken so that
objectsdo not fall and liquids are not spilled into the enclosure
through openings.

Damage Requiring Service — The appliance should be ser-
viced by qualified service personnel when:

A. The power-supply cord or the plug has been damaged; or

B. Objects have fallen, or liquid has been spilled into the
appliance; or

C. The appliance has been exposed to rain; or

D. The appliance does not appear to operate normally or
exhibits a marked change in performance; or

E. The appliance has been dropped, or the enclosure dam-
aged.

Servicing— The user should not attempt service the appliance
beyond that described in the operating instructions.
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Importante

Antes de utilizar la MDA4S, lea lo siguiente

Advertencias

+  No permita que entre agua dentro de la unidad, ni que ésta se humedezca. Esto podria resultar
en descargas eléctricas.

+ Conecte el cable de alimentacién de esta unidad solamente a un tomacorriente de CA del tipo
indicado en este manual del propietario, o marcado en la unidad. Si no lo hiciese, se podria
provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

+ No raye, doble, retuerza, tire, ni caliente el cable de alimentacién. Un cable de alimentacién
danado podria causar descargas eléctricas o un incendio.

+  No coloque objetos pesados, incluyendo esta unidad, sobre ningtin cable de alimentacién. Un
cable de alimentacién danado podria provocar el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio. En especial, tenga cuidado de no colocar objetos pesados sobre un cable de
alimentacién cubierto por una alfombra.

+ Sinota cualquier anormalidad, como humo, olores, o ruido, o si algiin objeto extrano ha
caido dentro de la unidad, desconecte inmediatamente su alimentacién. Desenchufe el cable
de alimentacién del tomacorriente de CA. Solicite la reparacién de la unidad a su proveedor.
La utilizacién de la unidad en estas condiciones podria suponer el riesgo de descargas
eléctricas o de un incendio.

+ Si esta unidad se ha caido, o si la caja se ha daiado, desconecte el interruptor de la
alimentacion, desconecte el enchufe de alimentacién del tomacorriente de CA, y péngase en
contacto con su proveedor. Si continuase utilizando la unidad sin haber tenido en cuenta estas
instrucciones, podrian ocurrir incendios o descargas eléctricas.

+ Siel cable de alimentacién estd dafiado (es decir, cortado o con conductores al descubierto),
solicite a su proveedor que se lo reemplace. La utilizacién de la unidad con el cable de
alimentacion danado podria suponer el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

* No extraiga la cubierta de la unidad. Podria sufrir una descarga eléctrica.
+ No modifique la unidad. Si lo hiciese, supondria el riesgo de descargas eléctricas o de un incendio.

+ No inserte ni deje caer objetos metélicos ni inflamables dentro de la ranura de insercién del
disco de esta unidad. En caso contrario podrian producirse descargas eléctricas o un incendio.

Precauciones

+ Deje espacio suficiente alrededor de la unidad para que se ventile. Este espacio deberd ser de
10 cm a los lados, y 10 cm en la parte posterior.

+ Estas distancias deberdn adoptarse también cuando monte la unidad en un bastidor. Para que
la unidad se ventile adecuadamente durante la utilizacion, extraiga la parte posterior del
bastidor o abra un orificio de ventilacién.

+ Siel flujo de aire no es adecuado, la unidad se podria recalentar internamente y provocar un
incendio.

+ Mantenga esta unidad alejada de los lugares siguientes:
— Lugares expuestos a salpicaduras de aceite o vapor, tales como cerca de cocinas,
humectadores, etc.
— Superficies inestables, como una mesa bamboleante o inclinada.
— Lugares expuestos a calor excesivo, como en el interior de un automovil con las ventanillas
cerradas, o en sitios que reciban la luz solar directa.

MDHS —Manual de instrucciones
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— Lugares sometidos a humedad o a acumulacién excesiva de polvo.

+ Esta unidad posee orificios de ventilacion en la parte superior e inferior, a fin de evitar el
recalentamiento interno de la misma. No los bloquee. El bloqueo de los orificios de
ventilacién podré suponer el riesgo de incendios.

+ Antes de conectar la unidad, desconecte todos los instrumentos musicales, equipos de audio, y
altavoces.

+ Antes de desconectar la alimentacién desconecte la de todos los instrumentos musicales, los
equipos de audio, y los altavoces. Utilice los cables conectores correctos y conéctelos como estd
especificado.

+ Antes de desconectar la alimentacion de la unidad, ponga el control de volumen al minimo.
La salida repentina del sonido podria dafiar sus oidos.

« Para desconectar el cable de alimentacién del tomacorriente de CA, tire del enchufe. No tire
nunca del propio cable. Un cable de alimentacién danado podria ser la causa de descargas
eléctricas o de un incendio.

+  No toque nunca el enchufe con las manos desnudas. Si lo hiciese, podria recibir una descarga
eléctrica.

+  No aumente el volumen de los auriculares ni de los altavoces hasta un nivel que note incémodo.
La escucha de misica a alto volumen durante mucho tiempo podria dafiar sus oidos.

+ No mire directamente al haz de laser. Si lo hiciese, podria dafar su vista.

Notas sobre la operacion

*+ Los circuitos digitales de esta unidad pueden inducir cierto ruido en aparatos de radio y
television cercanos. Cuando se produzca tal ruido, reubique el equipo afectado.

+  Los conectores de tipo TRS estan cableados de la forma siguiente:
contacto 1: masa, contacto 2: activo (+), y contacto 3: pasivo (-).

+ Tipo magnéticamente apantallado:
Este altavoz esta magnéticamente apantallado. Sin embargo, si un monitor cercano ofrece
colores anormales, aléjelo del mismo.

+ El rendimiento de los componentes don contactos méviles, tales como interruptores,
controles giratorios, reguladores de nivel, y conectores se deteriorara con el tiempo. Este
deterioro dependerd del entorno de utilizacidn, y es inevitable. Con respecto al reemplazo de
componentes defectuosos, consulte a su proveedor.

+ Esta unidad no deber ser operada cuando se encuentra en posicion inclinada. Si lo hace,
causard mal funcionamiento.

Derechos de autor
© 1998 Yamaha Corporation. Reservados todos los derechos.

Ninguna parte del software ni del Manual de instrucciones de la MD4S podra reproducir ni
distribuirse de ninguna forma ni mediante ningiin medio sin la previa autorizacién por
escrito de Yamaha Corporation.

Trademarks:
Los discos MD DATA son marcas comerciales de Sony Corporation.

Las patentes EE.UU. y extranjeras han sido otorgadas por Dolby Laboratories Licensing
Corporation.

Todas las marcad comerciales son propiedad de sus respectivos propietarios.

Conserve este manual para futuras referencias.

MDHE —Manual de instrucciones
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Bienvenido a la MD4S

Caracteristicas de la MD4S

Mezclador

La seccién del mezclador se compone por el mezclador analégico con cuatro entradas de
micréfono/linea (MIC/LINE) y cuatro entradas de linea (LINE).

+ Se proporcionan controles de ganancia (GAIN) variable en los canales de entrada 1-4, que
aceptan senales ya sean de entrada de micréfono como de nivel de linea.

+ De las cuatro entradas MIC/LINE, dos son equilibradas, 1o que permiten el uso de clavijas
telefénicas TRS o XLR.

+ Los canales de entrada 1y 2 proporcionan las tomas de entrada/salida de insercién (INSERT I/
O) que permiten la conexién de un dispositivo de efectos externo, como por ejemplo un com-
presor.

+ Los canales de entrada 1-4 proporcionan un ecualizador de tras bandas (alta/media/baja) (EQ
(HIGH/MID/LOW) que ha sido generado especialmente para aplicaciones musicales.

+ Las dos tomas de transmisién auxiliar (AUX SEND) permiten la conexién de dispositivos de
efectos externos, como por ejemplo una unidad de reverberacion.

« Las sefiales enviadas desde los canales de entrada 1—4 hacia el bus de nivel de referencia
(CUE)(ruta de senal para efectuar la escucha) pueden escucharse en estéreo.

+ El mezclador se caracteriza por su disefio en linea que permite controlar simultineamente la
sefial de entrada y el sonido de reproduccién de pista. Mientras emplee el bus CUE para escu-
char cada pista, usted puede emplear los canales de entrada 1-4 mientras las graba. Durante el
mezclado, pueden mezclarse hasta un total de ocho fuentes (incluyendo las sefales de repro-
duccién de pista).

+ Se proporcionan tomas de salida directa de pista (TRACK DIRECT OUT) para poder efectuar
la salida directa de la reproduccién de cada pista.

Grabadora

La grabadora se caracteriza por ser una grabadora de 4 pistas basada en el formato de audio
MD DATA. Esta caracteristica proporciona muchas ventajas sobre las grabadoras de multipis-
tas basadas en cinta.

+ Usted puede elegir entre tres modos de grabacién: 4 pistas, 2 pistas, monoaural.

+ Disminucién inapreciable de la calidad de audio incluso después de operaciones ping-pong
repetidas.

+ La operacién ping-pong es posible aunque hayan sido grabadas las cuatro pistas.

+ Lavariedad de funciones de localizacion le permiten moverse instantineamente hacia cual-
quier situacién de una cancién.

*+ Puede efectuarse la funcion de entrada/salida de inserciéon automdtica con una precision de
11,6 milisegundos.

+ Lavariedad de funciones de edicién le permite copiar o borrar canciones o pistas.
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10 Bienvenido a la MD4S

+ Lavariedad de funciones de repeticién permite repetir sin limites canciones o partes de las
canciones.

+ Lafuncién de entrada/salida de insercién automdtica con multitomas le permite repetir varias
veces la funcién de entrada/salida de insercién y seleccionar la mejor toma al final.

+ Lareproduccién con el mando de lanzadera permite una reproduccién/reproduccién inver-
tida a velocidades de 1/2, 2x, 4x, 8x, 16x 0 32x de la velocidad normal (la reproduccién normal
solamente a la 1/2 de la velocidad).

+ La funcién de reproduccion de programas le permite programar el orden de las canciones de
reproduccion. Ademds, la reproduccién con lista de nivel de referencia le permite programar
libremente el orden de la reproduccién entre los marcadores.

+ El tono de la grabacién/reproduccién puede ajustarse hasta un méximo del £10 %. Ademas,
usted puede emplear la funcién de reproduccién 1/2 para reproducir a la mitad de la veloci-
dad con el tono a una octava menor.

+ Los datos de cédigo de tiempo MIDI (MTC)/reloj de MIDI pueden transmitirse desde el
conector de salida MIDI (MIDI OUT). Esto permite la sincronizacién con un secuenciador
MIDI o con una méquina de ritmos sin tener que emplear una pista de grabacién. Ademas,
puede recibirse el MTC de un dispositivo externo a través del conector de entrada MIDI
(MIDI IN), permitiendo la sincronizacién de la MDA4S con los dispositivos de video/audio
externos.

+ Puede recibirse el control de la mdquina de MIDI (MMC), permitiendo el transporte de la
MDA4S a ser controlada desde un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo.
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Adquisicion de discos para la MD4S

La MD4S puede emplear dos tipos de discos: MD DATA y MiniDisc. Los discos MD DATA
pueden emplearse para la grabacién/reproduccién de 4 pistas, mientras que los discos Mini-
Disc pueden emplearse para la grabacion/reproduccion de hasta 2 pistas (no pueden
emplearse para la grabacién/reproduccién de 4 pistas).

Discos MD DATA y MiniDisc

Los discos MD DATA se emplean principalmente para efectuar el almacenamiento de datos de
computadoras, y la MD4S emplea el formato de audio de este tipo de disco.

Los discos MiniDisc (también conocidos como MD) se emplean solamente para la musica.

Tipo

Discos MD DATA

Discos MiniDisc

Logotipo

DD

DATA

Mig
Disc

io—o

Grabacion/reproduc-
cion de 4 pistas

Si (37 minutos por pista)

No

Grabacion/reproduc-
cion de 2 pistas

Si (74 minutos)

Si (74 minutos)

Grabacion/reproduc-
cion monoaural

Si (148 minutos)

Si (148 minutos)

Notas

e Estos discos sirven para efectuar el

almacenamiento de datos de com-
putadoras y pueden comprarse en
tiendas del ramo. Estan disponibles
dos tipos de discos: Reproduccién
solamente y reescribible. Emplee el
tipo reescribible con su MD4S.

Los discos MD DATA grabados en
la MD4S no podran reproducirse
en un reproductor de discos MD
convencional.

Los discos MD DATA que hayan
sido empleados para efectuar el
almacenamiento de datos de com-
putadoras o podran emplearse tal
y como estan con la MD4S.

Tales discos deberan ser formatea-
dos de nuevo para poder emplear-
los para la grabacién de audio.
Para mas detalles, consulte el
punto “Borrado de un disco (Borrado
de los discos)” de la pagina 89.

Las canciones que hayan sido gra-
badas en el modo de 8 pistas en
una grabadora tal como podria ser
la MD8, no podran ser reproduci-
das en la MD4S.

e Estos discos son para musica. Estan
disponibles dos tipos: reproduc-
cién solamente y reescribible. Si
utiliza el tipo reescribible, podra
grabar hasta dos pistas.

e Los discos MiniDisc grabados en la
MD4S pueden ser reproducidos en
reproductores de MD convencio-
nales.

e Los discos MiniDisc grabados en
una grabadora de MD convencio-
nal pueden ser editados en la
MD4S, pero si la musica incluye
una cancién que haya sido
copiada de un disco CD que posea
el sistema de proteccion contra el
copiado de la musica, su edicion
no sera posible.
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TABLA DE iNDICE (TOC) DE LA MD4S

TOC (Table Of Contents) se refiere al drea de la tabla de indice de un disco. La TOC contiene
informacién sobre lo que hay grabado en un disco, el titulo del disco, los titulos de las cancio-
nes, etc.

Cuando vaya a grabar una cancién nueva o a editar el titulo de la cancidn, el indicador TOC
EDIT de la MD4S se encenderd para indicar que la TOC necesita ser actualizada.

N | v/
— |TOCEDIT| —
/1N

Si el indicador TOC EDIT est4 encendido, debera actualizar la TOC antes de desconectar la
alimentacion de la MDA4S. Si desconecta la alimentacién cuando el indicador TOC EDIT esta
encendido, los datos que usted ha grabado o ha editado se perderan.

Para actualizar la TOC

Presione el botén STOP y con la MDA4S en estado de parada, presione el botén TOC WRITE
(el bot6n STOP y el botén TOC WRITE son el mismo botén).

STOP

TOC WRITE

El visualizador mostrard “Writing TOC” lo que indica que la TOC esta siendo escrita en el
disco. Cuando la TOC haya sido actualizada, la visualizacién “Writing TOC” y el indicador
TOC EDIT se apagaran.

Nota: Sipresiona el botén EJECT mientras el indicador TOC EDIT estd encendido, la TOC
se actualizard automdticamente antes de la expulsién del disco.

Modos de grabacion y tiempos de grabacion

La MDA4S ofrece tres modos de grabacion: 4 pistas (4TR), 2 pistas (2TR) y monoaural
(MONO). Los tiempos disponibles para la grabacién en un solo disco depende del modo de
grabacién. Los tiempos de grabacién/reproduccion disponibles serdn de 37 minutos en el
modo 4TR, 74 minutos en el modo 2TR y 148 minutos en el modo MONO. Usted puede
emplear un modo de grabacién diferente para cada cancion, lo que le permitira emplear cada
disco de la forma mas eficiente.

j¢———— 37 minutos —— |
Modo 4TR
| 74 minutos |
Modo 2TR| {
f 148 minutos {
Modo MONO [ I ]
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Canciones y areas en blanco de la MD4S

En la MDA4S, las grabaciones se efectian en unidades llamadas “canciones”. Cada cancién es
asignada a un nimero para indicar el orden de su grabacién. Por ejemplo, si ha grabado dos
canciones en un disco, la cancién 2 serd grabada inmediatamente después de la cancién 1,
como se muestra en la figura de abajo.

Cancién 1 Cancién 2 Area en blanco 1

Cuando grabe una cancién nueva o cuando grabe material adicional a una cancién previa-
mente grabada para alargarla, la grabacién nueva se efectuard solamente en la parte sin grabar
del disco, o sea en el “drea en blanco”. En la figura de arriba, es posible grabar una cancién
nueva (cancion 3) en el drea en blanco, o grabar material adicional en la cancién 2 para alar-
garla. Sin embargo, puesto que no hay ningtin drea en blanco inmediatamente después de la
cancién 1, no sera posible grabar material adicional junto a la cancién 1 para alargarla.

Consejo: Sidesea alargar la cancion 1, tendrd que emplear la funcién de edicién de canciones
para mover la cancién 1 hacia el drea en blanco.

Si se han grabado tres canciones (canciones 1, 2 y 3) consecutivamente en un disco, como se
muestra en la figura siguiente, y luego ha borrado la cancién del medio, quedard un érea en
blanco que corresponderd a la longitud de esa cancion.

Cancién 1 Cancioén 2 Cancién 3 Area en blanco 1

Borrado de la cancion 2 O
Canciébn 1 Area en blanco 2 Cancién 3 Area en blanco 1

* as dreas en blanco también son asignadas con un “ntimero de drea en blanco” en el orden de
su creacion.

Si desea grabar una cancién en la situaciéon mostrada arriba, podra seleccionar entre las dreas
en blanco 1 y 2 para efectuar la grabacién. Sin embargo, si selecciona el drea en blanco 2, el
tiempo disponible para la grabaciéon quedard limitado a la longitud de la cancién que ha sido
borrada.
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14 Bienvenido a la MD45S

Paneles frontal y trasero

Esta seccion explica los nombres y las funciones de cada parte de la MD4S.

Canales de entrada

(1) Control de ganancia (GAIN)

Este control ajusta la sensibilidad de entrada de la toma de entrada MIC/LINE (tomas (1)
y @) del panel superior). Los canales de entrada 1—4 pueden acomodar senales de cual-
quier nivel, desde sefiales de micréfono a sefales de nivel de linea producidas por disposi-
tivos tales como pueden ser sintetizadores.

|GAIN. ) l 2 .
LNIC

MIC/ @
: ) rm— PB
s -

il @) Interruptor selector de fuente de sefales (FLIP)
Bk Este interruptor selecciona la fuente de sefiales del canal de entrada y la fuente de senales

que va a ser enviada al bus CUE para el efectuar la escucha.

|

Cuando este interruptor se encuentra en la posicion MIC/LINE (ML), la sefial de la toma
MIC/LINE serd enviada hacia el canal de entrada, y la sefial de la pista (la seiial que estd
siendo grabada o reproducida actualmente) serd enviada hacia el bus CUE.

Cuando este interruptor se encuentra en la posicion PB ( ), la sefial de la pista serd enviada
hacia el canal de entrada, y la sefial de la toma MIC/LINE serd enviada hacia el bus CUE.

10 w—
9 -

wlr 0o N o

I

o r N

Senial introducida en
la toma MIC/LINE INPUT
desde un instrumento, etc.

[ — e

i —

Sefial de la pista
de la MD4S

Cuando el
,’ interruptor FLIP
se encuentra

en la posicién

i:
L. 8, .8
VA VA

i

Hacia el bus ST,
pistas, etc.

MIC/LINE (ML)

S

Hacia el bus CUE

Sefial introducida en
la toma MIC/LINE INPUT
desde un instrumento, etc.

[ —

i -

Sefial de la pista

de la MD4S

Cuando el
,’ interruptor FLIP
se encuentra

en la posicién

LINES

Hacia el bus ST,
pistas, etc.

PB ()

™

.

Sl -

Hacia el bus CUE

(3 Controles de panoramizacion de referencia/nivel de referencia (CUE

PAN/CUE LEVEL)

Estos dos controles ajustan el nivel de la senal y de panoramizacion de la sefial que estd siendo
enviada al bus CUE. La senal que estd siendo enviada al bus CUE dependerd del ajuste del

interruptor FLIP (2).
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(4) Controles de ecualizacién (EQ)
Estos controles se emplean para ajustar las bandas de frecuencia alta, intermedia y baja. Cada
uno puede reforzar (amplificar) o cortar (atenuar) las bandas de frecuencia mostradas abajo
dentro del margen de +15 dB. Cada control se coloca en la posicién central, para producir una
respuesta plana (sin refuerzo ni corte).

+15 1 LI I R A A | LI I § /
10 N~ T N
o 45 ' \:':::i L LN
s | LSS i
e 0 -

>S5 ] o T ]

o 1 1 ] 1 o

g s Lo . ,/
i /:::': b L

10 N L

15 BRI

20 1k 10k 20k

Frecuencia [Hz]

HIGH (margen alto): 10 kHz (aplanamiento)
MID (margen intermedio): 2,5 kHz (agudizacién)
LOW (margen bajo): 100 Hz (aplanamiento)

(&) Control auxiliar (AUX)
Este control envia la sefial desde el canal de entrada hacia las tomas AUX SEND. El giro del
control hacia la posicién “1” enviard la senal desde el canal de entrada hacia la toma AUX
SEND 1,y el giro del control hacia la posiciéon “2” enviard la senal hacia la toma AUX SEND 2.
El control se colocard en posicion central para que no se envie ninguna sefial hacia las tomas
AUX SEND 1 6 2. Los controles AUX se emplean normalmente para ajustar el nivel de la sefial
que estd siendo enviada hacia los dispositivos de efectos externos.

Nota: El control AUX es de “post-regulacion”; esto es, ajusta el nivel de la senal que ha
pasado ha través del regulador de nivel (7). Esto significa que si se ha bajado el regulador de
nivel, el control AUX no tendrd efecto alguno.

(8 Control de panoramizacion (PAN)
Este control ajusta la panoramizacién (posicion izquierda/derecha) de la sefial del canal de
entrada que estd siendo enviada al bus ST. Si usted estd efectuando una grabacién via el bus
ST, el giro de este control hacia la posicién izquierda asignara la senal de entrada a las pistas
impares (pistas 1y 3) y silo gira hacia la derecha, asignard la senal de entrada a las pistas pares
(pistas 2 y 4). Durante el mezclado, emplee este control para ajustar la posicion estéreo de la
reproduccién de cada pista.

(D Regulador de nivel

Durante la grabacion (cuando el interruptor FLIP se encuentra en posicion MIC/LINE),

emplee el regulador de nivel para ajustar el nivel de entrada de la senal que esta siendo grabada

en la pista. Durante el mezclado (cuando el interruptor FLIP se encuentra en posicién PB),

emplee el regulador de nivel para ajustar el nivel de reproduccién de cada pista. El regulador

de nivel debe encontrarse entre la marca 7-8 para obtener la ganancia unitaria.

Ganancia unitaria: Se refiere a la condicién donde los niveles de la sefial de salida y de la

senal de entrada son los mismos, lo que producira la menor distorsion y
la relacién de senal y ruido adecuada.
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Entradas estéreo

Controles de nivel (5/6), (7/8)
Estos controles ajustan el nivel de las senales introducidas
desde las tomas STEREO INPUT 5/6 6 7/8. Estas sefales de 5/6 7/8

entrada son siempre enviadas hacia el bus ST, y son mezcla-
das con las senales de los canales de entrada 1-4 y con las | NS¢

sefiales de reproduccién de las pistas.

Seccion de escucha/principal

(© Interruptor de mezcla del nivel de referencia
en estéreo (CUE MIX TO STEREO)
Este interruptor activa/desactiva la funcién de mezcla del
nivel de referencia en estéreo. Cuando el interruptor se © CUEM‘XT@O]STEREO
encuentra en la posicién (=), el indicador CUE MIX del
visualizador se encenderd, y la sefial desde el bus CUE sera
mezclada en el bus ST. La funcién de mezcla del nivel de MONTTOR SELECT
referencia puede emplearse solamente durante la reproduc- 26
ci6én y se utiliza normalmente al afiadir sonidos durante el
mezclado (pagina 44). iy

?
\

Interruptores de seleccion de escucha (MONI-
TOR SELECT) — 8
Estos interruptores seleccionan la sefial que serd escuchada
desde las tomas MONITOR OUT (panel trasero (4)) y desde
la toma PHONES (panel frontal (1)). Cuando se presiona el
interruptor, la fuente correspondiente se seleccionara (acti-
vacién). Cuando el interruptor estd sin presionar, la sefnal

MONITOR LEVEL

|
©

no se seleccionard (desactivacion). Estos tres interruptores - o

pueden activarse/desactivarse independientemente. z £ £ Z

2TR IN v Se escucha la sefial que se introduce @ - -
desde las tomas 2TR IN (panel trasero : - -
®). )|l

STEREO................ Se escucha la sefial del bus ST que se
emite desde las tomas STEREO OUT L B
(panel trasero (5)). STEREO

CUE ...ccovrriicnne Se escucha la sefial del bus CUE.

1) Control del nivel de escucha (MONITOR

LEVEL)
Este control ajusta el nivel de salida de la senial de escucha que esta siendo enviada hacia las
tomas MONITOR OUT (panel trasero (4)) y las tomas PHONES (panel frontal ).

(2 Regulador del nivel estéreo (STEREO)
Este control ajusta el nivel de salida del bus ST que se emite desde las tomas STEREO OUT
(panel trasero (5)). El regulador de nivel obtendra la ganancia unitaria cuando se encuentre
entre las marcas 7 y 8.

Ganancia unitaria: Consulte la explicacion sobre el regulador de nivel (7).
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Seccion de transporte del disco

G YAMAHA C? “ ”
Q [0@@®) = | u

Q)
©

E T
2= PEAI‘[-!OLD DISPLAY || ||

M @l_l MULTITRACK MD RECORDER
> O Gr1®

® PITCH @ADJUST @ EDIT @ UTILITY

y

AUTO LOADING O Q Q O

S

-

L]

REPEAT

MARK SEARCH

[ JC ]

LAST REC SEARCH

][w J[ our ]

N\
PUNCH IIO SONG SEARCH PAUSE

190

J_] PP > 1]

g

@ REHE

— /
@® REC L] PLAY STOP

[e]

DATA  CURSOR
|-l 2 . e

TOC WRITE!

PHONES PUNCH I/0

* Extraiga la pelicula protectora del panel. Si deja puesta la pelicula,
el adhesivo llegara a romperse ensuciando la unidad.

(1) Botones de transporte del disco

Boton REHE

Boton REC..

Bot6n PLAY

Este boton se emplea para ensayar la entrada/salida de insercién. Durante
el ensayo, el indicador REHE situado encima del bot6n se encenderd, y
mientras el ensayo esté pausado, el indicador parpadeara.

Este botén se emplea para efectuar la grabacién. Cuando presione el bot6n
REC durante la reproducciéon, empezard la grabaciéon desde esa situacion
en cualquiera de las pistas disponibles. (Para mas detalles, consulte el
punto “Entrada/salida de insercion manual” de la pagina 54.) El indicador
REC situado encima del botén se encenderd durante la grabacién, y
parpadeara para indicar una pausa en la grabacion.

Este bot6n se emplea para iniciar la reproduccién, grabacién y ensayo
normales. Después de presionar el botéon REHE, la presiéon del botén
PLAY establecerd el modo de ensayo. Después de presionar el botén REC,
la presion del botén PLAY establecera el modo de grabacion. Si presiona el
botén PLAY sin presionar antes los botones REHE o REC, se establecerd el
modo de reproduccién normal. Durante los modos de reproduccién/
grabacién/ensayo, el indicador PLAY situado encima del botén se
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encenderd. Cuando efecttie una pausa en el modo de reproducciéon/
grabacion/ensayo, el indicador PLAY parpadeara.

Boton PAUSE .....Este botén detiene (pausa) temporalmente los modos de reproduccién/
grabacion/ensayo. Después de pausar la operacion, la segunda presién del
botén PAUSE reanudard los modos de reproduccién/grabacién/ensayo
desde el momento de la primera presién.

Boton STOP/TOC WRITE....... Este boton detiene los modos de reproduccién/grabacion/

ensayo. Cuando estd parado, este botén funciona como botén
TOC WRITE para actualizar Ia TOC (pégina 12).

(2) Boton de entrada/salida de inserciéon automatica (AUTO PUNCH 1/0)
Este botdn activa/desactiva la funcién de entrada/salida de insercién automaética. Cuando la
funcién de entrada/salida de insercién automatica esté activada el indicador de insercién
automitica del visualizador (visualizacién (1)) se encendera.

(3 Botones de busqueda de cancion (SONG SEARCH [i««]/[»»1])
Estos botones buscan las situaciones iniciales de las canciones o de las dreas en blanco. Se
emplean para buscar y dirigirse al principio de las canciones.

(4) Boton de repeticion de A-B (ACOB)
Este botén ajusta los puntos A y B de la funcién de repeticién de A-B (pagina 71).

(5) Botones de localizacion de los Gltimos puntos de comienzo/finalizacion
de la grabacion y ajuste (LAST REC SEARCH [IN]/[OUT], SET)
Los botones LAST REC SEARCH [IN]/[OUT] localizan los dltimos puntos donde se iniciaron
la grabacién o el ensayo (dltimo punto IN de la grabacién) o donde finalizaron (dltimo punto
OUT de la grabacién). En conjuncién con el bot6én SET, estos botones pueden emplearse para
especificar cualquier situaciéon deseada de una cancién como el tltimo punto de entrada/
salida de grabacion (punto de entrada/salida de insercién).

(6) Boton de repeticion REPEAT
Este botén se emplea para seleccionar funciones tales como puede ser “repeticién de una can-
cién” que reproduce una sola cancién repetidamente, o “repeticién de todas las canciones”
que reproduce todas las canciones del disco repetidamente, y también se emplea para activar/
desactivar la funcién de repeticién. El indicador de repeticién (visualizacién (5) se encendera
para indicar la funcién de repeticién seleccionada.

(7 Botones de busqueda de marcadores y de marcacion (MARK SEARCH
[I«]/[»], MARK)
Los botones MARK SEARCH se emplean para localizar el marcador inicial (principio de una
cancién), marcador final (final de una cancién) o los diez marcadores que usted puede ajustar
en las situaciones deseadas de una cancién. El botén MARK se emplea para insertar un marca-
dor en la situacién deseada de una cancidn.

Compartimiento para el disco
Aqui pueden insertarse discos MD DATA o MiniDisc.

(9 Botdn de bus (BUS)

Este botdn se emplea junto con los botones REC SELECT (0) para especificar las pistas donde
se grabara la senal del bus ST.

Botones de seleccion para grabacion (REC SELECT)
Estos botones seleccionan/anular las pistas para la grabacién. Las pistas seleccionadas para la
grabacién seran indicadas con los indicadores de grabacién de pista (visualizacién (0)) del
visualizador.
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Cuando presione solamente un bot6n REC SELECT

La grabacién podré efectuarse en la pista correspondiente, y la sefial de los canales de entrada
14 serd enviada directamente a la pista (grabacion directa).

Cuando mantiene presionado el botéon BUS y presiona un botén REC SELECT

La grabacién podra efectuarse en la pista correspondiente. La senal del canal izquierdo del bus
ST sera enviado hacia las pistas 1 y 3 y la sefial del canal derecho del bus ST serd enviada a las
pistas 2 y 4.

() Boton de expulsion (EJECT)
Este botdn expulsa el disco de la MDA4S. Si presiona el botén EJECT mientras el indicador
TOC EDIT (visualizacién (1)) estd encendido, la TOC sera actualizada antes de la expulsion
del disco.

(2 Boton de retencion de agudizacion (PEAK HOLD)
Este bot6n activa/desactiva la funcién de retencién de agudizacién. Cuando la funcién de
retencion de agudizacion estd activada, un segmento de los medidores de nivel de pista/esté-
reo permanecerd encendido para indicar el nivel maximo alcanzado. Cuando la funcién de
retencion de agudizacion estd activada y se presiona una vez mds el botén PEAK HOLD, se
desactivard la funcién y segmento que permanecia encendido se repondra.

(3 Boton de visualizacion (DISPLAY)
Este boton selecciona el tiempo transcurrido/tiempo total/tiempo restante (ELAPSE TIME/
TOTAL TIME/REMAIN TIME) del modo del contador de tiempo. El modo del contador de
tiempo serd como se muestra en el visualizador (visualizacién (5)). Si se ha programado un
mapa de tempo para la MDA4S, este botén conmutara el contador de tiempo entre las visuali-
zaciones de compds/tiempo/reloj.

Botones de funciones

Estos botones se emplean para acceder a la diversidad de funciones ofrecidas. Cuando se pre-

siona una vez el bot6n para acceder a la funcién correspondiente, el indicador situado encima

del botén se encendera.

Bot6n PITCH....... Seleccione las funciones para ajustar el tono de reproduccién y de
grabacion (pagina 87). De acuerdo al ajuste, el indicador de tono del
visualizador mostrard “FIX” (fijo) o “VARI” (variable).

Boton ADJUST ... Le permite efectuar ajustes con precision en los marcadores o en los
ultimos puntos de entrada/salida de insercién de la grabacién que ha
ajustado dentro de una cancién (pagina 66).

Bot6n EDIT ......... Le permite acceder a la diversidad de funciones de edicién y le permite
especificar un titulo de disco o un titulo de cancién.

Boton UTILITY. ... Le permite emplear las funciones MIDI, ajustar el contraste de la
visualizacion, cambiar el modo de grabacién, etc.

(5 Botéon de salida (EXIT)

Emplee este botén para cancelar una funcién o un modo.

Boton de registro (ENTER)

Emplee este boton para efectuar los ajustes.

{7 Dial de datos (DATA + -)
Cuando se detiene o se pausa la MDA4S y se gira la rueda DATA, es posible moverse a través de
la cancién en pasos de trama. Cuando edite varias funciones (cuando haya presionado uno de
los botones de funcién), la rueda DATA se emplea para modificar el valor de los pardmetros.
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Mando de lanzadera del cursor (CURSOR)
Cuando se detiene o se pausa la MD4S y se gira el mando de lanzadera CURSOR, es posible
avanzar o retroceder rapidamente a través de la cancién. Durante la reproduccién, el mando
de lanzadera CURSOR le permite revisar (reproducir hacia atrds) o seguir (reproducciéon
hacia delante) en una variedad de velocidades (funciones de reproduccién con el mando de
lanzadera: pagina 69). Mientras edita varias funciones, el mando de lanzadera CURSOR se
emplea para seleccionar los pardmetros.

Visualizador

SONG NO.
REC MODE

-

O T

MEASURE MIN BEAT SEC MTC FRAMES

o s DDDDDBBDE| DD IE 6, §

® ®® ©

(1) Indicador de edicion de la tabla de contenidos (TOC EDIT)
Este indicador se encenderd cuando la TOC (tabla de contenidos) necesite ser actualizada, por
ejemplo después de efectuar una grabacién o una edicién nuevas. Si se desconecta la alimenta-
ci6n de la MD4S mientras el indicador TOC EDIT esta encendido, los contenidos grabados o
editados se perderdn. Cuando haya actualizado la TOC, el indicador se apagara.

(@ Indicadores de estado
Estos indicadores muestran el modo de operacién actual.

Indicador Significado
Reproducciéon normal
- Seguimiento o revisiéon
]| Reproduccién pausada
L
— - ] ] Modo de pausa de ensayo
|
[ Ensayo en progreso
N
REC .z
e ] ] Modo de pausa de grabacién
7 | N
RC > Grabacién en progreso
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(3) Indicador del tono

Este indicador muestra el modo del tono actual. Aqui también se muestra el estado de la fun-
cién de reproduccién x 1/2.

HALF ..o Se enciende cuando la funcién de reproducciéon x 1/2 estd activada.
FIX ooeeeeeeeeeeeeeeeenees Se enciende cuando la funcidn del tono est4 desactivada.
VARL..ovvevveeveenne. Se enciende cuando la funcidén del tono esté activada.

(4 Visualizacion del titulo y la funcion
Aqui aparecerdn los nimeros de cancidn, titulos de cancién/disco, funcién actualmente selec-
cionada y otros mensajes.

(5 Modo del contador de tiempo

Aqui se indica el modo del contador del tiempo que se ha seleccionado mediante el botén

DISPLAY (transporte del disco (9). Sin embargo, se ha programado un mapa de tempo y el

contador del tiempo estd mostrando el compds/tiempo/reloj, todos estos indicadores estardn

apagados.

ELAPSE TIME...... El contador del tiempo mostrard el tiempo transcurrido actualmente
dentro de la cancidn.

TOTAL TIME......... El contador del tiempo mostrard la posicién del tiempo dentro del disco
entero.

REMAIN TIME...... El contador del tiempo mostrard el tiempo restante dentro de la cancién.

(6 Indicadores de MIDI

Aqui se muestran los estados de las varias funciones de MIDI.

MTC SYNC MASTER......Se encendera cuando permita la transmisiéon del MTC. En este caso,
la MD4S transmitird el MTC y funcionard como la unidad principal
de un sistema MIDI sincronizado.

MTC SYNC SLAVE ........ Se encendera cuando permita la recepcién del MTC. En este caso, la
MDA4S recibira el MTC y funcionard como una unidad secundaria
de un sistema MIDI sincronizado.

MIDI CLK.............. Se encendera cuando permita la transmision del reloj de MIDI. En este
caso, la MD4S transmitird el reloj de MIDI y funcionard como la unidad
principal de un sistema MIDI sincronizado.

Y11 [ Se encenderd cuando permita la recepciéon del MMC (control de la
madaquina de MIDI). En este caso, la MDA4S podra controlarse desde un
dispositivo externo como puede ser por ejemplo un secuenciador MIDI.

(D Medidores del nivel de pista
Indican el nivel de grabacién/reproduccién de cada pista. El margen que va desde —39 dB para
CLIP se muestra en nueve pasos. El indicador CLIP se encenderd para indicar la ocurrencia de
recorte digital en la sefial. Si no hay ningtn disco insertado, estos medidores indicardn los
niveles de entrada de los canales de entrada 1-4.

Medidor de nivel de estéreo
Este medidor indica el nivel de salida de las tomas STEREO OUT. El margen que va desde —20
dB para +12 dB se muestra en nueve pasos.

(9 Indicador de mezcla del nivel de referencia
Indica el estado de activacién/desactivacion de la funcién de mezcla del nivel de referencia. Si
estd grabando mientras la funciéon de mezcla del nivel de referencia estd activada, este indica-
dor parpadeara, para indicarle que la funcién de mezcla del nivel del referencia ha sido desac-
tivada temporalmente.
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Indicadores de grabacion de pista
Indican el estado de grabacion de cada pista. Cuando el indicador esta parpadeando, significa
que la pista correspondiente ya esta lista para la grabacion. Cuando empiece la grabacién, el
indicador dejard de parpadear para encenderse de forma estable.

DIR/1-4 ....coeveunee. Indican las pistas que han sido seleccionadas para la grabacién directa
(donde se grabard directamente la sefial desde el canal de entrada).

BUSIL, R...ccceun.ee. Indican las pistas que han sido seleccionadas para la grabacién de la sefial
desde el bus ST (canal izquierdo (L) o derecho (R)).

@) Indicador de insercién automatica
Este indicador muestra el estado de la funcion de entrada/salida de inserciéon automatica.

AUTO PUNCH SINGLE....... Se encenderd cuando seleccione la funcién de entrada/salida de
insercién automadtica de la toma (donde ocurrird la entrada/
salida de insercién automdticamente solamente una vez).

AUTO PUNCH MULTI ......... Se encenderd cuando seleccione la funcién de entrada/salida de
insercién automatica de multitomas (donde podrd efectuar la
entrada/salida de insercién automadtica repetidamente y luego
seleccionar la mejor toma).

@ Indicadores de entrada y salida (IN, OUT)
Muestran el estado de los tltimos puntos de entrada (IN) y salida (OUT) grabados.

IN e Se encenderd si ha sido ajustado el altimo punto de entrada de grabacién
(punto de entrada de insercién automatica). Durante la funcién de
entrada/salida de inserciéon automadtica, este indicador se apagara cuando
la cancién alcance o pase por el punto IN especificado.

OUT .o Se encenderd si ha sido ajustado el tltimo punto de salida de grabacién
(punto de salida de insercién automadtica). Durante la funcién de entrada/
salida de insercién automatica, este indicador se apagard cuando la
cancidn alcance o pase por el punto OUT especificado.

{3 Contador del tiempo
Indica las situaciones del tiempo del disco en minutos/segundos/tramas. Cuando transmita
datos de reloj de MIDI, la visualizacién de minutos/segundos/tramas podra cambiarse por la
de compds/tiempo/reloj (en este caso, los indicadores MEASURE y BEAT se encenderén).

Indicadores de los marcadores
Indican el estado de los varios marcadores que han sido ajustados dentro de la cancién.
Cuando hay un marcador ajustado, el indicador correspondiente se encenderd. Cuando una
cancion pase por el punto de un marcador que ha sido ajustado, el indicador correspondiente
se encendera.
S Marcador inicial (principio de la cancién)
1-10.ccieerieenene Numeros de marcador 1-10 que han sido ajustados en las situaciones

deseadas de una cancién empleando el botén MARK.

B Marcador final (final de la cancién)

@ Indicador de repeticion
Indica que la funcién de repeticién ha sido seleccionada mediante el botén REPEAT (trans-
porte de visualizacién (6), o botén A (2 B (transporte del disco (4)).
REPEAT 1............. Repeticién de una cancién
REPEAT ALL........ Repeticion de todas las canciones
REPEATAB ........ Repeticién de A-B

Indicador REPEAT de insercién automatica + (1)....La entrada/salida de insercién auto-
matica se ensaya repetidamente.
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Conectores del panel superior

@ ® @
—— )

MIC/LINE INPUT  ———

LINE INPUT

s@Fcs seee

@

(1) Tomas de entrada de micréfono/linea 1, 2 (MIC/LINE INPUT 1, 2)
Aqui pueden conectarse micréfonos de condensador equilibrado o dispositivos de nivel de
linea con salida equilibrada. También pueden conectarse aqui tomas desequilibradas, como
son por ejemplo las de sintetizadores. Estas tomas aceptan clavijas telefénicas XLR o TRS.

(2) Tomas de entrada/salida de insercion (INSERT 1/0)
Estas son tomas telefénicas TRS para la conexién de dispositivos de efectos externos. Conec-
tando un dispositivo de efectos externo, como puede ser por ejemplo un compresor o una com-
puerta de ruido a estas tomas, usted puede procesar la sefial de entrada de los canales 1 y 2.

Dispositivo de efectos externo (compresor, compuerta de ruido, etc.)

3 ____ OHH=0d"_

Entrada Salida

1 g 2
MICILINE INPUT  ———
INSERT INSERT
/0 110

ONZZOIOI0

(3) Tomas de entrada de micréfono/linea 3, 4 (MIC/LINE INPUT 3, 4)
Estas son tomas telefénicas de 1/4" que se emplean para la conexién del instrumentos electré-
nicos, como por ejemplo un sintetizador o un micréfono desequilibrado.

(4) Tomas de entrada de linea 5-8 (LINE INPUT 5-8)
Estas son tomas telefénicas de 1/4" que se emplean para la conexion de dispositivos de nivel de
linea, como por ejemplo un sintetizador o un reproductor de discos compactos. También pue-
den emplearse como tomas de retorno de efecto para introducir el sonido de los efectos de
dispositivos de efectos externos de reverberaciéon por ejemplo.
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Panel trasero

MONITOR STEREO TRACK
AC IN AUX SEND ouT ouT DIRECT OUT MIDI
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POWER
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(1 Interruptor de alimentacion (POWER)

Este interruptor se emplea para conectar y desconectar la MDA4S.

(2 Toma de entrada de corriente alterna (AC IN)
Conecte aqui el cable de alimentacién incluido.

(3) Tomas de transmision auxiliar 1, 2 (AUX SEND 1, 2)
Estas son tomas telefénicas de 1/4" que pueden emitir las sefiales desde los canales de entrada
tal y como han sido ajustadas con los controles AUX (canal de entrada (5)). Normalmente, se

emplean como tomas de transmision de efectos para enviar las sefiales hacia procesadores de
efectos externos (pagina 47).

(4 Tomas de salida para escucha (MONITOR OUT)
Estas son tomas telefénicas RCA que emiten la sefial de escucha mediante el interruptor

MONITOR SELECT (escucha/principal (0)). Conéctelas a su sistema de alta fidelidad o a alta-
voces amplificados.

(5) Tomas de salida estéreo (STEREO OUT)
Estas son tomas telefénicas RCA que emiten la sefial del bus ST que ha pasado a través del

regulador de nivel STEREO (escucha/principal (2)). Durante el mezclado, conecte estas tomas
a las entradas de su grabadora principal.

(6 Tomas de entrada de estéreo (2TR IN)
Estas son tomas telefénicas RCA para la conexién de un dispositivo estéreo de nivel de linea.
Normalmente, se conectan a las tomas de salida de su DAT u otra grabadora principal.

(7 Tomas de salida directa de pista 1-4 (TRACK DIRECT OUT 1-4)
Estas son tomas telefénicas RCA que emiten individualmente las seniales desde las pistas 1—4
(las sefiales que actualmente estan siendo grabadas/reproducidas). Normalmente, se emplean
para conectar la MDA4S a las tomas de entrada de un mezclador mds grande cuando se desea
emplear un mezclador externo para mezclar la reproduccién de las pistas de la MDA4S.

Conectores de entrada, salida, paso MIDI (MIDI IN, OUT, THRU)

Estos conectores se emplean para intercambiar mensajes MIDI con dispositivos MIDI exter-
nos.
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Conector MIDI OUT ...... Desde este conector se emite el reloj de MIDI y el c6digo de tiempo
MIDI (MTC). Se emplea para la sincronizaciéon de la MD4S con un
secuenciador MIDI o con una maquina de ritmos.

Conector MIDI IN........... En este conector se reciben el MTC o el MMC (control de la
maquina de MIDI). Se emplea para controlar el transporte de la
MDA4S desde un secuenciador MIDI externo.

Conector MIDI THRU ... Los mensajes MIDI recibidos en el conector MIDI IN son
retransmitidos sin cambios desde este conector a otro dispositivo
MIDI externo.

Panel frontal

(1) Toma de auriculares (PHONES)

Aqui puede conectarse un par de auriculares estéreo para la

escucha. Esta toma emitird la misma sefal que las tomas @ @
MONITOR OUT.

(2 Toma de entrada/salida de insercion | |
(PUNCH 1/0) @ ®

Aqui puede conectarse un FC5 Yamaha (vendido por sepa-
rado), lo que le permitird emplear un interruptor de pedal
para iniciar/pausar la reproduccion, iniciar/pausar el ensayo
o para la entrada/salida de insercion. (Para mds detalles, con-
sulte el punto “Empleo de un interruptor de pedal” de la
pagina 92.)
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Operacion basica

Este capitulo explica el proceso de grabacién de instrumentos por separado en cada una de las
cuatro pistas para ser mezcladas finalmente en una grabadora principal

Antes de empezar

Conexiones de ejemplo

o225

7
Guitarra 2
/

Procesador de
efectos de gunarra

Grabadora principal

I_I\?I

Salida de CA

AAAAAAA

rrrrr

soshle oo
284 ﬂ

Micréfono

ooooooo
ooooooooooooo

ooooooooooooo
©000000000000
©000000000000
©000000000000

BE

@®YAMAHA

O , Altavoces amplificados

para la escucha

STEREO

Auriculares
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Conexion de la MD4S

1. Enchufe el cable de alimentacion en la salida
de CA.

2. Presione el interruptor POWER situado en el
panel trasero de la MD4S. Cuando conecte la
alimentacion, el visualizador se encendera.
Para desconectar la MDA4S, presione de nuevo el
interruptor POWER.

Insercion de un disco

Asegtirese de que el deslizador de proteccién con-
tra escrituras del disco estd en la posicion de escri
tura permitida.

. Con la flecha impresa en el disco sefialando

hacia el lado opuesto al suyo, deslice el disco
con cuidado dentro del compartimiento del
disco.

El disco serd introducido automaticamente. Si no
es asi, compruebe que la flecha esta sefialando
hacia la direccién correcta.

Cuando se inserta un disco en la MD4S, la TOC
leera los contenidos del disco. Si el disco es nuevo,
el visualizador mostrard “Blank Disc”. Si ya hay
canciones grabadas en el disco, aparecera el titulo
del disco durante varios segundos y luego el
numero de canciones del disco (por ejemplo
“Total 004”).

Grabacion de la primera pista (grabacion directa)

En la MD4S, las senales que se introducen en las tomas MIC/LINE INPUT 1-4 pueden gra-
barse directamente en las pistas 1—4 (grabacion directa). Puesto que solamente necesita conec-
tar la fuente de audio en la toma MIC/LINE 1 si desea grabar en la pista 1, o en la toma MIC/
LINE INPUT 3 si desea grabar en la pista 3, este método es conveniente cuando va a grabar

cada parte por separado.

En este ejemplo, explicaremos cémo grabar su primera fuente de audio en la pista 1.

Preparaciones para la grabacion

o—()

@
O—
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m Busque un area en blanco

Una cancién nueva puede grabarse solamente en
un 4rea en blanco.

Si desea grabar una cancién nueva en un disco que
ya contiene material grabado, deberd empezar
buscando un area en blanco.

Area sin grabar

Cancion 1 Cancioén 2 Area en blanco

@ Presione el boton SONG SEARCH [ »» ] varias
veces para buscar un area en blanco.
Cuando el 4rea el blanco haya sido encontrada, el
visualizador mostrard “BLANK X” (X significa el
nuamero del drea en blanco).

Nota: Puesto que los discos nuevos (o discos que
han sido borrados) estdin completamente en blanco,
este paso no es necesario.

Nota: Con las operaciones de grabacién normal,
quedard solamente un area en blanco. Sin embargo,
si mueve o borra canciones, se creardn varias dreas en
blanco (para mas detalles, consulte el punto
“Funciones de edicion” de la pagina 76). Si existe mds
de un drea en blanco, el tiempo disponible para la
grabacién consecutiva diferird dependiendo del
tamano del area en blanco.

Consejo: Sipresiona el boton DISPLAY para ajustar
el modo de contador de tiempo del visualizador en
REMAIN TIME, la longitud del tiempo de grabacién
disponible para cada drea en blanco se mostrara
cuando usted busque esa drea en blanco (para mas
detalles, consulte el punto “Canciones y dreas en
blanco de la MD4S” de la pagina 13).

m Seleccione la pista para la grabacion

® Conecte la fuente de audio a la toma MIC/
LINE INPUT 1.

Normalmente, grabara primero los instrumentos
ritmicos (maquina de ritmos, bateria, guitarra rit-
mica, etc.)

@® Coloque el interruptor FLIP del canal de
entrada 1 en la posicién “MIC/LINE (1L)”.
Cuando coloque el interruptor FLIP en la posicién
“MIC/LINE (ML) la sefal de entrada de la toma
MIC/LINE INPUT seré enviada al canal de
entrada correspondiente.

O Presione el botén REC SELECT 1.

Los botones REC SELECT son botones que selec-
cionan la fuente de grabacién de cada pista.
Cuando presione el botén REC SELECT 1, la pista
1 quedara lista para la grabacién, y la senal del
canal de entrada 1 serd enviada directamente a la
pista 1. El indicador de grabacién de pista (DIR)
de la pista 1 parpadeara.

m Compruebe el nivel de grabacion

Para asegurar la mejor calidad de audio para la
grabacion, es importante ajustar el nivel de graba-
cién apropiado. Asegurese de ajustar el nivel de
grabacion antes de empezar a grabar.

@ Presione el botén REC.

El indicador REC parpadeard y la MD4S se colo-
card en el modo de pausa de grabacion. El visuali-
zador mostrard el nimero de la cancién a ser
grabada (001) y si esta es la primera vez que va a
grabar una cancidn, el visualizador mostrara
“NEW REC”.

@ Gire el control GAIN del canal de entrada 1
totalmente hacia la posicion LINE.

@ Coloque el regulador de nivel del canal de
entrada 1 entre las marcas 7 y 8.

@ Mientras reproduce la fuente de audio,
observe el medidor del nivel de pistas y gire
el control GAIN una vez mas para ajustar el
nivel de grabacion.

La posicién ideal del medidor de pistas es de —3
para los sonidos mas altos. Si el nivel de grabacién
es demasiado aunque se gire el control GAIN
totalmente hacia la posicién LINE, baje el nivel de
salida de la fuente de audio.

Consejo: Si presiona el boton PEAK HOLD para
activar la funcién de retenciéon de agudizacidn, el
medidor de nivel retendrd el nivel maximo
alcanzado. Para mds detalles sobre el botén PEAK
HOLD, consulte la pagina 19.
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m Escuche la senal que esta siendo
grabada en la pista

@ Presione el interruptor MONITOR SELECT
CUE para activarlo.
Los interruptores MONITOR SELECT eligen la
fuente de sefiales que van a ser escuchadas. Cuando
el interruptor CUE estd activado, la sefal del bus
CUE serd enviada a la toma PHONES y a las tomas
MONITOR OUT, permitiéndole escuchar el

sonido a través de los auriculares o de los altavoces.

@ Suba el control CUE LEVEL del canal de
entrada 1 hasta la marca 7-8.

Los controles CUE LEVEL de los canales de
entrada 1-4 ajustan la senal que es enviada desde

Inicio de la grabacion

o

®

las pistas 1—4 hacia el bus CUE (para las pistas que
se encuentran en el modo de grabacién/pausa de
grabacion ésta sera la fuente de grabacién, y para
las pistas que se estdn reproduciendo éste serd el
sonido de reproduccidén de la pista).

Mientras escucha los auriculares o los altavo-
ces, ajuste el control MONITOR LEVEL para
obtener el volumen apropiado.

Emplee los controles EQ para ajustar el tono
de la forma deseada.

El ajuste de los controles EQ afectara el nivel de
grabacion. Cuando termine de ajustar los contro-
les EQ, emplee el control GAIN para reajustar el
nivel de grabacién de la forma necesaria.

m Empiece la grabacion

@ Aseglrese de que el indicador REC esta par-
padeando. Si no esta parpadeando, presione
el botén REC.

@® Presione el botén PLAY.

La grabaciéon empezara y el indicador de graba-
ci6n de la pista 1 y el indicador REC dejaran de
parpadear para encenderse de forma constante.
Primero empiece la reproduccién de la fuente de
audio que desea grabar.
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@ Cuando haya terminado la grabacién, pre-
sione el botén STOP.
El transporte se detendra y el indicador de graba-
cién de la pista 1 empezard a parpadear.

El visualizador mostrara “Writing TOC” durante
un momento y luego el indicador TOC EDIT se
apagard, lo que indica que la TOC ha sido actuali-
zada automaticamente.

Escuche la primera canciéon

O Presione el botén LAST REC SEARCH [IN].

Asi localizara el punto inicial de la grabacién ante-
rior (para mas detalles sobre los botones LAST
REC SEARCH, consulte la pagina 18). Si esta es la
primera grabacidn, retornara siempre a la situa-
ci6n “00:00.00”.

@ Presione el botdn PLAY.
Si el interruptor FLIP del canal de entrada 1 se
encuentra en la posiciéon “MIC/LINE (1), la

Bus CUE

(6]

reproduccién de la pista 1 podré escucharse (via el
bus CUE) desde la toma PHONES o las tomas
MONITOR OUT.

Si decide volver a grabar esta toma, presione el
botén LAST REC SEARCH [IN] y repita los pasos
1-4.

Si desea volver a grabar solamente una parte de la
pista, puede emplear la funcién de entrada/salida
de inserci6on. para més detalles, consulte el punto
“Entrada/salida de insercién” de la pagina 54.

Si esta satisfecho con la grabacion de la pista
1, presione el botéon REC SELECT.

El indicador de grabacién de pista (DIR) de la
pista 1 se apagara.

Nota: Si se olvida de presionar el interruptor REC
SELECT, la pista 1 se borrara cuando grabe la
siguiente pista.

MONITOR
ouT

DN
e

Pista 1

Pista 2

Pista 3

Pista 4

Flujo de sefales durante la grabacion de pista
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Sobremontaje

Ahora que ha terminado de grabar en la pista 1, vamos a grabar fuentes de audio adicionales
en otras pistas mientras escucha la reproduccién de la pista. El procedimiento basico es el
mismo que en “Grabacién de la primera pista”

—00
= niE
k |
o o J) o
©
m Seleccione la pista a ser grabada O Presione el boton REC para entrar en el modo

@ Conecte la fuente de audio a la toma MIC/ de pausa de grabacion.

LINE INPUT 2. @ Mientras observa el medidor de nivel de pis-
tas, emplee el control GAIN y el regulador de
nivel del canal de entrada 2 para ajustar el
nivel de grabacion.

@® Coloque el interruptor FLIP del canal de
entrada 2 en la posicién MIC/LINE (L).
En este momento, deje el interruptor FLIP del
canal de entrada 1 en la posicion MIC/LINE (1L).

@ Presione el botén REC SELECT 2.

Elindicador de grabacién de pista(DIR) de la pista
2 parpadeard y la pista 2 quedara lista para la gra-
bacién.

Nota: Usted debe asegurarse de que el indicador de
grabacion de pista (DIR) dela pista 1 estd apagado. Si
estd parpadeando, presione el botén REC SELECT 1.
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(6]

Escucha simultanea de la fuente de
grabacion y de la reproduccion de la
pista

Mientras reproduce la fuente de audio que
desea grabar, suba el control CUE LEVEL del
canal de entrada 2.

Emplee el control CUE LEVEL del canal de
entrada 2 para ajustar el nivel de escucha de la
sefial que estd siendo grabada en la pista 2. Mien-
tras escucha el sonido a través de los auriculares o
de los altavoces, ajuste el nivel de escucha de la
forma deseada. Si empieza a grabar ahora, el
sonido de reproduccién de la pista 1 se mezclara
con la fuente de grabacién de la pista 2 pudiendo
ser escuchadas via el bus ECU.

Inicie la grabacion

Presione el botén PLAY para empezar la gra-
bacién. Cuando termine de grabar, presione
el botén STOP.

Bus CUE

m Escuche la grabacion
@ Presione el boton LAST REC SEARCH [IN] para

moverse hacia la situacién donde empezé a
grabar en la pista 2.

Si desea empezar a escuchar desde el principio de
la cancidn, presione el boton SONG SEARCH
[lea].

Presione el botén PLAY para efectuar la repro-
duccién y escuchar la grabacién.

Si esta satisfecho con la grabacion, presione
el botén REC SELECT 2.

El indicador de grabacién de pista (DIR) de la
pista 2 se apagara.

Continte y grabe las pistas 3 y 4 restantes efec-
tuando el sobremontaje de la misma forma.

MONITOR
ouT
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CUE CUE
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Flujo de sefales durante el sobremontaje
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Pista 1

Pista 2

Pista 3

Pista 4
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34 Operacién basica

MEZCLA

Cuando haya terminado de grabar las cuatro pistas, puede mezclarlas en estéreo y grabar la

mezcla en una grabadora principal.

OO
LAlCJE)

(6

m Conecte una grabadora principal

@ Conecte las tomas STEREO OUT de la MD4S
a las tomas de entrada de la grabadora prin-
cipal. Conecte las tomas de salida de la gra-
badora principal a las tomas 2TR IN de la
MD4S.

m Ajuste el balance de la mezcla de cada
pista

@® Coloque los interruptores FLIP de los canales
de entrada 1-4 en la posiciéon “PB (==)”.
Cuando los interruptores FLIP estdan colocados en
la posicién “PB ( =)’ el sonido de reproduccién
de la pista correspondiente sera enviado hacia el

canal de entrada, permitiéndole emplear los con-
troles EQ para ajustar el tono, y el control PAN
para ajustar la posicion de estéreo (izquierda/dere-
cha). Las senales de los canales de entrada 1-4 (el
sonido de reproduccién de pistas) se mezclard en
estéreo y serd emitido via el bus ST hacia las tomas
STEREO OUT.

@® Conecte el interruptor MONITOR SELECT
STEREO.

El bus ST sera seleccionado como la fuente de
sefiales para la escucha. Ahora podrd emplear los
auriculares o los altavoces conectados a la toma
PHONES o a las tomas MONITOR OUT para
escuchar la misma senal que esta siendo emitida
desde las tomas STEREO OUT.
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@ Coloque el regulador de nivel STEREO entre

las marcas 7-8.

@ Presione el botén SONG SEARCH [ l««] para

localizar el principio de la cancién (el punto
inicial) y presione el boton PLAY para empe-
zar la reproduccion.

Mientras escucha a través de los auriculares o
de los altavoces, emplee los reguladores de
nivel, controles PAN y controles EQ de los

canales de entrada 1-4 para ajustar la mezcla.

Primero, emplee los controles PAN para ajustar el
balance izquierdo/derecho. Luego, ajuste los regu-
ladores de nivel para ajustar el balance del volu-
men de cada pista. En el nivel ideal, la marca +12
del medidor de nivel estéreo debera encenderse
ocasionalmente. Efecttie los ajustes con precision
del regulador de nivel STEREO de la forma nece-
saria. Finalmente, emplee los controles EQ para
ajustar el tono de la forma deseada y reajuste los
niveles del volumen si es necesario.

m Efectie la grabacion en la grabadora
principal
Cuando el balance de la mezcla haya sido comple-
tado, podra grabar el resultado en la grabadora
principal.

@ Coloque la grabadora principal en el modo
de grabacién y reproduzca la cancién de la
MD4S desde el principio.

@ Cuando haya terminado la mezcla, pare la
MD4S y la grabadora principal.

m Escuche la grabacion principal

@ Presione el interruptor MONITOR SELECT
2TRIN.

Ahora, la reproduccion de la grabadora principal
que estd siendo enviada hacia las tomas 2TR IN
serd enviada hacia la toma PHONES o las tomas
MONITOR OUT.

@ Reproduzca la grabadora principal desde el
principio de la cancién y escuche la graba-
cién principal.

Emplee el control MONITOR LEVEL para ajustar
el nivel de escucha.
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Flujo de sefales durante la mezcla
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36 Operacién basica

Después de completar la seccion de operacion
basica

En las paginas anteriores, ha aprendido el procedimiento basico de grabacién de partes, su
mezclado en estéreo y en una grabadora principal. Sin embargo, tomando todas las ventajas
que le ofrece la MDA4S, podrd emplear métodos de grabacidn y técnicas de edicién mas sofisti-
cados. La siguiente pdgina sobre “Técnicas avanzadas de la MD4S” le muestra la amplia varie-
dad de funciones proporcionadas por la MD4S. Usted puede mirar la lista para buscar el tema
que le interesa en particular y continuar la lectura desde la pagina correspondiente.
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Técnicas de grabacién avanzadas 37

Técnicas de grabacion avanzadas

En este capitulo, se muestran mds puntos avanzados, como por ejemplo técnicas de grabacién
y técnicas de edicion mads sofisticadas.

Técnicas avanzadas de la MD4S

En adicién a las funciones descritas en las paginas anteriores, la MD4S proporciona las funcio-
nes indicadas abajo. Estas funciones son actualmente el nicleo de capacidades de la MD4S y
tomando todas las ventajas que ofrecen, encontrara que la potencia expresiva de la MD4S
tomard un giro dramatico. Familiaricese con estas técnicas avanzadas para poder disfrutar al
méximo del potencial tan extenso de la MD4S.

e Grabe un nimero mayor de partes

— Mezclado de varios canales mientras graba.......... pagina 38
— Grabacion ping-pPong.........ccceeeeeevererereeeeverererereneene pagina 41
— Adicién de sonidos durante el mezclado.............. pagina 44

¢ Aplique efectos mientras graba/mezcla
— Aplicacion de efectos.......oouerrererereneeerererireeeneenens pagina 46

¢ Vuelva a grabar encima de los errores
— Entrada/salida de insercion .........cocccceeeverencnnencne pagina 54

¢ Salte inmediatamente hacia una situacién
especifica de una cancién

— Funciones de basqueda rdpida........cccocevervrereenence pagina 63

e Reproduzca repetidamente una cancién
e Programe el orden de reproduccion de las canciones
— Varias funciones de reproduccion..........cececeeeeuenee pagina 69

e Edite la cancién que ha grabado
— Funciones de ediciOn .........ccceeueveuevereneneneerccrcnennne pdgina 76

¢ Modifique el tono mientras graba/reproduce
— Otras funciones .......cc.coceeeeeeererereneeenseneseneneenens pagina 87

e Grabe con un secuenciador MIDI
¢ Controle la MD4S desde un secuenciador MIDI
— Funciones MIDI......ccccocceeviinenennncneneeeennenee pagina 93
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38 Técnicas de grabacién avanzadas

Mezclado de varios canales mientras graba

Combinando varias partes en un par de pistas, podrad grabar mas de cuatro partes en la MDA4S.
Por ejemplo, si ha grabado la bateria, bajo y guitarra ritmica, podra volver a grabar estas tres
partes en dos pistas y luego grabar otras dos partes en las dos pistas restantes.

Para hacer esto, tendrd que mezclar las sefales de los canales de entrada en el bus ST y grabar-
las en una o dos pistas.

MD4S

Mezcla estéreo Bateria+Guitarra| Pista 1
+Bajo Pista 2

Pista 3

) Pista 4
Guitarra —

Bajo %;»

En las siguientes paginas se muestra el ejemplo de cémo mezclar en estéreo cuatro fuentes de
audio conectadas a las tomas MIC/LINE INPUT 1-4 para ser grabadas en las pistas 1 y 2.

Bateria
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Mezclado de varios canales mientras graba 39

@ Conecte las fuentes de audio a las tomas
MIC/LINE INPUT 1-4.

Si es necesario, también puede mezclar dispositi-
vos de nivel de linea como puede ser por ejemplo
un sintetizador conectado a las tomas LINE
INPUT5y667y8.

@® Coloque el interruptor FLIP de los canales de
entrada 1-4 en la posiciéon “MIC/LINE (1L)".

@® Mientras mantiene presionado el botén BUS,
presione los botones REC SELECT 1y 2.

Los indicadores de grabacion de pista de las pistas
1y 2 (BUS/L, R) parpadearan.

La senal de un canal de entrada cuyo interruptor
FLIP esté ajustado en la posicién “MIC/LINE
(ML)” serd enviada al bus ST. También, si se pre-
siona un botén REC SELECT de una pista mien-
tras mantiene presionado el botén BUS, la sefial
del bus ST serd seleccionada como la fuente de
grabacion de esa pista. En este caso, la sefial del
canal L del bus ST serd asignada ala pista 1 y la
senal del canal R del bus ST serd asignada a la
pista 2.

@ Presione el botén REC.

El indicador REC parpadeara y la MDA4S se colo-
card en el modo de pausa de grabacion.

@ Coloque los reguladores de nivel de los cana-
les de entrada 1-4 y el regulador de nivel
STEREO entre las marcas 7-8.

@ Observe los medidores de nivel de pista y
emplee el control GAIN y los reguladores de
nivel de los canales de entrada 1-4 y el regu-
lador de nivel STEREO para ajustar el nivel de
grabacién. Emplee los controles PAN de los
canales de entrada 1-4 para ajustar la posi-
cion estéreo de cada fuente de audio.

@ Ajuste los controles CUE LEVEL de los canales
de entrada 1y 2 entre las marcas 7-8.

Esto permite escuchar la fuente de grabacién de
las pistas 1 y 2 (en este caso, las seniales de los cana-
les de entrada 1-4) en el bus CUE.

@ Gire los controles CUE PAN de los canales de
entrada 1y 2 totalmente hacia la izquierda y
totalmente hacia la derecha respectivamente.
Esto hace la sefial del bus CUE en estéreo y le per-
mite escuchar el mismo sonido que el que estd
siendo grabado.

Nota: En esta situacion, el bus CUE y el bus ST
tienen el mismo contenido de sefiales. Tenga en
cuenta que si el interruptor MONITOR SELECT
CUE y el interruptor STEREO estan ambos
conectados, el sonido que se estd escuchando por la
toma PHONES o por las tomas MONITOR OUT no

sonard natural.

Consejo: Encontrard mas facil ajustar primero los
controles GAIN mientras reproduce cada fuente de
audio por separado y luego emplear los reguladores
de nivel del canal de entrada para ajustar el balance
del volumen para finalmente emplear el regulador de
nivel STEREO para ajustar el nivel de grabaciéon
total.

@ Conecte el interruptor MONITOR SELECT
CUE.
La senal del bus CUE serd enviada a la toma PHO-
NES y las tomas MONITOR OUT.
Desconecte el interruptor MONITOR SELECT
STEREO.

@ Escuche los auriculares o los altavoces y ajuste
el volumen y la panoramizacién de cada
canal de entrada. Si es necesario, emplee los
controles EQ para ajustar el tono.

@ Presione el botén PLAY para empezar la gra-
bacién.
Los indicadores de grabacion de pista (BUS) de las
pistas 1 y 2 cambiaran para encenderse de forma
estable.

@® Cuando haya terminado la grabacién, pre-
sione el botén STOP.
La TOC se actualizara autométicamente y los indi-
cadores de grabacién de pista (BUS) de las pistas 1
y 2 empezaran a parpadear.

® Presione el boton LAST REC SEARCH [IN] para
localizar el punto donde empieza la graba-
cién y presione el botén PLAY para escuchar
la grabacion.
Si estd satisfecho con la grabacién, presione los
botones REC SELECT 1 y 2. Los indicadores de
grabacidn de pista (BUS/L,R) se apagardn.
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n avanzadas
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Flujo de sefiales durante la mezcla de varios canales
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Grabacion ping-pong

El proceso de mezclado de dos o mas pistas previamente grabadas y su regrabaciéon en una o
dos pistas se llama “grabacién ping-pong”. Mediante esta funcidn, usted puede liberar otras
pistas para grabar partes adicionales, siendo esta una técnica muy util cuando desea grabar un
numero de partes mas grande que pistas disponibles actualmente. Puesto que la MDA4S graba
las senales digitalmente, es capaz de reproducir una pista mientras graba en la misma pista.
Por lo tanto, mientras que una cinta de casete normal tipo MTR necesita una o dos pistas
vacfas para poder efectuar la grabacién ping-pong, la MDA4S le permite hacerla aunque no
haya ninguna pista disponible.

MD4S
Pista 1 Bateria Mezcla estéreo Bateria+Guitarra| Pista 1
Pista 2 Guitarra +Bajo+Vocalista | Pista 2
Pista 3 Bajo Pista 3
Pista 4 Vocalista Pista 4

El siguiente diagrama muestra el proceso de mezclado de cuatro pistas grabadas en un par
estéreo continuando con el sobremontaje mientras se efecttia la grabacion ping-pong de pistas

adicionales.
Grabacion Sobremontaje Grabacién Sobremontaje
ping-pong (partes Ey F) ping-pong (partes Gy H)
Pista 1 A A (vacia) |==—>— E E (vacia) > G
Pista 2 B B (vacia) > F F (vacia) > H Mezcla
Pista 3 c L L (partes A-H)
ista I:: A+B+C+D A+B+C+D I:: A+B+C+D A+B+C+D
. (Estéreo) (Estéreo) +E+F +E+F
Pista 4 D R R (Estéreo) (Estéreo)

Nota: Puesto que la MDA4S graba los datos digitalmente, la grabacién ping-pong repetida
como se muestra arriba no mejorara la calidad de audio. Sin embargo, tenga en cuenta que
puesto que la seccién del mezclador de la MD4S es analdgica, la grabacién ping-pong
repetida resultara en una disminucién muy pequeiia de la calidad de audio (aunque
comparada con el resultado de la grabacion ping-pong en una cinta MTR, esta pérdida sera
casi imperceptible).

Consejo: Si efecttia la grabacion ping-pong de las pistas 1—4 en las pistas 3 y 4 como se
muestra arriba, el contenido que ha sido grabado en las pistas 3 y 4 se borrard. Antes de
efectuar la grabacion ping-pong, le recomendamos copiar la cancién para respaldar la
original (para mds detalles, consulte el punto “Copiado/conversién de una cancién (Copiado
de una cancién)” de la pagina 80).
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42 Técnicas de grabacion avanzadas

En las siguientes pdginas, le daremos un ejemplo de mezclado de las pistas 1—4 previamente
grabadas en un par estéreo, y su grabacién ping-pong en las pistas 3 y 4.

@ Coloque los interruptores FLIP de los canales
de entrada 1-4 en posiciéon “PB (=)".
El sonido de reproduccién de las pistas 1-4 serd
enviado via los canales de entrada hacia el bus ST.

Consejo: Siemplea las tomas LINE INPUT 5-38, las
fuentes de audio conectadas a las tomas LINE
INPUT 5-8 podrén anadirse a las pistas 1-4 durante
la grabacién ping-pong. El nivel de entrada de las
tomas LINE INPUT 5-8 puede ajustarse con los

controles LEVEL 5/6 y 7/8.

@® Mientras mantiene presionado el botén BUS,
presione los botones REC SELECT 3 y 4.
El bus ST sera seleccionado como la fuente de gra-
bacién de las pistas 3 y 4 y los indicadores de gra-
bacién de pista (BUS/L, R) parpadearan.
Asegurese de que los indicadores de grabacion de
pista de las pistas 1 y 2 estdn apagados.

@ Conecte el interruptor MONITOR SELECT
STEREO
El bus de ST serd seleccionado como la fuente de
sefiales para la escucha, permitiéndole escuchar el
sonido de reproduccién de las pistas 1—4.
Asegurese de que el interruptor MONITOR
SELECT CUE esta desconectado.

@ Coloque el regulador de nivel STEREO en la
posicién 7-8.

@ Presione el botén SONG SEARCH [ l««] para
localizar el principio de la cancion.

@ Presione el boton REHE y luego el botén PLAY
para empezar el ensayo de la grabacién ping-
pong.

@ Mientras escucha el sonido mediante los auri-
culares o los altavoces, emplee los regulado-
res de nivel y los controles PAN de los canales
de entrada 1-4 para ajustar el equilibrio de la
mezcla de las pistas 1-4. Emplee los controles
EQ para ajustar el tono como sea necesario.
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Cuando haya terminado de ajustar el equilibrio de
la mezcla, observe los medidores de nivel de pistas
de las pistas 3 y 4 mientras ajusta el regulador de
nivel STEREOQ para ajustar el nivel de grabaciéon
(el nivel ideal del segmento —3 del medidor se
encendera en picos).

Cuando haya terminado de ajustar el balance
de la mezcla y el nivel de grabacién, presione
el boton [ l««] para localizar el principio de la
cancioén, y luego presione los botones REC y
PLAY para empezar la grabacién ping-pong.
Cuando la grabacién ping-pong finalice, pre-
sione el boton STOP y luego los botones REC
SELECT 3y 4.

@ Ajuste los reguladores de nivel de los canales

de entrada 3 y 4 en la posicién 7-8 y gire los
controles PAN totalmente hacia la izquierda y
totalmente hacia la derecha respectivamente.
Ajuste todos los controles EQ en la posicion
central (plana).

En este momento, bajo los reguladores de nivel de
los canales 1y 2 a cero.

Presione el boton LAST REC SEARCH [IN] para
localizar el punto donde empez6 la grabacion
ping-pong y mientras emplea el control
MONITOR LEVEL para ajustar el nivel de escu-
cha, escuche el contenido grabado en las pis-
tas 3y 4.

Pista 1
Pista 2
L
Pista 3
Pista 4 jjllr
R
MogLU.TTOR
g:?s  —

Bus ST

Flujo de sefiales de la grabacion ping-pong
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Adicion de sonidos durante el mezclado

La seccién del mezclador de la MDA4S caracteriza un diseno “en linea” que puede manejar
simultdneamente la senal de entrada desde la toma MIC/LINE INPUT vy el sonido de repro-
duccién del disco. Por ejemplo, esto le permite afiadir sefiales de entrada externas durante la
mezcla. Esto es conveniente por ejemplo, cuando desee sobreponer algunos efectos de sonido
en la introduccién de una cancién que ha completado con la MD4S.

MDA4S
Pista 1 Bateria
Pista 2 Guitarra
Pista 3 Bajo
Pista 4 Vocalista

Grabadora principal

Mezcla estéreo E: [i=] C )

o B8 ESESloooo

Fuente de audio externa

En las siguientes paginas, se muestra un ejemplo de como pueden anadirse las fuentes de
audio a las tomas MIC/LINE INPUT 1 y 2 durante el mezclado.

0~—0Q ©

@ Efectie las preparaciones para la mezcla.

Consulte el punto “MEZCLA” de la pégina 34,
ajuste el balance de la mezcla de cada pista y com-
plete los pasos hasta que esté preparado para el

mezclado (pasos @-@).

@® Conecte las fuentes de audio a las tomas
MIC/LINE INPUT 1y 2.

Cuando el interruptor FLIP del canal de entrada se

encuentra en la posiciéon “PB (), el sonido de
reproduccion de la cinta serd enviado al bus ST y
la sefal de entrada de la toma MIC/LINE INPUT
serd enviada via el control CUE PAN/LEVEL hacia
el bus CUE. En este caso, las sefiales de entrada
desde las tomas MIC/LINE INPUT 1y 2 seran
enviadas via los controles CUE PAN/LEVEL de los
canales de entrada 1y 2 hacia el bus CUE.
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Adicién de sonidos durante el mezclado

@ Conecte el interruptor CUE MIX TO STEREO.

La funcién de mezcla del nivel de referencia en
estéreo se activara y el indicador CUE MIX del
visualizador se encendera. Con este ajuste, la sefial
del bus CUE (la senal de entrada de la toma MIC/
LINE INPUT) se mezclard en el bus ST.

O Ajuste los controles CUE LEVEL de los canales
de entrada 1y 2 en la posicién 7-8.

@ Presione el botén PLAY para empezar la
reproduccion.

Si el interruptor MONITOR SELECT STEREO
estd conectado, podré escuchar la reproduccién de

la pista a través de los auriculares o de los altavoces.

Reproduzca las fuentes de audio que estan

conectadas a las tomas MIC/LINE INPUT 1y 2
y emplee los controles GAIN de los canales de
entrada 1y 2 para ajustar el nivel de entrada.

Emplee el medidor de nivel estéreo para compro-
bar los niveles de entrada junto con el sonido de
reproduccién de la pista Si el nivel es demasiado
alto aunque gire el control GAIN totalmente hacia
la posicién LINE, baje el control CUE LEVEL. Si
es necesario, puede emplear los controles CUE

PAN para ajustar la posicidn estéreo (si va a anadir
una fuente estéreo, ajuste los controles CUE PAN
de los canales de entrada 1 y 2 totalmente hacia la
izquierda y totalmente hacia la derecha respectiva-
mente).

Después de ajustar los niveles de las sefiales
de entrada desde las tomas MIC/LINE INPUT
1y 2, empiece la grabacién en la grabadora
principal y la reproduccién de la MD4S desde
el principio de la cancién.

Cuando haya completado la grabacién, repro-
duzca la grabadora principal para escuchar el
resultado grabado.

Consejo: Las senales de entrada desde las tomas
LINE INPUT 5-8 pueden anadirse a la mezcla
durante el mezclado. Sin embargo, puesto que las
tomas LINE INPUT 5/6 y 7/8 son pares estéreo, las
tomas LINE INPUT 5y 7 se mezclaran directamente
en el canal izquierdo del bus ST y las tomas LINE
INPUT 6y 8 se mezclardn directamente en el canal
derecho del bus ST. Si desea emplear micréfonos o
ajustar la panoramizacién, deberd emplear las tomas
MIC/LINE INPUT.

Pista 1

Pista 2

Pista 3

Pista 4

Bus CUE

STEREO

MONITOR
ouT ouT

O
®
®®

oo o lm
tomm ot
Do o lm
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([}
mr”
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T

Flujo de sefales al afiadir sefiales externas durante el mezclado
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Aplicacion de efectos

Aqui explicaremos cémo pueden aplicarse los efectos externos mientras graba las pistas o
durante el mezclado. Si desea aplicar efectos a la sefial de entrada de un canal de entrada o al
sonido de reproduccién de una pista, estan disponibles dos métodos: empleando la toma
INSERT I/O o empleando la toma AUX SEND.

Empleando las tomas INSERT 1/0

Los canales de entrada 1 y 2 de la MDA4S proporcionan las tomas INSERT I/O para insertar
procesadores de efectos externos. Empleando estas tomas, usted puede aplicar un efecto sola-
mente a un canal/pista especificado mientras graba una pista o durante el mezclado. Normal-
mente, la técnica de aplicacion de un efecto via la toma INSERT I/O se emplea para los efectos
que afectan los sonidos dindmicos o de tono del sonido original (por ejemplo, compresor,
limitador, compuerta de ruido, ecualizador, etc.).

Aplicacion de un efecto en la pista
especificada durante la grabacién

MD4S

Pista 1
Bajo — Bajo Pista 2

Pista 3
Pista 4

* Tomas INSERT 1/O

Procesador de efectos

Las tomas INSERT I/O aceptan clavijas telefénicas TRS (punta, anillo, manguito). La sefal del
canal de entrada es enviada desde la punta de la toma INSERT I/O hacia la unidad de efectos
externos y la seiial que ha sido procesada por la unidad de efectos externos es enviada de
vuelta via el anillo de la toma INSERT I/O hacia el canal de entrada.
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Toma de entrada del procesador de

) , efectos externos
Punta Anillo Manguito

Manguito  Punta

Tomas
INSERT 1/O Toma de salida del procesador de
efectos externos

crNwa oo ®

Flujo de sefales a través de la toma INSERT 1/O y cable de insercion

Para emplear la toma INSERT I/O para la aplicacién de un efecto externo, necesitara un cable
de insercién especial como el mostrado en el diagrama de arriba. Emplee el cable de insercién
para conectar el procesador de efectos externos como se muestra en el siguiente diagrama.

Procesador de efectos externos

e[ ___JOHH=H]

Toma de t Toma de

entrada salida

3
”Cable de insercién

ooooooo

@®YAMAHA

MDHS ..

Conexiones de efectos externos al emplear un cable de insercién

Después de efectuar estas conexiones, usted puede grabar las pistas o efectuar una mezcla de la
misma forma que lo hace siempre. Cuando el interruptor FLIP se encuentra en la posicién
“MIC/LINE (ML) el efecto se aplicard a la senal de entrada desde la toma MIC/LINE INPUT
1 6 2. Cuando el interruptor FLIP se encuentra en la posiciéon “PB (=)’ el efecto se aplicard
al sonido de reproduccién de la pista 1 6 2.
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Empleo de las tomas AUX SEND

Cuando se emplean las tomas AUX SEND de la MDA4S, puede usarse simultdneamente un solo
procesador de efectos externos mediante dos o mas canales de entrada. Por ejemplo, cuando
estd regrabando varios canales en dos pistas o cuando esta efectuando una mezcla, puede uti-
lizar este método para aplicar efectos como reverberacién o retardo mientras ajusta la profun-
didad del efecto independientemente para cada canal (pista).

Aplicacién de un efecto con profundidad diferente
para cada pista mientras efectiia una mezcla

MDA4S
Grabadora principal
Pista 1 Bateria Mezcla estéreo E: [i=] C )
Pista 2 Guitarra ce oo
. : o [EElEElooo0o
Pista 3 Bajo
Pista 4 Vocalista

Tomas AUX SEND ;

Procesador de efectos

Cuando emplee las tomas AUX SEND para conectar un procesador de efectos externos,
conecte las tomas AUX SEND 1 6 2 en las tomas de entrada del procesador de efectos externos
y conecte las tomas de salida del procesador de efectos a las tomas LINE INPUT 5y 6 6 7y 8.

Procesador de efectos 1 Procesador de efectos 2
[eol __JoHH=H]
Toma de 2 Toma de Toma de 2 Toma de
salida L R entrada salida L R entrada
f
@@
o OO 9959995239388

ooooooooooooo

@YAMAHA A NN PN

Conexiones de procesadores de efectos externos empleando las tomas AUX SEND

Con este ajuste, el giro de los controles AUX de los canales de entrada hacia la posicién 1 6 2
mezclard las sefiales de los canales de entrada (en monoaural) y las enviard via la toma AUX
SEND 1 6 2 hacia el procesador de efectos externo. Las sefiales de salida del procesador de
efectos se mezclardn via las tomas LINE INPUT 5y 6 (6 7y 8) en el bus ST. Normalmente, la
técnica de uso de las tomas AUX SEND para aplicar efectos se emplea para efectos cuyo sonido
original se mezcla con el sonido procesado (por ejemplo, retardo, reverberacion, coro, etc.).
En general, usted debe efectuar los ajustes del procesador de efectos de forma que se emita
solamente el sonido procesado, y emplear el mezclador de la MD4S para ajustar la mezcla del
sonido original (la sefial enviada desde el canal de entrada hacia el bus ST) y el sonido del
efecto (la sefial enviada via las tomas LINE INPUT 5-8 hacia el bus ST).
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Aplicacion de efectos durante el mezclado

La aplicacién de un efecto tal como reverberacién a cada pista durante el mezclado es un
ejemplo de una situacién donde usted podria conectar un procesador de efectos externos a la
toma AUX SEND. En este caso, puede emplear el control AUX de cada canal de entrada para
ajustar la profundidad del efecto para cada pista.

—O 0 0 O

@ Conecte la toma AUX SEND 1 a la toma de

entrada del procesador de efectos y conecte
las tomas de salida del procesador de efectos
a las tomas LINE INPUT 5 y 6. Efectue los
ajustes del procesador de efectos de forma
que las tomas de salida emitan solamente el
sonido del efecto.

Prepare la mezcla.

Como se describe en el punto “Mezcla” (pégina 34),
ajuste el balance de la mezcla de cada pista y efectie
los pasos que conducen al mezclado (pasos @)—

0.

Presione el boton PLAY para reproducir la
cancién y para cada canal de entrada al que
desea aplicar el efecto, gire el control AUX
hacia la posicion “1”.

Las senales de los canales de entrada 1-4 (la repro-
duccidn de las pistas 1-4) serdn enviadas hacia el
procesador de efectos conectado a la toma AUX
SEND 1.

Ajuste el nivel de entrada del procesador de efectos
si es necesario.

O Suba el control de nivel 5/6.

El sonido del efecto procesado por el procesador
de efectos externos se mezclard en el bus ST. Al
subir el control de nivel se aumentara el efecto
total.

@ Cuando haya terminado de ajustar la profun-

didad del efecto, presione el boton SONG
SEARCH [««] para localizar el principio de la
cancién y empezar la mezcla.
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Aplicacion de un efecto durante la grabacién ping-pong

Empleando las tomas AUX SEND usted puede aplicar efectos de tipo especiales tal como
reverberacién o coro durante la grabacién ping-pong. Esta técnica es particularmente ttil
cuando desee efectuar la grabacién ping-pong en estéreo para dos pistas. Las siguientes pagi-
nas le muestran cémo aplicar un efecto en la reproduccién de las pistas 1-4 mientras efectta
la grabacién ping-pong en estéreo en las pistas 3 y 4.

o ®
| o |
O
sEEjEj‘ 9
e——aann
=N

@ Conecte la toma AUX SEND 1 en la toma de @® Conecte el interruptor MONITOR SELECT

entrada del procesador de efectos externos y STEREO
conecte las tomas de salida del procesador de Asegirese de que el interruptor MONITOR
efectos en las tomas LINE INPUT 5 y 6. Efec- SELECT CUE esta desconectado.

tde los ajustes del procesador de efectos de

forma que se emita solamente el sonido pro- © Ajuste el regulador de nivel STEREO en la

posiciéon 7-8.

cesado.

@® Mantenga presionado el botén BUS y pre- © Presione el botén REHE.
sione los botones REC SELECT 3y 4. @ Presione el botén SONG SEARCH [ l««] para
Los indicadores de grabacion de pistas (BUS/L, R) Iocaliz/ar el principio de la cancion y presione
parpadearéan. Asegurese de que los indicadores de el boton PLAY para empezar el ensayo.
grabacion de pistas de las pistas 1 y 2 estdn apaga-
dos.
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@ Mientras escucha los auriculares o los altavo-
ces, emplee los reguladores de nivel de los
canales de entrada 1-4 y los controles PAN
para ajustar el balance de la mezcla de las pis-
tas 1-4. Si es necesario, emplee los controles
EQ para ajustar el tono.

Cuando haya terminado de ajustar el balance de la
mezcla, observe los medidores de nivel de las pis-
tas 3 y 4 mientras efectua los ajustes precisos con
el regulador de nivel STEREO para ajustar el nivel
de grabacion (el nivel ideal del segmento —3 se
encenderd en picos).

@ Para los canales de entrada a los que desee

aplicar el efecto, gire el control AUX hacia la
posiciéon “1”.
Las senales de los canales de entrada se mezclardn
en monoaural de acuerdo con la posicién de cada
control AUX y se enviardn via la toma AUX SEND
1 hacia el procesador de efectos externos.

© Suba el control de nivel 5/6.

El sonido del efecto del procesador de efectos
externos serd enviado via las tomas LINE INPUT 5
y 6 y mezclado en el bus ST.

@ Cuando haya terminado de ajustar el balance
de la mezcla, nivel de grabacion y cantidad
del efecto, presione el boton SONG SEARCH
[ e«] para localizar el principio de la cancién
y luego presione los botones REC y PLAY para
iniciar la grabacién ping-pong.
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Aplicacion de un efecto solamente en la sefial de escucha

Empleando al maximo la funcién de grabacion directa y los interruptores MONITOR
SELECT, usted puede aplicar efectos solamente en la sefial de escucha de forma que las pistas se
graben sin efectos. Por ejemplo, cuando grabe un vocalista, puede dejar que el vocalista escu-
che su voz con reverberacion, pero grabarlo en la pista sin el efecto. En las siguientes péginas le
explicamos el ejemplo de escucha de las pistas 1-3 mientras graba el vocalista en la pista 4.

?
é

— | —
00
o
e__ ¥0e: | %0- | ¥0-  ¥0:
— o
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@ Conecte la toma AUX SEND 1 en la toma de
entrada del procesador de efectos externos y
conecte las tomas de salida del procesador de
efectos en las tomas LINE INPUT 5 y 6. Efec-
tae los ajustes en el procesador de efectos de
forma que solamente se emita el sonido pro-
cesado.

@® Conecte el micréfono del vocalista en la toma
MIC/LINE INPUT 4.

@ Ajuste el interruptor FLIP de los canales de
entrada 1-4 en la posicion “MIC/LINE (ML)".

O Presione el botén REC SELECT 4.
Elindicador de grabacion de pistas (DIR 4) parpa-
deard y el vocalista se grabard directamente en la
pista 4. Asegtirese de que los indicadores de graba-
cion de las otras pistas estan apagados.

@ Suba los controles CUE LEVEL de los canales
de entrada 1-4.

La fuente de grabacion de la pista 4 (vocalista sin
el efecto) y la reproduccion de las pistas 1-3 ahora
pueden escucharse via el bus CUE.

@ Gire el control AUX del canal de entrada 4

II‘I n

hacia la posicion
La senal del vocalista serd enviada hacia el procesa-
dor de efectos conectado a la toma AUX SEND 1.

@ Suba el control de nivel 5/6.

Se enviara solamente el sonido del efecto de voca-
lista hacia el bus ST.

@ Conecte los interruptores MONITOR SELECT

CUE y MONITOR SELECT STEREO.

Con estos ajustes, la senal del bus CUE (la repro-
duccién de las pistas 1-3 y el vocalista sin proce-
sar) y la sefial del bus ST (sonido del efecto del
vocalista) podran escucharse juntos.

MDHS —Manual de instrucciones



Aplicacién de efectos 53

Desde el procesador de
efectos externos
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Flujo de sefiales al aplicar el efecto solamente en la sefial de escucha
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Entrada/salida de insercion

Esta seccion explica las técnicas de empleo de la entrada/salida de insercién. La entrada/salida
de insercién es una funcién que le permite regrabar solamente una parte especifica de una
pista grabada previamente. Mientras escucha la reproduccién de la pista, usted puede empe-
zar la grabacion (entrada de insercién) en la situacion deseada, reproducir la parte que desea
regrabar y luego detener la grabacién (salida de insercion), para poder regrabar solamente la
parte donde ha ocurrido un error.

La MDA4S le permite emplear una variedad de técnicas de entrada/salida de insercién. Usted
puede emplear la “entrada/salida de insercién manual” presionando el botén REC o los boto-
nes REC SELECT o un interruptor de pedal FC5 opcional. Alternativamente, usted puede
emplear la “entrada/salida de insercién automdtica” que efectuard automdticamente la opera-
cién en las situaciones especificadas previamente. También puede emplear la funcién de
ensayo para practicar la entrada/salida de insercién para cualquiera de esas técnicas.

1 >N N Jlbﬁl/\

J J / J J / J J
[ L [ D
LD 20 M) J D ) |Regaacion) ) a0
= 1 t

Entrada de insercién Salida de inserciéon

\//'\

Notas erroneas

Entrada/salida de insercion manual

Aqui se explica cémo emplear el botén REC y los botones REC SELECT de la MDA4S (o el inte-
rruptor de pedal FC5 opcional) para efectuar la entrada/salida de insercién manual.

m Entrada/salida de insercion empleando el boton REC
1. Conecte la fuente de audio en la MDA4S.

2. Ajuste los interruptores FLIP de los canales de entrada 1-4 en la posicién
“MIC/LINE (1L)".

3. Conecte el interruptor MONITOR SELECT CUE.

Cuando efecttie la entrada/salida de insercidn, necesitard escuchar la reproduccién de la pista
hasta el punto de entrada de insercién y escuchar la fuente de grabacion después de la entrada
de insercion. Por esta razén, cuando emplea la entrada/salida de insercidn, debera conectar
siempre el interruptor MONITOR SELECT CUE para escuchar el bus CUE. También, deberd
desconectar el interruptor MONITOR SELECT STEREO.

4. Localice un punto anterior al que desea efectuar la entrada de insercién.

Operando el mando de lanzadera CURSOR durante la reproduccion, podra seguir (reproduc-
ci6on hacia delante) o revisar (reproduccion hacia atrds) a una variedad de velocidades (con-
sulte el punto “Reproduccién hacia delante/hacia atrés a varias velocidades (seguimiento/
revisiéon)” de la pagina 69). Para otros métodos de localizacién, consulte el punto “Otras fun-
ciones” de la pagina 87.
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10.

Presione uno de los botones REC SELECT (o el botén BUS + botén REC
SELECT) para seleccionar la pista donde desea efectuar la grabacién.
El indicador de grabacién de pistas de la pista seleccionada parpadeard.

Presione el boton REC y ajuste el nivel de grabacién.
El indicador REC parpadeara y la MDA4S se colocara en el modo de pausa de grabacion.

Cuando haya terminado de ajustar el nivel de grabacion, presione el botén
STOP para cancelar temporalmente el modo de pausa de grabacion.

Presione el botén PLAY para empezar la reproduccion.

En la situacion donde desea efectuar la entrada de insercion, presione el
botéon REC.

El indicador REC se encenderd y desde este punto la grabacién empezard para la pista seleccio-
nada mediante los botones REC SELECT. En este momento, la sefial de escucha de la pista selec-
cionada para la grabacién, cambiara desde reproduccién de la pista a la fuente de grabacién.

Consejo: Al presionar el boton REHE en lugar del botén REC puede ensayar la entrada/salida
de insercién. En este caso, la senal de escucha de la pista seleccionada para la grabacién
cambiara desde la reproduccién de la pista a la fuente de reproduccién, pero la fuente de
reproduccién no se grabard en la pista. Esto es conveniente cuando desee practicar la
temporizacion para la entrada/salida de insercién o para comprobar la diferencia de volumen
entre la reproduccién de la pista y la fuente de grabacion.

En el punto donde desee efectuar la salida de insercion, presione el botén PLAY.

El indicador REC se apagard, la grabacion finalizard y la reproduccién normal se reanudara.
La senal de escucha de la pista seleccionada para la grabacion retornara a la reproduccién de la
pista.

Punto de entrada Punto de salida
de insercion de insercioén

Botones 535 i i
REC SELECT 2 : :
1 !

| Reproduccion | Grabacion |Repr0duccic’>g|

-

-

PLAY REC PLAY STOP
é [ ] » |

m Entrada/salida de insercion empleando los botones REC SELECT

Efectie las preparaciones para la entrada/salida de insercién manual.

Siga los pasos 1-6 del punto “Entrada/salida de insercién empleando el botén REC” de la
péagina 54 para preparar la entrada/salida de insercién manual.

Presione el botén REC SELECT de la pista de grabacién que ha seleccionado
en el paso 1 una vez mas de forma que todos los indicadores de grabacion de
pistas se apaguen.
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3. Presione el boton PLAY.

Con el indicador REC todavia parpadeando, la pista se reproducira. La grabacién no ocurrird
en este momento debido a que no ha seleccionado la pista de grabacién.

4. Cuando llegue a la situacion donde desee efectuar la entrada de insercion,
presione el botéon REC SELECT de la pista que desea grabar (alternativamente,
puede mantener presionado el botén BUS y presionar el botéon REC SELECT).
El indicador REC cambiara para encenderse de forma estable y la grabacién empezard en la
pista seleccionada con los botones REC SELECT.

5. Cuando llegue a la situacion donde desee efectuar la salida de insercién, pre-
sione el botéon REC SELECT una vez mas.
El indicador de grabacién de pistas se apagard, la grabacién finalizard y la reproduccién se

reanudara.
Punto de entrada Punto de salida
de inserciéon de insercién
Botones ;‘ ] ]
REC SELECT 2 : !
1 1 |

|Pausade | Reproduccion

(listo para la grabacmn Grabacion Reproducmon |

grabacion

PLAY REC SELECT PLAY STOP
CH3

15 86

m Entrada/salida de insercién empleando un interruptor de pedal

Si conecta el interruptor de pedal FC5 vendido por separado en la toma PUNCH I/O situada
en el panel frontal de la MDA4S, podrd efectuar la entrada/salida de insercién con el interruptor
de pedal. Este método es conveniente cuando la misma persona esta tocando un instrumento
y operando la MDA4S para efectuar la entrada/salida de insercion.

© 9

Interruptor de

% pedal

Conexiones del interruptor de pedal

1. Efectle las preparaciones para la entrada/salida de insercién manual.

Siga los pasos 1-6 del punto “Entrada/salida de insercién empleando el botén REC” de la
pagina 54 para preparar la entrada/salida de insercién manual.

2. Presione el interruptor de pedal.
El indicador REC continuard parpadeando y la reproduccion de la pista empezara.
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3. Presione el interruptor de pedal en la situacion donde desee empezar la
entrada de insercién.

El indicador REC cambiara para encenderse de forma estable y la grabacién empezard en la
pista seleccionada con los botones REC SELECT.

4. Presione el interruptor de pedal en la situacién donde desee efectuar la salida
de insercién.
El indicador REC se apagard. La grabacién finalizard y la reproduccién normal se reanudara.

5. Presione el interruptor de pedal una vez mas para entrar en el modo de pausa
de grabacion.
Presione el botén STOP para pararlo.

Nota: Elbotén PLAY no se emplea cuando esta usando el interruptor de pedal para la
entrada/salida de insercion. Tenga en cuenta que si presiona el botén PLAY sin darse cuenta
durante el modo de pausa de grabacion, la grabacién empezara inmediatamente.

Punto de entrada  Punto de salida
de insercién de insercién

Botones

REC SELECT 2
1

Pausa de
grabacion

;|
>

1 1
| 1
] ]
H H
Reproduccion | Grabacién‘|Reproducciéﬂ| Pausa

;| »
V| >

REC STOP

e

v

Entrada/salida de insercion automatica

Aqui se explica como emplear la funcién de entrada/salida de insercién automatica, que efec-
tda automdticamente las operaciones de entrada y salida de insercion. Esta funcién le permite
efectuar repetidamente la entrada/salida de insercién con la precisién de una sola trama (11,6
mseg.).

m Especifique los puntos de entrada/salida de insercion automatica

Antes de empezar la entrada/salida de insercién automdtica, deberd ajustar el “punto de
entrada de insercién automatica” donde va a ocurrir la entrada de insercién y el “punto de
salida de insercién automatica” donde va a ocurrir la salida de insercion. Las situaciones
donde la grabacién/ensayo empezaron (dltimo de punto de entrada de grabacién) y finaliza-
ron (dltimo punto de salida de grabacién) por tltima vez, seran empleados como los puntos
de entrada/salida de insercién automatica.

1. En la situacion donde desee efectuar la entrada de insercion automatica, man-
tenga presionado el botén SET y presione el boton LAST REC SEARCH [IN].

7«

El visualizador indicard “MARK IN” y esta situacion serd especificada como el punto de
entrada de insercién automatica.
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2. En la situacion donde desee efectuar la salida de insercién automatica, man-
tenga presionado el botén SET y presione el boton LAST REC SEARCH [OUT].

El visualizador indicard “MARK OUT” y esta situacion sera especificada como el punto de
salida de insercién automatica.

Nota: No es posible efectuar la entrada/salida de insercién automatica si el punto de salida
de insercién automatica se efectiia antes que el punto de entrada de insercién automatica.

Nota: Cuando desactive la MDA4S, los puntos de entrada/salida de insercién automética que
usted ha ajustado se perderan.

Consejo: Los puntos de entrada/salida de inserciéon automatica pueden ajustarse en pasos de
una sola trama (11,6 mseg.) (para mas detalles, consulte el punto “Ajuste de la situacién de
un marcador o de un punto de entrada/salida de insercién automatica” de la pagina 66).

m Ajuste de los tiempos anterior de funcién/posterior de funcion

El “tiempo anterior de funcién” es la longitud de reproduccién que ocurrird inmediatamente
antes del punto de entrada de inserciéon. En la MDA4S, los tiempos anterior de funcién y poste-
rior de funcién estdn ajustados a 5 segundos cada uno, pero usted puede modificarlos si asi lo
desea. La situacién donde se inicia el tiempo anterior de funcién se llama “punto anterior de
funcién”y la situacién donde finaliza el tiempo posterior de funcién se llama “punto posterior
de funcién”.

Punto anterior Punto posterior
de funcion de funcion
I I
I I
! Punto de Punto de !
ientrada de  salida de 1
Tiempo anterior _ 1 insercion funcion | Tiempo posterior
de funcion > ! < > ro de funcién
L [
| (| [ ! |

1. Presione el boton UTILITY.

2. Gire la rueda DATA hasta que el visualizador indique “PrePostRoll” y presione
el boton ENTER.

3. Con el visualizador mostrando “Pre Xsec” (X es un nimero de 0-9), gire la
rueda DATA para ajustar la longitud anterior de funcién a 0-9 segundos.

4. Después de efectuar el ajuste anterior de funcion, presione el botén ENTER.

5. Gire la rueda DATA hasta que el visualizador indique “Post Xsec” (X es un
ndmero de 0-9) y gire la rueda DATA para ajustar la longitud posterior de fun-
cién a 0-9 segundos.

6. Después de efectuar el ajuste posterior de funcién, presione el botén ENTER.

7. Presione el boton UTILITY una vez mas para retornar a la operacion normal.

Nota: Los ajustes del tiempo anterior de funcién/posterior de funcién quedardn
memorizados aunque se desconecte la MD4S.
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m Entrada/salida de insercion automatica de una sola toma

Existen dos tipos de entrada/salida de insercién automatica: “una sola toma” donde se efecttia
la entrada/salida de insercién automdticamente solamente una vez y “multitomas” donde
puede efectuarse la entrada/salida de insercién automatica dos o mas veces para seleccionar
después la mejor toma. Aqui explicaremos el procedimiento de entrada/salida de insercién
automatica de una toma.

Conecte la fuente de audio a la MD4S y presione el botén REC SELECT (o el
boton BUS + boton REC SELECT) para seleccionar la pista que desea grabar.

Ajuste los puntos de entrada/salida de insercién automatica.

Para mds detalles, consulte el punto “Especifique los puntos de entrada/salida de insercién
automadtica” de la pagina 57.

Presione el boton AUTO PUNCH |/0O.
El visualizador indicard “SINGLE TAKE”.

Presione el boton ENTER.

El indicador AUTO PUNCH SINGLE del visualizador se encenderd, lo que indica que se ha
seleccionado la entrada/salida de insercién automadtica de una sola toma.

El visualizador también indicard “A.Punch Rehe” y la MD4 se colocard en el modo de pausa de
ensayo de entrada/salida de insercién automatica.

Ensayo de la entrada/salida de insercion automatica (una sola toma)

Presione el boton PLAY y empiece el ensayo de la entrada/salida de insercion
automatica.

Cuando presione el botén PLAY, la MDA4S localizard automaticamente el punto anterior de
funcién y empezard la reproducciéon. Cuando alcance el punto de entrada de insercién auto-
matica, el indicador IN del visualizador desaparecerd y la sefial de escucha se conmutard desde
la reproduccion de pista a la fuente de grabacién. Cuando alcance el punto de salida de inser-
ci6n automatica, el indicador OUT del visualizador se apagara y la seiial de escucha se conmu-
tard a la reproduccién de pista (en el modo de ensayo, la grabacién no tomard lugar durante
este momento). Después de pasar el punto de salida de insercién automdtica y de alcanzar el
punto posterior de funcién, la MD4S localizard automaéticamente el punto anterior de funciéon
y entrard de nuevo en el modo de pausa de ensayo de entrada/salida de insercién automatica.

Consejo: Cuando el visualizador muestre “A.Punch Rehe” podra empezar a ensayar la
entrada/salida de insercién automdtica presionando simplemente el botén PLAY (no es
necesario presionar el botén REHE).

Consejo: Si presiona el boton REPEAT mientras estd ensayando la entrada/salida de
inserciéon automadtica, ésta se repetird automdticamente.

Realizacion actual de la entrada/salida de inserciéon (una sola toma)

Durante el modo de parada o de pausa, presione el botén REC.

El indicador REC parpadeara, el visualizador indicard “A.Pnch”, y la MDA4S se colocara en el
modo de pausa de grabacién de entrada/salida de insercién automatica.

Presione el boton PLAY para empezar la entrada/salida de insercién automa-
tica.
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8.

Cuando presione el botén PLAY, la MDA4S localizard automaticamente el punto anterior de
funcién y empezard la reproducciéon. Cuando alcance el punto de entrada de insercién auto-
matica, el indicador IN del visualizador desaparecerd y la pista seleccionada mediante los
botones REC SELECT empezard a reproducirse (entrada de insercién). Cuando alcance el
punto de salida de insercién automatica, el indicador OUT del visualizador se apagard, la gra-
bacién finalizard y la reproduccion se reanudara (salida de insercién). Cuando se haya alcan-
zado el punto posterior de funcidn, la entrada/salida de insercién automdtica se detendrd y la
MD4S localizara el punto anterior de funcién entrando automaticamente en el modo de
pausa de reproduccion.

Presione el botdn PLAY para escuchar el resultado grabado.

Nota: En caso de entrada/salida de insercidn automaética de una sola toma, la entrada/salida
de inserci6n automatica se cancelard automdticamente cuando efectiie la entrada/salida de
insercién actual. Si desea efectuar la entrada/salida de insercién automadtica una vez mas,
deberd repetir el procedimiento desde el paso 1.

Consejo: Si se conecta el interruptor de pedal FC5 opcional en la toma PUNCH I/O, podra

emplear el interruptor de pedal para efectuar los pasos 4 y 6.

Punto anterior Punto posterior

funcion . funcién
de fu C.o Punto de entrada Punto de salida de funcio

de insercién de insercion

Botones
REC SELECT %

E Reproduccion !

i(isto para el ensayo): Ensayo » Reproduccion
piar : : |
AUTO . ' '
PUNCH I/0 1 1 '
@ ..... ........ > ! ; '
; ; ' Reproduccion | ! |
' ' 1(isto para la grabacin): Grabacion + Reproduccion |
: H - > :
5 ; ' E = )
1 [ ] ' ] ' !
1 1 REC PLAY N 1 1
' ! i i
' ] H '
' | @ [mmm= » ! !
UNA SOLA TOMA

2.

m Entrada/salida de insercion automatica de multitomas

La entrada/salida de insercién automatica de multitomas le permite efectuar la grabaciéon con
entrada/salida de inserciéon automdtica dos o mds veces, para luego escuchar todas las tomas
(incluyendo la original) y seleccionar la mejor. La entrada/salida de insercién automatica de
multitomas le permite grabar hasta 99 tomas siempre que quede algiin drea en blanco.

Conecte la fuente de audio en la MD4S y presione un boton REC SELECT (o el
boton BUS + el boton REC SELECT) para seleccionar la pista que desea grabar.

Ajuste los puntos de entrada/salida de inserciéon automatica

Para mds detalles, consulte el punto “Especifique los puntos de entrada/salida de insercién
automatica” de la pagina 57.
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10.

Presione el botén AUTO PUNCH 1/0.
El visualizador indicard “SINGLE TAKE”.

Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “MULTI TAKE".
Presione el botén ENTER.

El visualizador indicard “TAKE 1 Load” durante un momento. Luego el indicador AUTO
PUNCH MULIT se encenderd para indicar que se ha seleccionado la entrada/salida de inser-
ci6n automadtica de multitomas. El visualizador entonces indicard “TAKE 1 Rehe” y la MD4S
se colocara en el modo de pausa de ensayo de entrada/salida de insercién automadtica.

Ensayo de la entrada/salida de insercion automatica (multitomas)

Presione el botdn PLAY para empezar el ensayo de la entrada/salida de inser-
cién automatica.

De la misma forma que para la entrada/salida de insercién automatica de una sola toma, la
senal de escucha de la pista seleccionada para la grabacién se conmutara desde reproduccién
de pista a fuente de grabacién entre los puntos de entrada/salida de insercién automadtica. La
grabacion no ocurrird actualmente.

Consejo: Mientras ensaya la entrada/salida de insercién automdtica, puede presionar el
botén REPEAT para repetir automaticamente el ensayo.

Realizacion actual de la entrada/salida de insercion automatica (multitomas)

Durante el modo de parada o de pausa, presione el boton REC.

El indicador REC parpadeara y el visualizador indicard “TAKE 1”. La entrada/salida de inser-
cién automadtica se colocard en el modo de pausa de grabacién, y quedara lista para grabar la
primera toma (toma 1).

Presione el boton PLAY para empezar la entrada/salida de insercién automa-
tica actual.

Cuando haya alcanzado el punto posterior de funcién, la MD4S se parara automdticamente y
el visualizador indicard “NEXT TAKE”.

Grabacion de la siguiente toma

Con el visualizador mostrando “NEXT TAKE”, presione el botén ENTER.

El visualizador indicard brevemente “TAKE 2 Load”. Luego cambiard a “TAKE 2” y la MD4S se
colocard en el modo de pausa de grabacién para efectuar la entrada/salida de insercién auto-
matica de la toma 2.

Nota: Las tomas 2 y siguientes empezaran siempre con la entrada/salida de insercién
automadtica actual. Si desea efectuar un ensayo, debera presionar el botén REHE.

Presione el boton PLAY para empezar la entrada/salida de insercién automa-
tica.

Cuando alcance el punto posterior de la funcién, la MDA4S se parard automaticamente y el
visualizador indicard “NEXT TAKE”. Si desea grabar otra toma, presione el botén ENTER
para entrar en el modo de pausa de grabacién de la siguiente toma. Si desea escuchar las tomas
que ha grabado, continte al siguiente procedimiento con “NEXT TAKE” todavia visualizado.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Escucha de cada una de las tomas

Cuando haya terminado de grabar las tomas de entrada/salida de insercién
automatica y el visualizador indique “NEXT TAKE”, gire la rueda DATA para
que el visualizador muestre “MONI TAKE”.

Presione el botén ENTER.
El visualizador indicard “TAKE X: MONI” (X es el niimero de la toma).

Gire la rueda DATA para seleccionar la toma que desea escuchar y presione el
boton ENTER para reproducir la toma seleccionada.

Cuando alcance el punto posterior de funcién (o presione el botén STOP), la MDA4S se parara
y de nuevo podra seleccionar una toma.

Si presiona el botén EXIT cuando el visualizador muestre “TAKE X: MONI” podra retornar a
la visualizacién “NEXT TAKE”

Consejo: Para escuchar el original, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre

“ORIGIN: MONT”.

Seleccion de la mejor toma

Cuando el visualizador muestre “TAKE X: MONI”, gire la rueda DATA para
seleccionar la mejor toma.
La visualizacién “TAKE X” parpadeard.

Gire el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha para que la visualiza-
ciéon “MONI” parpadee.

Gire el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha para que el visualizador
muestre “TAKE : FIX”.

Presione el boton ENTER.

El visualizador preguntara “FIX TAKE X?”. Si en este momento presiona el botén EXIT, retor-
nard de nuevo al paso de seleccién de toma.

Presione el botén ENTER una vez mas para finalizar la toma.

Cuando haya finalizado la toma, el visualizador mostrard “TAKE X FIX” durante un
momento. Luego podra salir del modo de entrada/salida de insercién automatica y retornar a
la operacién normal.
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Funciones de busqueda rapida

Esta seccién explica la variedad de funciones de localizacién que se proporcionan en la MD4S.
Aqui también se explican los métodos de ajuste de los puntos de entrada/salida de insercién
automadtica y como ajustar los marcadores.

Bisqueda de canciones

Si el disco contiene dos 0 mds canciones, usted puede emplear los botones SONG SEARCH
[ 4]/ [P ] para localizar las canciones. El botén SONG SEARCH [ 4« ] localiza la can-
cién anterior y el botén SONG SEARCH [ »®1 ] localiza la cancién siguiente. La MD4S se
pausara al principio de cada cancién seleccionada.

Si presiona el botén SONG SEARCH [ 4« ] mientras estd en el modo de parada durante una
cancion, la MD4S localizard el principio de la cancién y luego se pausara. Si presiona el botén
SONG SEARCH [ ¢« ] mientras se estd reproduciendo una cancién, la MD4S localizara el
principio de la cancién y luego empezara su reproduccién inmediatamente.

Situacién actual

Canciéon 4

E Cancién 1 —E Cancién ZEE Cancion 3 E

| | : |
Cra JC o ]

Nota: Sipresiona el botén SONG SEARCH [ PP ] al seleccionar la tltima cancién, la MD4S
buscara un area en blanco (para mas detalles, consulte la pagina 13).

| Nota: Los botones SONG SEARCH no pueden emplearse durante la grabacion.

Localizacion de un tiempo especificado

Empleando la rueda DATA y el mando de lanzadera CURSOR para introducir una situacién
en minutos/segundos/trama, puede localizar la situacién deseada del disco. Si ha programado
un mapa de tempo (pdgina 117), podra introducir y localizar una situacién de compas/
tiempo/reloj.

Presione el boton STOP o PAUSE para detener o pausar la reproduccion de la
MD4S.

No es posible localizar un tiempo especificado durante la reproduccién o la grabacidon.

2. Presione el botén DISPLAY para conmutar al modo del contador de tiempo.
Si desea localizar un punto dentro de la cancién actual, seleccione ELAPSE TIME (o REMAIN
TIME). Si desea localizar un punto dentro del disco entero, seleccione TOTAL TIME. Si ha
programado un mapa de tempo para la cancién actual, podrd conmutar el contador de
tiempo a la visualizacién de compdas/tiempo/reloj.

3. Emplee el mando de lanzadera CURSOR y la rueda DATA para especificar la
posicion de localizacion deseada.
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Moviendo el mando de lanzadera CURSOR a varios angulos hacia la derecha o hacia la
izquierda podra reproducir hacia delante o hacia atrds a una variedad de velocidades, lo que es
muy conveniente para alcanzar la situaciéon aproximada que desee. Mientras gira la rueda
DATA hacia la derecha o hacia la izquierda, podrd moverse hacia delante o hacia atras en pasos
de una trama para cada sonido seco de la rueda, lo que le permitira especificar la situacién
deseada con mds precisién.

4. Cuando haya especificado la situacion deseada, presione el boton ENTER.

La MD4S localizard la situacién especificada y entrard en el modo de pausa de reproducciéon.
Si presiona el botén PLAY en lugar del botén ENTER, la reproduccién empezara desde el
lugar especificado.

Localizacion del dltimo punto de entrada/salida de grabacion

Cuando grabe o ensaye, la situacion inicial y la situacién final se memorizardn automdtica-
mente como el “dltimo punto de entrada de grabacién” y el “dltimo punto de salida de graba-
cién”. Cuando se haya ajustado estos puntos, los indicadores “IN/OUT” del visualizador se
encenderan.

Si se han ajustado los dltimos puntos de entrada/salida de grabacion, puede emplear el botén
LAST REC SEARCH [IN] para localizar el “altimo de punto de entrada de grabacién”, o el
botén LAST REC SEARCH [OUT] para localizar el “tltimo punto de salida de grabacién”. La
MDA4S entrard entonces en el modo de pausa de reproduccién. Cuando localice el tltimo
punto de entrada o salida de grabacion, el indicador IN/OUT respectivo empezara a parpa-
dear. El botén LAST REC SEARCH [IN] proporciona una forma conveniente para comprobar
el resultado de la tltima grabacioén.

Los dltimos puntos de entrada/salida de grabacién también se emplean como los puntos de
entrada/salida de insercién automatica y para especificar el margen de varias funciones de edi-
cién. Estos puntos pueden ajustarse en pasos de una sola trama (11,6 mseg. (para mdas detalles,
consulte la pagina 66).

Nota: Los dltimos puntos de entrada/salida de grabacion se perderdn al desconectar la
MDA4S.

Bisqueda de marcadores

La MDA4S le permite colocar hasta diez marcadores en cada cancién. Usted puede emplear los
botones MARK SEARCH [ |«q]/[ ] para localizar inmediatamente los marcadores que ha
insertado. Los marcadores son especialmente convenientes cuando necesite saltar repetida-
mente a puntos especificos de una cancién. La situacién del marcador que inserte puede ajus-
tarse mds tarde en pasos de una sola trama.

Insercion de un marcador en una canciéon

1. En la situacién donde desee insertar un marcador, presione el botén MARK.

Los marcadores pueden insertarse cuando la MD4S se encuentra en el modo de reproduccién,
grabacion, pausa o parada. Cuando presione el boton MARK, el visualizador indicard “MARK
X” (X es el nimero del marcador insertado) durante un momento, lo que indica que se ha
insertado un marcado en esa situacién. Los marcadores estan numerados secuencialmente,
empezando desde el principio de la cancidn. Si se inserta un marcado nuevo entre dos marca-
dores ya existentes, los nimeros de marcador cambiardn.
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Inserciéon de un marcador

Marcador inicial Marcador 1 Marcador 2 Marcador 3 Marcador final

U

Marcador inicial Marcador 1 Marcador 2 Marcador 3 Marcador 4 Marcador final

Presione el boton TOW WRITE para actualizar la TOC.

Nota: Sidesconecta la alimentacién de la MDA4S sin actualizar la TOC, los ajustes del
marcador se perderdn.

Localizacion de un marcador

Emplee los botones MARK SEARCH [|«]/[»] para localizar un marcador inser-
tado.

El botén MARK SEARCH [ |«] localizard un marcador anterior a la situacién actual, y el
botén MARK SEARCH [P] localizard un marcador posterior a la situaciéon actual. La MD4S
luego entrard en el modo de pausa de reproduccién. Si no se ha insertado ningtin marcador, el
botén MARK SEARCH [ W] localizara el marcador inicial (el principio de la cancién) y el
botén MARK SEARCH [ W] localizara el marcador final (el final de la cancién).

Situacién actual

Marcador inicial Marcador 1 Marcador 2 Marcador 3 Marcador final

Consejo: Elindicador de marcador del visualizador muestra el marcador que se corresponde
a la situacién actual. Cuando el indicador de un marcador que ha insertado estd
parpadeando, la situacion actual se encuentra entre el marcador y el siguiente marcador.

Situacién actual

Marcador inicial Marcador 1 Marcador 2 | Marcador 3 Marcador final

Indicador del A
marcador

A

Elm-
2
Dl
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Ajuste de la situacion de un marcador o de un punto de
entrada/salida de insercion automatica

Aqui se muestra como puede efectuar ajustes precisos en pasos de una sola trama en la situa-
ci6n de un marcador o en un punto de entrada/salida de insercién automatica. Este procedi-
miento puede efectuarse con la MD4S en el modo de parada o en el modo de pausa de
reproduccion.

1. Presione un botén MARK SEARCH o un botén LAST REC SEARCH para localiza-
cién el marcador o el punto de entrada/salida de insercion automatica cuya
situacion desea ajustar.

2. Presione el botén ADJUST.

Si ha presionado un botén MARK SEARCH en el paso 1, el visualizador mostrard “MARK X:
AD]JST” (X es el nimero del marcador seleccionado) y “MARK X” parpadeara. Si ha presio-
nado un botén LAST REC SEARCH, el visualizador mostrard “IN: ADJST” (punto de entrada
de inserci6n automadtica) o “OUT: ADJST” (punto de salida de insercién automadtica). En este
momento, puede girar la rueda DATA para seleccionar otro marcador u otro punto de
entrada/salida de insercién automatica.

3. Presione el botén ENTER.
El visualizador mostrara “AdjstLoad...” durante un momento. Luego cambiard a “ADJSTO # ”
y la pista se reproducird durante aproximadamente 1,5 segundos antes y después del punto
que ha seleccionado en el paso 1. En este momento, habré una diferencia de volumen entre los
primeros 1,5 segundos y los tltimos 1,5 segundos, para que pueda escuchar exactamente
dénde se encuentra el marcador.

4. Presione el botdén PLAY y mientras escucha la reproduccion 1,5 segundos
antes y después del marcador, gire la rueda DATA para ajustar la situacién del
marcador en unidades de una sola trama (11,6 mseg.).

Cuando gire la rueda DATA para mover el marcador hacia delante o hacia atras, el visualiza-
dor mostrard “ADJT XXX # ” (XXX es el nimero de tramas que el marcador se ha movido).

5. Gire el mando de lanzadera CURSOR como sea necesario para invertir el cam-
bio del volumen alto/bajo.

Girando el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha o hacia la izquierda podrd invertir
el cambio del volumen alto/bajo que ocurre entre los primeros 1,5 segundos y los dltimos 1,5

segundos. Si el visualizador muestra :# , los primeros 1,5 segundos se reproducirédn a volu-
men bajo. Si el visualizador muestra ., los dltimos 1,5 segundos se reproduciran a volumen
bajo.
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Mando de
lanzadera
CURSOR

Visualizacion

Volumen de —l_ _I—
reproduccion

55e Sse 55e Sse

Marcador o punto de entrada/salida Marcador o punto de entrada/salida
de insercion automatica de insercion automatica

Consejo: Los 1,5 segundos de antes y después del marcador también se reproducirdn
inmediatamente después de girar el mando de lanzadera CURSOR. Si mantiene invirtiendo
la diferencia de volumen mientras escucha, serd mas facil efectuar ajustes precisos en la
posicion.

6. Cuando haya terminado de efectuar los ajustes, presione el boton ENTER.

La situacién nueva finalizard y la MDA4S localizara ese punto. El visualizador retornard al
estado anterior a la presién del botéon ADJUST en el paso 2.

7. Presione el boton ADJUST una vez mas para retornar a la operacion normal.

8. Presione el boton TOC WRITE para actualizar la TOC.

Nota: Las tramas con las que estamos tratando aqui son unidades de 11,6 mseg. No las
confunda con las tramas de MTC. Si se muestran las tramas de MTC en el visualizador de
tiempo, la situacion ajustada no serd mostrada por el contador de tiempo.

Nota: Este método puede emplearse para efectuar ajustes precisos en un margen de
aproximadamente 10 segundos hacia delante o hacia atras desde el marcador (o punto de
entrada/salida de insercién automatica) seleccionado. Si desea efectuar ajustes que vayan mas
alla de este margen, necesitara repetir los pasos 2—6 o reajustar el punto que desea ajustar. Si
hay otro marcador ya insertado antes o después del marcador (o punto de entrada/salida de
insercién automdtica) que va a mover, no serd posible mover ese marcador después del otro.

Borrado de un marcador o de un punto de entrada/salida de
insercion automatica

Aqui se muestra cémo borrar la situacién de un marcador o un punto de entrada/salida de
insercién automatica que ha ajustado. Este procedimiento puede efectuarse cuando la MD4S
se encuentra en el modo de parda o en el modo de pausa de reproduccion.

1. Presione un boton MARK SEARCH o LAST REC SEARCH para localizar el marca-
dor o el punto de entrada/salida de insercién automatica que desea borrar.
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2. Presione el boton ADJUST.

El visualizador mostrard “MARK X: ADJT” o0 “IN: ADJST” 0 “OUT: ADJST”, y la palabra de la
izquierda (MARK X/IN/OUT) parpadeard. En este momento, puede girar la rueda DATA para
seleccionar un marcador o un punto de entrada/salida de insercién automadtica diferente.

3. Gire el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha.
La palabra “ADJST” visualizada parpadeara.

4. Gire la rueda DATA hacia la derecha.
La palabra “ADJST” visualizada cambiard a “CLEAR”.

5. Presione el botén ENTER.

Si va a borrar un marcador, el visualizador mostrard “CLR MARKX?” (X es el nimero del
marcador). Presionando el botén EXIT en este momento podré cancelar la operacién de
borrado.

6. Presione el boton ENTER otra vez para borrar el marcador, o presione el botén
EXIT para cancelar la operacién de borrado.

El indicador del marcador (o indicador IN/JOUT) que corresponde al marcador borrado (o al
punto de entrada/salida de insercién automadtica) se apagara. Dependiendo del marcador
borrado, los nimeros de marcador cambiaran.

Borrar marcador 3

Marcador inicial Marcador 1 Marcador 2 Marcador 3 Marcador 4 Marcador final

U

Marcador inicial Marcador 1 Marcador 2 Marcador 3 Marcador final

7. Presione el boton ADJUST o EXIT para retornar a la operacién normal y pre-
sione el boton TOC WRITE ara actualizar la TOC.
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Varias funciones de reproduccion

Esta seccién explica las varias funciones de reproduccién ofrecidas por la MD4S.

Reproduccion hacia delante/hacia atras a varias velocidades
(seguimiento/revision)

Durante la reproduccidn, usted puede operar el mando de lanzadera CURSOR para reprodu-
cir hacia delante (seguimiento) o hacia atras (revisiéon) a varias velocidades. Esto es conve-
niente para encontrar la situaciéon deseada dentro de una cancién.

1. Presione el botén PLAY para empezar la reproduccion.

2. Mueva el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha o hacia la izquierda
para efectuar el seguimiento o la revision.

La velocidad de seguimiento/revision dependera del dngulo de movimiento del mando de lan-
zadera CURSOR.

Seguimiento (reproduccién hacia delante)

Velocidad  |Reproduccion normal| Velocidad 1/2X | Velocidad 2X | Velocidad 4X | Velocidad 8X | Velocidad 16X | Velocidad 32X

Visualizacion CueHALF Cue x2 Cue x4 Cue x8 Cue x16 Cue x32
! N \ N \ N \ ' \ ' T
CURSOR \ \
shuttle

Revision (reproduccion hacia atras)

Velocidad  |Reproduccion normal | Velocidad 1/2X | Velocidad 4X | Velocidad 8X | Velocidad 16X | Velocidad 32X

Visualizacién Rev x2 Rev x4 Rev x8 Rev x16 Rev x32
Mando de / (
lanzadera
CURSOR

Nota: No es posible moverse directamente desde la reproduccién normal al seguimiento con
velocidad 1/2X. Deberd mover el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha para
seleccionar el seguimiento 2X o mayor y luego retornar el mando de lanzadera CURSOR a la
posicién de seguimiento con velocidad 1/2X.

3. Si presiona el botén ENTER mientras emplea la funcién de sequimiento/revi-
sion, ésta se bloqueara (fijara).
El seguimiento/revisién continuara aunque libere el mando de lanzadera CURSOR. Cuando
presione el botén PLAY, el seguimiento/revision se cancelard y la reproduccién normal se
reanudard desde ese punto. Si el seguimiento/revision alcanza el principio o el final de la can-
cién, se parard.

Nota: Cuando emplee el seguimiento con velocidad 1/2X, el tono de reproduccién serd una
octava menor que el normal (este es el mismo efecto que el de reproduccién a velocidad 1/
2X explicado mds tarde). Sin embargo, el tono no cambiard para la funcién de seguimiento/
revision a otras velocidades.
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Reproduccion a mitad de la velocidad (reproduccion X1/2)

La reproduccién X1/2 es una funcién que hace caer el tono del disco a la mitad del tono nor-
mal durante la reproduccién. Cuando emplee la funcién de reproduccién X1/2, el tono serd
una octava menos que el normal (este es el mismo efecto que el de seguimiento a la mitad de
la velocidad). Es una forma conveniente de practicar frases que se reproducen con rapidez que
usted ha grabado desde un CD, etc..

Nota: La grabacién o el ensayo no pueden efectuarse con la reproduccién X1/2. Tampoco
es posible la sincronizacién con un secuenciador MIDI empleando el MTC o el reloj de MIDI
con la reproducciéon X1/2.

1. Presione el boton UTILITY.

2. Gire la rueda DATA hasta que el visualizador muestre “X1/2 Play” y presione el
boton ENTER.
El visualizador mostrard “X1/2 OFF”. Se encender el indicador HALE.

3. Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “X1/2 ON” y presione el
boton ENTER.

La reproducciéon X1/2 quedard activada.

4. Para desactivar la funcién de reproduccién X1/2, gire la rueda DATA para que
el visualizador muestre “X1/2 OFF” y presione el botén ENTER.

Reproduccion de una cancién repetidamente (Repeticion de
una canciéon/Repeticion de todas las canciones)

La funcidén de repeticiéon de una cancién hace que una sola cancién se reproduzca repetida-
mente. La funcién de repeticion de todas las canciones hace que todas las canciones del disco
se reproduzcan repetidamente. Estas funciones pueden seleccionarse cuando la MDA4S se
encuentra en el modo de reproduccién, parada o pausa.

1. Presione el botén REPEAT para seleccionar la funcion de repeticion deseada.
Cada vez que presione el botdn, la seleccién se moverd entre repeticiéon de una cancién, repe-
ticién de todas las canciones y desactivacién de la funcién de repeticién. El visualizador mos-
trard la funcién de repeticidn seleccionada.

REPEAT 1.................. Se selecciona la repeticion de una cancién. La cancién seleccionada
actualmente continuaré reproduciéndose.

—— Cancion 1— Cancién 2 Cancién 3

( - )

Reproduccion repetida

Repeticién de
una cancion
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REPEAT ALL.............. Se selecciona la repeticion de todas las canciones. Todas las canciones
del disco continuaran reproduciéndose repetidamente.

—— Cancion 1— Cancién 2 Cancién 3

( g )

Reproduccion repetida

Repeticiéon de todas
las canciones

Para desactivar la funcién de repeticion, presione el boton REPEAT hasta que
el indicador de repeticion se apague.

Repeticion de una parte especifica de una cancion (Repeticiéon
A-B)

La repeticiéon A-B es una funcién que hace que la parte de una cancién especificada entre un
punto A y un punto B se reproduzca repetidamente. Los puntos A y B pueden encontrarse en
canciones diferentes si asi se desea. Los puntos A y B pueden ajustarse mientras la MDA4S se
encuentra en el modo de reproduccién, parada o pausa de reproduccion.

Al principio del punto de repeticion deseado, presione el botén ACOB.

El indicador de repeticién del visualizador mostrard “REPEAT A” lo que indica que se ha espe-
cificado el principio (punto A) de la repeticion.

Al final del punto de repeticién deseado, presione el botén ACOB una vez mas.

El indicador de repeticiéon del visualizador mostrard “REPEAT B” lo que indica que se ha espe-
cificado el final (punto B) de la repeticién. Cuando especifique el punto B, la MDA4S localizard
automadticamente el punto A y empezard la reproduccién repetidamente entre los puntos A y B.

Durante la repeticién A-B, presione el botén REPEAT para desactivar la repeti-
cion A-B.
La repeticiéon A-B también puede cancelarse presionando el botén STOP.

Nota: Cuando desactive la funcién de repeticién A-B, los puntos A y B se repondran. Si desea
parar temporalmente la reproduccién de la repeticién A-B, emplee el botén PAUSE.

Reproduccion de la lista de nivel de referencia

La lista de nivel de referencia le permite reproducir secciones entre los marcadores en el orden
que usted especifique. Usted puede ajustar hasta 26 pasos (A-Z), cada uno de ellos especifi-
cando el marcador para inicio y final de la reproduccién y el ndmero de veces que se repetird
cada paso.

Programacion de la lista de nivel de referencia
Presione el botén UTILITY.

Gire la rueda DATA para que se visualice “Cue List” y presione el botén
ENTER.

El visualizador mostrard “EDIT List”.
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3. Gire la rueda DATA para seleccionar entre “EDIT List” o “NEW List".

Si desea crear una lista de nivel de referencia nueva, seleccione “NEW List”. Si desea rellamar
una lista de nivel de referencia ya existente, seleccione “EDIT List”.

4. Presione el boton ENTER para empezar la programacion de la lista de nivel de
referencia.

El visualizador mostrard el primer paso (A). La letra parpadeante es el pardmetro seleccionado
actualmente.

Paso Numero de repeticiones

STEP NO.
Marcador inicial Marcador final

5. Emplee el mando de lanzadera CURSOR para seleccionar un parametro y gire
la rueda DATA para modificar el ajuste.

El margen de cada pardmetro es el siguiente.

Paso ......cccooevrevreecenece A-Z (durante la programacion, se muestra en letras a—z
mintsculas)
Marcadores inicial/final....... s, 1-10, e (los ntimeros son los numeros de marcador, “s” y “e”

son el marcador inicial y el marcador final respectivamente)
Numero de repeticiones..... 0-99

Consejo: Si gira el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha cuando seleccione el
parametro de numero de repeticiones, avanzard hacia el siguiente paso. Si gira el mando de
lanzadera CURSOR hacia la izquierda cuando seleccione el pardmetro de paso, retornara al
paso anterior.

Si ha programado una lista de nivel de referencia como se muestra abajo, la parte entre el mar-
cador inicial y el marcador 1 se repetird dos veces, entre el marcador 2 y el marcador 3 dos
veces v entre el marcador 3 y el marcador 4 cuatro veces.

Lista de nivel de referencia

N

:s—1 n=
2—3 n=
3—4 n=
2—3 n=
3—4 n=
5—=7 n=
:s—1 n=
:s—1 n=
:s—1 n=

TFeTeacTe

o oOoONB_ERLADN

\

Reproduccion de una lista de nivel de referencia

6. Después de terminar la programacién de los pasos deseados, presione el
boton ENTER.

El visualizador preguntara “List PLAY?”.
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Presione el boton ENTER una vez mas.

El visualizador mostrard el primer paso (A) y la MDA4S se colocard en el modo de pausa de
reproduccién de la lista de nivel de referencia (durante la reproduccién de la lista de nivel de
referencia, los pasos se mostrardn en letras A—Z mayusculas). En este momento, puede girar la
rueda DATA para cambiar el paso donde empezard la reproduccion de la lista de nivel de refe-
rencia.

Presione el boton PLAY para empezar la reproduccion de la lista de nivel de
referencia.

Cuando todos los pasos haya terminado de reproducirse, la reproduccion de la lista de nivel de
referencia se cancelard y la MDA4S se parard. Si desea parar la reproduccion de la lista de nivel
de referencia mientras estd en progreso, presione el botén STOP. Si presiona el botén PAUSE
para detener temporalmente la reproduccion de la lista de nivel de referencia, podra girar la
rueda DATA para seleccionar un paso diferente y luego reanudar la reproduccion de la lista de
nivel de referencia.

Nota: En circunstancias excepcionales, la reproduccidn saltard entre los pasos de la
reproduccién de la lista de nivel de referencia.

Nota: Los contenidos del programa de la lista de nivel de referencia quedaran memorizados
aunque desconecte la MDA4S.

m Creacion de una cancién nueva a partir de la lista de nivel de
referencia (copiado de la lista de nivel de referencia)
El orden de reproducciéon que ha programado en la lista de nivel de referencia puede reescri-

birse en una cancién nueva. Como se muestra abajo, puede emplearse para rehacer una can-
cién en una versién nueva cuya longitud y disposicién difieran de la cancién original.

Cancién original

| Intro |AberturaA|AberturaB|Puime| Coro A |AberturaB |Pu%nte| Coro B |8com asesl Coro C | Final |

de relleno

A A
& D

A A A A A A A A A A
B B BB B ® b B ® D B

Lista de nivel de referencia

s—1
1—-2
2—3
6—7
4—5
8—9
3—4
7—8
—e

TFeTeaTe

> 3 3 333333

(empieza la cancion repitiendo la introduccién dos veces)
(Reproduccion de la abertura A dos veces)

(Abertura B)

(Puente 2)

(Coro A)

(Los ocho compases del relleno se mueven hacia delante)
(Puente 1)

(Repeticion del coro B dos veces y su movimiento hacia atras)
(Repeticion del final dos veces y desvanecimiento)

NNRPRRPRRPRRELNDN

—

Cancion nueva después del copiado de la lista de nivel de referencia

| Intro | Intro |AberturaA|AberturaA|AberturaB|Pu‘§nte Coro A
\ /\ \

8 compases |Puente| | | : I ; |
| de relleno 1 Coro B Coro B Final | Final
/\ /\ \ /

a

T T T / T / T /\_|_/\ T \ T /
b c d e f g h i
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1. Como se describe en los pasos 1-5 del punto “Programacion de la lista de
nivel de referencia” de la pagina 71, programe la lista de nivel de referencia
deseada.

2. Presione el boton ENTER.
El visualizador preguntard “List PLAY?”.

3. Gire la rueda DATA para que se visualice “List COPY?”.

4. Presione el boton ENTER para ejecutar la operacién de copiado de la lista de
nivel de referencia.

El visualizador mostrard brevemente “CopyTo X” (x es el numero de cancién de destino de la
copia) y se luego se creard una cancién nueva. La presion del botén STOP mientras se visua-
liza “CopyTo X” cancelara la operacion de copiado de la lista de nivel de referencia.

Cuando ha completado el copiado de la lista de nivel de referencia, la TOC se actualizara auto-
maticamente y la MDA4S se parara al principio de una cancién nueva.

Programacion del orden de reproduccion de las canciones
(reproduccion programada)

La reproduccién programada es una funcién que le permite programar el orden de reproduc-
cién de las canciones de un disco. Usted puede especificar hasta 36 pasos de niimeros de can-
cién para la reproduccion.

1. Presione el boton UTILITY.

2. Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “Prog Play”, y presione el
boton ENTER.

El visualizador mostrara “EDIT Prog”.

3. Gire la rueda DATA para seleccionar entre “EDIT Prog” o “NEW Prog”.

Si desea crear un programa nuevo, seleccione “NEW Prog”. Si desea rellamar un programa ya
existente, seleccione “EDIT Prog”.

4. Presione el botén ENTER para empezar la programacion.

El visualizador mostrara los pardmetros de cada paso. El cardcter parpadeante es el pardmetro
seleccionado actualmente.

Numero de paso Numero de cancion

Numero de cancion especificada
para el paso anterior
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5. Gire el mando de lanzadera CURSOR para seleccionar los parametros y gire la
rueda DATA para modificar el valor.
El margen de cada pardmetro es el siguiente.
Numero de paso ......... S1-S36 (S se mostrard en mintsculas durante la programacion)

Numero de cancién....*, nimero de cancion (* indica que no se ha especificado ningun
numero de cancién para este paso)

Nota: Paralos pasos 2 y siguientes, el nimero de cancién especificado para el paso anterior
también se visualizard. Sin embargo, esto es solamente para informarle y no puede
modificarse.

Consejo: Si gira el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha cuando seleccione el
parametro de ndmero de cancidn, avanzara hacia el siguiente paso. Si gira el mando de
lanzadera CURSOR hacia la izquierda cuando seleccione el pardmetro de paso, retornar al
paso anterior.

Con el programa mostrado abajo, la reproduccién ocurrird en el orden de cancién 1 — can-
cién 3 — cancién 2 - cancioén 2.

Reproduccién programada

=
[E=N

1-
3-
25
25
9-
5.
1-

NNLOHKHLOLOOOOnOn

=y
PO NIORWNE

¥ X %k k01O NN W

e o o

}

6. Después de introducir todos los pasos deseados, presione el boton ENTER.

El visualizador mostrara el primer paso (S1) y la MDA4S se colocara en el modo de pausa de
reproducciéon programada (durante la reproduccién programada, la S de “Step” (paso) se
mostrard en mayusculas). En este momento, puede emplear los botones SONG SEARCH para
cambiar el paso donde empezar la reproduccién programada).

7. Presione el botén PLAY para empezar la reproduccién programada.

Cuando haya terminado la reproduccién de todos los pasos, la MDA4S se parard. La presion del
botén STOP durante la reproduccién programada la cancelara.

Consejo: Sipresiona el botén PAUSE durante la reproducciéon programada, la reproducciéon
se detendra temporalmente y podra emplear el botén PLAY para reanudar la reproduccién
programada. Durante la pausa, también puede emplear los botones SONG SEARCH para
cambiar el paso donde se reanudard la reproduccién programada.

Nota: Los ajustes de la reproduccién programada se conservaran incluso aunque desconecte
la alimentacién del MDA4S.
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Funciones de edicion

Esta seccién explica las funciones de edicién de pistas y de canciones que se proporcionan en
la MDA4S.

Copiado de una parte de una pista (copiado parcial)

El copiado parcial es una funcién que copia una parte de una pista en una situacién diferente
dentro de la misma pista o en la situacién deseada de otra pista. También puede copiar entre
canciones. Esta funcion es util cuando desea reusar una frase en particular en un lugar dife-
rente.

1. Especifique los Gltimos puntos de entrada/salida de grabacién para ajustar el
area de la fuente de copiado.

Localice el principio del area de la fuente de copiado. Mantenga presionado el botén SET y
presione el botén LAST REC SEARCH IN para ajustar el dltimo punto de entrada de graba-
cién. Luego localice el final del drea de la fuente de copiado. Mantenga presionado el botén
SET y presione el botén LAST REC SEARCH OUT para ajustar el ltimo punto de salida de
grabacién. Cuando ajuste cada punto, los indicadores IN/OUT del visualizador se encende-
ran.

Consejo: Los ultimos puntos de entrada/salida de grabacién (puntos de entrada/salida de
insercién automatica) pueden ajustarse en unidades de una sola trama (1/86 segundos). Para
mas detalles, consulte el punto “Ajuste de la situacién de un marcador o de un punto de
entrada/salida de insercion automdtica” de la pagina 66.

2. Localice el destino de la copia y pare o pause la reproduccién.
La situacién donde efecttie la parada o la pausa sera el principio del destino de la copia..

Consejo: Si emplea los botones SONG SEARCH para seleccionar una cancién diferente, la
pista de la cancién seleccionada serd la pista de destino de la copia.

Nota: Elédrea de destino de la copia no debe extenderse mds alld del final de la cancién.
También, cuando copie dentro de la misma cancidn, el rea de destino de la copia no debera
sobreponer el drea de la fuente de copiado.

3. Presione el boton EDIT.

4. Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “Part Copy” y presione el
boton ENTER.

El visualizador mostrard la pista de la fuente de copiado y la pista de destino de la copia.

El pardmetro actualmente seleccionado parpadeard.

Numero de la pista de NUmero de la pista de
la fuente de copiado destino de la copia
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5. Emplee el mando de lanzadera CURSOR y la rueda DATA para especificar el
ndmero de la pista de la fuente de copiado y el nimero de la pista de destino
de la copia.

Si algtin parametro del ndmero de pista muestra “*” la operacién de copiado parcial no podra
ejecutarse.

6. Después de ajustar las pistas de la fuente de copiado y de destino de la copia,
presione el botén ENTER.
El visualizador preguntard “COPY EXE?”. Si presiona el botén EXIT en este momento, la ope-
racién de copiado parcial se cancelara.

7. Presione el botén ENTER una vez mas para ejecutar la operacion de copiado parcial.
Mientras se estd ejecutando el copiado parcial, el visualizador mostrara “COPY EXE..” y el
indicador de grabacién de pistas (DIR) de la pista de destino de la copia se encendera. Si pre-
siona el botén STOP en este momento, el copiado se interrumpird. Cuando finalice el
copiado, la MDA4S se parara.

Nota: Cuando ejecute la operacién de copiado, el contenido grabado en la pista de destino
de la copia se borrara.

Pista de la fuente

de copiado
A | A
ouT
+ Copia
Pista de destino i'
de la copia

Situacién actual de parada/pausa

Borrado de una seccion de una pista (borrado parcial)

La funcién de borrado parcial borra la parte de una seccién de una pista. Puede seleccionar
dos o mds pistas para el borrado. La seccién que ha sido borrada quedard silenciosa.

1. Al principio de la secciéon que desea borrar, presione el botén SET + botén
LAST REC SEARCH [IN]. Al final de la seccién, presione el botén SET + LAST
REC SEARCH [OUT].

Los ultimos puntos de entrada/salida de grabacién quedardn ajustados y el drea entre ellos
serd seleccionada para el borrado. Cuando ajuste cada punto, el indicador IN/OUT del visua-
lizador se encendera.

2. Presione el botén EDIT.

3. Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “Part Erase” y presione el
boton ENTER.

El visualizador mostrara la pista en la que se han borrado los datos.

El pardmetro actualmente seleccionado parpadeard.

Pista a borrar
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4. Gire el mando de lanzadera CURSOR para seleccionar las pistas y gire la rueda
DATA para especificar si los datos van a ser borrados o no de cada pista.

W

Los datos se borrardn en los ndmeros de pista mostrados (las pistas mostradas con “*” no se
borrardn). Por ejemplo, si el visualizador muestra “1**4T”) el drea especificada de las pistas 1 y

W

4 se borrard. Si todas las pistas muestran “*”, la operacién de borrado parcial no se ejecutara.

5. Presione el botén ENTER.

El visualizador preguntard “Erase EXE?”. Si desea cancelar la operacion en este momento, pre-
sione el botén EXIT.

6. Presione el botéon ENTER para ejecutar la operacién de borrado parcial.

Mientras los datos estdn siendo borrados, el visualizador mostrard “Erase EXE..” y el indicador
de grabacion de pistas (DIR) de las pistas que van a ser borradas se encendera. El borrado par-
cial requiere de un minuto para borrar cada minuto del 4rea seleccionada. Mientras el
borrado parcial estd en progreso, las pistas que no estan siendo borradas se reproduciran.

Nota: La presién del botén STOP parara la operacién de borrado parcial a la mitad del
progreso. Sin embargo, en este caso, los datos entre el punto desde que se ejecuté el borrado
parcial hasta el punto donde se presion6 el botén STOP ya habran sido borrados.

Antes del
borrado parcial

[
A

[
A

Borrado parcial:

e

Después del
borrado parcial

Copiado de una pista entera en otra pista (Copiado de pista)

El copiado de pista es una funcién que copia una pista entera en otra pista.

1. Presione el botén EDIT, emplee el mando de lanzadera CURSOR para que el
visualizador muestre “Track Copy” y presione el botén ENTER.

El visualizador mostrard los parametros que especifican la pista de la fuente de copiado y la
fuente de destino de la copia.

El pardmetro seleccionado actualmente parpadeara.

Numero de la pista de Numero de la pista de
la fuente de copiado destino de la copia

2. Emplee el mando del lanzadera CURSOR vy la rueda DATA para especificar el
namero de la pista de la fuente de copiado y el nimero de la pista de destino
de la copia.

Si algtin parametro del ntimero de pista muestra
podra ejecutarse.

W

la operacion de copiado de la pista no
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Después de especificar las pistas de la fuente de copiado y de destino, pre-
sione el botén ENTER.

El visualizador preguntard “COPY EXE?”. Si desea cancelar la operacion de copiado, presione
el botén EXIT en este momento.

Presione el boton ENTER una vez mas para ejecutar la operacién de copiado
de pistas.

Mientras el copiado de pistas estd siendo ejecutado, el visualizador mostrard “COPY EXE.” y
el indicador de grabacién de pistas (DIR) de la pista de destino de copiado se encenderd. Si
desea cancelar la operacidon a la mitad del copiado, presione el botén STOP en este momento.
Cuando haya completado el copiado de la pista, la MDA4S se parard.

Nota: Cuando ejecute la operacién de copiado, los contenidos que hubieran grabados en la
pista de destino de la copia se borraran.

Borrado de una pista entera (Borrado de pista)

El borrado de pista es una funcién que borra una pista entera. Puede seleccionar una o maés
pistas para ser borradas. Las pistas borradas quedarén silenciosas.

Presione el botén EDIT y gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Track Erase”. Luego presione el boton ENTER.
El visualizador mostrara el pardmetro que especifica la pista a ser borrada.

El pardmetro actualmente seleccionado parpadeara.

Pista a borrar

Emplee el mando de lanzadera CURSOR y la rueda DATA para seleccionar las
pistas que va a borrar.

Se visualizaran las pistas cuyos nimeros se muestran (las pistas mostradas con “*” no se
borraran). Por ejemplo, con los ajustes de “12*”, “T”, las pistas 1 y 2 se borrardn. Si todas las
pistas muestran “*” la operacidn de borrado de pista no podra ejecutarse.

W

Presione el boton ENTER.

El visualizador preguntard “Erase EXE?”. Si desea cancelar la operacion de borrado de pista,
presione el botén EXIT en este momento.

Presione el botén ENTER una vez mas para ejecutar la operacién de borrado
de pista.

Mientras el borrado de pistas esta siendo ejecutado, el visualizador mostrard “Erase EXE..” y el
indicador de grabacién de pistas (DIR) de la pista que esta siendo borrada se encendera. La
operacion de borrado de pista necesita cuatro minutos para una cancién de cuatro minutos.
Mientras la operacion estd en progreso, las pistas que no estdn siendo borradas se reproduci-
ran.

Nota: La presion del botén STOP detiene la operacién de borrado de pista a mitad del
progreso. Sin embargo, los datos entre el punto en que se ejecut6 el borrado de pista hasta el
punto donde se presion6 el botén STOP se borraran.
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Copiado/conversion de una cancion (Copiado de una cancion)

El copiado de una cancién es una funcién que duplica una cancién entera, incluyendo el
titulo, marcadores y datos del mapa de tempo. Es conveniente emplear esta funcion para crear
un respaldo de la cancidn original antes de efectuar la grabacién ping-pong o la grabacién de
entrada/salida de insercidn. Si se desea, puede convertirse el modo de grabacién (modos 4TR/
2TR/MONO) de la cancién de destino de la copia para cambiar el orden de las pistas (para
mas informacién sobre los modos de grabacién, consulte la pdgina 12).

1. Emplee los botones SONG SEARCH para seleccionar la cancién de la fuente de
copiado y presione el boton ENTER.

2. Gire la rueda DATA para que se visualice “Song Copy” y presione el botén
ENTER.

El visualizador preguntard “Copy X?” (X es el nimero de la cancién de la fuente de copiado).
En este momento puede girar la rueda DATA para seleccionar un ndmero de cancién diferente.

3. Presione el boton ENTER una vez mas.

El visualizador mostrard el modo de grabacién y el orden de las pistas de la cancién de la
fuente de copiado.

Modo de grabacion Pistas para copiar

RECMODE i, i ..

Si desea crear un duplicado completo de la cancién sin cambiar el modo de grabacién o el
orden de las pistas proceda al paso 7.

Cambio del modo de grabacion

4. Gire la rueda DATA para seleccionar el modo de grabacién de la cancion de
destino de la copia.

Los siguientes modos de grabacidn estdn disponibles para la conversion.
* 4T (modo 4TR)

« 2T (modo 2TR)

« MO (modo MONO)

Por ejemplo, si especifica “2T:12” la cancién de destino de la copia serd como se muestra
abajo.

Cancion de la fuente de copiado

4 Vocalista

3 Guitarra Cancion de destino de la copia
2 Bajo —_— 2 Bajo

1 Bateria —_— 1 Bateria
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10.

Cambio del orden de las pistas

Gire el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha.
Los ntimeros que indican el orden de las pistas parpadeardn.

Emplee el mando de lanzadera CURSOR para seleccionar la pista que desea
cambiar y gire la rueda DATA para especificar el nimero de la pista de la
fuente de copiado.

La pista seleccionada actualmente parpadeard. Gire la rueda DATA para seleccionar el ntimero
de la pista de la fuente de copiado (1-4) o “-”. Si selecciona “~” la pista correspondiente de
destino de la copia quedara en blanco (silenciosa).

Por ejemplo, si especifica “4T:3421”, el orden de las pistas de destino de la copia serda como se
muestra abajo.

Cancion de la fuente de copiado Cancién de destino de la copia
4 Vocalista 4 Tambor
3 Guitarra 3 Bajo
2 Bajo 2 Vocalista
1 Bateria 1 Guitarra

Consejo: Usted puede especificar el mismo niimero de pista mas de una vez. Por ejemplo, si
especifica “4T:3422”, los contenidos de la pista de la fuente de copiado 2 se copiaran en las
pistas 3 y 4.

Ejecutado de la copia de la cancion

Cuando haya terminado de efectuar los ajustes, presione el boton ENTER.
El visualizador mostrard “Copy to BX” (X es el nimero del drea en blanco).

Gire la rueda DATA para especificar el area en blanco de destino de la copia.

Presione el boton ENTER.

El visualizador preguntara “Copy EXE?”. Si desea cancelar el copiado de la cancién, presione el
botén EXIT.

Presione el boton ENTER para ejecutar la operacién de copiado de la cancion.

El visualizador mostrard "CopyTb X" (X es el nimero de cancién del destino de la copia)
durante un momento y cuando el copiado haya sido completado, la TOC se actualizara auto-
maticamente y la MD4S seleccionard la cancién de destino de la copia y luego se detendra.
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Borrado de una cancion (Borrado de cancion)

El borrado de cancién es una funcién que borra una cancién entera. La cancién que ha sido
borrada se convertird en un drea en blanco. Emplee esta funcién cuando necesite aumentar el
espacio del disco para grabar una cancién nueva.

1. Presione un boton SONG SEARCH para seleccionar la canciéon que desea
borrar.

2. Presione el botén EDIT y gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Song Erase”. Luego presione el boton ENTER.

El visualizador mostrard “Song No.X” (X es el nimero de la cancién a ser borrada). En este
momento puede girar la rueda DATA para seleccionar una cancién diferente.

3. Presione el boton ENTER.

El visualizador preguntard “Erase EXE?”. Si desea cancelar la operacién de borrado de cancién,
presione el botén EXIT en este momento.

4. Presione el boton ENTER una vez mas para ejecutar la operacién de borrado
de cancién.

El visualizador mostrard “Erase EXE..” y la TOC se actualizard automaticamente cuando la
cancién haya sido borrada.

Consejo: Si hay tres canciones consecutivas como se muestra abajo, el borrado de la cancién
intermedia creard un drea en blanco nueva que serd independiente a la otra drea en blanco.
Ahora podré grabar una cancién nueva en el drea en blanco o extender la longitud de la

cancion 1.
Cancion 1 Cancion 2 Cancion 3 Area en blanco 1
Cancion 2 a borrar @
Cancion 1 Area en blanco 2 |Cancién 2 Area en blanco 1

| Nota: Cuando borre una cancidn, los nimeros de las otras canciones serdn actualizados.

Division de una cancion en dos (Division de cancion)

La divisién de cancién es una funcién que divide una cancién en dos partes. La funcién de
reproduccién programada (pdgina 74) puede emplearse para redisponer el orden de repro-
duccién de las partes dividas de nuevo.

1. Localice el punto donde desea dividir la cancién y pare o pause la reproduc-
cion.
2. Presione el boton EDIT. Luego gire la rueda DATA para que el visualizador

muestre “Song Divide” y presione el botéon ENTER.

El visualizador preguntard “Divide EXE?”. Si decide cancelar la operacién de division de can-
cidn, presione el botén EXIT en este momento.
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3. Presione el boton ENTER una vez mas para ejecutar la operacién de division
de cancion.
Cuando la cancién haya sido dividida, la TOC se actualizard automdticamente.
Si se han colocado marcadores en la cancién original, los marcadores anteriores al punto de

divisién permanecerdn en la cancién original y los marcadores siguientes al punto de divisién
volveran a ser enumerados como marcadores de la cancién nueva.

Cancioén 1 antes
de la divisién

A A A A A A
5] D | @ ®
Punto de division
Cancion 1 después
de la divisién
A A A
5 o
Cancién 2
A A A A A
& D 2 3

Nota: Cuando divida una cancién, los nimeros de cancién de todas las demds canciones
seran actualizados. Por ejemplo, si divide la cancidn 1, la primera parte de la cancién dividida
serd la cancion 1, el resto serd la cancién 2 y la cancidén 2 anterior serd enumerada como la
cancién 3.

Juntado de las canciones divididas (Combinacion de
canciones)

La combinacién de canciones es una operaciéon que junta dos canciones divididas previa-
mente para crear una sola cancion.

| Nota: Las canciones grabadas por separado no pueden juntarse.

1. Presione el botén EDIT y gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Song Combn”, luego presione el botén ENTER.

El visualizador indicard el niumero de las dos canciones que van a juntarse.

NUmeros de canciones a juntar

2. Gire la rueda DATA para seleccionar las canciones que van a ser juntadas.

Para juntar las canciones 3 y 4, seleccione “Cmbn 3+4”. Si el visualizador muestra “Cmbn *+”
la operacién de combinacién de canciones no podrd ejecutarse.
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3. Presione el boton ENTER.

El visualizador preguntard “Cmbn EXE?”. Si decide cancelar la operaciéon de combinacién de
canciones en este momento, presione el botén EXIT.

4. Presione el botén ENTER una vez mas para ejecutar la operacién de combina-
cién de canciones.
Después de combinar las canciones, la TOC se actualizard automadticamente.
Si se han colocado marcadores en las dos canciones que han sido juntadas, las situaciones de
los marcadores permanecerdn en la cancién nueva juntada (los ntimeros de marcador seran
actualizados autométicamente). Sin embargo, puesto que el punto donde las canciones han
sido juntadas serd insertado como un marcador nuevo, el nimero total de marcadores de la
cancidn serd de uno mayor que el nimero total de marcados de las dos canciones juntas.

Cancion 1 antes
de la combinacion

A A A
5 D
Cancioén 2 antes
de la combinacién
A A A A A
® D 2 ® [El

Cancion 1 después
de la combinacién

A A A A
5} DE?®

Punto donde se juntan las canciones

B
S
]

Nota: Si el ndamero total de marcadores de la cancién (incluyendo el marcador anadido en
el punto donde se juntan las canciones) es de once o mds, no serd posible rellamar el
marcador undécimo y siguientes. Sin embargo, las situaciones de los once marcadores y
siguientes quedardn memorizadas y si uno o mas de los primeros diez marcadores se borran,
esos marcadores quedardn disponibles otra vez. Sobre el procedimiento de borrado de un
marcador, consulte la pagina 67.

Nota: Cuando combine una cancién, los nimeros de las canciones siguientes seran
actualizados automaticamente. Por ejemplo, si combina las canciones 1 y 2 en la cancién 1,
el siguiente nimero de cancién 3 quedard enumerado como el nimero de cancién 2.

Movimiento de una cancion (Movimiento de canciones)

El movimiento de canciones es una funcién que mueve una cancién hacia un area en blanco.
Es conveniente cuando desea grabar material adicional para extender una cancién grabada
previamente o para organizar las dreas en blanco de un disco.

1. Emplee los botones SONG SEARCH para seleccionar la cancién que desea
mover.
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Presione el boton EDIT, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Song Move” y presione el boton ENTER.

El visualizador preguntard “Move X?” (X es el nimero de la cancién que va a mover). En este
momento puede girar la rueda DATA para seleccionar una cancién diferente.

Presione el boton ENTER.

7«

El visualizador mostrard “Move to BX” (X es el niumero del drea el blanco hacia la que se
moverd la cancién).

Gire la rueda DATA para seleccionar el area en blanco hacia la que se movera
la cancion.

Nota: No sera posible seleccionar un drea en blanco que es mds corta que la cancién que va
a mover.

Presione el botén ENTER.

El visualizador preguntard “Move EXE?”. Si decide cancelar la operacién de movimiento de
canciones, presione el botén EXIT.

Presione el botén ENTER una vez mas para ejecutar la operaciéon de movi-
miento de canciones.

El visualizador mostrard “MoveTo BX” (X es el nimero del 4rea en blanco hacia la que se
moverd la cancién) durante un momento. Cuando haya movido la cancién, la TOC se actuali-
zard automaticamente.

Consejo: Si desea grabar material adicional o extender la longitud de una cancién existente,
deberd haber un drea en blanco seguida de esa cancién. Si ha grabado la cancién 1y luego ha
grabado la cancién 2 a continuacién, como se muestra en la pagina siguiente, no habra
ninguln area en blanco que siga a la cancién 1y por lo tanto no serd posible grabar material
adicional para extender la longitud de la cancién. En tales casos, puede mover la cancién 1
hacia el drea en blanco 1 para poder grabar el material adicional al final de la cancién 1.

Consejo: Antes de efectuar la operaciéon de movimiento de canciones, es una buena idea
comprobar la informacién del disco para ver la disposicion de las canciones y de las dreas en
blanco. Para mads detalles, consulte la pagina 89.

Mueva la cancién 1 hacia el area en blanco 1

Cancion 1 Cancién 2 Area en blanco 1
Area en Cancién 2 Cancién 1 Area en blanco 1
blanco 2
Area en Cancién 2 Cancién 1 Area en blanco 1
blanco 2 AN

Ahora puede extenderse la longitud de la cancién 1

Cuando mueva una cancidn, su situacion en el disco cambiard, pero los nimeros de cambios
no cambiardn.
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Cambio del orden de las canciones (reenumeracion de las
canciones)

La reenumeracién de las canciones es una operacioén que redispone los ntimeros de las cancio-
nes de un disco. Después de emplear la operacién de movimiento de canciones, puede
emplear la reenumeracién de las canciones si desea que los nimeros de cancién se correspon-
dan con la secuencia del disco.

Consejo: Para evitar confusiones, le recomendamos que asigne un nombre a sus canciones
antes de emplear la operacién de reenumeracién de las canciones. Para mds detalles, consulte
el punto “Titulado de discos y canciones” de la pdgina 88.

1. Presione el botén EDIT, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Song Renum” y presione el botén ENTER.

El visualizador preguntard “Renum EXE?”. Si decide cancelar la operacién de reenumeracion
de las canciones, presione el botén EXIT.

2. Presione el boton ENTER para ejecutar la operacién de reenumeracion de las
canciones.

Cuando haya reenumerado las canciones, la TOC se actualizard automaticamente.

Nota: Algunas grabadoras de MD que no sean la MD4S, MD4 6 MD8 Yamaha dividen los
datos de las canciones en dreas multiples del disco. La reenumeracién de las canciones no
puede emplearse para tales canciones.

Antes de la

reenumeracion Cancion 1 Cancién 3 Cancién 5 Cancién 4 Cancién 2
de las canciones

Después de la

reenumeraqlén Cancion 1 Cancién 2 Cancion 3 Cancion 4 Cancion 5
de las canciones
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Otras funciones

Las siguientes paginas explican otras funciones de la MDA4S.

Ajuste del tono de grabaciéon/reproducciéon (Funcion del tono)

La funcidn del tono le permite ajustar el tono de la grabacidén/reproduccion. Esto es util
cuando necesite grabar un instrumento que no puede afinarse con facilidad (tal como un
piano actstico) junto con instrumentos grabados previamente.

La funcién del tono esta disponible cuando la MD4S se encuentra en el modo de grabacién,
reproduccion, parada o pausa.

Activacion/desactivacion de la funcion del tono

1. Presione el boton PITCH.

El visualizador indicara el ajuste del tono. Con los ajustes de fabrica, el visualizador mostrara
“FIX +00.00%.

Cantidad de cambio
FIX (fijo)  del tono VARI (variable)

2. Gire el mando de lanzadera CURSOR para activar (VARI) o desactivar (FIX) la
funciéon del tono.

FIX (Fijo) ..cccocvvevnnnne. El visualizador hara parpadear “FIX”y el indicador del tono FIX se
encenderd. La funcion del tono se desactivard y el tono quedara fijado
al ajuste normal.

VARI (Variable) .......El visualizador haréd parpadear “+00.00%”y el indicador del tono VARI
se encenderd. La funcién del tono quedara activada.

Ajuste del tono

3. Con VARI (variable) seleccionado, gire la rueda DATA para ajustar la cantidad
de cambio del tono.
El tono puede ajustarse dentro del margen de “~10.10%” —“+10.11%”. La bajada del tono
reducird la velocidad de grabaciéon/reproduccién y la subida del tono aumentara la velocidad
de grabacién/reproduccion.

| Nota: Con el ajuste “+00.00%”, el resultado es el mismo que cuando se selecciona FIX. |

4. Cuando haya terminado el ajuste de la funcién del tono, presione el botén
ENTER para retornar a la operacién normal.

Nota: La cantidad de cambio del tono para VARI (variable) queda memorizada aunque la
MDA4S se desconecte. Sin embargo, la préxima vez que conecte la alimentacidn, esta funcién
se ajustard automdticamente a FIX.

Nota: Después de emplear la funcion del tono para la grabacién, no se olvide de retornar el
ajuste a FIX (fijo) antes de la siguiente grabacion. En particular, deberd comprobar el
indicador del tono antes de empezar a grabar una cancién nueva.
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Titulado de discos y canciones

Puede asignarse un titulo de 127 caracteres a cada disco y a cada cancién del disco. Esto pro-
porciona una forma conveniente para distinguir los discos y las canciones.

Titulado de un disco

1. Presione el botén EDIT, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Disc Name” y presione el botén ENTER.

Si no ha sido asignado ningtn titulo al disco, el visualizador mostrara “No Title” parpa-
deando.

2. Emplee el mando de lanzadera CURSOR para moverse hacia la situacion
donde desea introducir un caracter y emplee la rueda DATA para seleccionar
el caracter.

La situacién de entrada se muestra mediante un cardcter parpadeante (o un cardcter “®”). Los
siguientes caracteres estan disponibles.

R A N e A (—indica un espacio)

Pueden insertarse espacios entre los caracteres.

3. Cuando haya terminado de introducir el titulo, presione el botén EDIT una
vez mas para retornar a la operaciéon normal.

4. Presione el boton TOC WRITE para actualizar la TOC.

Nota: Cuando se inserte un disco titulado en la MDA4S, el titulo aparecerd en el visualizador
durante un momento.

Titulado de una cancién
1. Emplee los botones SONG SEARCH para seleccionar la cancién que desea titular.

2. Presione el boton EDIT, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Song Name” y presione el boton ENTER.

El visualizador mostrara el nimero y el titulo de la cancién seleccionada. Si no hay ningin
titulo asignado, el visualizador mostrard “No Name” parpadeando. En este momento puede
girar la rueda DATA para seleccionar un nimero de cancién diferente.

3. Gire el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha.
Ahora podrd introducir el titulo de la cancién.

4. Emplee el mando de lanzadera CURSOR para especificar la situacion donde
desea introducir el caracter y emplee la rueda DATA para seleccionar un caracter.

El carécter parpadeante (o el cardcter “®”) indica la situacién de entrada. Los caracteres dis-
ponibles son los mismos que los mostrados en la tabla de arriba.

5. Cuando termine de realizar los ajustes, vuelva a presionar el botén EDIT a fin
de regresar a la operacién normal.
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Presione el boton TOC WRITE para actualizar la TOC.

Nota: Cuando emplee los botones SONG SEARCH para seleccionar una cancion que ya
tiene titulo, el titulo de la cancién aparecera en el visualizador junto al nimero de cancién.
Sin embargo, solamente se visualizardn los primeros siete caracteres del titulo de la cancién.

Borrado de un disco (Borrado de los discos)

La funcién de borrado de los discos borra todas las canciones de un disco. Cuando ejecute la
funcién de borrado de los discos, el disco entero quedaré en blanco. Antes de poder emplear
con la MDA4S un disco MD DATA que fue utilizado anteriormente para almacenar datos de
computadora debera ejecutar primero la operacién de borrado en ese disco.

Presione el botén EDIT, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Disc Erase” y presione el boton ENTER.

El visualizador preguntard “Erase EXE?”. Si quiere cancelar la operacién de borrado de los dis-
cos, presione el bot6n EXIT.

Presione el botén ENTER una vez mas.

El visualizador preguntara “Really?” para confirmar la operacion. Puede cancelar la operacién
de borrado de los discos presionando el bot6n EXIT.

Presione el botén ENTER una vez mas y la operacién de borrado de los discos
se ejecutara.

Cuando el borrado del disco haya sido completado, la TOC se actualizard automdticamente.
El visualizador mostrara “Blank Disc”.

Revision de los contenidos de un disco

La funcién de informacién de los discos le permite revisar la organizacion de las canciones y
las dreas en blanco de los discos. Por ejemplo, cuando desee grabar material adicional al final
de una cancién, puede emplear esta funcién para comprobar las dreas en blanco disponibles.

Presione el boton UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador lea
“Disc Info” y presione el botén ENTER.

El visualizador mostrard el orden de las canciones y las dreas en blanco. Los ntimeros indican
los ntimeros de cancién y los nimeros con una “B” son los niimeros de area en blanco.

Cancién 1 | Area en blanco 2 | Cancién 3 Cancién 2 | Area en blanco 1

Por ejemplo, si ha ejecutado la funcién de movimiento de canciones y la disposicion de las
canciones y dreas en blanco del disco es como la mostrada arriba, el visualizador indicard los
dos primeros bloques como “1 -B2 -”.

Gire la rueda DATA para revisar los contenidos del disco entero.

Mientras gira la rueda DATA hacia la derecha, el visualizador indicard “1 -B2 -7, “ B2 -3,
“L3.57“525B17 ete.
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3. Presione el boton UTILITY una vez mas retornar a la operaciéon normal.

Nota: Algunas grabadoras de MD que no sean la MD4S, MD4 6 MD8 Yamaha dividen las
canciones en varias dreas del disco. Cuando revise la informacién de un disco que incluya
tales canciones con la MDA4S, las canciones divididas se indicaran con el caracter “#”. Las
canciones indicadas con el cardcter “#” no pueden ser editadas directamente con la MD4S.
Sin embargo, si emplea la funcién de copiado de canciones (pagina 80) para copiar la
cancidn, la cancién de destino del copiado podr4 editarse con la MDA4S.

Cambio del modo de grabacién

La MDA4S le permite elegir entre tres modos de grabacion: Modos 4TR, 2TR y monoaural.
Cuando se seleccionan los modos 2TR o0 MONO, pueden grabarse menos canciones, pero el
tiempo de grabacién disponible sera mas largo. No hay diferencia en la calidad de audio entre

los modos.
Tiempo de
Modo de grabacion Nun?ero de g.rabac.lon MD DATA | MiniDisc
pistas disponible
(minutos)
4TR (grabacion de 4 pistas) 1,2,3,4 37 O —
2TR (grabacion de 2 pistas) 1,2 74 O O
MONO (grabacion monoaural) 1 148 0 O
Nota: Ajuste el modo de grabacién antes de empezar una grabacién nueva. No es posible
cambiar el modo de grabacién de una cancién que ya estd grabada. Puede cambiar el modo
de grabacién para cada cancién.

1. Presione el botén SONG SEARCH [»»1] para seleccionar el area en blanco.
FEl visualizador mostrard “BLANK X” (X es el niimero del drea en blanco).

2. Presione el botén UTILITY, gire el mando de lanzadera CURSOR para que el
visualizador muestre “REC MODE" y presione el boton ENTER.

El visualizador mostraréd el modo de grabacién actual.

3. Mientras observa el visualizador, emplee la rueda DATA para seleccionar el
modo de grabacién deseado.
4TR MODE................ (Grabacidn de 4 pistas)
2TRMODE............... (Grabacidn de 2 pistas)
MONO MODE......... (Grabaciéon monoaural)

Nota: Si selecciona el modo 2TR, la grabacién serd posible solamente en las pistas 1 y 2. Si
selecciona el modo MONO, la grabacion serd posible solamente en la pista 1.

4. Presione el boton ENTER para finalizar el modo de grabacion.

5. Presione el botén UTILITY una vez mas para retornar a la operacion normal.

Nota: Las canciones en el modo 8TR que fueron grabadas con la MD8 Yamaha no podrin
editarse con la MDA4S. Sin embargo, las canciones que fueron convertidas con la MD8 a los
modos 4TR/2TR/MONO podrén ser reproducidas por la MDA4S.
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Nota: El ajuste del modo de grabacién no se repone cuando se desconecta la alimentacion.
Siseinserta un MiniDisc grabable en la MD4S, se conmutard automdticamente al modo 2TR,
lo que significa que si luego inserta un disco MD DATA y desea efectuar la grabacién de las
4 pistas, necesitard reponer el modo de grabacién al modo 4TR.

Ajuste del brillo del visualizador

El brillo del visualizador puede ajustarse en cinco pasos.

Presione el boton UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador lea
“Disp Dimmer” y presione el botén ENTER.

FEl visualizador mostrard “Dimmer X” (X es un nimero entre 1-5).

Gire la rueda DATA para ajustar el brillo.

El margen de este pardmetro es de 1-5 y los ajustes mds altos aumentaran el brillo. El ajuste de
fabrica es 5.

Presione el botén ENTER para finalizar el ajuste del brillo del visualizador.

Presione el botén UTILITY o el botén EXIT para retornar a la operaciéon nor-
mal.

| Consejo: Este ajuste sera memorizado cuando se desconecte la alimentaciéon de la MDA4S.

Seleccion del tipo de visualizacion de trama

La visualizacién de trama del contador del visualizador puede conmutarse a 86 tramas/
segundo (tramas de audio de los discos MiniDisc/MD DATA) o 30 tramas/segundo (tramas
MTC).

Presione el boton UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Frame Disp” y presione el boton ENTER.

El visualizador mostrard “XX Frame” (XX es el nimero 86 6 30).

7z

Gire la rueda DATA para seleccionar entre “86” 6 “30”.

Si selecciona “86, el indicador “FRAMES” se encender en el drea Frame del contador de
tiempo. Si selecciona “30”, el indicador “MTC FRAMES” se encendera.

Presione el botén ENTER para finalizar el ajuste del visualizador de trama.

Presione el botén UTILITY o el botén EXIT para retornar a la operaciéon nor-
mal.

| Consejo: Este ajuste quedard memorizado cuando desconecte la MD4S.
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Empleo de un interruptor de pedal

Si conecta un interruptor de pedal FC5 opcional en la toma PUNCH 1/O, podrd emplear el
interruptor de pedal para efectuar no solamente la entrada/salida de insercidn, sino también
para una variedad de operaciones de transporte. Cuando presione el interruptor de pedal, la
MDA4S efectuara las siguientes operaciones.

e Encendido ¥ Parpadeando

Mode Before Mode After

Indicators N Indicators
\@& REHE | REC | PLAY % REHE | REC | PLAY

Parada — — — — | Reproduccién — — °
Reproduccién en

Reproduccion — — ° passa1 — — e
Reproduccién en . . * Reproduccién o o .
pausa

Busqueda progre- — — . Reproduccién — — .
siva/regresiva -

. Espera de grabacion

Grabacion en pausa | — e 3 — — E 3 .

de reproduccion

Espera de ensayo de

Ensayo en pausa E 3 — — reproduccion e — .

Espera de grabacion
de reproduccion

— e ° - | Grabacién? — ° °

Espera de ensayo de

P ensay E 3 — . Ensayo . — .
reproduccion
Grabacion — ° ° Reproduccién — — °
Ensayo ° — . ~ | Reproduccién — — .
Nueva grabaciéon en .

9 — E 3 — Nueva grabacion — . .

pausa
Nueva grabacién — ° ° Parada3 — — —
Espera de grabacion Espera de grabacion
con remiendo auto- — E 3 — _ | con remiendo _ ¥ °
matico automatico*
Espera de ensayo de Espera de ensayo de
remiendo automa- E 3 — — remiendo * _ °
tico automatico*

1. Operacion del botén [PAUSE].

2. Efectivo solamente cuando se presiona el botén [REC SELECT].

3. Operacion del botén [STOP].

4. Después de localizar el punto de la parte previa, se iniciara la secuencia de remiendo automético.

Nota: Para el interruptor de pedal FC5 Yamaha opcional, la operacién inicia cuando se
presiona el interruptor de pedal, no cuando se libera. Esto puede ser diferente comparado
con otros interruptores de pedal.
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Funciones MIDI

La MDA4S es un dispositivo ideal para grabar vocalistas, guitarras u otros instrumentos acusti-
cos, y ademds, empleando al maximo funciones MIDI puede sincronizarla con un secuencia-
dor MIDI o con otra MD4S, o controlar el transporte de la MDA4S desde un dispositivo MIDI
externo. Esta seccidn explica cémo emplear las funciones MIDI de la MDA4S.

Sincronizacion de la MD4S con un secuenciador MIDI

La MD4S le permite seleccionar entre los datos de sincronizaciéon “MTC” o “reloj de MIDI”
para ser emitidos desde el conector MIDI OUT. Estos datos de sincronizacién pueden trans-
mitirse a un secuenciador MIDI para que el secuenciador MIDI siga y sincronice con la
MD/4S. En este tipo de sistema MIDI sincronizado, la MD4S serd la unidad principal y el
secuenciador MIDI serd la unidad secundaria.

m Conexion de la MD4S con un sistema MIDI

La MD4S puede conectarse a un sistema de secuenciador MIDI sincronizado en una amplia

variedad de formas, pero el ajuste mds comun es para grabar sonidos actsticos en la MD4S y
reproducir con el secuenciador las otras partes de un generador de tonos MIDI. En este tipo

de sistema, puede escuchar los sonidos del generador de tonos MIDI mientras graba el voca-
lista y la guitarra en la MD4S. Luego durante la mezcla, si quiere puede mezclar la reproduc-
ci6n de la MDA4S con el sonido del generador de tonos MIDI (vea la pagina 44).

Teclado MIDI
T T =) o= === |MIDI OUT MIDI IN 2
C e (W) O > >

MIDI OUT 2
HH -
L R MIDI IN
Generador de tonos MIDI MIDI OUT 1 MIDIIN 10
o e MTC IN
T TR MIDI IN MID|

OuUT | MTC/Reloj de MIDI

i et

. 0000000000000 0%

e A o Z 5000000000000 o o
X 0000000000000
@ @@®® 6000000000000
3000000000000

ooooooooooooo

"~ 1 Gan 2 ™ 3 cam 4 516 718

MDHS —Manual de instrucciones



94 Técnicas de grabacion avanzadas

Nota: Cuando introduzca el cddigo de tiempo MIDI enviado desde la MD4S al secuenciador
MIDI, es mejor emplear un conector de entrada MTC exclusivo o un conector MIDI IN
separado. La razon es que la sincronizacion se interrumpird si los datos musicales
(reproduccién) MIDI se envian junto con el MTC mediante el mismo conector MIDI IN del
secuenciador.

Consejo: Si el secuenciador MIDI posee la funcion MMC (Control de la maquina de MIDI)
podra hacer que la MDA4S reciba los datos MMC para controlar las funciones de transporte
principales de la MD4S con el secuenciador MIDI. Incluso en este caso, la MDA4S continuard
siendo la unidad principal de sincronizacién del sistema MIDI, pero teniendo la ventaja de
poder controlar operaciones de la MDA4S tales como grabacién (incluyendo entrada/salida de
insercion), reproduccion y localizacién de compases especificados desde el secuenciador
MIDI. Para mds detalles sobre el ajuste de la MD4S para recibir el MMC, consulte el punto
“Control de la MD4S mediante el MMC” de la pagina 102.

Sobre MTC y el reloj de MIDI

MTC y el reloj de MIDI son tipos diferentes de mensajes MIDI empleados para la sincroniza-
cién entre dispositivos MIDI.

MTC transmite la informacién de tiempo absoluto en unidades de “trama” (1/30 de un
segundo). Si empieza una cancién en la MD4S en la situacién de “5 minutos 10 segundos”, el
secuenciador MIDI también se reproducira en sincronizacién con la situacién de “5 minutos
10 segundos”. Puesto que el secuenciador MIDI se reproduce simplemente de acuerdo a los
datos de tiempo que recibe, la sincronizacién no se vera afectada si se cambia el tempo de los
datos secuenciales. Casi todos los secuenciadores con base de computadora de alto nivel
poseen la funcién MTC.

El reloj de MIDI transmite los mensajes de reloj de acuerdo al tempo. En otras palabras, el
secuenciador MIDI sincronizard con los datos de tempo (mapa del tempo) que fue creado en
la MD4S. Cuando cree un mapa de tempo en la MD4S, el visualizador del tiempo indicara los
compds/tiempo/reloj igual que en un secuenciador MIDI. En este caso, si empieza una can-
cién con la MDA4S desde el “compds 107, el secuenciador MIDI se sincronizard y empezara la
reproduccion desde el “compds 10”. Si necesita sincronizar la MD4S con un secuenciador
MIDI o con una méquina de ritmos MIDI que no posean la funcién MTC, deberd emplear la
sincronizacién del reloj de MIDI.

Nota: Siesta empleando el reloj de MIDI y el dispositivo secundario no posee el mensaje del
sefialador de posicién de canciones MIDI, no serd posible efectuar la sincronizaciéon desde la
mitad de la cancién. En este caso, deberd empezar siempre la sincronizacién desde el
principio de la cancién.

Sincronizacion empleando el MTC

m Transmita el MTC desde el conector MIDI OUT de la MD4S

Efectue los ajustes de sincronizacién MIDI de forma que el conector MIDI OUT de la MD4S
transmita los mensajes MTC.

1. Presione el botén UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“MIDI Sync” y presione el botén ENTER.

El visualizador mostrara el ajuste de sincronizacién MIDI actualmente seleccionado. Si la sin-
cronizacién MIDI estd desactivada, el visualizador mostrara “Sync OFF”.
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Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “MTC MASTER”.

El indicador MIDI del visualizador se encenderd para mostrar “MTC SYNC MASTER”. Con
este ajuste, los mensajes MTC se transmitirdn desde el conector MIDI OUT cuando se conecte
la MD4S.

Presione el boton UTILITY una vez mas para retornar a la operacion normal.

m Ajustes del secuenciador MIDI

Para emplear el MTC, el secuenciador MIDI debera ajustarse para sincronizar los mensajes
MTC que reciba. En este caso, deberd ajustar la velocidad de trama a 30 tramas/segundo. Para
mds detalles sobre como efectuar este ajuste, consulte el manual de instrucciones del secuen-
ciador MIDL

Sincronizacion empleando el reloj de MIDI

m Transmita el reloj de MIDI desde el conector MIDI OUT de la MD4S.

Efectue los ajustes de sincronizacién MIDI de forma que el conector MIDI OUT de la MD4S
transmita los mensajes del reloj de MIDI.

Presione el boton UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“MIDI Sync” y presione el boton ENTER.

El visualizador mostrard el ajuste de sincronizacién MIDI actualmente seleccionado. Si la sin-
cronizacion MIDI esta desactivada, el visualizador mostrara “Sync OFF”.

Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “MIDI CLOCK".
El indicador MIDI del visualizador se encendera para mostrar “MIDI CLOCK”.

Presione el boton UTILITY una vez mas para retornar a la operacion normal.

m Programacion de un mapa de tempo

Los datos de tempo y de medidor (signatura del tiempo) pueden programarse en una cancién
de la MDA4S. Para cancién puede programar 26 pasos (A-Z) cada uno de datos de tempo y de
datos de medidor, permitiéndole cambiar el tempo y el medidor durante la cancién.

Antes de empezar la programacioén de un mapa de tempo, serd conveniente emplear el gréfico
de mapas de tempo de la pagina 117 para tomar nota de los compases donde el tempo o el
medidor cambian.

Presione el botén ENTER, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“Song Tempo” y presione el boton ENTER.

El visualizador mostrard “Meter Setup” o “Tempo Setup”.

Gire la rueda DATA para seleccionar “Meter” si desea programar los datos de
signatura de tiempo o “Tempo” si desea programar los datos de tempo.
Luego presione el boton ENTER.

El visualizador indicard “Edit Meter” o “Edit Tempo”.

Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “Edit” si va a editar un
mapa de tempo ya existente o “New” si va a programar un mapa de tempo
nuevo. Luego presione el botén ENTER.

El visualizador indicard el paso A como el primer compds. El cardcter “A” que indica el paso
parpadeara.
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10.
11.

Al ajustar los datos de paso Compéas Medidor

medidor (signatura de tiempo) ‘ ‘ ,_l_‘

stepno. iR

Al ajustar los datos de tempo paso  Compas/tiempo Tempo

STEPNO. & ¢

Gire el mando de lanzadera CURSOR hacia la derecha para seleccionar el
parametro de medidor/tempo y gire la rueda DATA para ajustar el medidor o
el tempo.

No es posible ajustar la situacion del compds del paso A. El margen de ajustes es el siguiente.
Medidor ................... 1-99/2, 4,8, 16
Tempo ..o, J=20-300

Presione el botén ENTER.

El carécter (A) que indica el paso parpadeara.
Gire la rueda DATA hacia la derecha para seleccionar el siguiente paso (B).

Emplee el mando de lanzadera CURSOR para seleccionar el compas donde va
a insertar el mapa de tempo y los parametros de medidor/tempo, y gire la
rueda DATA para ajustar el valor.

Para otros pasos que no sean el paso A, el ajuste de la situacién del compds a “000” borrara el
mapa de tempo que ha sido especificado para ese paso.

+ Para especificar una signatura de tiempo 3/4 desde el compads 5, ajuste “B 005 3/4”.
« Para especificar un tempo de “) =90” desde el compas 10 tiempo 3, ajuste “B010-3 , 090",
* Para borrar el paso actual “B012-3 J110% ajuste “B000-0 J110”

Presione el boton ENTER.

Los datos de medidor del paso B han sido insertados (o borrados si ha especificado “000”
como la situaciéon del compads).

Repita los pasos 6-8 para continuar la programacién del mapa de tempo.
Presione el botén EDIT una vez mas para retornar a la operacion normal.

Presione el botéon TOC WRITE para actualizar la TOC.

Si ha editado un mapa de tempo existente, no serd necesario actualizar la TOC.

Nota: El mapa de tempo se almacena independientemente para cada cancién. Cuando
seleccione una cancion, el mapa de tempo que ha sido programado para esa cancién se
cargard automdticamente. Sin embargo, tenga en cuenta que el numero de mapas de tempo
que pueden almacenarse en un disco es limitado y depende del nimero de pasos que han sido
programados. Si aparece la visualizacién “Save Warn!” cuando actualice un mapa de tempo,

significa que el drea del disco proporcionada para los mapas de tempo ya se ha terminado.
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Nota: Un mapa de tempo puede almacenarse solamente en un disco MD DATA. No puede
almacenarse en un disco MiniDisc.

Consejo: Si la situacion de un compas de un paso nuevo se ajusta antes que la situacién del
compds de un paso existente, los pasos siguientes volveran a ordenarse automaticamente. De
igual forma, si ajusta la situacién del compas de un paso existente a 000 para borrarlo, los
pasos siguientes serdn ordenados de nuevo automdticamente.

+ Insertar

Cancion

U

Cancion

Cancién

Borrar (

U

Cancion

m Ajustes del secuenciador MIDI

Cuando emplee el reloj de MIDI, necesitara efectuar ajustes en el secuenciador MIDI para que
se sincronice con los mensajes del reloj de MIDI. Para méds detalles sobre este ajuste, consulte
el manual de instrucciones del secuenciador MIDI.

Sincronizacion de dos grabadoras MD4S

La MDA4S puede sincronizarse con el MTC recibido desde un dispositivo externo. Por ejemplo,
si tiene dos grabadoras MDA4S y ajusta una de ellas para la transmisién de mensajes MTC y la
otra para la recepcion de esos mensajes MTC, las dos unidades actuaran como una sola graba-
dora multipistas de 8 pistas. En este caso, la MD4S que transmite el MTC serd la unidad prin-
cipal de MTC y la MDA4S que recibe el MTC serd la unidad secundaria de MTC. Cuando la
MDA4S principal de MTC estd funcionando, la MDA4S secundaria de MTC seguird a la principal
de MTC funcionando de forma sincronizada. En este ajuste, podréa conectar las tomas STE-
REO OUT de la MD4S secundaria de MTC a las tomas LINE INPUT 5 y 6 de la MD4S princi-
pal de MTC para que las senales del bus ST de ambas unidades se combinen mediante la
MDA4S principal de MTC.
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Conecte las dos grabadoras MD4S como se indica abajo.

MTC
MIDI
ouT MIDI IN STEREO OUT

=

Unidad principal de MTC Unidad secundaria de MTC

Consejo: El dispositivo principal de MTC puede ser una MD8, una MD4 u otra MD4S
Yamaha.

m Ajuste de la MD4S secundaria de MTC

1. Presione el botén UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“MIDI Sync” y presione el boton ENTER.

El visualizador mostrard el ajuste de sincronizacién MIDI.

2. Gire la rueda DATA para que el visualizador muestre “MTC SLAVE”.
Ajuste la MD4S principal de forma que indique “MTC SLAVE”.

3. Presione el botén UTILITY una vez mas para retornar a la operacién normal.

Nota: Enla MDA4S que estd siendo utilizada como la unidad secundaria, no pueden
emplearse las siguientes funciones y botones.

* Botones MARK SEARCH -« Botén LAST REC SEARCH

* Bot6n PITCH * Botén ADJUST * Botén PAUSE

* Localizacién de un tiempo especificado

+ Reproduccién con el mando de lanzadera + Reproduccidn repetida
+ Entrada/salida de insercién automatica

+ Entrada/salida de insercion con un interruptor de pedal

* Recepciéon de MMC + Reproduccién X1/2
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m Grabacion sincronizada en la MD4S secundaria

Si coloca primero la MDA4S secundaria de MTC en el modo de pausa de grabacién, podrd efectuar
las operaciones de inicio de grabacién y pausa de grabacién desde la MDA4S principal de MTC.

En la MD4S secundaria, presione el botén REC SELECT o el botén BUS +
boton REC SELECT para seleccionar las pistas de grabacion.

Presione el botén REC de la MD4S secundaria.

La MD4S secundaria entrard en el modo de pausa de grabacion. Si presiona el botén REHE en
lugar del botén REC, entrard en el modo de pausa de ensayo.

Nota: Cuando la MDA4S secundaria se encuentra en el modo de pausa de grabacién o en el
modo de pausa de ensayo, los botones EDIT, UTILITY y SONG SEARCH no pueden emplearse.

Inicie la MD4S (reproduccién/grabacién/ensayo).
La MD4S secundaria recibira los mensajes MTC y grabard/ensayara en sincronizacion con la
situacién de la unidad principal.

Cuando presione el botén STOP de la MDA4S principal, la MD4S secundaria
también se detendra.

Consejo: También es posible efectuar la entrada/salida de insercién manual en la MD4S
secundaria. En este caso, presione el botéon PLAY en lugar del botén REC en el paso 2 y luego
inicie la MD4S principal de MTC. Cuando haya alcanzado el punto de salida de insercion,
presione el botén PLAY de la unidad secundaria.

Nota: La MDA4S secundaria de MTC necesitard un poco de tiempo después de recibir MTC
antes de que alcance el estado de sincronizacion estable. Si va a grabar en la MDA4S secundaria
de MTC, inicie el funcionamiento de la unidad principal (reproduccién/grabacién/ensayo)
al menos 10 segundos antes de la situacién donde desea empezar la grabacién. Si no tiene
suficiente tiempo para empezar la cancién 10 segundos antes de la situacién de inicio de la
grabacion, puede emplear la funcién de copiado parcial (pagina 76) para mover la cancién
entera de la unidad principal de MTC (o0 en ambas unidades, principal y secundaria de MTC)
aproximadamente 10 segundos hacia atras (hacia el final).

Nota: Silafuncion del tono de la MDA4S principal de MTC estd activada, la MDA4S secundaria
de MTC no podra sincronizarse con precisiéon. Desactive la funcién del tono de la unidad
principal de MTC lo antes posible.

Nota: Cuando grabe una cancién por primera vez en la MDA4S secundaria de MTC, debera
empezar la operacién sincronizada desde el principio de la cancién (situacién “000:00:00”)
en la MD4S principal de MTC.

Nota: La MDA4S secundaria de MTC es capaz de recibir la velocidad de trama de MTC de 30
tramas/segundo. Si estd empleando otro dispositivo que no sea la MD4S como la unidad
principal de MTC, deberad ajustar la velocidad de trama a 30 tramas/segundo.

Nota: Siva a efectuar la sincronizacién con una unidad principal de MTC que no sea otra
MDA4S (por ejemplo, un secuenciador MID], etc), deberd emplear un conector de salida de
MTC exclusivo en la unidad principal de MTC, o emitir el MTC desde un conector de salida
MIDI separado. Si los datos de reproduccién MIDI se mezclan con los datos de MTC, la
MDA4S secundaria de MTC no podré efectuar la sincronizacién con precision.
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m Reproduccion sincronizada de la MD4S secundaria

Si ajusta por primera vez la MD4S secundaria de MTC en el modo de pausa de reproduccion,
las operaciones de inicio y pausa de reproduccién podran efectuarse desde la MD4S principal
de MTC.

1. Presione el boton PLAY de la MD4S secundaria.

La MDA4S secundaria entrard en el modo de pausa de reproduccién.

2. Inicie el funcionamiento de la MD4S principal (reproduccién/grabacion/
ensayo)

La MD4S secundaria recibira el MTC y empezara la reproduccién en sincronizacién con la
MDA4S principal.

3. Presione el botén STOP de la MD4S principal y la MD4S secundaria retornara
al modo de pausa de reproduccion.

En este momento, si inicia el funcionamiento de la MDA4S principal, la MD4S secundaria bus-
card la situacion de la unidad principal y reanudara la reproduccién sincronizada.

Sincronizacion a MTC con descentramiento especificado
(diferencia de tiempo)

Cuando emplee la MDA4S como la unidad secundaria de MTC, podra asignar un descentra-
miento (diferencia de tiempo) que serd aplicado a los datos de tiempo de MTC recibidos
desde el dispositivo externo.

Nota: Elajuste de descentramiento afecta solamente la MD4S secundaria de MTC. Aunque
especifique un descentramiento para la MDA4S principal de MTC, no afectard el MTC que
estd siendo transmitido desde la unidad principal de MTC.

1. Sila MDA4S secundaria de MTC se encuentra en el modo de pausa de graba-
cién/reproduccién/ensayo, presione el boton STOP para anular el modo de
pausa.

2. Enla unidad secundaria, presione el boton UTILITY, gire la rueda DATA para
que el visualizador muestre “MTC Offset” y presione el botén ENTER.

El visualizador indicard el valor de descentramiento actual en horas/minutos/segundos/tra-
mas. Con los ajustes de fébrica, se leera “00:00:00.00”.

Horas Minutos Segundos Tramas

3. Emplee el mando de lanzadera CURSOR para seleccionar los pardmetros de
horas/minutos/segundos/tramas y gire la rueda DATA para especificar el valor.

Usted puede especificar un descentramiento en el margen de “00:00:00.00” — “23:59:59.29”.

Por ejemplo, si especifica el valor de descentramiento de “00:01:00.00” la situacion de la uni-
dad principal de MTC de “00:01:00.00” serd considerada por la MD4S secundaria de MTC
como la situacién de “00:00:00.00” (el visualizador indicara “00:00:00.00”) para los propdsitos
de sincronizacion.
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Si especifica el valor de descentramiento de “23:59:00.00%, la situacion de la unidad principal
de “23:59:00.00” serd considerada por la MD4S secundaria de MTC como la situacién de
“00:00:00.00” (el visualizador indicara “00:00:00.00”) y la situacién de la unidad principal de
MTC de “00:00:00.00” serd considerada por la unidad secundaria como “00:01:00.00” (el
visualizador indicara “00:01:00.00”).

Con el ajuste de descentramiento de ”

Unidad principal
de MTC |

Unidad secundaria [
de MTC

(Visualizacion de la MD4S)

Con el ajuste de descentramiento de “

Unidad principal i £ (MTC) (MTC)

de MTC [

Unidad secundaria [
de MTC

(Visualizacion F (Visualizacion
de la MD4S) de la MD45S)

4. Presione el botén UTILITY para retornar a la operacién normal.
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Control de la MD4S mediante el MMC

El MMC (MIDI Machine Control - Control de la mdquina de MIDI) es un tipo de mensaje
MIDI que permite el transporte de una grabadora de audio/video, etc., para ser controlada
por un dispositivo MIDI externo. Puesto que la MDA4S es capaz de recibir un MMC, un
secuenciador MIDI u otro dispositivo compatible con MMC puede controlar el transporte de
la MD4S. En este caso, el dispositivo que transmite los datos MMC sera la unidad principal de
MMC, y el dispositivo que recibe los datos MMC sera la unidad secundaria de MMC.

La MDA4S posee los siguientes mensajes de MMC.

Funcién Nim. de MMC Operacién de la MD4S
Si se recibe este comando durante la grabacién,
Parada Comando 01 ensayo o reproduccién, etc., la operacion se
detendra.

Cuando se recibe este comando, la reproduccién
Reproduccién Comando 02, 03 empezara. Si se recibe este comando durante la
grabacién o el ensayo, la operacién se detendra.

Salta hacia la siguiente cancidn. Si se recibe este
Avance rapido Comando 04 comando durante la grabacién o el ensayo, la ope-
racion se detendra.

Salta hacia la cancién anterior. Si se recibe este
Rebobinado Comando 05 comando durante la grabacién o el ensayo, la ope-
racion se detendra.

Si se recibe este comando cuando esté parada, la
grabacién empezara. Si se recibe este comando
Grabar estrobo Comando 06 durante la reproduccion, la entrada de insercién se
efectuara. Si se recibe durante la pausa, el
comando se ignorara.

Finalizar grabacion Comando 07 El modo de grabacién se detendra.

Entrara en el modo de pausa. Si se recibe durante

Pausa Comando 09 - !
la grabacion o el ensayo, se detendra.

Repone los datos MMC a los ajustes iniciales (con

Reposicion de MMC Comando 0D ; S
la alimentacién conectada).

Escribe los datos en el campo de datos especifi-

Escribir Comando 40
cado.

Localiza la situacion del cédigo de tiempo especifi-

Localizar Comando 44
cado.

Campo de datos

4C Conmuta entre REHE y REC.

Modo de grabacién

Selecciona la pista a ser grabada mediante “Grabar
estrobo”

Grabacion de pista

preparada Campo de datos 4F

m Activacion/desactivacion de la recepcion de MMC
Usted puede especificar si la MDA4S va a recibir el MMC.

1. Presione el botén UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“MMC Receive” y presione el boton ENTER.

El visualizador mostrard el ajuste de recepciéon de MMC actual. Con el ajuste de fabrica esta
funcién esta desactivada y el visualizador muestra “MMC Rx OFF”.

2. Gire la rueda DATA para activar “ON" o desactivar “OFF” el ajuste.
Cuando estd en “ON”, puede recibirse el MMC.
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3. Presione el boton ENTER para confirmar el ajuste.

4. Presione el botén UTILITY o el botén EXIT para retornar a la operacién nor-
mal.

Si ha activado la recepcién de MMC, la MDA4S serd la unidad secundaria de MMC y podra ser
operada mediante los mensajes MMC recibidos desde el dispositivo externo.

| Consejo: Este ajuste quedard memorizado aunque se desconecte la alimentacién.

m Ajuste del numero de identificacion (ID) del dispositivo de MMC

Si hay més de una unidad secundaria de MMC, un solo comando podra controlar todas las
unidades secundarias de MMC puesto que los comandos MMC son comunes a todos los dis-
positivos. Sin embargo, en algunos casos (por ejemplo cuando especifique las pistas de graba-
ci6én), deseara controlar solamente un dispositivo secundario de MMC. En tales casos, puede
ajustar un ID de dispositivo de MMC para que la unidad principal de MMC controle sola-
mente el dispositivo secundario de MMC.

1. Presione el boton UTILITY, gire la rueda DATA para que el visualizador muestre
“MMC Dev ID” y presione el botén ENTER.

El visualizador mostrard el ID del dispositivo actualmente seleccionado. Con los ajustes de
fabrica, el ID del dispositivo estd ajustado a 1 y el visualizador muestra “DEV ID 17

2. Gire la rueda DATA para seleccionar el ID del dispositivo (1-127).
3. Presione el boton ENTER para confirmar la seleccion.

4. Presione el botén UTILITY o el botén EXIT para retornar a la operacién nor-
mal.

Nota: Ajuste el dispositivo principal de MMC de forma que transmita el MMC al ID que ha
especificado.

Consejo: Este ajuste sera memorizado aunque desconecte la MD4S.
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Apéndice

Seccion de preguntas y respuestas

En esta seccion se pretende responder a todas sus preguntas sobre la MD4S y los discos MD
DATA

{Cual es la diferencia ente discos MiniDisc y MD DATA?

Los discos MiniDisc fueron disefiados para almacenar datos de sonido estéreo y monoaural.
Los discos MD DAT fueron originalmente disenados para almacenar datos de PC. Son ideales
para utilizarse con camaras digitales. Sin embargo, pueden utilizarse también para almacenar
datos de sonido monoaural, estéreo, y de cuatro canales, Esta es la forma en la que la MD4S
utiliza estos discos.

(Puede la MDA4S utilizar discos MiniDisc normales?

Si, pero solamente para grabacién y reproduccién de 2 pistas o monoaural. Los discos Mini-
Disc grabados en la MDA4S podran reproducirse en reproductores de discos MiniDisc norma-
les.

iSon los discos de la MD8 y la MD4 compatibles con la MD4S Yamaha?

Todos los discos grabados en la MD4 pueden ser usados por la MDA4S. Los discos grabados con
la MD8 Yamaha pueden ser usados por la MDA4S si son convertidos por la MD8 al modo 4TR.

{Qué sucedera si se inserta un disco MD DATA en un reproductor de
discos MiniDisc?

El disco no se reconocera. Los reproductores de discos MiniDisc no pueden utilizar discos MD
DATA.

(Cuanto dura un disco MD DATA?

Mientras el disco no se dane fisicamente, su duracién serd infinita. Incluso después de un
millén de operaciones de grabacién y reproducciéon, no habra degradaciéon de la senal.

¢Es necesario formatizar un disco MD DATA antes de grabarlo con la
MD4S?
Si'y no. La MDA4S puede utilizar discos MD DATA directamente del paquete. No hay que pre-

ocuparse. Sin embargo, un disco que se haya utilizado para almacenar datos de PC tendra que
borrarse antes de poder utilizarse con la MDA4S.

(Cuanto tiempo de grabacion esta disponible?
Esto dependera del modo de grabaciéon: 37 minutos para cuatro pistas (4TR), 74 minutos
para estéreo (2TR), y 148 minutos para monoaural (MONO).

{Qué es el contador de trama?

Una trama es una parte integral del formato del disco MD DATA. Una trama puede contener
11,6 ms de datos (es decir, 512 muestras de datos de sonido ATRAC a 44,1 kHz). En un sonido
hay aproximadamente 86 tramas. Utilizando la funcién de visualizacién de tramas, podra
seleccionar entre 86 (MD) y 30 (MTC) tramas por segundo.
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iSe ve la calidad del sonido afectada por las operaciones ping-pong
repetidas?

No. gracias a la tecnologia de grabacién digital. Sin embargo, tenga en cuenta que el mezcla-
dor de la MD4S es analdgico, motivo por el que después de muchas operaciones ping-pong
puede producirse una ligera degradacién de la senal. Sin embargo, esto es insignificante en
comparacién con las grabadoras analdgicas basadas en cinta.

¢Hay que sacrificar una cancién para grabar el cédigo de tiempo?

No. La MD4S genera el cédigo de tiempo MIDI (MTC) o el reloj de MIDI de las senales de
sincronizacién internas. Por lo tanto, incluso en un sistema MIDI sincronizado, las ocho pis-
tas estardn disponibles para grabacién de sonido.

(Cuantas canciones pueden almacenarse en un disco MD DATA?
Hasta 254.

¢{Hay que limpiar las cabezas de la MD4S?
No.
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Solucion de problemas

Si tiene alguna dificultad al utilizar la MDA4S, o ésta parece que no trabaja cono es de esperar,
vea los sintomas y siga los consejos de esta tabla.

Sintoma

Consejo

No es posible conectar la ali-
mentacion de la MD4S.

Cerciérese de que el cable de alimentacion esté conectado en un tomaco-
rriente de CA adecuado y enchufado en el conector AC IN de la parte pos-
terior de la MDA4S.

Cerciérese de que el interruptor POWER de la MD4S esté en ON.

Si sigue sin poder conectar la alimentacién de la MD4S, péngase en con-
tacto con su proveedor Yamaha.

No es posible escuchar una
fuente conectada.

Cerciérese de que el control MONITOR LEVEL esté subido y de que los inte-
rruptores FLIP y MONITOR SELECT estan ajustados correctamente. Si el
interruptor FLIP se encuentra en la posicién “MIC/LINE (ML)", suba el regu-
lador de nivel del canal de entrada correspondiente y el regulador de nivel
STEREO y conecte el interruptor MONITOR SELECT STEREO. Si el interrup-
tor FLIP se encuentra en la posicién “PB (==)", suba el control CUE LEVEL
del canal de entrada correspondiente y el regulador de nivel STEREO y
conecte el interruptor MONITOR SELECT CUE.

No es posible grabar cuatro pis-
tas.

¢Esta usando un disco MiniDisc? Por favor, emplee discos MD DATA.

Cerciérese de que ha seleccionado el modo de grabacién 4TR.

No es posible grabar.

Cerciérese de que la lengiieta de proteccién contra escritura esté en posi-
cién de desproteccion.

Cerciérese de que la funcion de reproduccién x1/2 no esté activada.

Presione un botén REC SELECT o el botén BUS + botén REC SELECT y Cer-
ciérese de que la pista esta lista para la grabacion.

Cerciérese de que la sefial que desea grabar ha sido seleccionada como la
fuente de grabacion de la pista apropiada. Emplee el control CUE LEVEL
para comprobar si la sefial esta siendo actualmente enviada a la pista.

No es posible ensayar.

Usted no podra ensayar la primera grabacién de un disco ni de un érea en
blanco. Grabe algo en primer lugar, y después utilice la funcién de ensayo.

Los medidores de nivel no indi-
can niveles de sefal.

Presione un botén REC SELECT o el botén BUS + botén REC SELECT y Cer-
ciérese de que la pista deseada esta lista para la grabacion. Luego, presione
el botén REC o el botén REHE y Cercidrese de que la MDA4S se encuentra en
el modo de pausa de grabacién o en el modo de pausa de ensayo.

No es posible utilizar la funcién
de remiendo automatico.

Cerciérese de que la pista que desea grabar ha sido seleccionada.

Cerciérese de que los puntos de entrada/salida de insercién automatica han
sido especificados. Si han sido especificados, los indicadores del punto IN 'y
OUT se encenderan.

Cerciérese de que el punto de salida de insercién automatica no ha sido
ajustado en una situacién anterior al punto de entrada de insercién auto-
matica.

No puede emplearse la funcion
de entrada/salida de insercion
o la grabacion ping-pong.

En algunos casos, la entrada/salida de insercion o la grabacién ping-pong
no podra ser posible en una cancién que ha sido editada en una grabadora
de MD que no sea la MD4S o la MD8/MD4 Yamaha. Emplee la funcién de
copiado de canciones para copiar la cancién y efectie la entrada/salida de
insercién o la grabacién ping-pong en la copia.

Si la cancién ha sido grabada en una grabadora de MD que no sea la MD4S
o la MD8/MD4 Yamaha, es posible que la cancién esté protegida contra
copiados (mediante SCMS). En este caso, no sera posible efectuar la
entrada/salida de insercién ni la grabacién ping-pong.

La grabaciones se reproducen
con tono erréneo.

Cerciérese de que la funcién del tono no esta ajustada en la posicién VARI.

Cerciérese de que la funcién de reproduccién 1/2 esta desactivada.
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Sintoma

Consejo

No pueden emplearse las fun-
ciones de copiado parcial o de
borrado parcial.

Cerciérese de que los Gltimos puntos de entrada/salida de grabacién han
sido ajustados. Si han sido ajustados, los indicadores del punto IN/OUT se
encenderan.

Cerciérese de que el dltimo punto de salida de grabacién no ha sido ajus-
tado en una situacién anterior al Gltimo punto de entrada de grabacion.

La senal del canal de entrada
no se emite desde las tomas
AUX SEND.

Gire el control AUX hacia 1 6 2 y suba el regulador de nivel del canal.
Puesto que la sefial enviada a las tomas AUX SEND es de post-regulacion,
no se enviara ninguna sefal a las tomas AUX SEND a menos que suba el
regulador de nivel del canal.

No es posible reproducir la lista
de referencias.

Cercidrese de que todos los pasos de la lista de referencias no estén ajus-
tado a cero repeticiones (n=0).

Cerciérese de que los margenes especificados dentro de la lista de nivel de
referencia son correctos.

Cerciérese de que no selecciona marcadores que no existen en la lista de
nivel de referencia.

El secuenciador MIDI no se sin-
croniza con la MD4S.

Cerciérese de que su secuenciador MIDI soporte MTC o reloj de MIDI.

Cerciérese de que el secuenciador MIDI ha sido ajustado para sincronizarse
con los mensajes MTC o de reloj de MIDI entrantes.

Si estd empleando el reloj de MIDI, cerciérese de que el mapa de tempo ha
sido programado en la MD4S.

(Si la visualizacién de compas/tiempo no aparece al presionar el botén DIS
PLAY, significa que no ha ajustado el mapa de tempo.)

Cerciérese de que la MD4S ha sido ajustada para transmitir los mensajes

MTC o de reloj de MIDI desde el conector MIDI OUT. Cuando se esta trans
mitiendo el MTC, el indicador MTC SYNC MASTER se encendera. Cuando
se esta transmitiendo el reloj de MIDI, el indicador MIDI CLK se encendera.

Cerciérese de que la reproduccién X1/2 esta desactivada. Si la reproduc-
cién X172 esta activada, la sincronizaciéon no sera posible.

Si estd empleando una funcién de repeticién, tal como puede ser la repeti-
cién A-B, sera necesario algo de tiempo para que el secuenciador MIDI se
sincronice durante la repeticion, debido a la lentitud de la funcién de locali-
zacién de la MDA4S.
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Mensajes de visualizacion

Mensaje Significado
ADJST Stop Ha presionado el botén STOP, y la funcién de ajuste se cancel6.
BLANK X La MD4S se encuentra en el punto de comienzo de un espacio en blanco.
Blank Disc El disco esta en blanco.
La MD4S no puede combinar estos dos canciones porque no fueron divididas
Can’t Combn utilizando la funcién de divisién, o la MD4S no puede editar este tipo de can-
cion.
Can’t Copy Esta cancién no puede copiarse debido a que esté protegida contra copia.
, La MD4S no puede grabar en este tipo de cancién, motivo por el que no puede
Can’t REC -
reescribirse.
, La MD4S no puede grabar en este modo, motivo por el que usted no puede
Can’t Rehe 2 . 5 .
ensayar una grabacién que podria reescribir esta cancién.
El reloj de MIDI se desactivé automéaticamente porque usted seleccioné la repro-
CLK OFF! 2 L ; )
duccién programada o la funcion de lista de referencias.
Ha presionado el botén STOP, y la funcién de copia de canciones, copia de pis-
Copy Stop . .
tas, o copia de partes se canceld.
. Se ha descubierto una raya o un defecto en el disco durante la grabacién. Reem-
DiscErr xx .
place el disco.
. El disco esta lleno. No es posible grabar mas datos ni tomas adicionales
Disc FULL ) » L
(Remiendo automatico de tomas multiples).
Ha presionado el botén STOP, y la funcién de borrado de pistas o de borrado de
Erase Stop <
partes se canceld.
Esta cancién ha sido protegida contra escritura por otra grabadora. Presione
Erase Warn!
ENTER para borrar o EXIT para cancelar.
Error xx Se ha producido un error fatal. Péngase en contacto con su proveedor Yamaha.
IN/OUT Err El puntp IN u OUT no es valido, motivo por el que no puede utilizar la funcion
de remiendo automatico.
InvalidSong Puesto que esta cancién no es compatible con la MD4S, no podré reproducirse.
List Error La lista de referencias no es vélida.
No pueden insertarse mas marcadores porque la cancién contiene el nimero
MARK Failed maximo de ocho, o ha intentado insertar un marcador en la posicién de otro
existente.
Ha presionado el botén STOP y se cancel6 la funcién de movimiento de cancio-
Move Stop nes
MTC se desactivé automaticamente porque usted seleccion la reproduccién de
MTC OFF! o . .
programa o la funcién de lista de referencias.
No Blank No puede encontrarse area en blanco para grabar.
No Disc No hay disco cargado.
PNCH Abort PHesto que ha prgsmnado.el botéon STOP, la funcién de entrada/salida de inser-
cién de fuera de linea ha sido abortada.
La lenglieta de proteccion contra escritura esta en posicion de proteccion,
Protected . -
motivo por el que no es posible grabar.
Reading TOC La MDA4S esté leyendo la TOC del disco.
Reload Disc La MD4S esta esperando a que usted vuelva a cargar el disco.
Save Warn ! No se han p(?dldo almcenar todos los pasos del mapa de tempo porque el area
de datos esta llena.
El area de la TOC esta llena, motivo por el que no se puede almacenar todo el
UTOC FULL P L
titulo o el mapa de tempo de la cancién.
Writing TOC La MD4S esta escribiendo la TOC en el disco.
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Modos de transporte de la MD4S

e Encendido ¥ Parpadeando
Indicadores
Modo Estado de la MD
REHE| REC | PLAY
Parada — — — | Sin actividad.
Reproduccion — — e | Reproduccién normal
Reproduccion en pausa — — ¥ | Reproduccién en pausa.
Biisqueda progresiva . . . Revisién progresiva rapida con reproduccion a
queda prog 1/2x, 2X, 4X, 8X, 16X, 0 32X.
Bisqueda rearesiva . . . Revision regresiva rapida con reproduccién a
9 9 2X, 4X, 8X, 16X, 0 32X.
Grabacion en pausa — | M | — |Grabacién en pausa.
Grabacion — ° e | Grabacién en progreso.
Ensayo en pausa e — — | Ensayo en pausa.
Ensayo . — e | Ensayo en progreso.
Nueva grabacién — ° e | Nueva cancién en grabacién.
Nueva grabacion en pausa — 3 — | Grabacién de nueva cancién en pausa.
La funcién de grabacién con remiendo auto-
Espera de grabacién con — | | — matico se ha activado y la MD4S esta espe-
remiendo automatico rando a iniciar la secuencia de grabacién con
remiendo automatico.
La secuencia de grabacién con remiendo auto-
Espera de grabacion de repro-| * . matico se ha iniciado y esta actualmente entre
duccién el punto de la parte previa y el punto IN del
remiendo.
la funcién de ensayo de remiendo automatico
Espera de ensayo de remiendo * . __ | se ha activado y la MD4S esta esperando a ini-
automatico ciar la secuencia de ensayo de remiendo auto-
matico.
la secuencia de ensayo de remiendo automa-
Espera de ensayo de repro- * . . tico se ha iniciado y esta actualmente entre el
duccién punto de la parte previa y el punto IN del
remiendo.
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Especificaciones

Grabadora

Digital/audio

Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz | Compresién: ATRAC

Respuesta en frecuencia: 20 Hz-20 kHz, +1 dB, -3 dB

Distorsién arménica total: 0,02%, tipica (1 kHz)

Relacién sefal/ruido: 96 dB, tipica

Grabacion/reproduccion

Grabacién/reproduccién simultanea independiente de 4 pistas (Tiempo de grabacién:
37 min)

Duplicacién con reproduccién de 4 pistas

Remiendo automético y manual (precisién de 11,6 ms)

Grabacién/reproduccién de cuatro pistas (37 min), estéreo (74 min), o monoaural
(148 min)

Repeticion de la reproducciéon de A-B, una sola cancién, todas las canciones

Tono variable (£10%)

Localizacion

Punto de comienzo y finalizacién de cancién | Localizacién directa por tiempo

Punto de entrada/salida de la Gltima
grabacién

Puntos de localizacién de 10 marcadores para
cada cancion

Bisqueda progresiva y
regresiva

Velocidad de reproduccién de 0,5X, 2X, 4X, 8X, 16X, y 32X

Edicion de discos

Borrado de disco

Edicion de canciones

Copia, movimiento, division, combinacién, renumeracion, borrado

Edicion de pistas

Copia de pistas, copia de partes, borrado de pistas, borrado de partes

Edicién de titulos

Titulo de disco, titulo de cancion

Controles del panel

Botones REC SELECT 1-4, Botones BUS

Botones de transporte: PLAY, STOP, PAUSE, REC, REHE, SONG SEARCH, EJECT

Botones de modo: AUTO PUNCH I/O, EDIT, UTILITY, ADJUST, PITCH, PEAK HOLD, DIS-
PLAY, EXIT

Mando de lanzadera CURSOR/dial DATA

Botones de localizacion: MARK, MARK SEARCH, LAST REC (IN/OUT), SEARCH, SET,
REPEAT, ACOB

MIDI

MIDI' IN, OUT, THRU

Visualizador

FLD (Visualizador fluorescente)

Mezclador

MIC/LINE IN (CH1, 2) Toma telefénica equilibrada x2 (10 a —50 dB)
MIC/LINE IN (CH1, 2) Tomas XLR equilibradas x2 (-10 a =50 dB)

Entradas MIC/LINE INPUT (CH3-4) Toma telefénica desequilibrados x2 (=10 a —50 dB)
LINE INPUT (CH5-8) Toma telefénica desequilibrados x4 (-10 dB)
INSERT IN/OUT (CH 1, 2) Tomas telefénicas TRS x2 (-10 dB)
2TRIN (L, R) Toma fono x2 (=10 dB)
TRACK DIRECT OUT (1-4) Toma fono x4(-10 dB)
STEREO OUT (L, R) Toma fono x2 (=10 dB)

Salidas MONITOR OUT (L, R) Toma fono x2 (=10 dB)

AUX SEND (1, 2) Tomas telefénicas x2 (=10 dB)

PHONES OUT Toma telefénica estéreo (8-40 Q)

Respuesta en frecuencia

20 Hz-20 kHz +1, -3 dB

Ecualizador

3 bandas, £15 dB (LOW: 100 Hz aplanamiento, MID: 1 kHz agudizacién (2,5 kHz),
HIGH: 10 kHz aplanamiento)

Caracteristicas de
canales MASTER

Regulador de nivel estéreo (45 mm), control de nivel de escucha, botones selectores
de escucha (2TR IN, STEREO, CUE), botones CUE MIX TO STEREO

0 dB se refiere a 0,775 V eficaces.
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Generales

Alimentacion

EE.UU. y Canadé: 120V CA/60 Hz, Otros paises: 230 V CA/50 Hz

Consumo

24 W

Dimensiones (An x Al x Prf)

413 x109,5 x 388 mm

Peso

52kg

Condiciones de operaciéon

Temperatura: 5°C-35°C (41°F-95°F), Humedad: 10%-95%

Accesorios suministrados

Cable de alimentacién de CA, Manual de instrucciones

Accesorios opcionales

Interruptor de pedal FC5

Dimensiones

An: 413

Y

A

Unidad: mm

Las especificaciones estdn sujetas cambio sin previo aviso.
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Diagrama en bloques

* Las tomas MIC/LINE INPUT 1y 2 aceptan clavijas telefénicas o XLR.
Solamente puede insertarse una clavija en cada toma.

ST AUXC
R12

UE
R

Tl

w2 >—{ T
3 >—{TTTTTT]
w4 >—{TTTTTT]

(PB)

from
o)
m
0,

INSERT /O ==

PB

CUE LEVEL

CUE PAN

Recorder
Tl

REC PB

°F
d
to Meter
-

CUE LEVEL

CH2

CUE PAN

OFFo

Recorder
T2

REC PB

£
d—r to Meter
N

MIC/LINE
INPUT

TRACK
DIRECT OUT

CUE LEVEL

CUE PAN

Recorder
T3

REC PB

CUE LEVEL

CUE PAN

Recorder
Tr4
REC

PB

L

STEREO
ouT

a

61V
LINE £

INPUT

>

R

to Meter to Meter
O YO
~

L&

STEREO
SNo——x

CUE
So-

I I: L
535 MONITOR

MONITOR LEVEL
: ouT

CUE MIX 'I:'O STEREO

-

2TRIN - 9

2TRIN
So-

————F > g? R
L——YA[] PHONES

D———

Y
AUX SEND

D—->

{_VI]

MDHS —Manual de instrucciones



114 Apéndice

Glosario

Esta seccion explica los términos técnicos empleados en este manual del usuario.

Acceso aleatorio—Posibilidad e acceder instantdineamente a datos. Las funciones de locali-
zacion rapida de la MDA4S le permitiran localizar instantaineamente cualquier punto. Las gra-
badoras basadas en cinta no poseen la capacidad de acceso aleatorio porque tienen que
bobinar una cinta, lo que emplea tiempo.

ATRAC—Siglas de Adaptive Transform Acoustic Coding (codificacion acustica con transfor-
macién adaptable). Este es la técnica de compresién utilizada para fijar la misma cantidad de
datos que la de un discos compacto de 120 mm en un disco MiniDisc de 64 mm. Utilizando el
sistema ATRAC, la MD4S proporciona un tiempo de grabacién en ocho pistas de 18 minutos.
ATRAC utiliza principios psicoactsticos establecidos para comprimir datos de audio a aproxi-
madamente una quinta parte de su tamano original, sin practicamente pérdida en la calidad
del sonido. El principio del umbral de audicién establece que la sensibilidad del oido humano
depende de la frecuencia. Dos tonos del mismo nivel pero con diferentes frecuencias no se
oirdn con el mismo volumen. Otro principio utilizado es el efecto de enmascaramiento. Es
decir, los sonidos mds débiles serdn inaudibles cuando haya sonidos mas fuertes de frecuencias
similares.

Bus—Un “bus” es una ruta para las sefales de audio donde pueden distribuirse las senales de
cada canal de entrada y donde pueden ser enviadas a su propia toma de salida. La MDA4S tiene
los siguientes buses.

Bus ST: Las senales del canal de entrada se mezclan en estéreo en el bus STEREO y se emiten
desde las tomas STEREO OUT.

Bus CUE: Las seiales de cada canal de entrada y la reproduccién de pistas se mezclan en esté-
reo en el bus CUE y se emiten desde las tomas MONITOR OUT y la toma PHONES. La senal
de salida de este bus se emplea principalmente para escuchar las sefiales durante la grabacion.

Bus AUX: Las senales de cada canal de entrada se mezclan en monoaural en el bus AUX y se
emiten desde las tomas AUX OUT. La sefial de salida de estos buses se emplea principalmente
para el envio a procesadores de efectos externos, etc.

Canal de entrada—Un “canal de entrada” es una seccién del mezclador que procesa indivi-
dualmente una sefial de entrada. Después de introducir la sefial en un canal de entrada, es
enviada a través del EQ para ajustar su tono y su nivel de volumen y luego es enrutada a una
variedad de tomas de salida.

Codigo de tiempo MIDI (MTC)—Adicién a las normas MIDI, que permite la sincroniza-
cién de equipos de audio. La MDA4S puede suministrar MTC a un secuenciador MIDI para la
operacién sincronizada.

DAT—Siglas de Digital Audio Tape (cinta audiodigital). Las grabadoras de cinta audiodigital
son especialmente pululares en estudios de grabacién para grabar la mezcla estéreo final.

Descrestamiento—Efecto de distorsién indeseable al sobrecargarse un circuito de audio
con una sefal que es demasiado grande. Habrd que tener mucho cuidado cuando se ajusten
los controles GAIN de la MDA4S para no sobrecargar los circuitos de grabacién. Consulte el
punto “Grabacién de la primera pista (grabacién directa)” de la pdgina 28.

EQ—Siglas para Equalizer (ecualizador de audio). Los canales de entrada de la MDA4S se
caracterizan por un ecualizador de tres bandas.

Formacion de pistas—Formacion de pistas - Una “pista” es un drea empleada para grabar y
reproducir una sefial de audio individual. La MDA4S tiene cuatro pistas, cada una de las cuales
puede grabarse/reproducirse independientemente. Grabadoras como la MD4S que poseen
varias pistas se llaman “grabadoras multipistas” (MTR).
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Ganancia unitaria—Ganancia de uno. Es decir, la sefal sale de un circuito con el mismo
nivel con el que entrd. Después de pasar por un amplificador, el sistema de ganancia unitaria
reduce el ruido de la senal y la distorsién. La posicién de ganancia unitaria para los regulado-
res de nivel de la MDA4S es la marca 7-8.

Grabacion con sobremontaje—“Sobremontaje” es el proceso de grabacion de una inter-
pretacion nueva mientras se escucha otra previamente grabada.

Interruptor de pedal—Interruptor accionado con pedal. Utilizando un interruptor de
pedal, podra controlar varias funciones de transporte de la MDA4S y la funcién de remiendo.

Lista de referencias—La funcion de lista de referencias le permitird compilar una lista de
referencias (es decir, una lista de referencias para reproduccién) utilizando marcadores. Las
referencias se cargan en la memoria para reproduccién continua ininterrumpida. Con la lista
de referencias podra crearse una nueva cancién utilizando la funcién de copia de lista de refe-
rencias. Para mas detalles, consulte el punto “Reproduccion de la lista de nivel de referencia” de
la pagina 71.

Localizar—“Localizar” significa moverse hacia un punto especifico de una cancién. La
MDA4S proporciona una variedad de funciones de localizacién que le permiten saltar instanta-
neamente hacia la situacién deseada. Para mas detalles, consulte el punto “Funciones de biis-
queda rdpida” de la pagina 63.

Mapa de tempo—Un mapa contiene la informacién del tempo y del medidor de una can-
cion.

MD DATA—Medio compacto de almacenamiento de datos disefiado para almacenar datos
de computadoras. Aunque son similares a los discos MiniDisc, no son intercambiables. Exis-
ten dos tipos de discos MD DATA: reproduccion solamente y reescribible. La MDA4S utiliza el
tipo reescribible para grabacion. Para mas detalles, consulte el punto “Adquisicion de discos
para la MD4S” de la pagina 11.

Mezcla—“Mezcla” (también llamado “fusién”) es el proceso de mezclado de dos o mds pistas
previamente grabadas en una mezcla estéreo para grabar el resultado en una grabadora prin-
cipal externa.

MIDI—Siglas de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital para instrumentos
musicales). Norma internacionalmente admitida que permite la comunicacién de instrumen-
tos musicales electrénicos y equipos de audio.

MiniDisc—Medio compacto de almacenamiento de datos disefiado para almacenar musica.
Existen dos tipos de discos MiniDisc: reproducciéon solamente y grabable. En la MD4S, los dis-
cos MiniDisc solamente podran utilizarse para grabacién de 2 pistas o monoaural. Los mini-
discos grabados en la MD4S podran reproducirse en un reproductor de discos MiniDisc
normal. Consulte también Acceso aleatorio, ATRAC, y Disco MD DATA.

Monitor CUE—Este monitor le permitird escuchar pistas individuales mientras estén gra-
bando o reproduciéndose. En el modo de grabacién en pausa y durante la grabacién, la
fuente del monitor CUE es la sefnal que estd grabandose (es decir, la senal de entrada). Parala
reproduccion la fuente del monitor CUE es el disco (es decir, la senal ya grabada en el disco).
Esto serd muy util con funciones de remiendo, porque usted podra escuchar la senal grabada
hasta el punto IN especificado, y después la nueva senal que esté grabandose hasta el punto
OUT.

Panoramizacion—Técnica utilizada para ubicar sonidos en una mezcla estéreo.

PB—Abreviatura de Playback (reproduccién). Esta abreviatura aparece al lado del selector de
entrada de cada canal de entrada y se utiliza para seleccionar la senal del disco como fuente
para el canal de entrada.

Ping-Pong—La grabacion “ping-pong” es el proceso de mezclado de dos o mds pistas pre-
viamente grabadas y volver a grabar la mezcla en una o mas pistas.
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Regulador de nivel final—Punto de la trayectoria de la sefial después de un regulador de
nivel. Las sefiales para los controles AUX de la MDA4S se aplican después del regulador de
nivel. Por lo tanto, cuando aumente ajuste del control AUX, tendra que aumentar el del regu-
lador de nivel. Esto posee la ventaja de que el nivel de la sefial procesada procedente del proce-
sador de efectos externo se controla junto con la sefial sin procesar que se controla mediante el
regulador de nivel.

Relacién sefial/ruido—En un sistema de audio, la diferencia entre el nivel nominal de la
senal y el ruido residual, normalmente expresada como razén en decibelios. Se utiliza como
medida del rendimiento de ruido de un sistema de audio.

Reloj de MIDI—Seiial de reloj transmitida como datos MIDI. Reloj de MIDI se refiere a una
senal de temporizacién y a comandos de inicio, continuacién, y parada. La MD4S suministra
el reloj de MIDI a un secuenciador MIDI para la operacién sincronizada.

Remiendo—Técnica de grabacion que le permitira volver a grabar secciones especificas de
una pista existente. La MDA4S permite las operaciones de remiendo automatico y manual.

SCMS (Sistema de administracion de copia en serie)—Sistema de proteccion que
tiene como fin evitar la copia ilegal de musica. El SCMS permite una sola copia en serie del
material protegido contra copia. Sila fuente no estd protegida contra copia, podrén realizarse
cuantas copias digital a digital como se desee de dicho material. Sin embargo, si la fuente esta
protegida contra copia, solamente podra realizarse una copia de primera generacién, pero no
podran realizarse mas copias de ésta de la primera generacién. El SCMS solamente tendra
efecto cuando se copia a través de conexiones digitales. Las grabaciones realizadas a través de
conexiones analdgicas no se verdn afectadas.

Senalador de posicion de cancion MIDI—Un tipo de mensaje de MIDI que se utiliza
para derivar informacién de posiciéon de una senal de reloj de MIDI. La MDA4S genera senala-
dores de posicién de cancién MIDI. Por lo tanto, independientemente del punto en el que
inicie la reproduccién de una cancion, su secuenciador MIDI localizara tal punto y después
reproducird en sincronizacion.

Tiempo posterior—Para el remiendo automético, éste es el tiempo posterior al punto OUT
en el que se para la reproduccién. Para mas detalles, consulte el punto “Ajuste de los tiempos
anterior de funcion/posterior de funcion” de la pagina 58.

Tiempo previo—Para el remiendo automatico, éste es el tiempo anterior al punto IN en el
que se inicia la reproduccion. Para mas detalles, consulte el punto “Ajuste de los tiempos ante-
rior de funcién/posterior de funcion” de la pagina 58.

TOC—Siglas de Table Of Contents (tabla de indice). Un drea del disco MD DATA utilizada

para almacenar informacién sobre lo que estd grabado en el disco, el titulo del disco, los titu-
los de las canciones, etc.

Toma fono—Conocida también como toma RCA, este tipo de toma se utiliza a menudo en
equipos de audio y video semiprofesionales.

Toma telefénica—Toma de 6,3 mm de didmetro comtinmente utilizada en equipos de
audio.

Trama—~Unidad integral del formato del disco MD DATA. Una trama puede contener 11,6
ms de datos (es decir, 512 muestras de datos de sonido ATRAC a 44,1 kHz). En un segundo
hay aproximadamente 86 tramas. Utilizando la funcién de visualizacién de tramas, podra
seleccionar entre 86 (MD) y 30 (MTC) tramas por segundo.
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Tabla de mapa de tempo

Medidor Tempo
Paso Compas A":;;il;;zsde Paso Ct(:emn?s(s)_ Tempo

A 001 / A 001-1
B / B

C / C

D / D

E / E

F / F

G / G

H / H

| / |

J / J

K / K

L / L

M / M

N / N

(0] / o

P / P

Q / Q

R / R

S / S

T / T

U / U

\ / Vv
w / W

X / X

Y / Y

z / z
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YAMAHA [Mul titrack Recorder]

Date: 11 02 1998

Model : MX4S M DI | nplenmentation Chart  Version: 1.0
Function... Transmtted Recogni zed Renmar ks
Basi c Def aul t X X
Channel Changed X X
Def aul t X X
Mode Messages X X
Altered ER IR R R I I I O O X
Not e X X
Nunber True Voice KKk Kk kK k& X
Vel oci t Note On X X
Y Note Of X X
After Keys X X
Touch Ch's X X
Pitch bend X X
Contr ol
Change X X
Pr og X X
change True# kkhkkkhkkkkhkkhkkhkkk*k X
Syst em Excl usi ve X @] *1
: Song Pos @] X *2
amnm : Song Sel X X
: Tune X X
System : O ock 0] X
Real Tine : Comands @] X
:Local ON OFF X X
Aux :Al'l Notes OFF X X
Messages :Active Sense X X
: Reset X X
MIC quarter frane nessages are receivedin MICSync sl ave node
MIC quarter frane nessages aretransnitted i n MIC Sync nast er
Not es node.
*1: MMC
*2: During M DI dock synchronization
Mbde 1: OWNI ON, POLY Mbde 2: OVNI ON, MONO O Yes
Mbde 3: OWNI OFF, PCLY Mbde 4: OWN OFF, MONO X: No
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DAT 114

Descrestamiento 114
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discos 11

Divisién de cancién 82

E

edicion 76
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55, 56
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EQ 114
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F
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funcién de ensayo 54
funcién de mezcla 45
funcién de repeticién 70
Funcién del tono 87
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Monitor CUE 115

Movimiento de canciones 84

MTC 94, 97

P

PB 115

Ping-Pong 115

posicién de canciones MIDI 94

post-regulacién 15

punto anterior de funcién 58

punto de entrada de insercién
automdtica 57

punto de salida de insercién
automatica 57

punto posterior de funcién 58

puntos de entrada/salida de insercién
automdtica 64

R

reenumeracion de las canciones 86

Regulador de nivel 15

Regulador de nivel final 116

Regulador del nivel estéreo (STEREO)
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