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iIFELICIDADES!

Gracias por haber escogido el Sintetizador Digital de Algoritmo Programable Yamaha
DX7. El DX7 emplea una avanzadisima tecnologia sofisticada para I generacion digital
de tono en FM, combinada cor un control microcomputarizado que permite la creacion
de voces que son mds “vividas” que las voces disponibles en otros sistemas.

Le instamos que lea compleramente este manual del propietario para asegurar la opera-

cion y rendimiento mdximos de este instrumento.

— CARACTERISTICAS

e E| DX7 tiene una memoria interna de 32 voces, y
los cartuchos externos que pueden ser enchufados,
proveen 96 voces extras, formando un total de 128
voces disponibles para el ejecutante, en una selec-
cion instantanea,

E! control de programacion microcomputarizado
extensivo hace posible editar las voces existentes
para que cambien su caracter o produzcan voces
completamente nuevas. También se pueden crear
nuevas voces desde “‘la memoria de apuntes’’.

Las voces nuevas o editadas se pueden almacenar
ya sea en la memoria interna del instrumento o en
un cartucho de memoria externa opcional, para
que los sonidos que usted cree puedan ser salva-
guardados para su uso futuro.
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PRECAUCIONES

LUGAR DE LA INSTALACION

Evite colocar su sintetizador bajo la luz solar directa o cerca
de una fuente de calor. También es importante gue evite los
lugares en los que el instrumento estg sujeto a posibles vi-
braciones, pelvo, frio o humedad excesivos.

MANEJO
Evite aplicar una fuerza excesiva a las perillas e interrup-
tores del instrumento.

CABLE DE ENERGIA ELECTRICA

Al desenchufarlo, agarre siempre directamente el enchufe.
Si retira el cable de la energfa eléctrica del enchufe de la
pared jalando el cable, puede ocasionar un dafio o cortocir-
cuitado del mismo,

Cercidrese de desenchufar su sintetizador si no lo va a usar
durante un largo perfodo de tiempa.

REINSTALACION

Cuando mueva el sintetizador después de gue ya ha sido
instalado, cercidrese de desconectar todos los cables que lo
conectan a otro equipo. Esto prevendri el dafio accidental o
el cortocircuitado de los cables de interconexién.

CONEXION

Siga cuidadosamente las instrucciones de “CONEXION”
que da este manual, cuando instale su sintetizador.

Los errores en la conexion pueden llevar a un serio dafio del
instrumento, del amplificador y de los altavoces.

LIMPIEZA

No use solventes como la bencina o el tiner para limpiar su
sintetizador, ya que estos pueden causar la decoloracién o
manchas en el exterior del instrumento. Use un pafio suave
y $eC0.

GUARDE ESTE MANUAL
Después de leer todo este manual, gudrdelo en un lugar
seguro para consultas posteriores.

RAYOS _

En el caso de una tormenta eléctrica, debe desenchufar el
cable de 1a energia eléctrica para eliminar la posibilidad de
un dafio serio.

OTROS APARATOS

Use su sintetizador en donde el sistema de circuitos digital
no pueda ser influido por la radiacion electromagnética de
otros aparatos eléctricos, como |a television, radio, etc.




GENERALIDADES DEL DX7

Como se dijo en la pagina 1 del sumario de las caracteristicas, el DX7 se puede usar para tocar las voces preprogra-
madas, las voces preprogramadas se pueden editar para alterar su caracter, o crearse voces compietamente nuevas
con la memoria de apuntes. Las voces creadas recientemente pueden ser memorizadas para su uso futuro.

Para lograr esto, el DX7 tiene cuatro modalidades principales de operacion:

e Modalidad SELECCION DE MEMORIA/REPRODUCCION DE SONIDO
Esta es la modalidad de funcionamiento normal, y la modalidad en la cual se pueden seleccionar las voces prepro-
gramadas.

e Modalidad de FUNCION

Esta modalidad permite fijar los parametros inherentes al efecto de los controladores {ruedecilla que se mueve con
el pulgar, controlador de pedal, controlader de respiracion, control de toque y también se usa para cargar y salva-
guardar los datos.

¢ Modalidad de EDICION
Esta modalidad permite la edicion de los datos de las voces existentes para crear sonidos nuevos asi como para
crear voces completamente nuevas.

e Modalidad de ALMACENAMIENTO

Les voces creadas o editadas recientemente se pueden programar en la memoria con esta modalidad.

Todas las funciones del DX7 se ejecutan con una de las modalidades que anteceden. E| entendimiento apropiado
de las funciones de cada modalidad es la clave para la operacion exitosa del DX7 asi como de su rendimiento.

2. Seccion de ENTRADA DE DATOS 3. Seccién de teclas para
seleccionar la modalidad

4. Despliegue 5. Seccién de teclas para

seleccionar la voz/
parametro

1. Volumen Interruptor

Enchufes hembras de!
conector l

[p———

8. Ruedecilla de modulacién

———

7. Ruedecilla de fa inflexién del tono

6. CARTUCHO DE VOCES

para

Enchufes del controlador de respiracion y audifonos 9. Teclado
1 VOLUMEN DATA ENTRY
. . , . Estas teclas son
Controla el nivel de salida del DX7 y al mismo tiempo MAX. aumentar o disminuir los

controla el volumen de los audifonos.

2 ENTRADA DE DATOS (DATA ENTRY)

Esta combinacién de teclas y control lineal se usa para

LTI

valores en 1, para encender
o apagar una funcién y
para mover el cursor
cuando se escriba el nom-
bre de una voz.

X

entrar y modificar los datos. NO YES
MIN
-1 L -]+ JI -
OFF ON

Este control se usa para el ajuste del valor apro-
ximado. Este controlador deslizante cubre todo
el rango de cada pardmetro de minimo a méxi-

mo.
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3 TECLA PARA SELECCIONAR LA MODALIDAD

Selecciona la modalidad de operacién, los “‘operadores”
{que seran explicados mas adelante) y las funciones para la
proteccidén de la memoria.

Esta tecla se usa para el

MEMORY PROTECT

OPERATOR

copiado de los datos STORE INTERNAL  CARTRIDGE  SELECT Esta tecla selecciona el
EG vy para el almacena- operador mientras estd
miento de sus propias ¢ W i X ? Y . < en la modalidad EDI-
voces originales en el CION.
sistema de memoria Esta tecla lama a la
interna o externa. .

EDIT/ MEMORY SELECT modalidad de PRO-

COMPARE  INTERNAL _ CARTRIDGE FUNCTION ngON DE LA MEMO-

GHARACTER > - ¢ SPACE

p
| PLAY i

Esta tecla fija la moda-

lidad de EDICION.

Esta tecla fija la moda-
lidad de FUNCION.

Estas teclas seleccionan
la memoria y activan fa
REPRO-
DUCCION DEL SONI-

modalidad
DO.

4 PANEL DE DESPLIEGUE

E! panel de Despliegue de Cristal Liquido (LCD) despliega

los parametros de cada modalidad y el nombre de la voz
preprogramada seleccionada.

Despliegue del nimero de la voz prefijada

IHNTERHAL UCICE
INT 1 BERAZS 1

-

Despliega el estado del sistema de ese momento

5 TECLA PARA SELECCIONAR LA VOZ/
PARAMETRO

Estas teclas seieccionan las voces en la memoria interna del
instrumento o aquéllas del cartucho de voces externas.
También se usan las mismas teclas para seleccionar los paré-
metros en las modalidades de FUNCION o EDICION. Una
tecla puede tener un méximo de cuatro diferentes funciones.
La funcién de estas teclas !a determina la tecia para SELEC-
CIONAR LA MODALIDAD.

Parametro de la voz

MOD_SENSITIVITY

PITCH AMPLITUDE
Carécter
para el nombre 15 €i{[16 P NGmero de la voz
SAVE LOAD
CARTRIDGE

PARAMETRO DE FUNCION

(3>

6 CARTUCHOQ DE LA VvOZ

Los cartuchos de la voz externos pueden ser enchufados en
el receptaculo del panel DX7. El DX7 estd proveido con
dos cartuchos de voces {pre-programadas) cada una conte-
niendo 64 voces.

El cartucho de voces RAM opcional (programable por el
usuario) puede contener 32 voces,

7 RUEDECILLA DE INFLEXION DEL TONO
(PITCH BEND)

El rango de inflexion del tono se fija en la modalidad de

FUNCION. La ruedecilla de inflexién del tono permite la

inflexion del tono hacia arriba o hacia abajo, en todo el

rango fijado.

8 RUEDECILLA DE MODULACION

El rango de profundidad de la modulacion se fija en la
modalidad de funcién. La ruedecilla de modulacion,
permite la variacion de la profundidad de la modulacién en
todo el rango fijado.

9 TECLADO

El DX7 tiene un teclado de 61 teclas, con una capacidad
polifénica de 16 voces {también puede seleccionarse la
modalidad monofénica).

® Se provee la respuesta Inicial/Después de Pulsacion.




CONEXIONES

e INSTALACION Y APLICACION DE LA ENERGI

El DX7 no tiene un amplificador de energia eléctrica interno,

A ELECTRICA

por lo tanto se requieren o

los audifonos o un sistema externo de amplificador/altavoz. Se recomienda un sistema de

amplificador de teclado de alta calidad.
Efectle las conexiones de su DX7 como lo muestra el diagram

a siguiente:

Conexiones o Para mayores detalles sobre

Interruptor principal los conectores de la MIDI,

consulte la pagina 21.
] (XXWFES
- (&) X3
p | YAMAHA ==L
Cabie del enchufe
H =%

Tomacorriente

{FC-4 o FC-5})
@ gy
Interruptor Interruptor
de pedal de pedal

{portamento} (sostenido)

Controlador Controlador Mezcladora

de pedal de pedal

{modulacién)  (volumen) Sistema de altavoces

con amplificador

N
‘\ Audifonos
4 (8- 150 ohms)

3

Controlador de respiracion
(BC1)

Atril

Una el atril como
lo muestra la figura

¢ ENCENDIDO

E! interruptor de la energia eléctrica DX7 ests situado a la
derecha del panel posterior (visto desde el lado del teclado).
ENCIENDA el interruptor de |a energia eléctrica después de
que haya conectado apropiadamente todas las conexiones a
los demds equipos (y al suministro de CA). El panel de des-
pliegue aparecera como lo muestra la ilustracién de abajo,
inmediatamente después de que se haya encendido la
energia eléctrica.

Después de unos sequndos, se activa la misma modalidad
que estaba activada antes de que se hubiera apagado. Por
eiemplo, si estaba activada la modalidad REPRODUCCION
DEL SONIDO, esta misma modalidad sera vueita a activar y
la voz seleccionada previamente estard lista para su ejecu-
cién. Lo mismo sucede con las modalidades de EDICION y
FUNCION.

*  YAMAHA DX7  *
*  SYNTHESIZER #

4>




MODALIDAD REPRODUCCION DEL SONIDO (PLAY MODE)

¢ Reproduccién de sonido de las voces internas
El DX7 tiene 32 voces internas, cualquiera de ellas se puede
seleccionar al sencillamente oprimir la tecla [INTERNAL
en el grupo de MEMORY SELECT, y después al oprimir la
tecla apropiada de SELECCIONAR LA VOZ.
Cada tecla para SELECCIONAR LA VOZ tiene un gran
numeral que corresponde al nimero de voces de su lado
izquierdo,

Seleccione las voces internas

MEMORY SELECT
INTERNAL CARTRIDGE

S\ e—

voice number

Oprima “INTERNAL""

1 1’~.?:2v

v después oprima la tecla de selec-
cionar que corresponda al namero
de la voz deseada.

o Fije el nivel de VOLUMEN deseado

Una vez que se ha ENCENDIDO su DX7 y su sistema ampli-
ficador, gradualmente eleve el control del volumen mientras
toca una nota en el teclado, hasta que !legue al nivel del
volumen deseado. Fije el control del volumen en su amp!ifi-
cador, para que logre el volumen dptimo con el control del
volumen DX7 fijado en aproximadamente ‘8",

Puede lograr el ajuste fino del volumen mientras se
estd reproduciendo el sonido, usando un controlador
de pedal FC-3A opcional, enchufado en el enchufe
hembra de VOLUMEN en el panel posterior del DX7.
Recuerde que los controles del volumen del DX7 y
del amplificador deben ser fijados o suficientemente
alto para que esté disponible el rango de control del
volumen adecuado usando el controlador de pedal.

Al enchufe
de voiumen

Controlador de pedal
(FC-3A)

(5>

e REPRODUCCION DEL SONIDO DE LAS
VOCES DEL CARTUCHO

Se pueden afadir 64 voces extras a la selecciéon disponible,

al sencillamente enchufar uno de los cartuchos suministra-

dos de voces externas.

Inserte un cartucho como lo muestra la figura.

Seleccione las voces del cartucho, viendo primero la tecla de

en el grupo de MEMORY SELECT, vy des-

pués seleccionando la voz deseada, oprimiendo la tecla

apropiada de SELECCIONAR LA VOZ, exactamente como

lo hizo para seleccionar la voz interna.

La seleccidon de los grupos de voces del cartucho, A1 al A32

y B1 al B32, se logra usando el interruptor selector del

cartucho.

Se puede usar el banco de las voces A, voces
de la A 1 ala A32, de la memoria de cartucho,

Voz suministrada en
el cartucho ROM

Se puede usar el banco
de las voces B, voces de
la B1 a la B32 de la
memoria de cartucho.

Seleccione las voces del cartucho

MEMORY SELECT
INTERNAL CARTRIOGE

B '

PLA

Oprima “CARTRIDGE"

32 v

1 "f\.;

v después oprima la tecia para seleccionar la voz
correspondiente al nimero de la voz deseada.

Cuando se inicia la entrada de datos en !a modalidad
REPRODUCCION DEL SONIDO, se puede controlar
el parametro seleccionado al final de la modalidad de
FUNCION.




MODALIDAD DE FUNCION

e Modalidad de FUNCION. . . APLICANDO LOS
EFECTOS

La modalidad de FUNCION permite la afinacion, la infle-
xién del tono, la modulacién y la aplicacién de otros
efectos mientras toca, asi como las operaciones de cargar/
salvaguardar tos datos de las voces.

Oprima la tecla para entrar la modalidad de
FUNCION. La fijacién de los parametros del rango del
controlador, etc.,, se efectia usando los controles de
ENTRADA DE DATOS.

® Los parametros de funcion se memorizan y mantienen
aun cuando se haya cortado la energia eléctrica al DX.
Sin embargo, a diferencia de los datos de voces, los para-
metros de funcion no pueden ser salvaguardados en la
memoria externa o interna.

OPERATOR ON-OFF/EG COPY
1

2 3 4 5
1 112 2|13 3|4 415
MASTER POLY/MONO RANGE STEP MODE
TUNE ADJ PITCH BEND PORTAM
QOSCILLATOR EG
MODE/ FREQUENCY FREQUERNCY
SYNC COARSE FINE DETUNE RATE
17 ol wf1e \, 20 21
RANGE PITCH AMPLITUDE\ EG BIAS RANGE
MODULATION WHEEL FOQOT C

Parametro de la modalidad de

FUNCION
e MASTER TUNE (TONO MAESTRO)
1 1
MASTER
TUNE ADJ

El TONO MAESTRO ajusta toda la afinacion del DX7 para
que coincida su tono con el de los demas instrumentos. El
tono es variable en un rango de 150 centésimos. Oprima
[TONO MAESTRQJ] y después use el control lineal de
ENTRADA DE DATQS para la afinacion.

¢ POLY/MONO
2

POLY/MONO

2

Determina si el DX7 funcionaré en la medalidad poliféonica
o monofonica. Oprima la tecla [—T] ENTRADA DE
DATOS para la operacion polifénica, y la tecla para la
operacién monofénica.

® El rango del efecto de portamento es diferente en la

modalidad polifénica y en la monofénica. Consulte la
seccion PORTAMENTO descrita mas adelante.

e PITCH BEND (INFLEXION DEL TONO)

3 3|4 4
RANGE STEP
PITCH BEND

Se usan dos teclas para determinar el efecto de la ruedecilla
de la INFLEXION DEL TONO.

Afiadir efectos de inflexion del tono
%)
'\

(6>

(RANGO):

El rango de la inflexién del tono se puede fijarde 0a 12. EJ
rango 0 equivale a ninguna inflexi6n del tono. La fijacion
de 12 permite la inflexién del tono en un rango de + 1200
centésimos {2 octavas). Si el rango se fija en 7, entonces
serd posible la inflexiébn del tono en *700 centésimos de
rango (esto es, més 0 menos un quinto).

{(PASO):

El parametro de paso se puede fijar de 0 a 12. La fijacion de
0 corresponde a pasos de 0 centésimos, v la fijacion de 12
corresponde a pasos de 1200 centésimos (1 octava). Si
PASO se fija en 0, entonces resultara una inflexién de tono
perfectamente uniforme. Si PASO se fija a 1, el tono tendra
la inflexiéon en los pasos de 100 centésimos (semitono).

® La inflexion del tono no funcionard si RANGO esti

fijado en Q.

Ruedecilla de inflexidn det tono p’fcy,

<

e PORTAMENTO oy
5 5|16 &l|7 7
MODE GLISSANDGC TIME

PORTAMENTO
El efecto de portamento varia de acuerdo con la modalidad
en que esté el DX7, esto es: polifénica o monofénica.

MODALIDAD MONOFONICA:

En esta modalidad oprima la tecla [=1 ] ENTRADA DE
DATOS para activar el “FINGERED PORTA". En esta
modalidad, el portamento se aplica solamente a las notas
ligadas.

Oprima la tecla ENTRADA DE DATOS para activar
FULL TIME PORTA. En esta modalidad, siempre se aplica
portamento.

MODALIDAD POLIFONICA:

Oprima la tecla ENTRADA DE DATOS para activar
“SUSKEY P RETAIN". En esta modalidad el tono de las
teclas se libera mientras el pedal de sostener esta encen-
dido o las notas que tienen un tiempo largo de sostenido,
no cambiaan. Sin embargo, portamento se afecta entre dos
teclas oprimidas subsecuentemente.

Oprima [+1] ENTRADA DE DATOS para activar “SUS
KEY P FOLLOW". En esta modalidad, el tono de una tecia
se libera mientras el pedal de sostenido se mantiene opri-
mido deslizando (portamento) a una tecla oprimida previa-
mente. No hay cambios con las teclas oprimidas continfia-
mente.

GLISSANDO:

La funcién de glissando estd en ENCENDIDO o APAGADO.
Cuando estd en APAGADO se produce un efecto normal de
portamento.

TIME {TIEMPO):

Ajuste la velocidad del efecto de portamento/glissando, de
0 a 99. En la fijacidn de 0 no se obtiene ningtin efecto,
mientras que la fijacion en 99, produce un portamento o
glissando mas largo {mas despacio).




¢ El efecto de portamento/glissando también puede estar
en ENCENDIDO o APAGADO usando el pedal FC-4 o
FC-5 opcional, una vez que esté en ENCENDIDO la
funciéon de portamento/glisando, usando los controles
del panel frontal.
Oprimiendo el pedal queda en ENCENDIDO el efecto.
El efecto desaparece cuando el pedal se libera.

También puede conectarse un pedal FC-4 o FC-5 para el
control del pedal de sostenido. En la modalidad mono-
fénica, tendra prioridad la tecla oprimida mientras se
mantiene oprimida otra tecla, y el efecto de sostenido se
aplicara a la tecla nueva.

Al liberar el pedal se APAGA el efecto de sostenido.

EDIT RECALL (VOLVER A LLAMAR A
EDICION)

9 9
EDIT RECALL

Esta funcidn hace posible el volver a llamar una voz que ya
habia sido previamente editada o creada.

Si, por ejemplo, accidental o intencionalmente se entra la
modalidad REPRODUCCION DEL SONIDO mientras
edita, la voz que estaba editando puede ser vuelta a llamar
con esta funcioén.,

Si oprime la tecla |EDIT RECALLl , el despliegue muestra
“EDIT RECALL?". Al oprimir la tecla D’ﬁl ENTRADA
DE DATOS, se origina el desplieque “ARE YOU SURE?".
Verifiquelo oprimiendo otra vez la tecla , ¥ lavoz
gue previamente estaba siendo editada, serd restaurada.

e VOICE INIT (INICIALIZAR VOZ2)
10 o

VOICE INIT

Esta funcién fija los datos basicos de voces para crear

nuevas voces. Oprima la tecla y el panel de
despliegue leerd “VOICE INT?”. Oprima la tecla ¥
el DX7 responderd “ARE YOU SURE?". Verifiquelo al
oprimir una segunda vez la tecla[YES,] Esto fija los datos
basicos de voces y activa la modalidad de EDICION DX7.

e FORMATO DEL CARTUCHO
b A

Ya que el formato de un cartucho RAM que se use para
otros propositos, variard de aquél cartucho usado para la
memoria de voces, cerci6rese de seguir el siguiente procedi-
miento cuando almacene o salvaguarde las voces internas
DX7 en dicho cartucho.

Oprima 11" para seleccionar esta funcidn. Aparecera el
despliegue “CARTRIDGE FORM?”, Oprima y el
instrumento respondera con “ARE YOU SURE?”. Oprima
otra vez y todas las 32 memorias del banco del
cartucho RAM seran inicializadas en los datos basicos de
voces.

<72

e VERIFICAR BATERIA
14 0

BATTERY
CHECK

Un suministro de energia eléctrica por bateria, de reserva,
ha sido incorporador en el DX7 para que los datos de las
voces se mantengan alin cuando esté apagada la energia
eléctrica del instrumento. Puede verificarse el estado del
sistema de reserva oprimiendo latecla [BATTERY CHECK].
El rango del voltaje operacional de la bateria es de 2,2
voltios a 3 voltios, Si el voltaje de la bateria de reserva cae
debajo de 2,2 voltios, sera necesario el reemplazo del
sistema de reserva. El sistema de reserva consiste de baterias
especiales que pueden ser reemplazadas solamente por el
distribuidor Yamaha, Contacte su distribuidor Yamaha mas
cercano cuando sea necesario este reemplazo.

CARTUCHO

15 E

SAVE
CARTRIDGE

SAVE {SALVAGUARDAR])

En un cartucho de memoria programable externa pueden

salvaguardarse ias 32 voces contenidas en el sistema de

memaoria interna.

LOAD (CARGAR)

32 de las voces contenidas en un cartucho externo de voces

pueden ser cargadas en la memoria interna, en una séla vez.

® Consulte 1a seccion ALMACENAR/SALVAGUARDAR/
CARGAR, de lapagina 19 donde se describen las instruc-
ciones.

RUEDECILLA DE MODULACION/CONTROLADOR
DE PEDAL/CONTROLADOR DE RESPIRACION/
DESPUES DE PULSACION

16 £

LOAD

17 6|18 H||19 11120 J
RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS
MOOULATION WHEEL

21 k||22 L{|123 M(|24 N
RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS
FOOT CONTROL

25 0|26 P27 a||28 R
RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS
BREATH CONTROL

29 s||30 7(131 ul|32 v
RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS

AFTER TOUCH
Se pueden usar la ruedecilla de modulacién, el controlador
de pedal, el controlador de respiracién o el control de toque
para controlar la profundidad de modulacion LFO aplicada
al tono, a la amplitud o al envolvente, produciendo efectos
controlables de trémolo o vibrato, mientras se toca. Fijar
los parametros de RANGE, AMPLITUDE Y ENVELOPE
GENERATOR BIAS para cada controlador es, basicamente,
el mismo proceso, asi que concentrémonos principalmente
en ia RUEDECILLA DE MODULACION.




1. RUEDECILLA DE MODULACION

RANGO:

El rango se puede fijar de 0 a 99. Con la fijacion en 0, no se
produce ningun efecto, y en la fijacion de 99 se produce el
efecto maximo.

FUNCTION CONTROL
WHEEL RANGE=99

/ \

Este valor cambiard como Este valor cambiara

sigue, para los diferentes con-

troladores {lo mismo sucede

con PITCH, EG BIAS) *FOOT (controlador de pedal)
*BREATH (controlador de respiracién}
*AFTER (después de pulsacién)

PITCH (TONO):

Determina si la modulacién LFO se aplica al tono. El tono
es modulado si esta en ENCENDIDQ, y no modulado si esta
en APAGADO.

AMPLITUDE (AMPLITUD):

Determina si la modulacién LFQ se aplica a la amplitud. La
amplitud es modulada si estd en ENCENDIDQ, no es
modulada si estd en APAGADO.

EG BIAS (POLARIZACION EG) {(GENERADOR DEL
ENVOLVENTE):
Cuando POLARIZACION EG estd en ENCENDIDO, se
puede afiadir la variacion de volumen o brillantez {trémoio)
con los controladores al variar el nivel de cada generador del
envolvente del operador. La MOD, SENSIBILITY (AMPLI-
TUD) se usa para fijar la sensibilidad {consulte la p4gina 33).
La aplicacion de la EG BIAS a un modulador da como
resultado efectos de brillantez, mientras que si se aplica a
un portador da como resultado los efectos de variacién en
el volumen. En algunos casos, si la sensibilidad del portador
es la médxima y el controlador esté fijado en su minimo, no
se producira ningdn sonido.
® Estos parametros no tendrian efecto si la SENSIBILI-
DAD DE MODULACION DEL TONO o la SENSIBILI-
DAD DE MODULACION DE LA AMPLITUD de la voz
usadas estan en cero.
Consulte la seccién de SENSIBILIDAD DE LA MODU-
LACION en la pagina 14 donde se dan los detalles.

(8>

2. CONTROLADOR DE PEDAL

El efecto de la modulacion LFQ programado se puede con-
trolar usando un controlador de pedal FC-3A opcional.

Ei efecto maximo se produce al oprimir el controlador de
pedal hasta el fondo, mientras que el elevar completamente
el controlador elimina el efecto.

P

| enchufe
e modulacién

QOprima para activar y
aumentar la cantidad
det aefecto

=

Controlador de pedal
(FC-3A)

3. CONTROLADOR DE RESPIRACION

El efecto de la modulacidon LFQ programado puede ser
controlado usando un controlador de respiracion BC1,
opcional. El efecto se controla al soplar en la boquilla del
BC1. El efecto no serd audible a menos que se aplique la
respiracion al controfador.

Controla los efectos de acuerdo
con la fuerza de la respiracién
aplicada a la boquilla

Controlador de respiracion
{BC1}

4. AFTER TOUCH (DESPUES DE PULSACION)
Esta caracteristica hace posibie variar el grado de modula-
cién al variar la presion en las teclas. Ningtn efecto se
produce con la presién normal en la tecla, pero el efecto
puede introducirse al oprimir mas fuerte la tecla(s). La
cantidad de presion aplicada determina la profundidad del
efecto.

" Mg

espués de tocar una tecla

S

Oprimir mas fuerte




GENERACION DE TANOS EN FM

Generacion de tonos en FM . . . principios basicos

El DX7 es un sintetizador con un disefic completamente
nuevo, con un sistema de generacion de tonos digitales en
FM de nuevas caracteristicas. Este sistema Yamaha especial
permite realizar un control mas afinado de los matices
musicales mas leves y un potencial para la creacion de voces
que es mucho mayor que en los sintetizadores conven-
cionales.

1. Definicion de FM

FM es la sigla para Frecuencia Modulada. Es el mismo
principio bésico empleado para las emisiones de !os progra-
mas de radio en FM. Una sefial que se denomina “modula-
dora’” permite modular una segunda sefial que es la "“porta-
dora"’,

En las emisoras de FM la onda portadora tiene una frecuen-
cia con una ‘‘razé6n” muy alta y la onda moduladora es la
sefial musical que se desea transmitir. En otras palabras, la
sefial portadora transporta la sefial moduladora a través del
aire hasta su antena receptora.

Emisora de FM

Onda portadora

{seflal que se desea modular}

:

Seflal de sonido

{sefial moduladora)

:

La razdn entre la fre-
cuencia portadora v la
moduiadora es muy alta.
La ‘‘densidad” de la
forma de onda de la
portadora que se esta
transmitiendo depende
de la sefial moduladora.

Sefial FM {sefial modulada)

;

Onda abierta Onda densa

El sistema de generacion de tonos en FM utiliza el mismo
principio basico pero en este caso tanto la onda portadora
como la onda moduladora pueden ser casi iguales.

Generacién de tonos en FM
Portadora

(sonido que se desea modular)

:

Moduladora

{sefial moduladora)

:

Sonido en FM (sonido modulado}

Cuando la razén entre
la frecuencia portadora
y la moduladora es
similar se produce soni-
dosen FM.

§

Valor numérico
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2. Generacion de tonos en FM en el DX7

En el DX7, la sefial portadora determina la altura de la nota
producida y la moduladora determina la forma resuliante, y
por lo tante su timbre. Esta explicacién hace pensar que la
portadora y la moduladora son dos sefiales completamente
diferentes. En realidad forman una sola sefial. Una unidad
osciladora especial denominada "operador’” puede producir
una portadora o una moduladora en el DX7.

Operador

Informacién de
altura de frecuencia

T Informacion de
ta envolvente

Salida

Informacion de
modulacién
—

1
La informacion de frecuencia
y de modulacidon se combinan
en esta seccion,

1) Informacion de altura de frecuencia

La informacion de altura de frecuencia del sistema micro-
computador del DX7 determina la frecuencia de oscilacion
en ¢! operador. Cuando se utiliza el operador para producir
una portadora, esta frecuencia es equivalente a la altura de
la nota producida. Cuando se utiliza el operador para pro-
ducir una moduladora, la razébn de esta frecuencia con
respecto a la portadora determina el timbre de la nota pro-
ducida.

2) Informacion de modulacién
Esta es la informacién de modulacién recibida de la salida
anterior del operador (moduladora).

3) Informacion de la envolvente

Cuando se utiliza el operador como portadora, la informa-
cion de la envolvente determina la envolvente de volumen
de la nota producida. Cuando se utiliza el operador como
moduladora, la informacion de la envolvente determina la
envolvente del timbre de la nota producida.

Por ejemplo, la informacidn de altura de la frecuencia apli-
cada al operador utilizado como portadora determina la fre-
cuencia de la salida de onda sinusoidal del operador. La
entrada de la informacion de la envolvente produce una
forma de onda de salida similar a la que aparece en la figura.

WW\) Onda sinusoidal

i

Operador

ALTURA

MOD. ¢

f

Informacién de
la envalvente




® Funciones basicas del operador

1) Relacién de portadora a moduladora

Se puede utilizar un operador como portadora o modula-
dora. Estas dos funciones basicas del operador forman la
base del sistema de generacién de tonos en FM. Se pueden
combinar dos operadores de dos formas diferentes.

1. Combinaciones de moduladora vy portadora

Moduladora ALTURA Portadora

ALTURA
- OP 1 L OP2

MOD.

|-~ Salida

2. Combinaciones de portadora y portadora

ALTURA—» OP1

Portadora
P— Salida

ALTURA —-» OP 2

Portadora

3) Moduladora y portadora

Cuando se utiliza una configuracién de moduladora/porta-
dora con dos operadores, tal como aparece en la figura, el
operador de la izquierda produce la modutadara vy el opera-
dor de la derecha produce la portadora. En el sistema FM,

® Combinaciones de moduladora y portadora

Operator 1

m
)]

2) Portadora y portadora

Esta configuracién permite crear una onda sinusoidal pura
como salida de ambos operadores. La combinaci6n de estas
formas de onda produce sonidos similares a los de un
organo convencional,

¢ Combinaciones de portadora y portadora

Operador 1

PITCH

r—

— Output

Operador 2

PITCH

el ultimo operador en una cadena de dos o mas operadores
produce la portadora. Cambiando la razén de frecuencias de
la moduladora y portadora y cambiando la envolvente de la
moduladora, se pueden crear formas de onda de gran
compiejidad y variedad (estructuras arménicas complicadas).

Qperator 2

f—» Qutput

Carrier T

<1o




Ejemplos de formas de onda de salida
® Combhinaciones de moduladora y portadora
La razdn entre las frecuencias de moduladora a

+1 4

1

La razon entre las frecuencias de moduladora a
portadora es 2:1

; N

\/ Carrier 2

¢ Combinaciones de portadora a portadora

portadora es 1:1 Razén de frecuencia

Portadora 1

1

1

Portadora 2

+1 1
Carrier 1
1
0
2
Carrier 2
-1
La razén entre las frecuencias de moduladora a
portadora es 3:1
+1 1 Carrier 1

3

.

\./ /\ Forma de onda
= \_/ de salida
/\

Output

Hon e
VATRRAY

Qutput
nd wave form

3. Algoritmos . . . Combinacion de varios operadores

El DX7 tiene un total de seis operadores. La forma en que
estos operadores se combinan se donomina ““algoritmo”. E|
DX7 tiene 32 combinaciones ¢ algoritmos programados.
Estos 32 algoritmos se describen graficamente en la parte
superior def panel de control, encima de las teclas selectoras.
Por ejemplo, en el algoritmo numero uno, los dos opera-
dores bajos, el 1 y el 3 funcionan como portadoras. Los
cuatro operadores encima de las portadoras funcionan
como moduladoras. La salida del operador 6 se retroali-
menta a su entrada.

La anterior es una descripcion somera del funcionamiento
interno del sistema de generacién de tonos en FM. Se puede
cambiar la informacién sobre la altura de la frecuencia, la
modulacién y la envolvente para editar las voces programa-
das o para crear voces completamente nuevas,

<>

Algoritmo 1

1 Moduladora
i -
I

!
i
|
|

|
1

)
)

Se modulan entre
si en orden
sucesivo




MODALIDAD DE EDICION

e MODALIDAD DE EDICION
DE VOCES

La modalidad de EDICION se puede usar para editar las

voces pre-programadas o para crear voces completamente

nuevas. Oprima la tecla de {EDIT/ COMPARE] para entrar

la modalidad EDICION.
Parametro de la modalidad EDICION

. . . CREACION

OPERATOR ON-QFF/EG COPY
2

1 3 4 5

1 (2 ||3 \ slla RIS
MASTER POLY/MONO RANGE, STEP MODE
TUNE ADJ PITCH BEND PORTA
OSCILLATOR EG
MODE/ FREQUENCY FREQUENGY

SYNC COARSE FINE DETUNE RATE
17 G((18 HII19 11{20 J|21
RANGE PITCH AMPLITUDE EG BIAS RANGI
MODULATION WHEEL FOGT

La fijacion y modificacidén de los parametros se lleva a cabo
usando los controles de ENTRADA DE DATOS exacta-
mente como en la modalidad de FUNCION. Un pequefio
punto aparece después del nOmero de voz en el despliegue,
si se modifica cualquier dato. Se puede volver a llamar a la
voz original en cualquier momento durante la edicién,
oprimiendo otra vez la tecla [EDIT/COMPARE]. El nimero
prefijado centelleard indicando que usted estd escuchando
'a voz original. Para continuar con la edicion, oprima otra
vez el botén [EDIT/COMPARE].

Ahora, una explicacion de las funciones y operacion del
DX7.

® Los indicadores despliegan la modalidad EDICION

Desptiega el estado de
ese momento de los
operadores del OP1 al
OPB6, comenzando a la

El ndmero det algo-
ritmo que se esti usan-
do para esa voz prefija-
da en particular

Namero de voz \ izquierda.
—— Al
! 5| |ALG ¢4 111111 0OP2
N |F COARSE=180. 8Hz
El  punto aparecera T -
cuando ha sido modifi- Despliega cada E;doopsgfgo%e:;:gsgéoo
cado cualquier dato parémetro. solamente para los para-

metros gue pueden ser
modificados,

® OPERADOR ENCENDIDO/APAGADO/COPIAR EG
QOPERATOR ON-OFF/EG COPY
5 8
T

1 2
En la modalidad de EDICION, estas teclas permiten el

3 4
R N O O
encendido y apagado de cualquiera de los operadores, y el

copiado de los datos EG de cualquier operador a cualquier
otro operador (COPIAR EG),

12>

ENCENDIDO/APAGADO DEL OPERADOR:

El oprimir las teclas II’ al da como resultado que se
apague el operador correspondiente, indicado por un 0"
en el lugar apropiado del panel de despliegue (el grupo de
seis 1 y/o 0 corresponde a los operadores 1 al 6). Oprima
otra vez la tecla para volver a encender el operador, indicado
por un “1” en el despliegue.

1: Significa que el operador estd activado

0: Significa que el operador
esta desactivado

ALG 4 111086868 OP2
RATE SCALING = ©

¢ Ningiin sonido se produ-

cird si todos los opera-
dores han sido desacti-
vados.

COPIAR EG:

Esta funcion copia los datos EG desde un operador a otro.
Mientras mantiene oprimida la tecla selectora de [STORE]
oprima el ndmero del operador del cual desea copiar los
datos EG.

STORE )

o G COPY_
.J§§i:> from OP2 to OF7
1 El panel de despliegue cuando
1 ) ha oprimido la tecla STORE
— EG COPY -
- from OPZ to OPE
6 ‘\-\\‘i \6 . .

>, Y Oprima la tecla del nimero del

[\ \ operador que desea copiar

N
Ll

¢ ALGORITMO

ALGORITHM
7 Este valor cambiard

ALG 4 111111
ALGORITHM SELECT

Esta tecla permite la seleccién de uno de los 32 algoritmos.
Oprima la tecla ENTRADA DE DATOQS para incre-
mentar {avanzar) el niimero del algoritmo seleccionado, v la
tecla [E para disminuir el nimerc del algoritmo. El
control deslizabie se puede usar para variaciones grandes.




e RETROALIMENTACION

FEEDBACK

8

8

Un operador en cada uno de los 32 algoritmos tiene su
retroalimentacién de salida a su entrada. Este es el operador
de retroalimentacién, La cantidad de retroalimentacién
aplicada puede ser ajustada en un rango de 0a 7. Al aumen-
tar el nivel de RETROALIMENTACION los armdnicos se
aumentan, resultando en {a generacion de sonidos similares
al ruido.

ALG 4 111111
FEEDBALE

-
i
&

Este valor cambiara

Fije el nivel de retroalimen-
tacién de 0" a 7.

[ 6 ]
[ 5 ]
[ 2] [4]
(1] [3]

Algoritmo 1
e LFO
LFO
WAVE SPEED DELAY PMD AMD SYNC
|9 olto o[t 7 12 o3 QIM o
El Oscilador de Baja Frecuencia (LFQ)} produce ondas de

baja frecuencia sinusoidales, de diente de sierra o rectan-
gulares, o de SAMPLE/HOLD. La onda de forma LFO se
puede usar para aplicar efectos de vibrato, trémolo o
“WOW" a las voces. La cantidad de modulacion LFO
aplicada, puede ser controlada usando la ruedecilla de
modulacion, el controlador de pedal, el controlador de
respiracion o el control después de tocar (pulsar) una vez
los parametros (WAVE) SPEED, DELAY, KEY SYNC. sean
determinados.

WAVE:

Esta selecciona la salida de la forma de onda por el LFO.
Cualquiera de las seis formas de onda que se muestran
abajo, se puede seleccionar:

ALG 4 111111
LFO WAVE=TRIANGL

Este despliegue cambiard

TRIANGL : /\ {Onda triangular)

SAW DWN : l\ {Ndmero 1, onda diente de sierra)
SAWUP : _~"] (NGmero 2, onda dientede sierra)
SQUARE I_L_l Onda rectangular

SINE /\_s Onda sinusoidal

S/HOLD Muestreo y retenido

ALG 4 111111
LFO SPEED

e

ALG 4 111111
=32 | |LFO DELAY 5)

A3

T— Este despliegue cambiara —T

SPEED:

La vetocidad (frecuencia) del LLFO se puede fijar de 0 a 99.
0 es la velocidad méas baja de LFQO, mientras que 99 es la
maés rapida.

DELAY:

Este crea un retardo entre el cierre inicial de la tecla y la
aplicacién de la modulacion LFO. La fijacion de 0 resulta
en ningan retardo—la modulaciéon LLFO comienza en el
instante en que se oprime una tecla—y la fijacién de 99 crea
el retardo mas largo.

PMD (Profundidad de la modulacion del tono):

Varia, en un rango de 0 a 99, la profundidad de la modula-
cion LFO aplicada al tono. La fijacién de 0 no produce
ninguna modulacion del tono, v la fijacion de 99 produce la
modulacién maxima.

La funcién PMD esta separada del efecto de los controla-
dores y puede ser usada para aplicar efectos vibrato que son
completamente independientes de las fijaciones del con-
trolador.

AMD (Profundidad de la modulacion de amplitud):

Varia, en un rango de 0 a 99, la profundidad de la modula-
cion LFO aplicada a la amplitud. La fijacién de G no pro-
duce ningune modulacidn de amplitud, y ta fijacién de 99
produce la modulaciébn maxima.

La funcién AMD estd separada del efecto de los controla-
dores y puede usarse para aplicar los efectos de trémolo que
son totalmente independientes de las fijaciones del contro-
lador.

SYNC (Sincronizar):

Oprimiendo la tecla SYNC se enciende y apaga la funcion
SYNC. Cuando SYNC est§ en ENCENDIDO, la modulacion
LFO comienza en el mismo punto de {a forma de onda LFQO
cuando se oprime una tecla. Cuando SYNC esta en
APAGADO, la modulacion LFQ comienza en un punto al
azar en la forma de onda LFOQ, ya que LFO esta funcio-
nando libremente en esta modalidad.

ALG 4 111111
LFO KEY SYNC=OFF
\

Este despliegue cambiara

Cuando se desconecta la
tecla de suncroniza- tecla de sincronizacién

cidbn KEY SYNC ON KEY SYNC OFF

|
|

W TRIANGL W
| |
]

SAW DWN NW\I\
[}
i

SQUARE |||,|||||||

'

Cuando se conecta la

;




® MOD. SENSITIVITY {(SENSIBILIDAD DE MODULA-

CION)
MOD_SENSITIVITY
PITCH AMPLITUDE

15 E[[16 F

Ajusta la sensibilidad (profundidad) del tono y la modula-
cion de la amplitud. Este parametro debe ser mayor que 0
antes de que se pueda aplicar cualquier modulacion de
amplitud o tono.

Cerciorese de verificar este parametro antes de usar la
ruedecilla de modulacion u otros controladares.

® OSCILADOR

OSCILLATOR

MODE/ FREQUENCY FREQUENCY

SYNC COARSE FINE DETUNE
17 G|[18 HI|19 11120 J

Estas teclas fijan los datos del tono para cada operador.

ALG 4 111111 ALG 4 111111 0P
F MoD SEHS. = 1| |R MOD SEHS. =

b

L Este despliegue cambiard —7

PITCH:

La sensibilidad de la modulacién de la amplitud es variable
7. Este valor fija la sensibilidad de modulacién en todos los
operadores. Aplicar la modulacién del tono da como resul-
tado los efectos tipo vibrato.

AMPLITUDE:

La sensibilidad de la modulacion de la amplitud es varaible
de 0 a 3. La sensibilidad de la modulacién de la amplitud se
fija independientemente para cada operador. Si se aplica la
modulacién de la amplitud a un modulador se crea los
efectos de “WOW"’, mientras que si se aplica a un portador
crea los efectos de trémolo.

Los operadores se seleccionan usando la tecla —|
[OPERATOR SELECT]|. Al oprimir sucesivamente la
tecla [OPERATOR | SELECT | se seleccionan los
operadores en el orden del 1 al 6. El nimero del
operador seleccionado se despliega en la esquina
superior derecha del panel de despliegue. Los opera-
dores que estan en APAGADOQ seran “saltados” y se

desplegaré el nimero del siguiente operador activo.,

OPERATOR
SELECT

El operador desactivado
no puede ser seleccionado

Oprima para seleccionar
el operador

ALG 4 110111 OF2d
A MOD SENS. = @

ALG 4 111111 OF2| |ALG 4 111111 OFZ
FREGUENCY(RATIO: | |FIXED FRER. {Hz:
MODE/SYNC:

Al oprimir esta tecla se conmuta alternativamente a
MODALIDAD vy a SINCRONIZACION.

MODALIDAD:

Al oprimir la tecla [~1) ENTRADA DE DATOS se fijan
los operadores en la modalidad de FREQUENCY (RATIO),
en la que el tono del operador estd graduado como normal
en el teclado. Oprimiendo la tecla se fija la modalidad
FIXED FREQUENCY (HZ) en la que se produce una fre-
cuencia fija, sin importar qué tecla se oprima. La frecuencia

se fija usando las funciones de [FREQUENCY COARSE v

{FREQUENCY FINE], en ambas modalidades.

SYNC (sincronizar):

Cuando estd en ENCENDIDO Ia funcién SYNC, todos los
oscitadores comienzan la operacién desde el mismo angule
de fase (0 grados}. Con SYNC en APAGADQ el angulo de
fase en el cual un operador comienza la oscilacion, se
efectda uniformemente desde la nota precedente. En la
modalidad polifénica, por ejemplo, la salida maxima
simuitanea es de 16 notas. Si se oprime la tecla 17a la
primera nota hace una transicién uniforme a la nota 17a.

16 notas a la vez |

. | .
Primera nota ——————| | a primera nota se desvanece
|
Segunda nota

I
t
[
|
: |
Décima-sexta nota +
!
Décima-séptima nota :_
|

Cuando 8sta en encendido,
la oscilacidn siempre comen- TECLA OPRIMIDA

zaré de la fase O 5 §

|
=~
I ¢

r

!

| Cuando est4 en apagado,
| ocurre la transicioén uni-
| forme a la siguiente
: nota

-+— Nota anterior —mi«+—Siguiente nota —s
I

<14>




FREQUENCY COARSE/FREQUENCY FINE:

Si MODALIDAD se fijaen FREQUENCY {RATIO) los ope-
radores estédn fijados a una frecuencia estandar de 1,00 (8
pies) cuando se oprime la tecla TONO APROXIMADO.
Entonces, la frecuencia se puede variar desde media vez
{0,5) hasta 32 veces. El ajuste FINO es posible en un rango
de 1 a 1,99 veces. Si se aumenta la frecuencia 2 veces, por
ejemplo, el tono aumentaré una octava.

Si MODALIDAD esta fijada en FIXED FREQ. (HZ)}, el
ajuste APROXIMADOQ es posible en cuatro pasos—1, 10,
100 vy 1000. El ajuste FINO es posible de 1 a 9,772 veces.

Despliegue de Frequency (ratio)
Seleccionar el operador

ALG ¢4 111111 OF2
F CORRSEs, 2.4

Ajuste usando el control aproximado
Ajuste usando el control fino

Despliegue Fixed (Hz) Ajuste usando el control fino

Seleccionar el operador

ALG 4 111111 0OP2

F FINE =977.2Hz
/

Ajustar la frecuencia

usando los controles apro-
ximado y fino

DETUNE (DESENTONO):

Las frecuencias del operador tal como se determinan con los
controies de FRECUENCIA APROXIMADA y FRECUEN-
CIA fina pueden ser desentonados en un rango de —7 a +7.

Seleccionar el operador

54 111111 OFZ
£ DETUME =+

AL
U=

Este valor cambiara

+7

Desentono del
tono positivo

0 =—Frecuencia fijada con
los controles de frecue-
cia aproximada y fina

Desentono del
tono negativo

® EG (GENERADOR DEL ENVOLVENTE)
EG
RATE LEVEL
21 K
LEVEL 1 22 -
RATE 1 LEVEL 2
LEVEL 3 RATE 4

|
I
|
)
I

(LEVEL 4} LEVEL 4

KEY ON KEY OFFr

El generador del envoivente determina como variara con el
tiempo la amplitud (volumen) o el timbre {tono) de una
nota. La modulacion del envolvente de un modulador crea
variaciones de timbre basados en el tiempo, mientras que la
modulacién del envolvente de un portador produce varia-
ciones en la amplitud.

Los pardmetros que determinan la “configuracion’ del
envolvente son de la VELOCIDAD 1ala VELOCIDAD 4y
del NIVEL 1 al NIVEL 4. Los parametros de VELOCIDAD
determinan cuanto tiempo le lleva al envolvente alcanzar un
NIVEL desde otro. El envolvente aplicado a cada operador
se puede fijar individualmente, permitiendo un rango
esencialmente infinito de combinaciones de envolventes.

TONO l
EG
Modulador OP1 f|e——0ot
El tono cambiara
MOD. Tono
EG
Portador oP2 |+—
Salida J El volumen cambiara

RLG 4 111111
EG RATE 1

OFZ ) |ALG 4 111111 OF2
=3 | |EG LEUVEL 1 =33
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T— Este valor cambiara ——T

RATE (VELOCIDAD}:

Al oprimir sucesivamente la tecla se seleccionan
los parametros de VELOCIDAD del 1 al 4. Cada parametro
de VELQOCIDAD se puede fijar de 0 a 99. La fijacion en 0,
produce la VELOCIDAD més larga {mas lenta), y la fijacién
en 99 produce la VELOCIDAD més répida.

LEVEL (NIVEL):

Al oprimir sucesivamente la tecla se seleccionan
los pardmetros de NIVEL del 1 al 4. Cada pardmetro de
NIVEL se puede fijar de 0 a 99. En 0, no hay salida,
mientras que en 99, es e! nivel maximo.

® Normalmente e! NIVEL 4 se fija en 0", En este caso, el
NIVEL 1 debe ser mayor que *50” para asegurar la
operacion adecuada del EG.




e KEYBOARD LEVEL SCALING
(GRADUACION DEL NIVEL DEL TECLADO)

KEYBOARD LEVEL SCALING

BREAK
POINT CURVE DEPTH

23 Mmi(24 N||25 0

Permite subir o bajar los niveles EG de las teclas a la
izquierda y derecha de cualquier tecla especificada como el
“Punto de Ruptura’. Esto es basicamente una version al-
tamente avanzada de la funcién de seguimiento del teclado
que se encuentra en algunos sintetizadores convencionales,
que permiten un control de la graduacion mucho mas fino.

1 OF2 JALG 4 111111 OF2
=H -1| [F_KEY SCALE=+ExF

PROFUNDIDAD

L Este valor cambiata —

BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA}:

La tecla [BREAK POINT], la tecla de referencia para la
funcion de graduacion, puede ser especificado en cualquier
parte entre A-1 y C8.

CURVE (CURVA):

Permite la variacion de la curva de graduacién a la izquierda
y derecha de la tecla PUNTO DE RUPTURA. Al oprimir la
tecla[CURVE] se alternan los despliegues R KEY SCALING
y L KEY SCALING. Estin disponibles cuatrc curvas
diferentes, como lo muestra la figura.

DEPTH (PROFUNDIDAD):

Varia la profundidad de cada curva en un rango de 0 a 99.
Le fijacion en 0, da como resultado una curva plana (sin
variacion), y la fijacion de 99 produce la profundidad
maxima de la graduacién.

PUNTO DE RUPTURA +LIN

29

DEPTH 0O
Curva Curva
izquierda | derecha f
s | el
99

LIN: variacidn tineal
EXP: variacién exponencial

® KEYBOARD RATE SCALING (GRADUACION DE LA
VELOCIDAD DEL TECLADO)
KEYBOARD
RATE
SCALING

26 P

El EG para cada operador se puede fijar durante un decai-
miento de bajo largo y un decaimiento de agudo corto,
como en un piano aclstico. La VELOCIDAD se puede fijar
deOa7.

e OPERADOR .

OPERATOR
OuUTPUT KEYVELOCITY
LEVEL SENSITIVITY

27 c||28 A

Permite la fijacion del nivel de salida y el efecto de res-
puesta al impulso de cada operador.

ALG 4 111111 OF2
OUTPUT LEMEL =2=%53—— Estevalor cambiara

OUTPUT LEVEL (NIVEL DE SALIDA):

Controla todo el nivel EG, como los controles de PRO-
FUNDIDAD EG en los sintetizadores convencionales. El
NIVEL DE SALIDA se puede fijar entre 0y 99.

Por ejemplo, si un operador especifico se encuentra que es
innecesario una vez que la voz ha sido creada, su nivel de
salida se puede fijar en 0.

® Ya que la funcion del OPERADOR ENCENDIDO/
APAGADQO, opera solamente en la modalidad de
EDICION y los datos del OPERADQR ENCENDIDO/
APAGADO no estan almacenados en la memoria, el
NIVEL DE SALIDAde todos los operadores innecesarios
debe ser fijado en 0.
También se fija en “0” la profundidad de la GRADUA-
CION DEL NIVEL DEL TECLADO. Al fijar un valor
grande de PROFUNDIDAD vy la curva, ya sea, +LIN o
+EXP, el resultado serd una salida del operador aun
cuando el nivel de safida del operador esté fijado en ‘0",
Para mantener el mismo nivel de salida total, sin impor-
tar cudl algoritmo sea el seleccionado, el NIVEL DE
SALIDA de cada operador de portador inicialmente se
fija a 1/2 o a 1/6, dependiendo de la configuracion del
algoritmo. Por ejemplo, el NIVEL DE SALIDA de los
operadores 1 al 3 del algoritmo 1 estan fijados en 1/2,
mientras que los operadores del 1 al 6 del algoritmo 32
estan fijados en 1/6.

KEY VELOCITY SENSITIVITY (SENSIBILIDAD DE LA
VELOCIDAD DE LA TECLA):

Permite el ajuste de la respuesta a la pulsacion de la tecla.
De esta forma, la velocidad con la que se toquen las teclas
afecta al sonido. Ya que la respuesta a la pulsacién se puede
aplicar a los portadores o a los moduladores, se pueden
producir las variaciones en el timbre asf como en el nijvel,
La sensibilidad puede fijarse desde 0 al 7. No se producira
ninguna respuesta al impulsor con la fijacidn en 0, mientras
que la fijaciéon en 7 produce la respuesta maxima.




& PITCH EG (EG DEL TONO}
PITCH EG

RATE LEVEL

29 s||30 T

EG TONO permite la variacion del tono en *4 octavas, en
cualquiera de los lados del tono estdndar (50). Los parame-
tros de VELOCIDAD y NIVEL del EG DEL TONO pueden
ser ajustados como en los demés generadores del envolvente
del DX7.

+40ct L1
e L3
Rl A2 R3 R4
50
(L4) L4
0
—4oct L2
ALG 4 111111 ALG 4 111111
F EG RATE 1 =24||F EG LEVEL 1 =50

|

Este valor cambiard !

RATE (VELOCIDAD):

Al oprimir sucesivamente la tecla se seleccionan
los parametros de VELOCIDAD del 1 al 4. Cada parametro
de VELOCIDAD puede ser fijado desde Q a 99, La fijacion
de 0 produce la VELOCIDAD mas larga (mas lenta), v la
fijacion de 99 produce la VELOCIDAD més rapida.

LEVEL (NIVEL):

Al oprimir sucesivamente la tecla se seleccionan
los parametros de NIVEL del 1 al 4, Cada parametro de
NIVEL puede fijarse en 0 a 99.

Con la fijacion de 50 como estandar, la fijacion de 99
permite una variaciéon de tono de +4 octavas, mientras que
la fijacion en 0 permite la variacién del tono de —4 octavas.
Fije el NIVEL 1 al NIVEL 4, a 50 para anular la funcion de
EG DEL TONO.

<7

e KEY TRANSPOSE (TRANSPOSICION)

KEY
TRANSPOSE
3 U

Efectie la transposicién del tono en un rango de 2 octavas
de pasos de semitono con el C3 como estandar. Oprima
[KEY TRANSPOSE|, y después ia tecla del teclado co-
rrespondiente a la cantidad deseada de transposicion de
acuerdo con la ilustracion de la pagina 18. Para la transpo-
sicidbn hasta de una octava, por ejemplo, oprima la tecla
|[KEY TRANSPOSE ] y después oprima C4 en el teclado.
taclado.

® VOICE NAME (NOMBRE DE LA V02)

VOICE
NAME

32 v

Puede especificarse el nombre para las voces originales
usando hasta 10 caracteres. Los caracteres son selecciona-
dos de aquéllos que estan impresos en tipo pequeiio a la
derecha de las teclas MODE SELECT Y VOICE/PARAME-
TER SELECT. Los caracteres disponiblies son del 0 al 9, de
la AalaZ, unguion (—), un punto y un espacio. Cuando se
oprime la tecla , aparece el cursor sobre el
primer caracter del nombre de la voz en ese momento
presente. Entre el nuevo nombre al oprimir los botones con
los caracteres apropiados impresos a la derecha del botén,

mientras retiene el boton de [CHARACTER|.

EDIT/
COMPARE K
ientras oprime la tecla ey,
Mientras op CHARACTER
NO YES
Oprima la tecla |-1 -| O |4 »| key
OFF ON

AL 4 111111
HAME= RECOEFSHIJ

-—p~

Puede moverse el cursor
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ALMACENAR/SALVAGUARDAR/CARGAR

ALMACENAR/SALVAGUARDAR/CARGAR ...
Almacenamiento de los Datos de Voces

Con el DX7, las voces que cree pueden ser almacenadas en
la memoria interna, o en el cartucho de la memoria externa.
También puede salvaguardar todas las voces internas del
cartucho. Ademas, puede cargar todas las voces en un cartu-
cho en la memoria interna.

1. PROTECCION DE MEMORIA . . . PROTECCION DE
SU TRABAJO

La funcion de PROTECCION DE LA MEMORIA interna
del DX7 prevendra cualquier borradura accidental de los
datos de vocesdel CARTUCHO o de la memoria INTERNA.
Ademas, el cartucho de voces tiene un interruptor de pro-
teccion para que los datos estén protegidos doblemente.
Primero tiene que poner en APAGADO la PROTECCION
DE MEMORIA DX7 para ALMACENAR/SALVAGUAR-
DAR/CARGAR los datos de voces. También, no se le olvide
regresar a ENCENDIDO la funcién de PROTECCION DE
MEMORIA después de la operacion de ALMACENAR/
SALVAGUARDAR/CARGAR.

MEMORY PROTECT
INTERNAL CARTRIDGE

— L\@“—w

MEMORY PROTECT
CHRETRIDGE (OH

MEMORY FROTECT
T| IMTERMEL  OH [T |

YES
-l —J Data Entry controls
) | IRT R
Y on A
\
>
rd

NO
L
N

AY
\
N
>

N

™\
AY
OFF \}‘\\”(
S

\‘_ \\.-’

2. ALMACENAMIENTO DE LAS VOCES CREADAS
RECIENTEMENTE

Los sonidos originales creados recientemente pueden ser

borrados al seleccionar otras voces pre-fijadas o desconec-

tando el suministro de fa energla electrica. Por favor,

almacene cualquier dato de voces que usted desee almace-

nar en la memoria interna o en e! cartucho de voces.

MEMORY SELECT
INTERNAL CARTRIDGE

| _” '\“\‘1 \'J Seleccione ia memoria
)\ YN W aque desee ALMACENAR
\ )
-

-

STORE

w Miel_'ltras
oprime

b

1| ~ (32 v

Oprima la tecla de! ndmero pre-
fijado que va a almacenar

<18

e EL INTERRUPTOR DE PROTECCION DEL
CARTUCHO DE VOCES

Este interruptor se usa para proteger los datos de
voces contenidos en el cartucho, aun cuando esté
apagada la funcién de PROTECCION DEL CARTU-
CHO del DX7. El Ginico momento en que este inter-
ruptor de la proteccion debe estar apagado es cuando
usted desea almacenar o salvaguardar las voces en el
cartucho. En todos los demas casos, el interruptor de
PROTECCION debe estar encendido.

Proteccién de la memoria

Cartucho RAM

NOTA: Si salvaguarda el contenido de la memoria
interna del DX7 o los sonidos creados recien-
temente en un cartucho que vya esté lleno, el
contenido del cartucho anterior de ese nimero
prefijado en particular serd borrade de la memoria
y serdn reemplazados con los datos de las voces
nuevas. Cerciérese de salvaguardar los datos de las
voces nuevas en los numeros prefijados que estén
vacios 0 que ya no necesite.

3. SALVAGUARDADO DE LOS DATOS DE LAS
VOCES DE LA MEMORIA INTERNA

Usted puede salvaguardar todo el contenido de datos
de la memoria interna en un cartucho en blanco separado
disponible. Esto ampliard la memoria interna para !as voces
originales y permitird que usted aumente el nimero de
voces disponibles. Si decide que no desea todos los datos de
voces contenidas en el cartucho, el contenido de la memoria
interna puede ser transferido al cartucho. Asi tendra todo
un cartucho de voces nuevas. Para efectuar este procedi-
miento, apague el interruptor de proteccién del cartucho.

MEMORY PROTECT
INTERNAL CARTRIDGE

X Y| Oprima la tecla

MEMORY PROTECT e
CARTRIDGE OFF <—

FUNCTION
<

OFF
— . | Fije la modalidad de 15 E
\ [ Funcién y oprima key
SAVE

SAUE MEMORY
ALL OF MEMORY 7




Esta le pregunta si desea SALVAGUARDAR todos los
datos (si en este momento esté en ENCENDIDO la
PROTECCION DE MEMORIA, el despliegue de
"MEMORY PROTECTED"” aparecerd y no funcionard
SALVAGUARDAR).
YES
+1

Oprima la tecla YES y
ON

SRVE MEMORY
ARE YOU SURE ?

aparece este despliegue

l.a microcomputadora interna le pregunta ‘“SAVE
MEMORY, ARE YOU SURE?" para prevenir el borrado
accidental de {os datos de voces importantes en el cartucho
RAM. Verifique que el cartucho RAM insertado en el
instrumento no contenga datos importantes de voces,
después oprima una vez mas . Aparece el despliegue
“UNDER WRITING"” y comienza la cperacion de salvaguar-
dar {si en este momento el interruptor de PROTECCION
del cartucho RAM estd en ENCENDIDO, el mensaje
“WRITE ERROR" se desplegard y se terminard la opera-
cion de salvaguardar),

Cuando se termine la operacion de SALVAGUARDAR,
aparecerd el mensaje “COMPLETED”, Ahora, debe poner
en ENCENDIDO laPROTECCION DE MEMGCRIA.,

YES

SAVE MEMORY
UNDER WRITIHNG

Aparece este desplieg
cuando se termina de
SALVAGUARDAR

Oprima la tecla YES y

SAVE MEMORY

aparece este despiieque

indicand ue se estd y
ctectuando | saLva. | COMPLETED
GUARDAR
NOTA: Si se despliega un mensaje de “FORMAT
CONFLICT”, ”“ID CONFLICT”, o “READ

PROTECT", durante la operacién de ALMACE-
NAR o SALVAGUARDAR usando el cartucho
RAM, significa que se debe formatizar el cartucho.
Los detalles se dan en la pagina 7, seccibn de
Formato del Cartucho.

ue

2;

Apague el interruptor de proteccion de la memoria interna.

MEMORY PROTECT
INTERNAL CARTRIDGE

MEMORY PROTECT
INTERMAL  OFF «—

Y

Oprima la tecla

FUNCTION

Fije la modali-
dad de Funcién
¥y oprima

LORD MEMORY
ALL OF MEMORY ?

Preguntando si desea CARGAR todos los datos {si en este
momento estd en ENCENDIDO la PROTECCION DE
MEMORIA, aparecerd el despliegue “MEMORY PRO-
TECTED” y no funcionara CARGAR.

YES

-

Oprima la tecla YES y

LOAD MEMORY
ARE YOU SURE 7

este despliegue aparece

La microcomputadora pregunta “LOAD MEMORY, ARE
YOU SURE?” para prevenir el borrado accidental de datos
importantes de voces en la memoria interna de! instrumento.
Si esta de acuerdo en CARGAR, oprima por segunda vez ia
tecla , y espere el despliegue ““COMPLETED".
Entonces ponga en ENCENDIDO Pa PROTECCION DE
MEMORIA.

YES
Oprirma la tecla YES y

LORD MEMORY
COMPLETED

este despliegue aparece,
indicando que ha termi-
nado de CARGAR

ON

® Guarde los registros de voces para referencia futura.
Al final de este manual encontrard una lista de datos
de voces. Use esta lista para registrar los valores de
cada parametro usado. Haga copias de esta lista y
Gselas para registrar los pardmetros de cualquier voz
nueva que usted cree. Esto le serd atil para restaurar
las voces que han sido borradas, v le servird como una
guia excelente para la creacién de nuevas voces,




MIDI

MIDI (INTERFASE DIGITAL DEL INSTRU-
MENTO MUSICAL)

La terminal MIDI es para el control externo de los instru-
mentos musicales electronicos. Cualquier instrumento
equipado con un terminal MIDI puede ser conectado
usando el cable MIDI para la transmision de datos a o del
instrumento.

Puede usar MIDI para la transmisicn y control de los
siguientes tipos de datos:

¢ CONTROL DEL TIEMPO REAL

Esto se usa para controlar més de un instrumentoc musical

electrénico a la vez usando un secuenciador para formar el

conjunto musicai., También se puede usar para controlar un

segundo instrumento musical electronico a través del

teclado del instrumento principal:

1. ENCENDIDO/APAGADQO DE TECLA, ETC.

2. Inflexiédn del tono, ruedecilla de modulacion, interruptor
de sostenido, etc.

3. Numero de voz

® Conexién del cable MIDI

® INFORMACION DEL SISTEMA

Ciertos tipos de datos pueden ser transferidos entre ciertos

grupos de instrumentos del mismo fabricante,

Los siguientes tipos de datos pueden ser intercambiados

usando el YAMAHA DX7 y/o DX9.

1. Datos para una voz o para todas |as voces

2. Los datos para un parametro individual dentro de cierta
voz

3. Los datos de un pardmetro individual dentro de FUN-
CIONES

IN ouT IN OUT THRU
COMPUTER/ SYNTH A
SEQUENCER CH 1
Figura 1

IN THRU IN

AUTO RHYTHM
CH2 CH3

Como puede verse en la figura 1, la salida de datos del
secuenciador es transmitida por un cable MIDI y la entrada
at sintetizador A, donde es enviada al siguiente instrumento
para que sea controlado con el terminal de PASO (THRU).
En este caso, el secuenciador estd dando salida a los datos
del multi-canal. Por lo tanto, el nimero del canal deseado
en e! lado receptor deben seleccionarse como corresponde.
Tanto el niamero del lade transmisor como el del canal
receptor debera especificarse con el sisterna que muestra la
figura 2.

e SELECCION DEL CANAL RECEPTOR
Mientras la unidad esté en la modalidad de FUNCION,
oprimiendo producira el despliegue mostrado en la
figura. La seleccion del numero del canal receptor MIDI
puede efectuarse usando los contreles de ENTRADA DE
DATOS. Seleccione la informacién del sistema SI/NO tanto
para el receptor como para el transmisor. Oprima otra vez
para desplegar “SYS INFO UNAVAIL". Oprima
para cambiarlo a “AVAIL", y el instrumento
entrarad la modalidad de recepcidén/transmisidén de la infor-
macion del sistema.

¢ ]

IN  ouT IN ouT
SYNTH A SYNTH B
Figura 2.
FUNCT!ON,- FUNCTIOW COMTROL
PRE MIDI CH= 1
Cprimir DATA ENTRY ]

Puede programarse el
nimero de canal
usando los controles de
Entrada de Datos.

ol

AR

Oprima
NO YES
-1 -t {1 -
OFF ON

21>




UTILIZACION DE LA MIDI
® Control en tiempo real
1. Funcionamiento automitico controlado por secuencia-

dor

Se puede utilizar el sistema que aparece en la figura 1
para utilizar el DX7 como sintetizador A, y el DX9
como sintetizador B. Denominaremos el canal de recep-
cion DX7 como 1 vy el canal de recepcion DX9 como 2.
Esto hard que pueda funcionar automaticamente
mediante control por secuenciador.

. Funcionamiento por control a distancia

Se puede conectar un teclado remoto KX1 en un DX7,
tal como aparece en la figura, para controlar el DX7 a
distancia desde el teclado KX1. Ademds, cuando se
conecta un DX7 y un DX9, el DX9 se puede controlar
desde el teclador del DX7. Se debe denominar el canal
de transmisiéon del DX7 como 1.

ouT IN

KX1 DX7
(DX7) (DX9)

Informacion del sistema de transmision

. Transmision de informacion de voz simple

Cuando la siguiente indicacién aparece en la pantalla,
oprima la tecla INTERNAL o la CARTRIDGE. A
continuacién, oprima la tecla de nimero de voz para la
voz que se desea transmitir. La informaciéon de voz
correspondiente se transmitira de la salida {OUT) de ia
MIDI.

FUNCTION COWTROL
SYS INFO AUATL

MEMORY SELECT
INTERNAL CARTRIDGE

ety

en este estado

.AY \]

1 N~ |32 v

Oprima la tecla del nimero de
voz de |la voz que se desea
transmitir.

22>

2,

Transmision de informacién de voz de las 32 voces
Oprima latecla s s| cuando la siguiente indicacion
aparece en la pantalla. La pantalla cambiari a la que
aparece en la figura a continuacién. Oprima la tecla

E:l para que la informacién de voz de las 32 voces
se transmitan de la salida (OUT) de la MIDI.

FUNCTIOH COWTROL
SYS IHFO AURIL

la pantalla cambiars de la
siguiente forma

tecta  [FLIMCTION COMTROL
MIGI TRANSMIT ?

en este estado

Al oprimir la

8

AI oprimir la
1 - tecla, ia informacién de voz de
las 32 voces saldré del canal 1.

ON

. Transmisién de voz o parimetros de FUNCTION

Cuando aparezca la indicaciéon “SYS INFO AVAIL” en
la pantalla, oprima la tecla EDIT o la tecla FUNCION.
Al oprimir |a tecia que corresponde al pardmetro que se
desea transmitir, la informacion de dicho pardmetro se
transmitird de fa salida {OUT) de la MIDI,

NOTA: En la explicacién anterior, el nimero del canal de

transmisidén del DX7 es 1.

® Informacion del sistema de recepcién

Seleccionar el mismo nimero para los canales de recepcion
y de transmision. Cuando aparezca la indicacién “’SYS
INFO AVAIL” en la pantalla, el instrumento estard en
condiciones de recibir la informacion del sistema,

1.

Recepcion de informacion de voz simple

En primer lugar se debe desconectar (OFF) la proteccion
de memoria interna (INTERNAL MEMORY PROTECT).
Cuando se recibe una informacién de voz simple, aparece
una indicacion “INTERNAL VOICE” en el panel y
destellaré la primera letra del nombre de |a voz.

. Recepcion de informacion de voz de las 32 voces

Al desconectar (OFF) la proteccién (PROTECT) de Ia
memoria interna (INTERNAL) la informacién de voz de
las 32 voces se memorizaran en la memoria interna,

. Recepcion de voz o parametros de FUNCION

Cuando se reciba esta informacién, la unidad cambiara la
informacién de dicho pardmetro especifico.



CREACION DE LA VOZ

OPERACION DE EDICION

Usando la modalidad de EDICION del DX7, usted puede
modificar las voces pre-programadas © aun crear sus propias
voces originales.

1. MODIFICACION DE UNA VOZ PRE-PROGRAMADA

1) Primero, seleccione la voz pre-programada que desea
modificar, Seleccione la memoria interna o |a de cartu-
cho, y después el nimero prefijado del 1 al 32.

2) Entre la modalidad de EDICION, al oprimir la tecla

3) Seleccione los parametros que desee modificar y cambie
sus valores,
Un pequeiio punto aparecera después del nimero de |a
voz en el despliegue, cuando hay una modificacion de los
datos.

Numero de la voz

’l ALG 4 111111

L= QUTFUT LEVEL

El punto aparecerd cuando se ha modificado cualquier dato.

A

[ ]

e

e

Cuando desee escuchar como suena la voz original, oprima
otra vez la tecla de [EDIT/COMPARE] . Ei nimero de voz
centellearad y el sonido de la voz original sera reproducido
(durante este procedimiento, usted no puede modificar los
datos). Al oprimir ia tecla de [EDIT/COMPARE], causar4
que el DX7 se revierta a la voz original. Cuando desee
continuar con la creacion de la voz, oprima otra vez la tecla
]EDIT/COMPARE}. De esta manera, puede comparar su
sonido con aquél de la voz original para ver como se esta
formando su voz.

EDIT/
COMPARE
NG| Srome e
vez la técla.
O ALG 4 111111 OP2
r Lot QUTFUT LEUVEL =99

the voice number will flash

EDIT/ Desea continuar editando
COMPARE

CHONACTER

Oprirma otra vez la tecla

I~ ALG 4 111111 OP2
QUTFUT LEVEL =&3

4) Almacenar la voz editada en la memoria interna. Vea la
seccion ALMACENAR/SALVAGUARDAR/CARGAR
en la pagina 44 vy realice los procedimientos para

almacenar usandola como referencia.

2. Creacion de una voz original.

Para crear una voz compietamente nueva, puede usar una de
las voces pre-programadas como |a ““materia prima’’ para la
modificacion. Sin embargo, los parametros LFO y de
retroalimentacién puede complicar el procedimiento y
hacer las cosas muy dificiles. Por lo tanto, es aconsejable
usar los parametros de voz “bésicos’” cuando comience la
creacion de voces desde ia memoria de apuntes,

Para ejemplificar este procedimiento, crearemos el sonido
de un CLARINETE:

1) Oprima la tecla para fijar el DX en la
modalidad de FUNCION.
Oprima la tecia . Después oprima la tecla
[YES]. El despliegue entonces mostrara “ARE YQU
SURE". Si oprime otra vez la tecla YES hara que los
datos de la voz sean fijados en las fijaciones bésicas, y el
DX7 dara salida a la modalidad de FUNCION y entrara
en la modalidad de EDICION. Ahora esta listo para crear
sonidos nuevos.

2} Seleccidn del algoritmo
Seleccione un algoritmo de entre los 32 disponibles. Por
ejemplo, seleccionemos el Algoritmo 3. Oprima la tecla

ALGORITHM|. Fije la seccibn de ENTRADA DE
DATOS en 3.

Fije los valores respectivos en la
seccion de ENTRADA DE DATOS.

|

ALG 3 f111111
ALGORITHM SELECT

Algoritmo 3

Usaremos solamente los OPERA-
DORES 1 y 2. Los demas opera-
dores no serdn usados en este
ejempio.

3) Desactive los operadores que no sean necesarios de inme-
diato.
Primero deben definirse los parametros del portador. Los
portadores para el algoritmo 3 son el OPERADOR 1v 4.
Como solamente estaremos usando el OPERADOR 1y 2
para este ejemplo, el OPERADOR 1 actuard como el
Unico portador. Primero fije el nivel de salida del
OPERADOR 1 en cualquier valor. Oprima la tecla
[OPERATOR OUTPUT LEVEL]. Fije el operador 1 en
99. Fije el OPERADOR 2 en 70. Los operadores del 3 al
6 que no se usan, deben estar fijados en 0, Al oprimir la
tecla de [OPERATOR SELECT |selecciona los opera-
dores, Desactive todos los operadores que no son nece-
sarios inmediatamente.
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Oprima las teclas 2 a la 6 de [OPERADOR

ENCENDIDO/APAGADOQ] . Ahora, estan desactivados
los operadores del 2 al 6.

4) Determinacion de la FRECUENCIA DEL PORTADOR.
Cuando intente crear el sonido de un clarinete, la rela-
cion de frecuencia del PORTADOR versus MODULA-
DOR debe estar fijada a 1:2. Oprima |FREQUENCY
FINE] [FREQUENCY COARSE] v fije el tono a 1,00.

5} Determinacién de la cantidad de DESENTONO
En nuestro intento para crear-el sonido de un clarinete,
solamente el QPERADOR 1 estard funcionando como
portador y, por lo tanto, el DESENTONO debe estar

fijado en 0, Oprima la tecla [DETUNE] . Fije el valor de

"“OSC DETUNE"” en 0.

6) Fijacion del GENERADOR DEL ENVOLVENTE
Primero, fijaremos el GENERADOR DEL ENVOL-
VENTE 'del portador. Por ejempio, fijaremos los parame-
tros en los siguientes valores:

Al oprimir cada tecla en sucesidn se causara que los
valores avancen de 1 a 4.

LEVEL 1
(99) RATE 2
RATE3 LEVEL3
RATE 1 (50 (95)
{51} LEVEL 2
(95)

LEVEL 4

[{s)}
RATE LEVEL ALG 4 111111 GP1
21 qzz % EG RATE 1 =51
ALG ¢4 111111 OP1
EG LEVEL | =99

Oprimiendo cada
tecla en sucesién

Con el DX7 fijado en esta modalidad, toque en el
teclado y escuche el sonido producido. El sonido
producido serad una onda sinusoidal pura solamente del
portador. Ahora fije el envolvente del portador para un
sonido apropiado. Despuéds, fijaremos los datos del
modulador,

7) Uso del modulador
En este intento, crearemos el sonido de un clarinete, el
OPERADOR 2 estara funcionando como el Gnico

modulador. Oprima la tecla [OPERADOR 2 , ahora esta

activado el OPERADOR 2.

8) Fijacion de la FRECUENCIA DEL. MODULADOR

9

Mientras oprime la

Fije la FRECUENCIA DE MODULACION en 2,00,
usando las_teclas [FREQUENCY COARSE] y [FRE-
QUENCY FINE]. Fije el DESENTONQ para el OPERA.-
DOR 2 en 0. Fije el “OSC DETUNE" en 0, usando la

tecla |DETUNE].

Fijacion del GENERADOR DEL ENVOLVENTE DEL
MODULADOR

Para crear el sonido de un clarinete, los parametros del
generador del envolvente del modulador deben ser
idénticos a los parametros del generador del envolvente
del portador.

Este proceso puede efectuarse en unos cuantos segundos
al usar la funcion de COPIAR. Usando la funcién de
COPIAR copie los datos del generador del envolvente del
OPERADOR 1 en el OPERADOR 2. Fije el despliegue
en “OP 1" al oprimir |a tecla [OPERATOR SELECT).
Mientras oprime la tecla , oprima esta tecla. E|
despliegue mostrara el namero del operador que fue
seleccionado con la tecla [OPERATOR SELECT]. Esto
signitica que los pardmetros del generador dei envolvente,
la graduacion del nivel del teclado y los parametros de
graduacién de la velocidad del teclado del OPERADOR
1 estédn siendo copiados en el OPERADOR 2.

2.

STORE

EG COPY )
from QF1 to OF?

l

El despliegue mostrara ef nGmero
de OP que fue seleccionado con la
tecla OPERATOR SELECT.

EG COPY
from OF1 to OP2

Esto significe que los datos EG
del OP1 estan siendo copiados en
OP2.

Oprime

2| tecla

i

10} Ajuste del tono

{245

En este punto, escuche el senido. El sonide producido
probablemente sea un poco estridente. En este caso,
disminuya el NIVEL DE SALIDA del OPERADOR 2,
oprimiendo la tecla de [OPERATOR SELECT). Mientras
oprime la tecta del [OPERATOR OUTPUT LEVEL],
disminuya e! valor del nivel de salida usando el control
desiizante de ENTRADA DE DATOS. Con un nivel de
salida fijado en 61, el sonido producido se aproximara al
de un clarinete real. Fijemos el nivel de salida del OPE-
RADOR 2 en 61. Més adelante, con un control mas
cuidadoso de los generadores del envolvente del OPERA-
DOR 1 y 2, podra poner el sonido mis precisamente
para sus requerimientos.




11) Adicién de modulacidén

Afladamos un efecto de vibrato al sonido de clarinete

producido. Fije los controles de la modulacion para que

pueda usar la ruedecilla de MODULACION para afadir
un toque complementario de vibrato.

1. Fije la onda de forma LFO
Oprimiendo la tecla [LFO WAVE], se fija la forma de
onda en “TRIANGULAR",

2. Fije la velocidad del LFO.

Al oprimir la tecla de , fije la velocidad del
en 28. Esto producirad un vibrato lento modera-
damente,

3. Fije el RETARDO LFO
Oprimiendo la tecla de [DELAY], fije el RETARDO
LFO en "36".
cuantos segundos después de que toque la tecla.

4. Deben estar fijados los controles de la modulacion
para que el efecto de vibrato sea controfado sola-
mente por la ruedecilla de modulacién. Al oprimir la
tecla , fije “PROFUNDIDAD PM LFO” en
“Q". Oprimiendo la tecla , fije 1a “PROFUN-
DIDAD AM LFQ” en "0”. La fijacion de ambos
OPERADORES 1y 2, debe ser en 0"

5. Fije la SENSIBILIDAD DE MODULACION.
Oprimiendo la tecla , fije la “P MOD SENS”
en “1"”. Esto significa que el tono serda modulado
ligeramente por el LFQO.

Oprimiendo la tecla , fije la “A MOD
SENS'' en “Q". Las fijaciones de ambos Qperadores 1
y 2 deben estar en “'0"".

El efecto de vibrato comenzard unos

6. Controle el Efecto de Vibrato con la Ruedecilla de

Modulacién. Oprima las teclas de | FUNCION |,
fije el DX7 en la modalidad de FUNCION.

7. Fije el RANGO de la Ruedecilla de Modulacion,

Oprimiendo la tecla de [MODULATION WHEEL
RANGEI , fije el RANGO en "33, Esto preduce una
ligera cantidad de vibrato,

8. ENCIENDA EL TONO, APAGUE LA AMPLITUD

Oprimiendo la tecla , fija el TONO en
ENCENDIDO. Esto significa que la ruedecilla de la
modulacién controla ta modulacion LFO del tono.
Oprimiendo la tecla fija
APAGADO la AMPLITUD.

9. Fije en APAGADO la POLARIZACION EG (gGene-
rador del Envolvente)
Oprimiendo la tecla [EG_BIAS], fija en APAGADO
la POLARIZACION EG.
Ahora, al manipular la RUEDECILLA DE MODULA-
CION, usted puede controlar la cantidad de vibrato
del clarinete mientras toca.

en

12} Poniendo nombre a una voz nueva

Casi cualgquier nombre se le puede dar a una VOZ, mien-
tras sea de hasta 10 caracteres. Mientras que el sonido
producido aqui estd cerca del de un clarinete real,
llamémosle a esta VOZ: “CLARINETE-A". Oprimiendo
la tecla [EDIT/COMPARE] fija ¢l DX7 otra vez en la
modalidad EDICION. Mientras oprime la tecla[NAME]
oprima las teclas del caracter en sucesiébn, como lo
muestra | figura. El cursor se moverd cada vez que usted
escriba un nuevo caracter.

19

T

30 T -1 A

13) Salvaguardado de su voz original en la memoria.

Consulte la seccion ALMACENAR/SALVAGUARDAR/
CARGAR.
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ESPECIFICACIONES

Memoria interna RAM
Memoria axterna ROM
Memoria axterna RAM
Selectores de modalidad

Controles

PARAMETROS DE VOZ
ALGORITMO
RETROALIMENTACION

LFC ONDA

RETARDO
MODULACION DE TONO
PROFUNDIDAD

0
PROFUNDIDAD DE MODU LA-

CICN DE AMPLITUD . . ..
SYNC .............
MODULACION DE TONO
SENSIBILIDAD
SENSIBILIDAD DE MODU-
LACION DE AMPLITUD . .
MODALIDAD DE
OSCILADOR
SYNC .............
FRECUENCIA BRUTO . . .
FRECUENCIA FINO . . ..
DESENTONO
VELOCIDAD (1~4) .. ..
NIVEL {1 ~4)

61 Teclas. C; ™~ Cg (Sensible a
toque inicial y después).
Generador de sonide FM 6 opera-
dores, 32 algoritmos.

POLY: 16 Notas

MONO: 1 Nota

32

64

32

Almacenar, proteccion de
rmermoria (Cartucho interno),
Seleccién de operador, editar
Comparar, seleccién de ejecucion
Memoria {INTERNA, CARTU-
CHO), FUNCION

VOLUMEN, ENTRADA DE
DATOS (PALANCA, BOTON: SI
{ON) NO (OFF), RUEDECILLA
DE INFLEXION DE TONO
RUEDECILLA DE MODULA-
CION OPERADOR ENC.-APAG.,
COPIAR EG

1~32

. 0~7

AN AT Nos/H
0~99

0~99
ENCENDIDO/APAGADO

0~3

RELACION/FIJADO (Hz}
ENC/APAG.

0.5 ~ 31

(FREQ COARSE) x 1.0~ 1.99
—7~+7

0~99

0~99

ESCALAMIENTO DE NIVEL DE TECLADO

PUNTO DE SEPARA-

CION . ............

CURVA (1/Der.) . ......

PROFUNDIDAD (I/Der.) . .
ESCALAMIENTO DE
VELOCIDAD DE TECLADO . .
NIVEL DE SALIDA DE
OPERADOR
SENSIBILIDAD DE
VELOCIDAD DE TECLA. . ..
TONO)EG VELOCIDAD
(h~a8) . ... .. ... ...,
NIVEL (1 ~4)
TRANSPORTE . .. .. .....
NOMBRE DE VOZ

Terminal de Conexion

Terminal de Control

PARAMETROS DE FUNCION

TONO MAESTRO . . ...... +75 centésimas

POLY/MONO INFLEXION

DETONO RANGO .. ..... 0~12
PASO . .............. 0~12
PORTAMENTO MODALIDAD
POLY .. ........... RETAIN/FOLLOW
MONO . ............ FULL TIME/FINGERED
GLISSANDO . ... ..... ON/OFF
TIEMPO . . . . ... ..... 0~89
RUEDECILLA DE MODULACION
RANGO . ... ... . .... 0~99
TONO ... ... .. ... ... ON/OFF
AMPLITUD . .. ....... ON/OFF
POLARIZACION EG . . ON/OFF
CONTROLADOR DE PEDAL
RANGO . ......... .. 0~99
TONOG . ............ ON/OFF
AMPLITUD . ......... ON/OFF
POLARIZACION EG . ... ON/OFF
CONTROL DE RESPIRACION
RANGO . ........... 0~99
TONO ... .......... ON/OFF
AMPLITUD . . ... ..... ON/OFF
POLARIZACION EG .. .. ON/OFF
DESPUES DE PULSACION
RANGO ... ......... 0~99
TONO . ............ ON/OFF
AMPLITUD . ... ... .. ON/OFF
POLARIZACION EG . ON/OFF

VOLVER A LLAMAR A
EDICION INICIALIZAR VOZ
FORMATO DE CARTUCHO
VERIFICAR BATERIA
CARTUCHO-SALVAGUARDAR/
CARGAR CANAL DE MIDI . .
INFORMACION DE

SISTEMA .. ...........
TRANSMISION MIDI

1~16
DISPONIBLE/NO DISPONIBLE

SALIDA (600:
DESBALANCEADO/AUDIFO-

NOS (815002}

CONTROL DE PIiE (SUSTAIN,
PORTAMENTO)} CONTROL DE
PIE) (VOLUMEN, MODULACION)
CONTROL DE RESPIRACION MIDI

A ~Cg (ENTRADA, SALIDA) A TRAVES
T LINE/X EXP Otros. . . . . ... .......... :_r\(I:DEDESPLEI EGUE LCD CARTUCHO
0~a9 TERFAS

Dimensidnypeso .......... 101.8 {ancho), 10.2 (alto),
o~7 32.9 (prof.) cm.

14.2 Kg.

0~99 Consumo de energfa electrica . . . . 40 W

Accesorios . . . ... ......... Cartucho ROM x 2
o~7 {64 voces x 2}, Atril.
0~99
0~99
+2 OCTAVAS

HASTA 10 CARACTERES
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LISTA DE DATOS DE LA VOZ
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