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FCC INFORMATION (U.SA.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Y amaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in al
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC linefilter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Y amaha Corporation of Americaor its subsidiaries.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvéand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF

ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the
rear of the unit

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

« Explanation of Graphical Symbols

The exclamation point within an equilat-
era triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangleisintended to
aert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electric shock to
persons.



NEDERLAND

e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

e Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

e This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

e For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

e Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.
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Informacion importante

Antes de utilizar la AW4416, lea lo siguiente

[1 Advertencias

No permita que entre agua dentro de la unidad, ni que ésta se humedezca.
Esto podria resultar en descargas eléctricas.

Conecte el cable de alimentaciéon de esta unidad solamente a un tomaco-
rriente de CA del tipo indicado en este manual de instrucciones, o marcado
en la unidad. Sino lo hiciese, se podria provocar el riesgo de descargas eléc-
tricas o de un incendio.

No raye, doble, retuerza, tire, ni caliente el cable de alimentacién. Un cable
de alimentacion dafiado podria causar descargas eléctricas o un incendio.

No coloque objetos pesados, incluyendo esta unidad, sobre ningtn cable de
alimentacién. Un cable de alimentacién dafnado podria provocar el riesgo de
descargas eléctricas o de un incendio. En especial, tenga cuidado de no
colocar objetos pesados sobre un cable de alimentacion cubierto por una
alfombra.

Si nota cualquier anormalidad, como humo, olores, o ruido, o si algtin objeto
extrafio ha caido dentro de la unidad, desconecte inmediatamente su alimen-
tacion. Desenchufe el cable de alimentacién del tomacorriente de CA. Soli-
cite la reparacion de la unidad a su proveedor. La utilizacién de la unidad en
estas condiciones podria suponer el riesgo de descargas eléctricas o de un
incendio.

Si esta unidad, se ha caido, o si la caja se ha dafado, desconecte la aliment-
acion, desconecte el enchufe de alimentacion del tomacorriente de CA, y
pongase en contacto con su proveedor. Si continuase utilizando la unidad
sin haber tenido en cuente estas instrucciones, podria recibir descargas eléc-
tricas.

Si el cable de alimentacién esta danado (es decir, cortado o con conductores
al descubierto), solicite a su proveedor que se lo reemplace. La utilizacién de
la unidad con el cable de alimentacién danado podria suponer el riesgo de
descargas eléctricas o de un incendio.

No modifique la unidad. Si lo hiciese, supondria el riesgo de descargas eléc-
tricas o de un incendio.

1 Precauciones

Para montar la unidad en un bastidor, deje espacio suficiente alrededor de la
unidad para que se ventile. Este espacio debera ser de 10 cm a ambos lados,
20 cm en la parte posterior, y 30 cm en la superior.

Para que la unidad se ventile adecuadamente durante la utilizacion, extraiga
la parte posterior del bastidor o abra un orificio de ventilacion.

Si el flujo de aire no es adecuado, la unidad se podria recalentar interna-
mente y provocar un incendio.

v
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* Esta unidad posee orificios de ventilacién en la parte superior, inferior, fron-
tal, y las latereales a fin de evitar el recalentamiento interno de la misma. No
los bloquee. El bloqueo de los orificios de ventilaciéon podra suponer el
riesgo de incendios.

e Para desconectar el cable de alimentacién del tomacorriente de CA, tire del
enchufe. No tire nunca del propio cable. Un cable de alimentacién dafado
podria ser la causa de descargas eléctricas o de un incendio.

e No toque nunca el enchufe con las manos desnudas. Si lo hiciese, podria
recibir una descarga eléctrica.

e Utilice solamente el cable de alimentacién incluido con especificado para
esta unidad. La utilizacion de otros tipos podria provocar el riesgo de un
incendio.

e Toque siempre una superficie metalica puesta a tierra o algo semejante para
descargar toda la carga de electricidad estética que tenga en el cuerpo y en la
ropa antes de tocar una tarjeta de I/O o un disco duro.

Si no respeta esta precaucién, puede causar dafos en la unidad debidos a la
electricidad estatica.

e Tenga cuidado en no tocar los cables (patas metdlicas) de la parte posterior
cuando manipule una tarjeta de I/O o el disco duro. Si toca los cables podria
ocasionar defectos de contacto.

[ Operacion notas

 La utilizacién de un teléfono mévil cerca de esta unidad puede inducir ruido.
Si se produce ruido, utilice el teléfono alejado de la unidad.

e Los conectores de tipo XLR estan cableados de la forma siguiente: contacto
1: masa, contacto 2: activo (+), y contacto 3: pasivo ().

* Las clavijas telefénicas estan cableadas de la forma siguiente: manguito:
masa, puenta: transmision, y anillo: retorno.

 Si aparece el mensaje de "LOW BATTERY" cuando conecta la alimentacién
de esta unidad, péngase en contacto con su distribuidor lo antes posible para
que reemplace la pila de respaldo de datos interna. La unidad podra seguir
operando correctamente, pero los datos que no sean los de los preajustes, se
perderan.
Le recomendamos almacenar los datos en una unidad CD-RW o dispositivo
SCSI externo antes de reemplazar la pila.

e El rendimiento de los componentes con contactos moviles, tales como inte-
rruptores, controles rotativos, controles deslizantes, y conectores, se deteriora
con el paso del tiempo. El grado de deterioro depende de la forma de utiliza-
cién y es inevitable. Cuando deba reemplazar estos componentes, consulte a
su distribuidor.

Manipulacion de los discos CD-R/RW

Observe los punto siguientes para la manipulaciéon de los discos.

De lo contrario, podrian producirse problemas tales como la pérdida de los datos

grabados, mal funcionamiento de la unidad de discos, o deterioro de la etiqueta

impresa.

* No ponga los discos en lugares bajo la luz directa del sol, altas temperaturas,
ni alta humedad.
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No toque ninguna de las superficies de los discos.

Tome los discos por los bordes. Frote el polvo con cuidado de la superficie
grabada del disco.

No limpie el disco con agentes quimicos ni detergentes.
No doble el disco ni permita que se le caiga al suelo.

Emplee un limpiador de aire o paio de limpieza para sacar el polvo. Si se
frota con fuerza la superficie del disco con un pafo seco pueden producirse
rayadas en el disco.

No escriba en el disco ni enganche etiquetas al mismo.

Almacenamiento de los datos producidos

Los datos producidos pueden perderse debido a roturas u operaciones incorrec-
tas. Le recomendamos que almacene todos los datos importantes en discos CD-R
o CD-RW o en otro medio de almacenamiento externo.

Responsabilidad por la pérdida de datos, etc.

Yamaha no aceptara ninguna responsabilidad por ningtin dafo (incluyendo
las consecuencias o incidentes) realizado por el cliente a una tercera persona
como resultado de la pérdida o degradacion de los datos almacenados en
discos CD-R, independientemente de si la pérdida pudiese haber sido pre-
vista o haya sido prevista por Yamaha.

Yamaha no garantiza los medios de almacenamiento contra ningtin defecto
que los pudiera dejar inutilizables.

Precauciones para la manipulacion de equipo
opcional

Para las preguntas relacionadas con la manipulacion tarjetas de I/O, discos
duros, o unidad CD-RW, pdngase en consulte a su Yamaha distribuidor.

Desconecte siempre la alimentacion de la unidad principal y de todos los
periféricos, desenchufe el cable de alimentacion de la unidad principal de la
toma de corriente de la pared, y desenchufe entonces los cables que conec-
tan la unidad principal a los periféricos antes de comenzar el trabajo de insta-
lacion.

Péngase guantes gruesos cuando trabaje en este equipo para evitar cortarse
las manos con las partes metdlicas o semejantes de la unidad principal, de la
tarjeta de 1/0O, del disco duro o de la unidad CD-RW.

Toque siempre una superficie metdlica puesta a tierra o algo semejante para
descargar toda la carga de electricidad estética que tenga en el cuerpoy en la
ropa antes de empezar a trabajar en este equipo.

Tenga mucho cuidado de no tocar ningtin terminal de las partes de la superfi-
cie de las tarjetas.

A\
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* Para proteger los circuitos electrénicos de la tarjeta I/O, disco duro, unidad
CD-RW, etc. contra dafios debidos a la electricidad estatica cuando manipule
cualquiera de estas partes, tenga mucho cuidado en evitar tocar los cables de
IC u otros componentes electronicos.

e Tenga cuidado de que no se caiga ninguln tornillo en la unidad principal. Si
conecta la alimentacién con un tornillo caido dentro de la unidad principal,
es posible que la unidad funcione mal o se averie. Si no puede recuperar un
tornillo que se le ha caido, péngase en contacto con la oficina de servicio de
Instrumentos Eléctricos Yamaha listada al final de este manual.

* Sise averia el disco duro o la unidad CD-RW, p6ngase en contacto con la
tienda donde compro tal equipo.

Con la excepcion de duplicaciones para empleo personal o cuando no existen
problemas de derechos de autor, se prohibe la duplicacién o transferencia de
datos musicales/sonido comercialmente vendidos sin el permiso del propietario
de los derechos de autor. Cuando utilice este equipo, consulte a un especialista
en derechos de autor.

[ Warning

The Yamaha Professional Audio Workstation is designed to be used professionally
and responsibly by recording industry professionals. The reproduction, distribu-
tion, or, in some instances, the public performance, of all or a portion of a sound
recording or musical composition protected by copyright, without having
obtained a proper license from the relevant copyright holders, may constitute
copyright infringement and may otherwise violate copyright laws and other laws.
In addition, laws (such as the Audio Home Recording Act and the Digital Millen-
nium Copyright Act in USA) contain certain restrictions and requirements that
may apply to your use of works protected by copyright and related information
and data that may accompany such works. Violation of such laws may result in
civil remedies and, in some cases, criminal liability.

Because violations of copyright laws may be serious offenses, you should consult
a lawyer familiar with the law of copyright, including all laws that may be appli-
cable to your use of the Workstation (such as the Audio Home Recording Act and
the Digital Millennium Copyright Act in USA), if you have any questions regard-
ing your intended use of all or parts of sound recordings or musical compositions
protected by copyright.
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Muchas gracias por la adquisicién de la estacion de trabajo de audio AW4416
Yamaha. Para poder aprovechar todas las ventajas de la funcionalidad de la
AW4416 y poder disfrutar de su operacion sin problemas, lea con atencién la
“Guia de instrucciones” (este manual) y los manuales separados “Guia de refe-
rencia” y “Tutorial”.
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Antes de empezar

Este capitulo explica los preparativos que son necesarios antes de utilizar la
AW4416, como por ejemplo la verificacion de los articulos incluidos y las opcio-
nes de instalacion.

Verificacion de los articulos incluidos

Aseglrese de que el paquete contenga los articulos siguientes. Si falta algin arti-
culo, péngase en contacto con su distribuidor.

* Unidad de consola de mezcla/grabadora AW4416: 1

e Guia de instrucciones (este documento): 1

e Guia de referencia: 1

e Tutorial: 1

e Cable de alimentacion: 1

e CD-ROM: 1

e Cable rojo y blanco para CD-RW (cuatro conductores): 1

e Tornillos para instalar el disco duro de 2,5 pulgadas/unidad CD-RW: 8

* Adaptador para disco duro de 1,5 pulgadas ADP25H: 1 (preinstalado en la
ranura de la unidad de disco duro (HARD DISK DRIVE 2.5") del panel poste-
rior de la AW4416)

O Marcas comerciales y registradas

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface es marca comercial, y ADAT y Ale-
sis son marcas registradas de Alesis Corporation. Apple y Macintosh son marcas

registradas de Apple Computer, Inc. Tascam Digital Interface es marca comercial,
y Tascam y Teac son marcas registradas de Teac Corporation.

MS-DOS es marca registrada, y Windows marca comercial de Microsoft Corpora-
tion. Yamaha es marca comercial de Yamaha Corporation. Las demds marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos propietarios y aqui se reconocen
como tal.

O Derechos de autor (Copyright)

Ninguna parte del software de la AW4416 ni de este Guia de instrucciones
deberd reproducir ni distribuirse de ninguna forma ni a través de ningtin medio
sin autorizacién escrita de Yamaha Corporation.

© 2000 Yamaha Corporation. Reservados todos los derechos.

O Yamaha website
<http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio/homeenglish/>
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| Antes de empezar

Instalacion de un disco duro interno

Debera instalar un disco duro en la AW4416 antes de poder utilizarla. Si intenta
utilizar la AW4416 sin haber instalado un disco duro, la seccion de la grabadora
y la seccion de la consola de mezcla no funcionardn correctamente, y podria
danarse hasta la misma AW4416.

Observaciones sobre el disco duro interno

En la AW4416, todos los datos necesarios para reproducir una composicion
(ajustes de la consola de mezcla, ajustes de grabadora, datos de audio, etc.) se
almacenan en el disco duro en forma de una “cancion”.

El adaptador para disco duro de 1,5 pulgadas ADP25H y se instala en la ranura
de la unidad de disco duro (HARD DISK DRIVE 2.5") situada en el panel poste-
rior. Pueden utilizarse los discos duros que tengan las especificaciones siguien-
tes.

 Tipo: IDE de 2,5 pulgadas (la situacién de montaje satisface las normas SFF-
8201)

e Espesor: Sin Iimites en particular

e Capacidad: Sin limites en particular (sin embargo, la AW4416 puede emplear
una capacidad maxima de 64 GB).

* Modelos que se sepa que funcionan: Consulte a su distribuidor Yamaha local
o la pagina de Internet en la direccién siguiente.
http://www.aw4416.com/

A

* Al decir “Modelos que se sepa que funcionan” nos referimos a modelos de venta en
el mercado que Yamaha ha obtenido, instalado en la AW4416, y ha probado con
éxito sirviéndose de varias pruebas de operacion. Sin embargo, no podemos tener en
cuenta las pequenas diferencias del rendimiento que pueden producirse debido a las
tolerancias de fabricacién de cada fabricante.

e los discos duros son dispositivos de precision. Los golpes fuertes, el magnetismo, la
electricidad estatica, o sobrecorriente, etc. pueden danar los datos del disco duro.
Debera emplear un medio como pueda ser un dispositivo SCSI externo o un CD-RW
para hacer copias de seguridad de los datos musicales importantes.

e Tenga en cuenta que Yamaha Corporation no acepta ninguna responsabilidad por
ningtn dano, ya sea directo o indirecto, debido al empleo de los discos duros arriba
mencionados.
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Antes de empezar

Instalacion

Lea y respete las precauciones sobre la instalacién de equipo opcional enumera-
das al principio de este manual.

A continuacioén se explica cémo montar un disco duro IDE de 2,5 pulgadas en el
adaptador de disco duro ADP25H incluido con la AW4416, y cémo instalarlo en
la ranura apropiada de la AW4416.

A

* los discos duros son dispositivos de precisién. No los someta a golpes, electricidad
estatica, etc.

e No ponga un disco duro cerca de dispositivos que produzcan fuertes campos magné-
ticos, ni en lugares excesivamente frios, calientes, o hdmedos.

* Antes de manipular un disco duro, toque un objeto metalico puesto a tierra para libe-
rar las cargas estaticas que pueda tener en el cuerpo o en la ropa. Si no lo hace asi, la
electricidad estatica puede danar el disco duro.

* No intente nunca desmontar un disco duro ni le aplique fuerza excesiva.

* La AW4416 se sirve con cuatro tornillos para el montaje de un disco duro de 2,5 pul-
gadas, y de cuatro tornillos para instalar una unidad CD-RW, con lo que se incluyen
un total de 8 tornillos del mismo tipo.

1. Necesitara los articulos siguientes.
e La AW4416 en si
e Un disco duro IDE de 2,5 pulgadas (vendido por separado) para la instalacién

* Cuatro tornillos incluidos con la AW4416 para montar el disco duro de 2,5
pulgadas

e Un destornillador de cabeza en cruz (+)

2. Asegurese de que la alimentacién de la AW4416 esté desconectada. Por
razones de seguridad, desenchufe el cable de la alimentacién de la toma de
CA.

3. En el panel posterior de la AW4416, extraiga los dos tornillos que retienen
el adaptador de disco duro de 2,5 pulgadas ADP25H en la ranura 2.5"
HARD DISK DRIVE.

0o,

ADP25H
(adaptador de disco duro de 2,5 pulgadas)
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Antes de empezar

4. Ponga el disco duro en el ADP25H como se muestra en la ilustracion
siguiente, alinee los orificios de los tornillos del disco duro y del ADP25H, y
emplee el destornillador para apretar los tornillos en las cuatro posiciones
mostradas.

Cable plano

5. Enchufe el conector del cable plano que se extiende desde el ADP25H al
conector del disco duro.

Conector del cable plano

Aunque sea dificil enchufar el conector, no aplique una presion excesiva para forzarlo.
Podria danar el disco duro o podria herirse usted mismo.

6. Alinee el ADP25H (con el disco duro montado) con los rieles del interior de
la ranura 2.5" HARD DISK DRIVE, y empujelo hasta que se introduzca en su
lugar.

7. Emplee los tornillos que habia extraido en el paso 3 para fijar el ADP25H a la
ranura 2.5" HARD DISK DRIVE.

A

Si no apriete los tornillos por completo, el disco duro podria vibrar y funcionar inco-
rrectamente.

A

* No conecte la alimentacién de la AW4416 hasta haber instalado todas las opciones.
e Cuando conecte la alimentacién de la AW4416 después de haber instalado un disco
duro nuevo, el formato del disco duro se iniciara de forma automatica (- p.15).
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Instalacion de una unidad CD-RW

Observacion sobre las unidades CD-RW

Una unidad CD-RW es una opcién que le permite crear discos CD musicales,
hacer copias de seguridad/restauracion de datos del disco duro interno, reprodu-
cir un CD musical, o leer un CD-ROM. Una unidad CD-RW del tipo interno
puede instalarse extrayendo la cubierta de unidad CD-RW del panel frontal. Pue-
den utilizarse unidades CD-RW con las especificaciones siguientes.

¢ Interfaz: SCSI-2

Modelos que se sepa que funcionan: Consulte a su distribuidor Yamaha local o la
pagina de Internet en la direccién siguiente.
http://www.aw4416.com/

A

* Al decir “Modelos que se sepa que funcionan” nos referimos a modelos de venta en
el mercado que Yamaha ha obtenido, instalado en la AW4416, y ha probado con
éxito sirviéndose de varias pruebas de operacion. Sin embargo, no podemos tener en
cuenta las pequenas diferencias del rendimiento que pueden producirse debido a las
tolerancias de fabricacién de cada fabricante.

e Tenga en cuenta que Yamaha Corporation no acepta ninguna responsabilidad por
ningun dafo, ya sea directo o indirecto, debido al empleo de las unidades CD-RW
arriba mencionadas.

* Tenga presente que el panel de la cubierta de la AW4416 no puede montarse
en una unidad CD-RW con bandeja de tipo de tapa. El panel de la cubierta
de la AW4416 puede montarse en una unidad CD-RW con una bandeja de
las dimensiones siguientes.

= o o

Maximo de 138 mm

[1 ElI ID SCSI de la unidad CD-RW

e EIID SCSI de la AW4416 en si se ha fijado al “6”. Por lo tanto, deberd ajustar
el ID SCSI de la unidad CD-RW a “6” antes de instalarla.
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Antes de empezar

e En las pantallas de la AW4416, el ID SCSI de la unidad CD-RW interna se ha
ajustado a “3” en fabrica. Por lo tanto, sera conveniente que ajuste el ID de la
unidad CD-RW a “3”. (Para los detalles sobre el ajuste del ID SCSI, consulte
el manual de instrucciones de su unidad CD-RW).

 Siinstala una unidad CD-RW fabricada por Yamaha, el ID SCSI habra sido
ajustado a “3” en fabrica, y le recomendamos que deje este mismo ajuste.

Procedimientos de instalacion

2.

3.

Lea con atencion las precauciones para la instalacion de equipo opcional dadas
al principio de este manual.

Necesitara los articulos siguientes.

* LaAW4416 en si

e La unidad CD-RW interna (opcional)

* Los tornillos incluidos con la AW4416 para montar la unidad CD-RW
* El cable rojo y blanco para unidad CD-RW (cuatro conductores)

e Un destornillador de cabeza en cruz (+)

e Una superficie de trabajo

A

* Para poder instalar la unidad CD-RW, necesitara dar la vuelta a la AW4416. Asegu-
rese de tener una superficie de trabajo lo suficientemente grande.

e La AW4416 se sirve con cuatro tornillos para el montaje de un disco duro de 2,5 pul-
gadas, y de cuatro tornillos para instalar una unidad CD-RW, con lo que se incluyen
un total de 8 tornillos del mismo tipo.

Asegurese de que la alimentacion de la AW4416 esté desconectada. Por
razones de seguridad, desenchufe el cable de la alimentacién de la toma de
CA.

Dé la vuelta a la AW4416 sobre la superficie de trabajo.

Cuando ponga al revés la AW4416, le recomendamos que emplee el material de
espuma del embalaje de la AW4416 como se muestra en la ilustracién de arriba, de
modo que los controles del panel superior no se dafen. Si no dispone del material de
embalaje, ponga una tela suave, y apoye las cuatro esquinas de la AW4416 sobre una
pila de revistas, etc.

6 AWYUI6 — Guia de instrucciones



Antes de empezar |

4. Extraiga la cubierta de la unidad CD-RW del panel frontal, y extraiga el
panel inferior.

Panel inferior

Panel de la cubierta
de la unidad CD-R/RW

5. Délavuelta a la unidad CD-RW e insértela poco a poco, parandose cuando
el extremo del conector de la unidad CD-RW se introduzca en la abertura
de la parte inferior de la AW4416.

6. Conecte el cable rojo y blanco de cuatro conductores, incluido con la
AW4416, al conector interior de la AW4416 como se muestra en la ilustra-
cién. Luego, conecte el cable al conector de la unidad CD-RW.
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Antes de empezar

7. Enchufe el conector del cable plano (que se extiende desde el interior de la
AW4416) al conector de la unidad CD-RW.

=) =)
(S S

e A

con los orificios de los tornillos de la AW4416, y emplee el destornillador
para fijar la unidad apretando los cuatro tornillos incluidos.

9. Vuelva a colocar la cubierta de la unidad CD-RW y el panel inferior que
habia extraido en el paso 3. Entonces, extraiga la cubierta interior de la
cubierta de la unidad CD-RW.

Cubierta interior
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Extraccion de la almohadilla protec-
tora para el transporte

Cuando las unidades CD-RW salen de fabrica, la bandeja del disco contiene una
almohadilla protectora que protege el mecanismo interno contra golpes durante
el embarque. Extraiga esta almohadilla protectora antes de la utilizacion.

===

_a e

* Esta ilustracion muestra una unidad CD-RW
fabricada por Yamaha Corporation.

Aseglrese de guardar la almohadilla protectora para la préxima vez que deba transpor-
tar la unidad.

Como extraer la almohadilla protectora para
el transporte

1. Instale la unidad CD-RW en la AW4416.

2. Conecte la alimentacién de la AW4416.
Ajuste el nimero de ID SCSI como sea necesario (- p.259).

3. Presione la tecla [CD PLAY], y presione entonces las teclas [SHIFT] + [F2]
para abrir la bandeja del disco.

4. Extraiga la almohadilla protectora para el transporte.
Antes de transportar la unidad, invierta este procedimiento para insertar la almo-
hadilla protectora.
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Expulsion manual (extraccion del disco en
caso de emergencia)

La expulsiéon manual le permite extraer manualmente el disco en caso de una
emergencia como por ejemplo en caso de mal funcionamiento del mecanismo
de la bandeja del disco (normalmente es temporal) o de una falla de la alimenta-
cién. Tenga presente que el empleo frecuente de este método puede causar mal
funcionamiento de la unidad CD-RW. Para la ubicacion del orificio de expulsion
y para el procedimiento, consulte el manual de su unidad CD-RW.

Para poder efectuar esta operacién, necesitara un objeto largo semejante a un
pasador de 2 mm o menos de didmetro, como pueda ser un clip para papeles
enderezado.

_

NN

Q\ Inserte un objeto semejante a un pasador
P de 2 mm o menos de diametro.

* Esta ilustracion muestra una unidad CD-
RW fabricada por Yamaha Corporation.

Espacio de expulsion

Montaje de un dispositivo SCSI externo

Observacion sobre los dispositivos SCSI externos

Los dispositivos SCSI externos que aqui nos referimos son dispositivos de almace-
namiento utilizados para hacer copias de seguridad/restauracién de dados inter-
nos de la AW4416, y que pueden conectarse al conector SCSI del panel posterior
de la AW4416. Pueden utilizarse los tipos siguientes de dispositivos de almace-
namiento.

e Tipo de unidad: Unidades de MO (128 MB, 230 MB, 540MB, 640 MB, 1,3
GD), unidades de disco duro, unidades CD-RW

¢ [Interfaz: SCSI-2

Modelos que se sepa que funcionan: Consulte a su distribuidor Yamaha local o la
pdagina de Internet en la direccién siguiente.
http://www.aw4416.com/

A

* Al decir “Modelos que se sepa que funcionan” nos referimos a modelos de venta en
el mercado que Yamaha ha obtenido, instalado en la AW4416, y ha probado con
éxito sirviéndose de varias pruebas de operacion. Sin embargo, no podemos tener en
cuenta las pequefas diferencias del rendimiento que pueden producirse debido a las
tolerancias de fabricacién de cada fabricante.

e Tenga en cuenta que Yamaha Corporation no acepta ninguna responsabilidad por
ningtn danos, ya sea directo o indirecto, debido al empleo de los dispositivos de
almacenamiento arriba mencionadas.

A

No es posible grabar ni reproducir directamente sefales de audio en tiempo real en un
dispositivo de almacenamiento externo conectado al conector SCSI.
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Procedimiento de conexidon

1.

Asegurese de que la alimentacion de la AW4416 y de los dispositivos SCSI
externos esté desconectada, y emplee un cable SCSI para conectar los
conectores SCSI de cada dispositivo.

Cuando conecte un dispositivo SCSI externo, emplee sélo cables SCSI de alta
impedancia de 100 ohmios (+10 ohmios) de impedancia con una longitud de 1
metro 0 mas cortos.

A

Emplee sélo cables SCSI de buena calidad.

Conector
SCSI

Conector
CSlI Conector SCSI

—
S

Dispositivo SCSI externo 1

Terminador E
Conector SCSI

Dispositivo SCSI externo 2 CD-RW interna
ID-3 (ajuste inicial)

AW4416
ID-6 (fijo)

Conector SCSI ) /

NGt

* Pueden conectarse un maximo de siete dispositivos SCSI (SCSI ID=0-5, 7) en cadena
(incluyendo la unidad CD-RW interna).

e Cuando conecte varios dispositivos SCSI, debera asegurarse de que el ID SCSI de
cada dispositivo (incluyendo la unidad CD-RW interna) no esta en conflicto con nin-
gun otro dispositivo. (Para los detalles sobre el ajuste de los ID SCSI, consulte los
manuales de instrucciones de sus dispositivos SCSI.)

e £/ ID SCSI de la AW4416 en si esta fijado al “6”.

* [n las pantallas de la AW4416, el ID SCSI de la unidad CD-RW interna se ha ajus-
tado a “3” en fabrica. Por lo tanto, sera conveniente que ajuste el ID de la unidad
CD-RW a “3” (Para los detalles sobre el ajuste del ID SCSI, consulte el manual de
instrucciones de su unidad CD-RW).

* Sjinstala una unidad CD-RW fabricada por Yamaha, el ID SCSI habré sido ajustado a
“3” en fabrica, y le recomendamos que deje este mismo ajuste.

Coloque un terminador en el Gltimo dispositivo SCSI de la cadena.

Un “terminador” es un dispositivo que termina la sefial SCSI al final de la cadena
y se coloca normalmente en el conector SCSI vacante del Gltimo dispositivo de la
cadena. Si el dispositivo SCSI tiene un terminador activo (un circuito que termina
eléctricamente la sefal), activelo. (Para los detalles sobre la activacion del termi-
nador activo, consulte el manual de instrucciones de su dispositivo SCSI.

A

Antes de emplear un dispositivo SCSI externo, debera darle formato. Para los detalles
sobre este procedimiento, consulte la pagina 250.
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Antes de empezar

[

Observacion sobre los terminales

“Terminacién” se refiere al proceso de aplicar un resistor apropiado a la impe-
dancia del bus SCSI para terminal el final del circuito. El resistor requerido para
ello se denomina “terminador”. Normalmente, debe instalarse un terminador al
principio y al final del bus SCSI (en el caso del ejemplo de arriba, esto serd la
misma AW4416, y el dispositivo SCSI conectado al final de la cadena).

Sin embargo, esto es s6lo un principio general, y no es absoluto. Dependiendo
de la combinacién de dispositivos SCSI, del orden de la conexién o de la longi-
tud de los cables SCSI, es posible que se obtengan mejores resultados termi-
nando sélo un extremo de la cadena. Si ocurren problemas tales como que la
AW4416 no se inicie cuando se han conectado dispositivos SCSI externo, pruebe
cancelar uno de los terminadores. (Para los detalles sobre la cancelacién del ter-
minador interno de la AW4416, consulte la “Pantalla UTILITY — Pagina Prefer.3”
de la Guia de referencia.)

Observacion sobre los errores SCSI

El bus SCSI puede transferir datos de forma estable s6lo si todos los dispositivos
SCSI funcionan correctamente. Si el bus SCSI de la AW4416 se ha conectado a
un dispositivo cuya operacion es inestable o que produce ruido, es posible que
ocurran errores en otros dispositivos, o es posible que la AW4416 no pueda ini-
ciarse correctamente. Si ocurre alguno de estos problemas, compruebe los pun-
tos siguientes.

O Compruebe el ID SCSI

Compruebe que el ID SCSI de cada dispositivo SCSI (incluyendo el de la
AW4416 y el de la unidad CD-RW interna) no esté en conflicto con el ID SCSI de
ningun otro dispositivo. El ID SCSI de la AW4416 estd fijado al “6”.

0 Compruebe el terminador

Compruebe la ubicacién del terminador. Bajo ciertas condiciones, se obtienen
mejores resultados terminando sélo un extremo de la cadena SCSI.

0 Compruebe los cables SCSI

Puesto que los errores estdn muchas veces causados por cables SCSI de poca
calidad o innecesariamente largos, no debera utilizar estos tipos de cables.
Emplee cables de apantallado doble que sean lo mds cortos posible. Es también
importante que el apantallado del interior del cable esté puesto a masa en el
conector.

O Dispositivos SCSI externos con conectores de 25 patillas

La mayor parte de cables SCSI con conectores de 25 patillas en ambos extremos
no satisfacen las especificaciones SCSI. Por tal razoén, si el sistema incluye un dis-
positivo SCSI que emplea un conector de 25 patillas, los problemas pueden
deberse a este tipo de cable.
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Antes de empezar |

Instalacion de tarjetas de entrada/
salida (1/0)

Las tarjetas 1/O

Las tarjetas I/O compatibles con el formato Mini-YGDAI Yamaha pueden insta-
larse en las ranuras 1/2 de OPTION I/O, situadas en el panel posterior de la
AW4416 para poder afiadir puertos de entrada/salida. Por ejemplo, instalando
una tarjeta /O compatible con el formato ADAT en una ranura de OPTION /O,
podra transmitir/recibir ocho canales de audio digital a/desde una grabadora
digital de formato ADAT.

En la actualidad, pueden utilizarse los tipos siguientes de tarjetas de entrada/
salida (I/O).

0 MY8-AT

Esta tarjeta transmite y recibe ocho canales de senales digitales del formato Alesis
ADAT.

0 MY8-TD

Esta tarjeta transmite y recibe ocho canales de senales digitales del formato TAS-
CAM.

0 MY8-AE

Esta tarjeta transmite y recibe ocho canales de senales digitales del formato AES/
EBU.

0 MY8-AD

Es una tarjeta A/D con ocho canales de tomas de entrada analégica (tomas telef6-
nicas TRS equilibradas).

0 MY4-AD

Es una tarjeta A/D con cuatro canales de tomas de entrada analégica (tomas XLR
equilibradas).

0 MY4-DA

Es una tarjeta D/A con cuatro canales de tomas de entrada analdgica (tomas XLR
equilibradas).

En cuanto a la informacién actualizada sobre las tarjetas MY disponibles, pén-
gase en contacto con su distribuidor Yamaha o mire la pagina de Internet en la
direccion siguiente.

<http:// www.aw4416.com/>

A

Algunos tipos de tarjetas MY vendidas por otros fabricantes pueden utilizarse sélo en la
ranura 16 2 (SLOT 16 2).

AW YW — Guia de instrucciones 1 3



Antes de empezar

Procedimiento de instalacion

Lea atentamente las precauciones sobre la instalacién de dispositivos opcionales,
enumeradas al principio de este manual.

1. Asegurese de que la alimentacion de la AW4416 esté desconectada. Por
razones de seguridad, desenchufe el cable de la alimentacion de la toma de
CA.

2. Desde la ranura OPTION I/O situada en el panel posterior de la AW4416,
extraiga los dos tornillos que retienen la cubierta en su lugar.

Guarde la cubierta y los tornillos extraidos en un lugar seguro.

3. Deslice la tarjeta 1/O a lo largo de los rieles del interior de la ranura hasta
que se adapte en su posicion.

4. Apriete los dos tornillos incluidos con la tarjeta I/O para fijar la tarjeta con
seguridad.

Tenga presente que si los tornillos estdn demasiado flojos, es posible que la tarjeta no
quede correctamente puesta a tierra.
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Puntos importantes que

deben observarse

Conexion y desconexion de la alimentacion

Debera seguir el procedimiento siguiente para conectar y desconectar la alimen-
tacion de la AW4416.

[0 Conexion de la alimentacion
Para conectar la alimentacién de un sistema que incluya la AW4416, debera
conectar los interruptores de la alimentacién en el orden siguiente.

(D Dispositivos de almacenamiento conectados al conector SCSI de la AW4416,
y fuentes de sonido externas conectadas a las tomas de entrada/salida.

(@ La AW4416 misma.
(3 El sistema monitor conectado a las tomas de salida de la AW4416.

“i‘ 0 0000000000000 00000000000000000000000000000°
Si el aparato SCSI esta activado después de haber encendido la AW4416, no funcionara
correctamente.

Después de aparecer la pantalla inicial en el visualizador de la AW4416, apare-
cera una pantalla de TRACK semejante a la siguiente.

TRACK |2@eec — MEW SonG
g view | O00:00:00.000 J=1z8.8 4/ 4

[fTET_HAME _ [WH[T]

1[—-HO REC-11
[L—MHD REC-11

2

SL—MHO REC-11
4 [—HO REC—11
SL—MO REC—11
& L—MHO REC-11
7L[—MO REC—11
SL—-MO REC—11
1[—-HO REC-11
2[—MHO REC—11
SL—MO REC—11
12E4 [—-HO REC-11
15 ESC—M0 REC—11
1466 [—HO REC—-11
1SE7[—-HO REC—-11
16 ES[—H0 REC—11

ALL HUTE OFF

INPUT MOMNITOR METRO.
Il |

-=

R, TF Uiew E T roor & Sterco g Fark Aode

[mlululululululululululululululn}
[nlululululululululululululululn}

Cuando se conecta por primera vez la alimentacién de la AW4416 después de
haber instalado un nuevo disco duro interno, la visualizacién le preguntara si
desea darle formato con [“Format OK? [Y (Enter)/N (Any)]” (Dar formato? [Si
(Enter)/No (cualquiera)]). Si presiona la tecla [ENTER], el formato del disco duro
se iniciard automaticamente. Cuando se completa el formato, aparecera la panta-
[la que se muestra arriba.

A 0000000000000 0000000 000C0OCEOGEOGEOSGEOGONOGONOSNOEOSNOEOSOEONOEOOEOSEOSOOSOISNET
No desconecte nunca la alimentacion de la AW4416 mientras se esta llevando a cabo
el formato. De lo contrario podria dafar el disco duro.
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| Puntos importantes que deben observarse

Ajuste del reloj interno

Cuando la AW4416 sale de fabrica, su reloj interno estd ajustado a la hora japo-
nesa. Cuando cree una cancion en la AW4416, la cancién se almacenara con la
fecha y la hora de este reloj interno.

Si resulta necesario reajustar el reloj interno después de cambiar las pilas o por
cualquier otra razén, siga el procedimiento siguiente.

1. Presione la tecla [UTILITY] - tecla [F4].
Aparecera la pagina Prefer.3 de la pantalla UTILITY.

I.IT".IT'I' BEEEE — MEW SOMG ZCENHE BE &= E

iweuT1 | 00:=00:00.000 hitial Data

[CLOCE )
ZET M ] 1) k m £ . (? j
i (Tue
EATTERY
[MOUSE SPEED | [REMOURELE EACKUE |
son [ 2] B (2] Fast
THT. SC51 TERMIMATOR ) [MASTERING MODE |
[on | N
[CO EACKUP HoDE)
CEL ) e

Oscillator & Prefer.] & Prefer,? A Prefer.s b

Emplee la tecla del CURSOR [m] para mover el cursor al recuadro del campoY
(aho) del drea CLOCK, y emplee el mando [DATA/JOG] para introducir el ano.
Del mismo modo, introduzca el M (mes), la D (fecha), la h (hora), los m (minutos)
y s (segundos). (W es el dia de la semana, y se ajustard automdticamente.)

La hora especificada parpadeara. Mueva el cursor al botén SET para confirmar el
ajuste, o al botén RESET para cancelarlo, y presione entonces la tecla [ENTER]. El
reloj interno de la AW4416 se ajustara a la hora especificada. Si selecciona el
botén RESET y presiona la tecla [ENTER], el reloj retornard al estado anterior.
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Puntos importantes que deben observarse |

[0 Desconexion de la alimentacion
Para desconectar la alimentacién de un sistema que incluya la AW4416, debera
desconectar los interruptores de la alimentacién en el orden siguiente.
() El sistema monitor conectado a las tomas de salida de la AW4416.
@ La AW4416 misma.

(® Dispositivos de almacenamiento conectados al conector SCSI de la AW4416,
y fuentes de sonido externas conectadas a las tomas de entrada/salida.

Antes de desconectar la alimentacion de la AW4416, debera efectuar el procedi-
miento de apagado siguiente.

[0 Operacion de apagado

En la seccion WORK NAVIGATE, situada en la parte superior izquierda del
panel superior de la AW4416, presione la tecla [SONG].

2. Debajo del visualizador, presione la tecla [F5] (Shut Down).

3. Aparecera la pantalla CURRENT SONG STATUS, que le permitira comprobar
el contenido de la Gltima cancién guardada.
Los datos de la cancién actual (fecha, tamafo, bitios de cuantificacion, frecuen-
cia de muestreado, proteccion) aqui mostrados en la lista de la cancién, son los
datos de cuando se guardé la canciéon por Gltima vez. Cuando efectde el
siguiente procedimiento de almacenamiento y presione la tecla[ENTER], se
sobrescribiran con los nuevos datos.

Mueva el cursor al botén EXECUTE vy presione la tecla [ENTER].

Un mensaje le preguntard si desea almacenar la cancién actual.

CONFIRMAT 10M

Hill Saue
Current Song.

ARE YOU SURE ¥

|cancer | | ok |

4. Emplee las teclas del CURSOR [«a]/[»]/[A1/[ V] de la parte central dere-
cha del panel superior para mover el cursor (el rectangulo parpadeante) al
botén OK, y presione la tecla [ENTER] situada inmediatamente debajo.

5. Cuando aparezca el mensaje “Now safe to turn off”, desconecte el interrup-
tor de la alimentacién [POWER] situado en el panel posterior.

A

* Sidesconecta la alimentacion de la AW4416 sin efectuar el procedimiento de apa-
gado arriba descrito, los datos de audio del disco duro pueden perderse.

* No desconecte nunca la alimentacién mientras el indicador de acceso del medidor
de nivel/contador esté encendido, porque podria dafarse el mismo disco duro.

* Si hay una tormenta con rayos en las cercanias, desenchufe el cable de la alimenta-
cién de la toma de CA. La AW4416 podria dafarse debido a los rayos.
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| Puntos importantes que deben observarse

Transporte de la AW4416

Cuando tenga que transportar la AW4416, debera desconectar todos los cables, y
embalarla en el material de embalaje con el que la unidad sali6 de fabrica (o
equivalente). Si se ha instalado una unidad CD-RW (opcional), inserte la almoha-
dilla protectora que se suministré con la misma en la unidad.

A

e Sitransporta la AW4416 sin embalarla como se describe arriba, cualquier dafio o
mal funcionamiento que puede producirse durante el transporte no quedara cubierto
por la garantia.

* Aunque la AW4416 se embale como se describe arriba, cualquier dafio o mal fun-
cionamiento que puede producirse debido a caidas de la unidad, etc. puede no que-
dar cubierto por la garantia. Manipule la AW4416 con cuidado.

Vibraciones durante la utilizacion

El disco duro y la unidad CD-RW internos de la AW4416 son muy sensibles a las
vibraciones. No permita que queden sujetos a vibraciones ni golpes durante la
operacion, y no mueva la AW4416 mientras la alimentacion esté conectada.

Particularmente, nunca debera aplicar golpes ni vibraciones mientras el indica-
dor de acceso del medidor de nivel/contador esté encendido, porque podria
danarse el mismo disco duro.
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Bienvenido al mundo

de la AW4416

En este capitulo explicaremos las caracteristicas y conceptos basicos de la
AW4416 y describiremos a grandes rasgos el flujo de la sefal.

Caracteristicas de la AW4416

La AW4416 es una estacion de trabajo de audio que combina una consola de mez-
cla digital, una grabadora de disco duro, efectos miltiples, y pulsadores de mues-
treo. Es el Gnico equipo que necesitara para llevar a cabo todo el proceso de
produccién musical, desde la grabacion de pistas multiples, mezcla, edicion de
audio, proceso de efectos, y creacién del CD final “). En las paginas siguientes de
este manual se describe por separado la funcionalidad de cada seccion.

*1. Se requiere una unidad CD-RW interna/externa opcional.

[1 Seccion de la consola de mezcla

O Audio de calidad profesional con proceso interno de 32 bitios

La AW4416 incorpora la famosa tecnologia que es ka norma de las consolas digita-
les; la de la Yamaha 02R. El proceso interno se realiza con precision de 32 bitios
(precision de 54 bitios para la ecualizacién) para garantizar la mas alta calidad
posible del audio.

[0 Hasta 44 canales de entrada 20 buses, rivalizando hasta las consolas mas
grandes

Se incorporan un total de 44 entradas de mezcla, con 8 entradas analégicas,
entrada estéreo digital, 16 (maximo) entradas digitales/analdgicas a través de la
ranura OPTION 1/O, ademas de 16 canales de monitor de la grabadora, y 2 cana-
les de retorno. Los buses de salida totalizan 20, con 8 buses de grupo, 8 buses
AUX, y el bus SOLO (estéreo). Con una configuracion de buses que s6lo se apre-
cian en las grandes consolas, la AW4416 puede manipular una amplia variedad de
aplicaciones.

O Proceso de ecualizacién y dindmica de cuatro bandas en cada canal

Cada canal de entrada asi como de salida estéreo proporciona el mismo procesa-
dor de ecualizacién y dindmica completamente paramétrico de cuatro bandas que
el de la 02R. (Exceptuando los dos canales de retorno.)

Cada banda del ecualizador es completamente ajustable dentro del margen de
+18 dB/f=20 Hz-20 kHz/Q= 41 puntos. El procesador de dinamica proporciona
funcionalidad de compresor, ‘gate’, ‘ducking’, expansor, y ‘compander’. La entrada
por tecla y en enlace estéreo también se soportan para ofrecer un control preciso
de las sefales de entrada.
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Capitulo 1—Bienvenido al mundo de la AW4416

O Dos procesadores de efectos miiltiples de alta calidad incorporados

Los dos procesadores de efectos multiples proporcionan efectos espaciales tales
como de reverberacién y retardo, efectos de modulacién tales como coros y rebor-
deador (flanger), y efectos de guitarra tales como distorsion y simulador de amplifi-
cador.

Ademas de emplear estas funciones a través del bus AUX de transmisién/retorno,
pueden insertarse en un canal o en el bus estéreo. Se proporciona también una
toma de alta impedancia para la conexién directa de una guitarra eléctrica.

O Escenas y bibliotecas

Las posiciones de los controles deslizantes y los pardmetros de mezcla para cada
canal, junto con los ajustes de los efectos, pueden almacenarse como una escena.

Pueden utilizarse hasta 96 escenas para cada cancion. Las escenas que almacene
podran cargarse instantdneamente empleando las teclas del panel superior, o trans-
mitiendo mensajes de cambio de programa desde un dispositivo MIDI externo. Se
incorporan también bibliotecas para almacenar ajustes de procesador de ecualiza-
cién y dindmica, y ajustes de canales.

O Automatizacion de mezcla completa
La AW4416 tiene diecisiete controles deslizantes de 60 mm motorizados.

Ademas de poder activar, o cargar, memorias de escenas y bibliotecas, la AW4416
ofrece la capacidad de mezcla completamente automatizada que graba los movi-
mientos de los controles deslizantes/panoramizacién/ecualizacién en tiempo real.

[ Seccion de la grabadora

0 Disco duro de alta validad de hasta 64 GB ©?

Se soportan discos duros internos (tipo IDE de 2,5 pulgadas) hasta de 64 GB
(maximo 6,4 GB por cancion).

Puede insertarse un disco duro montado en el cartucho ADP25H (vendido por
separado) en la ranura para disco duro de la AW4416, permitiéndole cambiar de
discos duros con facilidad y conveniencia como si fuera un medio extraible.

*2. Los discos duros se venden por separado.

O Gestion de datos eficiente

Todos los datos de audio (pistas multiples y pista estéreo), memorias de escenas,
bibliotecas y datos de automezcla que se emplean en una cancién se administran
en el disco duro interno como una “Cancién”.

Puede cargarse la cancién deseada desde el disco en cualquier momento. Se pue-
den hacer también copias de seguridad de las canciones en el disco duro interno,
en un disco MO, o en un disco CD-R/RW.

O 16 x 8 pistas virtuales + pista estéreo

Una cancién consta de 16 pistas x 8 pistas virtuales + la pista estéreo (un total de
130 pistas).

La ecualizacién (16 bitios/24 bitios) y la frecuencia de muestreado (44,1 kHz/48
kHz) pueden seleccionarse para cada cancién. Pueden grabarse 16 pistas simulta-
neamente, haciendo de la AW4416 la eleccion ideal para grabaciones en directo o
para regrabaciones o tomas especificas (ping-pong) de una grabadora externa. Las
16 pistas también pueden mezclarse directamente con la pista estéreo. Esto tiene la
ventaja no sélo de hacer innecesaria una grabadora principal, sino que permite
administrar al mismo tiempo datos de mezcla de pistas mdltiples y de dos pistas.
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Capitulo 1—Bienvenido al mundo de la AW4416 |

O Funcionalidad de edicion versatil

Los datos pueden editarse con libertad en todos los niveles, cancién, pista, parte, y
region.

Las funciones de edicion incluyen la “compresion del tiempo” que le permite com-
primir o expandir el tiempo en un margen del 50% al 200%, y de “cambio de
tono” que puede modificar el tono hasta una octava entera ascendente o descen-
dentemente. La edicién no es destructiva, por lo que permite hasta quince niveles
de deshacer/rehacer.

[0 Funciones de ubicacién y de entrada/salida de insercién

Se incorporan un total de ocho teclas: inicio, fin, RTZ, A, B, ‘in’, ‘out’, y ‘roll-back’.
Ademas, puede ajustar 99 marcadores para cada cancioén, para que se pueda
encontrar cualquier punto deseado con rapidez y facilidad. Se incorpora también
entrada/salida de insercién automatica en los puntos de entrada de insercion y de
salida de insercién especificados. La AW4416 tiene también un metrénomo incor-
porado enlazado con el mapa del tempo.

Seccion de pulsadores de muestreo

O Pueden asignarse 16 sonidos a los pulsadores de muestreo

Con los bancos A/B seleccionables pueden asignarse 16 sonidos a los pulsadores
de muestreo.

Los sonidos pueden muestrearse a estos pulsadores a la misma calidad de audio de
16 bitios/24 bitios y 44,1 kHz/48 kHz que para la grabacion. Las fuentes de mues-
treo pueden tomarse de un archivo de sonido del disco duro, de un disco CD de
audio insertado en la unidad CD-RW, o desde un archivo WAV de un dispositivo
SCSI. La temporizacién de la reproduccién puede grabarse en una pista de secuen-
ciador especial, para editarla posteriormente. La polifonia de los pulsadores es de
ocho notas, y pueden muestrearse aproximadamente 90 segundos en los pulsado-
res (16 bitios/44,1 kHz).

Unidad CD-RW (opcional)

0 La unidad CD-RW ¥ puede instalarse internamente.

Podra producir un disco CD de audio fuera de linea, empleando las pistas estéreo
del disco duro. Esto permite completar todo el proceso desde la grabacién a la pro-
duccién del CD en una sola unidad. La unidad CD-RW también puede utilizarse
para guardar datos grabados, facilitindose asi las copias de seguridad. Se soporta
también la reproduccién de discos CD de audio y la carga desde CD-ROM,
pudiendo utilizar estos medios como fuentes para los pulsadores de muestreo.

*3. La unidad CD-RW es opcional.

Otras caracteristicas

[0 Disposicion simple del panel y operacion eficaz

La AW4416 tiene un visualizador de cristal liquido (LCD) de luz posterior grande y
un visualizador fluorescente (FL) de tres colores, proporcionando una interfaz de
usuario grafica que puede usarse de forma intuitiva y eficiente. También puede
conectarse en raton en serie (conector D-sub de 9 terminales).

[0 Dos ranuras opcionales para tarjetas de entrada/salida (1/0)

Las dos ranuras soportan una amplia variedad de formatos incluyendo ADAT, TAS-
CAM, AES/EBU, y analdgico. La AW4416 estd disenada con una arquitectura
abierta para ofrece una magnifica capacidad de expansion.
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Capitulo 1—Bienvenido al mundo de la AW4416

0O Capacidad de conexion sofisticada

El conector TO HOST y el conector SCSI (SCSI-2) son estandar, y aseguran la facil
conexion a ordenadores, dispositivos SCSI externos "'y dispositivos MIDI. Los
conectores WORD CLOCK IN/OUT se incorporan también para permitir la cons-
truccion de sistema digitales para una amplia variedad de aplicaciones. Adicional-
mente, puede utilizarse el reloj MTC/MIDI para sincronizacién, y los comandos
MMC pueden controlar la AW4416 desde un dispositivo externo.

*4. Los dispositivos SCSI externos pueden emplearse sélo para hacer copias de seguri-
dad de los datos. No pueden usarse para grabar directamente datos de audio.

Flujo de la sefal dentro de la AW4416

El diagrama siguiente muestra el flujo de la sefial general de la AW4416. Como
puede apreciarse en el diagrama, la AW4416 consta de varias secciones: parche de
entrada, parche de salida, consola de mezcla, pulsadores de muestreo, grabadora,
y unidad CD-RW (opcional).

Seccion de la consola
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1/2 estéreo Efecto
— — 1/2
x8 x16 x16
x2 x2 x2
D-RAM I | Escritura
A .., Importacién | CD
?i?\r:l:?:)ni- LGSMELER, »]
zadora de audio :Copia " -
O21B]4s]s]z]E] seguridad/
[12131(4](5]s][7][8] restauracion  Unidad
>, — de dat
Seccién de pulsadores Secci6n de cdas CD-RW

de muestreo la grabadora
s

AW4416

El flujo de la sefal de dentro de cada seccién se explica detalladamente en las
paginas siguientes.
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Parche de entrada

La seccion del parche de entrada es donde se asignan las sefiales de entrada a los
canales de entrada 1-24 y canales de retorno 1/2. Pueden seleccionarse los tipos
siguientes de sefiales de entrada.

[0 MIC/LINE INPUT
Sefales de entrada de las tomas INPUT 1-8 analdgicas.

[0 OPTION IN

Sefiales de entrada de una tarjeta de entrada/salida (I/O) instalada en las ranuras 1/
2 de OPTION I/O del panel trasero. Pueden introducirse simultdneamente hasta 8
canales de una misma tarjeta de I/O.

[0 SAMPLING PAD
Sefales de salida de los pulsadores 1-8 de la seccién de pulsadores de muestreo.

O EFFECT 1/2
Senales de retorno de los efectos internos 1/2.

O DIGITAL STEREO IN
Senales de entrada de la toma DIGITAL STEREO IN.

00 METRONOME
Reproduccién del metrénomo interno.

Las sefales de entrada siguientes pueden asignarse a cada canal.

Canal de entrada |Canal deretorno |Canal deretorno
1-24 (mono) 1 (estéreo) 2 (estéreo)

MIC/LINE INPUT O 0] 0]
OPTION IN O O O
SAMPLING PAD O

EFFECT 1 0]

EFFECT 2 O
DIGITAL STEREO IN O o] O
METRONOME O
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MIC/LINE
INPUT

INPUT
1-2

o
INSERT ||' =8
110 O

INPUT
3-8

SAMPLING
PAD

EFFECT 1
EFFECT 2

DIGITAL
STEREO IN

METRONOME

—@PEAK

INPUT PATCH

Canales de entrada 1-24

Hay canales de entrada monofénica que se emplean principalmente para la
entrada de micréfonos o de instrumentos de nivel de linea. Las sefales introduci-

das en los canales de entrada 1-24 se enrutan por un atenuador, interruptor de

F———-_> INPUT 1-24

= RETURN 1/2

fase, ecualizador de cuatro bandas, procesador dindmico, y retardo, y se envian a
los buses 1-8, bus estéreo, o buses AUX 1-8. Los canales de entrada 1-16 tienen
una funcion de salida directa (DIRECT OUT) que permite emitir su sefial directa-
mente a una toma de salida o a la seccién de la grabadora.

INPUT PATCH

446 I~ SELECTED INSERT RETURNS

PREFADER LISTEN/

ON LEVEL
[e]

AFTER PAN

STEREO L

STEREO R
SOLO L

SOLOR

1 %%0——0¢o

PRE/POST ON AUX
[y

INPUT 1(...24)
INSERT
firrH o Heomo ol subicefs] b [H5e
(EQ) (Reduccion de ganancia)
Mono in X 24

o |

P
[y

AUX 1
AUX 6

AUX 7(EFF1
AUX 8(EFF2

"—0«04_3+c
O

o>

O

LAl

DIRECT OUT
(Solo 1~16)
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Canales de retorno 1/2

AFTER PAN
%URN 1(..2) METER METER Sotil::
METER o
INSERT -2 o‘\c
o PAN . H
ATT 4BAND EQ[-® Uy [e—s0% _0"9 ;
METER] : E i [METER] ¢ i [mETER] ! SOLO!
: : : : ON LEVEL : 0"0—8‘\0
nsert| | 5 5 P R S
INPUT o PAN iy
ATT 4 BAND EQ [-# INPUL [e—s0%0 _0"9

Estos son los canales de entrada estéreo que se utilizan principalmente para intro-
ducir las senales de retorno procedentes de los efectos internos 1/2. Sin embargo,
pueden utilizarse como canales de entrada suplementarios cambiando la asigna-
cion de la senal de entrada de la seccion del parche de entrada.

La estructura de estos canales es idéntica que la de los canales de entrada, con la
excepcion delas diferencias siguientes:

D Estéreo

@ Sin procesador dinamico

(3 Sin salida directa

(@ Sin nivel de transmision de AUX 7 desde el canal de retorno 1
(®) Sin nivel de transmision de AUX 8 desde el canal de retorno 2

Obse@cién

Puesto que los canales de retorno 1/2 son estéreo, la seleccion de MIC/LINE INPUT o de
OPTION IN como sefiales de entrada causard la asignacion de dos sefiales adyacentes de
ndmero impar/nimero par. Ademads, si se selecciona DIGITAL STEREO IN, se asignardn las
sefales de L/R.

A

e larazén de que el canal de retorno 1 (2) no tenga nivel de transmision a AUX 7 (8) es
la de evitar el bucle de realimentacién que ocurriria si la sefial devuelta del efecto 1
(2) interno se devolviera al mismo efecto interno.

* Tenga presente que el nivel de transmision de AUX 7 (8) no esta disponible aunque
se asigne una sefal de entrada distinta al canal de retorno 1 (2).

STEREO L
STEREO R
SOLO L
SOLOR
AUX 1

AUX 6

AUX 7(EFFL,
AUX 8(EFF2

PREFADER LISTEN/

(EQ)

Stereo in X 2 J PRE:’POEBT OOEN g AIPTX:
oo

° !

L ot O ,”|'7

RETURN 1 no puede asignarse
a AUX7 (EFF1)
RETURN 2 no puede asignarse
a AUX8 (EFF2)
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Parche de entrada de la grabadora

Esta seccién asigna las sefales que se introducen en las pistas 1-16 de la seccién
de la grabadora. Pueden seleccionarse los tipos siguientes de sefales.

U STEREO
La senal de salida del bus estéreo que ha pasado por el canal de salida estéreo.

O BUS 1-8
La sefal de salida de los buses 1-8.

O DIRECT OUT 1-16
La senal de salida directa de los canales de entrada 1-16.

RECORDER INPUT 1~16

2

STEREO B —

<l
8
BUS 1-8 %E‘
.16 | 16 —— RECORDER
CH DIRECT OUT1~16 j DITHER > INPUT 1(...16)
o
Z

Canales de monitor 1-16

Son canales monofénicos que se asignan a las salidas de las pistas 1-16 de la sec-
cién de la grabadora. De acuerdo con los ajustes de monitor de entrada o del
estado del transporte, se introducen las sehales que se introducen a las pistas 1-16,
o las sefales de reproduccion de las pistas 1-16.

Como una excepcion, la pista estéreo se parchea a los canales de monitor 1/2
cuando se reproduce la pista estéreo de esta cancién , y se silencian el resto de los
canales de monitor 3-16.

La estructura de estos canales es la misma que la de los canales de entrada, con la
excepcion de que la salida directa se fija a un punto inmediatamente anterior al

atenuador.
as
- &&
RECORDER MONI 1(...16) 29 Lo it
damgwone ¥ @ O O e~
DNNONNNY ww 2 J X XXX
2222020220 HkE O O O 222
ooOmOOOOm N 0 O O < <<
16
—“— RECORDER INPUT 1-16 PREFADER LISTEN/
AFTER PAN
(FL Display) METER METER METER SOLO
METER 0«0_3\6
INPUT {
MONITOR INSERT ON LEVEL l—lk_é"v—g\c
RECORDER T T T DY- INPUT 2 AN
RECORDER 16 O ATT 4 BAND EQ"*—|namics[ %] DELAY A 0_9 1
REPROL16 [7°° I<—( '
a . PRE/POST ,ON AUX
& TPOST G0N A
o] DIRECT OUT (EQ)  (Reduccion o VA
RECORDER 2 % de la ganancia) "o
4 i O o 0eo
STTrk UR Mono in X 16 L 5 V]
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Conexiones en cascada digital

La senal de entrada de la toma DIGITAL STEREO IN del panel posterior puede
ponerse en cascada directamente en el bus estéreo, en lugar de emitirse a través de
la seccion del parche de entrada y parcharse a un par de canales de entrada. Esto
es conveniente cuando se desea emplear una consola de mezcla digital exterior sin
enlazarla con la seccion de la consola de mezcla de la AW4416. Los ajustes para
la conexion en cascada se efectdan en la pagina D.InSetup de la pantalla SET UP.

* En cuando al diagrama del flujo de la sefal, consulte la seccién del Oscilador de
abajo.

Oscilador

La AW4416 tiene una seccion de oscilador incorporada que le permitird seleccio-
nar una onda sinusoidal (100 Hz, 1 kHz, 10 kHz) o ruido blanco. La senal del osci-
lador puede emitirse desde uno de los buses siguientes: buses 1-8, buses AUX 1-8,
o el bus estéreo. Los ajustes del oscilador se han en la pagina Oscillator de la pan-

talla UTILITY.
N
- Ll
08 sz U8
dNmgmone ¥ x O O reno
NNNNNNNY W < 2 X XXX
ENABLE  ArT
DIGITAL STEREO L o"o ¢
DIGITAL STEREO R o ¢
(BUS CASCADE)
ON ATT
osc o ¢

Canal de salida estéreo

Este es el canal de salida estéreo que procesa las sefiales enviadas desde cada
canal al bus estéreo. Proporciona el mismo procesador de ecualizacién de cuadro
bandas y de dindmica que los canales de entradas. La sefal de salida del canal de
salida estéreo se envia a través de la seccion del parche de salida a las diversas
tomas de salida y se emite simultdneamente desde las tomas MONITOR OUT y
toma PHONES.

Cuando se emplea una unidad CD-RW interna o externa para reproducir un CD de
audio, la senal de audio del CD se parchea a un punto anterior del control desli-
zante del canal de salida estéreo.
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aN
@ T
00 L« A STEREO
o o =
gx 99 Rt METER METER
- OO0 3 3355 INSERT
WO ne <Ll ON LEVEL BAL
1 o T
DY- @)
ATT[]4BAND EQ[® NAamics [ & =
' <
? . H H a
T &
' (EQ : T T 2
DY- °
ATTH4BAND EQ NAMICS T 5
T : I®)
(EQ) (Reduccion de ganancia) Modo CD PLAY
CD-RW L[~
DRIVE R

Buses 1-8

Las sefnales enviadas desde cada canal a los buses 1-8 pasan por el nivel principal,
y se emiten a la seccién del parche de salida. El nivel principal se ajusta en la
pagina Bus de la pantalla HOME (tecla [HOME] - tecla [F3]).

* En cuanto al diagrama del flujo de la sefial, consulte los buses AUX 1-8 de abajo.

Buses AUX 1-8

Las senales enviadas a los buses AUX 1-8 de cada canal pasan por el nivel princi-
pal, y se emiten a la seccién del parche de salida. El nivel principal se ajusta en la
pagina Bus de la pantalla HOME (tecla [HOME] - tecla [F3]).

Obse@cién

Cuando la AW4416 estd en su estado inicial, la salida de los buses AUX 7/8 se envia a la
seccion del parche de salida y se asigna simultaneamente también a las entradas de los
efectos internos 1/2.

98 o | BB
—Joomswone ¥ ¥ O O o~ o
DADODOND LW = 2 X XXX
SOODOO0DD FE 00 3 3335
DDDDDDDD O O O B T III [METER] [METER] BUS1(...8) 5
'_
! <
>
5
LEVEL &
[METER] [METER] 2
1 AUX1(..8)| ©
H >
LEVEL
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Parche de salida

Esta seccion asigna las sefales de salida a las tomas STEREO OUT, DIGITAL STE-
REO OUT, tarjetas de I/O instaladas en las ranuras OPTION I/O 1/2, y las tomas
OMNI OUT 1-4. Pueden seleccionarse los tipos siguientes de sefiales.

[ STEREO
La sefial de salida del bus estéreo que ha pasado por el canal de salida estéreo.

0 BUS 1-8
Las senales de salida de los buses 1-8.

O AUX 1-8
Las senales de salida de los buses AUX 1-8.

0 CH DIRECT OUT 1-16
La salida directa de los canales de entrada 1-16.

O INSERT SEND
Una salida de insercién para insertar un efecto externo en cada canal.

[0 RECORDER DIRECT OUT 1-16
La salida directa de las pistas 1-16 de la seccion de la grabadora.

_ STEREO
ouT
— ~10dBV
104} O
ormaer 1 2 DIGITAL
[ DITHER | $) STEREO OUT
2
STEREO —~<— T
BUS1-8 2 1e
AUX1-8 YL x
CH DIRECT OUT1~167L 5 OPTION OUT
INSERT SEND F— — s .
RECORDER DIRECT _1§ 3 DITHER SLOT1 OUT
OUT 1~16
[ DITHER | SLOT2 OUT
_ETER
— OMNI OUT
> ' PAT o x4
:
1
M N
[PAf I ods

Efectos internos 1/2

Cuando la AW4416 esta en su estado inicial, la salida de los buses AUX 7/8 se
envia a la seccion del parche de salida y se asigna simultdneamente también a las
entradas de los efectos internos 1/2. Las salidas de los efectos 1/2 se asignan res-
pectivamente a los canales de retorno 1/2.
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Cancelando estas asignaciones, podra insertar los efectos internos 1/2 en cualquier
canal que desee, o emplear el bus AUX 7/8 o canales de retorno 1/2 para otros pro-
positos.

EFFECT

AUXT (EFFD), 2 |, >
AUX8 (EFF2) o
6 w EFFECT METER RETURN 1/2
w
INSERT SEND —4——— 0 ~

X2

Salida de monitor/salida de auriculares

Como salidas de monitorizacién, la AW4416 tiene las tomas MONITOR OUT y
una toma PHONIES. Los tipos de sefial que se emiten por estas tomas cambiaran de
la forma siguiente, dependiendo del estado de la AW4416.

(1 Estado inicial

La sefial del canal de salida estéreo se emite sin cambios desde las tomas MONI-
TOR OUT/PHONES.

(@ Cuando la tecla [SOLO] esta encendida

La sefal del canal seleccionado con la tecla [ON] se emite sélo al bus SOLO, y se

emite por las tomas MONITOR OUT/PHONES. Entonces, todas las otras sefales se
silencian.

(3 Cuando la tecla TRACK [CUE] esta encendida

La sefal de salida directa de la pista seleccionada con la tecla [REC TRACK
SELECT] se emitira desde las tomas MONITOR OUT/PHONES.

(@ Cuando la funciéon del metronomo interno esta activada

La sefal del metrénomo se mezcla con las senales de salida de (D).

Obse@cién

e la misma sefal siempre se emite desde las tomas MONITOR OUT y la toma PHO-
NES. Sin embargo, el ajuste del nivel es independiente; el nivel de salida de las tomas
MONITOR OUT se ajusta con el control [MONITOR OUT] y el nivel de salida de la
toma PHONIES se ajusta con el control [PHONES].

e Siempre que la tecla [SOLO] y la tecla TRACK [CUE] estan ambas encendidas, sélo
serd valida la tecla TRACK [CUE].

RECORDER

Fan)
A4

DIRECT OUT 1 ! PHONES PHONES
1
RECORDER : D
DIRECT OUT 16 Y M
[ RECORDER
STEREO L TRACK CUE
STEREO R MIXER SOLO|  Logic MONITOR
; : MONITOR
LogllcE i ouT
soLoL ! : ’)'()J] t
: +4dB
—O¢i o A
SOLOR © ' ”,VOJ] R
ON  ATT
METRONOME o
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2 Partes componentes y

sus funciones

En este capitulo explicaremos los nombres y funciones de los diversos elementos
del panel superior, panel posterior y del panel frontal.

'\@ 0 0000000000000 0000000000000000000000000000¢
Los nombres y controladores del panel superior estan encerrados entre corchetes [ ], con
el fin de poderlos distinguir de los controles o botones del “software” visualizados en el
visualizador.

Ejemplo: Tecla [SEL], control [Q] de EQ.

Panel superior

Seccion de entrada/salida analdgicas

L I?I | ITT\

1 PEAK 2 PEAK 3 PEAK 4 PEAK 5 PEAK 6 PEAK 7 PEAK 8 PEAK PHONES MONITOR OUT

. ®

-

%

(1) Controles [GAIN]

Estos controles ajustan la sensibilidad de entrada de las tomas INPUT 1-8. El
margen del nivel de entrada soportado es de —46 dB a +4 dB.

@ Indicadores PEAK
Estos LED se encienden en rojo cuando la senal de entrada de las tomas INPUT

1-8 llega al nivel de 3 dB por debajo del punto de recorte de picos.
(3 Control [PHONES]

Este control ajusta el nivel de salida de la sefial que se envia desde la toma PHO-
NES del panel posterior.
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(4) Control [MONITOR OUT]

Este control ajusta el nivel de salida de la sefal que se envia desde la toma
MONITOR OUT del panel posterior.

Seccion de navegacion (WORK NAVIGATE)
( R

WORK NAVIGATE
sone | e || 2
Jjw Aj =4>= =J®

(1) Tecla [SONG]

Esta tecla se emplea para los ajustes y edicién de canciones, y para acceder a la
pantalla SONG donde se puede efectuar la operacién de apagado.

@ Tecla [QUICK REC] (grabacion rapida)
Esta tecla asigna, con una pulsacion, las tomas de entrada fisica a los canales de
la seccion de la consola de mezcla y pistas de la seccién de grabadora, y accede
a la pantalla QUICK REC en la que pueden grabarse 16 pistas simultaneamente.

@ Tecla [MASTERING]

Esta tecla da acceso a la pantalla MASTERING, donde pueden grabarse los datos
de las pistas estéreo en forma de CD-DA (audio de CD) en un disco CD-R/RW
insertado en la unidad CD-R/RW (opcional).

(4 Tecla [CD PLAY]

Esta tecla da acceso a la pantalla CD PLAY cuando se reproducen CD musicales
o las pistas de audio de un CD-ROM/CD-R insertado en la unidad CD-R/RW
(opcional).

o

Seccion de unidades (UNIT)

I E—

UNIT

FET

(1) Tecla [SETUP]

Esta tecla da acceso a la pantalla SETUP, donde pueden realizarse ajustes tales
como parches de entrada/salida externos, reloj de palabra, oscilacién, y funcién
de solo.
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(@ Tecla [FILE]

Esta tecla da acceso a la pantalla FILE, donde puede hacer copias de seguridad/
restaurar canciones y formatear dispositivos de almacenamiento externos conec-
tados al conector SCSI.

@ Tecla [UTILITY]

Esta tecla da acceso a la pantalla UTILITY, donde puede operar el oscilador
incorporado, y realizar diversos ajustes del sistema.

@ Tecla [MIDI]

Esta tecla da acceso a la pantalla MIDI, donde puede realizar ajustes relaciona-
dos con MIDI.

Seccion de la consola de mezcla (MIXER)

(o e o o Lo

Flﬂ aog | L

CHVIEW  PAN/ROUTING EQ/ATT/GRP DYN/DLY/$

(1 Tecla [VIEW]

Esta tecla da acceso a la pantalla VIEW, donde puede ver los pardmetros de mez-
cla del canal actualmente seleccionado.

(@ Tecla [PAN]
Esta tecla da acceso a la pantalla PAN, donde puede ajustar la panoramizacién y
enrutamiento de cada canal.

(3 Tecla [EQ] (ecualizador)

Esta tecla da acceso a la pantalla EQ/ATT/GRP, donde puede realizar ajustes de
ecualizador/atenuador para el canal actualmente seleccionado, y realizar ajustes
de silenciamiento y de grupo de controles deslizantes.

(@ Tecla [DYN]

Esta tecla da acceso a la pantalla DYN/DLY, donde puede realizar ajustes de
retardo y del procesador dindmico para el canal actualmente seleccionado.
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Seccion del modo de controles deslizantes
(FADER MODE)

En esta seccion podra seleccionar los elementos que se controlardn con los con-
troles deslizantes 1-16 del panel superior.

e N

FADFR MODF L]

oooo

ton
AUX AUX AUX AUX / a
1 2 3 4

8

AUX AUX AUX AUX
5 6 7 8
EFF 1 EFF 2

- /

1) Tecla [HOME]

Cuando esta tecla esta encendida, los controles deslizantes 1-16 ajustaran los
niveles de entrada de los canales seleccionados en la seccion MIXING LAYER. La
pagina HOME aparecerd en el visualizador, mostrando medidores que indican
los niveles de entrada/salida de cada canal.

(@ Teclas [AUX1]-[AUX6]

Cuando estas teclas estan encendidas, los controles deslizantes 1-16 ajustan los
niveles de transmision de las sefiales transmitidas a AUX1-6 desde los canales
seleccionados en la seccion MIXING LAYER. Las paginas AUX1-AUX6 aparece-
ran en el visualizador, permitiéndole cambiar el ajuste de ‘pre” o ‘post’ para las
sefiales transmitidas desde cada canal a AUX1-6.

(® Teclas [AUX7]/[AUX8]

Cuando estas teclas estan encendidas, los controles deslizantes 1-16 ajustan los
niveles de transmision de las sefales transmitidas a los efectos internos 1/2 desde
los canales seleccionados en la seccion MIXING LAYER. Apareceran las pantallas
AUX7/EFF1 o AUX8/EFF2 en el visualizador, permitiéndole cambiar el ajuste de
‘pre” o ‘post’ para las sefales transmitidas desde cada canal a los efectos internos
1y 2,y ajustar los pardmetros de efectos.
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Seccion del estrato de mezcla (MIXING
LAYER)

- ~
C 1
MIXINC| LAYER
1-1W 1R7+ﬂ WOW
INPUT INPUT RECORDER
\ )

1 Tecla[1-16]
@ Tecla [17-24]
(3 Tecla [MONI]

En esta seccion podra seleccionar el estrato de mezcla que se controlard con las
teclas [SEL] del panel superior 1-16, teclas [ON], y controles deslizantes 1-16.

Estas teclas corresponden a los estratos de mezcla de la forma siguiente.

[ 4
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL
\17 15 19 20 21 22 23 24H - - - - - - - - HIRTNQ ]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
6 6- 6 6- +6-
0 0 0 0 0
5 5 5 5 5
10 10 10 — 10 10
20 20 20 20 20-
Al Al 40
_5 6 6
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 STEREO
. e
Canales de entrada 1-16 Canal de salida estéreo
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Canal de salida esteréo

Canales de retorno de efectos 1/2

SEL SEL SEL
-2 18 19

SEL SEL

1 2 3

6 7 8

10

20:

a
6

1

20:

hos

dos

12 13

. -
E . .
13 14

STEREO

Canales de entrada 17-24

Sin funcion

Los controles deslizantes no funcionaran.
Si se intenta moverlos a la fuerza, se

ocasionara mal funcionamiento.

SEL

SEL

E

E

[>]

SEL SEl

1

i

+6: +6-
0; o
5 5-
10: 10-
20 20-
4

& B

s .

12 13 14

16

STEREO

Canales de monitor 1-16

Canal de salida esteréo

A 000000000000 0000000000 0000000000 00000000 0 00
Los parametros controlados con los controles deslizantes 1-16 también cambiardn
dependiendo de los ajustes de la seccion FADE MODE.
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Teclas [SEL], teclas [ON], controles deslizantes

. B\
\ |
@ [ SEL | SEL | SEL | ‘ SEL | SEL ()
0oooOooopooooooooao;
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(1 Teclas [SEL] (seleccion)

Estas teclas seleccionan el canal a operarse. La tecla [SEL] del canal actualmente
seleccionado se encendera. Cuando se emplee la automezcla, las teclas [SEL] se
emplearan para seleccionar los canales que se grabaran.

Tecla [ON]

Estas teclas activan/desactivan cada canal. La tecla [ON] se enciende para los
canales que estdn actualmente activados; la tecla [ON] se oscurece para los
canales desactivados (silenciados). Cuando la funcién de ‘solo’ esta activada, las
teclas [ON] funcionan como teclas de ‘solo’.

Controles deslizantes

Dependiendo de los ajustes de la seccion del FADER, estos controles deslizantes
méviles ajustan el nivel de entrada de los niveles de transmision a AUX1-8 para
cada canal.

A

* [os canales que corresponden a las teclas [SEL] 1-16, teclas [ON] 1-16, y controles
deslizantes 1-16 cambiaran dependiendo del ajuste de la seccion MIXING LAYER.

e latecla [SEL] de STEREO, [ON] de STEREQ, y el control deslizante STEREO contro-
lan el canal de salida estéreo. No quedan afectados por la seccion MIXING LAYER.

Tecla [SOLO]
Esta tecla activa/desactiva la funcién ‘Solo’.
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Seccion del visualizador
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Es un visualizador de cristal liquido de 320x240 pixeles con luz posterior, que
muestra los valores de los pardmetros de mezcla y el estado actual de operacion.

Control [PAN]
Controla la panoramizacién del canal actualmente seleccionado con la tecla [SEL].
Si se selecciona el canal de salida estéreo, controla el balance de los canales L/R.

Controles [Q] de EQ/[F] de EQ (frecuencia del ecualizador)/[G] de
EQ (ganancia del ecualizador)

Son controles para la operaciéon manual del ecualizador del canal actualmente
seleccionado con la tecla [SEL]. Desde arriba, ajustan los pardmetros de la Q
(pendiente), la F (frecuencia central), y la G (ganancia).Emplee las teclas (4
[HIGH]-EQ [LOW] para seleccionar la banda a controlarse.

Teclas EQ [HIGH]/EQ [HI-MID]/EQ [LO-MID]/EQ [LOW]

Estas teclas seleccionan la banda que se controlard con los controles (3.

Teclas [F1]-[F5] (funcién 1-5)

Estas teclas se emplean para acceder a paginas o para ejecutar funciones especi-
ficas, de acuerdo con los ufieros o botones mostrados en la parte inferior de la
visualizacién.

(1) Visualizador
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(® Tecla [SHIFT]

Esta tecla se emplea para cambiar los uiieros o botones mostrados en la parte
inferior de la visualizacién. Podra cambiar una variedad de funciones adiciona-
les manteniendo presionada la tecla [SHIFT] y presionando las teclas [F1]-[F5].

NG

Se visualiza el simbolo [®] en la parte inferior izquierda de la pantalla para indicar una
pagina que soporta la tecla [SHIFT].

@ Contraste
Ajusta el contraste del visualizador.

Seccion del medidor de nivel/contador
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1) Indicador de acceso

Este indicador muestra que se estd accediendo al disco duro interno. Este indica-
dor se enciende en rojo mientras se lee o escribe en el disco duro.

NGt

Si se desconecta la alimentacion mientras el indicador de acceso esta encendido, no sélo
se ocasionara la pérdida de datos del disco, sino que puede destruirse el mismo disco.
Debera efectuar el proceso de apagado (- p.17) antes de desconectar la alimentacion.

(@ Selector [ABS/REL]

Cambia la visualizacion del contador entre el tiempo absoluto (ABS) y el tiempo
relativo (REL).
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®

@

Interruptor [PEAK HOLD]

Este interruptor establece/cancela la funcién de retencién de picos de los medi-
dores de nivel.

Medidores de nivel/contador

Esta parte visualiza diversa informacién que es necesaria cuando se opera la sec-
cién de la grabadora de la AW4416, como por ejemplo los medidores de nivel
para cada pista de la seccion de la grabadora, un contador de tiempo, y el
nimero de la memoria de escenas actualmente seleccionada.

Tecla [TRACK CUE]

Esta tecla se emplea para emitir la sefal de la pista desea directamente a las
tomas MONITOR OUT para monitorizacién. Emplee las teclas [REC TRACK
SELECT] para seleccionar la pista.

Teclas [REC TRACK SELECT]

Emplee estas teclas para seleccionar las pistas a grabarse. Cuando la tecla
[TRACK CUE] esta encendida, estas teclas seleccionan la pista a monitorizarse.

Tecla [ALL SAFE]

Esta tecla cancela todos los ajustes preparados para grabacion de las teclas [REC
TRACK SELECT].

Seccion de la grabadora (RECORDER)

4 N

RECORDER

TRACK EDIT > C

UNDO REDO

© @

=

oo

@

(1) Tecla [TRACK]

Esta tecla accede a la pantalla TRACK, donde podra ver el estado grabado de
cada pista y realizar asignaciones de pistas virtuales.

@ Tecla [EDIT]

Esta tecla accede a la pagina EDIT, donde podra editar pistas y pistas virtuales.

(3 Tecla [UNDO]

Esta tecla cancela la operacion de grabacién o edicién que se ejecuté en la seccién de
la grabadora, reponiendo los datos a su estado anterior. Presionando repetidamente la
tecla [UNDO)] podra volver hasta el estado de las dieciséis operaciones previas.

(4 Tecla [REDO]

Esta tecla rehace la operacién de grabacion o edicién que se habia cancelado
con la tecla [UNDO].
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Seccion de automatizacion (AUTOMATION)

Las teclas de esta seccién acceden a paginas de pantallas donde podra operar las
funciones de automezcla y de la memoria de escenas.

~~~~~ s B
[ AUTOMATION

(o=
© T ABLAJ&O SCENE

- /

Las pantallas siguientes corresponden a estas teclas.

(1) Tecla [AUTOMIX]

Esta tecla accede a la pantalla AUTOMIX, donde podra operar y editar la auto-
mezcla.

(@ Tecla [SCENE]

Esta tecla accede a la pantalla SCENE, donde podra efectuar las operaciones de
la memoria de escenas.

Seccion de la memoria de escenas (SCENE
MEMORY)

En esta seccion podra almacenar o cargar directamente memorias de escenas.

— ~
’—‘ T — SCENE MEMORY
DE [~ STORE v A RECALL
o %

(1) Tecla [STORE]

Esta tecla guarda, o almacena, el estado de la seccién de la consola de mezcla 'y
el parche de entrada/salida en el nimero de escena mostrado en el visualizador
o en el contador/medidor de nivel.

@ Teclas [Y1/[Al

Estas teclas seleccionan el nimero de escena para almacenamiento o carga (acti-
vacion).

(3 Tecla [RECALL]

Esta tecla carga o activa la escena cuyo ndmero se muestra en el visualizador o
en el contador/medidor de nivel.
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Seccion del cursor/mando y anillo de lanza-
dera (CURSOR/JOG y SHUTTLE)
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(1) Tecla [JOG ON]

Esta tecla activa/desactiva la funcién de “codazo” del mando [DATA/JOG] vy del
anillo [SHUTTLE]. (“Codazo” es una funcién que reproduce repetidamente una
region fija empezando en la ubicacién actual, ya sea hacia delante o atras.)
Cuando estd activada, la tecla se enciende.

(2@ Mando [DATA/]JOG]

La funcién de este mando depende del estado de activacion/desactivacién de la
tecla [JOG ON], y del estado de activacién/desactivacion de la tecla [NUM
LOCATE] de la seccion de localizacion.

0 Cuando la tecla [JOG ON] esta apagada
El mando ajusta el valor del pardmetro actualmente seleccionado en el visualiza-
dor, o selecciona un elemento de una lista.

O Cuando la tecla [JOG ON] esta encendida

Dependiendo de la direccién en la que gire el mando, se producird la reproduc-
cién de una region fija repetidamente en la direccién de avance o de inversion,
permitiéndole encontrar la posicion deseada.

O Cuando la tecla [NUM LOCATE] estd encendida
El mando hara avanzar el contador de tiempo del visualizador.

@ Anillo [SHUTTLE]
La funcién de este anillo depende del estado de activacién/desactivacion de la
tecla [JOG ON].

O Cuando la tecla [JOG ON] esta encendida
Dependiendo de la direccién en la que gire el anillo, la region de reproduccion
de “codazo” se movera en la direccion de avance o de inversion.

0 Cuando la tecla [JOG ON] esta apagada

Dependiendo de la direccién y del dngulo en que gire el anillo, se producira la
reproduccion en inversién (localizacién regresiva) o en avance (localizacién pro-
gresiva) a distintas velocidades.

@ Teclas del CURSOR [<«]/[»1/[A1/[V]

Estas teclas mueven el cursor (recuadro parpadeante) en el visualizador.
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(3) Tecla [ENTER]

Esta tecla se emplea para finalizar un valor, ejecutar una funcién, o moverse al
punto de localizacién especificado.

Seccion de localizacion (Locate)

En esta seccion podra efectuar operaciones de localizacién para la grabadora.
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(1) Tecla [NUM LOCATE] (localizacion numérica)

Esta tecla se emplea para especificar un punto de localizacion como valor numé-
rico. Cando esta tecla estd encendida, podra emplear las teclas numéricas o el
mando [DATA/JOQC] para introducir una posicion de localizacion, y presionar la
tecla [ENTER] para ejecutar la operacion de localizacién (Locate).

@ Teclas MARK SEARCH [1«]/[»l]

Estas teclas se emplean para moverse al punto de la marca especificada previa-
mente que esté mds cercana.

(3 Tecla [MARK]

Cuando se presiona esta tecla, se memorizard la ubicacién actual como un punto
de marca.

(@ Tecla [AUTO PUNCH]
Esta tecla activa/desactiva la funcién de entrada/salida de insercion.

(6 Teclas LAST REC [IN]/[OUT] (entrada/salida de la ultima grabacion)

Estas teclas le desplazan al punto en se inici6 por Gltima vez la grabacién (punto
IN) o en el que finalizé (punto OUT).

(® Tecla [SET]

Esta tecla se emplea junto con las teclas LAST REC[IN]/[OUT] vy las teclas [A]/[B]
para ajustar los puntos de entrada/salida de la dltima grabacién o los puntos A/B.
Se emplea también en conjuncién con la tecla [RTZ] para ajustar el punto cero
del tiempo relativo [REL].
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(@ Tecla [REPEAT]

Cuando esta tecla esta encendida, el area desde el punto A - punto B se repro-
ducira repetidamente. Para cancelar la repeticion de la reproduccién, presione
de nuevo la tecla [REPEAT], o presione la tecla [STOP] de la seccién de trans-
porte.

Teclas [A]/[B]

Estas teclas mueven a los puntos A o B especificados previamente.

@ Tecla [ROLL BACK]

Cuando se presiona esta tecla, se movera hacia atras desde la ubicacién actual el
tiempo especificado en la pantalla UTILITY - pdgina Prefer.2.

Tecla [l««]

Presionando esta tecla le movera al punto de inicio de la cancién.

@) Tecla [RTZ] (retorno a cero)

Presionando esta tecla le movera a la ubicacién cero del tiempo absoluto (si el
contador indica ABS) o la ubicacién cero del tiempo relativo (si el contador
indica REL).

12 Tecla [»w]
Al presionar esta tecla le movera al punto del final de la cancién.

@3 Tecla [CANCEL]

Esta tecla se emplea para suprimir un valor numérico introducido, o para cance-
lar una operacién de una funcioén.

Seccion de transporte (Transport)

En esta seccion podra operar el transporte de la grabadora.

= B
T l:l REW FF STOP PLAY REC

= G

(1) Tecla [REW] (inversion)
Esta tecla efecta la inversion de la ubicacion actual. Presionando repetidamente

esta tecla, podra cambiar entre las velocidades de 8x y de 16x. Para detener la
inversion, presione la tecla [STOP] o la tecla [PLAY].

@ Tecla [FF] (avance rapido)

Esta tecla efectta el avance rapido de la ubicacién actual. Presionando repetida-
mente esta tecla, podrd cambiar entre las velocidades de 8x y de 16x. Para dete-
ner el avance rapido, presione la tecla [STOP] o la tecla [PLAY].
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(3 Tecla [STOP]

Esta tecla interrumpe la reproduccién, la grabacién, la inversién, o el avance
rapido y detiene la grabadora.

(@ Tecla [PLAY]
Si la grabadora estd parada, al presionar esta tecla se iniciara la reproduccion (si
s6lo se presiona la tecla) o la grabacién (si se presiona esta tecla mientras se
mantiene presionada la tecla [REC]). Si se presiona esta tecla durante la inversion
o el avance rapido, la operacién respectiva se interrumpird y se iniciard la repro-
duccién a la velocidad normal. Si se presiona esta tecla durante la grabacion,
ésta se interrumpird y la reproduccion continuara (salida de insercion).

(® Tecla de grabacion [REC]

Si la grabadora esta parada, al presionar esta tecla mientras se mantiene presio-
nada la tecla [PLAY] se iniciard la grabacién. Si se presiona esta tecla mientras se
mantiene presionada la tecla [PLAY] durante la reproduccion se iniciard la graba-
cién desde este punto (entrada de insercion).

Seccion de pulsadores de muestreo (SAM-
PLING PAD)

En esta seccion podra operar la unidad de muestreo incorporada.

4 N

o
A B swrr)] [P ] [Fr2] [ ] [Fa] [ F5] [srer]

© © SAMPLING PAD
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1 Indicadores de banco A/B

Se encienden para indicar el banco actualmente seleccionado (A o B) de los pul-
sadores de muestreo.

(@ Pulsador [BANK]

Este pulsador selecciona el banco de pulsadores (A o B).

(3 Pulsador [EDIT]

Este pulsador da acceso a la pantalla SAMP.PAD, donde podra asignar sonidos
muestreados o pistas a cada pulsador.

@ Pulsadores 1-8

Estos pulsadores reproducen los sonidos muestreados que han sido asignados a
cada pulsador.
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@ Interruptor [PHANTOM +48V ON/OFF]
Este interruptor suministra alimentacién fantasma de +48 V a las tomas INPUT
(XLR) 1/2.

@ Tomas INPUT 1/2 (XLR)

Son tomas de entrada equilibradas del tipo XLR-3-31. El nivel de entrada nominal
es de —46 dB — +4 dB. Las conexiones de los contactos son las siguientes.

Conector XLR macho 1 (masa) .
3 (pasivo)
.
2 (activo)

(3 Tomas INPUT 1/2 (telefénicas)

Son tomas de entrada equilibradas del tipo telefénico TRS. El nivel de entrada
nominal es de —46 dB — +4 dB. Las conexiones de los contactos son las siguientes.

Punta (activo
Clavija telefénica TRS ( )

de 1/4" Anillo (pasivo)

m— o

Manguito (masa)

A

Si se insertan clavijas en la tomas INPUT 1/2 (XLR) y en la toma INPUT 1/2 (telefoni-
cas), la toma INPUT 1/2 (telefonicas) tendra prioridad.
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(4 Tomas INSERT 1/0 1/2

Son tomas telefénicas TRS que permiten insertar un efecto externo, etc. en la
sefal de entrada de las tomas INPUT 1/2. El nivel de entrada nominal es de O dB.
Las conexiones de los contactos son las siguientes.

Punta (OUT)

Clavija telefénica de 1/4"

A la toma de entrada Manguito (masa)
Clavija telefonica de 1/4" del procesador externo

Punta (IN)

Manguito (masa)
A la toma INSERT 1/0 de la AW4416

Clavija telefénica de 1/4"

A la toma de salida

Manguito (masa)
del procesador externo

Tomas INPUT 3-8 (telefdnicas)

Son tomas de entrada del tipo telefénico TRS equilibradas. Las especificaciones
son las mismas que las tomas (@ INPUT 1/2 (telefénicas).

Toma INPUT 8 (HI-Z)

Es una toma de entrada del tipo telefénico desequilibrada de alta impedancia,
Aqui pueden conectarse instrumentos con alta impedancia de salida, como gui-

tarras eléctricas del tipo pasivo. El nivel de entrada nominal es de —46 dB — +4
dB.

A

Si se insertan clavijas en la toma normal INPUT 8 (BAL) y en la toma INPUT 8 (HI-Z), la
toma INPUT 8 (HI-Z) tendra prioridad.

Ranura para disco duro 2.5" HARD DISK DRIVE
Esta ranura permite la instalacién de un disco duro IDE de 2,5 pulgadas.

NG

* Para el procedimiento de instalacion del disco duro, consulte la pagina 2.

* Para ver la lista de marcas y modelos de discos duros que se sepa que funcionan
cuando se instalan en la AW4416, visite la pagina de Internet
<http://www.aw4416.com>.

Tomas OMNI OUT 14

Son tomas telefénicas desequilibradas que emiten la senal analégica asignada a
OMNI OUT 1-4 de la pantalla SETUP - pagina Patch OUT (- p.136). El nivel
de salida nominal es de 0 dB.

Tomas MONITOR OUT

Son tomas telefénicas TRS equilibradas que emiten sefales de monitor analégi-
cas tales como la del bus estéreo, metronomo interno, o sefal de ‘solo’, o la
salida directa de las pistas 1-16 de la grabadora. El nivel de salida nominal es de
+4 dB.

Tomas STEREO OUT

Son tomas telefénicas RCA desequilibradas que emiten la sefial asignada a ST
OUT de la pantalla SETUP — pagina Patch OUT (- p.136). El nivel de salida
nominal es de —10 dBV.
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@
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Ranuras OPTION 1/0 1/2

Estas ranuras permiten la instalacion de tarjetas de entrada/salida (I/O) opciona-
les. Las asignaciones para la entrada o salida de las sefiales a través de las tarjetas
de 1/O se efecttian en la pantalla SETUP — pdgina Patch IN (- p.134), y en la
pantalla SETUP - pdgina Patch OUT (- p.136).

NG

Para los detalles sobre la instalacion de una tarjeta de I/O, consulte la pdgina 14.
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Toma PHONES

Es una toma de auriculares estéreo que permite conectar unos auriculares esté-
reo. Esta toma siempre emite la misma sefial que las tomas MONITOR OUT.

Toma DIGITAL STEREO IN

Es una toma coaxial que introduce digitalmente una sefial estéreo. Es compatible
con el formato de consumo IEC958. El canal en el que se introduce esta sefial se
asigna en la pantalla SETUP - pagina Patch IN (- p.134).

Toma DIGITAL STEREO OUT

Es una toma coaxial que emite digitalmente la sefial estéreo asignada a D.ST
OUT de la pantalla SETUP - pdgina Patch OUT (- p.136). Es compatible con el
formato de consumo IEC958.

Toma WORD CLOCK IN

Toma WORD CLOCK OUT

Son tomas del tipo BNC para entrada/salida de una sefial de reloj de palabra. Se usan
para sincronizar el proceso de la sefial de audio digital con un dispositivo externo.

Conector SCSI

Es un conector SCSI de 50 contactos de medio paso D-sub que es compatible
con la norma SCSI-2. Pueden conectarse dispositivos de almacenamiento com-
patibles con SCSI-2 para hacer copias de seguridad de los datos.
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A

* Para conectar la AW4416 a un dispositivo externo, emplee sélo cables SCSI de alta
impedancia con una longitud inferior a 1 metro y con una impedancia de 100
ohmios (£10 ohmios).

* los dispositivos de almacenamiento conectados al conector SCSI se emplean para
hacer copias de seguridad de los datos. No pueden usarse directamente para graba-
cién ni reproduccion.

e los unicos tipos de dispositivos de almacenamiento SCSI-2 que pueden conectarse
son unidades de MO-, discos duros, y CD-R/W. Para ver la lista de marcas y modelos
de dispositivos de almacenamiento que se sepa que funcionan cuando se instalan en
la AW4416, visite la pagina de Internet <http://www.aw4416.com>.

Conector TO HOST

Es un conector mini-DIN de 8 contactos que puede conectarse directamente al
puerto en serie de un PC o Macintosh, permitiendo la utilizacién de programas
de aplicaciones MIDI.

Interruptor POWER
Este interruptor conecta y desconecta la alimentacién del aparato.

Conector AC INLET

Aqui se enchufa el cable de alimentacion incluido para suministrar alimentacion
al aparato.

A

Emplee sélo el cable de alimentacién suministrado.

Conector MTC OUT

Estos conectores se emplean para transmitir y recibir mensajes MIDI a y desde
dispositivos MIDI externos. El conector MIDI IN recibe los mensajes. El conector
MIDI OUT/THRU puede funcionar como conector MIDI OUT o MIDI THRU,
dependiendo del ajuste de la pantalla MIDI — parametro MIDI OUT SELECT. de
la pagina MIDI Setup. El conector MTC OUT es un conector de salida exclusivo
para mensajes MTC (c6digo de tiempo MIDI).

Conector MIDI OUT/THRU
Conector MIDI IN

Conector MOUSE

Es un conector D-sub de 9 contactos (macho) para conectar un ratén en serie.
Empleando ese conector, podra emplear un ratén para seleccionar los pardme-
tros de dentro de las visualizaciones o para cambiar paginas.

Toma FOOT SW

En esta toma podra conectar un interruptor de pedal opcional (Yamaha FC5), y
emplearlo para reproducir/detener el transporte, o para realizar manualmente la
entrada/salida de insercion.

A

Si se conecta un interruptor de pedal de un formato erréneo, es posible que el aparato
no funcione correctamente.

Conector de toma de tierra

Para reducir el peligro de descargas eléctricas, conéctelo a una toma de tierra
(masa) antes de conectar el cable de alimentacién. Este aparato se sirve con un
cable de alimentacion de tres conductores. En este caso, se obtendra el mismo
resultado si el contacto de tierra de la toma de corriente estd puesta a tierra. Tam-
bién se reducird el ruido y el zumbido.
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Panel frontal

|'s N

(1) Cubierta de la unidad CD-RW

Sirve para cubrir la entrada de instalacién de la unidad CD-RW (opcional).

NG

Para los detalles sobre la instalacion de la unidad CD-RW, consulte la pagina 5.
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La interfaz del usuario

de la AW4416

Este capitulo explica las diversas partes de la interfaz del usuario de la
AW4416, y la operacion basica de la AW4416.

Visualizador

EL visualizador del panel superior muestra la informacion siguiente.

| |

<>_| TRACK  |2oeer - MEW SoMG e
T viel | O0:00:00.000= J=120.8 4/ 4
. 1-111
ZE2LV.Tr Z=111 OO0
SESICWV.Tr 3=111 OO0
GE4+LU. T 4—111 OO
SESLWV.Tr S=111 OO0
GEELL. T &=111 OO
FEFLU.Tr 7—111 OO
SESLWV.Tr =111 00
QEILWV.Tr 2=111 OO0
W|E2CV. TH1@—-111 OO
MES[-MO REC-11 OO0
1264 [—MO REC-11 OO0
1ZESC—MO REC-11 OO
HEEL[—MO REC-11 OO0
1SEFLV.THIS—111 OO0
GESCV. TH1E6—111 OO
: Y |ALL HUTE 0FF
IMPUT MOMITOR METRO.
1 |
@ v | E-)
3 ML AN g ey

(1 Nombre de la pantalla
Este es el nombre de la pantalla actualmente seleccionada.

@ Nuamero de pagina/canal

La informacién aqui mostrada depende de la pantalla. Mostrard el nombre de la
pagina seleccionada dentro de la pantalla, o el canal seleccionado para la operacion.

3 Nombre de cancion
Es el nombre de la cancion actualmente seleccionada.

(@ Ubicacion actual
Muestra la ubicacion del tiempo actual de la cancioén, y el tiempo restante disponible
para grabacion. Las unidades de la ubicacién actual pueden seleccionarse entre las
siguientes. (Consulte la Guia de referencia “Pantalla SONG/Pagina Setting.”).

*Visualizacion del tiempo (SECOND) ............ Horas : minutos : segundos: milise-
gundos

*Visualizacion del cédigo de tiempo (TIME CODE) ...Horas : minutos : segundos: fotogra-
mas : subfotogramas

*Visualizacién de compases (MEASURE)........ Compases/tiempos/tics (1/960 de
una nota negra)

El tiempo restante para grabacion se visualizara en la pagina TR1 de la pantalla
TRACK que aparece cuando presiona la tecla [SHIFT] - [F1].
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(5 Informacion de cancion/escena

La informaciéon mostrada en esta ubicacién dependera de la pantalla: la frecuen-
cia de muestreo, la cuantificacion, y el tempo/medidor de la cancién actual-
mente seleccionada, o el nimero y el nombre de la escena actualmente
seleccionada.

(® Boton M (menu)
Este botén sirve para seleccionar el mend de acceso de visualizacién. El menu de
acceso de visualizacion le permite cambiar las pantallas empleando el ratén en
lugar de las teclas del panel superior (- p.56).

(» Pantalla principal
La informacion aqui mostrada dependera de la Gltima tecla que se habia presio-
nado. Se emplean los componentes de la interfaz del usuario siguientes en la
pantalla principal.

U Cursor
El recuadro rectangular parpadeante del visuali-

zador se denomina “cursor”. Cuando el cursor y
rodea un elemento en la pantalla, se selecciona TR Uiew F™01 Trac
/.

este elemento para la operacion. /
Cursor

IMPUT MOMITOR |

O Senalador

Si se ha conectado un ratén en serie, aparecera
una flecha negra en el visualizador. Esta flecha se
denomina “sefalador”. El sefialador se emplea
para seleccionar el elemento que serd manipu-
lado por el ratén. Sefialador

HPUT MO TOR

EEEN () ity

/

La accion de mover el sefialador al elemento deseado presionando el botén
izquierdo o el boton derecho del ratén se denomina “hacer clic”.

Hacer clic

Obse@cién

Cuando se hace clic con el raton para ajustar el valor de un pardmetro, el valor aumentaré
en uno cada vez que se haga clic en el boton derecho, y se reducird en uno cada vez que
se haga clic en el boton izquierdo.
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La accion de mover el sefalador al elemento deseado, y luego de presionar y
retener el botén izquierdo o el botén derecho del ratén y mover el ratén se deno-

mina “arrastre”.

Arrastre

Obse@cién

Cuando arrastre el raton continuamente para ajustar el valor de un parametro, el valor
cambiara con mds rapidez si retiene presionado el boton derecho durante el arrastre. El
valor cambiara a la velocidad normal si mantiene presionado el botén izquierdo durante
el arrastre.

[J Botones

Los botones del visualizador se emplean para activar/desactivar parametros, o
para seleccionar una entre varias posibilidades. Los botones que actualmente
estan activados se visualizan como texto blanco sobre un fondo negro, y los
botones que actualmente estan desactivados se visualizan como texto negro
sobre un fondo blanco.

off —| PR Ea | | FRE FADER |

On — gty

< Botones >

O Mandos/controles deslizantes/recuadros numéricos

Los mandos/controles deslizantes/recuadros numéricos del visualizador se
emplean para modificar el valor del parametro correspondiente. El valor de un
mando o control deslizante se visualiza debajo o a la derecha.

&

< Mando >0 < Control deslizante> < Recuadro numerico >
r

00 Unero
Si una pantalla incluye varias paginas, el nombre de cada pagina se mostrara en
la parte inferior de la visualizacién, Las areas donde aparecen estos nombres se
denominan “Uferos”. Los ufieros se usan para cambiar las paginas dentro de una
pantalla.

b, Prefer, | & Prefer.? & Prefer.d

< Uheros >
En algunas pantallas, podra acceder a elementos o botones adicionales de esta
area. Estas pantallas se indican con un simbolo [&] en la parte inferior izquierda
de la visualizacion.

Memor::

< Simbolo [®] que indica que hay ufieros o botones adicionales >
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Contador/medidores de nivel

El contador/medidores de nivel de la parte superior derecha del panel superior
indican la informacioén siguiente.

@0 ® GID ®

‘ LFEMAIN I
ABS
| REL I
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|
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g
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o

R Refovi=
.IMJT.—..—..—..—..—..—..—..—.!.—..—..—..—..—..—..—..—.|Nl

1) Indicador REMAIN

Se enciende cuando el contador (3 muestra el tiempo remanente de grabacion.
En la pagina TRACK View de la pantalla TRACK, aparece cuando se presiona
[SHIFT] + [FT].

@ Indicador ABS/REL

Uno de estos indicadores se enciende cuando el tiempo/cédigo de tiempo mos-
trado en el contador (3) es el tiempo absoluto (ABS) o el tiempo relativo (REL).
Para cambiar entre el tiempo absoluto y el tiempo relativo, emplee el selector
ABS/REL situado a la derecha del contador/medidor de nivel.

(3 Contador

Muestra el tiempo actual en la cancién. Podra seleccionar una de las unidades

siguientes para la visualizacién (Consulte la Guia de referencia “Pantalla SONG/

Pagina Setting.”).

e Visualizacion del tiempo (SECOND)........... Horas : minutos : segundos: mili-
segundos

* Visualizacion del cédigo de tiempo (TIME CODE)..Horas : minutos : segun-
dos: fotogramas : subfo-
togramas

e Visualizacion de compases (MEASURE) ...... Compases/tiempos/tics (1/960 de
una nota negra)

@ Reloj mundial
Muestra la fuente (INT = reloj interno o EXT = reloj externo) del reloj segtn si la
AW4416 esta en funcionamiento, y la frecuencia (44,1 6 48 k). Si la AW4416
esta enclavada en la fuente de reloj, mostrard “LOCK”, y si la funcién de tono
variable (Consulte la Guia de referencia “Pantalla SONG/Pagina Setting.”) esta
habilitada, mostrara “VARI”.

® MTC

Muestra el estado de la sintonizacién MTC. Si la AW4416 sigue mensajes MTC
de un dispositivo exterior, se indicara “SLAVE”. Si [a AW4416 transmite MTC a
un dispositivo exterior, se indicard “MASTER”.
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Escena

Este es el nimero de la escena actualmente seleccionada (la escena actual).
Cuando se modifican los pardmetros de mezcla dela dltima escena almacenada
o activada, se visualizard un caracter “E” (editado) en la parte inferior derecha.

Medidores de nivel 1-16

Estos medidores de nivel muestran el nivel de entrada y el nivel de salida de cada
pista 1-16 de la seccién de la grabadora.

Medidor de nivel izquierdo y derecho L/R

Estos medidores de nivel muestran el nivel de salida (la sefial después de pasar
por el ecualizador (EQ) y el proceso dindmico) del canal de salida estéreo.

Indicador REC READY

Este indicador se enciende en rojo para las pistas que estan en el modo de prepa-
radas para grabacion.

Indicador INPUT MONITOR

Este indicador se enciende en blanco para las pistas cuya entrada esta siendo
monitorizada.

Visualizador del nivel

El margen de la visualizacién puede cambiarse entre dos margenes: 0 a -60 dB
(normal) y 0 a -26 dB (preciso).
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Operacion basica de la AW4416

Esta seccion explica la operacion basica de la AW4416.

Acceso a una pantalla/pagina

Para operar los pardmetros de mezcla de la AW4416 o para editar los ajustes
internos, primero deberd acceder a la pantalla deseada en el visualizador. Si una
pantalla contiene dos o mas paginas, debera seleccionar la pagina deseada.

[0 Empleando los controles del panel superior

1. Presione la tecla de la pantalla deseada.
Las teclas de las secciones WORK NAVIGATE, UNIT, MIXER, FADER MODE,
RECORDER, y AUTOMATION del panel superior, y la tecla [EDIT] de la seccién
del teclado de muestras corresponden cada una a sus propias pantallas, que
usted podra acceder presionando la tecla apropiada.

Obse@cién

Si una pantalla contiene varias paginas, aparecera la pagina operada mds recientemente.

2. Para cambiar las paginas dentro de una pantalla, presione la tecla de fun-
cién (teclas [F1]-[F5]) que corresponda al ufiero de la pagina deseada.
Cada ufero corresponde a la tecla de funcién siguiente.

Pttt

Tecla [F1] Tecla [F2] Tecla [F3] Tecla [F4] Tecla [F5]

Obs@cién

Presionando repetidamente la misma tecla que se ha presionado en el paso 1, podra ir
cambiando las paginas de la pantalla.

[0 Empleando el raton

1. Haga clic en el boton M (menu) de la parte superior derecha de la pantalla.
Aparecera el mend de acceso de visualizacion. Desde este mend, podra emplear
el ratén para seleccionar las pantallas.

WW DISPLAY ACCESS MEMU
|50HEI EREEI |I'IFI$TI |CDI

CAMCEL
UHIT CONTROL

|5ETLII FILEI |LITILI |r~1||:n|| "'”HI aunzl [auns

MIXER DISFLAY
RURE |I’I|.|HE-I— EFF1}—|EFFZ
|'-'|EHI F‘HHI |EEI ||:l"'|"HI
| RECORDER N AUTOMATION

_SAHF. FAD |
|Tm=u:I EI:lITI |F|HIHI |5I:EHI
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2. En el mend de acceso de visualizacién, haga clic en el botén que corres-
ponda a la pantalla deseada.

3. Para cambiar las paginas dentro de la misma pantalla, mueva el sefialador a
uno de los ufieros de la parte inferior de la pantalla, y haga clic en el botén
izquierdo o derecho del ratén.

Aparecera la pagina correspondiente.

< Haga clic en un ufiero >

Activacion/desactivacion de los botones

A continuacion se indica cémo se activa/desactiva un botdn visualizado en la
pantalla.

[0 Empleando los controles del panel superior

1. Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»=]1/[ A1/[ V] para mover el cursor al
boton deseado.

oFF |

< Mueva el cursor >

2. Presione la tecla [ENTER].
El boton se activara o desactivara.

=
< Activacion/desactivacion >
[0 Empleando el raton

1. Mueva el seiialador al boton deseado.

OFF

< Mueva el sefialador >

2. Haga clic en el botén izquierdo o derecho del ratén.

o

< Activacion/desactivacion >
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Edicion del valor de un control deslizante/
mando/recuadro numérico

A continuacion se indica cémo se edita el valor de un control deslizante/mando/
recuadro numérico en la pantalla.

[J Empleando los controles del panel superior

1. Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]1/[ A1/[ V] para mover el cursor al
control deslizante/mando/recuadro numérico deseado.

M —=

< Mueva el cursor >

2. Gire el mando [DATA/JOG] para editar el valor.

| =

< Edite el valor >

[0 Empleando el ratén

1. Mueva el sefalador al control deslizante/mando/recuadro numérico
deseado, y haga clic en el botén izquierdo o derecho del ratén.
El cursor cambiara a la forma it.

a
o

< Haga clic en el control deslizante/mando/recuadro numérico >

Obsﬁcién

La cantidad en la que cambia el valor difiere dependiendo de si se presiona el botén
izquierdo o el derecho del raton. Si desea cambiar el valor en pasos grandes, haga clic en
el boton derecho. Si desea cambiar el valor en pasos precisos, haga clic en el boton
izquierdo del raton.

2. Siga manteniendo presionado el botén del ratén y arrastre el ratén hacia
arriba o abajo.
El valor se incrementard o reducira dependiendo de la direccién en la que usted
arrastre el raton.

[
jo =

< Arrastre hacia arriba o abajo el control deslizante/mando/recuadro numérico >

58 AWV UWLNB — Guia de instrucciones



Capitulo 3—La interfaz del usuario de la AW4416 |

Empleo de los botones de funcion adicionales

En las pantallas en las que se visualiza el simbolo [®] en la parte inferior
izquierda, podrd acceder a los botones o ufieros adicionales de la parte inferior
de la visualizacién para emplear diversas funciones adicionales.

Empleando los controles del panel superior

En una pantalla en la que se visualice el simbolo [&] en la parte inferior
izquierda, presione la tecla [SHIFT].

Mientras retiene la tecla [SHIFT], los botones de las funciones adicionales apare-
cerd en el area del uiiero de la parte inferior de la visualizacion.

FLAY AUTOREC
L

< Botones de funciones adicionales >

Siga presionando la tecla [SHIFT] y presione la tecla de funcién [F1]-[F5])
que corresponda al botén deseado.
Se ejecutara la funcion asignada al bot6n correspondiente.

Empleando el raton

En una pantalla en la que se visualice el simbolo [E], haga clic en el simbolo
().

Los botones de las funciones adicionales apareceran en el drea del ufiero de la
parte inferior de la visualizacion.

AUTOREC

< Botones de funciones adicionales >

Obse@cién

Cuando emplee el raton, los botones de funcion adicionales seguiran visualizados incluso
cuando aparte el dedo del boton del raton.

2. Haga clic directamente en uno de los botones de funcion adicional.

Se ejecutara la funcion asignada al boton correspondiente.
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Introduccion de texto

Cuando cree una cancién nueva, o cuando almacene los ajustes de una memoria
de escenas o biblioteca, aparecera una ventada emergente, que le permitira asig-
nar un nombre a la cancién o a los ajustes. A continuacion se indica como se

introduce el texto en la ventana emergente.

Empleando los controles de la pagina del uiero

1. Efectie la operacién de almacenamiento (Save) de la escena o biblioteca, o

cree una nueva cancion.

Si efectta la operacién de almacenamiento (Save) de la escena o biblioteca, apa-
recerd una ventana emergente de TITLE EDIT para que usted pueda asignar un

nombre a la escena o biblioteca.

Si crea una nueva cancion, aparecerd una ventana emergente de NAME EDIT
para que usted pueda asignar un nombre a la cancion. Luego, aparecera una
ventana emergente de COMMENT EDIT para que usted pueda afadir comenta-

rios sobre la cancion.

||| 2] Minitial Data
@_l—l PRESS70K*TO STORE.

SHIFT LOCK

[ ] Lns] (]
LEIGEEEEGEEE
(] (] (E] [E] (10 (] [ (1 (= E]
(50 (] (=1 [E] (&) () [ ET )
(=] (21 (E] [ (] {] ] s L]

< Ventana emergente TITLE EDIT >

PRESS? 0K
TO STORE.

@—m

EBAAZ2 - NEL SDHEH

@—r =

SHIFT LOCK

() e Gl (2] e ] (e )
WEEREEEGEEE
QUAENHDOEE @
(50 (=] (| (E] (S E] (4 EE L
(=] (=] [E] (] [E] EH] [ =] L

< Ventana emergente NAME EDIT >

PRESS?0OK?
TO STORE.

@—m

[z Oescrietion H |

@—pr 2]

"

LEIGEEEEGDEEE

(=] (] (E] [E] (T (&2 (] (L (@ E]
(50 (=] (®1 [E] (S E] (4 EE] L
(=] (21 (E] ] [E] EH] [ =]

sHiFT Lock i) (=]

< Ventana emergente COMMENT EDIT >
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Los elementos de cada ventana emergente y sus funciones son como se indica a
continuacion.

(1) Cuadro de entrada de texto

En este cuadro pueden introducirse caracteres, nimeros, y simbolos. Cuando
usted crea una cancién nueva o la almacena por primera vez, se introducira un
nombre de ajuste inicial. El texto seleccionado indica que se esta cambiando.

Obs@cién

Los nombres de escena y de biblioteca pueden constar hasta de 16 caracteres. Los nom-
bres de cancién y los comentarios de cancion pueden constar hasta de 64 caracteres.

(2 Boton CANCEL

Si mueve el cursor a este boton y presiona la tecla [ENTER], se cancelara el pro-
cedimiento y volvera a la pantalla anterior.

(3 Boton OK

Si mueve el cursor a este botén y presiona la tecla [ENTER], se finalizara el texto
que haya introducido. (Si crea una nueva cancién, pasara al siguiente paso del
procedimiento.)

(@) Paleta de texto
Aqui podra seleccionar los caracteres a introducir en el cuadro de entrada de
texto.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
spc (space) 1234567890,.!"#&/*-+<>;

Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ V] para mover el cursor en la
paleta de texto al boton del caracter deseado, y presione la tecla [ENTER].
El caracter/simbolo/nimero correspondiente se introducira en el cuadro de
entrada de texto, y el drea seleccionada se movera hacia la derecha.

Obse@cién

3.

Si desea corregir un cardcter que se introdujo erréneamente, podra emplear el mando
[DATA/JOC] para mover el area seleccionada hacia la izquierda o la derecha.

Introduzca los otros caracteres del mismo modo.

Mientras introduce el texto, podrd emplear los botones siguientes de la paleta de
texto.

Boton [OH=] ........... Inserta un espacio (en blanco) en el drea seleccionada. Los
caracteres subsiguientes se moveran hacia atras.

Boton [EEL] ........... Borra el cardcter del 4rea seleccionada. Los caracteres sub-
siguientes se moveran hacia delante.

Botones [#]/[#]....... Mueven el drea seleccionada hacia la izquierda o derecha.

Botones [#]/[#] (s6lo en la ventana NAME EDIT/COMMENT EDIT)
........ Mueven el area seleccionada hacia arriba o abajo.

Boton EXIAMTEA ... Cambia entre letras maydsculas + ndmeros y letras minus-
culas + simbolos. Cuando esté botén estd activado, podra
introducir letras mayusculas y nimeros.

Cuando haya terminado de introducir el texto deseado, mueva el cursor al
botén OK, y presione la tecla [ENTER].

AW YW — Guia de instrucciones 61



Capitulo 3—La interfaz del usuario de la AW4416

[ Empleando el raton

1.

Efectde la operacién de almacenamiento (Save) de la escena o biblioteca, o
cree una nueva cancion.

Si efecttia la operacion de almacenamiento (Save) de la escena o biblioteca, apa-
recerd una ventana emergente de TITLE EDIT para que usted pueda asignar un
nombre a la escena o biblioteca.

Si crea una nueva cancién, aparecerd una ventana emergente de NAME EDIT
para que usted pueda asignar un nombre a la cancién. Luego, aparecera una
ventana emergente de COMMENT EDIT para que usted pueda afadir comenta-
rios sobre la cancion.

En la paleta de texto, haga clic con el ratén en el botén del caracter que
desee introducir.

El caracter/simbolo/nimero correspondiente se introducird en el cuadro de
entrada de texto, y el drea seleccionada se movera hacia la derecha.

JHlE

3 l_Fllt C
=1
< Haga clic en un boton de un caracter >

Obs@cién

3.

Si desea corregir un cardcter que se introdujo erréneamente, haga clic en el cardcter inco-
rrecto para mover el rea seleccionada a esta ubicacion.

Introduzca los otros caracteres del mismo modo.

Obs@cién

Cuando emplee el ratén, podrd emplear el botén [O¥], botén [EEL], botones &/ [,
[/ [ (solo en la ventana NAME EDIT/COMMENT EDIT), o el botén EIAN%Ea
haciendo clic en el botdn correspondiente de la paleta de texto.

4. Cuando haya terminado de introducir el texto deseado, mueva el cursor al

botén OK, y presione la tecla [ENTER].
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Seleccion de canales

Cuando edite los pardmetros de mezcla de canal en la AW4416, primero debera
seleccionar el canal que desee controlar. A continuacién se indica cémo se
seleccionan los canales.

1. Emplee las teclas de la seccion MIXING LAYER para seleccionar el estrato de
mezcla que desee controlar.

MIXING LAYER -
1-16 1;#\‘4 MONI @ @
INPUT INPUT RECORDER

De acuerdo con la tecla seleccionada de la seccién MIXING LAYER, los canales
controlados por las teclas [SEL], teclas [ON], y controles deslizantes del panel
superior cambiara de la forma siguiente.

1-8 9-14 15/16 STEREO
[1-16] Canales de entrada 1-16
Canales de Retorno de Canal de salida
[17-24 RTN] entrada 17-24 o efecto 1/2 estéreo
[MONI] Canales de monitor 1-16

2. Presione la tecla [SEL] del canal que desee controlar.
Se iluminard la tecla [SEL] del canal correspondiente.

s B =
|
AL
SEL T SEL T SEL SEL SEL (sl EEEEEEEEE
-~ ~ 0oooooooooooooooao;
1\ TR
‘L |l HHHHHHYHHHHHHEEE
ON ON ON ON ON SOLO
17 18 19 2 ][ ]
1 2 16
+6=| |=—— +6= |=— +6=| |— +f +6= |[— 0=
- |— - |— - |— 4 |— 5| |—
0= |— o~ [— o |— 0= [— 104
T A 11— 15 |—
5« |— 5 |— 5 |[— — 5o |—
o |— o |— - (= — o | — 20 |—
Sl s e A s S
20 [— 20+ |— — 20+ [— = 40 [—
- [ — e 50 |—
ol—F ol —F o
1 2 15 16 STEREO
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3. Emplee el control [PAN], controles EQ [Q]/[F]/[G], y teclas EQ [HIGH]-EQ
[LOW] de la parte derecha de la visualizacion para ajustar la panoramiza-
cién y ecualizacién del canal que haya seleccionado presionando su tecla
[SEL].

- /

Los controles y teclas de la derecha de la visualizacion se aplican sélo al dltimo
canal seleccionado con su tecla [SEL].

Obse@cién

Si se muestran las pantallas VIEW, PAN, EQ, o DYN en el visualizador, podré controlar los
parametros del canal seleccionado con su tecla [SEL].

4. Para operar los controles deslizantes, emplee la tecla [HOME] o las teclas
[AUX 1]-[AUX 8] de la seccion FADER MODE para seleccionar el modo de
controles deslizantes (los parametros que se controlaran con los controles
deslizantes).

FADER MODE [ ]
AUX AUX AUX AUX i
1 2 3 4 / @
AUX AUX AUX AUX
5 6 7 8
EFF 1 EFF 2
HOME

La tabla de la pagina siguiente muestra los pardmetros controlados por cada con-
trol deslizante que cambiaran.
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O Si el estrato de mezcla es [1-16]

Modo de Control deslizante
controles
deslizantes 1-8 9-14 15 16 STEREO
HOME Nivel de entrada de los canales de entrada 1-16
AUX1 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 1
AUX2 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 2
AUX3 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 3
AUX4 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 4 Nivel de s.allda dle
canal de salida estéreo

AUXS5 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 5
AUX6 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 6
AUX7 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 al efecto 1
AUX8 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 al efecto 2

O Si el estrato de mezcla es [17-24 RTN]

Modo de Control deslizante
controles
deslizantes 1-8 9-14 15 16 STEREO
Nivel de entrada de los Nivel de entrada Nivel de entrada
HOME desde el retorno de | desde el retorno de
canales de entrada 17-24
efecto 1 efecto 2
Nivel de transmision Nivel de transmisién | Nivel de transmision
AUX1 desde los canales de desde el retorno de | desde el retorno de
entrada 17-24 a AUX 1 efecto 1 a AUX 1 efecto 2 a AUX 1
Nivel de transmision Nivel de transmision | Nivel de transmision
AUX2 desde los canales de desde el retorno de | desde el retorno de
entrada 17-24 a AUX 2 efecto 1 a AUX 2 efecto 2 a AUX 2
Nivel de transmision Nivel de transmision | Nivel de transmision
AUX3 desde los canales de desde el retorno de | desde el retorno de
entrada 17-24 a AUX 3 efecto 1 a AUX 3 efecto 2 a AUX 3
Nivel de transmision Nivel de transmision | Nivel de transmision | Nivel de salida del
AUX4 desde los canales de — desde el retorno de | desde el retorno de canal de salida
entrada 17-24 a AUX 4 efecto 1 a AUX 4 efecto 2 a AUX 4 estéreo
Nivel de transmision Nivel de transmision | Nivel de transmision
AUX5 desde los canales de desde el retorno de | desde el retorno de
entrada 17-24 a AUX 5 efecto 1 a AUX 5 efecto 2 a AUX 5
Nivel de transmision Nivel de transmision | Nivel de transmision
AUX6 desde los canales de desde el retorno de | desde el retorno de
entrada 17-24 a AUX 6 efecto 1 a AUX 6 efecto 2 a AUX 6
Nivel de transmision Nivel de transmision
AUX7 desde los canales de — desde el retorno de
entrada 17-24 al efecto 1 efecto 2 al efecto 1
Nivel de transmision Nivel de transmisién
AUX8 desde los canales de desde el retorno de —
entrada 17-24 al efecto 2 efecto 1 al efecto 2
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O Si el estrato de mezcla es [MONI]

Modo de Control deslizante
controles
deslizantes 1-8 9-14 15 16 STEREO
HOME Nivel de entrada de los canales de entrada 1-16
AUX1 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 1
AUX2 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 2
AUX3 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 3
AUX4 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 4 Nivel de §allda d,8|
canal de salida estéreo

AUXS5 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 5
AUX6 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 a AUX 6
AUX7 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 al efecto 1
AUX8 Nivel de transmision desde los canales de entrada 1-16 al efecto 2
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Conexiones y configu-

racion

Este capitulo explica la forma de conectar los dispositivos externos y de configu-
rar su sistema antes de empezar a utilizar la AW4416.

Conexiones

El diagrama siguiente muestra las conexiones tipicas de audio para la AW4416.

Sistema monitor

Auriculares
MONITOR OUT PHONES Tarjeta ~ MTR digital
OMNI OUT 1/2 i de l/O
Procesador e :-» ‘\H MH 1
de efectos \4 * OPTION 00 ooon OO000
SLOT 1
e R TIT —
[<--1| oo oooo DOOO00O
OPTION
E— ’ . SLOT 2
INPUT 1-8 AW4416 Grabadora DAT
[STEREO DIGITALIN |- = gg -
Dk | cco  Coooo s n
| Ll STEREO DIGITAL OUT 500
INSERT 1/0 A INPUT 1-8 A INPUT 8
 E— Hi-z

[z 60c00060 .y 000csss ] |
Procesador de seiial

R

o o [ o = ==
N o0 Do8gss

( 2 Sooosoos
Caja de ritmos

==
=

Diiss
DDDDDD

oe AT

Sintetizador

Guitarra eléctrica
/Bajo eléctrico
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Ajustes del reloj de orden

Si se conecta digitalmente un dispositivo como pueda ser una unidad MTR digi-
tal o una grabadora DAT a la AW4416, el reloj que controla la temporizacién a la
que se procesa el audio digital (denominado “reloj de orden”) debe sincroni-
zarse. Para ello, deberd seleccionar uno de los dispositivos como el reloj de
orden principal, y ajustar los otros dispositivos para que sigan al reloj de orden
suministrado desde el dispositivo principal. Aqui explicaremos cémo seleccionar
la fuente de reloj con la que se sincronizara la AW4416.

A

Tenga presente que si el sistema incluye un dispositivo sin sincronizar, se produciran
pérdidas de sonido y ruidos de clic.

1. Conecte la alimentacion del dispositivo digital externo y la de la AW4416.

A

Si se ha conectado un dispositivo externo al conector SCSI de la AW4416, debera
conectar la alimentacion primero del dispositivo SCSI'y luego de la AW4416. Si la ali-
mentacion del dispositivo SCSI externo esta desconectada cuando se conecta la
AWA4416, es posible que no se inicie correctamente.

A

Si el uiiero D.in Setup no esta asignado a la tecla [F4] cuando presiona la tecla
[SETUP], presione la tecla [SHIFT] + [F1] para cambiar los uneros, y presione entonces
la tecla [F4].

2. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F4].
Aparecera la pagina D.in Setup de la pantalla SET UP, permitiéndole realizar los
ajustes del reloj de orden.

SET P |299eS - HEW SONS P EE

INPUT 5 00-00:-00.000 hitial Data

WORDCLOCK SOURCE

I EE

VAR STEREQ EUS CASCADE
W[ 1]
ARl - Ty +e0.00% (R

@ Cdd 18 K ~ 3 HoE

B Fotoh 1M & Patoh OUT & Pateh Lk GDxh Setur BT R ere

En el area de WORD CLOCK SOURCE de esta pantalla, podrd seleccionar uno
de los siguientes como fuente de reloj con la que se sincronice la AW4416.

U SLOT 1 1/2-7/8

0 SLOT 2 1/2-7/8

Una sefal de entrada procedente de una tarjeta de entrada/salida digital insta-
lada en la ranura OPTION /O 1/2 serd la fuente de reloj. Podra seleccionar un
par desde los canales de entrada 1/2-7/8 de la tarjeta de entrada/salida digital, y
la AW4416 se sincronizara con los datos del reloj de orden incluidos en la sefal
de entrada del canal correspondiente.

68 AWV UWLNB — Guia de instrucciones



Capitulo 4—Conexiones y configuracién |

O D.STIN

Los datos del reloj de orden incluidos en la sefial de entrada procedente de la
toma DIGITAL STEREO IN seran la fuente de reloj.

0 WCLK IN

Los datos del reloj de orden incluidos en la sefial de entrada procedentes de la
toma WORD CLOCK IN seran la fuente de reloj.

O INT
El reloj interno de la AW4416 serd la fuente de reloj.

T El botén actualmente seleccionado se seleccionara como la fuente de
reloj.

Los botones marcados con un simbolo x indican que no se introduce
ninguna sefnal de audio digital por la ranura/toma correspondiente.

o, Los botones marcados con un simbolo / indican que no se introduce
ninguna sefal de audio digital por la ranura/toma correspondiente o que
no esta sincronizada con el reloj interno de la AW4416.

zLo1 | Los botones marcados con un simbolo x o / indican que se introduce
L2 1 sefial de audio digital por la ranura/toma correspondiente y que estd sin-
cronizada con el reloj interno de la AW4416.

Sila AW4416 se ajusta para ser subordinada de MTC, no sera posible que la AW4416
se ajuste simultaneamente como reloj de orden subordinado.

Seleccione la fuente de reloj deseada en el area WORD CLOCK SOURCE
usando las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ ¥ ] para mover el cursor al
botén correspondiente.

La fuente de reloj seleccionada dependera del sistema en el que usted esté
empleando la AW4416. Aqui explicaremos algunas situaciones tipicas.

[0 Empleo de la AW4416 como reloj de orden principal
Si no se ha conectado ningtn dispositivo externo a la AW4416, o si usted desea
emplear la AW4416 como el reloj de orden principal para que lo sigan los dispo-

sitivos externos tales como una unidad MTR digital, encienda el botén INT del
area WORD CLOCK SOURCE.

| Sync Out
Reloj de orden

@YAMAHA —_ 1
S201 PR | DO > — ,
€= o [ O o o Reloj
\—‘ OPTION

SLOT 1 MTR Digital de orden
(reloj de orden
subordinado)

;Sync In
~Aw4416 —
(reloj de orden principal) (_[ ----------- > ——
SEGEELEEEEETEEEE 00 0ooo COOood
WORD CLOCK SOURCE= INT | RN MTR Digital

(reloj de orden subordinado)

e Ajuste la unidad MTR digital de modo que se sincronice con el reloj de orden
incluido en la sefial de entrada procedente de la AW4416.

e Si emplea dos unidades MTR digitales, conecte la toma Sync Out de la pri-
mera a la toma Sync In de la secunda como aqui se muestra, para que la
segunda unidad MTR digital siga a la primera.
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O Empleo de una unidad MTR digital como reloj de orden principal (1)

Este método emplea una unidad MTR digital como reloj de orden principal, y
hace que la AW4416 se sincronice con el reloj de orden incluido en la sefal de
entrada procedente de la tarjeta de entrada/salida digital. Para este método,
encienda uno de los botones 1/2-7/8 para la ranura en la que la unidad MTR
digital esté conectada.

| Sync Out
- 7
-| ¢ [ ................ N T —
OPTION

4-----:: ------- 0o ooog O00Ood Reloj
SLOT 1 Reloj de MTR Digital de orden
orden (reloj de orden principal)

AW441 6 ; SyncIn

. H
(reloj de orden subordinado) H ................ >
€ mmmmmmmmmaaa N i i | | |
OPTION

| WORD CLOCK SOURCE= SLOT 1 1/2-7/8 Ustor 2 MTR Digital

(reloj de orden subordinado)

e Ajuste la unidad MTR digital de modo que funcione de acuerdo con su pro-
pio reloj interno.

* Si emplea dos unidades MTR digitales, conecte la toma Sync Out de la pri-
mera a la toma Sync In de la segunda como aqui se muestra, para que la
segunda unidad MTR digital siga a la primera.

O Empleo de una unidad MTR digital como reloj de orden principal (2)

Este método emplea una unidad MTR digital como reloj de orden principal, y
hace que la AW4416 se sincronice con el reloj de orden suministrado desde la
toma de salida de reloj de orden de la unidad MTR digital a la toma WORD
CLOCK IN de la AW4416. Para este método, encienda el botén WCLK IN.

Reloj de orden

-«

Word Clock In * Word Clock Out I I Sync Out
@YAMAHA |
e e | B > L1 .
[€===mmmmmmmmmn—- 0o oooo DO0O00 Reloj de
OPTION —
SLOT 1 MTR Digital orden
(reloj de orden principal)
;Sync In
. AW4416 . I—
(reloj de orden subordinado) (_[ --------------- > 1
[€-mmmmmmmmmmm——— oo oooo 0000
= OPTION —
|  WORD CLOCK SOURCE= WCLK IN AL MTR Digital

(reloj de orden subordinado)

e Ajuste la unidad MTR digital de modo que funcione de acuerdo con su pro-
pio reloj interno.

* Si emplea dos unidades MTR digitales, conecte la toma Sync Out de la pri-
mera a la toma Sync In de la segunda como aqui se muestra, para que la
segunda unidad MTR digital siga a la primera.
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[0 Empleo de una grabadora DAT como reloj de orden principal

Si desea introducir una sefal digital de la grabadora DAT o de una unidad de
muestras, etc. en la AW4416 a través de la toma DIGITAL STEREO IN, encienda
en botén D.ST IN.

YAMAHA
vums

L |

Grabadora DAT
- (reloj de orden principal)

AW4416 DIGITAL STEREO OUT =
. TR | ehria vt >} = gg -
(reloj de orden subordinado) ||<--.........T000 | cco ooooo B di|
DIGITAL STEREO IN 500

WORD CLOCK SOURCE= D.ST IN

* Ajuste la grabadora DAT de modo que funcione de acuerdo con su propio
reloj interno.

A

La mayor parte de grabadoras DAT para el consumidor estan disenadas para seguir for-
zosamente al reloj de orden de la sefial de entrada durante la grabacion. Este tipo de
grabadoras DAT puede usarse como reloj de orden principal solo cuando esta en repro-
duccion.

Después de haber seleccionado el boton deseado, presione la tecla
[ENTER].

La AW4416 cambiard a la fuente de reloj especificada.

A

* Se requiere un pequefio intervalo de tiempo para que la AW4416 seleccione las
fuentes de reloj, y el sonido puede silenciarse durante este tiempo.

e Después de cambiar la fuente de reloj, verifique que el boton seleccionado en el
paso 3 no esté marcado con un simbolo x ni simbolo /. Si aparece un simbolo x o un
simbolo / en el botdn, o si se visualiza un mensaje de error, compruebe las conexio-
nes o el ajuste del reloj del dispositivo externo.
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Grabacion con la

AWA4416

Este capitulo explica el funcionamiento basico para realizar una grabacién multi-
pista y la mezcla de la AW4416 utilizando el ejemplo de instrumentos grabados,
como la caja de ritmos (bateria), el bajo, la guitarra y el teclado en sus propias
pistas.

Preparativos para la grabacion

Conexiones e inicio

Micréfonos para
grabar la bateria

DO DOOoeag
00 Do 388
ooooogoo

Caja de ritmos

T RN

Asi es como se conectan los instrumentos y el sistema de monitores, y como se
pone en funcionamiento la AW4416.

Conecte los instrumentos, micréfonos y sistema de monitores a la AW4416
como se muestra en el siguiente diagrama.

Sintetizador

1) L] M B O :

PRSI

Guitarra eléctrica
/Bajo eléctrico

Auriculares

INPUT 8
INPUT 1 Y 2V 38V V (HI-2)
swm || PHONES
l: Sistema de
AW4416 monitores

= = MONITOR OUT

Conecte los micros, sintetizadores o cajas de ritmo, cajas directas o los preampli-
ficadores de guitarra/bajo a las tomas INPUT 1/2 (XLR) o a las INPUT 1-8 (telé-
fono), segln el tipo de su conector de salida.

Cuando se conectan directamente instrumentos con gran impedancia de salida,
como es el caso de guitarras o bajos eléctricos del tipo pasivo, conéctelos a la
toma INPUT 8 (HI-Z).
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2. Encienda en el siguiente orden: fuentes de audio/aparatos SCSI conectados
a AW4416 - AW4416 - sistema de monitores.
La visualizacion de la AW4416 mostrara la pantalla de inicio y después cambiara
a la pagina TR View de la pantalla TRACK.

THH[:H EEEEE — MEW SOMG EENTTH EETTE
Tr vied | 00:-00:00.000

el HaME W MI]

REC—-11
REC—-11
REC—-11
REC—-11
REC—-11
REC—-11
REC—-11
REC—-11
[-HO REC-11
[-HO REC-11
SL-HO REC—11
1264 [-HO REC—-11
1365 C-HO0 REC—-11
146 L-HO REC—11
1SE7C-HO REC—-11
16 ESL-HO0 REC—11

ALL AUTE OFF
THEOT HMOHITOR: [METRO.T |
: ED-)

R TR Uiew BT o Srares - Mark Fdie

4

-
[
[l

|

[alalalsl
1

TIZIIIEZ

[= =Yy

,_|
1
=
(=]

R d0 =0 1 R
n
|
=z
[=]

11 T RN 31 AT
aooooooooooooooo
Q00000000000 00a0

Cuando se activa la AW4416, se cargard automaticamente la cancién que haya
estado grabando dltimamente.

A

e Siel hard disk interno de la AW4416 no se ha formateado, aparecera el mensaje For-
mat OK? [Y (Enter)/N (Any)] en vez de la pantalla que aparece arriba cuando se
activa la alimentacion.

* Sise conecta un aparato SCSI a la AW4416 y activa la alimentacion de la AW4416
cuando el aparato SCSI esté apagado, puede que no se ponga en marcha correcta-
mente. Si el aparato SCSI esta activado después de haber encendido la AW4416, no
funcionara correctamente.

74 AWV UWLNB — Guia de instrucciones



Capitulo 5—Grabacién con la AW4416

Como crear una cancion

En la AW4416, todos los datos (ajuste del mezclador, ajuste de grabadora, datos
de audio, etc.) necesarios para reproducir una obra musical, se almacenan en el
hard disk como una unidad denominada “cancién”. Para grabar, Usted debe
empezar por crear una cancion nueva.

Obs@cién

Cuando se formatea el hard disk interno, se crea una nueva cancion de 44,1 kHz/16 bits, y
se cargard automaticamente la proxima vez que encienda la alimentacion de la AW4416.
Si desea utilizar esta cancion, no es necesario el siguiente procedimiento.

1. Presione la tecla [SONG] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Song List de la pantalla SONG. Aqui, podrd Usted crear una
nueva cancién y almacenar/cargar las canciones existentes.

SDHE @E@gaa — MHEW SOMG
Song LisT| O0:00:-00.000 J=128.8 4/ 4

SOMG LIST
SONG MAME SAVED AT SIZE EIT FS FRT

SELECTED SOMG HAME

||avauauava - HEW SONG ‘
COMMENT [sAuE ]
|

SongListf Cetting & Sond Edit TemE D MaE & Srdt Down§

2. Use las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ ¥ ] para mover el cursor al nuevo
boton NEW SONG del lado inferior derecho de la pantalla, y presione la
tecla [ENTER].

Aparecera una pantalla emergente preguntdndole si desea almacenar la cancién
con la que esté trabajando en esos momentos (a la que se denomina “la cancién
actual”).

COMFIRMATIOM

Hill Saue
Current Song.

ARE Y0Ou SURE ¥

cAHcEL | [ wEs | [ Mo ]

3. Mueva el cursor al botén YES para almacenar la cancién actual, o al botén
NO si no desea almacenarla. Luego, presione la tecla [ENTER].
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Aparecera la ventana emergente NEW SONG SETTING. Aqui puede especificar
los ajustes basicos para la nueva cancion.

MEK S0ME SETTIMG
Select the =ettina
of MHew Son3.

Fs { Rechit

[ 45 kHZ ] [ 24811 ]

| cRHcEL |

U Fs

Esta es la frecuencia de muestreo en la cual se convierten las sefiales de entrada
en forma digital. Mueva el cursor al botén 44,1 kHz o 48 kHz, y luego presione
la tecla [ENTER] para realizar su seleccion.

O Rechit

Este es el nimero de bits de cuantificacién para los datos de audio grabados en el
hard disk. Mueva el cursor a 16 BIT o 24 BIT, y presione la tecla [ENTER] para
realizar su seleccion.

A

e No es posible cambiar la frecuencia de muestreo ni la cuantificacion después de
crear una cancion.

e £l ndmero de pistas que se pueden tocar o grabar simultdneamente depende de la
cuantificacién especificada.

* Sipiensa usar un drive CD-RW para crear un CD audio de su cancién una vez com-
pletada, debera seleccionar 44,1 kHz como frecuencia de muestreo. No se puede
grabar una cancién con una frecuencia de muestreo de 48 kHz en un CD audio.

4. Una vez que haya seleccionado la frecuencia de muestreo y la cuantifica-
cién, mueva el cursor al botén OK 'y presione la tecla [ENTER]. Se creara la
nueva cancion.

Si selecciona una frecuencia de muestreo de 48 kHz, el visualizador indicara
“Not for Audio CD -48 kHz - ARE YOU SURE?”, que le advierte que no puede
producir un CD audio de esta cancién. Mueva el cursor al botén OK o al botén
CANCEL, y presione la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente MIXER DATA IMPORT, que le permite importar
datos del mezclador de una cancién existente. Para este ejemplo no es necesario
realizar ninguin ajuste.

MIXER DATA IMFORT

Select items of
curtent MIKER data to imFort.

|zCEHE HEH.] [ mutoni |

[ TERFO Her | | LIBRARY |

| CAHCEL |
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A

Las operaciones de importacién de datos de la consola de mezcla, edicion de nombre,
y edicion de comentarios pueden efectuarse posteriormente en la pagina Song Edit de
la pantalla SONG o en la pagina Setting de la pantalla SONG, como alternativa a efec-
tuarlas ahora aqui cuando crea una nueva cancion.

5. Asegurese de que el cursor esté situado en el boton OK y presione la tecla
[ENTER].
Aparecera la ventana emergente NAME EDIT, que le permitird asignar un nombre
a la cancién.

HAME EDIT

pREss Ok ERAA1 - NEW 5ONG

QK I

siiFT Lock [ IS | | | EEN I
LEGEHEERDERE
(] 0 (E] B @ E [ 0 E E
(A =1 B E 5] H [ E R
(=] (1 1 & B [ [ s

6. Use la paleta de caracteres para asignar el nombre de una cancién de hasta
64 caracteres. (Para obtener mas detalles sobre la introduccién de caracte-
res, consulte la pagina 60.) Cuando haya terminado de introducir el nom-
bre de la cancién, mueva el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].
Aparecera la ventana emergente COMMENT EDIT, que le permitird asignar un
comentario a la cancion.

COMMEMT EDIT

FRESS®OK® —
FREes fb il Descrirtion

Ok I

sniFT Lock: [ 1S | | D EEE I
EIEEEEREEE
(= (W] (E] (] [T (1 (] [ (3] (E]
(51 (5] (0] B (5] [H (A EL L]
(2 (2 (2] [ [E] (1] [ [(=e ] (2]

7. Silo desea, introduzca un comentario del mismo modo que el nombre de la
cancién. Luego, mueva el cursor al boton OK y presione la tecla [ENTER].
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Grabacion de las primeras pistas

Esta seccion explica el procedimiento para grabar una caja de ritmos (o micros
de bateria) conectada a las tomas INPUT 1/2 en pistas 1/2 de la grabadora.

A

La explicacién que se da en esta seccion da por sentado que el mezclador y los ajustes
del parcheo de la AW4416 estan en su estado inicial. Si Usted ya ha modificado los
pardmetros del mezclador o el parcheo de entrada/salida, le rogamos que recuerde la
escena original (ndmero de escena 00) de la memoria de escena ( — p.206).

Ajuste el nivel de entrada

1. Cuando produzca un sonido en su instrumento, ajuste los controles 1/2
[GAIN] de tal forma que los indicadores PEAK de las tomas 1/2 INPUT se ilu-
minen brevemente al tocar los sonidos mas graves.

1 PeEAK 2  PEAK

O

R\ R\
LINE MIC LINE MIC
Obs@cién

El control [CAIN] ajusta la sensibilidad de la entrada analdgica. Para grabar el sonido lim-
piamente y con la gama mds amplia posible, debe ajustar [GAIN] lo mds agudo posible sin
permitir el corte.

2. Presione la tecla [HOME] - tecla [F1]

Aparecera la pagina 1-24/Rtn de la pantalla HOME, que muestra los niveles de
entrada de los canales de entrada 1-24 y los canales de retorno 1/2.

HOME  |2@@ee - WEW Song P =

THPUT 1 00-00:-00.000 hitial Data

CLIP CLIP
- & - B
-2 -2
-3 -3
-30 30
-4 -4
=00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =00
1 2 34 5 & 7 & 918 1112 13 13 15 16
CLIP CLIP
- & - &
-2 -2
-3 -3
-30 -30
L T s T e e 00 00 e
17 15 19 2@ =21 2Z 23 29 RTH1  RTHZ
b |NPUT CHAMMEL RTH
STEREOQ OUT
LEVEL | - [ rrEEQ ][ PosT B0 | BRG]

=B 1-24/Rtn EToe for Eus O /ST Tetion &

3. En la seccion MIXING LAYER, presione la tecla [1-16] para seleccionar los
canales de entrada 1-16 como la capa de mezcla.
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A

Cuando cambie las capas de mezcla, los reguladores de nivel se moveran instantdanea-
mente a nuevas posiciones. Tenga cuidado de no colocar objetos cerca de los regulado-
res de nivel.

MIXING LAYER |
@

oo
17-24
1-16 RTN MONI

Py

% i INPUT RECORDER

La “capa de mezcla” es el grupo de canales controlados por las teclas 1-16 del
panel superior [ON], las teclas 1-16 [SEL], y los reguladores de nivel 1-16. La
AW4416 posee las siguientes tres capas de mezcla:

(1) Canales de entrada 1-16
(@ Canales de entrada 17-24 + canales de retorno

(® Canales del monitor

Aunque cambie a una capa de mezcla diferente, se recordaran los lugares del
regulador de nivel y los ajustes de teclas [ON] de la capa de mezcla previa, y
volveran cuando se vuelva a seleccionar esa capa de mezcla.

Asegurese de que estan activadas las teclas [ON] 1/2, y suba los reguladores
de nivel 1/2 a la posicién 0 dB.

Mientras toca un instrumento, vigile los medidores de nivel que salen en la
pantalla y ajuste el nivel de entrada de las entradas 1/2.

Cuando la AW4416 se encuentra en el estado inicial, las tomas de entrada se
parchean a los canales de entrada de la siguiente forma. Como puede ver en este
diagrama, la caja de ritmos (o los micros de bateria) conectados a las tomas 1/2
INPUT se parchean a los canales de entrada 1/2.

Parche de
entrada Seccion del mezclador
Tomas INPUT 1-8 wSe. « « - Canales de entrada 1-8
OPTION I/O
Tarjeta “: l_ ——nanural -8 . = ey Canales de entrada 9-16
del/O OPTION I/0
Tarjeta M- T Canales de entrada 17-24

Ahora suba los reguladores de nivel de los canales de entrada 1/2 y compruebe
que se introduzcan las sefales. Si los medidores de nivel llegan a la posicion
“CLIP”, debe bajar los controles [GAIN] 1/2.

Obs&cién

El parcheo de las tomas de entrada y los canales de entrada se pueden cambiar libremente.
Para obtener mas detalles, consulte la pagina 133.
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6. Sidesea ajustar las sefiales de entrada de las tomas INPUT 1/2 como par
estéreo, baje la tecla [SEL] 1 y presione la tecla [SEL] 2.
Los canales de entrada adyacentes de nimero impar — ndmero par pueden ajus-
tarse como un par estéreo. Encontrara que es conveniente aparear dos canales
que introducen una fuente estéreo, para que todos los pardmetros de mezcla,
excepto la fase y panoramizacién, queden enlazados. Sin embargo, la insercion
de efecto (Effect Insert) no se enlazara.

Cuando presione simultdneamente las dos teclas [SEL], aparece una ventana
emergente CHANNEL PAIRING, que le permitird especificar cémo se produce el
apareamiento.

CHAMMEL PAIRIMNG
Choose q Fairing Mode,
[canceL | i [nroTi=2 |

EHPOT 2= 1
! [RESET BOTH

7. Mueva el cursor a uno de los botones “INPUT 1 - 2”, “INPUT 2 - 1", 0
“RESET BOTH", y presione la tecla [ENTER].
Se puede seleccionar uno de los siguientes como método de enlace.

O INPUT x - y (x = ndmero impar, y = niimero par)
Los parametros (excepto la fase y panorama) del canal de nimeros impares se
copiaran en el canal de nimeros pares.

O INPUT y - x (x = nidmero impar, y = nimero par)

Los parametros (excepto la fase y panorama) del canal de nimeros pares se
copiaran en el canal de nimeros impares.

U RESET BOTH

Los pardmetros de ambos canales volveran a sus ajustes iniciales.
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Asignacion de senales a los buses

Cuando la AW4416 se encuentra en el estado inicial, las salidas de bus 1-8 del
mezclador se parchean como se explica mas adelante a las pistas 1-16 de la gra-
badora. En nuestro ejemplo, asignaremos la sefial de la entrada de caja de ritmos
(o los micros de bateria) a través de los canales 1/2 a los buses y los enviaremos a
las pistas 1/2 de la grabadora.

Seccion de la Parche de entrada Seccion de
consola de mezcla de grabadora grabadora

Buses 1-8 mt— = --.---l—xs*

s S EEETE

1. Presione la tecla [PAN] - tecla [F1].

Aparcera la pagina Pan 1-16 de la pantalla PAN/ROUTE. Aqui podra asignar los
canales de entrada 1-6 a los buses (bus estéreo, buses 1-8) y realizar ajustes de

panorama.
PAH/ROUTE| 22222 — HEW SoMG SEnEBE & E
“IHFUT 1 00:00:-00.000 Initial Data
ETTTIIITTT = ; = = z ) . .............. .............. ........ =
Asignacién de bus e [on npopnon onon o R
a los botones 1-8 =————tzax E1 & EE):E R ER]:EE: E R E R EE]
Tt EE EERIEAE EEIEEEE EEEE
. EAE
Boton ST s Ii 21| 21|
Mando PAN
IIE{FiDI'EH CENTER c%n CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER
GAHG I 9 1@ 11 12 15 14 15 16
AEIAERAER AR AR AR AR AE
EARERERIEE 3 [ 3 [
EEH AR AR EAER ERIEE EEIEE
;T 2]
VHIVMHOHUUMORURRY
CEMTER : CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER : CENTER : CEMTER : CEMTER
e Fan 1-16 EFon 1724 & Pan MOH| & Fair CH & Pair BUE 5

2. Use las teclas de CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ ¥ ] para mover el cursor a la zona
del canal de entrada 1. Apague el botén ST y encienda los botones de asig-
naciéon de bus 1/2.

Con estos ajustes, no se enviara la senal del canal de entrada 1 al bus estéreo,
sino a los buses 1-2. El bot6n ST y los botones de asignacién 1/2 del canal de
entrada 2 (que se enlaza con el canal de entrada 1) seguirdn estos ajustes.

Obs@cién

Para encender o apagar un botén de la pantalla, mueva el cursor al botén y presione la
tecla [ENTER].

3. Mueva el cursor al mando PAN del canal de entrada 1 y emplee el mando
[DATA/JOG] para ajustar la panoramizacién al extremo izquierdo (L16).
El mando PAN ajusta la posicién estéreo entre los canales L/R del bus estéreo y
los panorama entre los buses de nimero impar y los de ndmero par de los buses
1-8. En este ejemplo, la sefial se enviard solamente al bus 1 si gira el mando PAN
al extremo izquierdo.
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A

Tenga en cuenta que el nivel en el que se posiciona el mando PAN, tanto en el extremo
izquierdo como en el derecho, diferir entre los canales pareados o no pareados.

El nivel de un canal que no estd pareado, aumentara 3 dB cuando se sitie el mando
PAN en el extremo izquierdo (L16) o en el extremo derecho (R16).

4. Del mismo modo, mueva el cursor a la zona del canal de entrada 2, y ajuste

el mando PAN hacia el extremo derecho (R16).

A

Los mandos PAN no funcionaran en tandem, ni siquiera en los canales pareados, si se
ajusta el pardmetro Pan del darea MODE en INDIVIDUAL (ajuste de fabrica). Los mandos
PAN se moveran en tandem si se ajusta este pardmetro en GANG o INVERTED GANG.

Ajuste de pistas para el modo de preparacion
para grabar

Luego, se ajustan las pistas 1/2 de la grabadora en el modo de preparacion para
grabar y ajustaremos los niveles de entrada de cada pista.

Presione las teclas [REC TRACK SELECT] 1/2 en la seccién medidor de nivel/
contador.

REC TRACK SELECT

Las teclas [REC TRACK SELECT] 1/2 comenzaran a parpadear. En la seccién
medidor de nivel/contador, los indicadores REC READY 1y 2 parpadeardn en
rojo. Esto indica que las pistas 1/2 estan en el modo de preparacion para grabar.

Mientras produce el sonido del instrumento, vigile los medidores de nivel
1/2 en la seccién de medidor de nivel/contador.

El nivel de las senales que se introducen en las pistas 1/2 (que se encuentran en
el modo de preparacion para grabar) se mostrara en los medidores de nivel 1/2.
Si el segmento rojo en la posicién 0 dB se ilumina en los medidores de nivel 1/2,
baje los reguladores de nivel 1/2 (los niveles de entrada del canal de entrada 1/2).

En este ejemplo, las pistas 1/2 se aparean, asi que asegurese de operar s6lo uno
de los reguladores de nivel.

Obs@cién

Cuando la AW4416 se encuentre en su estado inicial, el modo del monitor de entrada de
cada pista se pone en “"AUTO”. Para las pistas que estdn en ese momento en el modo de

preparacion para grabar, los medidores de nivel mostraran el nivel de la sefial de entrada
mientras esta parada la grabadora, y el nivel de la sefial de reproduccién de pista cuando
el grabador esté funcionando.
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A

Cuando las pistas se aparean, debera operar sélo uno de los reguladores de nivel. Si
intenta mover ambos reguladores de nivel simultdneamente forzara el motor y puede
causar averias.

Como realizar ajustes del monitor

Ahora enviaremos la sefial de canales de monitor 1/2 al bus estéreo, para que
pueda monitorearse a través de las tomas MONITOR OUT o de la toma PHO-
NES.

Presione la tecla [PAN] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Pan MONI de la pantalla PAN/ROUTE. En esta pagina podra
realizar asignaciones de bus y ajustes de pan para los canales de monitor 1-16.

PAH/RDUTE|222ee — HEW SONG ZCENE BE T
iweuT2 | O00-00:-00.000 Ihitial Data
= .
RO DENEOEDE DR OE
rec |EREREEEIE DD EDREEREE
L |EREEHEEEE IR IR ER ERA
e @8 E O ® O EH 5 =2 H H
I”II::I'II-HL IIE{r:'II;]tI:R CEMTER IIE{r:'I!'I:'}ER CEHTER : CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEHTER : CEMTER
GANG El 1@ 11 1z 13 19 15 16

IR0 ORO0E DR NEOR OR
R AR AR EE EE AR EE
IR HEEEEE DR AR ER EE
1]
OO OOO OO0
CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEHTER : CEMTER
B, Fan 1-16 & Fan 1124 & Fan MOHL ETFoie TH & Pair B

2. Presione la tecla [MONI].

5.

Se seleccionaran los canales de monitor 1-16 como la capa de mezcla.

Baje la tecla [SEL] 1 y presione la tecla [SEL] 2.

Igual que hicimos para los canales de entrada 1/2, apareamos también los cana-
les de monitor 1/2. Cuando baja simultdneamente las teclas [SEL] del canal de
monitor 1/2, aparecera la ventana emergente CHANNEL PAIRING.

CHAMMEL PAIEING
Choose a FPairina Mode.
[ CAHCEL | i [ IHPUT1=2 |

i [nPuT =1
{ [ RESET BOTH

Mueva el cursor a uno de los tres botones y presione la tecla [ENTER].
Se aparearan los canales de monitor 1/2.

Asegurese de que los botones ST estén conectados y los botones 1-8 desco-
nectados en la zona del canal de monitor 1/2.

Con estos ajustes se enviara la sefial de los canales del monitor al bus estéreo.
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6.

7.

Del mismo modo que en los canales de entrada, ajuste los mandos PAN de
los canales de monitor 1/2 en el extremo izquierdo (L16) para el canal 1y
en el extremo derecho (R16) para el canal 2.

Asegurese de que las teclas [ON] 1/2 y la tecla STEREO [ON] estan conecta-
das, y suba los reguladores de nivel 1/2 y el regulador de nivel STEREO en la
posicion 0 dB.

A

Cuando las pistas estan pareadas, debera operar sélo uno de los reguladores de nivel. Si
intenta Mover ambos reguladores de nivel simultdneamente forzara el motor y podria
causar averias.

Mientras produce sonido en un instrumento, vigile los medidores de nivel
L/R del medidor de nivel/contador.

La sefial de la caja de ritmos (o de los micros de la bateria) se enviaran a través de
las pistas 1/2 — canales del monitor 1/2 al bus estéreo. Si el segmento rojo en la
posicion 0 dB se ilumina, baje los reguladores de nivel 1/2 (los niveles de entrada
del canal de entrada 1/2).

E====E=1=1=R

—]

— —

L s
ADY——

Medidor de nivel L/R

Suba el control MONITOR OUT control/PHONES.
Usted puede monitorear la sefial de entrada a través del sistema de monitores o
de los auriculares.

A

Tenga en cuenta que las sefiales que se controlan aqui no son las sefales grabadas en la
grabadora, sino mds bien son sefales que pasan a través de la grabadora. Al operar el
panorama, el regulador de nivel o la tecla [ON] de un canal de monitor no afectard a la
sefial que se grabe.
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iVamos a grabar!

1. Presione la tecla Locate section [RTZ].

— MARK SEARCH —

RTZ

El medidor de nivel/contador y el contador de visualizacién se pondran a cero
(00:00:00.000)

Obse@cién

Con el ajuste de fabrica de la cancién, se seleccionan las horas (horas/minutos/segundos/
milisegundos) como la unidad contadora del medidor de nivel/contador y se visualiza el
contador. Sin embargo, si lo desea, se puede cambiar a la visualizacion de cédigo de
tiempo (horas/minutos/segundos/columnas/subcolumnas) o a la visualizacion de medida
(medida/ritmo/tictac).

2. Para empezar a grabar, baje la tecla Transport section [REC] (e ) y presione
la tecla [PLAY] (»).
Las teclas [REC] y [PLAY] se iluminaran y los indicadores rojos REC READY de las
teclas [REC TRACK SELECT] 1/2 y el medidor de nivel/contador cambiaran,
pasando de un parpadeo al encendido permanente.

A

Cuando intente grabar la senal que se introduce desde la toma DIGITAL STEREO IN, es
posible que haya veces en que la visualizacién indique “DIGITAL ST-IN-PROHIBIT” y
que no pueda realizarse el paso 2. En este caso, vaya a la pagina Prefer.2 de la pantalla
UTILITY (tecla [UTILITY] — tecla [F3]), y ajuste CD/DAT DIGITAL REC a ENABLE. (Para
mas detalles, consulte la “pantalla UTILITY” en la Guia de referencia.)

=
€

| N[

/

REW FF STOP \r'LAY / \ REC/

N~

‘«H»H.

~
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A

Si las siguientes teclas estan conectadas, las teclas de la seccién de Localizacion y la
seccion de Transporte no tendran efecto. (Alternativamente, las funciones asignadas a
las teclas cambiardn). Seleccione una tecla diferente antes de continuar con este proce-

dimiento.
e Seccion de WORK NAVIGATE: tecla [SONG], tecla [MASTERING], tecla [CD PLAY]

e Seccion UNIT: tecla [FILE]

e Seccion RECORDER: tecla [EDIT]

e Seccion SAMPLING PAD: pulsador [EDIT] (excepto cuando se visualiza la pagina
Trig. List).

3. Ponga en marcha la caja de ritmos (bateria).
4. Cuando haya terminado la ejecucién, presione la tecla [STOP] (m).

5. Para escuchar el contenido grabado, presione la tecla [RTZ] de la seccion
Localizacion y luego presione la tecla [PLAY] (») de la seccién Transportes.

6. Cuando esté satisfecho con el contenido grabado, presione la tecla [STOP]
(m)para detener el transporte. Luego presione las teclas [REC TRACK
SELECT] 1/2 para anular el modo de preparacién para grabar para las pistas
1/2.

Obsétyacion
» Utilizando la tecla [ALL SAFE] en lugar del punto 6, puede cancelar el modo de en
una operacion.
* Sidesea rehacer la grabacion, repita los puntos 1-4.
e le recomedamos que almacene la cancién cuando se tome un descanso en su tra-

bajo (- p.106)
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Sobregrabacion

En esta seccion le explicamos cémo grabar un bajo eléctrico conectado a la
toma INPUT 8 (HI-Z) mientras controla la caja de ritmos (o la baterfa) grabada en
las pistas 1/2.

Ajuste el nivel de entrada

1. Mientras produce el sonido de un instrumento, ajuste el control 8 [GAIN]
de tal forma que el indicador de PEAK de INPUT 8 (HI-Z) se ilumine breve-
mente cuando se toque al maximo nivel de graves.

A

La toma INPUT 8 (HI-Z) es una toma de entrada disefiado para los instrumentos de alta
impedancia. No se puede utilizar simultdneamente con la toma convencional INPUT 8
(teléfono).

2. Presione la tecla [HOME] - tecla [F1].
Aparecera la pagina 1-24/Rtn de la pantalla HOME.

HOME  |2eeee - HEW Song L] =

THPUT 1 00:00:00.000 Ihitial Data

CLIP CLIF
- & L
-2 -2
-l& -l&
-30 -30
~4G -G

=00 =00 =00 =00 -O00 =00 -00 -00 -00 =00 =00 -00 —00 —00 -00 —00

1 2 3 4 5 &6 7 & 9 1@ 11 12 13 14 15 16
e | LT CHAMME L e—_“"—

CLIF CLIF
- B - B
-1z -12
-18 - 18
-30 -30
48 -00 =00 =00 -O0 -00 -00 00 30 t00 00 e

17 15 19 28 =1 22 25 24 RTH1  RTHZ

b |HFUT CHAMMEL 4 L RTH J

STEREQ OUT| _
LEVEL | = [ pre Ea ][ FosT En | RS
=R, - 24/ Fin FHon for Bis OmAPET & OEEian - o

3. Presione la tecla [1-16] de la seccion MIXING LAYER para seleccionar los
canales 1-16 como la capa de mezcla.

4. Asegurese de que esté encendida la tecla 8 [ON], y suba el regulador de
nivel 8 a la posicio 0 dB.

A

Para evitar confusiones, apague las teclas [ON] de todos los canales de entrada que no
esté utilizando.

5. Mientras suene un instrumento, vigile el nivel de entrada del canal de
entrada 8 se visualiza en el medidor de nivel de pantalla.
Si la AW4416 se encuentra en el estado inicial, el bajo eléctrico conectado a la
toma INPUT 8 (HI-Z) sera enviado al canal de entrada 8. Si el medidor de nivel
alcanza la posicion “CLIP”, baje el control 8 [GAIN].
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Asignacion de una sefial a un bus

Aqui realizaremos los ajustes para que la sefial de bajo eléctrico que entra desde
el canal de entrada 8 sea enviada a la pista 3 bus 3 de la grabadora.

1. Presione la tecla [VIEW] - tecla [F1].
Aparecera la pagina CH View de la pantalla VIEW. La pagina CH View muestra
todos los parametros de mezcla del canal seleccionado en cada momento. (Los
pardmetros importantes también se pueden operar aqui). Es conveniente usar
esta pagina cuando desee monitorear todos los pardmetros de mezcla de un
canal especifico.

En la seccién precedente “Grabacién de las primeras pistas”, utilizamos la panta-
[la PAN/ROUTE para ajustar en seguida las asignaciones de buses y el panorama
Para los canales mdltiples. En cambio, aqui vamos a utilizar la pagina CH View
de la pantalla VIEW para realizar las mismas operaciones.

VIFM 29922 - MEW Sons CENE OO =
iwruTi | O00:00:00.000 Initial Dota
L
ATT. | |[FOr=E ]| (FRArEOUT ) | ([GEOUE7ERIE
1 FADER
1 GROUF E@
Botones 1-8 de ® m El showr === =
asignacién de buses === E% tiee EIEIEE
. (8] PrIR  RPEOAGEZ]
Boton ST Tz T
EFFECT| QFF [ ———————— 1
Mando PAN — V)
———————————— CEMTER
[(EYHAMICE ] FADER AUH )
1 z 3 4 -3 [ 7 E=3
[ [ L] [ [ [ [ [ [
g B -
i i3 -0 -0 -0D -0 -00 -00 -0 -O0 -00
‘ B: P:T] [P2T] |PET] [PET] [PET] [PET) PT] [PET
Bl i
Ry CH Uiew ET

2. En la secciéon MIXING LAYER, presione la tecla [1-16] — tecla 8 [SEL].
En la AW4416, Usted selecciona el canal a monitorear seleccionando una capa
de mezcla en la seccién MIXING LAYER, y luego presionando una tecla [SEL]
para seleccionar un canal. Cuando esté utilizando la pagina CH View, el canal
seleccionado en uso aparecerd en la parte superior izquierda de la pantalla. Tam-
bién se iluminara la tecla [SEL] correspondiente.

Canal UIEL  [99@98e - NEW SONG

| wroTte | O00:-00:-00.000

| [(ATT. | |(PHRSE ] [(PAH/EOOT | | (GEC

seleccionado

3. Mueva el cursor a la zona de PAN/ROUTE. Apague el boton ST y encienda el
bot6n de asignacion 3.

4. Asegurese de que el mando PAN de la zona PAN/ROUTE esté colocado en el
centro (CENTER).

Con estos ajustes, la sefial del canal de entrada 8 ya no se enviard al bus estéreo,
sino al bus 3.

A

Tenga en cuenta que el nivel de un canal que no esté apareado subird 3 dB cuando el
mando PAN esté colocado en el extremo izquierdo (L16) o en el extremo derecho
(R16).
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Colocando la pista en el modo de prepara-
cion para grabar

Luego, pondremos la pista 3 de la grabadora en el modo de preparacion para
grabar y ajustaremos el nivel de entrada.

1. En la seccion medidor de nivel/contador, presione la tecla 3 [REC TRACK
SELECT].

REC TRACK SELECT

Se iluminaran la tecla 3 [REC TRACK SELECT] y el indicador 3 REC READY del
medidor de nivel/contador, indicando que la pista 3 esta en el modo de prepara-
cion para grabar.

\

2. Asegurese de que la tecla 8 [ON] esté encendida y, mientras produce
sonido en su instrumento, vigile el medidor de nivel 3 en la seccién del
medidor de nivel/contador.

El medidor de nivel 3 mostrard el nivel de la senal de entrada de la pista 3. Si se
ilumina el segmento rojo de 0 dB, baje el regulador de nivel 8 (el nivel de
entrada del canal de entrada 8).
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Realizando ajuste de monitor

Realizaremos algunos ajustes para que la sefial de una caja de ritmos (bateria)
que previamente ha sido grabada en las pistas 1/2 y la sefal del bajo grabada en
la pista 3 sean enviadas al bus estéreo y pueda ser controlada a través de las
tomas MONITOR OUT o de la toma PHONES.

1. Presione la tecla [PAN] - tecla [F3].
Aparecera la pagina PAN Moni de la pantalla PAN/ROUTE, permitiéndole reali-
zar los ajustes de asignacion de panorama y bus para los canales del monitor 1—

16.
BEEEE — HEM SOHS Gl T E
17 B R
IO R OR DR OEOROE DR
rEc |DE DRDEDE QIR EDE DR EE
L |EE EEIEEEEE DR EEREDEER
more—|0 © @ H @ @ § E
© o
L DUAL L16 P16 i CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER
GANG FEEEE] 11 1z 13 14 15 16
Lo | NENDODENE OROER0NE DE
DEAREDEEDE AR DR EDE BE
R EREEEE AR DR EE BE
URURRURRURNURRURNURNY!
CEMTER i CEMTER EEHMEEHTER CEMTER i CEMTER ¢ CEMTER
BE Pom 1-18 & Pan 1724 & Fan HONL ETEoie ol E Pair B

2. Para el canal del monitor 3, encienda el botén ST y apague los botones de
asignacién de bus 1-8.
En ese momento, verifique que el botén ST esté encendido y que el botén de
asignacion de bus 1-8 también para los canales del monitor 1-2.

3. Mueva el cursor al mando PAN del canal del monitor 3 y panoramice el bajo
hasta donde se encuentre mas cémodo el monitor.

4. Asegurese de que esté encendida la tecla 3 [ON]. Luego, haga que suene el
bajo y suba el regulador de nivel 3 hasta un volumen que sea cémodo para
el control.
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Uso del ecualizador y del procesador dinamico

Mediante el uso del ecualizador de cuatro bandas y del procesador dinamico
que se proporciona para cada canal de entrada, podra procesar el sonido del
bajo en el momento en que lo graba en una pista.

[1 Uso del ecualizador de cuatro bandas

1. En la seccion MIXING LAYER, presione la tecla [1-16] - tecla 8 [SEL].
Se iluminara la tecla 8 [SEL] y se seleccionara el canal de entrada 8 para su control.

2. Presione una de las teclas del ecualizador [HIGH], [HI-MID], [LO-MID],
[LOW] de la fila que hay a la derecha del visualizador para seleccionar la
banda que desee monitorear.

Cuando presione una tecla, apareceran los ajustes de esa banda durante un
tiempo en la parte superior derecha del visualizador.

(=
@ \ HIGH —

[75) -

=P

(o] -

oo,

Obse@cién

Las teclas/controles que hay a la derecha del visualizador se pueden utilizar como contro-
les especializados para el canal que se esté seleccionando en ese momento mediante la
tecla [SEL]. Como sucede con el ecualizador, también podra usar el control [PAN] situado
a la derecha del visualizador para ajustar el panorama del canal seleccionado en ese
momento.

3. Utilice los controles del ecualizador [Q]/ [F]/ [G] para ajustar la banda que selec-
ciond en el punto 2. A continuacion se describe la funcién de cada control.

Q] .o Ajuste la pendiente de cada banda. La gama es 10,0-0,10y
si se ajusta mas alto, se generard una curva de ecualizador
mas acusada.

El control [Q] de la banda ALTA también se puede utilizar
como conmutador para cambiar el tipo de ecualizacién
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entre inclinacién y LPF. El control [Q] de la banda BAJA
también se puede utilizar como conmutador para cambiar
el tipo de ecualizacion entre inclinacién y HPF.

O [F] o Ajuste la frecuencia central de cada banda, cuya gama es
21 kHz-20,1 kHz.
®[G] i Ajuste la cantidad de refuerzo/corte para cada banda, cuya

gama es de =18 dB.

Cuando opere los controles de ecualizacién [Q] /[F]/ [G], los valores del parame-
tro de esa banda apareceran brevemente en la parte superior derecha del visuali-
zador.

Obse@cién

Como forma alternativa de realizar ajustes en el ecualizador, también puede utilizar la
pagina EQ/Att de la pantalla EQ/ATT/GRP (tecla [EQ] — tecla [F1]). La pagina EQ/Att
muestra todos los pardmetros de ecualizacion del canal seleccionado en esos momentos.

A

Si no cambia el sonido cuando opere el ecualizador, asegirese de que esté encendido
el boton del ecualizador en la pagina EQ/Att de la pantalla EQ/ATT/GRP,

[J Uso del procesador dinamico
1.

Presione la tecla [1-16] - tecla 8 [SEL] en la seccion MIXING LAYER.
Se encenderd la tecla 8 [SEL] y se seleccionard el canal de entrada 8 para control.

Presione la tecla [DYN] - [F2].
Aparecera la pagina de biblioteca de la pantalla DYN/DLY.
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DY¥HAMICS L IERARY

& E

SEL CH

INPUT 8 i

Goneiies |

CURVE /TYPE L COMP
L' t d B Mo. LIERARY TITLE ROH
istas de B05 . F O . 51 "CHE %
ibli @4 A ,Or B0 TCPH 4 | SHERESTHEE
biblioteca B0 oA .0 B Gt %

RECALL

STORE

m
=3
_|r|1

it

ZiE

=ty

i

{mm

T

mim

=]

oim

ive

peiui]

*:

Librars BT 1o 16 2 Dl 1724 g Dl @ FOM] 2

e} D Edit

En esta pagina podrd cargar o almacenar programas dindmicos desde o hasta la
biblioteca dindmica. Desde la lista de biblioteca que hay en el centro de la pan-
talla, podra selecionar el programa dindmico que desee cargar o almacenar.

Mueva el cursor hasta la lista de biblioteca, y gire el dial [DATA/JOG] para
mover la situacion del cursor hasta “011.E.B. Finger”.

Los ndmeros de biblioteca dinamica 000-040 son programas de lectura sola-
mente, y contienen ajustes dinamicos estandar para los instrumentos mds utiliza-
dos. Para este ejemplo, seleccionaremos un programa [lamado “E.B. Finger”.

Mueva el cursor hasta el botén RECALL que hay a la izquierda de la lista de
biblioteca, y presione la tecla [ENTER].
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5. Aparecera una ventana emergente de CONFIRMATION, pidiéndole ge
confirme la operacién de memoria.

COMFIRMAT IO

Hill Recall
O%H Lib. #811.

ARE YoU SURE ¥

[cancer ] [ ok ]

6. Mueva el cursor hasta el botéon OK y presione la tecla [ENTER].
Se cargard el programa dindmico “E.B. Finger” en el canal de entrada 8.

7. Presione la tecla [F1].
Aparecera la pagina Dyn.Edit de la pantalla DYN/DLY. En esta pagina, podra
ajustar los parametros del procesador dindmico.

8. Presione la tecla [ENTER] y encienda el botén ON/OFF situado en el
extremo izquierdo de la pantalla.
Como el nombre sugiere, los botones ON/OFF encienden o apagan el procesa-
dor dindamico.

I]lllHﬂ]Llll BEEEE — MEW S0MG ZCERE AR = E

HPUT 8 00:00:00.000 hitial Data
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Do ETE B T TEr v 2 Ol 1= 16 g Do G172 g, ey ] 252

9. Cuando se toque el bajo, mueva el cursor hasta la zona de PARAMETER en
el extremo inferior derecho de la pantalla, y ajuste los parametros del proce-
sador dinamico.

* Se proporcionan cinco tipos de procesador dindmico: CMP (compresor), EXP
(expansor), GAT (entrada), CPS (compansor S), y CPH (compansor H). Cada
tipo posee diferentes pardmetros. (Para obtener detalles sobre los parametros
de cada tipo, consulte la Guia de referencia.)

* No es posible cambiar el tipo de procesador dindmico en la pagina Dyn. Edit.
Por este motivo, si desea usar un tipo especifico, primero tiene que cargar un
programa que haga uso de ese tipo dentro de la biblioteca dinamica, y luego
modificar sus pardmetros como sea necesario.
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iVamos a sobregrabar!

1. Presione la tecla [RTZ] de la seccién Localizar.

2. Para empezar a grabar, baje la tecla [REC] (@) de la seccién de Transporte y
presione la tecla [PLAY] (»).
Se encenderan las teclas [REC] y [PLAY], y el indicador rojo REC READY de la
pista 3 pasara de parpadear a quedarse fijo.

3. Toque el bajo mientras escucha la caja de ritmos (bateria) grabada en las
pistas 1/2.

Obse@cién

Si desea ajustar el volumen con el que esta controlando la caja de ritmos (bateria) y el
bajo, presione la tecla [MONI] de la seccion MIXING LAYER, y ajuste los reguladores de
nivel 1-3.

4. Cuando haya terminado de tocar, presione la tecla [STOP] (m).

5. Para escuchar lo grabado, presione la tecla [RTZ] de la seccién Localizar y
luego presione la tecla [PLAY] (») de la seccién Transporte.

6. Si esta satisfecho con lo grabado, presione la tecla 3 [REC TRACK SELECT]
para anular el modo de preparacion para grabar para la pista 3.
Si desea continuar con la sobregrabacién de mas pistas instrumentales, no tiene
mas que utilizar el mismo procedimiento. Siga adelante y grabe los restantes ins-
trumentos.

Obs@cién

Si desea volver a grabar de nuevo, presione la tecla [UNDO] y repita los puntos 1-4. Tam-
bién es posible volver a grabar desde la mitad de una cancion. Si va a seguir grabando
repetidamente desde el mismo lugar, es conveniente asignar un marcador (vea la

pagina 121) en ese lugar para que pueda ir rdpidamente hasta él, o bien utilice la funcién
auto punch-in/out (vea la pagina 130).
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Mezclas

En esta seccion explicaremos el procedimiento para crear una mezcla estéreo de
las sefiales grabadas en las pistas 1-16, aplicando efectos internos, y grabando la
pista estéreo en el hard disk.

Como crear el equilibrio de mezclas de las
pistas

1. Asegurese de que no estén encendidas las teclas 1-16 [REC TRACK SELECT]
(el modo de preparacion para grabar esta anulado). Aseglrese también de
que la tecla [ON] esté oscura para todos los canales de entrada 1-24.

Obse@cién

Si es necesario, se pueden mezclar las senales de entrada de los canales de entrada 1-24
con las sefiales de las pistas 1-16. En este caso, encienda las teclas [ON] de los canales de
entrada que desee usar para que se enciendan.

2. Presione la tecla [MONI].
Se seleccionaran los canales de monitor 1-16 como estrato de mezcla.

3. Presione la tecla [PAN] - tecla [F3].

Aparecera la pagina Pan MONI de la pantalla PAN/ROUTE, permitiéndole reali-
zar los ajustes de panorama vy las asignaciones de bus para los canales de moni-

tores 1-16.
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4. Para los canales de monitor 1-16, encienda el botén ST y apague los boto-
nes 1-8 de asignacion de bus.
Con estos ajustes, todos los canales de monitor se enviaran al bus estéreo.

5. Utilice los mandos PAN de los canales de monitor 1-16 para ajustar la posi-
cion estéreo de cada pista.
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Obse@ci()n

También puede usar las teclas [SEL] para seleccionar un canal y usar el control [PAN] que
hay a la derecha del visualizador para ajustar el panorama del correspondiente canal del
monitor.

6. Suba el regulador de nivel STEREO hasta la posicion 0 dB.

7. Asegurese de que las teclas [ON] 1-16 y la tecla STEREO [ON] estén encen-
didas, reproduzca la cancién desde el principio y use los reguladores de
nivel 1-16 para ajustar el nivel de cada pista.

En ese momento, vigile el medidor de nivel L/R del medidor de nivel/contador, y
no permita que se encienda el segmento rojo de 0 dB.

8. Para ajustar el ecualizador de un canal especifico, utilice la tecla [SEL] para
seleccionar el canal y opere las teclas de ecualizacién [HIGH]/[HI-MID]/[LO-
MID]/[LOW] y los controles de ecualizacién [Q] /[F]/ [G].

9. Para utilizar el procesador dindmico de un canal especifico, use la tecla [SEL]
para seleccionar el canal y presione la tecla [DYN] - tecla [F2] para cargar
el programa dindmico que desee.

Para el procedimiento de carga de un programa dindmico, consulte la pagina 92.
Para editar los parametros del procesador dindmico, presione la tecla [DYN] -

tecla [F1] de la seccion MIXER para acceder a la pagina Dyn. Edit de la pantalla
DYN/DLY.

Uso de la funcion Solo

La AW4416 proporciona una funcién flexible de Solo. Presionando el panel
superior [SOLO] durante la grabacién o reproduccién, y usando una de las teclas
[ON] para seleccionar el canal deseado, podra monitorear sélo el correspon-
diente canal. Aqui le explicaremos cémo puede usar la funcién Solo para moni-
torear sélo la pista que desee durante las meclas.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F3].
Aparecera la pagina Solo Setup de la pantalla SET UP. En esta pagina, podra rea-
lizar varios ajustes para la funcion Solo.

SET P |299@e - HEW SONG P EE

IHPUT 1 00-00:-00.000 hitial Data

SOLO SETUR
STATUS LISTEM SEL MODE LEUVEL

FRE FROER LAST 5000 @

[ MI=oomH so00 ] [ AFTER FANH ] | IEIERETC | & G dE

SOLO SAFE CHAMMEL |

k| Dither Out & Dither TRE #5000 Setur
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A

Si no se asigna la etiqueta Solo Setup a la tecla [F3], presione la tecla [SHIFT] +tecla
[F1] para cambiar la etiqueta, y luego presione la tecla [F3].

Obse@cién

Como alternativa al uso de la funcion Solo, también puede monitorear una pista concreta
presionando el conmutador TRACK [CUE] de la seccién del medidor de nivel/contador, y
luego usando las teclas 1-16 [REC TRACK SELECT] para seleccionar una pista. Si usa este
método, la salida directa de la grabadora (la sefial que no haya pasado a través del canal
de monitor) se puede enviar directamente a las tomas MONITOR OUT y a la toma PHO-
NES.

2. Mueva el cursor a la zona SOLO STATUS y seleccione uno de los siguientes
dos modos para la funcién Solo.

[0 RECORDING SOLO

En este modo, la sefnal de solo se lleva a través del bus SOLO y la salida de las
tomas MONITOR OUT y la toma PHONES. El bus estéreo y los buses 1-8 no se
veran afectados. Usted podra monitorear hasta los canales que no hayan sido
asignados al bus estéreo o a los buses 1-8, o los canales cuya tecla [ON] esté
apagada.

Obs@cién

Si usa la funcion Solo durante la grabacion multipista, es conveniente seleccionar RECOR-
DING SOLO para que los canales especificos puedan monitorearse sin afectar al bus esté-
reo ni a los buses 1-8.

O MIXDOWN SOLO

En este modo, la senal solo se lleva a través del bus estéreo y la salida de las
tomas MONITOR OUT y la toma PHONES. Cuando estd encendida la funcion
Solo, s6lo se enviaran al bus estéreo los canales de solo, y los canales restantes
permaneceran sin sonido. No podra monitorear los canales de monitor cuya
tecla [ON] esté apagada, ni tampoco los canales que no estén asignados al bus
estéreo.

A

Si selecciona MIXDOWN SOLO, se ignoraran los ajustes LISTEN de la pagina Solo
Setup y los ajustes LEVEL (apareceran de gris).

En este ejemplo, usaremos el modo MIXDOWN SOLO. Mueva el cursor hasta el
botén MIXDOWN SOLO vy presione la tecla [ENTER].

3. Mueva el cursor a la zona SEL MODE y elija uno de las siguientes formas en
el que seleccionara el canal o canales a monitorear en el modo Solo.

[0 LAST SOLO (Ultimo solo)

Cuando esté encendida la tecla [SOLO], s6lo se monitoreard el canal cuya tecla
[ON] se haya presionado en dltimo lugar.

O MIX SOLO (Solo de mezclas)

Cuando esté encendida la tecla [SOLO], se monitorearan todos los canales selec-
cionados por la tecla [ON].

Mueva el cursor a uno de estos botones y presione la tecla [ENTER].

4. Mueva el cursor a la seccion SOLO SAFE CHANNEL y seleccione el canal o
canales que desee ajustar en el modo Solo Safe.
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Solo Safe es una funcién que excluye los canales especificos de la funcién Solo
cuando se seleccione el modo MIXDOWN SOLO. Mueva el cursor al botén o
botones del canal o canales que desee ajustar en Solo Safe, y presione la tecla
[ENTER]. (Puede seleccionar mas de un canal.)

Obse@cién
Por ejemplo, si se encienden los botones RTNT/RTN2 de la seccion SOLO SAFE CHAN-
NEL, la funcién Solo no afectard a los canales de retorno 1/2. Esto le permitird monitorar el

canal de solo mientras se sigue aplicando un efecto como la reverberacion.

5. Para usar la funcién Solo, reproducir la grabadora y presione la tecla
[SOLO].
Parpadearan las teclas [SOLO] y [ON] 1-16.

lSEL | SEL [SEL | SEL SEL SEL SEL SEL
\— | = | 7 | — \ 7
~ - ~ -~
ON ON ON ON ON ON ON | ON SOLO
~ ~ -~ ~
C,17 18 19 20 | _ L RTN 1 [ ]
/= , v /NN V/M\ 7=\ A / \

6. Presione la tecla [MONI] de la seccién MIXING LAYER, y presione la tecla
[ON] para el canal de monitor correspondiente a la pista que desee monito-
rar.

Si ha seleccionado LAST SOLO en el punto 3, s6lo se monitoreara el canal cuya
tecla [ON] se haya presionado por dltima vez. Si ha seleccionado MIX SOLO, se
monitorearan todos los canales seleccionados por su tecla [ON].

En este momento, se oscureceran todas las teclas 1-16 [ON] diferentes de la
tecla o teclas seleccionadas.

7. Para anular la funcién Solo, presione de nuevo la tecla [SOLO].
Obs@cién
Las operaciones de Solo utilizando las teclas [ON] también estan ligadas a los canales
pareados.
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Uso de los efectos internos

La AW4416 proporciona dos efectos internos, que pueden utilizarse o a través
del envio/retorno AUX, o insertandolos en un canal especifico. Aqui explicare-
mos cémo usar el bus AUX para aplicar reverberacion a las sefales de las pistas.

1. Presione la tecla [AUX 7] - tecla [F2].
Aparecera la pagina de biblioteca de la pantalla AUX7/EFF1, en la cual podra
cargar o almacenar programas de efectos desde o hasta la biblioteca de efectos.
La lista que aparece en el visualizador muestra los programas de efectos que se
han almacenado.

HUH?;EFFI BEEEE — MEW S0MG ZCERE AR = E
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Obse@cién

Cuando la AW4416 se encuentra en su estado inicial, las salidas de los buses 7/8 AUX se
parchean con los canales de retorno 1/2.

2. Mueva el cursor hasta la lista de biblioteca, y gire el dial [DATA/JOG] para
visualizar “002.Reverb Room” en el lugar del cursor.
En este ejemplo, seleccionaremos un programa de sala de reverberacion.

Obs@cién

En este ejemplo, seleccionaremos el programa de efectos directamente, sin tener que res-
ponder a la ventana emergente de confirmacion de memoria. Para realizar este ajuste,
acceda a la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY (tecla [UTILITY] — tecla [F2]), y apague
RECALL CONFIRMATION.

3. Mueva el cursor hasta el botén RECALL y presione la tecla [ENTER].
Aparecera la ventana emergente CONFIRMATION, pidiéndole que confirme la
operacion de memoria.

CONFIRMAT 10M

Hill Recall
EFF Lib. #@@z,

ARE YOU SURE ¥

|cancer | | ok |

4. Mueva el cursor hasta el boton OK y presione la tecla [ENTER].
Se cargard el programa de efectos “Reverb Room” en el efecto interno 1.
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5.

9.

Presione la tecla [PAN] - tecla [F2].

Aparecera la pagina Pan 17-24 de la pantalla PAN/ROUTE, permitiéndole reali-
zar ajustes de panoramizacién y asignaciones de buses para los canales de
entrada 17-24 y los canales de retorno 1/2.

ECEHE B

PAN/ FII]IJTEl

BEEEE — MEW SOHG

n@;
i |2 a2

Q&E:
MODE

G

OO 0000

CEHTER | CENTER | CEMTER | CENTER | CENTER | CEMTER | CEMTER | CERTER

T
GANE | RTH1 RTHZ ST OUT
[l JE3 | aE
22 ga
GAME

H|

W O

) 16 L16  Ri& CEHTER
RE. Fon 1-16 fan 124 FEOR MaHl & Fair CH. & Pair BUG

Asegurese de que esté encendido el botdn ST de la zona RTN1 (canal de

retorno 1), y que los dos mandos PAN estén hacia el extremo izquierdo y
derecho.

Con estos ajustes, se enviara la senal de retorno del efecto 1 al bus estéreo y se
mezclara con las sefales de los canales del monitor.

Presione la tecla [MONO] - tecla [AUX 7].

Se seleccionardn los canales del monitor 1-16 como la capa de mezclas. En este
estado, los reguladores de nivel 1-16 ajustaran el nivel de las sefales enviadas
desde los canales de monitor 1-16 a AUX 7 (efecto 1).

Reproduzca la cancién desde el principio y utilice los reguladores de nivel
1-16 para ajustar el nivel de envio de cada canal del monitor.

Si es necesario, presione la tecla [HOME] - [17-24 RTN] y utilice el regula-
dor de nivel 15 para reajustar el nivel de retorno de efectos.

Obs@ci()n

Cuando la AW4416 se encuentra en su estado inicial, los reguladores de nivel de los cana-
les de retorno 1/2 se ajustan al nivel nominal (0 dB).
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Otras funciones practicas

La seccion del mezclador de la AW4416 proporciona otras funciones practicas,
como las que se describen a continuacion. Las puede utilizar a su conveniencia.

[J Grupos del regulador de nivel
Esta funcién agrupa las operaciones del regulador de nivel para los canales mul-
tiples. Moviendo un solo regulador de nivel, podra ajustar todos los reguladores
de nivel de ese grupo a la vez que conserva el balance actual. Para ajustar o can-
celar grupos de reguladores de nivel, utilice la pagina FaderGrp de la pantalla
EQ/ATT/GRP (tecla [EQ] - tecla [F3]). (Consulte la “Pagina FaderGrp” de la
“Pantalla EQ/ATT/GRP” de la Guia de referencia.)

EHIH]TIEHP BEEEE — HEW SOMG =CERE BE = E

HFUT 1 00:00:00.000 Ihitial Data

FADER GROUF

1234 675 S10012 13141516 17151950 H22504
S
1224 EE7E 2104112 12141516 EMAELE
FEC | g.. N
MO [ E |
o
o - =

e} EO/AEL Library AFaderiee g Mute Gre

A

Los reguladores de nivel del mismo grupo no pueden moverse manualmente al mismo
tiempo. Si lo hace, forzara los motores y podria causar averias.

[J Grupos silenciadores

Esta funcién agrupa las operaciones de la tecla [ON] para canales multiples. (Se
pueden mezclar los estados de On y off.) Operando una sola tecla [ON], podra
cambiar el estado on/off de cada canal del grupo. Para ajustar o cancelar grupos
silenciadores, utilice la pagina MuteGrp de la pantalla ATT/GRP (tecla [EQ] —
tecla [F4]). (Consulte la “Pagina MuteGrp” de la “Pantalla EQ/ATT/GRP” de la
Guia de referencia.)

EQ/ATT/GRP|222ee ~ HEW SOnG —CEnE BE T E
IHPUT 1 O0:00:00.000 |initial Data
L e e e e e I e
1224 EE7 8 910442 12144546 17I21Rm 2|22ﬂ24|
1234 567E 10112 13141516 ENRELE
REC
mort | T =
o =
[ H |

e} EB/ALE Library & FaderGre 4 Mute Ger
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Capitulo 5—Grabacién con la AW4416

[0 Automix (Mezcla automatica)

Utilizando esta funcion, las operaciones de los reguladores de nivel y la tecla
[ON] cambiara en pardmetros de mezcla, como la ecualizacién y el panorama, y
eventos tales como la memoria de escenas o la seleccion de biblioteca se podran
grabar y reproducir en tiempo real en sincronizacién con la cancién. También
podra grabar operaciones en multiples etapas , o editar eventos grabados a poste-
riori. Para grabar o reproducir memorias de escenas, puede usar la pagina Main
de la pantalla AUTOMIX (tecla [AUTOMIX] - tecla [F1]), etc.

Hu “]"IH gEEEE — MEW SOMG ZCEHE OO & E
IHFUT 2 00:00:-00.000 Initiol Data
T TN

AUTOMIX MAIH

ALTOH FREE SIZE
1|} CURREMT Bk
[D1ZABELE]
EIET Stzikoi@a gy || UMD Bk,
FROER ECTT OUT ] OLERHEITE |
RET [FROER] [cHon] [reH ] [ Ed ]

FADER EQIT MODE]
RELATIVE] | pﬁﬁ | I&D.I_

AUTOMIX TRAWSPORT
AEORT STOP PLAY REC AUTO REC

=R Main __ETREmoRT

Foder EAIE & Ewent LISt

Grabacion de pistas en estéreo

La seccién de la grabadora de la AW4416 proporciona una pista en estéreo que
es independiente de las pistas de audio 1-16, y que se utiliza principalmente
como pista master para crear una mezcla de dos pistas.

Aqui le explicaremos el procedimiento de mezcla de senales de las pistas 1-16,
y las senales de retorno procedentes de los efectos internos en una pista estéreo
para crear una cancién acabada.

1. Presione la tecla REC TRACK SELECT [ST].
La pista estéreo estard en el modo de preparacién para grabar.

REC TRACK SELECT

ST

Obse@cién

La entrada de la pista estéreo se conecta internamente al canal de salida estéreo del mez-
clador. Esto significa que el medidor de nivel L/R de la seccion medidor de nivel/contador
se puede usar como el medidor de nivel de entrada para la pista estéreo.

102
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Capitulo 5—Grabacién con la AW4416 |

2. Reproduzca la cancién desde el principio y vigile el medidor de nivel L/R de
la seccién medidor de nivel/contador.

Si se ilumina el segmento rojo de 0 dB, baje los reguladores de nivel 1-16 y/o el
regulador de nivel STEREO.

Ee &S s s s = s

4 —]
————————— 26 6(—— —
L [

“EADY——

Medidor de nivel L/R

3. Una vez que haya ajustado el nivel, rebobine la cancién desde el principio.
Luego, baje la tecla [REC] (o ) de la secciéon Transporte y presione la tecla
[PLAY] (»).

Empezara a grbar en la pista estéreo.

A

Para crear un CD de audio (44,1 kHz), debe haber al menos cuatro segundos de datos
en la pista estéreo.

4. Cuando haya acabado la grabacién, presione la tecla [STOP] (m).

5. Para escuchar la nueva pista estéreo grabada, presione la tecla [TRACK] -
tecla [F3] de la seccién Recorder.
Aparecera la pagina Stereo de la seccion TRACK, permitiéndole reproducir o
borrar la pista estéreo. Cuando la AW4416 se encuentra en su estado inicial, se
encendera el botén M (silenciador) de la parte superior izquierda de la pantalla,
silenciando asf la pista estéreo.

THH[:H |TEMPLfITE -SEING

. (]
A |— | (]
8

= B, . " B - B 3 -G -4 CLIP

STEREOQ QUT

efE TR Liew 2 U Track A Stereo @ Mark AdJ. &

6. Mueva el cursor hasta el botén M (silenciador) y presione la tecla [ENTER].
Se cancelard el silenciamiento de la pista estéreo, permitiendo reproducir de
nuevo la pista estéreo.

En ese momento, la pista estéreo se asignara automaticamente a los canales de
monitor 1/2, y los canales de monitor restantes se silenciaran. Si reproduce la
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10.

cancion en este estado, la pista estéreo se podrd monitorizar a través de los cana-
les de monitor 1/2 - bus estéreo.

No obstante, con este método de monitoreo, la sefal pasara a través del canal
del monitor y del canal de salida, lo que significa que no estard monitoreando
necesariamente en estado “plano”. Asi es como Usted puede sacar la pista esté-
reo directamente desde las tomas MONITOR OUT.

En la seccién medidor de nivel/contador, encienda la tecla TRACK [CUE].

\ /7 \
TRACK REC TRACK SELECT
~ -~ ~ -
CUE ST
- ~ - ~
[\ / \

La tecla TRACK [CUE] se usa para sacar la senal de la pista deseada directamente
a las tomas MONITOR OUT. Si presiona la tecla TRACK [CUE] sin estar silen-
ciada la pista estéreo, parpadeard la tecla TRACK [CUE] y la tecla REC TRACK
SELECT [ST] parpadeara en rojo. Esto indica que sélo se puede seleccionar la
pista estéreo como sefal de monitoreo.

Presione la tecla REC TRACK SELECT [ST].

Las teclas TRACK [CUE] y REC TRACK SELECT [ST] pasaran de estar parpa-
deando a quedarse fijas. Esto indica que se ha seleccionado la pista estéreo
como senal para monitoreo.

A

Cuando use la tecla TRACK [CUE], la sefal saldré directamente hacia la toma MONI-
TOR OUT vy, por consiguiente, no se podra usar el regulador de nivel para ajustar el

nivel. Para evitar sonidos graves repentinos, baje de antemano el control MONITOR
OUT.

Presione la tecla Locate section [RTZ] y luego presione la tecla [PLAY] (»)
de la seccién Transporte.

La sefial de la pista estéreo se enviard directamente en modo monofénico a las
tomas MONITOR OUT.

Si esta satisfecho con el resultado grabado, apague la tecla TRACK [CUE].
Se oscurecerd simultdneamente la tecla REC TRACK SELECT [ST]. Para anular el
silenciamiento de las pistas de audio 1-16, acceda a la pagina Stereo de la pan-
talla TRACK y vuelva a encender el botén M (silenciador).

Obs@cién

Sélo se puede utilizar una pista estéreo para cada cancion. Si desea volver a intentar la
mezcla, realice la operacion Undo (deshacer). Si no es posible, acceda a la pagina Stereo
de la pantalla TRACK, mueva el cursor hasta el boton ST TRACK ERASE en el lado derecho
de la pantalla, y presione la tecla [ENTER] para borrar la pista estéreo. Después, vuelva a
grabarla.
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Como almacenar una escena o una
cancion

[0 Almacenamiento de una escena

Si también desea reproducir los ajustes del mezclador cuando invoque la dltima

cancién posteriormente, debera almacenar los actuales pardmetros de mezcla
COmo una escena.

1. Utilice las teclas [V]/[A] de la seccion SCENE MEMORY del panel superior
para seleccionar el nimero de escena del destino almacenado (01-96).

Aparecera el nimero de escena seleccionado en esos momentos en la parte
superior derecha del medidor de nivel/contador.

T [ ( SCENE MEMORY
@ STORE v A RECALL

TS WORD

El nimero de escena 00 contiene una escena de invocacién solamente que retorna

todos los parametros de mezcla a su estado original. Por eso no es posible almacenar
una escena en el ndmero 00.

2. Presione la tecla [STORE] de la seccion SCENE MEMORY.

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, permitiéndole asignar un nombre a
la memoria de escena.

TITLE EDIT

L=Ancel ] Mvitial Dato

Ok

PRESS?0K*TO STORE.

SHIFT LOCK [wn=]

LEGEHEERDERE

(] 0 (E] B @ E [ 0 E E
(A =1 B E 5] H [ E R
(=] (1 1 & B [ [ s
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Obse@ci()n

Si se apaga STORE CONFIRMATION en la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY (tecla
[UTILITY] - tecla [F2]), la escena se almacenara directamente al nimero de escena espe-
cificada sin visualizar la ventana emergente de confirmacion. Esto es mas practico si Usted
sobreescribe repetidamente una escena en el mismo ndmero.

3. A su conveniencia, asigne un nombre de escena de hasta 16 caracteres.
(Para obtener mas detalles sobre la introduccion de caracteres, consulte la
pagina 60.) Cuando haya acabado, mueva el cursor hasta el botéon OK'y
presione la tecla [ENTER].

Se guardara la escena.

[0 Almacenamiento de una cancion

Se almacenara automaticamente la cancién que se esté manipulando cuando
cree una nueva cancion, cargue una cancion existente, o realice el procedi-
miento de cierre. Sin embargo, como precaucién por si se apaga accidental-
mente la corriente mientras esta trabajando, es una buena idea almacenar
frecuentemente su cancion y no sélo después de haber completado las mezclas.

A

e Cuando almacene una cancion, sélo se almacenaran con la cancion el nimero de
escena (es decir, no los ajustes) de la dltima escena almacenada/invocada. Tenga en
cuenta que no se almacenarén los actuales parametros de mezcla.

e Cuando se cargue una cancion existente, aparecera en el lado superior derecho del
medidor de nivel/contador el ndmero de escena de la cancién que se haya almace-
nado/invocado en dltimo lugar. Si quiere reproducir tanto la cancién como los para-
metros de mezcla, debe presionar la tecla [RECALL] de la seccion SCENE MEMORY
e invoque esa inmediatamente después de cargar la cancion.

1. Presione la tecla [SONG] - [F1] de la seccion WORK NAVIGATE.
Aparecera la pagina Song List de la pantalla SONG.

S[IH @EEEE — MEL SOHG
song List| O0-00:00.000 J=128.8 4/ 4

SOMGE LIST
SOMG MAME SHUED AT SIZE EIT_FS FRT

SELECTED SOMG MNAME

|aaaaa — NEH SONG |
COMMENT [sruE ]
|

ond Listk "Cetting & Sond EOE & Temeo Mar & St Down§

Los datos de la cancién actual (fecha, tamario, bitios de cuantificacion, frecuen-
cia de muestreado, proteccién) aqui mostrados en la lista de la cancién, son los
datos de cuando se guardé la cancién por dltima vez. Cuando efectue el
siguiente procedimiento de almacenamiento y presione la tecla[ENTER], se
sobrescribiran con los nuevos datos.
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2. Mueva el cursor hasta el boton SAVE de la parte inferior de la pantalla y pre-

sione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente de CONFIRMATION, pidiéndole que con-
firme la operacién Save (Almacenamiento).

CONFIRMAT 10M

Hill Saue
Current Song.

ARE YOU SURE 7

|cAHcEL | | ok |

Obse@cién

Cuando apague la AW4416, se almacenara automaticamente la dltima cancién. Sin
embargo, le recomendamos que almacene la cancién manualmente cuando haya acabado
la grabacion (vea la la pagina 177). Si no lo hace asi, la cancién volvera al estado en que
almacend por dltima vez, en caso de que se produzca un fallo eléctrico de forma acciden-

tal.

3. Mueva el cursor hasta el botén OK y presione la tecla [ENTER].
Se almacenara la cancion.
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Operaciones de trans-

porte/localizacion

Este capitulo explica las operaciones de transporte y de localizacién de la

AW4416.

Tabla de operaciones de las teclas de

transporte

La funcién de las teclas de la seccion de transporte de la AW4416 cambiara
dependiendo del estado (modo de operacién actual) del transporte. La tabla
siguiente muestra la funcién de cambio de las teclas de transporte de acuerdo
con el estado del transporte.

Estado/Teclas de Reproduc- . Avance L 2 Repeticion
Parado .2 Inversion L. Grabacion
transporte cion rapido A-B
- — Parada Parada Parada Parada Parada
- Reproduc- Reproduc-
- pro — Reproduccién Reproduccién cién (salida —
cién . Iy
de insercién)
rew Cambio de Cancelaciéon
Inversion Inversion velocidad de Inversién (8X) o de repeticion,
< (8X) (8X) inversién e inversién
(8X = 16X) (8X)
e Cambio de Cancelacién
Avance Avance Avance rapido velocidad de o de repeticion,
> rapido (8X) | rapido (8X) (8X) avance rapido y avance
(8X = 16X) rapido (8X)
REe A Grabacion*
- + - Grabacién* | (entrada de | Reproduccién Reproduccién — —
insercién)
* : La grabacién se realiza sélo si las teclas [REC TRACK SELECT] estan parpadeando.
— : Tecla sin ninguna funcién.
AV UWUNG — Guia de instrucciones 1 09



| Capitulo 6—Operaciones de transporte/localizacion

Funcion del anillo de lanzadera (ope-
racion de localizacion progresiva/
regresiva)

Mientras el transporte estd parado o en reproduccion, podra operar el anillo
[SHUTTLE] para reproducir hacia delante (localizacién progresiva) o hacia atras
(localizacion regresiva) a varias velocidades.

La velocidad de la localizacién progresiva o de la localizaciéon regresiva cam-
biard de acuerdo con el angulo del anillo [SHUTTLE], como se muestra en el
diagrama siguiente. Cuando se repone el anillo [SHUTTLE] al centro, se cancela
la funcién del anillo de lanzadera, y el transporte retorna al estado en el que
estaba antes de operar el anillo (es decir, parado o en reproduccién).

Localizacion regresiva 1/4 Stop  4+1/4 Localizacion progresiva
(hacia atras) _1 /2 +1/2 (hacia delante)
/ +1(ve|oudad normal)

, \\/ \/ s

Funcion de ‘codazo’ (Nudge)

“Nudge” es una funcién que reproduce repetidamente una region corta de antes
y después de la ubicacién actual, y que le permite mover la ubicacién actual
hacia delante o atrds en pequefios pasos para poder encontrar el punto deseado.
De este modo podra especificar con precisién un punto de la cancién, como
cuando se ajustan los puntos de entrada/salida de insercion automadtica, o se
ajusta el margen de la operacion de edicién de una pista.

[0 Empleo de la funcion de ‘codazo’

1. Emplee las operaciones normales de transporte o la funcién del anillo de
lanzadera para encontrar el area general del punto deseado de la cancion.

2. Presione [JOG ON].

Se encendera la tecla [JOG ON] y se repetira la reproduccién de una region fija
(el ajuste inicial es de 100 milisegundos) a partir de la ubicacién actual.

A

El resultado puede sonar de forma distinta dependiendo del nimero de pistas que se
estén reproduciendo simultineamente.
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3. Para mover la ubicacién actual hacia delante, gire el mando [DATA/JOG]
hacia la derecha. Para mover la ubicacién actual hacia atras, gire el mando
[DATA/JOG] hacia la izquierda.

Si se selecciona la visualizacién del tiempo (SECOND) como visualizacion del
contador, la ubicacién actual se movera en pasos de milisegundos. Si se selec-
ciona la visualizacién del cédigo de tiempo (TIME CODE) como modo de visua-
lizacion del contador, la ubicacién actual se movera en pasos de subfotogramas.

Emplee el anillo [SHUTTLE]
NG para moverse a la ubicacién

o~
O aproximada.
Ubicacion N
actual Emplee el mando

[DATA/JOG] para moverse
en pequefios pasos

Pista de ]
cancioén 0

milisegundos
(tiempo de ‘codazo’)

A

Siemplea la funcion Nudge cuando la visualizacion del contador se ha ajustado a
MEASURE, al girar el mando [DATA/JOG] se movera sélo en pasos de un tiempo, lo
cual significa que no podra ajustar con precision la posicion actual. Antes de emplear
la funcion Nudge, deberd cambiar la visualizacién del contador a la visualizacion del
tiempo o a la del codigo de tiempo (consulte la Guia de referencia “Pantalla SONG/
Pagina Setting”).

Obse@cién

Normalmente, al activar la funcién Nudge, se reproducira repetidamente una region de
100 mseg. empezando en la ubicacién actual. Sin embargo, podra cambiar el modo de
reproduccién de la funcién Nudge para que la region repetida termine en la ubicacion
actual, o ajustar la duracién (“tiempo de codazo”) de la region repetida. Para los detalles
sobre los ajustes del modo de reproduccion y del tiempo de codazo, consulte la seccion
siguiente “Ajustes de la funcion Nudge”.

4. Para cancelar la funcién Nudge, presione la tecla [JOG ON] o la tecla
[STOP] de la seccién de transporte.
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[0 Ajustes de la funcion Nudge

A continuacion veremos como se ajusta el tiempo de ‘codazo’ o el modo de
reproduccion de la funcién Nudge.

1. Con la cancién parada, presione la tecla [UTILITY] - tecla [F3].

u'l'"_”'ll' BEEET — HEW S0MG =cENE BO = E

HOHI1 O0:-00:-00.5901 Initicl Data

FPREEFEREMCESZ
HODGE |
FLAY MODE L H fTER A]ustes de
TIME {388imsec la funcién Nudge

CO/OAT DIGITAL REC )

TISAELE
PREROLLY ]
FOSTROLL TIME DIGITAL 00T _COEYEIGHT ]

FREROLL FOSTROLL

B e B can [3AELE
FL METER FIMNE

Oscillator & Prefer,1 4 Frefer? g Prafer, 3

2. Para ajustar el tiempo de codazo, mueva el cursor al campo TIME del area
NUDGE, y gire el mando [DATA/JOG] para ajustar el tiempo de codazo (25-
800 mseg.).

3. Para cambiar el modo de reproduccién de la funcién Nudge, mueva el cur-
sor al campo PLAY MODE del area NUDGE, y presione la tecla [ENTER] para
cambiar entre los dos modos de reproduccién siguientes.

*AFTER ................... Reproduce repetidamente un margen empezando en la ubi-
cacion actual y de la duracién del ajuste del tiempo de
codazo.

*BEFORE.................. Reproduce repetidamente un margen correspondiente a la

duracion del ajuste del tiempo de codazo y terminando en
la ubicacién actual.

MODO DE REPRODUCCION=BEFORE MODO DE REPRODUCCION=AFTER
Ubicacion Ubicacion
actual actual

A L S -

1 1 2 AWYYUI6 — Guia de instrucciones



Capitulo 6—Operaciones de transporte/localizacion

Funcion de rodamiento (Rollback)

Mientras la cancién estd parada o en reproduccién, podrd presionar la tecla
[ROLL BACK] de la seccion de localizacion (Locate) para mover la ubicacion
actual hacia atras una duracién fija. Es conveniente cuando reproduce y llega a
un punto en el que desea volver a oirlo. El tiempo de rodamiento esta ajustado a
5 segundos en el ajuste inicial, pero usted puede ajustarlo como desee.

— MARK SEARCH —

3
ROLL
BACK

1. Con la cancién parada, presione la tecla [UTILITY] - tecla [F3].
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Ajuste del tiempo —=| ... CO/OAT OIGITAL FEC)
de rodamiento
PRERCOLL /Y
QDSTRD'—'— TINE DIGITAL 0T _COEYEIGHT ]
PREROLL  POSTROLL
iDizec iDisec D1SAELE
FL METER FIME

Oscillator & Prefer.1 4 Frefer.? g Prafer,

2. Mueva el cursor al campo ROLLBACK TIME, y emplee el mando [DATA/JOG]
para ajustar el tiempo de rodamiento.
El tiempo de rodamiento puede ajustarse en pasos de milisegundos en un margen
de 0-5 segundos (el ajuste inicial es de 5 segundos).

3. Cuando la cancién esta parada o en reproduccién, presione la tecla [ROLL
BACK].
Si se presiona la tecla [ROLL BACK] mientras esta parado, la ubicacién actual
simplemente retrocederd la duraciéon del tiempo de rodamiento. Si se presiona
durante la reproduccion, se reanudard inmediatamente después de producirse el
rodamiento.
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Localizacion de un punto especifico

Podra especificar directamente un punto de localizacion como un valor numé-
rico, y localizarlo. A continuacién explicaremos como se hace.

1. Con el transporte parado, presione la tecla [NUM LOCATE] de la seccién de
localizacién (Locate).

— MARK SEARCH —

NUM
LOCATE|

A

Si ha seleccionado una pantalla en la que no pueden efectuarse las operaciones de
transporte, como en la pantalla SONG de la pantalla MASTERING, la tecla [NUM
LOCATE] no podra usarse aunque se visualice el cursor en el contador de la parte supe-
rior del visualizador.

El cursor se mueve al contador de la parte superior del visualizador.

Cursor

THH[:H FEEET — HEWISOMHE
Th view | O00:0 19g L 000 J=128.8 4/ 4
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£
E0R

=

=4

b
£
111
[u]u]n]
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2. Para especificar el punto de localizacién usando el mando [DATA/JOG],
emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»] para mover el cursor al digito que
desea cambiar, y gire el mando [DATA/JOG] para especificar el valor.

3. Para especificar el punto de localizacién usando las teclas numéricas (teclas
0-9 de la seccion de localizaciéon), mueva el cursor al digito mas bajo del
valor que desee introducir, y emplee las teclas numéricas para introducir
directamente el valor.

Si se selecciona la visualizacién del tiempo (SECOND) como tipo de visualiza-
cién del contador, podra especificar el valor como horas/minutos/segundos/mili-
segundos; si selecciona la visualizacién del cédigo de tiempo (TIME CODE),
podra especificar horas/minutos/segundos/fotogramas/subfotogramas; si especi-
fica la visualizacion del compas (MEASURE), podrd especificar compases/tiem-
pos.

4. Para ejecutar la operacion de localizacién, presione la tecla [ENTER].
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Localizacion de la ubicacion cero del
contador

Cuando la cancién esta parada o en reproduccién, podra presionar la tecla [RTZ]
de la seccién de localizacion para localizar la ubicacién cero del contador
actualmente visualizado. (Si el contador visualiza compases, localizara el princi-
pio del primer compds.)

— MARK SEARCH —

0
RTZ

Si el tipo de visualizacién del contador se ha ajustado a tiempo (SECOND) o
cédigo de tiempo (TIME CODE), el punto que encontrard la tecla [RTZ] depen-
dera de si se visualiza el tiempo absoluto o el tiempo relativo.

[ Si el contador muestra el tiempo absoluto (ABS)

Al presionar la tecla [RTZ], se encontrard la posiciéon 00:00:00:00. Si el contador
muestra el cédigo de tiempo, o el punto de inicio (tiempo cero absoluto) si el
contador muestra el tiempo.

[ Si el contador muestra el tiempo relativo (REL)

Al presionar la tecla [RTZ], se encontrard el punto que el usuario haya especifi-
cado como tiempo relativo cero. (Para los detalles sobre el ajuste del tiempo rela-
tivo cero, consulte la seccion siguiente.)

A

Si se ha seleccionado la visualizacion del compds (MEASURE) para el contador, no
podra cambiar entre el tiempo absoluto y el tiempo relativo; al presionar la tecla [RTZ]
se buscara siempre el punto de inicio de la cancion.

[0 Ajuste de la ubicacion del tiempo relativo cero

Podra seguir el procedimiento siguiente para ajustar el punto cero relativo (REL)
que se visualiza en el contador.

1. En la cancién, localice el punto que desee ajustar como el cero relativo.

2. Mantenga presionar la tecla [SET] de la seccién Locate y presione la tecla
[RTZ].
Si el contador habia estado visualizando el tiempo relativo (REL), la visualizacién
del contador se repondra a cero (00:00:00:000). Si el contador estaba visuali-
zando el tiempo absoluto (ABS). cambiard automaticamente al tiempo relativo, y
se repondrd a cero (00:00:00:000).
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— MARK SEARCH —

6
SET

0
RTZ

3. Sidesea que el contador retorne a la visualizacién del tiempo absoluto, pre-
sione la tecla [ABS/REL].

La ubicacién de cero relativo especificada se visualizara de la forma siguiente en
la pantalla TRACK - pégina TR View que aparece cuando se presiona la tecla
[TRACK] — [F1].

—_— |
& & @
!

Ubicacion del tiempo de cero relativo

Obse@cién

La ubicacion del tiempo relativo cero se guarda en el disco duro como parte de la cancion
actualmente seleccionada.
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Localizacion de los puntos inicial/
final

El punto inicial y el punto final corresponden normalmente al principio y al final
de la cancién. Cuando crea una nueva cancién, el tiempo absoluto 00:00:00:000
se ajustara como el punto inicial por defecto. Cuando graba una cancién, el
Gltimo punto de la cancion se ajustara automaticamente como el punto final. (Si
extiende la duracién de la cancién, el punto final se moverd de forma conse-
cuente.) Podrd localizar el punto inicial presionando la tecla [l««] de la seccién
Locate, o el punto final presionando la tecla [ »»].

— MARK SEARCH —

I+ .
e >l

El punto inicial y el punto final se visualizardn de la forma siguiente en la panta-
[la TRACK - pagina TR View que aparece cuando se presiona la tecla [TRACK]
- [F1].

& &
! !

Punto inicial Punto final

Obs@cién

Las ubicaciones del punto inicial y del punto final pueden ajustarse como se desee
(- p.123).
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Repeticion A-B

La repeticion A-B es una funcién que reproduce repetidamente la region entre el
punto Ay el punto B que usted especifique. Los puntos A/B pueden ajustarse
cuando la cancién estd parada o en reproduccion.

[J Ajuste de los puntos A/B

1. En la cancién, busque el punto que desee ajustar como el punto A (el prin-
cipio de la repeticion de la reproduccion).

2. Mantenga presionada la tecla [SET] de la seccién Locate y presione la tecla
[A].

— MARK SEARCH —

SET

La tecla [A] se encenderd, indicando que se ha ajustado el punto A.

3. Busque el punto de la cancién que desee ajustar como el punto B (el punto
final de la repeticion de la reproduccion).

4. Mantenga presionada la tecla [SET] y presione la tecla [B].

— MARK SEARCH —

6
SET

La tecla [B] se encenderd, indicando que se ha ajustado el punto B.

Obse@cién

También podra emplear las teclas [A]/[B] para buscar directamente los puntos A/B.

[0 Para efectuar la repeticion de la reproduccion A-B

5. Para efectuar la repeticién de la reproduccién, presione la tecla [REPEAT] de
la seccién Locate cuando el transporte esté parado. El transporte encontrara
automaticamente el punto A.

Obsﬁcién

Si presiona le tecla [REPEAT] durante la reproduccion, la repeticion de la reproduccion
entre los puntos A/B se iniciard automaticamente. Si presiona la tecla [REPEAT] durante la
repeticion de la reproduccién, volvera a la reproduccion normal.
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6. Presione la tecla [PLAY]. Se iniciara la repeticién de la reproduccién entre los
puntos A/B.

7. Para cancelar la repeticién A-B, presione la tecla [REPEAT].
La tecla [REPEAT] se apagard, indicando que se ha cancelado la repeticion A-B.
Si ha presionado la tecla [REPEAT] para cancelar la repeticién A-B, se reanudara
la reproduccién normal desde este punto.

Los puntos A/B que especifique se visualizard de la forma siguiente en la pantalla
TRACK - pagina TR View que aparece cuando se presiona la tecla [TRACK] -
tecla [F1].

e |
8 @ &8 B
t

Punto A Punto B

A

Los puntos A y B deben estar separados por lo menos por un segundo.

Obsétyéacion
e Siajusta el punto B un poco antes que el punto A y presiona la tecla [REPEAT], la
reproduccioén se repetira desde B - A.
* los puntos A/B que ajuste podran borrarse (— p.126) o desplazarse ( - p.123) como
se desee.
e [Los ajustes de los puntos A/B se guardan en el disco duro como parte de la cancion
actualmente seleccionada.
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Puntos de entrada/salida

La AW4416 recuerda las posiciones en la que la grabacion se inicié y terminé
por ultima vez como el punto de entrada (In) y el punto de salida (Out). Cuando
los puntos IN y Out se memorizan, las teclas [IN] y [OUT] se encenderan. En
este estado, podra presionar la tecla [IN] o la tecla [OUT] para encontrar los pun-
tos de entrada (In) o de salida (Out). También podra ajustar manualmente los
puntos In'y Out.

[J Ajuste del punto de entrada/salida

1. Busque la posicion de la cancion donde desee ajustar el punto de entrada

(In).

2. Mantenga presionada la tecla [SET] de la seccion Locate y presione la tecla
[IN].

— MARK SEARCH —

LAST REC

4 6
IN SET

3. Busque la posicién de la cancién donde desee ajustar el punto de salida
(Out).

4. Mantenga presionada la tecla [SET] de la seccion Locate y presione la tecla
[OUT].

— MARK SEARCH —

LAST REC

5 6
ouT SET

El punto de entrada (In) y el punto de salida (Out) que usted especifique se visua-
lizaran de la forma siguiente en la pantalla TRACK - pagina TR View que apa-
rece cuando se presiona la tecla [TRACK] - tecla [F1].

Obs@cién

* los puntos de entrada/salida también se usan como puntos de entrada/salida de
insercion automadtica mediante la funcion de entrada/salida de insercion automatica
(= p.130).

 los ajustes de los puntos de entrada/salida se guardan en el disco duro como parte
de la cancion actualmente seleccionada.

A

Debera ajustar el punto de entrada antes que el punto de salida.
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Marcadores

La AW4416 le permite ajustar hasta 99 marcadores en cualquier posicion
deseada de la cancién. Podra emplear las teclas [ 1«]/[ ®l] para buscar/encontrar
estos marcadores. Los marcadores son convenientes cuando se desean buscar
repetidamente puntos especificos de la cancion.

[J Ajuste de un marcador
1. Busque el punto de la cancién donde quiera ajustar un marcador,

2. Presione la tecla [MARK] de la seccién Locate.

— MARK SEARCH —

MARK

Los ajustes del marcador podran hacerse cuando la cancién esta parada o repro-
duciéndose. Cuando se presiona la tecla [MARK], se visualiza brevemente un
mensaje de “MARK SET” en la parte inferior de la visualizacién, indicando que
se ha insertado el marcador en este punto. Cada vez que presione la tecla
[MARK], se insertara un nuevo marcador.

A

Durante la grabacion no pueden efectuarse ajustes de marcador.

[] Localizacion de un marcador

3. Para localizar el marcador inmediatamente anterior a la posicién actual, pre-
sione la tecla [l«] de la seccién Locate. Para localizacién el marcador que
hay inmediatamente después de la posicion actual, presione la tecla [»l].

— MARK SEARCH —
7

8
I« >

La tecla [l«] se encenderd si hay un marcador antes de la posicién actual, y la
tecla [»] se encenderd si hay un marcador después de la posicion actual.
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Se asignara un nimero dentro del margen del 1-99 a cada marcador que ajuste,
y se visualizaradn de la forma siguiente en la pantalla TRACK - pégina TR View
que aparece cuando se presiona la tecla [TRACK] - tecla [F1].

— |
60 & B & @
|

Marcadores

A

Tenga presente que los nimeros 1-99 no indican el orden en el que usted ha especifi-
cado los marcadores; indican el orden desde el principio de la cancion. Por ejemplo, si
usted inserta un nuevo marcados entre dos marcadores existentes, los marcadores de
detrds se renumeraran.

Obsétyacion
 los ajustes de los marcadores se guardan en el disco duro como parte de la cancion
actualmente seleccionada.
* los marcadores ajustados podran borrarse (- p.125) o desplazarse (- p.123) como
se desee.
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Ajuste de la posicion del punto de
localizacion

La posicién de los puntos inicial/final, puntos A/B, puntos de entrada/salida, y los
marcadores pueden ajustarse como se desee.

1. Presione la tecla [TRACK] - tecla [F4].
Aparecera una pantalla en la que podrd ajustar los diversos puntos de localiza-

cion.
Punto A Punto B
Punto de entrada Punto de salida
Punto inicial Punto final
TRACK |292e7 — MEW SONG
HMARE ADJ d=128.8 4/ 4

LOCHTOR FOSITION

MARKER FPOSITION

a5 AR :E] =19, 714
B OE:EE = 37 . 928
] B aE s 21,
6z B0 @88 : A6 . 6

kE TR Licw LL | ~ack, Stereo  gMark AdJ.

Nimero de marcador

A

» Con excepcion de los puntos inicial/final, la ubicacion visualizada de los puntos de
localizacion variara dependiendo del tipo de visualizacion del contador actualmente
seleccionado (tiempo, cédigo de tiempo, compas). El punto inicial y el punto final
siempre se visualizan como cédigo de tiempo, independientemente del método de
visualizacion actualmente seleccionado.

* la automezcla de la AW4416 opera de acuerdo con el tiempo absoluto de la can-
cién. Tenga presente que si cambia el punto de inicio después de grabar eventos en
la automezcla, la cancion dejara de estar sincronizada con la automezcla.

2. Emplee las teclas del CURSOR [«a]/[»=]/[A]/[ V] para mover el cursor, y
emplee el mando [DATA/JOG] para ajustar la ubicacién de cada punto de
localizacion.

Cuando cambie el punto inicial, cambiara el cero del tiempo del tiempo abso-
luto de la cancién. Por ejemplo, si cambia el punto inicial a “00:00:05:000”, la
posicion de cinco segundos antes del principio de la cancién se especificada
como el cero del tiempo absoluto. (Si presiona la tecla [RTZ] cuando se visualiza
el tiempo absoluto, moverd este punto.)
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A

* la unidad mas pequena de ajuste serd un “milisegundo” si se ha seleccionado el
tiempo (SECOND) como método de visualizacion del contador, “subfotograma” si se
ha seleccionado el cédigo de tiempo (TIME CODE), o “tiempos” si ha seleccionado
la visualizacién de compases (MEASURE).

* Cuando ajuste la posicién de un marcador, no serd posible mover el marcador detras
del marcador anterior o siguiente.

Punto inicial= 00:00:00:00.00

Cero de tiempo absoluto (ABS)
100:00:00.000 100:00:05.000 100:00:10.000 ,

Canciénooooo:ooooo'poy/
. . ,

Punto inicial = 00:00:05:00.00

Cero de tiempo absoluto (ABS)
1=0:00:05.000 100:00:00.000 100:00:05.000 ,
Cancilnp o o O O ® O O O o ©o O 5/

L L
4

Sin embargo, tenga presente que cambiando el punto inicial no se afectard la
visualizacién del cédigo de tiempo del contador. Si desea que la visualizacion
del c6digo de tiempo corresponda con la visualizacién del tiempo absoluto,
ajuste el principio del cédigo de tiempo al punto inicial (consulte la Guia de refe-
rencia “Pantalla SONG/Pagina Setting.”).

Punto inicial = 00:00:05:00.00

Cero de tiempo absoluto (ABS)
TIempo.: _0:00:05.000 100:00:00.000 100:00:10.000 ,

Canciénooooobooooboy/

0 i 7
. 100:00:00:00.00 100:00:05:00.00 100:00:10:00.00
Visualizacién

del cédigo de tiempo
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Borrado de un punto de localizacion

Un punto de localizacion (con excepcion de los puntos inicial/final) podra
borrarse de la forma siguiente.

A

Tenga presente que el punto de localizacién que borre no podra recuperarse.

1. Presione la tecla [TRACK] - tecla [F4].

THH[:H @aEEE — MEL SOMG
mARK Aand| 0O0:-01:3 1.523 J=126.8 4/ 4

MARK. _ADJUST

LOCATOR POSITION

STHRT
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EMD ]
ouT

[} DELETE
65
a4
B3
B2

kE TR Uiew U, Track Stereo A Mark AdJ.

2. Mueva el cursor el area de visualizacion del punto de localizacién que desee
borrar, y presione la tecla [ENTER].
Se borrard el punto de localizacién seleccionado. Cuando borre el punto de
entrada/salida o el punto A/B, se apagara la tecla correspondiente (tecla [IN]/
[OUT] o tecla [A]/[B]).

Obse@cién

e Siemplea un ratén, podra borrar un punto de localizacion haciendo clic en el mismo
en la visualizacion del punto de localizacion y haciendo clic entonces en el boton
DELETE de la parte inferior derecha del visualizador.

e [/ boton DELETE se emplea sélo cuando se opera el ratén. Cuando emplee las teclas
del panel superior, podra borrar simplemente moviendo el cursor al punto de situa-
cion deseado o marcador y presionando la tecla [ENTER].
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Borrado de un punto de localizacion
usando las teclas del panel

Podra borrar un punto de localizacién (excepto los puntos inicial/final) de la
forma siguiente usando sélo las teclas del panel.

[J Borrado de un punto de entrada/salida o punto A/B

Mantenga presionada la tecla [CANCEL], y presione la tecla para el punto de
localizacion que desee borrar (tecla [Al/[B] o tecla [IN]/[OUT]). El punto de loca-
lizacién se borrard, y la tecla correspondiente se apagara.

[1 Borrado de un marcador

Emplee las teclas[ l]/[ »1] para buscar el marcador que desee borrar. Entonces,
mantenga presionada la tecla [CANCEL] y presione la tecla [MARK]. Aparecera
brevemente un mensaje de “MARK ERASE” en la parte inferior de la visualiza-
cién, indicando que se ha borrado el marcador seleccionado.
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Entrada/salida de

insercion

Este capitulo explica cémo se emplea la entrada/salida de insercion.

Observaciones sobre la entrada/
salida de insercion

La entrada/salida de insercion es un método para volver a grabar una parte de
una pista previamente grabada. Hay dos tipos de entrada/salida de insercién.

[0 Entrada/salida de insercion manual (- p.128)

Con este método podra realizar manualmente la entrada/salida de insercién,
usando las teclas de transporte de la AW4416 o un interruptor de pedal vendido
por separado (Yamaha FC-5). Si se emplea un interruptor de pedal, todo el proce-
dimiento de reproduccién — entrada de insercion — salida de insercion —
parada puede efectuarse empleando el pedal, lo cual es conveniente cuando se
toca un instrumento mientras se opera la AW4416.

[0 Entrada/salida de insercion automatica (- p.130)

Con este método, la entrada/salida de insercion se producird automaticamente
en los puntos que usted especifique de antemano (los puntos de entrada/salida
de insercién automatica). Este método permite especificar la posicién con preci-
sion de subfotogramas o milisegundos, y le permite efectuar repetidamente la
entrada/salida de inserciéon. También podrd practicar (ensayar) la entrada/salida
de insercion.

AWV UYUNE — Guia de instrucciones 1 27



| Capitulo 7—Entrada/salida de insercion

Entrada/salida de insercion manual

A continuacion se describe como efectuar la entrada/salida de insercién manual.

Preparativos

[ Efectde los ajustes de monitor de entrada

Para la pista en la que desee efectuar la entrada/salida de insercién, necesitara
monitorizar la reproduccion de la cinta hasta el punto de entrada de insercion, y
luego monitorizar la sefal de entrada de la pista (la fuente de grabacion) después
de la entrada de insercion. Para ello, realice el ajuste del monitor de entrada a
“auto input monitor”, como se explica a continuacion.

1. Presione la tecla [TRACK] - [F1].

THH[:H @EaEa? - MEL SOMG
Tr view | O0:-00:00.000 J=128.6 4/ 4

ZE2IM.Tr 2-111 00

SESIV.TF 5-111 00

M. TR 3-111 00

SESLV.Tr S-111 00

EEELL.Tr 5-111 00

FEPLIM.TE P-111 00

SEELM. TR 5111 00

SEILV.TF S-111 20

WE2LV. Trig—111 OO

11E5[-H0 REC-11 OO

12B4[-HO REC-11 OO

13E5[-HO REC-11 OO

1466 [-HO REC-11 OO

IEFTLM.TF15-111 OO

EES[V.Tr1E-111 OO
ALL HITE 0rF

THELT _MOHITOR FETR.

1 ]

-= -=

ER N el B LWL Track Stereo & Mark Add

El ajuste del monitor de entrada

2. En el area de INPUT MONITOR, mueva el cursor al boton AUTO y presione
la tecla [ENTER].
Se activara el botén AUTO vy se seleccionard Auto Input Monitor (monitor de
entrada automatica) como ajuste del monitor de entrada.

[J Conecte un interruptor de pedal
Si emplea un interruptor de pedal vendido por separado (Yamaha FC-5) para
efectuar la entrada/salida de insercion manual, conecte el interruptor de pedal a
la toma FOOT SW del panel posterior.

A

Si se conecta un interruptor de pedal que no sea el FC-5 de Yamaha, es posible que no
funcione correctamente.
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Grabacion de la entrada/salida de insercion manual

1. Busque en la cancién un punto que esté un poco antes de donde usted
desee realizar la entrada de insercion.

Obs@cién

Si ajusta un punto de bdsqueda como pueda ser un marcador o el punto A/B en esta posi-
cién, serd conveniente cuando posteriormente compruebe el resultado grabado o efectie
de nuevo la entrada/salida de insercion. Para mas detalles sobre el ajuste de un punto de
busqueda, consulte la pagina 114.
2. Presione la tecla [REC TRACK SELECT] para la pista que desee grabar. La
tecla [REC TRACK SELECT] parpadeara y la pista se establecera en el modo
de preparado para grabacion.

3. Presione la tecla [PLAY]. (Si emplea un interruptor de pedal, presione el inte-
rruptor de pedal.)
Se iniciara la reproduccién de la cancion.

4. En el punto en el que desee efectuar la entrada de insercién, mantenga pre-
sionada la tecla [REC] y presione la tecla [PLAY] (o presione el interruptor de
pedal).

La tecla [REC] se encendera y se iniciard la grabacion en la pista seleccionada en
el paso 2.

5. En el punto en el que desee efectuar la salida de insercion, presione la tecla
[PLAY] (o presione el interruptor de pedal).
La tecla [REC] se apagard, y volvera al modo de reproduccion normal.

6. Para detener la cancién, presione la tecla [STOP] (o presione el interruptor
de pedal).

7. Para comprobar el resultado grabado, busque el punto del paso 1 y pre-
sione la tecla [PLAY].

Obs@cién

Si comete un error durante la grabacion de la entrada/salida de insercion, pare el trans-
porte y presione la tecla [UNDO] para cancelar la grabacion anterior y devolver los datos
al estado anterior al de la grabacion.

El diagrama siguiente muestra el procedimiento de la entrada/salida de insercion
manual.
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| Grabacion | Reproduccion |
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| Reproduccion

Y

PLAY REC PLAY PLAY STOP

Entrada de Salida de
insercion insercion
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| Capitulo 7—Entrada/salida de insercion

Entrada/salida de insercion automatica

A continuacion se describe como efectuar la entrada/salida de insercion automatica.

Preparativos

[ Efectde los ajustes de monitor de entrada

Para efectuar la grabacién de entrada/salida de insercién, necesitara seleccionar
el ajuste de “auto input monitor”. Para mds detalles, consulte la pagina 128.

[0 Ajuste los puntos de entrada/salida de insercion

automatica

Especifique el punto en el que se deba iniciar la entrada/salida de insercién [Auto
Punch In Point (punto de entrada de insercion automética)l y en el que se deba
finalizar [Auto Punch Out Point (punto de salida de inserciéon automética)]. La
entrada/salida de insercion automatica emplea los ajustes de los puntos de
entrada/salida (- p.120).

1. En el punto en el que desee realizar la entrada de insercién, mantenga pre-
sionada la tecla [SET] y presione la tecla [IN].
La tecla [IN] se encenderd, indicando que se ha ajustado el punto de entrada.

2. En el punto en el que desee realizar la salida de insercién, mantenga presio-
nada la tecla [SET] y presione la tecla [OUT].
La tecla [OUT] se encenderd, indicando que se ha ajustado el punto de salida.

A

Tenga presente que la entrada/salida de insercion automatica no se realizardn si se ha
ajustado el punto de salida antes que el punto de entrada.

Obs@cién

Los puntos de entrada/salida de insercién automatica (puntos de entrada/salida) pueden
ajustarse con precision en unidades de milisegundos o de subfotogramas. Para mas deta-
lles, consulte la pagina 123.

[0 Ajustes los tiempos de preejecucion/postejecucion

Cuando realice la entrada/salida de insercién automatica, podra especificar inter-
valos de reproduccién antes de la entrada de insercién y después de la salida de
insercion. La reproduccién anterior a la entrada de insercion se denomina
“tiempo de preejecucion”, y la reproduccién de después de la salida de insercién
se denomina “tiempo de postejecucion”.

Con los ajustes iniciales de fabrica, se ajustan a cinco segundos, pero usted podra
cambiarlo como desee. El principio de la preejecucion se denomina “punto de pre-
ejecucion” y el final de la postejecucién se denomina “punto de postejecucion”.

Punto de entrada Punto de salida

Punto de de insercién de insercién Punto de
preejecucion  automatica automatica  postejecucion
Tiempo de | i Tiempo de
preejecucién | postejecucioén
>, € !

Cancion
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Capitulo 7—Entrada/salida de insercién

1. Presione la tecla [UTILITY] - tecla [F3].

I.T"_IT"' BEEEy — MEW S0OHG ZCENHE B & E |E

FORT 1 O0-00-00.907 Initial Data

PREFERENCESE
MHUDGE

FLAY MODE AFTER

CO/OAT DIGITAL REC)

-

FEEROLL? ]
POSTROLL TIME DIGITAL 0T _COFYEIGHT]
FREROLL  FOSTROLL
{Bisec Blzec DISABLE
FL METER F |4E]
(] |

w8 O=cillator, |, Prefer. | 4 Prefer.2 B Prafer 3

Ajustes del tiempo de preejecucion/postejecucion

2. Mueva el cursor a los campos de preejecucién (PREROLL) o de postejecu-
ciéon (POSTROLL), y emplee el mando [DATA/JOG] para ajustar el tiempo de
preejecucion y el tiempo de postejecucion.

Ensayo y grabacion con la entrada/salida de
insercion automatica

[0 Ensayo con la entrada/salida de insercion automatica

1. Presione la tecla [REC TRACK SELECT] para la pista en la que desee grabar
empleando la entrada/salida de inserciéon automatica.
La tecla [REC TRACK SELECT] parpadeara y la pista se establecerd en el modo de
preparado para grabacion.

2. Asegurese de que las teclas [IN]/[OUT] de basqueda de seccion estén
encendidas, y presione la tecla [AUTO PUNCH].

La tecla [AUTO PUNCH] se encenderd y encontrara el punto de preejecucion.

A

Mientras la tecla [AUTO PUNCH] esta encendida, no podran usarse las operaciones de
transporte/busqueda que no sean las de las teclas [STOP]/[PLAY]/[REC].

3. Para empezar el ensayo de la entrada/salida de insercién automatica, pre-
sione la tecla [PLAY].

(D Se encendera la tecla [PLAY], y la reproduccion se iniciara desde el punto de
preejecucion.

(@ Cuando llegue al punto de entrada de inserciéon automatica, la tecla [REC]
empezara a parpadear y la sefial de monitor de la pista seleccionada en el
paso 1 cambiara de reproducciéon de la pista a la sefial de entrada (fuente de
grabacion). Sin embargo, la grabacién no se realiza en realidad.)

(® Cuando llegue al punto de salida de insercién automatica, la tecla [REC] se
apagara y la sefial de monitor volvera a la reproduccién de la pista. (Durante
el ensayo, la grabacién no se realiza en realidad.)

(4) Cuando llegue al punto de postejecucién, el transporte encontrara el punto
de preejecucién y se parara.
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Capitulo 7—Entrada/salida de insercion

4. Sidesea volver a ensayarlo, presione de nuevo la tecla [PLAY] mientras el
transporte esté parado.

Obs@cién

Si presiona la tecla [REHEARSAL] antes o durante el ensayo, las operaciones (1) a (4) del
paso 3 continuaran repitiéndose. (En este caso, se cancelaré la funcién de repeticion A/B.)
Para detener la repeticion del ensayo, presione otra vez la tecla [REPEAT] o presione la
tecla [STOP].

[1 Grabacion con la entrada/salida de insercion automatica

5. Para grabar en realidad empleando la entrada/salida de insercion automa-
tica, detenga el transporte, mantenga presionada la tecla [REC] y presione
la tecla [PLAY].

(D Se encendera la tecla [PLAY] y parpadeara la tecla [REC], y la reproduccién
se iniciara desde el punto de preejecucion.

(@ Cuando llegue al punto de entrada de insercién automatica, se encendera la
tecla [REC] y la grabacién se iniciara en la pista seleccionada en el paso 1
(entrada de insercion).

(® Cuando llegue al punto de salida de insercién automatica, parpadeara la
tecla [REC], la grabacién se terminara y se reanudara la reproduccién (salida
de insercion).

(@) Cuando llegue al punto de postejecucion, el transporte encontrara el punto
de preejecucion y se parara.

6. Sidesea escuchar el resultado grabado, presione la tecla [AUTO PUNCH]
para que se apague, y presione entonces la tecla [PLAY].

Obse@cién

Si comete un error durante la grabacion de la entrada/salida de insercién automatica, pare
el transporte y presione la tecla [UNDQ] para cancelar la grabacion anterior y devolver los
datos al estado anterior al de la grabacion.
El diagrama siguiente muestra el procedimiento de operacién para la entrada/
salida de insercion automdtica.

Punto de entrada Punto de salida

Punto de de insercion de insercién Punto de
preejecucion  automatica automatica postejecucion
1 E E E E
2 , | | ,
3 . . . .
16 | ] ] ] ]
‘ Bisqueda ‘ Reproduccién Ensayo Reproduccién
| > > > >
REC TRACK SELECT B A /
2 PLAY
Ensayo
| Reproduccion Grabacién Reproduccion
> > >
B s ’
REC PLAY

Grabacién real
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8 Parches

Este capitulo explica cémo parchear las entradas y salidas, y como emplear la
funcién de grabacioén rapida (Quick Rec) para grabar simultdneamente dieciséis
canales de fuentes de entrada.

Parches para los canales de entrada

Cuando la AW4416 esta en el estado de ajuste inicial, las sefiales de entrada se
parchean para los canales de entrada 1-24 como se muestra en el diagrama
siguiente. Sin embargo, podra cambiar las sefiales de entrada asignadas a cada
canal de entrada como sea necesario.

Parche de Seccion de la
entrada consola de mezcla
Tomas INPUT 1-8 - - ) = = iy Canales de entrada 1-8
anura
; OPTION 1/0
Tarjeta " : . = = = ey Canales de entrada 9-16
del/O Ranura 2
Tarjeta OPTION I/O 28« « bl Canales de entrada 17-14
de l/O ": >

Efecto 1 =2 : = = el Canal de retorno 1
Efecto 2 X2 u..—-} Canal de retorno 2

A continuacion se indica como parchear las sefales de entrada para los canales
de entrada 1-24 y canales de retorno 1/2.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F1] (Patch IN).
El visualizador mostrard la pagina Patch IN de la pantalla SETUP, donde usted
podrd parchear sefales para los canales de entrada y entradas de grabadora. En
esta pagina, la columna MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN muestra el estado de
parches de los canales de entrada 1-24 y canales de retorno 1/2.

Obs@dénooooooooooooooooooooooooo.ooooooooooooooooo
Si el ufiero Patch IN no esté asignado a la tecla [F1], presione la tecla [SHIFT] + [F1] para
cambiar los ufieros, y presione entonces la tecla [F1].
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(1) Canales de entrada 1-24
(@ Canales de retorno 1/2
Mueva el cursor al canal que desee parchear, y emplee el mando [DATA/

JOG] para seleccionar la sefal que desee asignar.
Pueden asignarse las siguientes sefiales a cada canal.

O Canales de entrada 1-24

Visualizacion Tipo de seiial
AD1-ADS8 Tomas INPUT 1-8
SL1-1 -SL1-8 INPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 1)
SL2-1 - SL2-8 INPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 2)
DIN L/DIN R g_?gsllg |Iz'\(l:1werdo/derecho (L/R) de la toma DIGITAL
SMP 1 -SMP 8 Pulsadores de muestreo 1-8
MET Micréfono interno

O Canales de retorno 1/2

Visualizacion Tipo de seial

EFF 1 L/R Retorno desde el efecto interno 12

EFF 2 L/R Retorno desde el efecto interno 2°

AD1/2-AD 7/8 Tomas INPUT 1/2-7/8

SL1-1/2-SL1-7/8

INPUT 1/2-7/8 de una tarjeta de I/O (ranura 1)

SL2-1/2-SL2-7/8

INPUT 1/2-7/8 de una tarjeta de 1/O (ranura 2)

Toma DIGITAL STEREO IN (estéreo)

DIN L/R
a. Seleccionable s6lo desde retorno 1
b. Seleccionable sélo desde retorno 2

Obs@cién

Podré emplear la biblioteca de parches para guardar el estado de los ajustes del parche
que usted haga. Consulte la pagina 138.
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Capitulo 8—Parches |

Parches para las entradas de grabadora

Cuando la AW4416 esta en el estado de ajuste inicial, los buses 1-8 se asignan
respectivamente a las entradas de grabadora 1-8 y 9-16, pero usted podra asig-
nar las sefales directas desde los canales de entrada como desee.

Seccion de la Parche de entrada Seccion de
consola de mezcla de grabadora grabadora
Buses 1-8 mepmmmmmnt. = 5= = et | Pistas 18|
. 8
l---u—x* Pistas 9-16

A continuacion explicaremos como asignar las senales deseadas a las entradas
de grabadora 1-16.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F1] (Patch IN) para acceder a la pagina
Patch IN de la pantalla SETUP.

La columna RECORDER TRACK INPUT indicara el estado parcheado de las
entradas 1-16 de la grabadora.

Obs@cién

Si el ufiero Patch IN no estd asignado a la tecla [F1], presione la tecla [SHIFT] + [F1] para
cambiar los ufieros, y presione entonces la tecla [F1].

SET P |@@@ee - HEW SoHG L] =

HPUT 1 O0:00:-:00.000 Initial Data

HI¥ER CHAHMEL TMEUT FSS1EH]
T : i

11§ 12 1 13§ 14 1 15 1 1§
e I e = e - M= e = I
19 ¢+ Z@ i = HE = - T B

FTH1 H RTHZ EFFECT PATCH
Columna de EEETLUE | EEESLE EFF1 EFFz

RECORDER TRACK AL =0 =

INPUT ASSIGN RECORDER TRACK TMPUT ASalGH )
1 i 2z : 3 { 4 1 5 1 g i F i 3§
BB B R B T B S B TR B T BlE e
9 1 1@ 1 42 1 13 1 14 1 15 1 1§
BB B R B T B S B TR B T BlE e

R, Patch TH EPCTen 0T & Fatoh LG & Den Setur & Fomitor i

2. Mueva el cursor a la entrada de grabadora cuyo parche desee cambiar, y
emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar la sefal que desee asignar.
Pueden asignarse los siguientes tipos de senales a cada entrada.

[0 Entradas de grabadora 1-16

Visualizacion Tipo de sefial
BUS 1-BUS 8 Buses 1-8
DIR 1 - DIR16 Salida directa del canal de entrada 1-16
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| Capitulo 8—Parches

Parches para las salidas

Cuando la AW4416 esta en el estado de ajuste inicial, las siguientes sefiales se
asignan a las tomas OMNI OUT, tomas STEREO OUT, y salidas de tarjeta de I/O

digitales. Si es necesario, usted podrd cambiar las sefales de salida que estan
asignadas a estas tomas de salida.

Seccion de la Parche
consola de mezcla de salida
Buses AUX 1-4 mumefmms = =t »| Tomas OMNI OUT 1-4
Canal de salida estéreo s 5 = =2 P Toma DIGITAL STEREO OUT
" » Tomas STEREO OUT
Ranura 1

Buses 1-8 s 5. x8__OPTION I/O Tarjeta

. Ranura 2 de 1/O

2 |x8__OPTION I/O Tarjeta

de l/O

A continuacion explicaremos como asignar las sefales deseadas a cada toma de
salida.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F2] (Patch OUT).

El visualizador mostrara la pagina Patch OUT de la pantalla SETUP. Los diversos

campos de la visualizacién mostraran el estado de parches de cada toma de
salida.

Obsﬁcién

Si el ufiero Patch OUT no esta asignado a la tecla [F2], presione la tecla [SHIFT] + [F1]
para cambiar los uferos, y presione entonces la tecla [F2].

SE'I' UP BEEEa — HEW SOMG

mreoT1 | 00:00:00.000

SCEHE B e
Ihitial Datg

g EIMNI EIUT HSS1EMH

2 i =

OFTI0N /0 SL0T OUT A
B 1 2 i 3 : &4 i S i & : 7 i &
B B Sl S R RS S RS B BT R s

= 3 =) i =} i 7

M AEateh OUT EFoTor U162 Daim S tur &, Momitor 2

(1) Toma OMNI OUT 1-4

(@ Toma DIGITAL STEREO OUT

(3 Toma STEREO OUT

(49 OUTPUT 1-8 de una tarjeta de 1/O (ranura 1)
(5 OUTPUT 1-8 de una tarjeta de 1/0 (ranura 2)
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2. Mueva el cursor a la toma de salida cuyo parche desee cambiar, y emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar la sefial que desee asignar.
Pueden asignarse los siguientes tipos de sefales a cada salida.

0 Tomas OMNI OUT 1-4

Visualizacion Tipo de sefial
AUX 1-AUX 8 Buses AUX 1-8
RDR 1 - RDR16 Salida directa de grabadora 1-16
STL/STR Canales L/R del canal de salida estéreo
BUS 1-BUS 8 Buses 1/8
DIR 1 - DIR16 Salida directa del canal de entrada 1-16

O Toma DIGITAL STEREO OUT
[0 Tomas STEREO OUT

Visualizacion Tipo de sefial
STL/R Canal de salida estéreo
BUS 1/2-BUS 7/8 Buses 1/2-7/8
DIR 1/2 - DIR15/16 Salida directa del canal de entrada 1/2-15/16
AUX 1/2-AUX 7/8 Buses AUX 1/2-7/8
RDR 1/2 - RDR15/16 Salida directa de grabadora a 1/2-15/16

[0 OUTPUT 1-8 de una tarjeta de 1/O (ranura 1)
[0 OUTPUT 1-8 de una tarjeta de 1/0 (ranura 2)

Visualizacion Tipo de sefial
BUS 1-BUS 8 Buses 1-8
DIR 1 - DIR16 Salida directa del canal de entrada 1-16
AUX 1-AUX 8 Buses AUX 1-8
RDR 1 - RDR16 Salida directa de grabadora 1-16
STL/STR Canales L/R del canal de salida estéreo

Obs@cién

Cuando seleccione una sefial para asignacién a una toma de salida, es posible que las
selecciones que empiecen por “I-", tales como “I-18” 0 “I-M16” se visualicen agrisadas.
Las selecciones que empiezan por “I-" indican puntos de salida de insercion de cada
canal. La visualizacion agrisada indica que este punto de insercion es invélido. (Consulte
la pagina 140 para ver los detalles sobre los parches de entrada/salida de insercién.)
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Biblioteca de parches

Los ajustes de parches que usted haga en la pagina Patch IN y Patch OUT de la
pantalla SETUP podran guardarse en la biblioteca de parches como uno de los
veinte programas de parches. El contenido de la biblioteca de parches se guarda
en el disco duro interno como parte de la cancién. A continuacién explicaremos
cémo emplear la biblioteca de parches.

[0 Para guardar en la biblioteca de parches

A continuacién explicaremos cémo se asigna un nombre a los ajustes de su par-
che y cémo se guardan en la biblioteca de parches.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F3] (Patch Lib).
La visualizacién mostrard la pagina Patch Lib de la pantalla PATCH. La lista de la
parte inferior de la visualizacién muestra el contenido de la biblioteca de par-
ches.

Obs@cién

e Siel ufero Patch Lib no estad asignado a la tecla [F3], presione la tecla [SHIFT] + [F1]
para cambiar los ufieros, y presione entonces la tecla [F3].

e [os ndmeros de la biblioteca de parches en los que no se han guardado datos se
visualizaran con un titulo de “[No Data!]”.

SET P |9992e - HEW SoMG SCENE GO & E
ineoT 1 | 00:00:
SEL CH IHFUT
INPUT 1 q é
CURRENT E
PATCH
"% GHfEfceceniRER BB
oooooooooooomoOn oo
L oooooooooo oo
a1 OoooomROOER 00000000 oo
dofobooooooomoos oo
Ho. LIERARY TITLE RioH
TEII:ITII'-I'E a3, Mo Data! 1
Bz, Mo Datal 1
81,0 No Datal ]
CHiE L TR Tial Data &
STORE I
B Fatch 1M & Fatoh OUT g atch ik ETe St Or £ Fam bar

2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nidmero (01-20) de la
biblioteca de parches donde desee guardar los ajustes.

Obse@ci()n

El nimero 00 de la biblioteca de parches contiene un programa de parches preajustado
(sélo activacion) que hace retornar todos los ajustes de los parches a su estado inicial. Por
tal razon, sus ajustes no podrdn guardarse en el nimero de parche 00.

3. Mueva el cursor al botén STORE, y presione la tecla [ENTER].
Aparecerd una pantalla emergente TITLE EDIT, que le permitira asignar un nom-
bre al programa de parches.

4. Emplee las teclas del CURSOR [«a]/[»]/[A]/[V ]y la tecla [ENTER] para
especificar el nombre del programa de parches.
Para los detalles sobre la introduccién de caracteres, consulte la pagina 60.
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Obse@cién

También podra escribir el programa de parches directamente, sin acceder a la ventana
emergente TITLE EDIT. Para ello, desactive el ajuste STORE CONFIRMATION de la pagina
Prefer.1 de la pantalla UTILITY (tecla [UTILITY] — tecla [F2]). En este caso, sus ajustes se
guardaran en una biblioteca llamada “New Data” cuando ejecute el paso 3.

5. Para ejecutar la operacion de almacenamiento, mueva el cursor al boton OK
y presione la tecla [ENTER].

Obse@cién

Si decide cancelarlo sin guardarlo, mueva el cursor al boton CANCEL y presione la tecla
[ENTER].

[0 Activacion de un programa de parches
A continuacion le indicaremos como activar un programa de parches que usted
haya guardado en la biblioteca de parches.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F3] (Patch Lib) para acceder a la pagina
Patch Lib de la pantalla SETUP.

2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el programa de parches que
desee activar.

3. Mueva el cursor al botén RECALL, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla emergente que le solicitara que confirme la operacion de
activacion (Recall).

COMFIRMAT IO

Hill Recall
FATCH Lib.#@@,

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]

Obse@cién

También podra activar el programa de parches directamente, pasandose por alto la ven-
tana emergente. Para ello, desactive el ajuste RECALL CONFIRMATION de la pagina Pre-
fer.1 de la pantalla UTILITY (tecla [UTILITY] — tecla [F2]).

4. Para ejecutar la operacién de activacién, mueva el cursor al botén OK y pre-
sione la tecla [ENTER].

Obs@cién

Si decide cancelarlo sin activarlo, mueva el cursor al botén CANCEL y presione la tecla
[ENTER].
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Para parchear las tomas de entrada/
salida para un punto de entrada/
salida de insercion

Podra parchear varias tomas de entrada/salida para el punto de entrada/salida de
insercién de un canal. Este método de parchear le permite aplicar un efecto exte-
rior a un canal monitor durante la mezcla.

1. Emplee las teclas de la seccion MIXING LAYER y las teclas [SEL] para selec-
cionar el canal cuyo punto de entrada/salida de insercién desee parchear
para las tomas de entrada/salida.

2. Presione la tecla [VIEW] - tecla [F1].

La visualizacién mostrard la pagina CH View de la pantalla VIEW. En el ejemplo
aqui mostrado, se ha seleccionado el canal monitor 1.

UIFl  |@2e0e - MEW SOns P EE

FOHNI 1 00:00-00.000 lritial Data

(PAN/EGUT | | (GROUE/FAIE
| om | 5 eaan
Sebte E1E)EE
FAIE  p[AOAOEZ)

o EFFECT
M iMsERT| @FFL—————— 1 Campo de

[OvHARICS | CEHTER ASS1GH] EFFECT INSERT

B e
EEH iew E™T

3. Mueva el cursor al boton ASSIGN del campo EFFECT INSERT, y presione la
tecla [ENTER].
Aparecera la pantalla emergente EFFINSERT SETTING. Los campos de SEND y
RTN. de la ventana emergente mostraran respectivamente los tipos de la toma de
salida y toma de entrada que se parchean.

EFF.INSERT SETTING

MOMI 1 INSERTICH EFF.TYPE
[1n1.EFF1 ] [1nT.EFF2 | [EXTERHAL]
SEMD iOFM | 1i

4. Mueva el cursor al boton EXTERNAL y presione la tecla [ENTER].
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5. Mueva el cursor al campo SEND y emplee el mando [DATA/JOG] para selec-
cionar la toma de transmisién de insercién.
Podra seleccionar las tomas siguientes.

[0 Cuando seleccione para un canal de entrada 1-24 o un canal monitor 1-16

Visualizacion Toma
OMNI 1 - OMNI 4 Tomas OMNI OUT 1-4
SL1-1 -SL1-8 OUTPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 1)
SL2-1 - SL2-8 OUTPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 2)
D STO L? Canal izquierdo (L) de la toma DIGITAL STEREO OUT
D STO RP Canal derecho (R) de la toma DIGITAL STEREO OUT
STOUT L? Canal izquierdo (L) de la toma STEREO OUT.
STOUT RP Canal derecho (R) de la toma STEREO OUT.

a. Seleccionable s6lo para los canales de nimero impar
b. Seleccionable sélo para los canales de nimero par

0 Cuando seleccione para un canal de retorno 1/2 o el canal de salida estéreo

Visualizacion

Toma

OMNI 1/2 - OMNI 3/4

Tomas OMNI OUT 1/2-3/4

SL1-1/2-SL1-7/8

OUTPUT 1/2-7/8 de una tarjeta de 1/O (ranura 1)

SL2-1/2-SL2-7/8

OUTPUT 1/2-7/8 de una tarjeta de 1/O (ranura 2)

D STOUT

Toma DIGITAL STEREO OUT izquierda/derecha (L/R)

STOUT

Toma STEREO OUT izquierda/derecha (L/R)

6. Mueva el cursor al campo RTN. y emplee el mando [DATA/JOG] para selec-
cionar la toma de retorno de insercién.
Podra seleccionar las tomas siguientes.

[0 Cuando seleccione para un canal de entrada 1-24 o un canal monitor 1-16

Visualizacion

Toma

AD1-ADS8 Tomas INPUT 1-8
SL1-1 -SL1-8 INPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 1)
SL2-1 - SL2-8 INPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 2)

D STIN L/D STINR

Canales izquierdo/derecho (L/R) de la toma DIGITAL
STEREO IN

0 Cuando seleccione para un canal de retorno 1/2 o el canal de salida estéreo

Visualizacion

Toma

AD 1/2-AD 7/8

Tomas INPUT 1/2-7/8

SL1-1/2-SL1-7/8

INPUT 1/2-7-8 de una tarjeta de I/O (ranura 1)

SL2-1/2-SL2-7/8

INPUT 1-2/7-8 de una tarjeta de I/O (ranura 2)

DSTL/R

Toma DIGITAL STEREO IN izquierda/derecha (L/R)
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7. Cuando haya terminado de hacer los ajustes del parche, mueva el cursor al
botén OK y presione la tecla [ENTER].

El campo EFFECT INSERT indicara “ON [EXTERNAL]”,indicando que la toma de

entrada/salida seleccionada ha sido parcheada al punto de entrada/salida de
insercion.

Obs@cién

Para desactivar el parche de un punto de entrada/salida de insercion, emplee el botén
ASSIGN del campo EFFECT INSERT para acceder a la ventana emergente EFFINSERT SET-
TING, encienda el botén OFF y seleccione el botén OK.

A

El procedimiento arriba descrito puede hacerse para mdltiples canales, Sin embargo,

no es posible para transmisiones de insercién mdultiples compartir la misma toma de
salida.

8. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F2] (Patch OUT).
La visualizacién mostrara la pagina Patch OUT de la pantalla SETUP. Tenga pre-
sente que el campo 4 de OMNI OUT ASSIGN muestra “I-M 1”. Esto significa que
la toma 4 de OMNI OUT se esta utilizando como una toma de transmisién de
insercion para el canal monitor 1.

SET JP EEREES — MNEW SONG ZCENHE O & E
MOHI 1 -0:00:-05.000 lhitial Oata
QMM OUT ASSIGH

F i 3 i 4

OFTION 1/0 SLOT OUT RSSI1GH |
IR < e = e = N T e = =i = b = I =

SLOT 2

1 {1 2 { 3 1 & 1 5 ¢ § ¢ 7 1§
B HEE R RS R RS R RS S B R RS R BE TS

Monitor @

A

* [n este caso, si se cambia el parche de la toma 4 de OMNI OUT en la pagina Patch
OUT se desactivara también el parche de entrada/salida de insercion.

* Sidesea guardar el parche y los ajustes del punto de entrada/salida de insercion

hechos aqui, debera guardar los ajustes actuales en una memoria de escena (no en la

biblioteca de parches ni biblioteca de canales).

La biblioteca de parches no puede almacenar los ajustes del punto de entrada/salida

de insercion. (Cuando se activa un programa de parches desde la biblioteca de par-

ches, los puntos de entrada/salida de insercién de todos los canales se repondran a

“OFF”)

* lainformacion de los parches no puede guardarse en la biblioteca de parches.
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Empleo de la funcion de grabacion
rapida (Quick Rec)

Quick Rec es una funcién que efectda los ajustes apropiados para que usted
pueda grabar simultaneamente dieciséis fuentes de entrada en las pistas de audio
1-16. Cuando ejecute Quick Rec, se asignaran grupos de ocho fuentes de
entrada directamente a las pistas 1-16, y se repondran también los ajustes de los
parametros de parches de entrada y de mezcla. Todo lo que quedara por hacer
sera presionar la tecla [REC] + tecla [PLAY] y quedara preparado para grabar die-
ciséis pistas simultdneamente. Esto es conveniente cuando desea transferir varias
pistas desde una MTR externa a la AW4416.

Aqui explicaremos el procedimiento con el que pueden grabarse simultanea-
mente en las pistas 1-16 las sefales de entrada de las tarjetas de entrada/salida
instaladas en las ranuras 1y 2.

Obse@cién

Cuando ejecute la funcion Quick Rec, los ajustes de parches y los parametros de mezcla
se repondran. Si necesita reproducir los ajustes actuales de parches o de mezcla, le reco-
mendamos que guarde la escena actual en una memoria de escenas antes de ejecutar la
funcion Quick Rec. (- p.211)

1. Presione la tecla [QUICK REC].
La visualizacién mostrara la pantalla QUICK REC.

ﬂl."[:H HE[: @E@aa — MEW SOMG =CEHE BH )
iweuT 1 | 00:00:00.000 Initial Data

AUICK REC SETTING

INFUT

(D Toma de entrada transmitidas a las entradas de las pistas 1-8
(@ Toma de entrada transmitidas a las entradas de las pistas 9-16

2. Mueva el cursor a los campos (1)/(2) de la pantalla de arriba, y emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar las tomas de entrada que se transmiti-
ran a las entradas de las pistas 1-8/9-16.

Podra seleccionar las opciones siguientes: para este ejemplo, seleccionaremos
“SLOT1 1-8" para las pistas 1-8,y “SLOT2 1-8” para las pistas 9-16.

e ANALOG 1-8 ..... Tomas INPUT 1-8
e SLOT11-8.......... INPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 1)
e SLOT21-8.......... INPUT 1-8 de una tarjeta de I/O (ranura 2)
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3.

Mueva el cursor al botén EXECUTE de la parte inferior derecha de la visuali-
zacion, y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente solicitdndole que confirme la ejecucion de
Quick Rec.

COMF IRMAT 10H

Buick Rec with
Thi=s Setting.

ARE YOU SURE 7

[chHcEL ] | ok |

Para ejecutar los ajustes de Quick Rec, mueva el cursor al boton OK'y pre-
sione la tecla [ENTER].

Parpadearan todas las teclas [REC TRACK SELECT], y los ajustes de parches de
entrada y pardmetros de mezcla de cada canal se repondran. Entonces, el flujo
de la sefial sera el siguiente.

Parche de
i Pzactrl":ddae Seccién de la consola znrggggoo:i Seccigndde la
Ranura e de mezcla grabadora
Tarjet_a OPTION I/O x8
de 1/0 ———— = u el Canales de entrada 1-8 sesmt: = --—}
-I;:gjf/tg QPTION1/C -8 | = el Canales de entrada 9-16 st = --—}

Obse@cién

e Si decide cancelarlo sin ejecutar la funcién Quick Rec, mueva el cursor al botén
CANCEL y presione la tecla [ENTER].

e [Entonces, también podra apagar el parpadeo de los botones [REC TRACK SELECT]
para limitar el nimero de pistas de grabacion, o para reajustar los pardmetros de
mezcla y ajustes de parche de entrada de cada canal.

Presione la tecla [TRACK] - tecla [F1].

La visualizacién mostrara la pagina TR View de la pantalla TRACK. Como puede
ver en la visualizacién de abajo, al ejecutar Quick Rec se activard el monitor de
entrada (campo | = e) para todas las pistas, y se silenciaran (campo M = e ) todas
las pistas.

THH[:H PEEEE — MEL SOHG
Th view | O0:00:00.000 J=128.6 4/ 4

[TIE]  HAME [UTH[T]
1M L[-HD REC—11
ZD0Z2C-MO REC—11
S03C-HO REC—11
404 [-HD REC—11
SOSC-HO REC—11
D6 C—-HO REC—11
707
=4
a0

[-HO REC-11
[-MHO REC—11
9 [-MHO REC—11

18 MiL—-H0 REC—11
11 M C-HO REC—-11
12M:C-HO REC—11
13 M3[-H0 REC—11
14 MYC—HO REC—-11
15 MSC—HO REC—11

ALL AUTE OFF &
THEOT HMOHITOR [METRO.T |
: -

R TR Uisw BT Sreres & Mark fdie
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6. Reproduzca la fuente de audio conectada a las tomas de entrada de las tar-
jetas de entrada/salida (ranuras 1/2).
Los niveles de la sefal enviada desde INPUT de la tarjeta de entrada/salida a las
pistas 1-16 (es decir, los niveles de grabacién) se visualizaran en el contador/
medidores de nivel.

7. Emplee los controles deslizantes de los canales de entrada 1-16 como sea
necesario para ajustar el nivel de grabacién de las pistas 1-16.
Los controles deslizantes de los canales de entrada 1-16 se repondran al nivel
nominal (0 dB) cuando se ejecute Quick Rec. Ajuste el nivel de grabacion si es
necesario.

A

Si desea emplear los controles deslizantes para ajustar el nivel de grabacion, debera
encenderse el boton POST FADER en el campo DIRECT OUT EXTRACT POSITION de
la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY.

8. Cuando termine la grabacion en la AW4416, presione la tecla [ALL SAFE].
Los estados de preparado para grabacién y de silenciamiento se cancelaran para
todas las pistas.
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Operaciones de pistas y

de pistas virtuales

Este capitulo explica la estructura de las pistas de la seccion de la graba-
dora y la forma de llevar a cabo la edicion y las otras operaciones.

Estructura de las pistas de la AW4416

La seccién de la grabadora de la AW4416 manipula tres tipos de pistas: pistas de
audio, pistas virtuales y la pista estéreo.

O Pistas de audio

Son pistas fisicas que se emplean para grabacion y reproduccion reales, y se
denominan también simplemente “pistas”. Cuando la AW4416 esta en su estado
inicial, la salida de los buses 1-8 estd parcheada con las entradas de las pistas 1-
8/9-16, y la salida de las pistas 1-16 esta parcheada con los canales de monitor
1-16. De este modo pueden grabarse simultdneamente 16 pistas.

Sin embargo, el nimero de pistas que pueden reproducirse simultineamente esta
limitado por el nimero de pistas que se graban simultdneamente. Tenga presente
que las pistas se silenciaran automaticamente dependiendo del nimero de pistas
simultaneamente grabadas. Las tablas siguientes muestran el nimero de pistas
que pueden grabarse simultdineamente y reproducirse simultaneamente, y el
nimero de pistas que se silenciardn en cada caso.

¢ Canciones de 16 bitios

Pistas que pueden Pistas que pueden . . .
. Pistas que se silencian
grabarse reproducirse P
. . . . automaticamente
simultaneamente simultaneamente
0-8 16
9-16 0 16

¢ Canciones de 24 bitios

Pistas que pueden Pistas que pueden . . .
. Pistas que se silencian
grabarse reproducirse P
. p . D automaticamente
simultaneamente simultaneamente
0 16 0
1-2 14 2
3-4 12 4
5-8 8 8
9-16 0 16

Por ejemplo, si graba simultdneamente nueve o mas pistas en una cancién de 16

bitios, no podran reproducirse pistas simultdneamente, lo cual significa que en el

momento que pone la novena pista en el modo de preparado para grabacion (el

momento en el que activa la tecla [REC TRACK SELECT]), las teclas 1-16 se silen-
ciaran todas automaticamente.
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Para desactivar el silenciamiento de las pistas 1-16, primero debera reducir el
nimero de pistas preparadas para grabacién a ocho o menos pistas, y emplear
entonces la pagina TR View de la pantalla TRACK (tecla [TRACK] - tecla [F1])
para desactivar el silenciamiento manualmente de cada pista. (Para més detalles,
consulte la “pantalla TRACK” de la Guia de referencia.)

Presionando el botén [ALL SAFE] de la seccién del medidor/contador, podra can-
celar el estado de preparado para grabacién/silenciamiento para todas las pistas

de una vez. Es conveniente emplear este método como atajo cuando desee can-
celar con rapidez los ajustes de silenciamiento y volver a realizar los ajustes.

O Pistas virtuales

Son pistas “virtuales” de las que se puede seleccionar. En la AW4416, la graba-
cién y la reproduccion se realizan en la pista virtual 1-8 que usted seleccione
para cada pista de audio 1-16.

El diagrama siguiente muestra el concepto de las pistas virtuales. Las filas hori-
zontales representan las pistas de audio 1-16, y las columnas verticales represen-
tan las pistas virtuales 1-8. Las dreas sombreadas indican las pistas virtuales que
estan actualmente seleccionadas para grabacién y reproduccion.

Pistas de audio

[ I
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Pistas virtuales

ONOULNDAWN=

Por ejemplo, si usted graba una parte de solo en cierta pista, podra cambiar las
pistas virtuales para grabar varias tomas, y seleccionar luego la mejor.

Obs@cién

En el estado inicial de la AW4416, la pista virtual 1 se selecciona para todas las pistas.

O Pista estéreo

Es una pista estéreo que es independiente de las pistas de audio, y se emplea
principalmente como pista principal para crear una mezcla de dos pistas. La
AW4416 proporciona una pista estéreo para cada cancién.

La entrada de la pista estéreo esta internamente conectada al bus estéreo, por lo
que usted puede grabar la sefal del bus estéreo en cualquier momento simple-
mente poniendo la pista estéreo en el modo de grabacion. Entonces, la grabacién
en las pistas normales de audio 1-16 no es posible. Estas pistas sélo podran reali-
zar la reproduccion.

Cuando reproduzca la pista estéreo, la salida de la pista estéreo se asigna auto-
maticamente a los canales de monitor 1/2. Entonces, todas las pistas normales de
audio se silencian.
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Cambio de pistas virtuales

A continuacion se explica como se cambia la pista virtual que una pista especi-
fica debe utilizar.

1. Presione la tecla [TRACK] - tecla [F2].
Aparecera la pagina V.Track de la pantalla TRACK en el visualizador.

H[:H gagaa — MEW SamMs
il Oo:-00: 10.453 J=126.8 4/ 4

T
7 I U, TRACK SETTING
ST HAME ]
TCU. TF
oo
Sl TE
o T
SCULTr
et
7LV TH
st Te
& SCULTF
8L, TH1E—
¢ 110-NO REC-
12[-HD FEC-
¢ 13[-NO REC-
14L-HD FEC-
¢ 5CVL TP15—1
1ECU. TH1E—1

|ﬁ

Hol==
]
=

IR

=

-F&-F-F-F#&-F-FF-P-F-FF&-F':E

WA A A A a i A n ooy
m)

LU T R U U T R e s
il

R T I I I R BN B I R B B I Y I I

[Tl B e R IR T S e
L IR L |

B2 R Rr B3 ORD R B2 RN RD ORD R RN RX RD KD R
LR R R ]

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

=
=]
B
=
I
L
[

eE TR Uiew A4 WTrack B cteren

Esta pdgina muestra la informacion siguiente.
(1 Ndmero de pista

Son los nimeros de pista 1-16.

(@ Nombre de pista

Son los nombres asignados a la pista virtual actualmente seleccionada para cada
pista. Segun el ajuste inicial, las pistas virtuales que ya han sido grabadas recibi-
AN

ran el nombre “V.TR x-y” (“x” es el nimero de pista 1-16 y “y” el nimero de
pista virtual 1-8).

Este nombre puede cambiarse posteriormente como se desee (- “Para dar un
nombre a una pista virtual” de la pagina 153). Las pistas virtuales que no han
sido todavia grabadas se visualizardn como “-NO REC-".

(3 Pista virtual

El nimero seleccionado es el nimero de la pista virtual actualmente seleccio-
nado para la pista 1-16. En la pantalla de arriba, la pista virtual 1 estd asignada a
todas las pistas 1-16 (ajuste inicial).

De las pistas virtuales actualmente seleccionadas, los ndimeros de las pistas que
ya han sido grabadas se encerrard en un cuadrado; por ejemplo [3].
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2. Mueva el cursor al nimero de la pista virtual que desee asignar a la pista 1,
y presione la tecla [ENTER].
El nimero de pista virtual que usted seleccione se seleccionara. Ahora podra gra-
bar y reproducir la pista virtual nuevamente seleccionada sin afectar la pista vir-
tual anterior.

THH[:H EREEE — MNEW SONG
v.7eack | 00:=00: 10.453 d=1zE.8 4

4

[ HARE _|[ WIRTUAL TRACK |
“H:—Nl:l REC-1I[Q z FI+ 5 & 7 =
ZLM.Tr Z-11EME & 4 5 & 7 &
¢p SCVU.Tr S-1IERZ 5 & 5 & 7 &
4LU.Tr 4-11EMZ = 4 E & 7 &
gp S[V.TF S—1IENE 2 4 5 & 7 2
GLM.Tr G-11EME & 4 5 & 7 &
¢p 7LV.Tr 7-11ERZ 5 & 5 & 7 &
SIV.TH S-11EMZ = 4 E & 7 &
gp JIV.TF S-1IENE 2 4 5 & 7 2
W@V Trie—1IENZ & ¢ 5 & 7 &
¢pIC-ND REC-IEN Z 5 & 5 & 7 &
f2[-M0 REC-1IEN £ ¢ ¢ 5 & 7 %
gp!5[-MO FEC-IEN & 2 & 5 & 7 2
ML-MO REC-IEN 2 & ¢ 5 & 7 &
¢ SIU.TRIS-1IERE 2 4 5 & 7 2
BIV.TFE—1IElZ & ¢ B & 7 %

TR Lliew

M.Track g Stereg & Mark HdJ
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Apareado de pistas

Las pistas adyacentes de nimero impar — ndmero par (pistas 1/2, pistas 3/4...
pistas 15/16) pueden ajustarse como un par estéreo. Las pistas apareadas siempre
operan en tdndem, como cuando se seleccionan las pistas para edicién, o
cuando se cambian las pistas virtuales. Por ejemplo, si aparea dos pistas en las
que se grabo una fuente estéreo, ambas pistas podran procesarse con una sola
operacién, para mayor conveniencia.

A

Aunque las pistas estén apareadas, no afectaran los ajustes de apareamiento de los
canales de monitor. Si es necesario, también podré realizar ajustes separados para apa-
rear los canales de monitor de estas pistas.

1. Presione la tecla [TRACK] - tecla [F2].
Aparecera la pagina V.Track de la pantalla TRACK. Los simbolos de corazén de la

izquierda de la visualizacién indican el estado de apareamiento actual. Las pistas
apareadas estan conectadas con un simbolo de corazén.

BEEEE — MEW S0MG

TRACK

[T HAHE ][ WIRTUAL TRACK |
o I[V.TF 1-11ERZ 2 & 5 & 7 3
ZLU.TH 2-11El 2 & ¢ 5 & 7 %
gp S[V.TE S-1IEM2 3 & 5 & 7 3
ACU.TH 4—11ElE & 4 5 & 7 =
¢ SCV.TE S—11ERZ & & 5 & 7 3
ELU.TH E-11El 2 & ¢ 5 & 7 %
g TLVLTE 7-1IENE 3 & 5 & 7 3
SCU.TH S—11El: & 4 5 & 7 =
g JV.TE 9-11ERZ & & 5 & 7 3
@LN.TRiE-11El2 & ¢ 5 & 7 &
¢p /1[N0 FEC-IEN 2 3 & 5 & 7 3
12[-H0 REC-1EN 2 & 4 5 & 7 %
¢p150-MO REC-1ERZ & & 5 & 7 3
4L-HO REC-1IEN 2 & 4 5 & 7 %
gp ISV TRIS-11IER 2 & & 5 & 7 2
BLU.TFIE-1IENE & ¢ 5 & 7 =

ef TR Liew 3 WTrack B ctereo & Mark Add

2. Para crear un par, mueva el cursor al simbolo de corazén correspondiente
(%#), y presione la tecla [ENTER].
El simbolo de corazon se conectard y se aparearan las dos pistas. Para cancelar el
apareamiento, mueva el cursor otra vez al simbolo de corazén, y presione la
tecla [ENTER].
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Edicion de pistas y de pistas virtuales

Pueden efectuarse una amplia variedad de operaciones con los datos de audio
grabados en las pistas 1-16 de la AW4416, como por ejemplo la copia de datos
entre pistas, desplazamiento de datos a una posicién anterior o posterior dentro
de la misma pista, o cambio del tono. Del mismo modo, podra copiar o despla-
zar datos entre las pistas virtuales 1-8 que se incluyen en cada pista. Las paginas
siguientes explican como se editan las pistas y las pistas virtuales.

Pistas, partes, y regiones

La edicion de pisas y de pistas virtuales puede efectuarse en tres unidades de edi-
cion.

O Pista

Toda la pista actualmente seleccionada (1-16) o la pista virtual (1-8) quedara

afectada por la operacién de edicién. Cuando se edite en unidades de una pista,
las pistas que no contengan datos de audio no podran seleccionarse.

U Parte

Dentro de la pista actualmente seleccionada (1-16) o pista virtual (1-8), el mar-
gen actualmente seleccionado se denomina “parte”. A diferencia del caso de edi-
cién de pistas, pueden seleccionarse partes que no contienen datos de audio.

O Region

Una pieza continua de audio que se grabé en una pista en una sola operacién se
denomina una “regién”. Cuando se edita en unidades de region, las partes que
no contienen datos de audio no pueden seleccionarse.

Region
[\
4 ]
Pista 1 | | |
™~
Pista2 | | | ] | |«— Pista
Pista3 | | N :

[ ]= Datos de audio continuos

Obs@cién

Es posible que una sola pista o una sola parte incluya maltiples regiones.
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Nombre para una pista virtual o region

Cuando graba algo en una pista, se asignard el nombre por defecto siguiente a
esta pista virtual.

e Nombre de pista virtual por defecto... V.Tr x-y (x = nimero de pista, y =
nimero de pista virtual)

e Nombre de region por defecto ........... VTxy (x = nimero de pista, y = nimero

de pista virtual)

Si hay varias regiones en la misma pista (es decir, si ha grabado la pista en mds de una
etapa), todos los nombres de region por defecto serdn el mismo.

Estos nombres de pista y de regién pueden modificarse usando el procedimiento
siguiente.

[J Para dar un nombre a una pista virtual

1. En la seccion RECORDER, presione la tecla [EDIT] - tecla [F1].
Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT.

2. Mueva el cursor al mend TRACK y presione la tecla [ENTER].
El mend TRACK mostrara los comandos de edicién disponibles.

EOIT  |2@eee — HEM Sons
O0:00:00.000 d=
’ T HAME
™ 1CU. T 1—-111
ZLV. T 2—-111
Comandos G| o ey: T 3130
o o2 — ] - I
de edicion ¢p SCV. TR S—171
GBLU. T 5:1]1 —
G| sl £t — ==
o QLU T 9-111
SLIP ¥ fafy. TH1E—111
HL-HD REC-11
TR et Recd)
¥ qr-n0 FEC-11
¢p ISCU.TH1S=1T1
BLV. THE-111
TRACK MAME
RR TR Edit ETTTE EOIT 2 L0 MPort & Haw Imeort & TR meort i
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virtuales

3. Mueva el cursor al meni NAME y presione la tecla [ENTER].

Apareceran los botones para especificar las opciones del mend NAME.

EDIT

TR _EDIT

IIEE

BEEEE — MEW SOMNG

HAME

J=128.6 4/ 4

T

o[[EE
vl
v gt
v il

000 =T L L =
IR R R R

Fod
e
=
A
=t
3
3
=)

‘,11E—ND RE
12[-HO REC
‘,13E—ND REC
1#[—-HD REC
‘,15EU.TF‘15—
B6LV. Tr1E—

u HAME
[W.Tr 1-1 1

v [U.Tr 2-1 1

m TR Edit

0. TF EQIE & O TmEorE & Ham e ot & TR e or . 42

4. Mueva el cursor al boton TRACK y presione la tecla [ENTER].
El cursor se movera al drea de la parte inferior de la pantalla.

EDIT

TR _EDIT

e,

BEEEE — MEW SOMNG

T HAME .

J=128.6 4/ 4

00 =1 L =

1

.

(=]

)

menn

I N

1

1

1

1 —

1

1 —

1 —

1 ——

‘, arL. 1 —
1afu. Tri1e—1

© 13[—HO REC—
14[—-HO REC-

o 1LV Tr15-1
GBIV Tr16—1

I

v HAME
TRACK Hn.ﬁ— 1 [U.Tr 1-1 1
v -1 [U.Tr 2-1 1

m TR Edit

0. TF EQIE & O TmEorE & Ham e ot & TR e or . 42

5. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar la pista a la que desee poner

nombre, y presione la tecla [ENTER].
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6. Mueva el cursor al botdon NAME y presione la tecla [ENTER].
Aparecera la ventana emergente NAME EDIT, permitiéndole poner un nombre a
la pista/region.

HAME EDIT TR =

CHHCELI m. TP 3_1

ok FRESS’OK'TO STORE.

SHIFT LOCK [r=]

MEGEEEEREEE

(2] () (E] (E] (T (2] [@ [ (= E]
(50 (] (2 ] ] H [ EE L
(=] (2 (5 (] (E] (M [ Ceec ] L

7. Cuando haya terminado de introducir el nombre, mueva el cursor al botén
OK'y presione la tecla [ENTER]. (Para mas detalles sobre la introduccién de
caracteres, consulte la pagina 60.)

Volvera a la pantalla del paso 1.

Obse@cién

Podra asignar un nombre de pista de hasta 16 caracteres. En la pantalla TRACK, etc., se
visualizaran los primeros ocho caracteres del nombre.

[0 Para dar un nombre a una region

1. En la seccion RECORDER, presione la tecla [EDIT] - tecla [F1].
Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT.

2. Mueva el cursor al mend REGION y presione la tecla [ENTER].
El mend REGION mostrara los comandos de edicién disponibles.

EDIT GEEEE — HEW SONG TR
TR enrr_| O0:00:00.000 J=128.8 4/ 4
T[__HAAE__ Y
 REGIOr | @ LIV.Tr 1-171
L. TE 2-111
Comandos I g SLEUitar 111
. oz — CU.Tr 4—111 ——
de edicion [ERRZEY |, SLu.Tr =131
« TP - P
OELETE+ o ;EE.;F‘ E_}§} ——
[Toey ] LT & ——
Cooev e SCULTE S-171
LOE) ™ ecv, Trig-13]
¥ 420-H0 REC- 11
50-HO REC—11
TRIBIH M (%% 30 F o REC-11
BV TH15-111
BT | & 20 Tr1E—1 11
REGIOM HAME
R, TE Edit ET TR EQiE & GO ImeorE & oI ar g TR e ot 2

3. Mueva el cursor al meni NAME y presione la tecla [ENTER].
Apareceran los botones para especificar las opciones del mend NAME.

4. Mueva el cursor al boton REGION y presione la tecla [ENTER].
El cursor se movera al 4rea de la parte inferior de la pantalla.
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5.

Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A]/[ V] para seleccionar la regién

a la que desee poner nombre, y presione la tecla [ENTER].

Mueva el cursor al botén NAME y presione la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente NAME EDIT, permitiéndole poner un nombre a

la region.

Cuando haya terminado de introducir el nombre, mueva el cursor al botén
OK'y presione la tecla [ENTER]. (Para mas detalles sobre la introduccion de

caracteres, consulte la pagina 60.)
Volverd a la pantalla del paso 1.

Obs@ci()n

Podra asignar un nombre de regién de hasta 8 caracteres.

Procedimiento de edicion de pistas

A continuacion hablaremos del procedimiento de edicion de pistas, partes, o

regiones para las pistas de audio 1-16.

En la seccion RECORDER, presione la tecla [EDIT] — tecla [F1].

Aparecera la pagina TR Edit de la pantalla EDIT.

o) _HMEW S0H5E
ao:1j0:00. 000
oz | e | e

T HAME ]

EDIT |
TH EDIT

- EENITH EETNE

1[Fiano L

ZLFiano R

SCEuitar 1

¥ 3r5vnth 1
S[Eass

W ElSenth S

11
11
11
11
11
11
™ FE.Gt 1 11
SLE.Gt 2 11
© SL3vnth 2 11
16LSE 11
*,11E—NEI REC-11
120—-ND REC-11
o 1S[—HD REC-11
14L—HD REC—-11
1SC0Orums L 11
11

¥ GLOruns R

@—'

% | TRACK

TH Edit

T TH EQIE g O IMEarE 2 e e ort i TF e or& g5

Esta pantalla muestra la informacién siguiente.
(1 Ndmero de pista
Es el nimero de la pista 1-16.

@ Par

Muestra el estado de apareamiento para pistas adyacentes de nimero impar —
ndmero par. El apareamiento también puede ajustarse o cancelarse en esta pantalla.

(® Nombre de pista
Es el nombre asignado a cada pista virtual
@ Grafica de barras

Son graficas de barras que indican la presencia o la ausencia de datos de audio

en cada pista.
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(5) Ments de TRACK/PART/REGION

Son comandos de edicién de acceso respectivo para editar pistas enteras, partes
o regiones. Mueva el cursor al menu deseado, y presione la tecla [ENTER] para
ver la lista de los comandos de edicién.

® Area de ajuste de parametros

En esta drea podrd realizar los ajustes de los parametros necesarios cuando eje-
cute el comando de edicion.

2. De acuerdo con la unidad mas pequefa (pista/parte/regioén) que desee edi-
tar, mueva el cursor al menid TRACK, PART, o REGION y presione la tecla
[ENTER].

Aparecera el menu de comandos de edicién seleccionado. La pantalla siguiente
muestra los comandos que aparecen cuando se selecciona el ment TRACK.

E["'l' @@EEa — MEW SOMG
T Eprr | 00:-00:00.000 J=128.8 4/ 4

T HAME M

- @ I[Pigno L 11
ZLPigho R 11
¢ SLEUitar 111
qrSvnth 1 11
ERASE ¢y SLEGSS 11
T ELSwnth 3 11
@I 2 3
EALHE arswnth z 11
11

14

14

11

14

14

11

=Lie o | ¥ ecsE

HL-MO REC
T-COrFY | ¥ z[-NO REC

FITCH

o 1SL-HO REC—
HL[-HO REC—
» ISCOrums L

BLOrum= R

—
E]
o
)
= = =] =) =] L= i

TRACK MAME

o, _TF Edit ETTTR EQIt & L0 RorT g Wo meor £ & TF, meort

3. Mueva el cursor al comando de edicién deseado y presione la tecla
[ENTER].
Apareceran los botones para ajustar los parametros para el comando de edicion
seleccionado. La pantalla mostraba abajo es un ejemplo de cuando se selecciona
el comando COPY del ment TRACK.

FOIT 29900 — HEW sobs
7R eoir | O0:00:00.000  J=128.6 4/ 4
EITETIITTIIIIIT
[T MAHME TV s
i | MTFioRG C 17|
ZlEigno B ]
|_Cory -
e g adledl, N ———
¢ SLEOSS ]
o TRACE BLSwhth 5 11 f—
o EEE.EE ‘1‘2 %} I
_ ] I
ALL.TE gp JLS¥NER 2 11 [e—
EWECUTE 1BLSE 11
ep1107M0 REC-11
12[-HO REC-11
& [SL-ND REC-T1
#L-MO0 REC—11
o ISLOPUME L 11
BLOFUmME R 14
TRACK Mo.i ii-1  [Pigno L 1
® -1 (Pigro R ]
R, 15 Edit ETTTE Bt g GO meor T o imeor & & Th meor T

Obse@cién

La pagina 161 ofrece breves explicaciones de los comandos de edicion para cada mend.
Para los detalles sobre cada comando, consulte la guia de referencia.
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4. Para cambiar los ajustes de los parametros, mueva el cursor al botén corres-
pondiente.

La parte inferior de la visualizacion mostrara los ajustes del parametro en el que
el cursor esta actualmente situado.

EDIT

BEEEE — MEW SOMG

34.1kHz

TR _EDIT
T

4=128.8 4/ 4

T
FR. TRACK ]

T _TRACK

ALL W.TR
E=ECUTE

[T HAHE U]

TCFiano L J1

FlPigno B 11

e oLEU TR 1]

iglasnihld

© SLEQ=ss
EL3¥Nth S
o FLE.GL 1
SLE.Gt 2
© SL3v¥Nth Z
1aL3E
‘,11E—ND REC-
120—-MHO REC—
o 1Z[—-HO REC-
14L[—-HO REC—
1SCOrum= L

11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11

¥ ElOruns R

FROM 1
TRACK Ma.f
v o

HAME
[Fiana L
[Figho B

1
1

(BB _TE EQit ETTCTR BT & L0 MPorE & No mFor & & TH meort 2

5. Presione la tecla [ENTER].
El cursor se movera al drea de ajuste de la parte inferior de la visualizacién. La
pantalla que se muestra abajo es un ejemplo de cuando se selecciona el
comando COPY.
FOIT  |eeeae - _NEW_S0NG
TREDT | O0-00:-00.000  J-=128.8 4/ 4
— o = =
w[IIETame L 17]
m e [an]
:;_BZELIAitGr" RN wm——
e
¥ aE.et 2 11 —
o SL3¥nth £ 11 ———
18LSE 11
‘,11E—ND REC-11
12[-HO REC-11
o 15[—-HO REC-11
4L[-HO REC-11
» 1SCOrum= L 11
6L0rum=s B 11
FROM _ W HAME
TRACK Ho.ﬁ— 1 IFiano L 1
v -1 [Piano R 1
BB TR Edit ETTTTE EAIT & L IMPOrE & Now IMForE & TH Meort i
6.

Emplee el mando [DATA/JOG] para modificar el valor del parametro, y pre-
sione la tecla [ENTER].

El cursor retornara al botén seleccionado en el paso 4.

Obse@cién

Si decide cancelar la operacion sin ejecutar el comando de edicion, mueva el cursor de su
posicion a un botén de nivel més alto, y presione la tecla [ENTER].

7. Repita los pasos 4-6 para realizar los ajustes de los parametros restantes.
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8. Para ejecutar el comando de edicién, mueva el cursor al boton EXECUTE y
presione la tecla [ENTER].

Se ejecutara el comando seleccionado en el paso 3.

Obsétyacion

* Sidesea detener la operacion de edicion, mueva el cursor a un boton del nivel supe-
rior, y presione la tecla [ENTER].

e Como excepciones, el comando NAME del mend TRACK y el comando NAME del
mend REGION no requieren la presion del botén EXECUTE.

* Incluso después de haber ejecutado un comando de edicién, podra emplear el botén
[UNDO] para cancelar los resultados de la operacién. (El comando NAME del ment
TRACK y el comando NAME del ment REGION son excepciones.)

Procedimiento de edicion de pistas virtuales

A continuacion hablaremos del procedimiento de edicion de pistas enteras, par-
tes, o regiones para las pistas virtuales 1-8 de la pista deseada.
1. En la seccion RECORDER, presione la tecla [EDIT] - tecla [F2].

Aparecera la pagina V.TR Edit de la pantalla EDIT, donde podra editar las pistas
virtuales.

1BEEE - HEW |530MG

O0:/10:-0i) . 000
‘Tz | ez | e | e
TRACK 3

PART ] HAME ]
C 1CGEW tar 11
[FEGIoH+] 2[-MO REC-1

S[-MO REC-1
4[-HO REC-1
S[-MHO REC-1
&[-MO REC-1
FL[-MHO REC-1
SL[-HO REC-1

A LTR Edit & OO nPort & Havineort 2 TH ImPc\r‘t§

Esta pantalla muestra la informacién siguiente.
(D Ndamero de pista
Es el nimero de la pista (1-16) actualmente seleccionado para edicion.

Si la pista estd apareada, se visualizara un simbolo de corazén y la otra pista del
par se visualizara.

(2 Numero de pista virtual

Es el nimero de la pista virtual 1-8.

(® Nombre de pista

Es el nombre asignado a la pista virtual
(4 Grafica de barras

Son graficas de barras que indican la presencia o la ausencia de datos de audio
en cada pista.
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(5 Ments de TRACK/PART/REGION

Son comandos de edicién de acceso respectivo para editar pistas enteras, partes
o regiones. Mueva el cursor al menu deseado, y presione la tecla [ENTER] para
ver la lista de los comandos de edicion.

® Area de ajuste de pardametros

En esta drea podrd realizar los ajustes de los parametros necesarios cuando eje-
cute el comando de edicion.

2. Mueva el cursor al area del nimero de pista y emplee el mando [DATA/JOG]
para seleccionar la pisa (1-16) que desee editar.
Cuando cambia pistas, los nombres de pista y la visualizacién de la gréafica de
barras de las pistas virtuales 1-8 cambiaran de forma consecuente.

3. De acuerdo con la unidad mas pequeia (pista virtual entera/parte/regién)
que desee editar, mueva el cursor al ment TRACK, PART, o REGION y pre-
sione la tecla [ENTER].

Aparecera el menu de comandos de edicién seleccionado.

Obse@cién

La pagina 161 ofrece breves explicaciones de los comandos de edicion para cada mend.
Para los detalles sobre cada comando, consulte la guia de referencia.

4. Mueva el cursor al comando de edicion deseado y presione la tecla
[ENTER].
Apareceran los botones para ajustar los pardmetros para el comando de edicion
seleccionado.

5. Para cambiar los ajustes de los pardmetros, mueva el cursor al bot6n corres-
pondiente.
La parte inferior de la visualizacion mostrara los ajustes del parametro en el que
el cursor esta actualmente situado.

6. Presione la tecla [ENTER].
El cursor se movera al drea de ajuste de la parte inferior de la visualizacion.

Obs@ci()n

Si decide cancelar la operacion sin ejecutar el comando de edicion, mueva el cursor de su
posicion a un boton de nivel mas alto, y presione la tecla [ENTER].

7. Emplee el mando [DATA/JOG] para modificar el valor del parametro, y pre-
sione la tecla [ENTER].
El cursor retornard al botén seleccionado en el paso 4.

8. Repita los pasos 5-7 para realizar los ajustes de los parametros restantes.

1 60 AWYYUI6 — Guia de instrucciones



Capitulo 9—Operaciones de pistas y de pistas virtuales |

9. Para ejecutar el comando de edicién, mueva el cursor al boton EXECUTE y
presione la tecla [ENTER].
Se ejecutara el comando seleccionado en el paso 4.

Obs@cién

e Sidesea detener la operacion de edicion, mueva el cursor a un boton del nivel supe-
rior, y presione la tecla [ENTER].

e Como excepciones, el comando NAME del mend TRACK y el comando NAME del
ment REGION no requieren la presién del botén EXECUTE.

* Incluso después de haber ejecutado un comando de edicién, podrd emplear el botén
[UNDO] para cancelar los resultados de la operacion. (El comando NAME del mend
TRACK y el comando NAME del mend REGION son excepciones.)

Lista de comandos de edicion

Esta seccién proporciona breves explicaciones de los comandos de edicién de
los ments TRACK/REGION para pistas y pistas virtuales. Los detalles y los para-
metros para cada comando se dan en la guia de referencia.

Menu TRACK

Estos comandos editan pistas enteras o pistas virtuales enteras.

[0 NAME (nombre de la pista)
Asigna un nombre a una pista virtual ya grabada.

O ERASE
Borra los datos de audio de la pista seleccionada.

O COPY

Copia los datos de audio de la pista seleccionada a otra pista. El parametro
Fr.Track (desde pista) especifica la pista de la fuente de copiado y el parametro To
Track especifica la pista de destino de la copia.

0 EXCHG (intercambio)

Intercambia los datos de audio de dos pistas seleccionadas. Los parametros
Fr.Track (desde pista) y To Track especifican las pistas a intercambiarse.

OJ SLIP

Mueve los datos de audio de la pista seleccionada hacia delante o atras. El para-
metro SLIP especifica la distancia del movimiento (maximo +5 horas).

[0 T-COMP (compresién/expansion de tiempo)
Comprime o expande la duracién de los datos de audio de la pista seleccionada

sin afectar el tono. El parametro RATIO especifica la cantidad de compresién o
expansion (50%—-200%).

[0 PITCH (cambio de tono)

Cambia sélo el tono sin afectar la duracién de los datos de audio. El parametro
PITCH especifica el cambio en semitonos (maximo de +12 semitonos) y el para-
metro FINE especifica el cambio o pasos de una centésima (maximo de +50 centé-
simas).
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Menu PART

Estos comandos editan los datos en unidades de partes. Cuando se empleen estos
comandos, deberd especificar no sélo la pista para la edicién, sino también el
punto inicial (START) y el punto final (END).

U ERASE

Borra los datos de audio de la parte seleccionada. Los datos de audio que siguen
a esta parte no quedaran afectados.

U DELETE

Borra los datos de audio de la parte seleccionada. Los datos de audio que siguen
a esta parte se moveran hacia delante la misma duracién que la de los datos
borrados.

0 COPY

Copia los datos de audio de la parte seleccionada al lugar especificado de la
pista especificada. También podra especificar el nimero de veces que se copia-
ran los datos, y el intervalo entre las copias. Si hay datos de audio en el destino,
podra especificar si los datos copiados se insertan o sobrescriben.

U MOVE

Mueve los datos de audio de la parte seleccionada a la posicién seleccionada de
la pista seleccionada. Entonces, los datos de audio de la fuente de desplaza-
miento se borrardn. Si hay datos de audio en el destino, podrd especificar si los
datos desplazados se insertan o sobrescriben.

U INSERT

Inserta silencio en la parte seleccionada. Los datos de audio de detras de esta
parte se desplazaran hacia atrds la duracién de los datos insertados.

O T-COMP (compresion/expansion de tiempo)

Comprime o expande la duracién de los datos de audio de la pista seleccionada
sin afectar el tono. El pardmetro RATIO especifica la cantidad de compresién o
expansion (50%—-200%).

O PITCH (cambio de tono)

Cambia s6lo el tono sin afectar la duracién de los datos de audio de la parte
seleccionada. El parametro PITCH especifica el cambio en semitonos (maximo
de +12 semitonos) y el parametro FINE especifica el cambio o pasos de una cen-
tésima (maximo de +50 centésimas).
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Menu REGION

Estos comandos editan los datos en unidades de regiones.

0 NAME
Asigna un nombre a una region.

[J ERASE

Borra la region seleccionada. Los datos de audio que siguen a esta regién no
quedaran afectados.

U DELETE

Borra la region seleccionada. Los datos de audio que siguen a esta regién se
moveran hacia delante la misma duracion que la de los datos borrados.

0 COPY

Copia la region seleccionada al lugar especificado de la pista especificada. Tam-
bién podrd especificar el nimero de veces que se copiaran los datos, y el inter-
valo entre las copias. Si hay datos de audio en el destino, podra especificar si los
datos copiados se insertan o sobrescriben.

0 MOVE

Mueve la regién seleccionada a la posicién seleccionada de la pista seleccio-
nada. Entonces, la region de la fuente de desplazamiento se borrara. Si hay datos
de audio en el destino, podra especificar si los datos desplazados se insertan o
sobrescriben.

U DIVIDE
Divide la regién seleccionada en dos en el punto especificado.

U TRIM IN

Recorta el punto de inicio de la regién seleccionada hacia el final en unidades de
muestra.

O TRIM OUT

Recorta el punto de finalizacion de la region seleccionada hacia el principio en
unidades de muestra.

[0 T-COMP (compresion/expansion de tiempo)
Comprime o expande la duracién de los datos de audio de la pista seleccionada

sin afectar el tono. El pardmetro RATIO especifica la cantidad de compresién o
expansion (50%-200%).

[0 PITCH (cambio de tono)

Cambia sélo el tono sin afectar la duracién de los datos de audio de la region
seleccionada. El pardmetro PITCH especifica el cambio en semitonos (maximo
de +12 semitonos) y el parametro FINE especifica el cambio o pasos de una cen-
tésima (maximo de +50 centésimas).
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0 Efectos internos

Este capitulo explica los dos efectos incorporados de la AW4416.

Observaciones sobre los efectos internos

La AW4416 contiene dos unidades de efectos multiples (denominadas respecti-
vamente “efecto 1” y “efecto 2”). Por lo general, los efectos internos pueden utili-
zarse de las dos formas siguientes.

[0 Empleo de transmision/retorno de AUX

En este método, las dos AUX de transmision se utilizan par enviar sefales desde
cada canal estéreo a las entradas de los efectos 1/2, y las salidas de los efectos 1/
2 se mezclan con las sefiales del bus o buses estéreo 1-8. Cuando la AW4416
estd en el estado de ajuste inicial, la AUX de transmisién 7/8 estan parcheadas
con las entradas de los efectos 1/2, y las salidas de los efectos 1/2 estan parchea-
das con los canales de retorno 1/2.

Las senales enviadas desde los canales de entrada 1-24 y canales de monitor 1-
16 a los buses AUX 7/8, se introducen en los efectos 1/2 respectivamente. Para
cada canal, podra ajustar los niveles de transmision de AUX 7/8 y cambiar entre
los antes anteriores o posteriores de los controles deslizantes.

Las sefiales de salida de los efectos 1/2 se envian a los canales de retorno 1/2.
Enrutando los canales de retorno a los buses 1-8 o bus estéreo, pueden mez-
clarse con el sonido original de cada canal.

[1 Insercion de un efecto en un canal

Si cancela la asignacion del efecto 1/2 a AUX de transmisién 7/8, podrd insertar
un efecto en el canal deseado (inmediatamente antes del atenuador). En este
caso, el efecto mezclado y las senales directas se introduciran en el canal corres-
pondiente. Cuando se usa un efecto para inserciéon no podra insertarse en otro
canal, ni podra usarse mediante la transmision/retorno.

Los efectos pueden insertarse en los canales siguientes.
e Canales de entrada 1-24

e Canales de monitor 1-16

e Canales de retorno 1/2

e Canal de salida estéreo
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Empleo de la transmision/retorno de
AUX para aplicar un efecto

2.

Como ejemplo de utilizacién de un efecto con transmisién/retorno de AUX, aqui
aplicaremos el efecto 1 a través del bus 7 de AUX.

Parcheado

Aseglrese de que el parche para la transmisién/retorno de AUX para el efecto 1
sea apropiado.

Presione la tecla [SETUP] - tecla [F1] (Patch IN].
Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla SETUP.

SET P |22@@e - HEW SONG L] =

IHPUT 1 00:00:-00.000 lhitial Data

MIXER CHAMMEL INPUT ASSIGH]
L OSSN0 SOV SOUE e SN SO O -
AOCTTHAD R RN TSRO S EAD T RHED R e
9 i@ o1 142 i 43 1 14 1 15 i &
=T R e = O e = I W S I R = I
I I T T - I - O - T = T
=T = Wi =) i ] M B i ¥ 1 e = e =

RTH1 i RTHZ EFFECT PATCH]

EEEL/R © EEEL LR ErF1 EFFZ
AU 1 AU o

= 7

RECORDER TRACK IMFUT ASSIGH |

T - - T e -
B0 THENE BB R B T RS S R R BT HEE
k=] L= A P12 ¢+ 13 1 14 1 15 1 16

=T L= = e = e = W= =T W= = = e =T =T ==

R Fatch TN EFGTon OUT & Fateh LD & O.in Setur & Momitar 2

A

Si el ufiero de Patch IN no esta asignado a la tecla [F1], presione la tecla [SHIFT] + tecla
[F1] para cambiar el ufiero, y luego presione la tecla [F1].

Asegurese de que el parametro EFF1 de EFFECT PATCH esté ajustado a
“AUX 7”.

Los pardmetros de EFFECT PATCH seleccionan si se usan los efectos 1/2 a través
de AUX o se insertan a un canal especifico. El ajuste inicial es que EFF1 (efecto 1)
se asigna a AUX 7 y el EFF2 (efecto 2) se asigna a AUX 8, como se muestra arriba.

Obs@cién

3.

Si se ajusta EFF1 a “INSERT”, mueva el cursor al campo de “INSERT” y emplee el mando
[DATA/JOC] para cambiarlo a “AUX 7" Entonces, mueva el cursor al botén OK 'y presione
la tecla [ENTER].

Asegurese de que el pardmetro RTN1 de MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN
esté ajustado a “EFF1 L/R".

El drea MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN conmuta la sefial que se asigna al canal
de entrada/canal de retorno de la consola de mezcla. El ajuste inicial es que “EFF1
L/R” (salida L/R del efecto 1) estd ajustado a RTN1 (canal de retorno 1).

Obs@cién

Si se ha cambiado RTNT a otro ajuste, mueva el cursor al drea de ajuste, y gire el mando
[DATA/JOC] para cambiar el ajuste a “EFF1 L/R”.
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[ Activacion de un programa de efectos de la biblioteca

La AW4416 proporciona 41 tipos de efectos tales como Reverb Hall, Gate
Reverb, y Stereo Delay. La biblioteca de tipos de efectos contiene programas de
efectos ajustados en fabrica que emplean estos tipos de efectos. A continuacién
explicaremos como se activa un programa de efectos del tipo de efectos que
usted desea utilizar.

Presione la tecla [AUX 7] - tecla [F2] (Patch IN).
Aparecera la pagina Library de la pantalla AUX7/EFF1. Se visualiza una lista de
programas de efectos.

GEEaa — HNEW SOHG

AUR/EFFT
INPUT 1|

SCEHE BE L

Ihitial Data

EFFECT LIBRARY

CURREMT
EFFECT MAME
|Heuerb Hall
EFFECT T%FE

FEVERE HALL

. LIERARY TITLE

TITLE
EDIT

.Earla Ref.
Fevert Plate
Fewverb Stase

EFFECT TYFE

Fevert Room .
i— RELERE HALL

Revert Hall

RECHLLI

Eff. Edit

Library g Pre/Pat [N FPre/Pst il

Obs@cién

* Por lo general, la biblioteca de efectos es comdn para los efectos 1y 2. Sin embargo,
el programa de efectos N.° 19 “HQ-Pitch” sélo puede utilizarse para el efecto 2.

La biblioteca de efectos 001-041 contiene programas de sélo lectura que emplean el
tipo de efectos correspondiente.

No se puede cambiar el tipo de efectos del programa de efectos actualmente utili-
zado. Por tal razén, debera cargar un programa que emplee el tipo de efectos
deseado desde la biblioteca aunque usted desee crear un programa de efectos par-
tiendo de cero.

2. Mueva el cursor a la lista, y gire el mando [DATA/JOG] para seleccionar el
programa que desee activar.
Cuando seleccione un programa, el tipo de efectos utilizado por este programa
se visualizara a la derecha de la lista. Para este ejemplo, seleccionemos el pro-
grama de reverberacién de sala “Reverb Room”.

AU ?/EF
THPUT 1

Fi

GEEaa — HNEW SOHG SCEHE HE

00:00:00. 157 [ini

EFFECT LIBRARY

[

CURREMT
EFFECT MAME
|Heuerb Hall
EFFECT T%FE

FEVERE HALL

LIERARY TITLE

Mo

BEG . Gate Rewverb
BES .Eqr1a Ref.

e

BE4 ,Reverh Plate

EFFECT TYFE

&+ i — RELUERE ROOM

Eff. Edit

Library g Pre/Pat [N FPre/Pst il
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3. Mueva el cursor al botén RECALL, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente, solicitdndole que confirme la operacién de
activacion.

COMF IRMAT 10H

Hill Recall
EFF Lib. #@@2,

ARE “0OU SURE ¥

[cAncEL ] [ ok |

Obs@cién

También podra activar un programa de efectos directamente, sin visualizar la pantalla
emergente que le pide la confirmacion de la operacion de activacion. Para ello, acceda a
la pagina Pref. 1 de la pantalla UTILITY (tecla [UTILITY] - tecla [F2], y desactive RECALL
CONFIRMATION),).

4. Para activar el programa, mueva el cursor al boton OK y presione la tecla
[ENTER].
Se activard el programa de efectos. El nombre del programa de efectos aparecerd en
el area “CURRENT EFFECT NAME” de la parte superior izquierda del visualizador.

5. Presione la tecla [F1].
Aparecera la pagina Eff.Edit en el visualizador.

H“H?IEFFi Q@EEaa - MEKW SOMG ZCEHE BH &= E
iweoT1 | 00:=00:00. 157 Initiol Data

USED AS
CURREMT
EYPRSS | | EFFECT MAME
|Heuerb FRoom
EFF) | EFFECT TYFE
REVERE ROOM
REV TIME IMI.OLY HI.FATIO LO.RATIO
@ 1.8s 15.68m= E) .4 (D 1.2
G DIFF. DEMSITY E/R DLY (D E/F BAL.
= [=l=k4 G .Bms SEE
HFF LFF GATE LLUL ATTACK
85.8 Hz G 8.688kHz @ aFF @ dm=
HOLD DECAY @ MIX BAL.
174m= Bms 186

(BB Eff. Edit F [ iCrare &FrefPer T PresFat i

6. Asegurese de que el control MIX BAL., situado en la parte inferior izquierda
del visualizador, esté ajustado al 100%.
La pagina Eff.Edit le permitird editar los parametros del efecto. Independiente-
mente del tipo de efectos seleccionado, el control MIX BAL. (un parametro que
ajusta el balance entre los sonidos seco y con efecto) se situard en la parte infe-
rior derecha de la pagina Eff.Edit.

Cuando utilice un efecto a través de transmisién/retorno de AUX, necesitara ajus-
tar este parametro a 100% para que el efecto emita sélo el sonido “mojado” (pro-
cesado). Para realizar este ajuste, mueva el cursor al control MIX BAL. y gire el
mando [DATA/JOG].

Obs@cién

* [los otros parametros del efecto pueden editarse del mismo modo, moviendo el cur-
sor a los parametros y girando el mando [DATA/JOC].

* [n cuanto al tipo y funcion de cada pardmetro de efecto para cada tipo de efecto,
consulte la Guia de referencia.
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[1 Cambio entre los ajustes anteriores y los posterio-
res de los controles deslizantes

Para cada canal de monitor, podra seleccionar la ubicacion (ajustes anteriores o
los posteriores de los controles deslizantes) desde donde se enviara la sefial a

AUX 7.

1. Presione la tecla [AUX 7] - [F4].
Aparecera la pagina Pre/PstMON, donde usted podra efectuar los ajustes anterio-
res/posteriores de los controles deslizantes para los canales de monitor 1-16.

SCEHE BB

AUR7/EFF1|22ee = HEW SonE

Rf Eff. Edit & Librarw &Pre/Pst |MAFre/FztiiH

Obs@cién

Cuando la AW4416 esta en el estado inicial, esto se ajustara a los ajustes posteriores de los
controles deslizantes.

2. Para cambiar un canal especifico entre los ajustes anteriores (PRE) y los pos-
teriores (POST) de los controles deslizantes, mueva el cursor al botén de tal
canal y presione la tecla [ENTER].

Obs@cién

Para cambiar todos los canales de monitor entre los ajustes anteriores y los posteriores de
los controles deslizantes, mueva el cursor al botén PRE/POST de la seccion GBL (global)
de la parte derecha del visualizador, y presione la tecla [ENTER].
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[0 Ajuste del nivel de transmision/nivel de retorno

Obs

A continuacion explicaremos cémo se ajusta el nivel de transmision para cada
canal de monitor, y el nivel de retorno del canal de retorno.

Presione la tecla [HOME] - tecla [17-24 RTN].

Las teclas [SEL] 15/16, las teclas [ON] 15/16, y los controles deslizantes 15/16 se
asignaran a los canales de retorno 1/2. Entonces, los controles deslizantes 15/16
ajustaran el nivel de entrada de las sefiales de retorno desde los efectos 1/2.

cion
Cuando la AW4416 estd en el estado inicial, los controles deslizantes de los canales de
retorno 1/2 se ajustaran al nivel nominal (0 dB).

2. Presione la tecla [VIEW] - tecla [SEL] 15.

Aparecera la pantalla VIEW del canal de retorno 1 en el visualizador.

UIFL]  |@29ee - HEW Sons P 5 E

RTH 1 00-00:-00.000 lhitial Data

PAM/ROUT

m [zamFle]
_ﬁ CH Uiew F™T

3. Aseglrese de que el boton ST del area PAN/ROUT esté encendido.

En este estado, la sefial de retorno del efecto 1 se enviard al bus estéreo y se mez-
clara con las senales procedentes de los canales de monitor.

Obse@cién

Si el boton ST estd apagado, mueva el cursor al boton y presione la tecla [ENTER].

[0 Ajuste del nivel de transmision
1.

Presione la tecla [AUX 7] - tecla [MONI].
Las teclas [SEL] 1-16, las teclas [ON] 1-16, y los controles deslizantes 1-16 se
asignaran a los canales de monitor 1-16. Entonces, los controles deslizantes 1/16

ajustaran el nivel de transmision de las sefales enviadas desde los canales de
monitor 1-16 a AUX 7 (efecto 1).

Mientras se reproduce la cancién, emplee los controles deslizantes 1-16
para ajustar el nivel de transmisién de cada canal de monitor.

Como sea necesario, presione la tecla [HOME] - tecla [17-24] RTN, y
emplee el control deslizante 15 para reajustar el nivel de retorno.
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Insercion de un efecto en el canal
deseado

Si cancela su asignacion a AUX 7/8, los efectos internos de la AW4416 podran
insertarse en el canal deseado. Como ejemplo, aqui veremos como puede inser-
tarse el efecto 2 en el canal de monitor 1.

[] Parcheado

A continuacién explicaremos como liberar el efecto 2 de su asignacién a AUX de
transmision 8, y emplearlo como un efecto de insercion.

1. Presione la tecla [SETUP] - tecla [F1] (Patch IN).
Aparecera la pagina Patch IN de la pantalla SETUP.

SET UP |299ee — HEW Sons PR T E

RTH 1 Oo:-00:00. 157 Ihitial Oaota

MIXER CHAMMEL IMPUT ASSIGH]

1 - = 5 i 5o ioB 37 i 8
A0 THAD TEAD T ERD T dERD S HAD AL AL T
] P 11 O = = T L T T - -
= e =Y I o =TI e = [ =TI o = I ot =7 M o 13 I o=
17 & 48 ¢+ 19 & F@ i - = S R
= M =) W =Mt = M = s = e ot =7 M A1 =) W=

RTH1 RTHZ EFFECT PATCH
EFFTL/R | EFFELR EFF1 EFFZ

AU T AU J=H

RECORDER TRACKE IMPUT ASSIGH ]

1 i z =] 3 =] =] 7 =]
IR = it = e A = e TN e = M
] HER - I B | 1z 8 13 8 14 8 15 1 16

=T = e = e o T T H = TN TN

=R, Patch TH EEarer O & POtoh LIG & Dnir SE TR & Mom tor a6

A

Si el uiero de Patch IN no esta asignado a la tecla [F1], presione la tecla [SHIFT] + tecla
[F1] para cambiar el ufiero, y luego presione la tecla [F1].

2. Mueva el cursor al parametro EFF2 del area EFFECT PATCH, y gire el mando
[DATA/JOG].
Aparecera una ventana emergente, solicitindole que confirme que desea desco-
nectar el efecto 2 del bus AUX 8 y emplearlo para insercion.

CONFIRMAT 10M

EFFZ Fatch
AUA<2-* lhsert

ARE YOU SURE 7

|cAHcEL | | ok |

3. Mueva el cursor al botéon OK y presione la tecla [ENTER].
En el drea de EFFECT PATCH, EFF2 cambiard a “INSERT”. Ahora el efecto podra
insertarse en el canal deseado.
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A

Un efecto que haya sido especificado para insercion no podra utilizarse de nuevo a tra-
vés de transmisién/retorno de AUX hasta que lo reasigne al bus AUX en el area EFFECT
PATCH.

A

Si se ajusta RTN 2 a “EFF2 L/R” en la pagina Patch IN, al efectuar este paso se cancelara
automadticamente la asignacion.

] Insercion de un efecto en el canal de monitor 1

1. Presione la tecla [MONI] - tecla [SEL] 1.
Se seleccionard el canal de monitor 1.

2. Presione la tecla [VIEW] - tecla [F1].
Aparecera la pagina CH View de la pantalla VIEW en el visualizador.

UIFL] |@29ee - HEW SONS P =

HOHI 1 00-00:-00.000 hitial Data

|ATT. | |[FHRSE]|] [FAM/ROUT | LEHDUPFPHIRI
1

N e
3

oy e BRAAE

EHE
FAIR  %P[HOHO=2
EFFECT| pnFpFpr—-——————
(M ThsERT| “FFC 1
—— CEHTER assle
OYHAMICS TADER T I .
1 z 3 4 4 E 7 =
[ [ [ ] [ [ ¥ 3 [
DELAY | ¢ .
: B e e e R = ==

o
B i [ |

m CH Uiew gL ibrarsy

3. Mueva el cursor al boton ASSIGN del area EFFECT INSERT, y presione la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente EFF.INSERT SETTING. En esta ventana emer-
gente, podra emplear los cuatro botones siguientes para seleccionar el tipo de
efecto que se insertara.

EFF.IMNSERT SETTING

MOMl 1 INSERTICON EFF.TYPE
[IHT.EFF1 | [ INT.EFFZ | |EXTERHAL |
SEND :0OMH | 1

e OFF.................. Se cancelara la insercién del efecto.
e INTEFF1........... Inserta el efecto interno 1.
e INTEFF2........... Inserta el efecto interno 2.
e EXTERNAL ........ Inserta un efecto externo.

A

Los botones INT.EFF1 e INT.EFF2 no pueden encenderse si su efecto interno 1/2 respec-
tivo no ha sido desconectado de AUX de transmision.
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4. Para insertar el efecto 2, mueva el cursor al botén INT.EFF2 y presione la
tecla [ENTER].
En la ventana emergente, SEND cambiard a “EFF2”, y RTN cambiara a “EFF2L".
Esto indica que la entrada del efecto 2 ha sido parcheada a transmision de inser-
cién del canal de monitor 1, y la salida L del efecto 2 ha sido parcheada a
retorno de insercion.

EFF.IMSERT SETTIMG
MOMl 1 IMSERTIOM EFF.TYPE

o) (L) e ()

Obs@mon

* Independientemente del canal, el efecto se insertard en una posicion inmediata-
mente después del atenuador.

* Simueve el cursor al campo RTN vy gira el mando [DATA/JOG], podra cambiar entre
“EFF 2L”y “EFF 2R".

e Siseinserta un efecto en un canal estéreo (canales de retorno 1/2, canal de salida
estéreo), las salidas L/R del efecto se retornardn a L/R de este canal.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes de la ventana emergente EFF.
INSERT SETTING, mueva el cursor al boton OK'y presione la tecla [ENTER].
El campo de EFFECT INSERT de la pagina CH View se visualizara como “ON
[INT.EFF2]”. Esto indica que el efecto 2 se ha insertado en el canal correspon-
diente (en este caso, el canal de monitor 1).

A

Un efecto que se haya insertado en un canal podra utilizarse solo para este canal hasta
que inserte el mismo efecto en un canal distinto o encienda el botén OFF de la ventana
emergente EFFINSERT SETTING.
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[ Activacion de un programa de efectos

A continuacién explicaremos cémo se activa un programa deseado para el efecto
2 desde la biblioteca de efectos.

1. Presione la tecla [AUX 8] - [F2].
Aparecera la pagina Library de la pantalla AUX8/EFF2 en el visualizador.

HUHBIEFFE BEEEE — MEW SOMG ZCENE BR &= E

MOHNI 1 00-00:-00.000 hitial Data

EFFECT LIERARY

CURREHT
EFFECT MAME

|Heuer~b Hall
EFFECT T%FE

REVERE HALL

Mo. LIERARY TITLE ROH
TS| | 995.Earia Ref.
BE4 ,Reverb Plate
BEA3 .Reverb Stage
Feverb Foom

EFFECT TYFE
i— REUERE HALL

Library EBreieey [N e FresPet il

2. Mueva el cursor a la lista de la parte inferior del visualizador, y emplee el

mando [DATA/JOG] para seleccionar el programa de efectos que desee acti-
var.

3. Mueva el cursor al boton RECALL, y presione la tecla [ENTER].
Se activara el programa seleccionado para el efecto 2.

4. Presione la tecla [F1].
Aparecera la pagina Eff.Edit.

H“HB;EFFE Q@EEaa - MEKW SOMG ZCEHE BH &
rmoni1 | O0:00:00.000 Initiol Data

USED AS
CURREMT
EYPRSS | | EFFECT MAME
|Heuerb Hall
2FF ] | EFFECT TYFE ] IS
REVERE HALL ARRABBRAEETEAR
REL TIME IMI.DLY HI.RATIO LO.RATIO
@ 3.2= 36 .68ms E) .3 (D 1.4
G DIFF. DEMSITY E/R DLY Q:I E/R EAL.
g 106 2.Bms LS
HFF LFF GATE LWL ATTACE
Thiu G 6. 78kH= @ OFF @ dm=s
HoLD DECAY @ Mlx BAL.
F25ms = 188

(BB Eff. Edit F [ iCrare &FrefPer |G Pre et i g

5. Segun sea necesario, mueva el cursor al control MIX BAL. y gire el mando
[DATA/JOG] para ajustar el balance entre el sonido “mojado” (procesado) y
el “seco” (sin procesar).

Obs@cién

Inmediatamente después de haberse activado el programa de efectos, MIX BAL. se repon-
dra al 100% (sélo con sonido “mojado”).
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1Gesti6n de canciones

Este capitulo explica las operaciones de gestién de canciones tales como las de
almacenamiento, carga, borrado, o copia de canciones.

Observacion sobre las canciones

En la AW4416, todos los datos necesarios para reproducir una composicion
musical que usted haya creada por usted (es decir, los ajustes de la consola de
mezcla, ajustes de la grabadora, datos de audio, etc.) se almacenan en el disco
duro interno en forma de una “cancién”. Cargando una cancion en la memoria
interna, podra volver al estado almacenado en cualquier momento. Una cancién
incluye los datos siguientes.

e Datos de audio para todas las pistas virtuales

e Ajustes de la pantalla TRACK (incluyendo los ajustes del punto de localiza-
cion)

Ajustes del mapa del tempo

Memorias de escenas
¢ Memoria de automezcla

Biblioteca de parches

Biblioteca de ecualizacion (EQ)

Biblioteca dindmica

Biblioteca de canales

e Datos y ajustes para la funcion de pulsadores de muestreo

Comentario y nombre de cancién
Método de visualizacién con contador (SECOND/TIME CODE/MEASURE)
Ajuste de proteccion de cancién

Ajuste del principio de cédigo de tiempo

Ajuste del tiempo de fundido de region
Datos de ‘rehacer’

ObS@Ciénooooooooooooooooooooooooo.ooooooooooooooooo
* Pueden almacenarse varias canciones en el disco duro interno. Sin embargo, sélo
puede gestionarse la cancion actualmente controlada en la AW4416 (la “cancion
actual”).
e Cuando se conecta la alimentacién de la AW4416, la dltima cancién almacenada se
cargara automaticamente.

A 0 0000000000000 00000000000000000000000000000°
Tenga presente que si desconecta la alimentacién de la AW4416 sin almacenar la can-
cion actual, todos los cambios de la cancion actual se perderan. Cuando desee desco-
nectar la alimentacion de la AW4416, debera efectuar el procedimiento de apagado ( -
p.17).
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Estructura y tamaio de las canciones

Estructura de las canciones

La ilustracién siguiente muestra la estructura de las canciones almacenadas en el
disco duro.

Como podrd ver en la ilustracion, cada cancién consta de las dos areas siguientes.

) ) O Area del sistema
m Area del sistema . . . .
Diversos ajustes Esta drea contiene datos gle varios ajus-
Nombre de la cancién tes, el nombre de la cancién, las biblio-
Bibliotecas tecas, escenas, y datos de automezcla.
Escenas El t 70 del 4 del sist fii
Datos de automezcla amanio del drea del sistema es fijo

en aproximadamente 2MB.

\lAreadedatos O Datos de audio

m Cancién
(maximo de 6,4 GB por cancién)

16 pistas x 8 Esta area contiene los datos de audio
Pista estéreo de las pistas de audio y de la pista esté-
Muestreos

reo, datos de muestreo, y datos de des-
hacer. El tamafo del drea de audio

. depende del tamano de las pistas gra-
= Area de trabajo para badas y de las pistas virtuales. Podra

Datos de deshacer

Disco duro
(maximo de 64 GB/

30.000 canciones) produccién del CD . . . . )
/) Necesaria para producir un  incrementar el drea libre disponible
CD de audio borrando datos de audio de pistas inne-

(no se asigna de antemano)  cesarias y ejecutando luego la opera-
cién de optimacion ‘Song Optimize’.

Discos duros utilizables/capacidad de canciones

La AW4416 puede utilizar un disco duro de hasta 64 GB, y le permite crear un
maximo de 30.000 canciones. Sin embargo, el tamafo de cada cancion (area del
sistema + area de datos) esta limitado a un maximo de 6,4 GB.

A

* Si ha utilizado el espacio disponible de una cancion o del disco duro, podra borrar
los datos de audio de pistas normales o de pistas virtuales que no le sean necesarias
(- P156), y ejecutar la operacion ‘Song Optimize’ (- P.182) para crear mds espacio
libre. (No es posible incrementar el espacio libre efectuando otras operaciones.)

e [ltamano de la cancion (SIZE) visualizado en la lista de canciones indica sélo
el tamano del drea de datos. Tenga presente que en realidad cada cancién
emplee también un drea del sistema de aproximadamente 2 MB. En la
AWA4416, los tamanos de datos se visualizan en forma de 1 KB= 1.024 bytes.

Area de trabajo para la produccién del CD de audio

Cuando se emplea una unidad CD-R/RW interna/externa para crear un CD de
audio, necesitara por lo menos un area de trabajo del disco duro equivalente a la
ocupada por los datos de audio que deban escribirse en el CD. Por ejemplo, para
crear un CD de audio de 74 minutos, el disco duro interno debera tener un area
libre suficiente para poder grabar una pista estéreo de 16 bitios/44,1 kHz de 74
minutos o mds (aproximadamente 650 MB).
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Para comprobar la cantidad de area libre del disco duro interno, seleccione una
cancioén de 16 bitios/44,1 kHz, y presione la tecla [ST] de REC TRACK SELECT
para establecer la pista estéreo en el modo de preparado para grabacién. Enton-
ces, acceda a la pagina Stereo de la pantalla TRACK (tecla [TRACK] - tecla [F3]
(Stereo)), y retenga presionada la tecla [SHIFT] mientras presiona la tecla [F1]
(REMAIN). El contador mostrara REMAIN TIME (tiempo remanente). Por ejemplo,
si desea crear un CD de 74 minutos, asegurese de que el tiempo remanente sea
por lo menos de 74 minutos.

A

Si no hay un érea libre suficientemente grande en el disco duro, debera borrar datos de
audio de pistas normales o de pistas virtuales que no le sean necesarias (- P.156), y
ejecutar después la operacién ‘Song Optimize’ (- P.182) para incrementar el espacio
libre. (No es posible incrementar el espacio libre efectuando otras operaciones.)

Almacenamiento/carga de una cancion

A continuacion explicaremos como se almacena la cancién actual en el disco

duro interno, y cémo se carga una cancién desde el disco duro interno a la can-
cién actual.

[1 Almacenamiento de la cancidon actual

1. Presione la tecla [SONG] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Song List de la pantalla SONG en el visualizador. En la parte
superior de la visualizacion aparecerd una lista de la informacién sobre la can-
cién actualmente almacenada en el disco duro interno. La cancién actual se
seleccionara en la lista.

SDHE @@@aa — MEW SOk tHz] 15 ki |
sone L5 | O00:00:00.0)0 d=m.a < 4
m S w IETIEITIEITEIIIT

SOMG_MAME 1) SALVED AT IISIZE 1 EIT FS | PRET

SELECTED SOMG MAME

||avauauaa - NEM SOMG |
COMMENT [sAuE ]
|

SondList g "Cetting & Sond EAE & Tomeo Fom & Shut ann%

(1) Nombre de cancion

(@ Fecha y hora de almacenamiento de la cancién

(3 Tamaiio de la cancion

(@ Frecuencia de cuantificacion/muestreo de la cancion
(5) Proteccion de la cancion
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2. Paraalmacenar la cancion actual, mueva el cursor al botén SAVE de la parte
inferior derecha de la pantalla y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla emergente, solicitandole que confirme que desea alma-
cenar la cancién actual.

COMF IRMAT 10H

Hill Sgue
Current Song.

ARE YOU SURE 7

[chHcEL ] | ok |

3. Para ejecutar la operaciéon de almacenamiento (Save), mueva el cursor al
boton OK y presione la tecla [ENTER].

Obs@cién

e Sidecide cancelarla sin almacenarla, mueva el cursor al botén CANCEL y presione la
tecla [ENTER].

* Siqueda poco espacio libre del disco duro interno, ejecute la operacion de optimiza-
cion de cancién (Song Optimize) (- p.182). También podra hacer una copia de
seguridad de las canciones deseadas en un dispositivo exterior como pueda ser una
un CD-RW o MO (- p.246).

[0 Carga de una cancién

1. Presione la tecla [SONG] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Song List de la pantalla SONG.

2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar la cancion que desee cargar.
Luego, mueva el cursor al botén LOAD y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente preguntandole si desea almacenar primero la
cancion actual.

CONFIRMAT 10M

Hill Sgue
Current Song.

ARE Y0OU SURE 7

CAHCEL | | “wEE | [ Ho

3. Sidesea almacenar la cancion actual antes de cargar otra cancién, mueva el
cursor al botén YES. Si desea cargar la cancién sin almacenar la cancién
actual, mueva el cursor al botéon NO. Entonces, presione la tecla [ENTER].
Si selecciona el boton YES, la cancién actual se almacenard y la cancién selec-
cionara se cargara después inmediatamente. Si selecciona el botén NO, todos los
cambios efectuados en la cancién actual se perderan, y se cargard la cancién
seleccionada.

Obs@cién

Si decide cancelar la operacion de carga, mueva el cursor al boton CANCEL y presione la
tecla [ENTER].
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Edicion del nombre/comentario de la
cancion

Cuando se crea una cancién nueva, se asigna un nombre de cancién por defecto
“xxxx — NEW SONG-" (xxxxx serda un nimero de serie) a menos que usted espe-
cifique otro nombre, y el comentario sera “No Description” (sin descripcién).
Podra editar posteriormente el nombre y el comentario.

1. Presione la tecla [SONG] - tecla [F2].
Aparecera la pagina Setting de la pantalla SONG.

SONG BEEEE _— MEW SOMS
serning | 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4
ELCCILII LI
[CURRENHT S0MG SETTING |
SOMG_HAME
| HAME I_l BEEEE — MEM SOMG |
EDIT
COMHMEMT
||:um1£m I_l |
EDIT
OISPLAT ] FROTECT
[TME Cone] [oFF]
TIME CODE BASE BiaH. FADE TIME
FRAME RATE
| R T
TOF i
Sond List g Setting g 'Sond Edit & Tempo Mar g Shut Down 22

El campo SONG NAME (nombre de cancién) de la parte superior de la visualiza-
cién, mostrard el nombre de cancién de la cancién actual, y el campo COM-
MENT (comentario) mostrara el comentario. (Si no se ha asignado ningtin
comentario, se visualizara “No Description”.)

2. Para editar el nombre de una cancién, mueva el cursor al boton NAME EDIT
de la parte superior izquierda de la pantalla, y presione la tecla [ENTER].
Aparecerd la ventana NAME EDIT, permitiéndole asignar un nombre para la cancién.

3. Emplee la paleta de caracteres para modificar el nombre. Luego, mueva el
cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER]. (Para mas detalles sobre la
introduccién de caracteres, consulte la pagina 60.)

Volvera a la pagina Setting de la pantalla SONG.

4. Para editar el comentario, mueva el cursor al boton COMMENT EDIT de la
parte superior izquierda de la pantalla, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera la ventana COMMENT EDIT, permitiéndole asignar un comentario
para la cancion.

5. Emplee la paleta de caracteres para modificar el comentario. Luego, mueva
el cursor al boton OK y presione la tecla [ENTER]. (Para mas detalles sobre la
introduccién de caracteres, consulte la pagina 60.)

Volvera a la pagina Setting de la pantalla SONG.

A

Modificando simplemente el nombre de cancion en esta pagina no cambiaré el nom-
bre de la cancion mostrad en la lista de la pagina Song List de la pantalla SONG. En
nuevo nombre se reflejard en la lista cuando haya almacenado la cancién actual.
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Borrado/copia de una cancion

A continuacion explicaremos cémo se borra una cancion almacenada en el
disco duro interno, o como se copia (duplica) una cancién dentro del disco duro.

[1 Borrado de una cancion

1. Presione la tecla [SONG] - tecla [F3].
Aparecera la pagina Song Edit de la pantalla SONG en el visualizador. En la parte
superior de la visualizacion aparecera una lista de las canciones actualmente
almacenadas en el disco duro. La cancién actual se seleccionard en la lista. La
cancién actualmente seleccionada para edicion se indicara con un simbolo “E” a
la izquierda de la lista.

A

Las canciones que borre se perderan para siempre. Emplee este procedimiento con cui-
dado.

A

Cuando borre, copie, u optimice una cancion, la cancién actual se almacenara auto-
maticamente.

i ICE_OF_SPACE A ECTE N
=46 eoirl| O00:=00:-00.1/00 J=lm.a < 4
SIECONY] || IEEICIINITICIIEIIY, | SIEIICIIITIEIIETIIIIIIIINTIIONISE | IECIIIEIIEI IO || IEEECIICIIIIIY
Eoir | sons wave ) saven et Msize Ml er Fs ! pwr
FUMIMATION  BE/E7/20 14:37 336ME 16 44.1
ORANGE ey BT/ 26 19511 T63ME 16 dd.1 |

(S

161ME 16
16EME 18

34,1
44,1

[sls s ki)

[oELETE ] [ copy | [orTimizeE] [miser o)

oD LIt & Setting . ghoond Edit FYenee Mo EErUT Do i

(D Cancién actualmente seleccionada para edicion

(@ Nombre de cancion

(® Fecha y hora de almacenamiento de la cancién

(® Tamano de la cancion

(® Frecuencia de cuantificacion/muestreo de la cancion

(® Proteccion de la cancion

A

No es posible borrar una cancion que esté protegida. Debera cargar la cancion, y des-
activar el boton PROTECT de la pagina Setting de la pantalla SONG antes de poner
efectuar la operacion de borrado (Delete).
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2. Mueva el cursor a la lista de la parte superior del visualizador, emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar la cancién que desee borrar, y pre-
sione la tecla [ENTER].

Aparecera un simbolo “E” a la izquierda de la lista, indicando que la cancién
correspondiente se ha seleccionado para el borrado.
S ACE OF SPACE
Son et O O O e 20 s
EDIT _S0OMG MAME SAVED AT SIZE EIT FS FRT
‘E RUMIHAT 1 0H BEsadsza 14837 FE6ME 16 44 .1
ORAMGE 11 163ME 16 44 .1
ACE 0OF SPACE =] i}
HETHEF 138 166HME 16
[oELETE ] [ cory | [orTinizE ] [HIER 10P]
Song LISt & Setting . foond Edit ETerer Mo & St Don i
Obsétyacion

e Siselecciona una cancion que ya esta marcada con “E” y presiona la tecla [ENTER],
el simbolo “E” desaparecera y la cancion se excluird de la operacion de borrado.
* Podréa seleccionar varias canciones para la operacion de borrado.

A

No se puede borrar la cancion actual. Si ejecuta la operacion de Song Delete indican-
dose un simbolo “E” en la cancion actual, aparecera un mensaje de error. Cargue otra
cancién para cambiar la cancion actual. Luego, ejecute la operacion.

3. Mueva el cursor al boton DELETE y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una pantalla emergente, solicitdindole que confirme la operacion de
borrado.

Para ejecutar la operacion de borrado, mueva el cursor al botén OK'y pre-
sione la tecla [ENTER].

La cancion actual se almacenard automaticamente y la(s) cancién(es) especi-
fica(s) se borrard(n).

Obs@cién

Si desea cancelarlo sin borrar, mueva el cursor al boton CANCEL y presione la tecla
[ENTER].

[0 Copia de una cancion
1.

Presione la tecla [SONG] - tecla [F3] para acceder a la pagina Song Edit de
la pantalla SONG.

Mueva el cursor a la lista de la parte superior del visualizador. Emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar la cancién que desee copiar, y pre-
sione la tecla [ENTER].

Aparecera un simbolo “E” a la izquierda de la lista, indicando que la cancién
correspondiente se ha seleccionado para la operacién de copia.

181
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Obse@ci()n

Podra seleccionar varias canciones (incluyendo la cancion actual) para la operacion de
copia.

3. Mueva el cursor al botén COPY y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla emergente, solicitindole que confirme la operacién de
copia.

Obs@cién

* Sidesea cancelar la operacion de copia, mueva el cursor al botén CANCEL y pre-
sione la tecla [ENTER].

e Después de haberse ejecutado la operacion de copia, el disco duro contendra dos
canciones con un nombre de cancion, fecha y tamafio idénticos. Para evitar confu-
siones, le recomendamos que cambie inmediatamente el nombre de cancion.

4. Para ejecutar la operacion de copia, mueva el cursor al botéon OK y presione
la tecla [ENTER].
La cancidn actual se almacenara automaticamente y entonces se ejecutara la
operacion de copia.

Optimizacion de una cancion

Empleando la tecla [UNDO] vy la tecla [REDO] del panel superior, podra cance-
lar o volver a ejecutar la dltima grabacién o edicion de pista efectuada. Presio-
nando repetidamente la tecla [UNDO], podra deshacer hasta las Gltimas 15
operaciones. Deshacer/rehacer son funciones que pueden ser muy convenientes,
pero cuando se graba o se efectiia una operacion de edicién de pista, los datos
para el nimero correspondiente de operaciones de deshacer (Undo) deberan
mantenerse, y estos datos ocupan espacio en el disco duro.

El comando “Optimize” borra todos los datos de audio que no se estén actual-
mente utilizando en la cancién, es decir, borra los datos de Undo. Para poder
recuperar este espacio, le recomendamos ejecutar el comando Optimize cuando
haya terminado de grabar y de editar.

1. Presione la tecla [SONG] - tecla [F3].
Aparecera la pagina Song Edit de la pantalla SONG en el visualizador. En la parte
superior de la visualizacion aparecera una lista de las canciones actualmente
almacenadas en el disco duro.

SOHG ACE _OF SPACE
sone eoirl O00:00:00.000 d=1z8.8 4/ 4
ELCCLLII L

EDIT  SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT FS PRT
RUMIHAT [0OH |a/a7/29 14337 336MEB 16 44 .1
ORAMGE BE P26 19211 162HME 16 44 .1
ACE OF SPALC HESE 25 ZRIRE  1RIME 16 44,
LETHER ERAETS2E 143138 166ME 16 44.1

[DELETE] [ cory | [epTHIZE] [HIKER 1HP]

SRS LISt & Setting  foond Edit FTeres far EoRut Down i
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2. Mueva el cursor a la lista de la parte superior del visualizador, emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar la cancién que desee optimizar, y pre-
sione la tecla [ENTER].

Aparecera un simbolo “E” a la izquierda de la lista, indicando que la cancién
correspondiente se ha seleccionado para la operacién de optimacién.

A

No se puede ejecutar la funcion Optimice cuando se han seleccionado mds de una
cancion. Si ejecuta la operacion de Optimize indicandose un simbolo “E” en mds de
una cancion, aparecera un mensaje de error.

3. Mueva el cursor al botén OPTIMIZE y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla emergente, solicitindole que confirme la operacién de
optimacion.

4. Para ejecutar la operacion de optimacién, mueva el cursor al botén OK y
presione la tecla [ENTER].
La cancién actual se almacenara automaticamente y se ejecutara el comando
Optimize.

Obsétyacion
Si desea cancelar el comando Optimize sin ejecutarlo, mueva el cursor al botén CANCEL
y presione la tecla [ENTER].

Importacion de datos de consola de
mezcla de una cancion existente

Podra extraer los datos de la memoria de escenas, de automezcla, mapa de
tempo y de biblioteca (denominados “datos de consola de mezcla”) de una can-
cién previamente almacenada, e importarlos a la cancién actual. Por ejemplo,
esta funcion es conveniente cuando una cancion existente tiene una biblioteca
de efectos especiales que usted desea utilizar en una cancién nuevamente
creada.

A

* Tenga presente que cuando ejecuta el comando de importacion de datos de consola
de mezcla, los datos de consola de mezcla correspondientes de la cancién de des-
tino de la importacion (la cancion actual) se borraran y quedaran reemplazados por
los datos importados.

* los datos de consola de mezcla de biblioteca incluyen todas las bibliotecas: de cana-
les, de ecualizacion, dinamica, y de efectos.

1. Si es necesario, cargue la cancién de destino de importacién como la can-
cién actual.

2. Presione la tecla [SONG] - tecla [F3].
Aparecera la pagina Song Edit de la pantalla SONG. En la parte superior de la
visualizacién aparecera una lista de las canciones actualmente almacenadas en
el disco duro. La cancién actual se seleccionard en la lista.
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SONG  [-EIHER
sonc eniml  O00:00:00.000 d=1za.8 4/ 4
T ITI IO

EDIT  SOMG MAME SAVED AT SIZE EIT FS PRT
RUMIHAT [0OH |a/a7/29 14337 336MEB 16 44 .1
ORAMGE BEsE?s 26 1911 162HE 16 44 .1
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Mueva el cursor a la lista de la parte superior del visualizador, y emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar la cancién de fuente de importacion
desde la que desee importar los datos de consola de mezcla.

Presione la tecla [ENTER].

Aparecera un simbolo “E” a la izquierda de la lista, indicando que la cancién
correspondiente se ha seleccionado como fuente de importacién de datos de
consola de mezcla.

A

* la cancién actual no podra seleccionarse como la fuente de importacién. Si ejecuta
la importacién cuando la cancion actual estd marcada con un simbolo “E’; se visua-
lizara un mensaje de error.

* No pueden seleccionarse dos o mas canciones como la fuente de importacion.

Mueva el cursor al botéon MIXER IMP y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla emergente MIXER DATA IMPORT.

MIXER DATA IMFORT

Select items of
MIXER data to imFort.

| ZCEHE HEH.| | AUTOHEX

LIERARY |

[ 1ERRD Her ] |

| EAHCEL |

6. Encienda el (los) boton(es) del tipo(s) de datos de consola de mezcla que

desee importar. (Podra seleccionar mas de uno.)
Boton SCENE MEM .....Memorias de escenas

Boton AUTOMIX
Boton TEMPO MAP
Bot6n LIBRARY

. Automezcla

Mapa de tempo

Bibliotecas (canales/ecualizacién/dinamica/efectos)

7. Para ejecutar la operacién de importacion, mueva el cursor al botén OK'y
presione la tecla [ENTER].

Obse@cién

Si desea cancelar el comando de importacion sin ejecutarlo, mueva el cursor al botén
CANCEL y presione la tecla [ENTER].
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2 Pulsadores de Muestreo

Este capitulo explica las pulsadores de muestreo de la AW4416.

Acerca de las pulsadores de muestreo

La AW4416 tiene una funcién de pulsadores de muestreo que le permite repro-
ducir muestras tocando pulsadores. Al tocar las ocho pulsadores en la seccién
SAMPLING PAD, usted podrd reproducir hasta 16 muestras almacenadas en la
memoria RAM y grabar su ejecucién en un secuenciador simple que estd conec-
tado con la grabadora.

Una muestra puede asignarse en una pulsadore de uno de los tres modos
siguientes: Usted puede asignar directamente una region (una pieza de datos de
audio continuo grabada en una operacion sencilla) que fue grabada antes que en
una pista, introducir datos de CD-DA desde un CD audio, o introducir un fichero
WAV desde un CD-ROM o un disco MO.

Regién grabada
Canal de entrada en una pista

D-RAM

Banco A L] ] ] EIEIEICIE]
Banco B ][] EIEICIE]

Pulsadores de muestreo

Fichero WAV

ObS@Ciénooooooooooooooooooooooooo.ooooooooooooooooo
* las ocho pulsadores pueden utilizarse como 16 pulsadores conectandose entre dos
bancos A y B.
* [l ajuste de pulsadores de muestreo y las muestras en la memoria RAM se protegeran
como parte de la mdsica.

A ©0 0 0000000000000 0000000000000000000000000000
Las muestras capaces de asignarse a las pulsadores deberédn ser del mismo formato
audio que la musica. Por ejemplo, en el caso de una musica que fue creada a 48 kHz y
24 bit, los datos del CD-DA a 44,1 kHz y 16 bit no podran introducirse. En el caso de
una musica creada a 44,1 kHz y 16 bit, los ficheros WAV a 48 kHz y 16 bit no podran
introducirse.

AWV UYUNE — Guia de instrucciones 1 85



| Capitulo 12—Pulsadores de Muestreo

Asignacion de la salida de pulsadores
a canales

2.

Obs

4.

Para utilizar las pulsadores de muestreo, primero usted debera asignar la salida
de cada pulsadore a un canal de entrada 1-24. La salida de una pulsadore asig-
nada a un canal puede controlarse por atenuacion, fase, EQ y dinamica del
mismo modo que una entrada convencional, y puede grabarse en una pista de la
grabadora.

Presione la tecla [SETUP] - tecla [F1].

Aparecera la pagina Patch In de la pantalla SETUP, permitiéndole seleccionar la
sefal de entrada para cada canal de entrada.
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9 oM@ i1 i 12 i 43 i 14 3 15 i 16
BT HENE S S R B RS B BN R R R s

R Fatch TH EECrer T & Fatoh LiE &0 Setur & Homitor

En el area de MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN, mueva el cursor hacia el
canal de entrada al que desea asignar la salida de la pulsadore.

Haga girar el disco [DATA/JOG] para hacer una seleccién dentro de la gama
de “SMP 1”-“SMP 8".

La salida de la pulsadore seleccionada sera asignada al canal de entrada.

cion

e las pulsadores se asignan generalmente a los bancos A y B. Si se ha seleccionado
“SMP 1” para un canal, la salida de pulsadore 1 para ambos bancos A y B se asigna-
ran a esto.

e Todos los sonidos asignados a pulsadores son de la salida mono.

e [s posible obtener la salida estéreo al asignar un par de canales para la salida de pul-
sadore.

Active la tecla [ON] del canal de entrada al que esta asignada la pulsadore,
y eleve el atenuador.

Ahora, la senal de la pulsadore que usted seleccioné en el paso 3 se enviara al
canal de entrada correspondiente, y puede grabarse o verificarse.
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Asignacion de una region para una
pulsadore de muestreo

Con el propésito de utilizar las pulsadores para reproducir muestras, primero
usted debera asignar las muestras deseadas para dichas pulsadores. Existen tres
formas para la asignacion de muestras a pulsadores.

(D Asigne una region deseada desde las pistas 1-16 de la seccién de grabacion.
(@ Inserte una pista de CD audio desde una unidad interna/externa CD-RW.
@ Inserte un fichero WAV desde un dispositivo SCSI.

Como un ejemplo, explicaremos como asignar una regioén que fue grabada pre-
viamente en una pista.

1. En la seccion SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] - tecla [F1].
Aparecera la pagina FROM Rgn. de la pantalla SAMP.PAD, permitiéndole asignar
una regién deseada para una pulsadore. En esta pagina se indican tres botones y
las regiones grabadas en cada pista.

SAIMP. PAD |4ETHER EERIEH
rrof Renl  O00:-00:00.000 J=128.8 47 4
| -
J— anSELI OO T 7=771
11 EH S EY
L -
@_ RiaH. SEL GrU.TH 4-111 ——
1 SCULTr 5-111
C)_ BLU.TE B-111 [e—
ExECUTE FLU.Tr 7—-111 N
SU.Tr &-111 I
QLU TE 9111 [—
1acL, Tri@—111
11[-MO REC-11
12[-MO0 REC-11
130-MO REC-11
1#[-MO0 REC-11
1S, TR15-111
1BLL, TR1E—111
E
PAD Mo. [-HO ASH-1
[FRErom Fion. BT Tneort & o imeort 2 FAD B & Tride L=t 5

Los tres botones tienen las funciones siguientes:

(1 Botén PAD SEL

Selecciona la pulsadore para la cual se asignard la region.
(2 Boton RGN.SEL

Selecciona la region.

(® Botén EXECUTE

Ejecuta la asignacion de la region para la pulsadore.
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2. Mueva el cursor al botén PAD SEL que esta situado en la parte superior
izquierda del visualizador, y presione la tecla ENTER.
El cursor se movera al drea de PAD No. situada en la parte inferior derecha del

visualizador. Las pulsadores (pad) que no tienen ninguna asignacion se visualiza-
ran como “- NO ASN-".

SH"P. ]I:: @EaEa — HEW SOMG
"FROA_RG 00:00:-00.000 d=1zE.8 4/ 4

FL_mAfE__ U
‘A0 5 OT=HO EEC=T1]
MLELS  Zrn0 REC-]

S[-HO REC-1
RiGH. SEL 4[—-HO REC-1

EXECUTE &6L—-HO REC-1

1BL—ND REC-1]
11[—-HD REC-1
120-HD REC-1
1ZL—HD REC-1]
14L[—-HD REC-1
1S[—HD REC-1

1
1
1
1
1
1
1
S9L-HO REC-11
1
1
1
1
1
1
16L—-HO REC-11

P E.E
Area de PAD No: PAD Mo. ifi-[1 [-HO ASH-1

%me Fian BT neart g e e+ 2 PAD B & Tride L=t 5

3. Utilice la tecla [CURSOR] y el mando [DATA/JOG] para seleccionar el banco
(A/B) y el nUmero de pulsadore (1-8) a la que se asignara una region.

4. Presione la tecla [ENTER].
El cursor se retornara al boton PAD SEL.

5. Mueva el cursor al botén RGN.SEL y presione la tecla [ENTER].
La region seleccionada en la actualidad se parpadeara.

A

Si usted realiza este paso cuando no exista ninguna region (o, cuando no esté grabada
nada en cualquier pista), aparecerd un mensaje de “ERROR SELECTED SONG HAS NO
REGION, y no sera posible hacer ajustes.

6. Utilice la tecla [CURSOR] para mover el cursor a seleccionar la region.

La region seleccionada en la actualidad se iluminard fuertemente y su tamafio se
visualizara en el fondo de la pantalla.

Obs@cién

Las muestras que se pueden asignar en las pulsadores de muestreo son limitadas en totali-
dad a unos 8 MB (90 segundos a 44,1kHz y 16 bit aproximadamente). Si usted quiere asig-
nar solo una porcién de una larga regién a una pulsadore, primero debera utilizar la
pagina TR Edit de la pantalla EDIT ( p.156)

7. Presione la tecla [ENTER]

La region seleccionada se iluminara fuertemente y el cursor se retornard al botén
RGN.SEL.
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8. Mueva el cursor al botén EXECUTE y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana de emergencia, pidiéndole que confirme la asignacion de
la pulsadore.

COMFIRMAT IO

Hill PAD A=san
Fr-om Fan.

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]

9. Para ejecutar la asignacion, mueva el cursor al boton OKy presione la tecla
[ENTER].

Cuando haya completado la asignacion, se indicara “COMPLETE” en el visuali-
zador.

Obse@cién

Cuando usted asigne una region para una pulsadore, se asignard automaticamente un
nombre “Smpltr” a esa pulsadore. Si desea cambiar este nombre, vea la pagina 193.

Obse@cién

Para los procedimientos de introducir datos de CD-DA o un fichero WAV a una pulsadore,
consulte la Guia de referencia.

A

Si usted intenta asignar una muestra que se pueda exceder a la capacidad de memoria,
aparecerd un mensaje de error “Memory Full”, y no se ejecutara la asignacion.

Obs@cién

Usted puede confirmar la cantidad aproximada de la memoria de pulsadore de muestreo
en la pagina PAD Edit de la pantalla SMPL.PAD ( pulsadore [EDIT] — tecla [F4]).
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Recortar una muestra

Usted puede hacer ajuste precisa para la posicion inicial y posicion final de
reproduccion de una muestra asignada a una pulsadore, con el objeto de elimi-
nar partes innecesarias en el comienzo y el final.

Utilice el comando de TRIM IN para ajustar la posicién inicial de reproduccién y
comando de TRIM OUT para ajustar la posicion final de reproduccion.

A

Aunque recorte una muestra no se incrementara la cantidad de espacio libre en el
disco duro.

Partes innecesarias

N

— —

Ajuste de la posicion Ajuste de la posicion

inicial de reproduccion  final de reproduccion
(TRIM IN) (TRIM OUT)

1. En la seccién SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] - tecla [F4].
Aparecera la pagina PAD Edit.

SAMP. PAD JuETHER
pap eoiT | O00:-00:00.000 J=1zm.8 44 4
FAO] _HAME | SIZE HA
HAME k © A-1[3amF1tr 1]
G o i
ERASE F -S[3anF1tr
® g-3r3anF1tr 3
TRIH IH ¥ A-SC[3amF1tr 1]
¥ q-EC-H0 ASH-]
TRIN QUT K A-7[-HO ASM-1
 H-50-HO ASH-1
& E-10-HO ASH-1
B-2z[-HO ASM-1
&) B-S[-HO ASM-1
E-3[-HO ASH-1
&) BE-S[-HO ASM-1
B-&L[—-HO ASM-1
& E-7L-HO ASH-1
B-S[-HO ASM-1
PAD MAME

o A9k, & CO Imeort & Havineort 3 PAD Edit g Teig, | st §

2. Mueva el cursor al mend TRIM IN (si usted quiere editar la posicién inicial
de reproduccién) o al mend TRIM OUT (si quiere editar la posicion final de
reproduccién), y presione la tecla [EDIT].
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Apareceran botones para ajustar pardmetros de comando de TRIM IN / TRIM
OUT.

SAMP. PAD J4ETHER 44, 1kHz
pap eniT | O0:00:00.000 J=128.8 4/ 4

[FAO]_HAFE ] SIZE A
] = =TT e |
EZEEE «» Pt

- mF [
® G-3Sue1tr 3
A-S[SME1tr ]
¥ g-&[-HO ASM-1
[EFECUTE] | ¢4 A—7L—HO ASH-1
(EEECUE] | ¢ AZZENR AN
& E—1[-NO ASH-1
E-z[-HO ASH-]
& E—-S[-HO A5H-1
E-4[-HO ASH-]
¢ E-S[-HO A5H-1
E-&[-MO ASH-1
¢ E-FL-HO A5H-1
E-S[-HO ASH-1
E
PAD Mo, iA: [EmE1tr ]
From Fan. & L0 Meort & Hawimeort & FAD Edit ETrg, Lot &

Mueva el cursor al botén PAD y presione la tecla [ENTER].
El cursor se movera al drea de PAD No. situada en la parte inferior derecha.

Utilice la tecla [CURSOR] y el mando [DATA/JOG] para seleccionar el banco
y el nimero de pulsadore que usted desea recortar.

Presione la tecla [ENTER].
El cursor se retornara al boton PAD.

Mueva el cursor al boton TRIM IN (si esta editando la posicién inicial de
reproduccién), o al botén TRIM OUT (si esta editando la posicién final de
reproduccion), y presione la tecla [ENTER].

El cursor se moverda al campo de valor de recorte.

SH"P PH[' HETHER EENTTH EETE
pap EniT | 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4

FAD] __HAME SIZE HAx
[CmETEr 1l

TRIH IH
EXECLTE

F  FAD SIZE
1 1271886 samrle

From Ran. & CO Ime et & avineort 2| PAD Edit §:Trig, List §

(O TRIM IN/TRIM OUT

Ahora, usted podra especificar la cantidad de recorte en unidades de una mues-
tra.

(2 Banco/numero de pulsadore
Esto visualiza el banco y el nimero de pulsadore seleccionada en la actualidad.
@3 PAD SIZE

Esto visualiza la longitud de muestra asignada actualmente, en unidades de una
muestra.
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7.

10.

Utilice el mando [DATA/JOG] para especificar la cantidad de recorte en uni-
dades de muestra.

Presione la tecla [ENTER].

Mueva el cursor al botén EXECUTE y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana de emergencia, pidiéndole que confirme la operacién de
recorte.

COMFIRMATIOM
Execute PAD TRIM IH

E F HAME
A-1  [Emrltir 1

TRIM IH 321 =amFle

| EAHCEL |

Para ejecutar la operacién de recorte, mueva el cursor al botéon OK y pre-
sione la tecla [ENTER].

El comienzo o el final de la muestra se eliminard como usted especificé. Toque la
pulsadore para escuchar los resultados.

A

Una vez ejecutada la operacion de recorte, no es posible dar marcha atras presionando
la tecla [UNDOQJ. Si usted quiere hacer el ajuste preciso otra vez, deberd asignar la
region de nuevo.
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Denominar una pulsadore

Usted puede dar nombre a cada pulsadore a la que esta asignada una muestra.

1. En la seccion SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] - tecla [F4].
Aparecera la pagina PAD Edit.

SAMP. PAD |HETHER
pap eoiT | O0:00:00.000 J=128.8 4/ 4
TTTTITIITIIIIITII
[FEC]__HARE | SIZE
HAME ] ¢ A-1L[3mF1tr 1]
Gy o i
EFAZE F -S[SNE1tr
® 5-3r5nE1tr 3
TRIN 1H ¥ A-SLSMF1TE 1
¥ G-E[-HO ASM-1
TRIN 00T ¥ A-FL-HO ASH-1
¥ G-S[-HO ASM-1
& B-10-HO ASH-1
E-Z[-NO ASH-1
tp B-S[-HO ASM-1
E-3[—-HO ASH-1
& E-S[-HO ASH-1
B-&[-NO ASM-1
& BE-7TL-HO ASH-1
E-S[-HO ASH-1
FPAD MAME
From Fan. & L0 Meart & Hawmeor & 4 PAD Edit ETra, Lt 2

2. Mueva el cursor al mend NAME y presione la tecla [ENTER].

En el visualizador se indicaran el botén PAD utilizado para seleccionar una pul-
sadore y el boton NAME utilizado para asignar un nombre.

Boton NAME

SAMP. PAD |ETHER 33, 1kHz
pap epiT | 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4
: [ MAME ] SIZE
R
- mF [
= postzaeren
- mF P
¥ Q-E[-HO ASM-1
¢ A-7L-NO ASH-]
A-S[-HO ASH-]
& E-10-HO ASH-1
E-Z[-HO ASH-]
& B-S[-HO ASH-1
E-4[-HO ASH-]
& E-S[-HO ASH-]
E-&[-HO ASH-1
& B-7[-HO ASH-]
E-S[-HO ASH-]
E. E.
PAD Mo. iAi-i1F  [Smelte 1
Frrom Ban. & CO InFort & MawinFort 4 FRO_Edit F Trid. List §

3. Mueva el cursor al botén PAD y pule la tecla [ENTER].
El cursor se movera al drea de PAD No. situada en la parte inferior derecha.

4. Utilice la tecla [CURSOR] y el mando [DATA/JOG] para seleccionar el banco
y el nimero de la pulsadore que usted quiere denominar.

5. Presione la tecla [ENTER].
El cursor se retornara al boton PAD.
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6. Mueva el cursor al botdon NAME y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana de emergencia de NAME EDIT, permitiéndole entrar el
nombre.

Obse@cién

Se puede entrar un nombre de hasta ocho caracteres.

| CANMCEL I ETI'IF'] tr

2 1 prEss 0k TO STORE.

SHIFT LOCK

| MAME EDIT PHD H _1

LEEEEEREEE

(2 & (E] Bl @ ] W 0 & E

(B (=1 B E E] H A E B
(=] (2 (2 (1 [E] [ () C=e= ] ]

7. Después de asignado el nombre deseado, mueva el cursor al botéon OK'y
presione la tecla [ENTER].

Obsﬁcién

Para més detalles sobre la entrada de caracteres, véase la pagina 60.

Borrar una muestra de pulsadore y
nombre

A continuacion, explicaremos cémo borrar la muestra y el nombre asignado a
una pulsadore, retornando esa pulsadore al estado inicial.

1. En la seccion SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] - tecla [F4].
Aparecera la pagina PAD Edit en la pantalla SAMP.PAD .

SAMP. PAD |HETHER:
~“rap eorT | 00:00:00.000 d=1zE.8 4/ 4
EIEEEE LI

[FAC] MAME SIZE

[name b] g BZ1ESE
A—-ZL3E Z

Bot6n BORRADO o B3O 3
TRIA IH k] oy A-SL3E S
A-G&L—MNO ASH-

1
1
1
4L5E 4 1
1
1
1

TRIH OUTR] gy A-7L[—MO ASH-
A-SC[-HO ASH-1]

& E—1[-HO ASH-1
E-2[—MO ASH-1
& E—SC[-HO ASH-]
E-4L-MO ASH-1
& E-SC-HO ASN-]
E-G&L—MO ASMH-1
& E-7L[-HO ASH-1
E-SC-MO ASM-1

FAD MAME

T Farte g T Mot g o meort 5y A0 Edit ETTria, =t 2

2. Mueva el cursor al botén ERASE y presione la tecla [ENTER].

El visualizador muestra el botén PAD utilizado para seleccionar la pulsadore y el
botén EXECUTE utilizado para ejecutar el comando Erase.
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3. Mueva el cursor al botén PAD y presione la tecla [ENTER].
El cursor se movera al drea de PAD No. situada en la parte inferior derecha.

4. Utilice la tecla [CURSOR] y el mando [DATA/JOG] para seleccionar el banco
y el nimero de la pulsadore que usted quiere borrar.

5. Presione la tecla [ENTER].
La pulsadore se seleccionara y el cursor se retornara al botén PAD.

6. Mueva el cursor al botén EXECUTE y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana de emergencia, pidiéndole que confirme que usted desea
borrar el ajuste de pulsadore.

COMFIRMATION
Execute PAOD ERASE

E F HAME
A-2 [SE 5

CANHCEL |

7. Para ejecutar el comando Erase, mueva el cursor al boton OK y presione la
tecla [ENTER].
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Grabar su ejecucion en las pulsadores
de muestreo

La AW4416 posee un secuenciador simple dedicada a las pulsadores de mues-
treo que opera conjuntamente con la grabadora. Este secuenciador simple graba
la sincronizacion de eventos activadores que ocurran cuando usted toque una
pulsadore, y puede utilizarse para grabar layer kick o sonidos acdsticos en las
pistas de audio, o para agregar efectos de sonido. Los eventos en una area espe-
cificada puede copiarse también repetidamente como un modelo, o borrarse.

A continuacion, explicaremos cémo grabar su ejecucion de pulsadore en el
secuenciador simple.

1. En la seccion SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] - tecla [F5].
Aparecera la pagina Trig.List, permitiéndole grabar su ejecucién de pulsadore.

@ G®®
SAMP. PAOJMETHE) || | Ererms s
Tric LisT|| 00|00: 10} 000 d=1zE.8 4/ 4
W (OO DO NN IEIIT
= 1 1 AN
coFy | A= 1L5E 1 oo
Oy s 122
ERASE M n-a[sE 4 100
L A-S[3E S 100
A-EL-MO ASH-100
A-7FL-MO ASH-100
A-SC-MO ASH-100
E-1[-MO ASH-10®
E-2[-MO ASH-10@
E-3[-MO ASH-10®
E-3[-MO ASH-10®
E-S[-MO ASH-10@
E-&[-MO ASH-10®
E-7[-MO ASH-10®
E-S[-MO ASH-10 @
®ﬁ TRIG FRRT CORY
{e} From Fan. & CO InFort & Wavineort 2 PAO Edit 4 Trid. LiSt@

Esta pantalla muestra la informacién siguiente:

(» PAD (pulsadore)

El banco y el nimero de las pulsadores que se grabardn o se reproduciran.
(@ NAME (nombre de pulsadore)

Es el nombre asignado a cada pulsadore. Las pulsadores a las que no estan asig-
nadas muestras se visualizardn como “- NO ASN-".

(3® Boton R
Es el interruptor de grabacién para cada pulsadore. Cuando usted mueva el cur-

sor y presione la techaENTER para cambiar la indicacion de boton de O a @, esa
pulsadore ya podra grabarse.

@ Boton M
Es el interruptor silenciador para cada pulsadore. Cuando usted mueva el cursor

y presione la tecla [ENTER] para cambiar la indicacién de botén de O a o, esa
pulsadore se quedard en silencio.

A

No es posible reproducir simultaneamente las pulsadores de los bancos A 'y B. El botén
M se cambiard automaticamente a ® para el banco que no esta seleccionado actual-
mente por el interruptor [BANK], queddndose en silencio.
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(® Pad tracks (pista de pulsadore)

Estas pistas graban la sincronizacién de los eventos activadores para cada pulsa-
dore. El tiempo desde que usted presione la pulsadore hasta que la libere se
muestra como un grafico de barras.

(® Meni de COPY/ERASE

Este mend alcanza a comandos para copiar/borrar eventos activadores grabados
previamente. Mueva el cursor al mend deseado y presione la tecla [ENTER] para
alcanzar a la lista de comandos.

(@ Area de valor de parametro
En esta drea, usted puede ajustar los parametros necesarios para ejecutar el
comando.

Utilice la tecla [CURSOR] y tecla [ENTER] para cambiar la columna R de la(s)
pulsadore(s) que usted quiere grabarde O a o.

SAMP. PAD JHETHER
Tric LisTl O0:00:00.000 J=1za.8 4/ 4

FAO| HMAME RIM

COPY bIFl—1 [SE 1
A-ZL[3E Z

@
Ar
11
zz
[=Tw]
oI
nin
o
e
ao

FL-HO ASH-10
SL[-HO ASH-10

BT Frooi Fidre & O e o & Hon meort g PHD Edrt B 1rids List F

Ponga en marcha la grabadora y toque las pulsadores mientras esta escu-
chando la reproduccion de las pistas de audio.
Los eventos activadores se grabaran en la pista de pulsadore correspondiente.

Cuando terminada la ejecucién, pare la reproduccién en la grabadora.

Obs@cién

e Usted puede comenzar la grabacién desde el medio de la mdsica también.
* Inmediatamente después de terminada la grabacion, puede presionar la tecla
[UNDOI] para cancelar la grabacion del evento librado.

F4 1 RHz
4/ 4

HETHER:
R s UTHIE

FAC]  HAME
cory |A-1LSE 1 1

FSfEE £ 3

ERAZE Flp—-4[SE 4 ]

]

Bl
=

mmomommmomm DDDD

W From B, & L0 meort & How meort & PAD Edit 41 List F
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5. Utilice la tecla [CURSOR] y tecla [ENTER] para cambiar la columna R de O a
e, y reproducir la grabadora para escuchar la reproduccién de eventos acti-
vadores.

A

Esté consciente de que si usted reproduce la grabadora cuando la columna R todavia
indica [*] y toca las pulsadores, su nueva ejecucion se grabara.

Obse@cién

Si usted cambia la columna M de una pulsadore de O a ®, esa pista de pulsadore se que-
dara en silencio aunque usted reproduzca la grabadora.

Copiar una ejecucion de pulsadore

A continuacioén, explicaremos cémo copiar una ejecucion de pulsadore grabada
para otra posicion.

1. Enla seccién SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] tecla [F5].
Aparecera la pagina Trig.List.

SH"P PI:"] HETHER EENTTH BT
TRie List| 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4

FAD] _HAME
=[ cory #|A-1CSE 1 10 0] e—
A-ZL[5E Z plmim] —
A-3L3E = i[=Ya] ]
ERASE | q—-4LSE 4 oo L]
-S[5E S o0 n
-&[-M0 ASH-100

botéon COPY

0~
nn
11
et
[=1=}
T
i
=

1

o
]
o]

ASH-100

ASH-10O®
ASH-10®
ASH-1O®
ASH-10O®
ASH-10®
ASH-1O®
ASH-10O®
SL-MO ASH-IO®

n
111111

=

[=]

e LR TR ]
ArRAAAA

MONOMOMIOMD DDDD
ZIZIZIIZ
QoooDo

TRIG PART COFY

BT From Fidre & O IMeor & & How meor & & PAD Edit st Lizt F

2. Mueva el cursor al mend COPY y presione la tecla [ENTER].

Apareceran los pardmetros para el comando de copiado. Estos parametros tienen
las funciones siguientes:

SH"P PI:“] HETHER EENTTH EETE
Tric List] 00:00: I6.957 d=1za.8 44 4

FAD] _HAME FL
[:ﬂlﬁ!-_[II | e—

A—Z[SE 2 =Y}
A-S[3E 3
b _FADlg-3[=F 2
FR. STARTJA—SLSE S

A-EL[—

[EpEpETE|

To_FAD E—=1[—-HO ASH-10

Th START]E—2[—MHO ASH-10
EZEE:HD ASH-10
ECStoo REN-10
ESZioi Aano

FROM

FAD Ho. [ SE 3 1

BT From Fidre & L0 e ot & Mo imeor & & PHD. Edrt S rids List B
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[0 FR.PAD (desde pulsadore)
Especifica la pista de pulsadore de la fuente de copia.

O FR.START (desde el comienzo)
O FR.END (desde el final)

Especifica el comienzo (FR.START) y el final (FR.END) del drea que se copiara
desde la pista de pulsadore especificada por FR.PAD. El area especificada se
seleccionard como un modelo.

0 TO PAD
Selecciona la pista de pulsadore del destino de copiado.

O TO START
Especifica la posicion en la pista de pulsadore seleccionada por TO PAD para la
cual se copiaran los datos.

[0 TIMES (ntmero de veces de copiado)
Especifica el nimero de veces que se copian los datos. El modelo seleccionado
como la fuente de copia se copiara repetidamente.

FR. START FR. END

Pista de ficha de la fuente :
de copia (FR.PAD) : :

l#l COPY (TIMES= 3)

TO START

Pista de ficha del destino de
copia (TO PAD)

A

Tenga presente que la operacion arriba mencionada no copia la muestra en si, sino que
lo hace la operacion del pulsador. Esto significa que si la pista de origen de la copia y la
de destino de la copia son distintas, se reproducird una muestra diferente en el destino
de la copia. Aunque especifique FR.START o FR.END durante la reproduccién del pul-
sador en la pista de destino de la copia, la muestra siempre se reproducird desde el
principio en la duracién especificada en la pista de destino de la copia.

FR. START FR. END
Pista de ﬁcha de Ia fuente m‘ m
de copia (FR.PAD) ;
JH COPY

Pista de ficha del destino de ‘

\WYYY Y u— AVAYYYYyu=
copia (TO PAD) WA Ve A AVAYY

TO S:I'ART
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U INTERVAL

Cuando se copia muchas veces, este pardmetro especifica el intervalo entre los
modelos de destinacién de copiado.

FR. START FR. END

Pista de pulsadore de la :
fuente de Copia (FR.PAD) : :

JH COPY (TIMES= 3)

E >
TO START INTERVAL

Pista de pulsadore del
destino de Copia (TO PAD)

U INSERT

Especifica el lugar donde se insertara el modelo (Insert) o sobreimpresién
(OverWrite) en el destino de copia.

U EXECUTE
Este boton es para ejecutar la operacion de Copiado.

Obse@cién

e Siusted ajuste el contador para unidades ritmicas (measure units), usted puede ajus-
tar los parametros de FR.START, FR.END y TO START en las unidades ritmicas/bate-
ria.

* Enlugar de utilizar el mando [DATA/JOCG] para variar continuamente una posicion,
puede utilizar las teclas de la seccion localizadora para mover instantaneamente a
un punto o marca de una posicién deseada.

3. Mueva el cursor al parametro cuyo ajuste usted quiere cambiar, y presione
la tecla [ENTER].

El cursor se movera al ajuste de pardmetro y el valor del parametro seleccionado
se indicara.

4. Utilice el mando [DATA/JOG] para ajustar el parametro y presione la tecla
[ENTER].

El ajuste se cambiara y el cursor se retornara a la posicion de parametro del paso
3.

5. Repita los pasos 3—4 para ajustar los parametros restantes.

6. Mueva el cursor al botén EXECUTE y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana de emergencia, pidiéndole que confirme el comando
Copy.

COMF IRMAT 10H

Execute TRIG DATA COPY
E F HAME
FROM AR-2 [SE 2 1
AE:EE:E0, 808 AE:Ea:1 4,808
E F HAME
TO A-5 [SE 5 1
HRIEE:] 2.8688 -

COrY TIMES g
IMTERLIAL BEIEEIES, BEE
INSERT TYPE Insert

| cRHcEL |
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7. Para ejecutar el copiado, mueva el cursor al boton OK y presione la tecla
[ENTER].

Obs@cién

Usted puede liberar el resultado del copiado, presionando la tecla [UNDO] inmediata-
mente después de ejecutado el copiado.

Borrar una ejecucion de pulsadore

A continuacion, explicaremos cémo borrar una ejecucion de pulsadore que
usted grabé.

1. En la seccion SAMPLING PAD, presione la pulsadore [EDIT] - tecla [F5].
Aparecera la pagina Trig.List.

SANP. PAD |4EHER
tric Listl O00:00:00.000 d=1z28.8 4/ 4

[FAD] MeME  TRIM]
copv b|A-1LSE 1 10 0] e—
A-Z[3E Z —

10

A-3[3E 3 10
ERASE Ml n-4LSE 4 10
10

o

Bot6n BORRAR

omomommomomm DDDD

TRIG PART ERASE

B F: From Fdre 3 LT MEort & Wo e ort & PAD ot 4 1rids List B

2. Mueva el cursor al menu ERASE, y precione la tecla [ENTER].
Apareceran los parametros para el comando Erase. Cada parametro tiene la fun-
cion siguiente:

SAMP. PAD |“ETHEf‘

A-SiZ 2
[PFAD_1A-3(=E 3
TR JE=SLeE = I N1 ———
[ ERD _JA-7C-HO AZH-10
A-&0-HO ASH-10

ERECUTE) ey [-HO ASH-10
-Z[-NO ASM-10
-S[-HO ASH-10
4[-HD AIM-10
S[-NO ASM-10
EL-ND ASH-I10
F[-HO ASM-10
&[-NO ASM-10

10
10
10
10

I
o
-
=
(=]
I
L
=
[

m

E
E
E
E
E
E

E
PAD Mo iA; [SE 3 1

W From . 5 L0 meort & N meort g AL Edit 4 1rids List F

O PAD
Selecciona la pista de pulsadore que se borrara.
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U SRART
U END

Especifica el comienzo (START) y el final (END) del area que se borrard desde la
pista de pulsadore seleccionada por PAD.

O EXECUTE
Este botén es para ejecutar el comando ERASE.

Obs@cién

* Siusted ajuste el contador para unidades ritmicas, puede ajustar parametros de
SRART y END en las unidades ritmicas/bateria.

* Enlugar de utilizar el mandoDATA/JOG para variar continuamente una posicion,
puede utilizar las teclas de la seccién de localizacién para mover instantaneamente a
un punto o marca de una posicién deseada.

3. Mueva el cursor al parametro cuyo ajuste usted desea cambiar y presione la
tecla [ENTER].
El cursor se moverad al ajuste de pardmetro y el valor del parametro seleccionado
se indicara.

4. Utilice el mando [DATA/JOG] para ajustar el parametro y presione la tecla
[ENTER].

5. Repita los pasos 3—4 para ajustar los parametros restantes.

6. Mueva el cursor al botén EXECUTE y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana de emergencia, pidiéndole que confirme el comando
Erase.

COHF IRMAT 0K
Execute TRIG DATA ERASE

E P HAME
A-2 [SE 5 1

BEIERIAY. 426 - OEIOEIZ23E.192

CAHCEL |

7. Para ejecutar el comando Erase, mueva el cursor al boton OK y presione la
tecla [ENTER].

Obs@cién

Usted puede liberar el resultado del borrado, presionando la tecla [UNDQ] inmediata-
mente después de ejecutado el borrado.
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3 Memoria de escenas

En este capitulo explicaremos la funcién de la memoria de escenas y la forma de
utilizarla.

Observaciones sobre la memoria de
escenas

En la AW4416, los ajustes tales como los parametros de mezcla para cada canal,
parches de entrada/salida externos, y parametros de efectos 1/2 pueden recibir
un nombre y almacenarse en la memoria interna como una “escena”. El 4rea de
la memoria en la que se almacenan estas escenas se denomina “memoria de
escenas”. Pueden almacenarse hasta 96 escenas para una misma cancion, y pue-
den activarse mediante la operacion de las teclas de la AW4416 o mediante la
funcion de automezcla. Todas las escenas almacenadas en la memoria de esce-
nas se almacenan en el disco duro como parte de la cancion.

[0 Parametros incluidos en una escena
Los pardmetros siguientes se incluyen en una escena.

Situacién de los controles deslizantes para todos los canales y buses
(canales de entrada 1-24, canales de monitor de grabadora 1-6,
niveles de transmisién AUX 1-8, retornos de efecto 1/2, estéreo)

Ajustes de teclas ON de todos los canales

Ajustes de atenuacién de todos los canales

Ajustes de frases de todos los canales

, Ajustes de ecualizacién de todos los canales
Parametros de mezcla

Ajustes de panoramizacién de todos los canales

Ajustes de enrutamiento de todos los canales

Ajustes de grupo de controles deslizantes de todos los canales

Ajustes de pares de todos los canales

Ajustes de la dindmica de todos los canales

Ajustes de retardo de todos los canales

Parametros de efectos |Ajustes de los parametros de los efectos 1/2

Ajustes de nombre de escenas

Otros Ajustes de tiempo de fundido de activacion por control deslizante

Ajustes de insercién y parches de entrada/salida internos

[1 Observaciones sobre los nimeros de escena

Hay 97 nimeros de escena, numerados del 00 al 96. Las escenas pueden alma-
cenarse en los nimeros de escena 01-96. El nimero de escena 00 contiene una

AWV UYUNE — Guia de instrucciones 203



Capitulo 13—Memoria de escenas

escena que retorna los parametros al estado inicial de la AW4416, y es s6lo para
activacion.

El nimero de escena activado se visualiza en la parte superior derecha del medidor
de nivel/contador. Cuando se presiona una tecla de las secciones MIXER, FADER
MODE, AUTOMATION, o UNIT (excepto la tecla [FILE]), la parte superior derecha
del visualizador muestra el nimero y nombre de la escena actualmente activada.

Nidmero de escena

SCEHE BB ke
lnitial Daotg

Nombre de la escena

* Medidor de nivel/contador ¢ Visualizador

Si se visualiza un caracter “E” a la derecha del nimero de escena, significa que la
escena actualmente operada (la “escena actual”) es distinta a la previamente
activada o del contenido almacenado.

A

Cuando se activa el nimero de escena de sélo lectura 00, aparece un simbolo &,
indicando que la escena es de solo lectura.

Almacenamiento de una escena

A continuacion se explica cémo se asigna un nombre a la escena actual y como
se almacena en una memoria de escenas.

1. Presione la tecla [SCENE] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Scene Mem de la pantalla SCENE. Se mostrara, en el centro
de la visualizacion, una lista de escenas (nimeros de escena y nombres de
escena) almacenadas en la memoria de escenas. La Gltima escena activada que-
dard seleccionada en la lista. Para los nimeros de escena en las que no se han
almacenado datos, el campo del nimero de escena indicara “[No Data!]”.

S |
HPUT 1 00:00:-00.000 A

MEMORY SORT

SOURCE DESTIMATION
B3, Mo Data! 1
a4. 0

cene Mem & Fade Time & RCL. Safe 4 Sort
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2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nimero de escena de des-
tino (01-96).

Mo. LIBRARY TITLE PRT
EASEl [ 5.1 Mo Datal ]
B4.0 Mo Data! ]
823.1 Mo Datg! ] PROTECTIOH
82,0 . Ho Datal 1
Pef L b Ho atai i= [__OFF
. | |

e £l ndmero de escena 00 sélo es para activacion y no puede almacenarse.

» Tenga presente que si selecciona un nimero de escena previamente almacenada y
ejecuta la operacion de almacenamiento, la escena previamente almacenada se per-
dera.

3. Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ ¥ ] para mover el cursor al
boton STORE de la pantalla, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, permitiéndole especificar el nombre
de la escena (nombre de escena).

TITLE EDIT

(=Aicel ] Mvitial Dato

L2 1 prEs=70r ' TO STORE.

sniFT Lock [RE | & IEER

WEEHEEDEERE

(=] (1 (E] B @ FE E 0 EE
EECIEEHMAEEL
(2] (21 1 (1 B [ [ Ceecd L

4. Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[A]/[V¥ ]y el mando [DATA/JOG]
para especificar el nombre de la escena.
Para los detalles sobre la introduccién de los caracteres, consulte la pagina 60.

5. Para almacenar la escena, mueva el cursor al botéon OK de la pantalla y pre-
sione la tecla [ENTER].
La escena se almacenard y la AW4416 quedara en el mismo estado que cuando
se activo el nimero de escena de destino en el paso 2. Para cancelar la operacion

sin almacenar la escena, mueva el cursor al boton CANCEL y presione la tecla
[ENTER].

Obs@cién

* Para evitar sobrescribir accidentalmente una escena almacenada, podra realizar ajus-
tes de proteccién de la memoria para cada nimero de escena. Para los detalles, con-
sulte la pagina 208.

e Podra emplear las teclas de la seccion SCENE MEMORY para almacenar una escena
aunque esté en otra pantalla que no sea la pagina Scene Mem de la pantalla SCENE.
Para mds detalles, consulte la pagina 211.
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Activacion de una escena

A continuacion se explica como se llaman los datos de escena almacenados en
una memoria de escena.

1. Presione la tecla [SCENE] - tecla [F1].
Aparecera la pagina de la memoria de escenas de la pantalla SCENE.

—eie—| “0n=mn: oo, 0
IHPUT 1 00:00:00.000  |[teniAte

EMORY LIER

Mao.LIERARY TITLE PRT

TS| [ #5.0 Mo Datal 1
@4 . F IMAL M1
@3.TEST MI% 2 PROTECTION
.-BZ'TEST ML .

o1 . TEFLATE 1= OFF
BE. Imitial Oota C I B—

FEOTECTION ON7OFF GLOBAL
SCEME @1-5@

[ERZcene Men EFoOs Time & AL, Save & SorE

2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar la escena que desea activar.

3. Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ Y] para mover el cursor al
botén RECALL y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente solicitindole que confirme la activacion.

Hill Recall
Scene #¥03.

ARE YOl SURE ¥

|cAHcEL | | ar

4. Para ejecutar la activaciéon, mueva el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].

Para cancelar la operacion sin activar la escena, mueva el cursor al botén CAN-
CEL y presione la tecla [ENTER].

A

Cuando ejecute la activacion, los datos de la escena actual se abandonaran. Si necesita
reproducir la escena actual, deberd almacenarla antes de activar otra escena.

Obse@ci()n

* Podra emplear las teclas de la seccion SCENE MEMORY para activar una escena aun-
que esté en otra pantalla que no sea la pagina Scene Mem de la pantalla SCENE. Para
mas detalles, consulte la pagina 212.

e Podra emplear cambios de programa para activar escenas de la AW4416 desde un
dispositivo exterior (- p.235) o emplear la funcion de automezcla para activar esce-
nas (- p.225).

* Silo desea, podra especificar el tiempo (tiempo de fundido) durante el que los con-
troles deslizantes pasaran a sus nuevas ubicaciones cuando se activa una escena, o
excluir controles deslizantes especificos de la activacion. Para mas detalles sobre
estos ajustes, consulte la Guia de referencia “Pantalla SCENE/Péagina Fade Time 7,
“Pantalla SCENE/Pagina RCL. Safe”.
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Edicion del nombre de una escena

A continuacion se explica como se editan los nombres de escenas almacenadas.

1. Presione la tecla [SCENE] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Scene Mem de la pantalla SCENE.

—er | Do=o0: 00 o
THFUT 1 O00:00-00.000  [TEHLATE

SCEME MEMORY L IERARY

Ho.LIERARY TITLE FRT

TITLE @5.0 Mo Dgtal ]
@4 .FINAL MIX

H3.TEST MI=R 2 PROTECT |OH
.-BZ'TEST Ml

HE ] L TENLATE 1= [ oFF
BE . Tnitial Data L |

FEOTECTION OH7OFF SLOBAL
SCEME @1-5@

ERScene Men FEanE Tine & FLls SOt & - Sors

2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar la escena cuyo nombre
desea editar.

A

No podra seleccionar una escena que no haya sido almacenada, una escena cuya pro-
teccion esté activada, ni el nimero de escena 00.

3. Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]1/[A]/[ V] para mover el cursor al
bot6n TITLE EDIT de la parte superior izquierda y presione la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT, que le permitira editar el nombre de
la escena.

Leancel] MREST MY

2k 1 prEss70rTO STORE.

ZHIFT LOCK

| TITLE EOIT

WEEEEEREEE

(0 (e (E] (1 T 2 @ W = E
EECEEHAEEL
(=] (21 (] (1 [E] M (] Ceec 1 L

4. Emplee las teclas del CURSOR [«a]/[»]/[A]/[V ]y la tecla [ENTER] para
introducir el nuevo nombre de escena.

5. Para finalizar el nombre de escena editado, mueva el cursor al botén OK'y
presione la tecla [ENTER].
El nombre de escena se actualizara. Si desea cancelar la operacion sin cambiar

el nombre de escena, mueva el cursor al botén CANCEL y presione la tecla
[ENTER].
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Proteccion de una escena

2.

Podra proteger la memoria de cada escena individual que haya sido almacenada.
Un ndmero de escena con la proteccién activada sélo podra ser activado.

Presione la tecla [SCENE] - tecla [F1].
Aparecera la pagina Scene Mem de la pantalla SCENE.

—e | nn-on:00.000 e
HPUT 1 00:00-00.000 [TencATeE

SCEHE MEMORY LIERARY

Ho. LIERARY TITLE PRT

TE'nT|"TE| @5.0 Mo ODatal ]
@4, F IMAL MI®
@3.TEST MI% 2 PROTECTION
B2 TEST MI® 1. i

o7 . TEFLATE 1= OFF
BE, hitial Data 2 I —

FEOTECTION OH7OFF GLOEAL
SCEME @1-5@

R Scene Mem EEans TIne & File ST & - Sor

Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nimero de escena que
desea proteger.

A

No podra seleccionar un ndmero de escena que no haya sido almacenada ni el nimero
de escena 00.

Emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ V] para mover el cursor al
campo PROTECTION y presione la tecla [ENTER].

La visualizacién del botén cambiard de “OFF” a “ON”, indicando que la escena
seleccionada esta protegida. Las escenas protegidas se indicaran con el icono de
un candado (i) visualizado en la columna PRT de la lista.

Mo. LIBRARY TITLE PET

B3, [ Mo Datg!
5| Mo Dota!

—_—

a5, [ Mo DOata! PROTECTIOMN
a5, [ Mo Datag!

(a4 L FIHAL THIH i — T
@5, TEST Mid 2 [ E—

B2 . TEST Mls 1
H1 .TEMLATE
BA.Initial Data ke

Para desactivar la proteccion, emplee el mando [DATA/JOG] para seleccio-
nar una escena protegida en la misma pagina, mueva el cursor al botén
PROTECTION, y presione la tecla [ENTER].

La visualizacién del botén cambiara de “ON” a “OFF”, indicando que se ha des-
activado la proteccion.
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Empleando los botones PROTECTION ON/OFF GLOBAL de la pagina de la
memoria de escenas, podrd activar/desactivar la proteccién de grupos enteros de
memorias de escenas.

FROTECTION OM/OFF GLOBAL ] |
SCEME B1-5@

[0 Botones SCENE 01-50 ON/OFF
Activan/desactivan la proteccién de los nimeros de escena 01-50.

O Botones SCENE 51-96 ON/OFF
Activan/desactivan la proteccién de los nimeros de escena 51-96.

Cambio del orden de las escenas

Cualquier escena almacenada en los nimeros de escena 01-96 podra despla-
zarse a un nimero de escena distinto.

1. Presione la tecla [SCENE] - tecla [F4].
En este ejemplo, los nombres de escena “A”, “B”, “C”, y “D” han sido almacena-
dos en los nimeros de escena 01-04.

1o IR E OB T e —
THFUT 1 O0:00:00.000 A

MEMORY SORT

SOURCE DESTIMATION
B5.0 Hao Datal 1

=
iy
a

Scene Mem & Fade Time & RCL. Sofe 4 Sort

2. Presione la tecla del CURSOR [-a] para mover el cursor a la lista de la
izquierda (SOURCE), y emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar la
escena de fuente de desplazamiento.

En este ejemplo, seleccionaremos la escena “D” que esta almacenada en el

nimero 04.
SOURCE DESTIMATION
B2.0 Mo Data! ] @4, D
a7 Mo Data! 1 B3,
@6.0 Mo Datal 1 Aaz. B
@50 Mo Ogtal 1 ] &1,
{od . [ ; —
B3. C | 68, initial Data
BZ2. B
B1. A
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3. Presione la tecla del CURSOR [m=] para mover el cursor a la lista de la dere-

cha (DESTINATION), y emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el
destino del desplazamiento.

En este ejemplo, seleccionaremos una ubicacién entre los nimeros de escena 01
y 02.

SOURCE DESTINAT 100
Bs. [ Ho Datal 1 B30 Mo Datal 1
a7l Mo Datal 1 - D
GG, [ Mo Data! 1 B2, C
G5, [ Mo Datal 1 ] @2 B
XN — (2 -
g3, C [ ] 9l. A
Bz, B BE.lnitial Data
61. A

Para desplazar la escena, presione la tecla del CURSOR [Y ] para mover el
cursor al botén EXECUTE y presione la tecla [ENTER].

La escena “D” se desplazard al nimero de escena 02 y los nimeros de escena de
las escenas “B” y “C” se incrementaran. En este ejemplo, los nimeros de escena
01-04 se reordenaran en el orden de las escenas “A”, “D”, “B”, y “C".

SOURCE DESTIMNATION

as. [ Mo Datg! 1 a3, [ Mo Datog! 1
Byl Mo Datg! 1
BG. [ Mo Datag! 1
Ho Oogtagl 1

@z. DO B3, Initial Data
81. A
EXECUTE
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Empleo de teclas para almacenar/
activar una escena

También podrd almacenar/activar una escena empleando las teclas de la seccién
SCENE MEMORY. Empleando este método, podrd efectuar estas operaciones
incluso cuando esté en una pantalla que no sea la de la pagina de la memoria de
escenas de la pantalla SCENE. Por ejemplo, este método es conveniente cuando
esta editando pardmetros de mezcla y desea sobrescribir repetidamente la misma
escena.

Almacenamiento de una escena

4.

Emplee las teclas [ 1/[ A1 para seleccionar el nimero de escena de des-
tino de almacenamiento.

El nimero de escena se visualizara en la parte superior derecha del medidor de
nivel/contador.

Presione la tecla [STORE].

Aparecera la ventana emergente TITLE EDIT en el visualizador, permitiéndole
especificar el nombre de la escena.

Segun lo que desee, emplee las teclas del CURSOR [-a]/[»]/[A]/[V]y la
tecla [ENTER] para especificar el nombre de la escena.

Para ejecutar la operacion de almacenamiento, mueva el cursor al botén OK
y presione la tecla [ENTER].

Obs@cién

Si asi' lo desea, podré hacer que la operacion de almacenamiento se ejecute inmediata-
mente cuando presione la tecla [STORE], en lugar de acceder a la ventana emergente. Para
mas detalles sobre este ajuste, consulte Guia de referencia “Pantalla UTILITY/Péagina Pre-
fer.1.”
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Activacion de una escena

1. Emplee las teclas [V]/[A] para seleccionar el nimero de escena que desee
activar.
El ndmero de escena se visualizard en la parte superior derecha del medidor de
nivel/contador.

2. Presione la tecla [RECALL].

Aparecerd una ventana emergente en el visualizador, solicitandole que confirme
la activacion.

3. Para ejecutar la activacion, mueva el cursor al boton OK y presione la tecla
[ENTER].

Obs@cién

Si asi lo desea, podra hacer que la operacion de activacion se ejecute inmediata-
mente cuando presione la tecla [RECALL], en lugar de acceder a la ventana emer-
gente. Para mas detalles sobre este ajuste, consulte la Guia de referencia “Pantalla
UTILITY/Pagina Prefer.1.”
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4 Automezcla

Este capitulo explica cémo se graba y reproduce la automezcla, y como se
edita una automezcla grabada.

;Quée es la automezcla?

La AW4416 proporciona una “funcién de automezcla” que permite grabar en
tiempo real operaciones de controlador y cambios de parametros junto con la
cancion. Las operaciones de carga de escenas o los movimientos de los controles
deslizantes de los canales y de las teclas [ON] pueden grabarse en la automezcla
para automatizar la mezcla por completo. Encontrard que esta funcion es muy
valiosa cuando efectte grabaciones de ‘ping-pong’ o durante la mezcla.

Pueden grabarse los elementos siguientes en la automezcla.

e Operaciones de los controles deslizantes de cada canal

* Operaciones de la tecla [ON] de cada canal

e Operaciones de panoramizacién de cada canal

e Operaciones de ecualizacién de cada canal

e Operaciones del medio de transmision AUX de cada canal
* Operaciones de carga de la memoria de escenas/bibliotecas

Podra grabar operaciones de los controles deslizantes, operaciones de panorami-
zacion, operaciones de ecualizacién, y operaciones de carga de la memoria de
escenas, etc. en pasadas separadas, o emplear la entrada/salida de insercién para
volver a grabar elementos especificos. La temporizacion y los valores de las pie-
zas individuales de datos grabados (denominados “eventos”) pueden editarse
fuera de Iinea (es decir, con la automezcla parada).

Pueden guardarse hasta dieciséis automezclas distintas en la memoria interna
para una cancién, y podra activar y emplear cualquiera de estas automezcla
como desee. (La automezcla actualmente seleccionada se nomina “automezcla
actual”.) Las dieciséis automezclas guardadas en la memoria interna se guardan
en el disco duro como parte de la cancién actualmente seleccionada (la cancién
actual).

A 0 0000000000000 00000000000000000000000000000°
La automezcla de la AW4416 esta siempre enlazada con el tiempo absoluto de la can-
cién. Cuando reproduce la cancién, la automezcla se empieza a reproducir o grabar al
mismo tiempo absoluto, y cuando detiene la cancién, la automezcla también se para.
No se puede emplear la funcién de automezcla por si sola con la cancion parada, ni
cambiar la alineacion entre la posicion inicial de la cancion y la posicién inicial de la
automezcla.
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Creacion de una automezcla nueva

1.

Para grabar una automezcla, primero debera crear una automezcla.

A

Cuando cree una automezcla nueva, el contenido de la automezcla actual se borrara.
Si desea guardar el contenido de la automezcla actual, consulte “Almacenamiento de
una automezcla” de la pagina 228.

Mientras reproduce el principio de la cancién, ajuste los controles deslizan-
tes, la panoramizacién, ecualizador, transmisién/retorno de efectos, etc. del
canal y guarde los ajustes en una memoria de escenas.

La escena que guarde aqui serd el punto inicial para la grabacién de la automez-
cla.

Alternativamente, si desea emplea una escena previamente grabada como el
punto inicial para la automezcla, cargue esta escena.

Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F2].
Aparecera la visualizacién siguiente.

T g
O0:-00:-00.000 TEMPLATE
Mo. MEMORY TITLE SIZE
TITLE HEW 2
EniT | [@4.t Mo Datal 1 ik M Boton NEW MIX
e | EEE 1
. [u] 310! CLEAR
RECALL)  M&T 01 Fo Batal " ik
SIZE |
FREE 512k
AUTOM | x QVERHRITE
[oisRELE] [FRoER] [cHon] [ran ] [ Ea ]
EDIT OUT
[ ) | Come ] e
| AUTOMIX_TRAHSFORT |
ABORT STOP PLAY REC AUTO REC

Mueva el cursor al botén NEW MIX de la parte superior derecha de la pan-
talla, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera un mensaje de “Will Make New Automix, ARE YOU SURE?”.

COMFIRMAT IO

Hill Hake
Hew Automix.

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]

Mueva el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].
La automezcla actual se borrard y se iniciara la automezcla.

NG

Si decide cancelarlo sin crear una nueva automezcla, mueva el cursor al botén CANCEL
después del paso 3 y presione la tecla [ENTER].
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Capitulo 14—Automezcla |

5. Presione la tecla [F4].

Aparecera la pagina Event List, donde podra editar los eventos grabados en la
automezcla actual.

AUTOMIY |22ees - HEW Sons ZoenE B E

IHFUT 3 00:00:-00.000 lritial Data

Encendido P [ cHon | [ PAH | [ FACER | SELEDHE_J l:Hl

OUFPLICATE I
DELETE

TIME EVENTL MEMORY ) CHAMHEL

fair Mematw - & F oder EOTE A Ewent List

Tenga presente que los datos para el nimero de escena que guardé en el paso 1
se introducen en la posicién “00:00:00.000” de la columna TIME. Este evento
[lama una escena en el punto de tiempo absoluto “00:00:00.000” de la cancién.
Cuando usted crea una nueva automezcla, los datos que [laman a la escena
actual (la dltima escena llamada o almacenada) se escribiran en esta posicion.
Este nimero de escena o tiempo podra modificarse después si asi se desea.

NG

Si no se visualiza un evento que llama la memoria de escenas cuando presiona la tecla
[F4], asegurese de que el boton SCENE/LIB de la parte superior izquierda de la pantalla
esté encendido (seleccionado).
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Grabacion de la primera seccion

Aqui explicaremos el procedimiento para grabar las operaciones de los controles
deslizantes de los canales de monitor.

1. Presione la tecla [HOME] de la seccién FADER MODE, y la tecla [MONI] de
la seccion MIXING LAYER.

Los controles deslizantes 1-16 funcionaran como los controles deslizantes de
canal para los canales monitores 1-16.

2. Busque un punto de la cancién un poco anterior del que desee iniciar la
grabacién de la automezcla.

3. Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].

R e —
MOHI 1 O00:00:00.000  [TEHFLATE

AUTOMIX HMAIN

Campo AUTOM % FREE SIZE
AUTOMIX 1|} CURRENT k.
| Sizkcgaa || UMDO Bk
FACER ECIT OUT | OLUERHRITE |
RET [FroEr] [chon] [Pan | [Ea |
FAOER EOIT MOOE
=SS CR] | e

[[AUTOMIX TRAHSFORT |
HEORT STOR FLAY REC AUTO REC

(o | e

_m Main g Memnor: Fader Bt & Event Lot

4. Mueva el cursor al botén DISABLE del campo AUTOMIX, y presione la tecla
[ENTER].
El botén se encenderd (seleccionara) y su titulo cambiard a ENABLE. Ahora la
automezcla estd activada (es decir, puede grabarse o reproducirse). Siempre que
la automezcla esta activada, el icono && siempre se visualiza en la parte
izquierda del contador en la visualizacién.

AUTOM | X
Encendido —5—— R[N

5. Mueva el cursor al campo OVERWRITE. Encienda el boton FADER, y apague
los otros botones (CH ON, PAN, EQ).
Los botones FADER/CH ON/PAN/EQ del campo OVERWRITE se emplean para
seleccionar los eventos que se graban en la automezcla. Si un botén estd encen-
dido (seleccionado), el tipo de evento correspondiente podra grabarse en la auto-
mezcla. Los efectos siguientes corresponden a cada botén.

*FADER.............. Operaciones de los controles deslizantes y de los controles
deslizantes del medio de transmisién AUX 1-8 de cada canal.

*CHON............ Operaciones de los botones [ON] de cada canal

*PAN.......coorenn. Operaciones de panoramizacién de cada canal

EQ .o Operaciones de ecualizacién de cada canal
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Capitulo 14—Automezcla

A

Las operaciones de carga de escenas y bibliotecas pueden grabarse en cualquier
momento, independientemente de estos ajustes.

Mueva el cursor al botén REC de la pantalla, y presione la tecla [ENTER].
Se encenderd el botén REC, indicando que la AW4416 estd preparada para gra-
bar la automezcla.

| AUTOMIX TRAMSPORT |

wE AUTO REC

HEORT STOR

Emplee las teclas [SEL] para seleccionar los canales cuyas operaciones de
controles deslizantes desee grabar.

Cuando la automezcla esta en el modo de preparado para grabacion, podra
emplear las teclas [SEL] para seleccionar el canal que se grabard. Entonces, las
teclas [SEL] parpadearan.

Presione la tecla[PLAY] del panel superior para iniciar la reproduccion de la
cancién.

Cuando presione la tecla [PLAY], el botén REC de la pantalla se encendera
(seleccionard), y se iniciard la grabacion de la automezcla. Mientras se graba la
automezcla, el simbolo & de la parte izquierda del contador en la pantalla se
encendera ().

Encendido (seleccionado)

Ea@aa — MNEW SI
".—H.‘:H'}"é* »00:00:02.

[[AUTOMIX TRAMSFORT |
REORT STOF FLAY REC AUTO REC
1

0. I

Mientras escucha la cancién, opere los controles deslizantes de cada canal.

Cuando haya terminado las operaciones, presione la tecla [STOP] del panel
superior para detener la cancion.

El botén REC de la pantalla se apagara (visualizacion normal), y se detendra la
grabacion de la automezcla. Aparecerd un mensaje que le preguntara si desea
actualizar la automezcla con el nuevo contenido grabado.

COMFIRMATIOM

Urdate Mix?

CAHCEL | |
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11. Si desea actualizar la automezcla con el nuevo contenido grabado, mueva
el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].

La automezcla se actualizard. Si mueve el cursor al boton CANCEL y presiona la
tecla [ENTER], el contenido se descartard, y la automezcla volverd a su estado
anterior.

NG

e [n el paso 10, si mueve el cursor al botén ABORT y presiona la tecla [ENTER],
se descartara el contenido grabado del mismo modo, y la automezcla volvera
a su estado anterior.

* la grabacion de la automezcla también se detiene empleando al botén STOP de la
pantalla en lugar de la tecla [STOP].En este caso, la automezcla se parard, pero se
seguird reproduciendo la cancion.

* Incluso después de haber actualizado el contenido de la automezcla, todavia podra
mover el cursor al boton UNDO de la derecha de la pantalla y presionar la tecla
[ENTER] para reponer la automezcla a su estado anterior (deshacer). La tecla
[UNDOJ del panel frontal no puede utilizarse para deshacer la automezcla.

Reproduccion de la automezcla

A continuacion explicaremos cémo se reproduce la automezcla grabada.
1. Presiona la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].

AUTOMIY [HETHEE SCEHE B1 E

monr1 L5:00:00:-00.000  |TenrLATE

AUTOMEX MAIN

—

ATOM FEEE SIFE
: : [ 1|] CURRENT 2k,
EHRELE
Encendido [ ENELE 406k: 96 %> || UMDO Bl
FAOER EOTT 00T ] TERHEITE |
RET [chon] [PAn ] [ E& |
FAOER EOIT_MODE
TEH THOn
PN [RELATIVE] | HIX I l—.l_

[(AUTOMI%_TRANSPORT |
|F|BE|F!T STOR | PLAY REC AUTO REC

0 ®

FR__Main _ E Femorw

Apagado

FaderEdit & Event List

2. Asegurese de que el botén del campo AUTOMIX se visualiza como “ENA-
BLE".

Si se visualiza el botén como “DISABLE”, mueva el cursor a este botén y pre-
sione la tecla [ENTER].

3. Asegurese de que el boton REC de la pantalla y el botén AUTO REC estén
apagados.
Si estan encendidos, mueva el cursor al botén correspondiente , y presione la
tecla [ENTER].

4. Busque un punto de la cancién un poco anterior del que inici6 la grabacién
de la automezcla, y presione la tecla [PLAY] del panel superior.

El botén PLAY de la pantalla se encenderd (el boton STOP se apagard), y la repro-
duccioén se iniciard automdticamente.

218
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NG

Siinicia la reproduccion desde la mitad de la cancion, la automezcla también se iniciara
desde la misma posicion. Entonces, si habia algin evento de la automezcla anterior al
punto de inicio de la reproduccion, la automezcla se empezara a reproducir desde el
estado de haber ejecutado todos estos eventos anteriores (es decir, la mezcla se actualizara
antes de comenzar la reproduccion).

5. Para detener la reproduccion de la automezcla, mueva el cursor al botén
STOP de la pantalla y presione la tecla [ENTER], o presione la tecla [STOP]
del panel superior.

Aunque la automezcla no se detenga manualmente de este modo, se detendra
automaticamente después de haberse reproducido todos los eventos grabados en
la automezcla.

Sobrescritura de eventos

Los datos nuevos pueden sobrescribirse (afadirse o rescribirse) en una automez-
cla previamente grabada, ya sea en un canal distinto o elemento de mezcla dis-
tinto del mismo canal. Por ejemplo, después de haber grabado las operaciones
de los controles deslizantes para el canal monitor 1,podra grabar después opera-
ciones de los controles deslizantes para el canal monitor 2, o podrd grabar opera-
ciones de panoramizacién en el mismo canal. La explicacién siguiente muestra
las operaciones de panoramizacion y ecualizacion que pueden sobrescribirse en
una automezcla que ya contiene operaciones previamente grabadas de los con-
troles deslizantes del canal de monitor.

A

Podra emplear el mismo procedimiento para sobrescribir (rescribir) los eventos previa-
mente grabados de un canal previamente grabado. En este caso, el contenido previa-
mente grabado se borrard cuando inicie la sobrescritura-grabacion.

1. Presione la tecla [HOME] de la seccién FADER MODE, y la tecla [MONI] de
la seccion MIXING LAYER.

2. Busque un punto de la cancién un poco anterior del que desee iniciar la
sobrescritura.

3. Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].

S| o0

AHUTOM X FEREE SIEZE
i OE: [ "H|| CURRENT 13k
Encendido 4o1ke osm || onoo =
FAOER EOIT auT | OUERKRITE |
(eno]  [eeT] [enon] [eern] [Ea]

FRODER EDIT MODE

EmE e | (]

[[AUTOMIX TRAMSFORT |
AEORT STOR PLAY REC AUTO REC

3 Main - Memors

FaderEdit § Event List
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4.

10.

11.

Asegurese de que el botén del campo AUTOMIX se visualice como “ENA-
BLE".

Mueva el cursor al campo OVERWRITE. Encienda el botén PAN y el boton
EQ, y apague los otros botones (FADER, CH ON).

Mueva el cursor al botén REC de la pantalla y presione la tecla [ENTER].

Presione la tecla [SEL] 1.
Se seleccionard el canal de monitor 1 para la grabacion.

A

Podra emplear las teclas [SEL] para seleccionar varios canales para sobrescritura. Sin
embargo, las operaciones de los controles [PAN]/[EQ] se grabaréan sélo para el canal
que haya seleccionado en dltima instancia presionando la tecla [SEL].

Presione la tecla [PLAY] del panel superior para iniciarla reproduccion de la
cancion.

Simultdneamente con el principio de la reproduccién de la cancién, también se
reproducird la automezcla previamente grabada.

Mientras escucha la cancién, opere el control [PAN].

Cuando grabe operaciones de panoramizacién o de ecualizacion en la automez-
cla, es conveniente que emplee los controles [PAN]/[EQ] de la derecha del visua-
lizador.

NG

Cuando opera el control [PAN] y los controles [EQ)], los ajustes de panoramizacion y de
ecualizacion del canal correspondiente se visualizaran brevemente en la parte superior de
la pantalla.

Cuando termine, presione la tecla [STOP] del panel superior.
Se detendrd la grabacion de la automezcla y un mensaje le preguntard si desea
actualizar la automezcla con el nuevo contenido grabado.

Para actualizar la automezcla con el nuevo contenido grabado, mueva el
cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].
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Entrada/salida de insercion de auto-
mezcla

Si comete un error mientras graba la automezcla, podra volver a grabar sélo la
parte equivocada (entrada/salida de insercion). Aqui, como ejemplo, explicare-
mos como realizar la entrada/salida de insercion para grabar la operacion de
panoramizacién del canal de monitor 1 que ya habia grabado. Cuando realice la
entrada/salida de insercion en sélo un canal especifico, serd conveniente que
emplee el botén AUTO REC de la pantalla en lugar del botén REC de la pantalla.

1. Presione la tecla [HOME] de la seccién FADER MODE, y la tecla [MONI] de
la seccion MIXING LAYER.

2. Busque un punto de la cancién un poco anterior del que desee iniciar la
entrada de insercion.

A

Si debe hacer repetidamente la entrada/salida de insercion en la automezcla, serd con-
veniente ajustar un punto de localizacion rapida un poco antes de la entrada de inser-
cion pensada. Para los detalles sobre los puntos de localizacién rdpida, consulte la
pagina 109.

3. Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].
Asegurese de que el boton AUTOMIX se visualice como “ENABLE”.

AUTOMIR |“ETHEFl SCEHE B E
rokite LeO0:O 1] BB 1 ITEMPLATE

AUTOMIX MAIN

ALTOM % FEEE S1ZE
" [ H|| CURRENT 13k
ENAELE
on 491k Q5 UHDO gk,
FAOER ECIT OO | OUEEHRITE |
EE [ren] [Eer] (e

FRAOER EDIT MODE

esoLute BIEEEEE | R | ] o

[[AUTOMIX TRAHSFORT |

HEORT STOR FLAY REC AUTO REC

ﬂ ar

m Main g Memor:

Fader Edit & Event Lot 3

4. Mueva el cursor al campo OVERWRITE. Encienda el botén PAN, y apague
los otros botones (FADER, CH ON, EQ).

5. Mueva el cursor al boton AUTO REC de la parte inferior izquierda pantalla y
presione la tecla [ENTER].
Se encenderd el botéon AUTO REC.

NGt

Cuando emplee el botén AUTO REC en lugar del botén REC, podra seleccionar el canal de
grabacion después de poner la automezcla en el modo de preparado de grabacion. No es
necesario emplear las teclas [SEL] para seleccionar el canal de antemano.

AWV UYUNE — Guia de instrucciones 221



Capitulo 14—Automezcla

6. Presione la tecla [PLAY] del panel superior para reproducir la cancién.
Cuando se inicie la reproduccion de la cancién con el botén AUTO REC encen-
dido, el botén REC se encenderd automaticamente, y la automezcla estard en el
modo de grabacién. Sin embargo, la grabacién no se realizard en realidad por-
que todavia no se ha seleccionado el canal de grabacién.

7. Cuando la cancién llegue al punto de entrada de insercion, presione la tecla
[SEL] 1 (canal de monitor 1).
La grabacién de las operaciones de panoramizacién del canal correspondiente
comenzaran en el momento en que presione la tecla [SEL] (entrada de insercion).
Entonces, la tecla [SEL] correspondiente parpadeara.

8. Mientras escucha la cancién, opere el control [PAN].

9. Cuando haya terminado, presione la tecla [SEL] del mismo canal otra vez.
La tecla [SEL] del canal correspondiente se apagara y la grabacién terminard
(salida de insercién). La automezcla todavia estara en el estado que puede gra-
barse, pero la grabacién no se producird porque no se ha seleccionado ningin
canal de grabacion.

Obs@cién

Si no ha operado el control [PAN] en el paso 8, los eventos de operacion de panoramiza-
cién actualmente grabados entre las posiciones de entrada de insercién y de salida de
insercion se borraran. Este método puede emplearse para borrar eventos especificos de la
seccion correspondiente de la cancion.

10. Presione la tecla [STOP] del panel superior.
Un mensaje le preguntard si desea actualizar la automezcla con el nuevo conte-
nido grabado. Si desea actualizar la automezcla, mueva el cursor al botén OK'y
presione la tecla [ENTER].

Cuando detenga la cancion, el botén REC de la pantalla volvera al estado apa-
gado. Sin embargo, puesto que el botén AUTO REC quedara encendido, podra
realizar la entrada de insercién en la automezcla otra vez presionando la tecla
[PLAY]. Si desea apagar el botén AUTO REC, mueva el cursor al botén AUTO
REC y presione la tecla [ENTER].
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Edicion de los movimientos de los
controles deslizantes

Los eventos de operacién de los controles deslizantes grabados en la automezcla
podra editarse con precisién en tiempo real mientras se miran los movimientos
de los controles deslizantes en una pantalla especial. Aqui, como un ejemplo,
explicaremos cémo editar los movimientos de los controles deslizantes previa-
mente grabados del canal de monitor 1.

1. Presione la tecla [HOME] de la seccién FADER MODE, y la tecla [MONI] de
la seccion MIXING LAYER.

2. Busque un punto de la cancién un poco anterior del que desee iniciar la
entrada de insercion.

3. Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F1].
Aseglrese de que el botén del campo AUTOMIX se visualice como “ENABLE”.

AUTORIR WETHER: SCENE B E
oHlie 1s:00:01:271.661 |TEHPLATE

AUTOMIX MAIM

AUTOM % FREE SIZE
P nE: [ || CURRENT 12k
Encendido 491k o5 g || UnDO Bk
FAOER EOIT auT | ALERHRITE |
RET [enon] [ran | [Ea |
FADEF. ECIT NODE
HEL
T [ T ‘

AUTOMIY TRANSFORT
HEORT STOR FLAY REC AUTO REC

=E e

=@ Main __E™Honore

FaderEdit & Event List

4. Mueva el cursor al campo OVERWRITE. Encienda el botén FADER, y apague
los otros botones (CH ON, PAN, EQ).

5. Presione la tecla [F3].
Aparecera una pagina en la que se muestran las posiciones actuales de los con-
troles deslizantes de cada canal (canales de monitor 1-16) en forma de grafica de
barras. Cuando desee efectuar ediciones detalladas de los movimientos de los
controles deslizantes grabados en la automezcla, serd conveniente hacerlo mien-
tras mira esta pantalla.

I: JT ]r |H HETHER =cENE A1 E
ouite 5 O0:00:-HO 3T ITenPiAte

FADER EDIT

[Laver |P.B 1-18 |

| 1 L
14 ig

iizl1ziaisie
FADEFR EONT OUT FADEF: ECIT HOOE
ESi BT [EERMnd [RELATIVE

AUTOMIX TRANSPORT
HEORT STOR PLAY REC AUTO REC

Memory  gFaderEdith FuentLis

5T QuT

izia

zi

1
E:

iei
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6. Asegurese de que el botén ABSOLUTE del campo FADER EDIT MODE esté
encendido.
Los dos botones del campo FADER EDIT MODE de la pantalla se emplean para
seleccionar el método de edicion de los controles deslizantes. Cuando el botén
ABSOLUTE esta encendido, los eventos previamente grabados se borraran y se
grabaran los nuevos eventos.

NGRS

Emplee el boton RELATIVE cuando desee hacer cambios relativos en los eventos de con-
troles deslizantes previamente grabados. Para mds detalles, consulte la Guia de referencia
“Pantalla AUTOMIX/P4gina Main.”

7. Mueva el cursor al botén AUTO REC de la pantalla y presione la tecla [ENTER].

8. Presione la tecla [PLAY] del panel superior para reproducir la cancion.
Cuando se inicia la reproduccion de la cancion con el botén AUTO REC encen-
dido, el botén REC se encendera automaticamente y la automezcla estard en el
modo de grabacion. Sin embargo, la grabacién no se realizara en realidad por-
que todavia no se ha seleccionado el canal de grabacion.

9. Mientras escucha la cancién, presione la tecla [SEL] 1 (canal de monitor 1)
en el punto donde desea efectuar la entrada de insercién, y comience la
operacion de los controles deslizantes.

La entrada de insercién se iniciard en el momento en que presione la tecla [SEL].
Cuando opere el control deslizante, la posicién previamente grabada del control
deslizante y la posicion actualmente grabada se visualizardn en la grafica de
barras. La flecha hacia arriba o abajo, mostrada al lado de la grafica de barras,
indica la direccién en la que puede mover el control deslizante para volver a la
posicion previamente grabada.

Posicién del control deslizante/ Posicién del control deslizante/
codificador previamente grabada codificador que ahora se graba

N

i

AEE

Posicion del control deslizante/ Posicion del control deslizante/
codificador que ahora se graba codificador previamente grabada
(1) Si se baja el control deslizante/ (2) Si se sube el control deslizante/
codificador por debajo del valor anterior codificador por encima del valor anterior

10. Cuando haya terminado la operacién del control deslizante, presione la
tecla [SEL] del mismo canal para efectuar la salida de insercion.

NG

Si enciende el boton RET del campo FADER EDIT OUT antes de empezar la entrada
de insercion, los controles deslizantes volverdn autométicamente a las posiciones
previamente grabadas asi que usted efectte la salida de insercion. Esto es conve-
niente cuando se desea cambiar el nivel sélo del drea de entrada/salida de inser-
cion. Podra emplear el control situado a la derecha del botén RET para ajustar el
tiempo en el que los controles deslizantes retornan a las posiciones previamente
grabadas. Para mas detalles, consulte la Guia de referencia “Pantalla AUTOMIX/
Pagina Main.”
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11. Cuando haya terminado con la entrada/salida de insercion, presione la tecla

[STOP] del panel superior.
Un mensaje le preguntard si desea actualizar la automezcla con el nuevo conte-

nido grabado. Si desea actualizar la automezcla, mueva el cursor al botén OK'y
presione la tecla [ENTER].

n de la automezcla fuera de linea

Mientras la AW4416 esta fuera de linea, podra ajustar la temporizacién o valor
de eventos previamente grabados, o borrar eventos que no desee. Los tipos
siguientes de eventos pueden editarse fuera de linea.

e Operaciones de controles deslizantes para cada canal

e Operaciones de la tecla [ON] de cada canal

e Operaciones de panoramizacién de cada canal

e Operaciones de carga de la memoria de escenas o bibliotecas

A

Los tiempos de los eventos siempre se visualizan como tiempo de cancion absoluto,
Por ello, le recomendamos que visualice el tiempo de cancion absoluto en el contador
cuando efectde la edicién de eventos fuera de linea (- p.39).

Como ejemplo, explicaremos cémo editar un evento de carga de escena o de
carga de biblioteca.

Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F4].

Aparecera la pagina EventList, visualizando una lista de eventos grabados en la
automezcla.

AUTOMIY [22eee - HEW SonG ZcenE B E

ol 16 15:00:-00-00.000 Initial Data

] 3
]
[cHon ] [_Pan ] [CFroer ] [SELECTED cH] E | %

ELUENTI MEMORY ) CHAMMEL

| 1| nupucnn-:|E‘ @
Em.Lib. B0z |moN 4| (ZELETE_]

CH.Lib. @1 | MO 1
EF.Lib. B@82|EFF.1
EF.Lib. ©d48|EFF.2
SCENE
{iSCENE

Main Memors I?cu:hs-r‘Ex:IitQE'\f'E""'t List

Emplee los botones SCENE/LIB, CH ON, PAN, y FADER de la parte superior de la
pantalla para seleccionar el tipo de eventos que se visualizaran. Los eventos
siguientes corresponden a cada botén.

(1 Boton SCENE/LIB....... Operaciones de carga de escenas o bibliotecas

@ Boton CHON............. Operaciones de la tecla [ON] para cada canal
@ Boton PAN ................. Operaciones de panoramizacién para cada canal
(4 Boton FADER ............. Operaciones de controles deslizantes para cada canal

AWV UYUNE — Guia de instrucciones 225



Capitulo 14—Automezcla

2. Mueva el cursor al botén SCENE/LIB, y presione la tecla [ENTER].
Los eventos de carga de escenas/bibliotecas grabados en la automezcla se visua-
lizaran en la lista. El evento encerrado por la linea de puntos en el centro de la
lista es el evento actualmente seleccionado para edicién.

3. Mueva el cursor a ¥ a la izquierda de la lista, y gire el mando [DATA/JOG]
para desplazar la lista y seleccione el evento que desee editar.

4. Emplee las teclas [-a]/[m] del CURSOR para mover el cursor al elemento
de datos de dentro del evento que desee editar.

......................................

Ad s Ed: 13 . 175 | CH.Lib. AT [ MOH 1
@0 s @0 = 13,8068 ([EF.Lib. B82 ) EFF .1
BE T EE 12,973 |EF.Lib. B840 | EFF.Z
an = @0 s 12 . 875 [ SCEME a2
Q= B0 = B0 . BEE ( SCEME a1

® TIME

La temporizacion a la que se ejecuta el evento se visualizard en forma de
“horas:minutos:segundos:milisegundos”.

® EVENT

Esta area muestra el tipo y valor del evento. El tipo de eventos que pueden selec-
cionarse en esta drea dependera de cual de los botones de arriba sea el que se
haya presionado. Cuando el botén SCENE/LIB estd encendido, podran seleccio-
narse los eventos siguientes.

oSCENE.....cc........ Memorias de escenas. El valor de la derecha es el nidmero
de la escena que se cargara.

*EQ.Lib................... Bibliotecas de ecualizacion. El valor de la derecha es el
nimero de la biblioteca de ecualizacién que se cargara.

eDY.Lib ...ccovvnee. Bibliotecas dindmicas. El valor de la derecha es el nimero
de la biblioteca dindmica que se cargara.

oEF.Lib.....ccoveee. Bibliotecas de efectos. El valor de la derecha es el nimero
de la biblioteca de efectos que se cargara.

eCH.Lib.................. Bibliotecas de canales. El valor de la derecha es el nimero
de la biblioteca de canales que se cargara.

( CHANNEL

Muestra el canal (canales de entrada 1-24m canales de monitor 1-16, canal de
salida estéreo, canales de retorno 1/2) para el que se cargara el evento. Estard en
blanco si se ha seleccionado la memoria de escenas en (6).

5. Gire el mando [DATA/JOG] para modificar el valor del elemento en el que
esta situado el cursor.

...........................................

BE @@ 13 .175 | CH.Lib. AT [ MOH 1
B8 @@ :13.880 [EF.Lib. @82 (| EFF.1
BE @@ 12,975 |EF.Lib. B4B8 | EFF.2
B8 @@ s 12 . 875 | SCEME 51
BE @@ B8 . B0 | SCEME @1
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A

Cuando cambia la temporizacién de un evento, es posible que el cursor salte una o
mas filas de la lista a otra ubicacion. Ello se debe a que los eventos estan clasificados
en orden de tiempo, y no se trata de un mal funcionamiento. La temporizacion de los
eventos podra ajustarse en pasos precisos de 25 mseg.

NG

Si se enciende el boton SELECTED CH ONLY de la parte superior derecha de la pantalla, la
pantalla mostraré solo los eventos del canal seleccionado con la tecla [SEL].

6. Para anadir un nuevo evento, mueva el cursor al boton DUPLICATE de la
parte superior derecha de la pantalla, y presione la tecla [ENTER].
El evento actualmente seleccionado para edicion se duplicard. Modifique su
temporizacion, tipo de evento, y valor como desee.

7. Para borrar un evento innecesario, mueva el cursor al botén DELETE de la
parte superior derecha de la pantalla, y presione la tecla [ENTER].
Se borrard el evento actualmente seleccionado para edicion.

NGt

Las operaciones de nivel de transmision de AUX 1-8 o de ecualizacion no pueden efec-
tuarse fuera de linea. Debera utilizar la entrada/salida de insercion para sobrescribir estas
operaciones en el margen especificado.
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Almacenamiento de una automezcla

Cuando haya completado la automezcla actual, debera asignarle un nombre y
guardarla en la memoria de automezclas. Pueden guardarse dieciséis automez-
clas en la memoria interna.

NGRS

Los datos de automezcla que almacene se guardan en el disco duro como parte de la can-
cién actual. Esto significa que podra crear hasta dieciséis versiones de automezcla distintas
para una cancion, y compararlas en cualquier momento.

1. Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F2].

e o e
moHlie Ls00:00:59_.546  |TEST Hixz

TITLE Mo. MEMORY TITLE SIZE HEH
EDIT 84.1 Mo Data!l ] Bk M
|- 101 IR
- [=] i=hi=l CLERE
PECALL] | i o Batal 3 il
HES)]
FREE 486k
HUTOM | X QUERKHREITE
) [cnon] [ean] [_Ea ]
[ e [rerd | Lo ]
[AUTOMIX TRAMSFPORT |

AEORT STOP PLAY REC AUTO REC

Memor éFuder‘Edlt EventLlis

2. Mueva el cursor a la lista del centro de la pantalla, y gire el mando [DATA/
JOG] para seleccionar el nimero de automezcla de destino.
Podra seleccionar los nimeros de automezcla 01-16. Los nimeros de automez-
cla vacantes se visualizaran en la lista en forma de “[No Data!]”.

3. Mueva el cursor al botén STORE situado a la izquierda de la lista, y presione
la tecla [ENTER].
Aparecera una pantalla donde podra introducir el nombre de la automezcla.
Asigne un nombre de hasta dieciséis caracteres. (Para los detalles sobre la intro-
duccion de caracteres, consulte la pagina 60.)

[cAnceL | B Hew Mix

2k 1 prEss 0K TO STORE,

SHIFT LOCK CE |

| TITLE EDIT

MEEEHEEREEE
(] (2 (€] (El (@ [ @ [0 @ E
(5 (2] @ B & H D E R
(=] (2] (51 1 [E] [ () C=e= ] L]

4. Después de haber introducido el nombre de la automezcla, mueva el cursor
al botén OK y presione la tecla [ENTER].
Los datos de automezcla actual se guardaran en el nimero de automezcla selec-
cionado.
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Obs@cién

Si pone en “OFF” STORE CONFIRMATION en la pagina Prefer.1 de la pantalla UTILITY
(tecla [UTILITY] — tecla [F2]), la automezcla se guardard en el nimero de automezcla
especificado sin que aparezca esta pantalla. Este método es conveniente cuando se desea
sobrescribir repetidamente una automezcla en el mismo ndmero de automezcla.

A

La memoria de automezcla interna se comparte entre la automezcla actual y un
maximo de dieciséis automezclas guardadas. Esto significa que si la automezcla actual
ocupa una gran cantidad de memoria de automezclas, puede resultar imposible guar-
dar la automezcla aunque haya nimero vacantes de automezclas en la lista. Si asi le
ocurre, borre datos de automezcla previamente guardados que ya no necesite (Guia de
referencia “Pantalla AUTOMIX/Pagina Memory”), y ejecute entonces la operacion de
almacenamiento (Store) otra vez.
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Carga de una automezcla

1.

A continuacion explicaremos como se carga una automezcla que se tenia alma-

cenada en la memoria.

Presione la tecla [AUTOMIX] - tecla [F2].

e o e ——|
moHlie L00:00:-59.546  |TEST Hixz

Mo. MEMORY TITLE
EOIT B4, [ Mo Data! 1
B3.5tase Mix

B2.Test Mix
RECH'—'—' B First Session

]
5] M1
[ST=ZET
FREE 447k

AUTOM | QUERWRITE

[Gon] [ean) (e

Co- femn] [eeT]

— |CLF EUF|

[[AUTOMIX TRAMSFORT |
AEORT STOP PLAY

REC AUTO REC

Memor éFuder‘Edit EvecntLiz

Mueva el cursor a la lista del centro de la pantalla, y gire el mando [DATA/
JOG] para seleccionar el nimero de automezcla que desee cargar.

Mo, MEMORY TITLE

SIZE

as. [ Mo Datal 1
as. [ Mo Datal 1
aq.1 Mo Datal 1

Ak,
&k,
&

A3 .S5tgae Mix

B Test Hix
HB1.First Ses=sion

F.
|,
F.
1k

Mueva el cursor al boton RECALL situado a
sione la tecla [ENTER].

la izquierda de la lista, y pre-

Un mensaje le preguntard que confirme si desea cargar el nimero de automezcla

seleccionado en el paso 2.

COMFIRMATION
Hill Recall

Automix #E3.

ARE 0L SURE

T

[eancer] [ ok

Mueva el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].
La carga se ejecutara, y la automezcla actual quedara reemplazada por los datos

de automezcla que haya cargado.
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En este capitulo explicaremos como se puede emplear MIDI cuando se opera la
AW4416.

Qué se puede hacer empleando MIDI

En la AW4416, MIDI puede utilizarse para efectuar las operaciones siguientes.

0O Cambiar las escenas con control remoto

Transmitiendo los cambios de programa desde un dispositivo externo a la
AW4416, podra cambiar las escenas de la AW4416 por control remoto. También
podra hacer que los cambios de programa se transmitan a un dispositivo externo
cuando selecciona las escenas en la AW4416.

O Efectuar la sincronizacion con un dispositivo externo a través del MTC/reloj
MIDI

Los mensajes de sincronizacion tales como el MTC (c6digo de tiempo MIDI) o
reloj MIDI pueden transmitirse desde la AW4416 a un dispositivo externo como
pueda ser un secuenciador MIDI para que opere en sincronizacién con la can-
cién de la AW4416. (La AW4416 también puede recibir el MTC.)

O Control remoto a través de MMC

Los mensajes de MMC (control de maquina MIDI) procedentes de un ordenador
u otro dispositivo externo pueden recibirse para poder efectuar el control remoto
de la operacion del transporte de la AW4416 o para seleccionar/cancelar pistas

de grabacion.
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Conectores MIDI y conector TO HOST

La AW4416 tiene los conectores siguientes que se utilizan para la transmision de
mensajes MIDI.

MIDI

MTC OUT OUT/THRU

0 Conector MIDI IN

En este conector se reciben los mensajes MIDI tales como los cambios de pro-
grama, MMC y MTC.

0 Conector MIDI OUT/THRU

Cambiando el ajuste de un parametro interno, este conector puede funcionar
como conector MIDI OUT o como conector MIDI THRU. Cuando se usa como
conector MIDI OUT, transmite mensajes MIDI tales como cambios de programa,
MMC, y reloj MIDI. Cuando se usa como MIDI THRU, retransmite los mensajes
recibidos en el conector MIDI IN sin cambiarlos.

0 MTC OUT
Es un conector de salida exclusivo para el MTC.

TO HOST

0 Conector TO HOST

Puede utilizarse un cable que se vende por separado, para conectar este conec-
tor al puerto en serie de su ordenador, permitiendo intercambiar mensajes MIDI
directamente entre la AW4416 y su ordenador. Para poder usar este conector,
necesitard ajustar el ajuste del puerto MIDI a “TO HOST PC.1”, “TO HOST
PC.2”, o TO HOST MAC”, dependiendo del ordenador que esté utilizando

(- p.233).

A

e [/ conector TO HOST no puede utilizarse al mismo tiempo que el conector MIDI IN
y conector MIDI OUT/THRU.

e £/ MTC no puede transmitirse a través del conector TO HOST. Si debe transmitir el
MTC a su ordenador, emplee el conector MTC OUT.

* Independientemente del ajuste del puerto, el conector OUT/THRU funcionara como
THRU si se selecciona MIDI THRU.
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Empleo del conector TO HOST para la
conexion directa a su ordenador

Conexiones

Para intercambiar mensajes MIDI directamente entre la AW4416 y su ordenador,
emplee un cable, que se vende por separado, para conectar el conector TO
HOST de la AW4416 al puerto en serie de su ordenador.

Conexion a un ordenador de la serie IBM/PC

T L1 Cable de conexién
(YAMAHA CCJ-PC2)
@ EI: @ 00 0o o
Ajuste de PORT SELECT|| Conector RS-232C ||
TO HOST PC2 TO HOST (DB-9) [————1
AW4416 Serie IBM/PC

Conexion a un ordenador de la serie Apple Macintosh

T L 1 Cable de conexién
(YAMAHA CCJ-MAC)
€ (=D @
Ajuste de PORT SELECT|| Conector MODEM == ===
TO HOST MAC || TO HOST port
AW4416 Serie Apple Macintosh

O Serie IBM/PC: cable D-SUB9P — mini DINSP

o —

- T

mini DIN 8 terminales .
7 10 o g(cts) D-SUB 9 terminales

6 8 20 O 7 (RTS) 1 5

3 A 5 30 O 2 (RxD) ‘

| | 10 O 5(GND)

ey o o ()

1 2 50 O 3 (TxD) 6 9

Si su PC tiene un conector D-SUB de 25
terminales, emplee el cable CCJ-PC1
Yamaha junto con un adaptador de
conversion de macho/hembra.

233
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O Serie Apple Macintosh: Cable de periféricos de 8 terminales

N O
mini DIN 8 terminales mini DIN 8 terminales
7 10 O 2 (HSK i) 7
6 8 20 O 1 (HSK 0) 6
¢ 30 O 5 (RxD -) b
3y 73 40 O 4 (GND) 3y 73
AW 50 O3 (TxD-) 4w
1 2 6 O O 8 (RxD +) 1 2
70 O 7 (GPI)
8 O O 6 (TxD +)

En el caso de algunos ordenadores Macintosh que no tienen cable de modem/impre-
sora, no serd posible efectuar las conexiones directas con el conector TO HOST de la
AWA44176.

Ajuste del parametro PORT SELECT

Para poder utilizar el conector TO HOST, debera ajustarse apropiadamente el
parametro PORT SELECT de la AW4416 para el tipo de ordenador seleccionado.

1. Presione [MIDI] y luego presione la tecla [F1].
Aparecera la pagina MIDI Setup que le permitira realizar los ajustes relacionados
con MIDI para la AW4416.

01 BEGE1_— NEW SONS e T =k

THPUT 1 00:00:00.000 Ihitial Data

MIDI SETUFR
R oMMl ECHO

Tx
MIDI EHAMMEL

@ T CH
COMTROL | . . . [oFF 1
@ Fec CH
1
HIDT 00T SEL.

FORT SELECT

@ Mol

101 Setur b MIO| Swic & PGM As9n.

2. Mueva el cursor al mando PORT SELECT y emplee el mando [DATA/JOG]
para seleccionar el ajuste apropiado para su ordenador.

Los tipos siguientes de ordenadores requieren los ajustes siguientes del pardme-
tro PORT SELECT.

e Series IBM/PC: TO HOST PC 2 (38,4 kbps)

* Series Apple Macintosh (modelos con puerto para modem/impresora): TO
HOST MAC

A

* Dependiendo de su sistema, es posible que necesite el controlador de software sepa-
rado para las conexiones del puerto en serie.

e Cuando conecte un Macintosh, debera seleccionar el ajuste del reloj de interfaz
MIDI de su aplicacion a T MHz.
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Cambio de escenas del AW4416 de un
dispositivo externo

3.

4.

Transmitiendo cambios de programa desde un dispositivo externo a la AW4416,
podra activar memorias de escenas de la AW4416 por control remoto.

Conecte el conector del dispositivo externo al conector MIDI IN de la
AW4416.

* Corlictor MIDHIN Conector MIDI OUT
][ S
Dispositivo externo
© (secuenciador
MIDI, etc.)
AW4416

Presione la tecla [MIDI] y presione la tecla [F1].

Aparecera la pagina MIDI Setup en el visualizador. En esta pagina podra selec-
cionar el canal MIDI en el que la AW4416 transmitird y recibira, y especificar si
los cambios de programa y cambios de control se transmitiran y recibiran.

"”] gagai — HEW SOMG =CEHE BE & E
THFUT 1 00:00:00.000 Ihitial Oaota

MIDI SETUP
T R OrMHlL ECHO

MIDI CHAMHEL
FRgshan | (]
Tx CH
COMTROL @ 1
CHANGE | . . S
@ Rx CH
1
HMIDI OUT SEL.

PORT SELECT

@ Mol

101 Setur B MO Swnc & PGH A9

Mueva el cursor al botén RX (recepcion) del area PROGRAM CHANGE, y
presione la tecla [ENTER].

El botén cambiara de “OFF” a “ON”". Con este ajuste, podran recibirse los cam-
bios de programa.

Mueva el cursor al mando Rx CH del area MIDI CHANNEL y gire el mando
[DATA/JOG] para seleccionar el canal de recepcion MIDI de la AW4416.

Obse@cién

Si enciende el botén OMNI del drea PROGRAM CHANGE, se recibiran los cambios de
programa de todos los canales.
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5. Presione la tecla [F3].

Aparecera la pagina PGM Asgn., permitiéndole asignar nimeros de escena de la
AW4416 a cada nimero de programa 1-128. La columna de “PGM CHG” es el
nimero de cambio de programa, y la columna “SCENE MEM.No./TITLE” es el

titulo y el nimero de escena.

BEBE1_— HEW SONG ZCenc BE EE

2

FPEM CHE.

PROGEAM CHAMGE ASSIGH TAELE

Initial Data

SCEME MEM.Mo. /TITLE
= @5.[ Mo Datal 1
= B4.[ Mo Data! 1
= A3.[ Mo Data! 1
= Az2.[ Mo Datg! 1
=i@l.I Ho Datal 7 [IHITIALIZE |

10] Setur

HIDI Swenc 4,PGM Ao

Obs@cién

Si mueve el cursor al botén INITIALIZE situado a la derecha de la pantalla y presiona la
tecla [ENTER], se inicializaran las asignaciones de los nimeros de escena; los ndmeros de
escena 01-96 se asignaran a los nimeros de programa 1-96, y el nimero de escena 00 se
asignara al cambio de programa 100. (Todos los otros nimeros de cambio de programa

seran “-NO ASSIGN-".)

6. Mueva el cursor a la columna PGM CHG. y emplee el mando [DATA/JOG]
para seleccionar un nimero de cambio de programa (1-128).

Pl CHiE. SCEME MEM.MO./TITLE
14 = 14.0 Mo Data!
12 = 12.0 Mo Data! ]
12 = 12.0 Ho Data! ]
1 = 11.1 Mo Datal ]
Mo 18] = (T80T He Hatal i [nmALzE ]
O = 84,0 Mo Data! ]
g = @8a2.0 Mo Datal ]
7 = 87.0 Mo Data! 1
5 = 86.0 Mo Data! ]

7. Mueva el cursor a la derecha, y emplee el mando [DATA/JOG] para seleccio-
nar el nimero de escena (00-96) que se asignara al nimero de cambio de
programa que haya seleccionado en el paso 6.
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Si selecciona “-NO ASSIGN-", no se asignara ningin nimero de escena a este
nimero de cambio de programa. Si selecciona un nimero de escena que no ha
sido almacenado en la memoria interna de la AW4416, el area del titulo indicara
“[No Datal]”.

PzHM CHEG. SCEME MEM.MO./TITLE
14.1 Ho Dato!

13.1 Mo Data!
12.1 Mo Datg!

—_—

1. Ho Oatal
el dnitiol Mix ] [IHITIALIZE |
=] Mo Dato!

B3, [ Mo Datg!
7. Mo Datg!

14
13
12
11
Mo.i  18:
9
=]
T
a] b6, [ Mo Datal

—_— e

A

Si se asigna el mismo ndmero de escena a varios nimeros de cambio de programa, al
activar la escena correspondiente hara que se transmita solo el nimero mas bajo de los
nudmeros de cambio de programa asignados. Cuando se activa un ndmero de escena en
el que no hay asignado ningidn cambio de programa, no se transmitird ningtin cambio
de programa.

8. Transmita un mensaje de cambio de programa desde el dispositivo externo.
La AW4416 activard la escena correspondiente el cambio de programa recibido.

Obs@cién

Cuando emplee las teclas de la AW4416 para activar una escena, podréd hacer que se
transmita un cambio de programa correspondiente a esta escena. Para ello, encienda el
boton Tx del area PROGRAM CHANGE de la pantalla en el paso 2.
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Empleo del MTC para sincronizar la
AW4416 y un secuenciador MIDI

El MTC puede transmitirse desde el conector MTC OUT de la AW4416 a un dis-
positivo externo como pueda ser un secuenciador MIDI o un ordenador,
haciendo que el secuenciador MIDI (o programa de secuenciador basado en
ordenadores) se sincronice con la cancién de la AW4416.

1. Emplee un cable MIDI para conectar el conector MTC OUT de la AW4416 al
conector MIDI IN de su secuenciador MIDI.

MTC OUT
|Conej}0r cou +Conector MIDI IN

Secuenciador

L1
© MIDI
AW4416

. MTC subordinado
MTC principal

2. Presione la tecla [MIDI] y luego presione la tecla [F2].
Aparecera la pantalla siguiente en el visualizador.

T e
THPUT 1 00:00:00.000 Initial Mix

MIOl SYMC _SETTIMNG
SVHC _oUT J HMTC SvHC HHC SVHC AVE. [ ]

EEEE | e |
[ Mo cLock | [ sLAve ]

= | =

SHC OFFSET MHMC_DEY.
LR <[ TP sl PRl @ Moy

Ol Setur 4 MIDI Sebe & FGH Asarn,

3. Mueva el cursor al botén MASTER del darea MTC SYNC, y presione la tecla

[ENTER].
Con este ajuste, la AW4416 funcionara como el MTC principal (el dispositivo
que transmite el MTC).

4. Mueva el cursor al boton MTC del area SYNC OUT, y presione la tecla

[ENTER].
Con este ajuste, el MTC se transmitira desde el conector MTC OUT cuando la

AW4416 esté en funcionamiento.

5. Sinecesita ajustar la velocidad de fotogramas del MTC, presione la tecla
[SONG] y presione entonces la tecla [F2].
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Aparecera la pantalla siguiente en el visualizador.

S]HE @a@al — MEW S0OMG

serning | O00:00:00.000
LI

CURRENWT S0OMG SETTIMG
SOMG HAME

| HAME I_l BEGET — HEW SOMG |
EDIT

COMMEMT
COHRENT |__
EDIT
DISFLAY | FEOTECT

[TME Cone] [oFF]

TIME CODE BRSE RiGH. FAOE TIMET
FRAME RATE

Ea e - Jen)

TOP
Sond List 4

ettind g Song Edit & lemeo Mar & Shut Down

Mueva el cursor al area TIME CODE y encienda uno de los botones 24/25/
30/30D (caida) para seleccionar le velocidad de fotogramas.

En el ajuste inicial se ha seleccionado la velocidad de 30. La velocidad de foto-
gramas que aqui seleccione afectara también el cédigo de tiempo que se visua-
lice en el contador.

Si desea visualizar el cédigo de tiempo en el contador, mueva el cursor al
boton TIME CODE del area DISPLAY, y presione la tecla [ENTER].

Ajuste su secuenciador MIDI de modo que siga los mensajes del MTC que
recibe, y establézcalo en el modo de reproduccion. Entonces, asegurese de
que el ajuste de la velocidad de fotogramas del secuenciador corresponda
con el ajuste que usted haya seleccionado en el paso 6.

Con estos ajustes, el secuenciador MIDI serd el MTC subordinado (el dispositivo
que recibe el MTC).

Grabe o reproduzca la cancién de la AW4416.

Cuando la AW4416 empiece a funcionar, el MTC se transmitira desde el conec-
tor MTC OUT al secuenciador MIDI externo, haciendo que empiece la opera-
cién sincronizada desde la misma ubicacion.

A

* [s posible emplear la AW4416 como el MTC subordinado. Sin embargo, para poder
asegurar que la seccion de la grabadora opera con la maxima estabilidad, le reco-
mendamos que emplee la AW4416 como el MTC principal siempre que sea posible.

* Para el tiempo en que la AW4416 transmite el MTC, podra especificar un valor de
descentramiento que se aplicard al tiempo absoluto interno (tiempo ABS). Para mas
detalles, consulte la pantalla SONG/pagina Setting de la Guia de referencia.
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Empleo del reloj MIDI para sincroni-

zar la
MIDI

AW4416 y un secuenciador

2.

Aqui explicaremos como pueden transmitirse los mensajes de reloj MIDI (y sefia-
lador de posicién de cancién) desde la AW4416 en lugar del MTC, y cémo pue-
den emplearse para sincronizar un secuenciador MIDI externo. Emplee este
método si el secuenciador MIDI o caja de ritmos que desee sincronizar con la
AW4416 no soporta el MTC, o si usted desea especificar las posiciones de ubica-
cién en términos de compases/tiempos.

Emplee un cable MIDI para conectar el conector MIDI OUT de la AW4416 al
conector MIDI IN de su secuenciador MIDI.

MIDI OUT/TH
I Conector OUT/THRU +Conector MIDI IN

Secuenciador

© MIDI
AW4416

Reloj MIDI principal Reloj MIDI subordinado

Presione la tecla [MIDI] y luego presione la tecla [F1].
Aparecera la pantalla MIDI Setup en el visualizador.

i
IH

|

0 BEBE1_— HEW SONG ZCenc BE EE
1]

T1 00:00:-00.000 lhitial Dota

MIOI SETLR
Tx Rx OMHI_ ECHO

HMIDT CHAMNEL
Fhgsnan | (G GFF
Tx CH
COMTROL | . . . [oFF @ 1
@ Rx CH
1
MIDI OUT SEL.

PORT SELECT

@ Mol

MID|Setur g M0 Sene & FGH AsSn,

Mueva el cursor al botén OUT del area MIDI OUT SEL., y presione la tecla
[ENTER].

Los botones MIDI OUT SEL. seleccionan si el conector MIDI OUT/THRU funcio-
nard como conector MIDI OUT (cuando el botén OUT esta encendido) o como
conector MIDI THRU (cuando el botén THRU esta encendido). En este ejemplo
encenderemos el botén OUT, para emitir el reloj MIDI que se ha generado den-
tro de la AW4416.
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4. Presione la tecla [F2].
Aparecera la pagina MIDI Sync en el visualizador.

MOl BEEE1_— MEW SOMS e 0 EE

THPUT 1 00:00:00.000 Initial Data

HIOI =vHC SETTING

SYHC OOt | MTC SvHC HHC =VYHC_ALE.,

[ MASTER | [ 1 ]
[ mior cLock | [ sLAvE ]

[ sLAvE ] | H 1
SYHC OFFSET HMHC_DEW.

@ Ho.

1

MIDISetur A M0 Sene & PGH A=dr,

5. Mueva el cursor al botén MIDI CLOCK del area SYNC OUT, y presione la
tecla [ENTER]. Asegurese también que el botén MASTER del drea MTC
SYNC esté encendido.

Con estos ajustes, los mensajes de reloj MIDI se transmitirdn desde el conector
MIDI OUT/THRU cuando la AW4416 esté en funcionamiento.

6. Presione la tecla [SONG] - tecla [F2], y encienda el boton MEASURE del
area DISPLAY.
La visualizacién del contador serd en compases/tiempos/tics (1/960 de una nota
negra). Con este ajuste, podra especificar posiciones de ubicacion en unidades
de compases/tiempos.

7. Presione la tecla [SONG], y presione entonces la tecla [F4].
El lado izquierdo de la pantalla mostrara el mapa de tiempos en el que podra
introducir los datos de la sefial musical del tiempo para la cancién, y el lado
derecho de la pantalla mostrard el mapa del tempo en el que podrd introducir los
datos del tempo . Con los ajustes iniciales para una cancién, una sefal musical
del tiempo de 4/4 y un tempo de BPM=120,0 se introducira en el compas 1.

S[IHE @EEa1 — MEW SOMS 45 kHz
TeEnro el O0:00:00.000 J=128.8 4/ 4
T I L LT

METER TEHMFO
STEF _HEASURE _HETER STER__HEASWRE _EEAT TEHPQ

EDIT SELECT

[rew ] (s ] [oec]

BT Somd LISt & Setting & somg Cait emeo Mor EECnr none o

Obs@cién

Para que un secuenciador MIDI pueda sincronizarse con los mensajes de reloj MIDI envia-
dos desde la AW4416, los ajustes del tempo y los ajustes de la sefial musical del tiempo
deberan hacerse en la AW4416. Podré introducir estos datos del tempo y datos de la sefial
musical del tiempo en la pagina Tempo Map descrita arriba.
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8.

10.

11.

12.

13.

Mueva el cursor al area METER del mapa de tiempos, y emplee el mando
[DATA/JOG] para especificar la sefial musical del tiempo para el compas 1.
La sefial musical del tiempo podra especificarse dentro de un margen de 1/2-8/8.

Si desea cambiar las sefiales musicales del tiempo a mitad de la cancién,
cambie los botones de EDIT SELECT de la parte inferior de la pantalla a
METER. Entonces mueva el cursor al botén NEW y presione la tecla [ENTER].
Se afadirdn nuevos dafos de la sefial musical, permitiéndole especificar la
nueva ubicacién (compas) y sefal musical del tiempo. (Para mas detalles, con-
sulte la pagina Song screen/Tempo Map de la guia de referencia.)

Mueva el cursor a la columna TEMPO del mapa del tempo, y emplee el
mando [DATA/JOG] para especificar el tempo para el primer compas.
El tempo (BPM) podrd ajustarse en unidades de 0,1 en un margen de 20,0-300,0.

Si desea cambiar el tempo a mitad de la cancién, cambie los botones de
EDIT SELECT de la parte inferior de la pantalla a TEMPO. Entonces mueva el
cursor al boton NEW y presione la tecla [ENTER].

Se afadiran nuevos dafos del tempo, permitiéndole especificar la nueva ubica-
cién (compas/tiempo) y tempo. (Para mas detalles, consulte la pagina Song
screen/Tempo Map de la guia de referencia.)

Realice los ajustes en su secuenciador MIDI de modo que se sincronice con
un reloj MIDI externo, y establézcalo en el modo de preparado para repro-
duccion.

Grabe/reproduzca la cancién de la AW4416.

Cuando especifique una ubicacién de la AW4416 en unidades de compases/
tiempos, el secuenciador MIDI eterno también se moverd a la misma ubicacion.
Cuando la AW4416 empiece a funcionar, el secuenciador MIDI empezara a fun-
cionar en sincronizacién de acuerdo con el reloj MIDI transmitido.

Obs@cién

El metrénomo interno de la AW4416 sonara de acuerdo con los datos del tempo y datos
de la senal musical del tiempo que usted especifique aqui.
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Empleo del MMC para controlar la
AW4416

El MMC (control de maquina MIDI) es un grupo de mensajes MIDI usados para
controlar el transporte de una grabadora de audio, etc. desde un dispositivo MIDI
externo. La AW4416 soporta le transmision y recepcion del MMC. Esto significa
que un dispositivo MIDI externo puede controlar las operaciones de transporte,
operaciones de ubicacion, seleccién e inhabilitacion de pistas de grabacion de la
AW4416, o inversamente que la AW4416 puede controlar el transporte y las
otras operaciones de otro dispositivo compatible con el MMC.

En esta seccion explicaremos cémo puede utilizarse el MMC para controlar
varias operaciones de la AW4416 desde un secuenciador MIDI externo mientras
se emplea el MTC para sincronizar la AW4416 y el secuenciador MIDI.

1. Conecte el conector MIDI IN de la AW4416 al conector MIDI OUT del
secuenciador MIDI, y conecte el conector MTC OUT de la AW4416 al
conector MIDI IN del secuenciador MIDI.

En este caso, el secuenciador MIDI sera el MMC principal (el dispositivo que
transmite el MMC) y el MTC subordinado, y la AW4416 sera el MMC subordi-
nado (el dispositivo que recibe el MMC) y el MTC principal.

|
Conector * Canector Conector Conector
MTC OUT X!lDI IN MIDI IN MIDI OUT
@ Secuenciador MIDI
AW4416
MMC subordinado MMC principal

2. Como se describe en el apartado de “Empleo del MTC para sincronizar la
AW4416 y un secuenciador MIDI” (- p.238), realice los ajustes de ambos
dispositivos de modo que la AW4416 y el secuenciador MIDI funcionen en
sincronizacion.

3. Presione la tecla [MIDI] y luego presione la tecla [F2].

HiD PEEEE — MHEW SOHG ZCENE B T E
THFUT 1 £d:59:09.981 Initial Data
L e B e
HIDl_S¥HC SETTING
SYHC_OUT | HMTC SvHC HHC | SYHC AVE. T |
[ MASTER | | 1 1
[ Mol cLock | [ sLeveE ]
[ sLAvE ] | z 1
S¥NC OFFSET MAC_DEY.
@ Mo,
1

100 Setur 3 MID] Swenc g BEH A=a
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4.

Mueva el cursor al botén SLAVE del area MMC, y presione la tecla [ENTER].
Con este ajuste, la AW4416 funcionara como el dispositivo del MMC subordi-
nado.

Mueva el cursor al mando MMC DEV. y emplee el mando [DATA/JOG] para
ajustar el ID del dispositivo de MMC.

El'ID de dispositivo es un nimero dentro del margen de 1-127 que se emplea
para distinguir el dispositivo a controlarse cuando un sistema sencillo contiene
varios dispositivos compatibles con MMC. El ajuste inicial de la AW4416 es el
ajuste del ID 1.

MHME DELW. |

@ Mn:-.3

En su secuenciador MIDI, ajuste el ID de dispositivo del dispositivo del
MMC a controlarse al mismo ajuste que en el paso 5.

Obs@cién

7.

Si es necesario, podra especificar la pista de grabacion de la AW4416 después del paso 6,
y controlar las operaciones de grabacion del paso 7. Para mds detalles sobre la pista de
grabacion y sobre las operaciones de control de la grabacion, consulte el manual de su
secuenciador MIDI.

Inicie la reproduccion en su secuenciador MIDI.

Cuando inicie el secuenciador MIDI, los comandos del MMC se transmitiran a la
AW4416, y la AW4416 empezard a funcionar. Entonces, el MTC se transmitird
desde el conector MTC OUT de la AW4416 al secuenciador MIDI, y el secuen-
ciador se sincronizard con la AW4416.
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6 Copia de seguridad y res-

tauracion de canciones

Este capitulo explica cémo puede hacerse una copia de seguridad de parte o de
todos los datos de canciones del disco duro interno empleando un dispositivo
SCSI (como pueda ser una unidad CD-RW o unidad MO), y como se restauran
los datos de la copia de seguridad de nuevo al disco duro. Este capitulo también
explica como se vuelve a dar formato al disco duro interno y cémo se borran dis-
cos CD-RW.

Seleccion del formato de la copia de
seguridad

Cuando se emplee un medio extraible, como pueda ser un MO, como el destino
de la copia de seguridad, primero debera seleccionar el formato de la copia de
seguridad.

1. Presione la tecla [UTILITY] - tecla [F4].
Aparecera la pagina Prefer.3 de la pantalla UTILITY en el visualizador.

UTILITY |2e@ee — MEW SOMS SCENEEE T E
FOHI 1 00:00:00.000 |initial ODota
[CLACK)
SET .
“ '
BATTERY
[HOUSE_SFEED | [EEHOURELE BRCHUE |
scow [ 2] B & rast
HT.SCS1 TERMIMATOR | [MASTERING MODE )
(o | ezt 8
[0 EACKUF MODE )
[rest O unire I

Oscillgtor & Prefer. | Frefer.2 Q. Prefer.d

2. Mueva el cursor al botén del area REMOVABLE BACKUP, y seleccione
“TYPE1” o “TYPE2"” como formato para la copia de seguridad.
Cada vez que presione la tecla [ENTER], la visualizacién de los botones cam-
biard entre “TYPE1” y “TYPE2”. La diferencia entre estos formatos se describe a
continuacion.

ObS@Ciénooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
Cuando hace una copia de seguridad en un disco CD-RW, se selecciona TYPET como for-
mato para la copia de seguridad, independientemente de este ajuste. Si la cancion que se
estd copiando no entra en un disco CD-RW, la copia de seguridad podra realizarse entre
varias unidades del medio para la copia.
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U TYPE1

Este es el formato normal para las copias de seguridad, en el que parte o todas las
canciones se copian empleando toda la capacidad del medio extraible. Este for-
mato tiene la ventaja de que aunque el tamano de la cancidn(es) de la(s) que se
hace copia de seguridad exceda la capacidad de un volumen del medio de
copia, la copia de seguridad puede emplearse empleando varios volimenes del
medio de copia.

Si se selecciona este formato, el medio de copia se formateara/borrard automati-
camente antes de efectuarse la copia de seguridad.

U TYPE2

Este formato de copias de seguridad almacena las canciones especificadas o
todas las canciones como archivos individuales en el medio de copia extraible.
Este formato tiene la ventaja que pueden almacenarse archivos nuevos en el
volumen del medio de copia que ya contiene datos de copia de seguridad en el
mismo formato. Sin embargo, no se puede hacer la copia de seguridad cuyo
tamano se extiende a varios volimenes del medio de copia.

Copia

de seguridad de una cancion

A

* Sise selecciona “TYPE1” como el formato de la copia de seguridad, el medio de
copia se formateara automaticamente antes de efectuarse la copia de seguridad.

* Sise selecciona “TYPE2” como el formato de la copia de seguridad, el medio de
copia no se formateard automaticamente. Si es necesario, usted debera formatearlo
manualmente.

* Para efectuar copias de seguridad en medios extraibles tales como discos CD-RW o
MO, inserte el CD-RW o el MO en la unidad antes de comenzar este procedimiento.

Presione la tecla [FILE] — tecla [F1].

Aparecera la pagina Backup de la pantalla FILE en el visualizador. La lista de la
parte superior del visualizador muestra las canciones que estan almacenadas
actualmente en el disco duro interno. La cancién actual se seleccionara en la
lista.

FILE | =ouEt
gack oF | O0:-00-00.000 2 J=120.6 4/ 4

FILE BRACEUP
BACRUF _SOMG HAME SHAVED AT SIZE EIT_F3S FRT

HEREZ — HEL HE/ A7 A 19 8AE  1E3ME 16 48

a Y SO | B Ere /B
&MY SONG 2 BB/ B0 65 10205 55.0HE 16 44,1

I_Bncrcup SOMC

[ oisRELE | | [RLL EHARELE] [ALL DISRELE]
SOURCE DESTIMATIOM
CURRENT, R
ORIVE | IMT.IDE o | DRIVESCSI #5 )
= = EXECUTE
HD FiH I_I

R _EBockus ETRETr T Diak UL
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2. Mueva el cursor al area DESTINATION de la parte inferior derecha del visua-
lizador, y emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nidmero de ID
del dispositivo SCSI de destino de la copia de seguridad (por ejemplo, uni-
dad CD-RW, disco duro externo, o unidad MO).

DESTIMNATIOMN

.........................

CDFRH

A

También podra realizar la copia de seguridad en discos CD-R empleando una unidad

CD-RW interna o externa. Sin embargo, debera tener presente que los discos CD-R en
los que se hace la copia de seguridad no pueden borrarse ni pueden afadirse mas datos
una ver terminada la copia.

3. Mueva el cursor a la lista de la parte superior del visualizador, y emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar el sonido que desea copiar.

4. Mueva el cursor al boton del area BACKUP SONG y presione la tecla
[ENTER].
La visualizacién de los botones cambiara de “DISABLE” a “ENABLE”, y se selec-
cionard la cancién para la que se hard la copia de seguridad. El simbolo “O” en
el borde izquierdo de la lista cambiard a “® ” para las canciones seleccionadas
para efectuarse la copia de seguridad.

ERCEUF _SOME MAME SHUED AT S517E BIT_F= PRT

o BEans - MEL AEAEMAER 1DME6  1EA3ME 16 48
L il SOMHG 1 HESETAES 18037 P5.4MB 16 44,1
o MY SOMG 2 BESETAEZ 1982 285.9MB 16 44 .1

.......

.......

EACKLIF SOHE

EHAELE

|aLL EHRELE] [ALL DIZRELE]

Obs@cién

* Podra repetir los pasos 3 y 4 para seleccionar varias canciones para la copia de segu-
ridad.

* Sidesea hacer la copia de seguridad de todas las canciones, mueva el cursor al
botén ALL ENABLE, situado en el centro de la visualizacién, y presione la tecla
[ENTER].

* Por contrario, si desea excluir todas las canciones de la copia de seguridad, mueva el
cursor al boton ALL DISABLE y presione la tecla [ENTER].

5. Mueva el cursor al botén EXECUTE de la parte inferior derecha de la visuali-
zacion, y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente solicitindole que confirme la operacién de
copia de seguridad.

COMFIRMATION

Hill Backur
Selected Sonas.

ARE YOl SURE ¥

lcAHcEL | | ar
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6. Para ejecutar la copia de seguridad, mueva el cursor al botén OK y presione

la tecla [ENTER].
Si se habia seleccionado “TYPE2” como formato para la copia de seguridad, la
copia de seguridad comenzara inmediatamente.

Si se habia seleccionado “TYPE1” como formato para la copia de seguridad, el
medio de la copia se formateara automaticamente (en el caso de un disco CD-
RW, se borraran todos los datos). Entonces comenzara la copia de seguridad. Si
las canciones seleccionadas no caben en un disco, aparecera un mensaje que le
pedird que inserte el disco siguiente. Expulse el disco e inserte otro nuevo.

Cuando se efectta la copia de seguridad en un disco duro o disco MO, el disco
se formateard antes de efectuarse la copia de seguridad.

Cuando se efectda la copia de seguridad en un disco CD-RW, una ventana emer-
gente le solicitard que confirme que realmente desea borrar los datos de dicho
disco. Mueva el cursor al botén OK'y presione la tecla [ENTER], y el disco pri-
mero se borrard y luego se efectuara la copia de seguridad.

Obs@cién

Si decide cancelar la operacion de copia de seguridad, mueva el cursor al botén CANCEL
y presione la tecla [ENTER].

A

e Enel caso de discos extraibles tales como MO, asegtirese de que la proteccion contra
escritura no esté ajustada.

* Sila copia de seguridad requiere varios discos, asegurese de anotar el orden de los
discos en la etiqueta de los mismos.

* Una vez se ha iniciado la operacion de copia de seguridad, la operacién no podra
cancelarse.

Restauracion de una cancion

A continuacion explicaremos como pueden restaurarse al disco duro interno de
la AW4416 los datos de las canciones seleccionada o de todas las canciones de
las que previamente se haya hecho una copia de seguridad en un dispositivo
SCSI (unidad CD-RW interna, disco duro externo, o unidad MO).

A

* Antes de empezar, inserte el disco (CD-RW o MO) que contenga los datos de la
copia de seguridad en la unidad apropiada. Si los datos de la copia de seguridad
abarcan varios discos, asegtrese de que se haya insertado el primero de los discos.

* Una vez se ha iniciado la operacion de restauracion, no puede cancelarse.

Presione la tecla [FILE] - tecla [F2].
Aparecera la pagina Restore de la pantalla FILE en el visualizador.

Mueva el cursor al area SOURCE de la parte inferior izquierda del visualiza-
dor, y emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nimero de ID del
dispositivo SCSI en el que se haya efectuado la copia de seguridad.

Presione la tecla [ENTER].
En la parte superior de la visualizacién, FILE RESTORE mostrard los datos de can-
ciones que tienen copia de seguridad en el dispositivo SCSI seleccionado.
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4. Mueva el cursor al area FILE RESTORE de la parte superior del visualizador, y
emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar las canciones que se deseen
restaurar, y presione la tecla [ENTER].

FILE oy _SOME_1
restore | 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4
RSTORE _SOMG MAME SAVED AT SIZE_ EIT_F3 __ PRT
H I =10 s I BEsEYSARE 18237 Mo.dE 16 441
o MY S0HG 2 HESEVSEE 19583 25.9MB 16 44 A

LRESTDF!E SOoHiG

[ misReLE ]| | [ALL EHRELE] [ALL CISRELE]
SOURCE DESTINATION
CLURREMT,
ORIVE — ORIVE | INT.IDE
CORH HD
Restore § izt Ut

La visualizacién de los botones cambiara de “DISABLE” a “ENABLE”, indicando
que la cancién correspondiente ha sido seleccionada para la restauracion. El
simbolo “O” en el borde izquierdo de la lista cambiara a “® ” para las canciones
seleccionadas para efectuarse la restauracion.

A

Podra seleccionar varias canciones para la restauracion.

RETORE _SOME MAME SHUED AT 5| 7E EIT_F5 PRT

il HVTERHGE T AEFE RS 83T s ARE IE 44

o MY SOMG 2 BESETSEZ 1982 253.9MB 16 44,1

RESTORE SOME

EHAELE

Si desea hacer la restauracion de todas las canciones, mueva el cursor al botén
ALL ENABLE, situado en el centro de la visualizacién, y presione la tecla
[ENTER].

Por contrario, si desea excluir todas las canciones de la restauracion, mueva el
cursor al botén ALL DISABLE y presione la tecla [ENTER].

|aLL EHRELE] [ALL DISRELE]

5. Mueva el cursor al boton EXECUTE de la parte inferior derecha de la visuali-
zacion, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente solicitindole que confirme la operacién de
restauracion.

COMFIBMATION

Hi1ll Recowver
Selected Songs.

ARE YOU SURE ¥

[eancer] [ ok ]
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6. Para ejecutar la restauracion, mueva el cursor al botén OK y presione la
tecla [ENTER].

Para cancelar la operacion de restauracién, mueva el cursor al botén CANCEL y
presione la tecla [ENTER].

A

* Incluso cuando restaura desde un dispositivo SCSI al disco duro interno, las cancio-
nes que habia previamente grabadas en el disco duro no quedaran afectadas. Tenga
presente que si existen canciones con nombres idénticos en la copia de seguridad y
en el disco duro interno al realizarse esta operacion, el disco duro interno contendra
dos canciones con el mismo nombre.

* Sino hay espacio suficiente en el disco duro interno para cargar todos los datos de la
copia de seguridad, no se ejecutara la operacion de restauracion.

Utilidades de discos

Esta seccién explica las funciones de utilidades de discos, tales como la de dar
formato al disco duro interno o dispositivo SCSI externo, y de borrado de discos
CD-RW.

Para dar formato al disco duro interno/dispo-
sitivo SCSI externo

A continuacion se explica cémo se da formato al disco duro interno/dispositivo
SCSI externo (disco duro, unidad MO).

A

Cuando ejecute la operacion de formato, todas las canciones almacenadas en el dispo-
sitivo se perderan para siempre. Tenga especialmente mucho cuidado cuando dé for-
mato al disco duro interno. Asegtrese de crear una copia de seguridad de los datos de
canciones importantes antes de seguir.

1. Presione la tecla [FILE] - tecla [F3].
Aparecera la pagina Disk Util. de la pantalla FILE en el visualizador.

FILE  |ux SoMG 1
oisk unicl 00:=00:00.000 d=1z2B.8 4/ 4
LCCLLII LI

DISKE UTILITY

DR | VE |

CORH

kf  EBockur Festore gUisk Util.
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2. Gire el mando [DATA/JOG] para seleccionar la unidad que desee dar for-
mato y presione la tecla [ENTER].

Para dar formato al disco duro interno, seleccione “INT.IDE”. Para dar formato a
un dispositivo SCSI externo, seleccione el ID de SCSI de tal unidad.

El resto del procedimiento es distinto dependiendo del tipo de unidad que forma-
tee.

[1 Para dar formato al disco duro interno

....................... FORMAT

HD

3. Mueva el cursor al boton EXECUTE del area FORMAT, y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente solicitindole que confirme la operacién de
dar formato.

CONFIRMAT 10M

Hill Format
SCEl #1 HO.

ARE YOU SURE 7

|cAHcEL | | ok |

4. Mueva el cursor al botéon OK y presione la tecla [ENTER].

Aparecera de nuevo una ventana emergente solicitdndole que confirme que real-
mente desea ejecutar la operacion de dar formato del disco duro interno.

Obs@cién

Si decide cancelar la operacion de dar formato, mueva el cursor al botén CANCEL y pre-
sione la tecla [ENTER].

5. Mueva otra vez el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].
Comenzard la operacion de dar formato. Cuando se complete el formato del
disco duro interno, se creara automdticamente una cancién vacia y se seleccio-
nard como la cancién actual.

[1 Para dar formato a un disco duro externo

3 Seleccione el ID de SCSI del disco duro externo, y presione la tecla [ENTER].
Aparecera la ventana emergente FORMAT, que le permitira seleccionar el tipo de
sistema de archivos y el método de formato.

E.........................\E FDHHHT
ORIVE i| SCS1 #1

I R
HDo 0 i s,

4. Mueva el cursor al boton QUICK o botén NORMAL, y presione la tecla
[ENTER].
El método de la operacién de formato dependera del botén que haya seleccio-
nado.
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0 QUICK (formato rapido)

Empléelo cuando desee borrar con rapidez los datos de un disco duro previa-
mente formateado.

0O NORMAL (formato normal)

Empléelo para dar formato a un disco duro nuevo. Dependiendo de la capacidad
del disco duro, pueden ser necesarios de varios minutos a varias decenas de
minutos

Después de haber seleccionado uno de los botones, presione la tecla [ENTER], y
aparecera una ventana emergente solicitandole que confirme la operacién de dar
formato.

5. Mueva el cursor al area TYPE y gire el mando [DATA/JOG] para seleccionar
uno de los dos tipos siguientes de sistema de archivos que se creara durante
la operaciéon de dar formato.

e ORIGINAL.......... Este es el sistema de archivos propio de la AW4416. Selec-
cione este sistema de archivos si ha selecciona el TYPE2
como formato para la copia de seguridad.

e FAT16 ................. Este es el sistema de archivos empleado en ordenadores PC
(maquinas con Windows 95 o Windows 98). Seleccione
este sistema de archivos si desea intercambiar archivos con
un PC.

La AW4416 no soporta el sistema de archivos “FAT32” empleando en Windows 95
OSR2 y sistemas operativos posteriores.

Aparecera una ventana emergente solicitindole que confirme la operacién de
dar formato.

COMF IRMATI0OM

Hill Format
SCS| #1  HO.

ARE Y0OU SURE 7

[camcer] [ ok ]

6. Mueva el cursor al botén OK y presione la tecla [ENTER].
Se realizara la operacion de dar formato.
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[1 Para dar formato a discos extraibles tales como los
de una unidad MO

Aparecera una ventana emergente FORMAT que le permitira seleccionar el tipo
de sistema de archivos y el método de formato.

E.........................\E FDHHHT
DRIVE | SCSI #4 [

[ auick | [ normed |
Fr TYPE {0R 151 HAL

3. Mueva el cursor al area TYPE y gire el mando [DATA/JOG] para seleccionar
uno de los dos tipos siguientes de sistema de archivos que se creara durante
la operacién de dar formato.

e ORIGINAL......... Este es el sistema de archivos propio de la AW4416. Selec-
cione este sistema de archivos si ha selecciona el TYPE2
como formato para la copia de seguridad.

e FAT16 ................ Este es el sistema de archivos empleado en ordenadores PC
(maquinas con Windows 95 o Windows 98). Seleccione
este sistema de archivos si desea intercambiar archivos con
un PC.

4. Mueva el cursor al boton QUICK o boton NORMAL, y presione la tecla
[ENTER].

El método de la operacién de formato dependera del botén que haya seleccio-
nado.

[0 QUICK (formato rapido)
Empléelo cuando desee borrar con rapidez los datos de un disco MO previa-
mente formateado.

O NORMAL (formato normal)

Empléelo para dar formato a un disco MO nuevo. Dependiendo de la capacidad
del disco MO, pueden ser necesarios de varios minutos a varias decenas de
minutos

Después de haber seleccionado uno de los botones, presione la tecla [ENTER], y
aparecerd una ventana emergente solicitindole que confirme la operacién de dar
formato.

COMFIRMAT IO

Hill Format
SCE1 #4 AM.

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]

5. Mueva el cursor al boton OK y presione la tecla [ENTER].
Comenzara la operacién de dar formato.
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Borrado de discos CD-RW

A continuacion se explica cémo se borra el disco CD-RW insertado en la unidad
CD-RW.

1. Presione la tecla [FILE] - tecla [F3].
Aparecera la pagina Disk Util. de la pantalla FILE en el visualizador.

FILE i Soms 1
oisk unicl O00:=00:00.000 d=1z8.8 4/ 4

OISk UTILITY
......................... ZO—-Rl MEDIA ERASE

......................... _
CORH

CD DRIVE SETTIMG
= G
0 G e G

kf  Eockur Festore 4 Disk Util.

2. Gire el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nimero ID de SCSI de la uni-
dad CD-RW, y presione la tecla [ENTER].

3. Emplee los dos botones (botones PERFECTLY/SIMPLY) del area CD-RW
MEDIA ERASE para seleccionar el método con el que se borrara el disco CD-

RW.
El disco CD-RW puede borrarse de una de las dos formas siguientes.
e PERFECTLY ......... Se borraran todos los datos escritos en el disco CD-RW. Este

método tarda mucho mas que el SIMPLE, pero puede selec-
cionarse cuando desee asegurarse de que los datos se
borran por completo.

e SIMPLY ............... Sélo se borrara la tabla de contenido (TOC) de los datos
escritos en el disco CD-RW. Este método tiene la ventaja de
que es rapido.

Mueva el cursor a uno de estos métodos y presione la tecla [ENTER]. Aparecera
una ventana emergente solicitdndole que confirme la operacién de borrado.

4. Para ejecutar la operacién de borrado, mueva el cursor al botén OK y pre-
sione la tecla [ENTER].

A

Cuando ejecute operaciones de borrado (Erase), todos los datos que estaban guardados
en el disco CD-RW se perderan para siempre. Tenga cuidado.
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Este capitulo explica la “funcién de creacién del original” que le permitira
emplear la unidad CD-RW interna (opcional) de la AW4416 para crear un CD de
audio.

Observacion sobre la creacion del original

Instalando una unidad CD-RW en la AW4416 (o conectando una unidad CD-RW
al conector SCSI), podra escribir los datos de audio de la pista estéreo (incluida
en cada cancién) en discos CD-R/RW en el formato CD-DA. Esta funcién se
denomina “creacién del original”. El disco CD-R/RW en el que se escriben los
datos puede reproducirse en la unidad CD-RW interna o en reproductores de CD
convencionales del mismo modo que los discos CD de audio,

A 0 0000000000000 00000000000000000000000000000°
Algunos reproductores de discos CD y unidades CD-ROM que no soportan los discos
CD-R/RW pueden ser incapaces de reproducir los datos de audio escritos en un disco
CD-R/RW.

Pistas estéreo con las que puede crearse un
original

Para crear el original de una cancién, se selecciona la pista estéreo deseada de la
pista estéreo incluida en cada cancién del disco duro interno, y se escribe en una
pista del disco CD-R/RW. Sin embargo, s6lo puede crearse el original de pistas
estéreo (de mas de cuatro segundos) de canciones grabadas en 16 bitios/24 bitios
y una frecuencia de muestreo de 44,1 kHz.

A 0 0000000000000 00000000000000000000000000000°
* la creacion del original no puede realizarse desde la pista estéreo de una cancion
cuya frecuencia de muestreo sea de 48 kHz.
* Cuando se efectde la creacion del original de una pista estéreo de 24 bitios/
44,1 kHz, los 8 bitios inferiores se descartaran cuando se escriban los datos, convir-
tiéndose en el formato de 16 bitios/44,1 kHz.
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Discos CD-R y CD-RW

Las unidades CD-RW soportan dos tipos de discos: “CD-R” y “CD-RW”. Estos
dos tipos de discos se diferencian en los aspectos siguientes.

U CD-R
En los discos CD-R sé6lo puede realizarse la grabacién o la adicién de grabacion.
Los datos previamente grabados no pueden borrarse ni rescribirse.

Los discos CD-R en los que se han escrito datos de audio mediante la funcion de
creacion de original la AW4416, pueden reproducirse en una unidad CD-RW y
en la mayor parte de reproductores de CD, porque el disco ha sido “finalizado”.
Los datos de audio adicionales pueden grabarse en el disco CD-R sélo si el disco
no ha sido finalizado.

0 CD-RW

Los discos CD-RW permiten borrar por completo datos previamente grabados y
rescribir datos. (Los discos CD-RW no permiten la adicién de datos como los
CD-R). Los discos CD-RW en los que se han escrito datos de audio con la fun-
cién de creacion de original de la AW4416 pueden reproducirse en una unidad
CD-RW y en algunos reproductores de CD. Sin embargo, hay que tener cuidado
porque muchos reproductores de CD no soportan actualmente los discos CD-
RW.

La tabla siguiente muestra la compatibilidad entre los discos CD-R/CD-RW en los
que se han escrito datos de audio, y las unidades CD-RW y reproductores de CD.

Grabacion/reproduccién Unidades CD-RW Reproductores de CD
Disco de una sola vez
- ° o
(se finaliza L . . . . .
Lo Sin silencio entre pistas | Sin silencio entre pistas
automaticamente)

CD-R o . °
Pistade | Finalizada | Dos segundos de silen- | Dos segundos de silen-
una sola cio ente pistas cio ente pistas

| No finalizad )
© finalizada (Pueden afiadirse datos) 8

Disco de una sola vez
(se finaliza
CD-RW automaticamente)

* q
Sin silencio entre pistas | Sin silencio entre pistas

Los discos CD-RW no soportan

Pista de una sola vez .
‘Pista de una sola vez’

: se pueden reproducir
: se pueden reproducir en la mayor parte de dispositivos

: se pueden reproducir en algunos dispositivos

X|>O.

: no se pueden reproducir
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Pista de una sola vez y Disco de una sola vez

Los datos pueden escribirse en el disco CD-R/RW en una de las formas siguien-
tes.

O Pista de una sola vez

En este método, los datos se escriben en unidades de pistas (regiones individua-
les de datos de audio). Este método puede utilizarse sélo para discos CD-R.

Cuando se utilice el método de Pista de una sola vez para escribir datos en un
disco CD-R, se crean aproximadamente dos segundos de silencio entre las pistas
cada vez que se escribe una pista. Pueden grabarse datos de audio adicionales
posteriormente en un disco CD-R que ha sido escrito utilizando este método.

A

* Para que el disco CD-R escrito usando Pista de una sola vez pueda reproducirse en
una unidad CD-RW o en un reproductor de discos CD convencional, debera efectuar
la operacion de finalizacion para escribir los datos de ubicacion de pistas, etc. en el
disco después de haber escrito las pistas.

e No podré efectuar mds grabaciones en el disco CD-R después de haber sido finali-
zado.

O Disco de una sola vez

Este método escribe los datos de todas las pistas en una operacién, y puede utili-
zarse para discos CD-R y CD-RW. A diferencia del método de Pista de una sola
vez, la operacion no se detiene hasta haberse escrito todos los datos, lo cual sig-
nifica que no hay secciones de silencio entre las pistas.

A

* los discos CD-R/CD-RW escritos usando la funcién de Disco de una sola vez se fina-
lizaran automaticamente, por lo que podra reproducirse inmediatamente en un
reproductor de CD.

* No podran grabarse mds datos en el disco escrito con la funcion Disco de una sola
vez. (Sin embargo, en el caso de discos CD-RW, podra borrar todos los datos de
audio y luego rescribirlos.)
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Preparativos para la creacion del original

Aqui explicaremos los preparativos necesarios antes de poder escribir datos de
audio en discos CD-R/CD-RW.

[0 Ajuste del modo para la creacion del original

La AW4416 tiene la funcion de “prueba de escritura” que efectia una comproba-
cién antes de crear el original para ver si se producen errores durante la transmi-
sion de datos. Segun el ajuste inicial, la AW4416 no efectuard esta prueba antes
de la creacién del original, pero podrd efectuarla si asi lo desea, o ejecutar sélo
la prueba en si. A continuacién vera como se realizan los ajustes para ello.

1. Presione la tecla [UTILITY] - tecla [F4].
Aparecera la pagina Prefer.3 de la pantalla UTILITY.

UTILITY |222ee - HEW Sone T =
IHFUT 1 00:00:00.000 Initial Data
[CLOCK]
— E LY (? 1
i i Tue
................ _
EATTERY
[MOUSE SPEED ) [REMOVAELE EACKUE )
ston [ (2] B[4 FasT
THT. SC51 TERMIMATOR ) [MASTERING MODE |
[ on | (ICE g
[COERCKUE MOOE )
=)
scillator & Prefer.] & Prefer,? 8 Frefer.s )

2. Para efectuar la prueba de escritura, encienda el botén TEST y encienda el
botén WRITE del area MASTERING MODE.

MASTERING MODE |
| TEST | ¥ WRIE

3. Para ejecutar sélo la prueba de escritura, encienda el botén TEST y apague
el boton WRITE del area MASTERING MODE.

MASTERIME MODE |

Ew ]

A

e No podréa apagar los dos botones, TEST y WRITE.
* Cuando escriba por primera vez, le recomendamos que deje el botén TEST encen-

dido.
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Escritura del original

A continuacion explicaremos como se emplea la funcién de creacion del origi-
nal para escribir los datos de la pista estéreo en un disco CD-R/RW.

1. Presione la tecla [MASTERING].
Aparecera la ventana MASTERING en el visualizador.

MASTERING|E-LE=
WrITE co | O0:00:00.000 J=128.8 4/ 4

ST TRACK WRITE TO COD

DR I VE |

(i)
DRIVE

2. Mantenga presionada la tecla [SHIFT] y presione la tecla [F2] (CD
UNLOAD).
Se abrira la bandeja de la unidad CD-RW.

3. Ponga un disco CD-R/RW en la bandeja. Mantenga entonces presionada
[SHIFT] y presione la tecla [F1] (CD LOAD).
Se cerrard la bandeja.

4. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el nimero ID de SCSI de la
unidad CD-RW interna de la AW4416, y presione la tecla [ENTER].

ORIVE {scsi #2 |

CORH

TRACE AT
OHCE

DISC AT
OHCE

A

En la pantalla MASTERING, podra acceder a todas las pistas estéreo (frecuencia de
muestreo de 44,1 kHz) guardadas en el disco duro interno. Por lo tanto, no es necesario
que la pista estéreo forme parte de la cancién actual.
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5.

Mueva el cursor al boton TRACK AT ONE si desea crear el original
empleando la funcién de Pista de una sola vez, y al botén DISC AT ONE si
desea crear el original empleando la funcién de Disco de una sola vez.
Luego, presione la tecla [ENTER].

Si emplea un disco CD-RW, sélo podré utilizar DISC AT ONCE. La pantalla
siguiente es un ejemplo de cuando se ha insertado un disco CD-R en la bandeja,
se ha movido el cursor a TRACK AT ONCE, y se ha presionado la tecla [ENTER].

MASTERIHG |E--ES
uriteE co | 00:-00:00.000
(ST THALK WRITE 10 CO|
ORIVE " TRACK SOMG MAME SIZE Copy
"t I TRACK TS
QHCE
TOTAL HEEKE
HEHW I INZ I DEL I
ERECUTE |
COFPYR IGHT
= Wit OO

Mueva el cursor al botén NEW de la parte inferior del visualizador, y pre-
sione la tecla [ENTER].

La lista de la derecha del visualizador mostrara la informacién (el nombre de la
cancion que contiene la pista estéreo, el tamafio de la pista estéreo, y el ajuste de
proteccion contra copiado) para la pista estéreo que se escribira en la pista de
audio 1 del CD.

TRACK_SOME_NAME SIZE_ LopY
1 idH2E 19,418 &
TOTHL 19.4MEB

[ HEW || 1Hs || DEL |

COPYR | GHT

| EXECUTE I

260 AWYYUI6 — Guia de instrucciones



Capitulo 17—Creacion del original |

7. Mueva el cursor al area de datos de la pista estéreo de la lista, y emplee el
mando [DATA/JOG] para seleccionar la pista estéreo que desee escribir en la
pista 1 del CD.

TRACK SOMG MAME SIZE  CORY

‘i1 [DEND_S0NG ] |

TOTAL 19.4ME
| HEW | [ H5 | [ DEL |
EXECUTE |

COPYR | GHT

A

Las pistas estéreo de canciones de 48 kHz no pueden seleccionarse en esta lista. Ade-
mas, en algunos casos, puede resultar imposible seleccionar pistas estéreo de cancio-
nes en las que no se ha ejecutado la funcion de optimacién ‘Optimize’ Para optimizar
una cancion, consulte “Optimizacion de una cancion” de la pagina 182 del capitulo
17.

8. Sidesea habilitar la copia digital de la pista seleccionada en el paso 7,
mueva el cursor al botén COPYRIGHT de la parte inferior de la pantalla, y
presione la tecla [ENTER].

El boton COPYRIGHT especifica si los datos con prohibicién de copia se escribi-
ran en el canal de subcédigo del CD. Cuando se visualice el botén en forma de
PROHIBIT, se visualizara un simbolo de B8 en la columna de COPY de la pista
correspondiente, y se prohibira la copia digital de esta pista. Si cambia el botén
COPYRIGHT a PERMIT, se permitira la copia digital de esta pista.

9. Repita los pasos 5-7 para seleccionar las pistas estéreo que se escribiran en
los niGmeros de pista 2 y siguientes del CD.

TRACE _SOrG MAME SIZE CopY

‘54 [ELIEE & 10, 2HE B
5k E g,

B JAZE 19.4ME HE
@i DOEMO SOMG 27 .3ME
TOTAL 77.8ME
[ HEW || 165 || DEL |

[_EXECUTE ]

COPYR | GHT

Obse@cién

Empleando el botdn DEL de la parte inferior del visualizador, podra extraer la pista estéreo
actualmente seleccionada de la lista. Empleando el botén INS, podré insertar datos para
una nueva pista de audio en el ndmero de pista que sigue al de la pista actualmente selec-
cionada.
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10.

11.

12.

Segun sea necesario, emplee los botones WRITE SPEED, situados en la parte
inferior izquierda del visualizador, para seleccionar la velocidad de escritura.
Los botones x1/x2/x4/x6 corresponden a las velocidades de escritura de veloci-
dad sencilla/velocidad doble/velocidad cuadruple/velocidad de 6x. Normal-
mente, deberd seleccionar la velocidad mas rapida que soporte su unidad CD-
RW.

Cuando haya terminado de seleccionar todas las pistas estéreo que se escri-
birdn en el CD, mueva el cursor al botéon EXECUTE de la parte inferior dere-
cha del visualizador, y presione la tecla [ENTER].

Aparecera una ventana emergente , solicitandole que confirme la operacion.

COMFIRMATION

Hill Hrite
Master to CO.

ARE YOl SURE ¥

[eancer] [ ok ]

Para ejecutar la operacién de escritura, mueva el cursor al botén OK y pre-
sione la tecla [ENTER].

Si decide cancelar la operacién de escritura en el disco, mueva el cursor a CAN-
CEL y presione la tecla [ENTER].

Después de haberse escrito los datos, el disco se expulsara automaticamente.

Obs@cién

13.

e Sise ha activado la prueba de escritura ‘Writing Test, se ejecutard la prueba de escri-
tura antes de iniciarse en realidad la escritura. Si ocurre alguin problema durante la
prueba, aparecera un mensaje.

 Siefectda la escritura empleando la funcion de Disco de una sola vez, el disco podra
reproducirse en un reproductor de CD asi que salga expulsado.

 Siefectda la escritura empleando la funcion de Pista de una sola vez, aparecera una
ventana emergente que le preguntara si desea finalizar el disco.

Si desea ejecutar la operacion de finalizacion (Finalize), mueva el cursor al
botén OK y presione la tecla [ENTER]. La bandeja del CD-RW se cerrara
automaticamente, y se finalizara el disco.

Si no desea finalizarlo, mueva el cursor al botén CANCEL y presione la tecla
[ENTER]. En este caso, podran grabarse datos adicionales posteriormente en el
disco CD-R expulsado.
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Finalizacion

Mientras no haya ejecutado la operacion de finalizacién (Finalize), podrd anadir
mas datos de pistas estéreo al disco CD-R que haya sido grabado empleando la
funcién de Pista de una sola vez (Track At Once). Sin embargo, el disco que no
haya sido finalizado no podra reproducirse en una unidad CD-RW ni en un
reproductor de discos CD convencional. Para poder reproducir un disco CD-R en
el que se han escrito datos empleando un reproductor de CD, siga el procedi-
miento siguiente para ejecutar la operacion de finalizacion.

1. Presione la tecla [MASTERING].

I1HSTEI-'IIHI3|E"-'-'ES

TRACE_AT ey
OHCE b

DISC AT
OHCE

PRy Hrite CO

2. Ponga el disco CD-R que desee finalizar en la bandeja de discos de la uni-
dad CD-RW.

3. Mueva el cursor al botén TRACK AT ONCE, y presione la tecla [ENTER].

El boton FINALIZE aparecera a la izquierda del botén TRACK AT ONCE. La lista
del lado derecho del visualizador mostrard las pistas que han sido escritas en el
disco CD-R.

POEES — MEW SONG
¥ i BET T

ST TRACK WRITE TO CO

OR | UE TRACK_SOMG HAME SIZE_COPY
CDORH

=== 1.Z6ME M
R ST H, S
- BlomE m

- p.o7E
--— B@.97ME B&

TOTAL 6.15ME

HETTE SFEED
CETE e [

= EECUTE |
COPYE | GHT [FRONET |

B Mrite CO
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4. Mueva el cursor al boton FINALIZE y presione la tecla [ENTER].
Aparecera una ventana emergente, solicitdndole que confirme el comando de
finalizacion.

COMFIRMATIOM

Hill Finalize
Thi= Hedia.

ARE YOUI SURE ¥

|cancer | [ ok ]

5. Para ejecutar el comando de finalizacién ‘Finalize’, mueva el cursor al bot6én
OK'y presione la tecla [ENTER].
Para cancelarlo sin ejecutarlo, mueva el cursor al botén CANCEL y presione la
tecla [ENTER].

Reproduccion de discos CD-R/RW
(funcion de reproduccion de CD)

Empleando la funcién de reproduccién de CD (CD Play) de la AW4416, los dis-
cos CD-R/RW que contengan datos de audio podran reproducirse desde la uni-
dad CD-RW interna (o desde una unidad CD-RW externa conectada al conector

SCSI).

1. Presione la tecla [CD PLAY].
Aparecera la pantalla CD PLAY en el visualizador.

CO PLAY |B-LES
co rLAy | O0:=00:00.000 d=1z2B.8 4/ 4
ELLCLLIII LI

c0 _PLAY

RO
DRIVE

2. Emplee el mando [DATA/JOG] para seleccionar el ID de SCSI de la unidad
CD-RW, y presione la tecla [ENTER].

3. Mantenga presionada la tecla [SHIFT] y presione la tecla [F2] (CD
UNLOAD).
Se abrira la bandeja de la unidad CD-RW.
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4. Ponga el disco CD-R/RW, en el que se hayan escrito los datos, en la bandeja
de la unidad. Mantenga entonces presionada la tecla [SHIFT] y presione la
tecla [F1] (CD LOAD).

5. Mueva el cursor al botéon CD PLAY MODE, y presione la tecla [ENTER].
El botén CD PLAY MODE cambiard de OFF a ON, vy se visualizard la informa-
cién de las pistas del disco CD-R/RW de la unidad.

CD PLAY JE-Es
co rLAy | O00:00:00.000 d=1za.8 4/ 4

TRACK  TIME
DRIVE | sc51 #2] 0l oo0:00:00 ———1)
CORH TRACK TIHE

O _PLAY HODE G4 G :EE:SS @

m |3 HE 8287

5058 A ] 253
5 HE TEE 127

(» Ndmero de la pista actualmente seleccionada (columna TRACK) y tiempo
transcurrido (columna TIME).

(@ Ndmeros de pista del disco (columna TRACK) y sus tiempos de pista
(columna TIME).

A

e [los discos CD-R que no hayan sido finalizados no podran reproducirse.
* £/ contador de la seccion del contador/medidor de nivel no funcionard mientras esté
empleando la funcion de reproduccion de CD (CD Play).

6. Emplee las teclas [1a«///»»1] de la seccidn de localizacion ‘Locate’ para
seleccionar la pista que desee reproducir.

7. Para iniciar la reproduccion, presione la tecla [PLAY]de la seccién de trans-
porte ‘Transport’.
La salida de audio de la unidad CD-RW se enviara directamente al bus estéreo.
Emplee el control deslizante STEREO para ajustar el volumen.

8. Para detener la reproduccién, presione la tecla [STOP].

Obs@cién

Mientras la reproduccion esté parada, podréd presionar y mantener presionadas las teclas
[REW/FF] para la inversion o avance rapidos. (Sin embargo, no se produciréa sonido.)

9. Para salir de la funciéon CD PLAY, mueva el cursor al botén CD PLAY MODE y
presione la tecla [ENTER].

A

* Mientras esté utilizando la funcién de reproduccién de CD, no tendré efecto ninguna
de las teclas con excepcion de [raa ]/[w» ], [PLAY], [STOP], [REW/FF],,, y [ENTER].

* Sidesea efectuar otras operaciones, desactive la funcién de reproduccion de CD ‘CD
Play’
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