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Bedienungsanleitung
Mode d'emploi

Vielen Dank fiir den Kauf dieser Digital Workstation von Yamaha!

Wir empfehlen Ihnen, diese Anleitung aufmerksam zu lesen, damit Sie die hoch entwickelten und praktischen
Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen.

AuBerdem empfehlen wir lhnen, diese Anleitung an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort aufzubewahren,
um spéter darin nachschlagen zu kénnen.

Lesen Sie vor der Verwendung des Instruments unbedingt die ,VORSICHTSMASSNAHMEN" auf den Seiten 6-7.

Merci d'avoir choisi ce Clavier Arrangeur Professionnel Yamaha !

Nous vous conseillons de lire attentivement ce mode d'emploi afin de tirer pleinement profit des fonctions
avancées et tres utiles de votre instrument.

Nous vous recommandons également de garder ce manuel a portée de main pour toute référence ultérieure.
Avant d'utiliser l'instrument, lisez attentivement la section « PRECAUTIONS D'USAGE » aux pages 6 et 7.



Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogeréte

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte
elekirische Geréte nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen und den Richtlinien 2002/96/EC, bringen Sie alte Gerate bitte
zur fachgerechten Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogerate helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schitzen und verhindern
madgliche negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte
Mullentsorgung auftreten kénnten.

Fr weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréate, kontaktieren Sie bitte Ihre értliche
Stadt- oder Gemeindeverwaltung, Ihren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

[Information fiir geschéftliche Anwender in der Européischen Union]
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren mochten, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler oder Zulieferer fir weitere
Informationen.

[Entsorgungsinformation fiir LAnder auBerhalb der Européischen Union]
Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren
Sie bitte Ihre 6rtlichen Behérden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

(weee_eu)

Das Typenschild dieses Produkts befindet sich an der Unterseite
des Geraéts. Die Seriennummer dieses Produkts befindet sich
auf dem Typenschild oder in der Néhe davon. Sie sollten diese
Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle eintragen und
dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fur lhren Kauf aufbewahren,
um im Fall eines Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modell Nr.

Seriennr.

(bottom)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur véxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vAgguttaget, &ven om sjélva apparaten
har stangts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)
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Uber die Bedienungsanleitungen

Zu diesem Instrument gehoren die folgenden Dokumente und Anschauungsmaterialien.

Mitgelieferte Dokumente
.E Bedienungsanleitung (dieses Buch)
Enthilt allgemeine Anweisungen fiir die Verwendung Thres PSR-A2000. Die Funktionsanweisungen sind aus
praktischen Erwédgungen in die beiden folgenden Abschnitte aufgeteilt.

* Grundlagen der Bedienung:
Enthélt grundlegende Erlduterungen zu den wichtigsten Funktionen des PSR-A2000.

* Anspruchsvolle Funktionen:
Erldutert anspruchsvolle Funktionen des Instruments, auf die im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung* nicht
niher eingegangen wird. Sie erfahren beispielsweise, wie Sie eigene Styles, Songs oder Multi-Pads erstellen
konnen, und Sie erhalten genaue Erlduterungen zu den einzelnen Parametern.

* Jedes Kapitel im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung* hat eine Entsprechung im Abschnitt ,,Anspruchsvolle
Funktionen®.

Online-Materialien (herunterladbar aus dem Internet)

Die folgenden Anschauungsmaterialien konnen von der Yamaha Manual Library heruntergeladen werden. Rufen Sie die Yamaha
Manual Library auf, geben Sie im Bereich ,,Model Name** den Namen Thres Modells ein (z. B. PSR-A2000), um die Anleitungen
zu durchsuchen.

Yamaha Manual Library http://www.yamaha.co.jp/manual/

Data List (Datenliste)
A Enthilt verschiedene wichtige Listen zu vorprogrammierten Inhalten wie Voices, Styles, Effekte sowie
Informationen zu MIDL

MIDI Basics (Grundlagenwissen zu MIDI; nur auf Englisch, Franzosisch, Deutsch und Spanisch)
A Wenn Sie mehr iiber MIDI und seine Einsatzmoglichkeiten wissen mochten, konnen Sie in diesem Einfiihrungsbuch
nachlesen.

* Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen
von der Darstellung an Threm Instrument abweichen.

* Die Displays, die hier als Bedienungsbeispiele abgebildet wurden, sind in englischer Sprache gehalten.

e Windows ist in den USA und anderen Lindern ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

* Apple, Mac und Macintosh sind in den USA und anderen Léandern als Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.

* Die in diesem Handbuch erwihnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Firmen.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung
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Willkommen bei der Digital Workstation

Entdecken Sie die Demo-Songs cinfiinrung

Die Demos fiihren die Vielzahl erstaunlicher Voices und Styles auf dem
Instrument vor, und Sie kdnnen die ersten praktischen Erfahrungen
damit machen.

Dieses Instrument bietet Ihnen eine vorce

auBergewdhnlich breite Vielfalt authentisch e oygumes 2w, oysors [ onenma
klingender Instrumenten-Voices, nicht nur

Klavier-/Flligel-Voices, sondern auch viele
andere, darunter orientalische Voices.

Die musikalische Ausdruckskraft dieser
Voices wird in Kombination mit dem neu
hinzugefugten Joystick noch gesteigert.
Sie kénnen lhre kreativen Méglichkeiten
noch mehr erweitern, indem Sie zusatzliche
Voices installieren.

[ ermo (5] sworion (3] moweer (S 5™ (0 55 br
FLUTE & ORGAN EXPANSION/
[S)smmes (O] Woopwino (O Brass (O (O] Gsen

Wenn Sie mit der linken Hand einen Akkord Svie
spielen, setzt die Begleitautomatik (Style-Funktion) rors SWNGs () ARABICS () TURKISH

ROCK JAZZ MAGHREBI GREEK

sofort ein. Wéhlen Sie einen Begleitstil aus — (oo (CILME, () wma (3] woro
wie Pop, Jazz, orientalisch oder eines der (5] onvce
vielen anderen Genres aus aller Welt —, und das
Instrument wird zu lhrer perfekten Begleitband!

Darlber hinaus kénnen Sie dem Instrument eine

groBere Style-Auswahl hinzufligen, ganz nach

Ihren Vorlieben oder Ihrer Spieltechnik.

ENTER- EXPANSION/
() Pwienr (O] mann (O 2R

Spielen Sie zu den Song-Daten «apitel 3 Songs

Wiedergabe von Songs ................ Seite 57

Spielen Sie zu Song-Daten dazu, oder ergadnzen Sie lhr Solospiel mit dem Sound einer kompletten Band
oder eines Orchesters. Horen Sie sich eine breite Palette von Songs an —im Handel erhéltliche Musikdaten
oder Preset-Songs.

Anzeigen der Notenschrift ................ Seite 60

Wahrend Sie einen Song abspielen, kdnnen Sie die Noten automatisch
auf dem Display anzeigen lassen — ein duBerst bequemes Hilfsmittel zum
Lernen und Uben von Stiicken.

Aufzeichnen lhres Spiels ................ Seite 64

Mit diesem Instrument kénnen Sie Ihr Spiel leicht aufnehmen und im
internen Speicher oder einem USB-Stick speichern. Sie kdnnen auf dem
Instrument auch Ihr Spiel anhéren, und es weiter bearbeiten oder fir Ihre
Musikproduktion verwenden.

‘ Spielen Sie zu einer Begleit-Band  «apitei 2 stytes
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Fiigen Sie Ihnrem Spiel Phrasen und Rhythmen hinzu  «apiter 4 murti-pads

Dieses Instrument kann lhr Spiel mit kurzen P
Phrasen und Rhythmen aufwerten. é;: e or o U. 2 .r

R

Aufrufen der idealen Voice- und
Style-Einstellungen fur jeden Song Kapitel 5 Music Finder

Mit der praktischen Funktion Music Finder kénnen Sie die idealen Bedienfeldeinstellungen aufrufen,
einschlieBlich der Voice, dem Style, den Effekten usw., die am besten zum jeweiligen Song passen.
Indem Sie die an verschiedenen Orten gespeicherten Song- und Audiodaten in Music Finder registrieren,
kann das Instrument Song-Daten einfach anhand des Song-Titels abrufen.

Audio-Wiedergabe und -Aufnahme
vom USB-Flash-Speicher Kapitel 7 USB Audio

Audiodateien (WAV), die im USB-Flash-Speicher abgelegt sind,
kénnen auf dem Instrument abgespielt werden.

AuBBerdem kénnen Sie lhr Spiel als Audiodaten auf einem
USB-Flash-Speichergerat aufzeichnen.

e -4,,5:9qu

Stellen Sie eigene orientalische Skalen ein  «apitel 9 orientaiische Skaten

Mit den orientalischen Skalen (Tonleitern) kénnen Sie sehr einfach die Tonhdhen bestimmter Noten an
andere Tonsysteme anpassen oder eigene Skalen erstellen. AuBerdem kdnnen Sie die Skaleneinstellungen
speichern, um Sie bei Bedarf im Handumdrehen aufrufen zu kénnen.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung 5



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN
* Bitte heben Sie dieses Handbuch sorgfaltig auf, damit Sie spéater einmal nachschlagen kénnen.

/\ wARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten Vorsichtsmainahmen, um magliche schwere Verletzungen oder sogar
todliche Unfille infolge eines elektrischen Schlags, von Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

o \erlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wérmequellen,
etwa Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht (iberméBig und
beschadigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauf treten, dariber stolpern oder etwas dariiber rollen kdnnte.

e SchlieBen Sie das Instrument nur an die auf ihm angegebene Netzspannung
an. Die erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des Instruments
aufgedruckt.

o \lerwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Adapter (Seite 197).
Die Verwendung eines nicht addquaten Adapters kann zu einer Beschddigung
oder Uberhitzung des Instruments fiihren.

o (berpriifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und entfernen Sie
Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf angesammelt hat.

Offnen verboten!

e Dieses Instrument enthdlt keine vom Anwender zu wartenden Teile. Versuchen
Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren Komponenten zu entfernen
oder auf irgendeine Weise zu &ndern. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten,
so nehmen Sie es sofort auBer Betrieb und lassen Sie es von einem
qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker prifen.

A VORSICHT

Vorsicht mit Wasser

o Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird,
verwenden Sie es nicht in der Néhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter (wie z. B. Vasen,
Flaschen oder Gldser) mit Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und in
Offnungen hineinflieBen kdnnte. Wenn eine Fliissigkeit wie z. B. Wasser in das
Instrument gelangt, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen
Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschliefend
von einem qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker dberpriifen.

e Schliefen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

e Stellen Sie keine brennenden Gegenstdnde (z. B. Kerzen) auf dem Instrument ab.
Ein brennender Gegenstand kdnnte umfallen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Instrument bemerken

e Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie unverziiglich
den Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Lassen Sie das Gerdt anschlieBend von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendiensttechniker tiberprtifen.

o Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschédigt.
e Das Instrument sondert ungewdhnliche Geriiche oder Rauch ab.
e Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

e Wahrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem plotzlichen
Tonausfall.

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsatzlichen Vorsichtsmafinahmen, um mdgliche Verletzungen
bei Ihnen oder anderen Personen oder aber Schaden am Instrument oder an anderen Gegenstédnden zu vermeiden.
Zu diesen Vorsichtsmafinahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine ahschlieBende Aufzahlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e SchlieBen Sie das Instrument niemals tiber einen Mehrfachanschluss an eine
Netzsteckdose an. Dies kann zu einem Verlust der Klangqualitét fuhren und
moglicherweise auch zu Uberhitzung in der Netzsteckdose.

e Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals am Kabel an,
wenn Sie ihn vom Instrument oder von der Steckdose abzighen. Wenn Sie am
Kabel ziehen, kann dieses beschddigt werden.

e Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments (iber einen I&ngeren Zeitraum
oder wahrend eines Gewitters den Netzstecker aus der Steckdose.

e Achten Sie auf einen sicheren Stand des Instruments, um ein unabsichtliches
Umstiirzen zu vermeiden.

e Stellen Sie keine Gegenstande vor der Liiftung des Instruments ab, da dies
die ordnungsgemaBe Beliiftung der eingebauten Komponenten beeintréchtigen
kann und das Instrument mdglicherweise Cberhitzt wird.

e Entfernen Sie alle angeschlossenen Kabel, bevor Sie das Instrument bewegen.

o \ergewissern Sie sich beim Aufstellen des Produkts, dass die von lhnen
verwendete Netzsteckdose gut erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder
es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus,
und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn das Produkt
ausgeschaltet ist, wird es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das Produkt
flir Idngere Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel
aus der Netzsteckdose zighen.

o \erwenden Sie fir das Instrument nur den dafiir vorgesehenen Sténder.
Verwenden Sie zur Montage des Sténders nur die mitgelieferten Schrauben.
Andernfalls kann es zu einer Beschddigung der eingebauten Komponenten
kommen, oder die Standfestigkeit ist nicht gegeben.

pmI-3 1/2
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Verhindungen Vorsicht bei der Handhabung

e Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen o Stecken Sie weder einen Finger noch eine Hand in irgendeinen Spalt des
mochten, schalten Sie alle Geréte aus. Stellen Sie zundchst alle Instruments.
Lautstarkeregler an den Gerdten auf Minimum, bevor Sie die Gerate ein- oder o Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegensténde in die Schlitze
ausschalten. am Bedienfeld oder der Tastatur, und lassen Sie nichts dort hineinfallen.

e Sie sollten die Lautstérke grundsatzlich an allen Gerdten zundchst auf die Dies kdnnte Verletzungen bei lhnen oder anderen Personen, Schaden am
Minimalstufe stellen und beim Spielen des Instruments allméhlich erhdhen, Instrument oder an anderen Gegensténden oder Betrigbsstorungen verursachen.
bis der gewlinschte Pegel erreicht ist. e Stiitzen Sie sich nicht mit dem Korpergewicht auf dem Instrument ab, und

stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf ab. Uben Sie keine tibermaBige
Gewalt auf Tasten, Schalter oder Stecker aus.

o \erwenden Sie die Kopfhorer des Instruments/Gerdts nicht (iber eine langere
Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Lautstarken. Hierdurch kdnnen
bleibende Horschéden auftreten. Falls Sie Gehdrverlust bemerken oder
ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

Yamaha haftet nicht fiir Schaden, die auf eine nicht ordnungsgemae Bedienung oder Anderungen am Instrument zurtickzufiihren sind, oder fiir den Verlust
oder die Zerstdrung von Daten.

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.

Auch im Standby-Zustand des Netzschalters weist das Instrument noch einen geringen Stromverbrauch auf. Falls Sie das Instrument fiir Idngere Zeit nicht nutzen méchten,
sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

DMI-3 2/2
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Hinweise und Informationen

HINWEIS

Um die Moglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschiidigung des Geriits, Beschiadigung von Daten oder anderem
Eigentum auszuschlieen, befolgen Sie die nachstehenden Hinweise.

B Handhabung und Pflege

* Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nihe von Fernsehgeriten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen
elektrischen Geriten. Andernfalls konnen das Instrument, das Fernsehgerit oder das Radio gegenseitige Storungen erzeugen.

* Setzen Sie das Instrument weder iiberméfigem Staub oder Vibrationen noch extremer Kilte oder Hitze aus
(beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Néhe einer Heizung oder tagsiiber in einem Fahrzeug), um eine mogliche
Gehiuseverformung, eine Beschiddigung der eingebauten Komponenten oder Fehlfunktionen beim Betrieb zu vermeiden.
(Nachgepriifter Betriebstemperaturbereich: 5° — 40°C bzw. 41° — 104°F.)

* Stellen Sie keine Gegenstinde aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi auf dem Instrument ab, da andernfalls Bedienfeld
oder Keyboard verfiarbt werden kdnnten.

* Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwenden Sie keine Verdiinnung,
Losungsmittel oder Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemischen Substanzen impréignierte Reinigungstiicher.

H Speichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

* Bearbeitete Songs/Styles/Voices/Multi-Pads und MIDI-Einstellungen gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten.
Speichern Sie die Daten unter der USER-Registerkarte (Seite 66) oder auf einem USB-Speichergerit (USB-Stick usw.).

* Daten im Display der USER-Registerkarte konnen aufgrund von Fehlfunktion oder fehlerhafter Bedienung verloren
gehen. Speichern Sie wichtige Daten auf einem USB-Speichergerit.

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite iindern und dann diese Seite verlassen, werden andere als die
oben aufgefiihrten Daten (bearbeitete Songs/Styles/Voices/Multi-Pads und MIDI-Einstellungen) automatisch
gespeichert. Die Anderungen an den Einstellungen gehen jedoch verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne das Display vorher richtig zu schlieBen.

Datensicherung fiir das USB-Speichergerét
* Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschiddigungen der Medien empfehlen wir IThnen, wichtige Daten auf zwei
externen USB-Speichergeriten abzulegen.

Informationen

B Copyright-Hinweise

* Das Kopieren von kommerziell erhiltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrinkt zu sein,
MIDI- und/oder Audio-Daten) ist mit Ausnahme fiir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

* Dieses Produkt enthilt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschiitzt
sind oder fiir die Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt.
Dieses urheberrechtlich geschiitzte Material umfasst ohne Einschrinkung sdmtliche Computersoftware, Styles-Dateien,
MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen
Programmen und Inhalten, die iiber den personlichen Gebrauch hinausgeht, ist gemif den entsprechenden Gesetzen
nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN
ODER VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

H Informationen liber die Funktionen/Daten, die in diesem Instrument enthalten sind

* Die Lange bzw. das Arrangement von einigen der Preset-Songs wurde bearbeitet, weshalb sie moglicherweise etwas
anders klingen als die Original-Songs.

* Dieses Gerit kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fiir das richtige
Musikdatenformat zum Einsatz mit dem Gerit optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Geriit
moglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom Komponisten/Autor beabsichtigt.

* Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co., Ltd., zur Verfiigung gestellt
und sind Eigentum dieses Unternehmens.

* Diese Software enthilt ein Modul, das von der Independent JPEG Group entwickelt wurde.

* Die in den Displays des PSR-A2000 gezeigten Instrumente Kanoon, Santur, Harfe und Oud werden im Hamamatsu-
Museum fiir Musikinstrumente ausgestellt.

8
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Mitgeliefertes Zubehor

* Notenablage
* Netzadapter

* Wird u. U. in Ihrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an Ihren Yamaha-Héndler.

* Bedienungsanleitung

* Yamaha-Anwenderregistrierung fiir das Produkt
* Die PRODUKT-ID auf dem Blatt benttigen Sie zum Ausfiillen des Anwender-Registrierungsformulars.

Das Instrument ist zu folgenden Formaten kompatibel.

GENERAL
miai2

X&
@

3

,.GM (General MIDI)* ist eines der am héufigsten verwendeten Voice-Zuordnungsformate. ,,GM System Level 2*
ist die Spezifikation eines Standards, der den urspriinglichen Standard ,,GM* erweitert und die Kompatibilitit
von Song-Daten verbessert. Dieser Standard sorgt fiir eine bessere Polyphonie, eine grofiere Auswahl von Voices,
erweiterte Voice-Parameter und integrierte Effektverarbeitung.

XG ist eine wichtige Erweiterung des Formats GM System Level 1. Es wurde von Yamaha entwickelt, um mehr
Voices und Variationen zur Verfiigung zu stellen sowie mehr Ausdrucksmoglichkeiten fiir Voices und Effekte
zu erhalten und Datenkompatibilitit fiir zukiinftige Entwicklungen zu garantieren.

GS wurde von der Roland Corporation entwickelt. Genau wie Yamaha XG stellt GS eine wichtige Erweiterung von
GM dar, um insbesondere mehr Voices und Drum Kits mit ihren Variationen sowie eine grofiere Ausdruckskontrolle
iiber Voices und Effekte zu ermoglichen.

Das XF-Format von Yamaha erweitert den SMF-Standard (Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitit und
unbeschrinkte Erweiterungsmoglichkeiten fiir die Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Gesangstexten
konnen Sie die Texte auf diesem Instrument anzeigen.

,,Das Style-Dateiformat (SFF, Style File Format)* ist das Originalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet
ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums
von Akkordarten zur Verfiigung zu stellen. ,,SFF GE (Guitar Edition)* ist eine Formaterweiterung zu SFF, die eine
verbesserte Notentransposition fiir Gitarrenspuren erlaubt.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung

9

Mitgeliefertes Zubehor



yeyu

Inhalt

Uber die Bedienungsanleitungen ............cccccueveeeverunn.. 3
Willkommen bei der Digital Workstation 4
Hinweise und Informationen...........cccccooeeiiiiiiiiiccnee. 8
Mitgeliefertes ZUbehor..........cooiiiiiiiiine e 9
Bedienelemente 12
| Einiihrung 1
Einschalten des Gerats .........ccocoeveviiiniiic i 14
Anbringen der Notenablage .........cccccveeiiiiiiiiiieinine 15
Verwenden eines Kopfhorers...........cocovveiiieiiecnees 16
Display-Sprache umschalten...........ccccocoiviiiieniennn. 16
Einstellen des Display-Kontrasts...........cccccoiveeiiiieennns 17
Eingabe des Besitzernamens fiur den
Eroffnungsbildschirm ... 17
Wiedergeben der Demo-Songs.........ccceeevveeeenieeeineennn 18
Display-basierte Bedienelemente..........ccccccoeeevinnnnnes 19
Im Display angezeigte Meldungen ............cccceeevveeennee 22
Sofortauswahl der Displays — Direct Access............... 22
Konfiguration des Main-Displays.........c.ccccvieeeiiiieeenee 23
Konfiguration der Displays fir die Dateiauswahl......... 25
Dateiverwaltung.........ccccvveiiieiiiee e 27
Eingabe von Zeichen...........ccccccioiiiiiiiiie 30
Wiederherstellen der werksseitig programmierten
Einstellungen ... 31
DatensiCherung ..........ooeeieiiiieieeeee e 32
I Grundlagen der Bedienung 33
1 Voices
— Spielen auf der Tastatur — 34
Spielen der Preset-VOiICes........cccooveiiieneeriiiciieeee 34
VOICES EIWEIEIN ... 39
Transponieren der Tonhdhe der Tastatur ................... 41
Vewendung des JOYSHICKS .........oeeviiiiiiieeiiiiiiieeeeee 42
Anwenden von Voice-Effekten ..........cccccooveiininnnnenn. 43
Erstellung eigener Organ-Flutes-Voices ..................... 45
2 Styles
— Spielen von Rhythmus und Begleitung - 47
Spielen eines Styles mit Begleitautomatik................... 47
Steuern der Style-Wiedergabe ..........ccccovevviviieninnnenn. 50
Aufrufen der zum Style passenden
Bedienfeldeinstellungen (Repertoire)..........cccevuueee. 52
Passende Bedienfeldeinstellungen fur den
ausgewahlten Style (One Touch Setting) ................ 53
Ein-/Ausschalten von Style-Parts und Umschalten
VON VOICES ....oeiiiiiiiiiiiiiic s 55
Einstellen des Lautstarkeverhéltnisses von Style
und Tastatur.........ccccoiiiiiiii 56

3 Songs )
— Spielen, Uben und Aufnehmen
von Songs — 57
Wiedergabe VON SONGS ......c.evvvvieeeiiieiiieie e 57
Anzeigen der Notenschrift..........ccccocvviiiiiiic s 60
Anzeigen von Liedtexten ..........cccccoveeiiiii e 61
Song-Kanéle ein-/ausschalten...........cccccvvieeiiiieennen. 62
Uben des Parts der rechten Hand (Guide-Funktion) .... 62
Wiederholte Wiedergabe (Repeat).........cccoceveieeneennne. 63
Aufzeichnen lhres Spiels (Quick Recording)............... 64
Speichern von Dateien .........c.cccceevviiniiec i 66
4 Multi-Pads
— Hinzufiigen von Musikphrasen
zu lhrem Spiel — 68
Spielen auf den Multi Pads...........ccceoeeiivieeeceiiiienee. 68
Verwenden der Synchronstartfunktion
FOr MUI-Pads ..o 69
Anpassung von Akkorden (Chord Match).................... 69
5 Music Finder
— Abrufen idealer Einstellungen
(Voice, Style usw.) fiir jeden Song - 70
Auswahlen des gewlinschten Songs
aus den Bedienfeldeinstellungen ..........ccccococeeennenn. 71
Bedienfeldeinstellungen durchsuchen............c..c........ 71
Registrieren der Song-/Audio-Daten
(SONG/AUDIO) ... 72
6 Registration Memory
— Speichern und Abrufen eigener
Bedienfeldeinstellungen — 75
Speichern lhrer Bedienfeldeinstellungen..................... 75
Speichern des Registration Memory als Bank-Datei .... 76
Uberpriifen der Informationen im Registration
MEIMOTY .o 78
7 USB Audio
—Wiedergabe und Aufnahme
von Audiodateien — 79
Wiedergabe von Audiodateien ...........ccccoccveeeiiiniinnenn. 79
Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten.................... 81
8 Mischpult (Mixing Console)
— Lautstéarke- und Klangverhéltnisse
einstellen - 83
Grundlagen der Bedienung ..........ccoceeveerienineenennnenn 83
Umschalten von Voices und Einstellen von
Panorama und Lautstérke fir jeden Part.................. 85
Anwenden von Effekten auf jeden Part.............ccoe.... 87
9 Orientalische Skalen
— Einstellen von orientalischen Skalen - 88
Einstellen von orientalischen Skalen..............cccccceee. 88
Speichern des Scale Memory als Bank-Datei ............. 89

10 PSR-A2000 — Bedienungsanleitung



10 Verbindungen
— Einsatz des Instruments zusammen

5 Music Finder
— Abrufen idealer Einstellungen

mit anderen Geréaten — 91 (Voice, Style usw.) fiir jeden Song — 160
AnschlieBen von Audiogeraten..........ccocceeceeneieieennnnn. 91 Erstellen einer Kollektion von bevorzugten
AnschlieBen eines FuBschalters und/oder Datensatzen (Favoriten) .........cccceeeecveeeeceeiiiieeeee 160
FUBFEgIers ......oooiiiiieeee e 92 Bearbeiten von Datensétzen............ccccevieeiicieennen. 161
AnschlieBen eines USB-Speichergerats............c.c....... 93 Speichern eines Datensatzes als einzelne Datei.......162
AnschlieBen an einen Computer ..............ccccoeeienne. 95 . .
AnschlieBen externer MIDI-Geréte............cccooovveceeennn. 97 6 Regls.tratlon Memory .
— Speichern und Abrufen eigener
11 Utility Bedienfeldeinstellungen — 163
—Vornehmen globaler Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren
Systemeinstellungen — 98 (Freeze-FUunKtion) .........cccoeeeneeeeeee e 163
Allgemeine Vorgehensweise ...........cccococeeeveveueennnn. 98 Abruf der Registrierungsspeicher-Nummemn
in einer Reihenfolge (Registration Sequence)........ 164
. 7 USB Audio
I Anspruchsvolle Funktionen 99 - Wiedergabe und Aufnahme
von Audiodateien — 167
1 Voices
— Spielen auf der Tastatur — 100 8 Mischpult (Mixing Console)
Eigenschaften der Voices............cccocvveeiiiiniinicinenn, 100 — Lautstérke- und Klangverhéltnisse
Auswahlen von GM-/XG- oder anderen einstellen - 167
Ef:/cl)(lt(;es am Beclj:_llenftelﬁi ............................................. 18; Bearbeiten der VOL/VOICE-Parameter ... 167
T eh . hezogente I INSIETUNGEN s 105 Bearbeiten von FILTER-Parametern .............ccccoee.. 168
Bon l:? .fnelns evuhgen V """ St """""""""""""""" 107 Bearbeiten von TUNE-Parametern...........cccccocevenee. 169
Bearbe!ten von 00|ces Iil <:|ceP ey t """"""""""" 112 Bearbeiten von EFFECT-Parametern............cccccoc..... 170
earberie von Lrgan-rities-rarameiem................ Bearbeiten der EQ-Parameter ...........cccccevvvvieennennne. 173
2 Styles . .
. . 9 Orientalische Skalen
— Spielen von Rhythmus und Begleitung- 113 _ Einstellungen eigener Skalen — 175
Auswahlen der Akkordgrifftechnik — Chord Fingering.... 113
Einstellungen fir die Style-Wiedergabe..................... 115 10 Verbindungen
Spl|t'PUnkt'E|nSte"Ungen ........................................... 117 —_ Einsatz des Instruments zusammen
Speichern einer eigenen One-Touch-Einstellung...... 118 mit anderen Geraten — 175
Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator) ........ 119 Einstellungen flir FuBschalter/FuBregler.................... 175
3 Songs MIDI-Einstellungen............coooiiiiiiiiiiiee e 179
— Aufzeichnen lhres Spiels 11 Utility
und Erstellen von Songs — 133
—Vornehmen globaler
Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen.................. 133 Systemeinstellungen — 185
Bearbeiten der Einstellungen flr die
S 135 SSEE:E ; .................................................................. 185
Verwendung der Begleitautomatik bei ~~~ CONFIG 2 86
der Song-Wiedergabe ............oocowoevreeereeeeereeenenn. 136 MEDIA. ... . 187
Parameter firr die Song-Wiedergabe OWNER (BESItZEr) ...vvviieeiiiiiieeeeeiee e 188
(Wiederholungseinstellungen, SYSTEM RESET ..ottt 189
Kanaleinstellungen, Guide-Funktion) ..................... 137
Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator)........ 141
4 Multi-Pads I Anhang 191
;uHIII'?rzeurLugeir:elvon Musikphrasen 157 Fehlerbehebung..........cccoeiiiiiiiiiiinieee 191
P Liste der Bedienfeldtasten ...........cccovcviiiieeiiiincnen. 194
Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator)............. 157 Technische DAten..................ovveerrveeerreeereeeseeeieon. 196
Multi-Pad-Bearbeitung ...........cooorieiiiii, 159 e 1= TR 198
PSR-A2000 — Bedienungsanleitung 11

Inhalt



Bedienelemente
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o STYLE CONTROL 'REGISTRATION MEMORY.
[9)|(0)|(a]|[e}|[e]][0)|(0]

(s I
°
© [MASTER VOLUME]-Regler........ecrreerrreererenn. Seite 15 © Auswahltasten fiir die STYLE-Kategorie....... Seite 47
Stellt die Gesamtlautstirke ein. Wiihlen Styles aus.
@ Schalter [ (1)] (Standby/On)......ccceererrerrennen. Seite 14 @ Taste [FADE IN/OUT] ...ocueuremceeereerreneecnsessennens Seite 52
Schaltet das Instrument ein () oder aus (ML ). Steuert das Ein-/Ausblenden der Style-/Song-Wiedergabe.
(3] [DEMO]-Taste ...ccceeeemrrrrmerrsmersssnnrrssnnessssmsnsnnns Seite 18 @ STYLE-CONTROL-TaSteN....oeveeeeeeeeeeerereeeeenens Seite 50
Spielt die Demos ab. Steuern die Style-Wiedergabe.
O SCALE-SETTING-TASteN ...vveeerrmrrrrsersessessens Seite 88 @ TRANSPOSE-TasteN.......ccccecueerrerrerneaneareseenes Seite 41
Senken die Tonhthen bestimmter Noten um 50 Cents. Transponieren die Tonhohe in Halbtonschritten.
© SCALE-MEMORY-Tasten [MEMORY], ® Taste [METRONOME] ......c.oceeuerueererereesresans Seite 185
[11-[5], [RESET] ..cccerreceeerrrsceressnmerssnnessssmensnsnes Seite 89 Schaltet den Metronomklang ein oder aus.
Zum Speichern oder Zuriicksetzen Threr Skaleneinstellungen. @ [TAP TEMPOJ/TEMPO-Tasten........c...ccceueuneenn. Seite 51
O UJOYSHCK . ssee s Seite 42 Diese steuern das Tempo fiir die Style-, Song- und

Verschiebt die Tonhohe des auf der Tastatur gespielten
Klangs nach oben oder unten. Dient auch zur Anwendung
von Modulationseffekten wie zum Beispiel Vibrato auf
die auf der Tastatur gespielten Noten.

@ [PHONES]-BUCNSE........ceeerrcrcrenreeseseeseeanenns Seite 16
Zum AnschlieBen eines Kopthorers.
© SONG-TaSten .......cceeureurerererrenresesesreseeanenens Seite 57

Diese wihlen einen Song aus und steuern die
Song-Wiedergabe.

Metronom-Wiedergabe.

(15) Regler [LCD CONTRAST].....ccevsrumrrssumerssannnssas Seite 17
Stellt den LCD-Kontrast ein.

@ LCD- und verwandte Bedienelemente........... Seite 19

@ [BALANCE]-TaSte ...ocoeveererreererersensssesessesnens Seite 56
Stellt das Lautstiarkeverhiltnis zwischen den einzelnen
Parts ein.

D Taste [MIXING CONSOLE] ....cccevvrmmrrrnmrrssanenns Seite 83

Steuert Aspekte von Tastatur-, Style- und Song-Parts.
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vorce @
MUSIC FINDER | —————— PART SELECT——— olc
{25 — (26} CoJ (o] Co)| |[dme [OIRE" (OB (OIR™ [Olommm
[@ e[ =] | e @
ouen — L eren

HHHHHHHH
ECHO ~ TOUGH SUSTAIN MONO  DSP——W oCTAVE

I

|

2 s 4
ONE TOUCH SETTING

MULTI PAD CONTROL VOICE CONTROL

LUl

® [CHANNEL ON/OFF]-Taste.......cecverrurens Seiten 55, 62
Schaltet Kanile eines Styles/Songs ein oder aus.

@ [FUNCTION]-Taste
(Siehe den Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen®.)
Ermoglicht Ihnen, anspruchsvolle Einstellungen vorzunehmen
und eigene Voices, Styles, Songs und Multi-Pads zu erstellen.
(21 I (VL] =) - 1) (- Y Seiten 26,79
Liddt bestimmte Daten in das USB-Speichergerit und erlaubt
Ihnen, Thr Spiel auf dem USB-Speichergerit im Audioformat

aufzuzeichnen.

@) [SCALE TUNE]-TaSte ...ceeeurecrreeenreresreesnsens Seite 105
Zum Vornehmen von Skaleneinstellungen.

€ REGISTRATION-MEMORY-Tasten ................. Seite 75
Diese speichern Bedienfeldeinstellungen und rufen diese ab.

@ MULTI-PAD-CONTROL-Tasten .........cceeueeueenee Seite 68

Wiihlen rhythmische oder melodische Multi-Pad-Phrasen
aus und spielen diese ab.

@ [MUSIC FINDER]-TaSte .......coeeereuemrensecneeanenns Seite 70
Sucht nach den entsprechenden Bedienfeldeinstellungen
oder nach dem gewiinschten Song.

€D PART-SELECT-TaSteN......ccoveeerrreenereencsesnssennns
Wihlen Tastatur-Parts aus.

€)) PART-ON/OFF-TasteN......cccceeeeureureureseeseessenes
Schalten die Tastatur-Parts ein oder aus.

@ VOICE-Tasten fiir die Kategorieauswabhl.......
Diese wihlen eine Voice aus.

@ ONE-TOUCH-SETTING-Tasten .......cccooucuuuens
Diese rufen die geeigneten Bedienfeldeinstellungen
fiir den Style auf.

€ VOICE-CONTROL-TaSteN.......uceusrrrserssersarens
Wenden Effekte auf das Tastaturspiel an.

€ UPPER-OCTAVE-TaSteN «eceeeeeeceeeeceeeeemeenenns

Seite 37

Seite 37

Seite 34

Seite 53

Seite 43

Seite 41

Transponieren die Tonhohe der Tastatur in Oktavschritten.

€ DC-IN-BUCNSE.....cveereuremrerrenrerseesesessessessessesns
Zum Anschluss des mitgelieferten Netzadapters.

Informationen zu den Buchsen und Anschliissen
an der Riickseite finden Sie auf Seiten 91-97.

Seite 14
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Einfuhrung

Buniynuig

Einschalten des Gerits

Stromversorgung

1 Achten Sie darauf, dass der Schalter [ ()] (Standby/On)
des Instruments auf Standby (Aus) gestellt ist.

2 SschlieBen Sie das Netzkabel an den Netzadapter an.

]
L gl S

3 stecken Sie den Klinkenstecker des Netzadapters in
die DC-IN-Buchse an der Riickseite des Instruments.

JE G S

...........ﬁﬁfﬁm................||||||||mmmn||m||||mn|m||||um|
@ 4—] T T

16V =—= +>-— J

4 schlieBen Sie das andere Ende (normaler Wechselstromstecker)

an die nachstgelegene Netzsteckdose an.

Einschalten des Instruments

Bevor Sie das Instrument ein- oder ausschalten, regeln Sie die Lautstirke aller

angeschlossenen Audiogerite herunter.

T Driicken Sie den Schalter [ )] (Standby/On).
Auf dem LCD-Bildschirm erscheint das MAIN-Display.

LLLLL O

LLLLL &

L
L

/\ wARNUNG

Verwenden Sie ausschlieBlich den
angegebenen Adapter (Seite 197).
Der Gebrauch eines inkompatiblen
Netzteils kann zu irreparablen
Schidden am PSR-A2000 fiihren.
Dariiber hinaus setzen Sie sich der
Gefahr von ernsthaften Verletzungen
durch Stromschldge aus! ZIEHEN
SIE DAS NETZTEIL STETS AUS DER
STECKDOSE, WENN DAS PSR-A2000
NICHT VERWENDET WIRD.

/\ VORSICHT

Auch wenn der Schalter in
Bereitschaft (Standby) steht,
flieBt immer noch geringfiigig
Strom durch das Instrument.
Wenn Sie das Instrument ldngere
Zeit nicht verwenden, sollten
Sie den Netzadapter immer aus
der Wandsteckdose ziehen.

HINWEIS

Unterbrechen Sie wéahrend
einer Aufnahme nie die
Stromversorgung (z. B. durch
Trennen vom Netzteil) des
PSR-A2000! Dies kann zu
einem Datenverlust fiihren.

HINWEIS

Um mdgliche Schadden an den
Lautsprechern oder anderen
angeschlossenen elektronischen
Geraten zu verhindern, schalten
Sie immer zuerst den PSR-A2000
ein, bevor Sie die Aktiviautsprecher
oder Mischpult und Verstéarker
einschalten. Schalten Sie auf
gleiche Weise das PSR-A2000
immer erst aus, NACHDEM Sie die
Aktivlautsprecher bzw. Mischpult
und Verstarker ausgeschaltet haben.

HINWEIS

Entfernen Sie die vor der Auslieferung
im Werk angebrachte transparente
Schutzfolie vom Display.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung



2 Einstellen der Lautstérke
Stellen Sie die Lautstirke mit dem [MASTER VOLUME]-Rad auf einen
geeigneten Pegel ein.

MASTER VOLUME

o " —==:z:izzzs W A|O —iiii:
& /// © :r_r_r_h_r4ﬁ_or_h_r—r
—
MIN MAX

Liaftungsoéffnungen

L o

LLLLL &

L

/\ VORSICHT

Dieses Instrument besitzt spezielle Liiftungsoffnungen am dem oberen Bedienfeld (siehe unten)
und an der Riickseite. Stellen Sie keine Gegenstande an Stellen ab, wo sie die Liiftungsdffnungen
blockieren kdnnten, da dies die richtige Beliiftung der eingebauten Komponenten beeintrachtigen

kann und das Instrument mdglicherweise iiberhitzt wird.

Laftungséffnungen

THE -

——

® 0o 00 S A A S
L A

=D g 00

Luftungséffnungen

Anbringen der Notenablage

Zum Lieferumfang des PSR-A2000 gehort eine Notenablage, die am Instrument
befestigt werden kann. Setzen Sie dazu die Notenablage in die Schlitze hinten

am Bedienfeld ein.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung
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Funcrion 2]

Verwenden eines Kopfhorers

SchlieBen Sie am [PHONES]-Anschluss einen Kopfhorer an. Durch Anschlie3en
eines Kopfhorers an die Buchse [PHONES] wird das interne Stereo-Lautsprechersystem
automatisch abgeschaltet.

Ll o

Lol

Lo
L

= 11111111 - ——=ZzZzZ:z%z:

PHONES
v

J— - —

Standard-Klinkenstecker

i

Display-Sprache umschalten

Mit diesem Verfahren konnen Sie die im Display fiir Meldungen, Dateinamen
und die Zeicheneingabe verwendete Sprache festlegen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»>] OWNER

UTILITY

ap MASTER TUNE/ &% DIGITAL REG MENU

J7 SONG SETTING P HARMONY/ECHO

STLESETIING,
& SPLITPOINTZ

Ml MIDI

<2 CONTROLLER e UTILITY

Ev BEGIST SFQUENCE.
= FREEZE/VOICE SE

<& PACK INSTALL

2 wihlen Sie mit den Tasten [4 AV]/[5 AV] die gewiinschte
Sprache aus.

/\ VORSICHT

Benutzen Sie die Kopfhorer
nicht langere Zeit bei hoher
Lautstdrke. Andernfalls kdnnen
Hdrschédden auftreten.

HINWEIS

In den Anweisungen dieses
Handbuchs wird mithilfe von Pfeilen
eine Kurzform fiir den Aufruf von
Displays und Funktionen dargestellt.
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Einstellen des Display-Kontrasts

Sie konnen den Kontrast des Displays iiber den Drehregler [LCD CONTRAST]
einstellen, der sich links neben dem Display befindet.

LCD CONTRAST

&

CHORD
MULTI PAD

60’'sVintageRocl B E.Gtr16BtCut1
SEALE
#if NewBank ¥ NewBank

REGIST

Eingabe des Besitzernamens fiir den Eroffnungshildschirm

Sie konnen es so einrichten, dass IThr Name im Eroffnungsbildschirm (dem Display,
das beim Einschalten des Instruments erscheint) angezeigt wird.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] OWNER

2 Driicken Sie die [1]-Taste (OWNER NAME), um das OWNER-
NAME-Display (Eigentiimername) aufzurufen.

Auf Seite 30 finden Sie Niheres zur Zeicheneingabe.

UTILITY

[oMMER nANE:
|LANGUAGE : EHGLISH |

| o2

LANGUAGE-
ENGLISH
GERHAN
FREHCH
SPANISH
IIALIAK

Anzeige der Versionshummer
Wenn Sie die Versionsnummer dieses Instruments iiberpriifen mochten,
driicken Sie in dem oben unter Schritt 2 angezeigten Display die Tasten
[7 AV]/[8 AV] (VERSION). Driicken Sie die [EXIT]-Taste oder die
[8 AV]-Taste, um zum urspriinglichen Display zuriickzukehren.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung
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Wiedergeben der Demo-Songs

Die Demos fiihren Thnen nicht nur den Klang des Instruments vor, sondern sind
auBerdem niitzliche, leicht verstidndliche Einfiihrungen in seine Leistungsmerkmale
und Funktionen.

1 starten Sie die Demos mit der [DEMO]-Taste.

Lt o

LLLLL &

Lui
L

Eﬁm]—%«;;;;;% TITI710] e
DQ( l/ R e e S

Die Ubersichts-Demo lduft nun in einer Wiederholungsschleife und ruft
nacheinander die verschiedenen Displays auf.

2 Driicken Sie die Tasten [7 AV]/[8 AV] (SKIP OVERVIEW)
im Demo-Display, um das spezielle Demo-Meni aufzurufen.

3 » —| Sounds & Styles
=:—|E v
€ YAMAHA = =8
o e |
—a
SKIF OUERVIEL ‘ 3 PER.HEP,DD'
L w_pp.

3 Mit einer der Tasten [A]-[D] kénnen Sie ein bestimmtes
Demo abspielen.

Mit der Taste [J] kehren Sie zuriick zum Display von Schritt 2.

Die Submeniis werden unten im Display angezeigt. Driicken Sie eine
der Tasten [1 AV]-[8 AV], um das entsprechende Submenii aufzurufen.

To exPerience the
check out. the demonstrations belo
1. Stunnina Sounds

Z. A World of Stules

A = meling et ..

cal intesrite of the PSR-AZO0E.
elowt

o b

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die Demos zu beenden.

HINWEIS

Um auf die ndchsthohere
Meniiebene zu gelangen,
driicken Sie die [EXIT]-Taste.
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Display-basierte Bedienelemente

Das LCD bietet auf einen Blick umfangreiche Informationen zu alle Einstellungen.
Das angezeigte Menii kann mit den Bedienelementen ausgewihlt oder umgeschaltet
werden, die um das LCD herum angeordnet sind.

e TAB-Tasten [€][»]
.......... D D (Seite 20)
- o —rw
[— | GrandPianol —F 3
Live! RIGHTZ
Tasten [A]—[E] [ — A& Strings —a [
“chorp ! | —| -
(siehe unten) —J ¢c— CHoR B3 GalaxyEP FH—w [F] r[1J] Tasten
—cJ oo — 60 VintageRaok s—EGuisButl || — 1 O (siehe unten)
C & — || wrvewsant [ awnewa. || — v 3
D BALANCE FUNCTION D
e ) SoWoe uss (O]

o (O g R A A A S
Dnmscv ACCESS m m m m m m m m EXIT
[DIRECT ACCESS]-  [1 AV]-[8 AV]-Tasten [EXIT]-Taste
Taste (Seite 22) (Seite 20) (Seite 22)

[]

ENTER

[DATA ENTRY]-
Datenrad und
[ENTER]-Taste
(Seite 21)

Die Tasten [A]-[J]

Die Tasten [A]-[J] werden verwendet, um das entsprechende Menii auszuwihlen.

* Beispiel 1

— - El—ue l %UE‘WarmGrand —F 3
) & [— | ®Brientpiane ™ MIDIGrand —le C3
— — || @ Harpsichord M OctavePianol —H 3
 m— | — | @ GrandHarpsi M OctavePiano? —r =3
3 & |— | == HonkyTonk ™ CPSD —v =3

Im Dateiauswahl-Display (Seite 25)
kénnen mit den Tasten [A]-[J] jeweils
die entsprechenden Dateien
ausgewahlt werden.

e Beispiel 2

e SONGSETTING e

Follou Lishts [ suree voce ]

A — 9 fins Kev jons Flasback Fauses and waits
Karao_K “or wou to Flad the correct

rao"ker iote. Plasback continues when

e — W -he correct note is Flaved.

REPERT
3 STMGLE ALL Ranvon [T

- GHANNEL SETTING---
Auro LYRIGS auIcK
ARAGK2-TRACKL, -GH SET. LANGUAGE— ~START- -P.A.T.
W OFF [ __auTo |
1 T THTERHATIOHAL || ECTHN [ 04
2 F OFF JAPANESE [T73|[ oFF |

Die Tasten [A] und [B] werden
verwendet, um den Cursor nach
oben oder unten zu bewegen.

Die Tasten [H] und [I] werden
verwendet, um den entsprechenden
Parameter auszuwahlen.
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TAB-Tasten [«€][»]

Diese Tasten dienen hauptsédchlich zum Wechseln der Seiten von Displays,
die im oberen Bereich ,,Registerkarten® haben.

I ||ive ] g!warm(;rand %
I_i)l.E!BrightF'ianu @ MIDIGrand
@ Harpsichord M OctavePianol
@™ GrandHarpsi M OctavePiano?2
=, HonkyTonk ™ CP80

Tasten [1 AV]-[8 A V]

Die Tasten [1 AV]-[8 AV] dienen zum Auswihlen von Optionen oder zum
Andern der Einstellungen (entsprechend nach oben oder unten) fiir die Funktionen,
die direkt iiber ihnen angezeigt werden.

YOICE(RIGHT1) HARMONY /ECHO
PRESETLBSER:] AERY:]

Livel Live!
3 GrandPiang || ¥ warmGrand S
Live! J >
M BrightPiano @ MIDIGrand 'ROCK DUET
COUNTRY DUET
@ Harpsichord M OctavePianol COURTRY TRIO
d-HAY CLOSE1
[ GrandHarpsi M OctavePiano? d-HAY CLOSE2 :
d-HAY OPEN
145
E% HonkyTonk M CP80 OCTAVE um.uns SPEED- ASSIEH; CHORD }.nlll'iﬂ'
STRUM HOTE
HULTI ASSIGH NCIIIm| OHLY -
ECHO HULTT
V315 [ves | InEHILO e
TRILL HFF
CE L —
A EALE T B

UMDY D UUMDUE UMD

Wenn in diesem Display-Abschnitt Wenn eine Menlliste angezeigt wird,

ein Menu erscheint, verwenden Sie wahlen Sie mit den Tasten [1 AV]-[8 AV]

die Tasten [1 A]-[8 A]. den gewlinschten Eintrag aus.
Wenn in diesem Display-Abschnitt Wenn ein Parameter in Form eines
ein Men erscheint, verwenden Sie Schiebereglers (oder Drehreglers)
die Tasten [1 V]-[8 V1. angezeigt wird, stellen Sie den Wert

mit den Tasten [1 AV]-[8 AV]ein.
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[DATA ENTRY]-Rad und [ENTER]-Taste

Je nach ausgewihltem LC-Display kann das [DATA ENTRY]-Rad auf eine der
beiden folgenden Weisen bedient werden.

* Dateien auswahlen (Voice, Style, Song usw.)
Wenn eines der Dateiauswahl-Displays (Seite 25) angezeigt wird, konnen Sie
mit dem [DATA ENTRY]-Rad und der [ENTER]-Taste eine Datei auswihlen

(Voice, Style, Song und so weiter).

| ———
LlUEl i #\WarmGrand

T
GrandPlano B, BrightPiano @ MIDIGrand

[ Livel @ Harpsichord % OctavePianol
e B"gliplano = B GrandHarpsi | M= OctavePiano2
ENTER
% HonkyTonk » P30

@™ Harpsichord

["25°)
5% i O 10 0 0 D

Drehen Sie das

[DATA ENTRY]-Rad, um
den Cursor zu bewegen.

[ e Pand) B WarmGrand
& BrishtPiane B MIDIGrand
B Harpsichord M OctavePianol
B GrandHarpsi M OctavePiano2
X, HonkyTonk ™ CPg0

53 1770 B 5 B R

Dricken Sie die [ENTER]-Taste,
um die hervorgehobene Datei
tatséchlich auszuwahlen.

e Parameterwerte dndern
Sie konnen das [DATA ENTRY ]-Rad bequem in Kombination mit den
Tasten [1 AV]-[8 AV] verwenden, um die im Display dargestellten
Parameter einzustellen.

YOICE SET: GrandPiano

¥ TYPE:STARDARD TRIO
VOLUME: 72 [SPEED:4
ASSIGH:AUTO
CHORD_HOTE OHLY:OFF
TOUCH LINIT:0

-

ENTER

COH-
PARE
TOUGH

lll]l.llIIE SPEED~ ASSIGH: l:l|l]l!l) LINHIT
SII‘HDRI!D DUET
[ STAHDARD TRIO | IJHL\'
FULL CHORD 6 IIllLII
ROCK DUET g
l:l]llll"!\‘ DUET 12

m Drehen Sie das [DATA ENTRY]-Rad,

8 um der ausgewéi Ilten Paramete

einzustellen.
Waéhlen Sie den gewiinschten Parameter mit
der entsprechenden Taste [1 AV]-[8 AV] aus.

Diese bequeme Eingabetechnik ist auch hervorragend fiir Einblend-Parameter wie
,»Tempo* und ,,Transpose* (Transponierung) geeignet. Driicken Sie hierzu einfach
die entsprechende Taste (z. B. TEMPO [+]), drehen Sie dann das [DATA ENTRY]-
Rad und driicken Sie [ENTER], um das Fenster zu schlief3en.
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[EXIT]-Taste

Mit der Taste [EXIT] kehren Sie zum vorher angezeigten Display EXIT D
zuriick.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Main-Display zuriickzukehren k‘)
(Seite 23).

Im Display angezeigte Meldungen

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung im Display eine Meldung
(Information oder Bestitigungsdialog). Wenn die Meldung erscheint, driicken Sie
einfach die entsprechende Taste.

fPlNewSone]

"Song"
changed. Save? .E-E‘ HE3

n
copy Beaste

Sofortauswahl der Displays — Direct Access

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) konnen Sie das gewiinschte
Display mit einem einzigen Tastendruck aufrufen.

1 Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste.

Es erscheint eine Meldung im Display, die Sie auffordert, die entsprechende
Taste zu driicken.

2 Driicken Sie die Taste (oder betétigen Sie den Joystick oder
das angeschlossene Pedal), die dem gewiinschten Einstellungs-
Display entspricht, um dieses Display sofort aufzurufen.
Durch Driicken der [GUIDE]-Taste wird z. B. das Display aufgerufen, in dem
der Guide-Modus eingestellt werden kann.

n

& iz Flaw
| I # GUIDE
DIRECT ACCESS
m # [IE3 SIMGLE ALL RANDOM
J 0 i

GHAMMEL SETTING

LYRIGS WIGK

AlTY
ARACK2-TRACKL GH SET. LANGURGE - START- P.A.T-
WL OFF [ __auro |

1 (T THTERHATIONAL | (@TH| 0K

2 2 OFF JAPAHESE OFF_| |07
i nana [_av QJaiviaiv]

Fiir eine Liste aller Anzeigen, die mit ,,Direct Access* aufgerufen werden
konnen, beachten Sie die Datenliste. Die Datenliste ist auf der Website
von Yamaha verfiigbar. (Siehe Seite 3.)
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Konfiguration des Main-Displays

Wenn das Instrument eingeschaltet wird, erscheint das Main Display (Haupt-Display).
Das MAIN-Display zeigt die aktuellen Grundeinstellungen wie aktuell ausgewihlte(r)
Voice und Style an, so dass Sie diese mit einem Blick erfassen konnen. Dieses Display
sehen Sie gewohnlich, wenn Sie auf dem Keyboard spielen.

(2] o
g OFF | SPLIT POINT: ( F#2 () Fe2
deod  J=1zm SOME | Live! RIGHT1
Q7 NewSong E (8]
PR — i s
o 44 Strings
CHORD Cool! LEFT
(5) | P GalaxyEP
............... I
0—— 60°s¥intageRock 68— E.Gtr16BtCut1 — 0
REGIST
Q@ '#% NewBank HewBank —

BALANGE

LEFT |RIGHT1|RIGHTZ

STYLE | H.PAD

© Song-Name und zugehdrige Informationen

Zeigt Namen, Taktmaf} und Tempo des momentan ausgewéhlten Songs an.
Durch Driicken der [A]-Taste wird das Auswahl-Display fiir Songs (Seite 57)
aufgerufen.

©® Transpose
Zeigt den Betrag der Transposition in Halbtonschritten an (Seite 41).

©® Upper Octave
Zeigt den Betrag an, um den der Oktavenwert verschoben ist (Seite 41).

O BAR/BEAT/TEMPO

Zeigt die aktuelle Position (Takt/Schlag/Tempo) in der Style- oder Song-
Wiedergabe an.

© Name des aktuellen Akkords

Wenn die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist, wird der Name des Akkords
angezeigt, der im Akkordbereich der Tastatur angegeben ist. Wenn der Song
abgespielt wird, der die Akkorddaten enthélt, wird der aktuelle Akkordname
angezeigt.

@ Style-Name und ahnliche Informationen

Zeigt Namen, Taktmaf} und Tempo des momentan ausgewéhlten Styles an.
Driicken Sie die [D]-Taste, um das Auswahl-Display fiir Styles aufzurufen
(Seite 47).

© Scale-Tune-Bank-Name

Zeigt die ausgewihlte Scale Tune Bank an. Driicken Sie die [E]-Taste,
um das Auswahl-Display fiir die Scale-Tune-Bank aufzurufen (Seite 89).

HINWEIS

Auf diese Weise kdnnen Sie bequem
von jedem Display zum MAIN-Display
zuriickkehren: Driicken Sie einfach
die Taste [DIRECT ACCESS] und
anschlieBend die Taste [EXIT].
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© Voice-Name

Zeigt die Namen der momentan fiir RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT
ausgewdhlten Voices an (Seite 37). Wenn Sie eine der Tasten [F]-[H] driicken,
wird das Display fiir die Voice-Auswahl des betreffenden Parts aufgerufen.

Name der Multi-Pad-Bank

Zeigt die Namen der ausgewéihlten Multi-Pad-Banken an. Driicken Sie
die [I]-Taste, um das Display zur Auswahl der Multi-Pad-Bank aufzurufen
(Seite 68).

Name der Registration-Memory-Bank

Zeigt den Namen der aktuell ausgewihlten Registration-Memory-Bank und
die Registration-Memory-Nummer an. Mit der Taste [J] konnen Sie das Display
zur Auswahl der Registration-Memory-Bank aufrufen (Seite 76).

@ Volume Balance

Zeigt das Lautstirkeverhiltnis zwischen den Parts an.
Stellen Sie das Lautstidrkeverhéltnis zwischen den Parts mit den Tasten
[1 AV]-[7 AV]ein.

USB Audio

Zeigt Informationen iiber die ausgewihlte Audiodatei an (Dateiname,
Uhrzeit usw.) Wihrend der Aufnahme erscheint die Anzeige ,,REC*.

Registration Sequence (Registrierungsfolge)
Erscheint, wenn die Registrierungssequenz (Seite 164) aktiviert ist.

Split Point
Zeigt die Positionen des Split-Punkts an (Seite 37).

HINWEIS

Wenn das Volume-Balance-Display
nicht angezeigt wird, driicken Sie die
Taste [EXIT], so dass es erscheint.
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Konfiguration der Displays fiir die Dateiauswahl

Im Display fiir die Dateiauswahl konnen Sie Voices, Songs, Styles und andere
Daten auswihlen. Das Display fiir die Dateiauswahl erscheint, wenn Sie eine der
VOICE- oder STYLE-Kategorietasten driicken, die SONG-Taste [SELECT] usw.

REGIST BANK- MULTI PAD CONTROL
SONG- Auswahltaste [SELECT]-Taste
Auswahl- N
Taste REGIST BANK YNC START
— + SELECT
SELECT D [
MULTI PAD CONTROL
J
()] a4
O - & agrEen - - | JJJJJJJJL/%::‘j:
O e - °© R (o
—r Hr e Il I T

STYLE-Kategorie-
Auswahltaste

VOICE-Kategorie-
Auswahltaste

STYLE
POP & SWING &
ROCK @ JAZZ

e NG D «Have [T worto

ARABIC & TURKISH &
MAGHREBI GREEK

VOICE

GUITAR & ORGAN &
Do [J5RE e privaii M
e runo [ saxorone (3] TRumper

CHOIR &
5" [Donam
SYNTH. & PERC. &
@ FX @ DRUM KIT
@ EXPANSION/
USER

ORGAN
FLUTES

[Joace [ [ mavan [ GV [ smnes [ Wodowin (2 smass
J
(1)
ive ] %UE!WarmGrand
L§E!Brightpiano @™ MIDIGrand
@ Harpsichord M OctavePianol
@™ GrandHarpsi M OctavePiano2 9
E= HonkyTonk M CP20

© Ort (Laufwerk) der Daten

Einfahrung

PRESET Der Ort, an dem vorprogrammierte (Preset-) Daten gespeichert sind. HINWEIS
USER Der Ort, an dem aufgezeichnete oder bearbeitete Daten gespeichert | M Folgenden werden
werden. Installierte Expansion-Voices oder -Styles werden Ssdée;er Bedienungsanleitung
L. . . -Speichergerate wie USB-Flash-
ebenfalls hier im Expansion-Ordner gespeichert. Speicher usw, zusammenfassend
usB Der Ort, an dem auf einem USB-Speichergerit (USB-Flash-Speicher, als ,USB-Speichergerat” bezeichnet.

Diskette usw.) Daten gespeichert werden. Dies erscheint nur, wenn
eines oder mehrere USB-Speichergerite an der Buchse [USB TO
DEVICE] angeschlossen ist/sind (Seite 93).

©® Auswahlbare Daten (Dateien)

Es werden die in diesem Display auswihlbare Dateien angezeigt. Wenn mehr
als 10 Dateien vorhanden sind, erscheinen Seitennummern (P1, P2 ...) unterhalb
der Dateien. Wenn sie die zugehorige Taste driicken, wird die Display-Seite
umgeschaltet. Wenn weitere Seiten folgen, erscheint die Schaltflache ,,NEXT*,
fiir vorhergehende Seiten die Schaltflache ,,PREV.*.

HINWEIS

Alle Daten, sowohl die
vorprogrammierten als auch

Ihre eigenen, werden als ,Dateien”
(engl. ,File") gespeichert.
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© Menii der Datei- und Ordnerfunktionen

Sie konnen Thre Dateien von diesem Menii aus speichern und verwalten
(kopieren, verschieben, 16schen usw.). Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seiten 27-29, 66.

HINWEIS

(Seite 27).

in Ordnern enthalten.

VOICE{RIGHT1)

SchlieBen des aktuellen Ordners und Aufrufen des
nachsthéheren Ordners
Auf der Seite PRESET sind mehrere Datensitze (Dateien) in einem

Ordner zusammengefasst. Sie konnen Ihre eigenen Daten auch auf der

Seite USER/USB organisieren, indem Sie mehrere neue Ordner erzeugen

Um den aktuellen Ordner zu schlieen und den ndchsthoheren Ordner
zu Offnen, driicken Sie die [8 A]-Taste (UP).

Beispiel des Displays fiir die Auswahl einer PRESET-Voice
Die PRESET-Voice-Dateien sind in Kategorien eingeteilt und entsprechend

YOICE(RIGHT1)
PRESETLBSER:] AERY:]

%e I|iue!va\vaum.':;lrand [ Bm Piano I B Flute&Woodwind
Lﬂalﬂrightl:'iann @ MIDIGrand Bm E.Piano Bm Orzan&Accordion
B Harpsichord M OctavePianol B Strings B Trumpet

™ GrandHarpsi M OctavePiano? B Guitar&Bass B Brass

EX HonkyTonk M CPBO Bm Saxophone Bm Choir&Pad

Sie kdnnen das Display fir die
Dateiauswahl fiir eine bestimmte
Datei auf dem angeschlossenen
USB-Speichergerdt mit der
[USB]-Taste offnen.

[USB] — [A] SONG/[B] STYLE/
[CIREGIST/[F] VOICE/[G] MULTI PAD.

327

"2
FERARTEEL RS covs Rolichulind &

Die néchsthéhere Ebene (in diesem

O Fall Ordner) wird angezeigt. Jeder hier
gezeigte Ordner enthalt die Voices der
entsprechenden Kategorie.

Dieses Display zeigt die Voice-Dateien
des Ordners ,Piano“ an.
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Dateiverwaltung

Wenn Sie viele Dateien im USB-Flash-Speicher oder auf dem USER-Laufwerk
gespeichert haben, kann es schwierig werden, die gewiinschte Datei schnell

zu finden. Um die Dateisuche zu erleichtern, konnen Sie Thre Dateien in Ordner
organisieren, Dateien umbenennen, unnétige Dateien 16schen usw. Diese Vorginge
finden statt im Display fiir die Dateiauswahl.

Einen neuen Ordner anlegen

Hiermit kénnen Sie neue Ordner anlegen. Ordner kénnen beliebig angelegt,
benannt und organisiert werden, so dass Sie Thre eigenen Daten besser auffinden
und auswihlen konnen.

1 wihlen Sie im Display fur die Dateiauswahl mit den TAB-Tasten
[€][™] die entsprechende Registerkarte (USER oder USB) aus,
je nachdem, wo Sie die Daten speichern méchten.

Wenn Sie innerhalb des bestehenden Ordners einen neuen Ordner erstellen
mochten, wihlen Sie den Ordner ebenfalls hier aus.

2 Rufen Sie mit der [7 ¥]-Taste (FOLDER) das Display fiir die
Benennung von Ordnern auf.

[ ] | MeswFalder

|
X3 (C.91] (eecz] [veF3] (Gh1d) (kL5 ] (vnos) [ECR
Pons7| [Tuve ) (Wxvzal [(+-o ) weol (EE0E ENED

3 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (siehe Seite 30).

HINWEIS

Auf der Registerkarte PRESET
sowie im Expansion-Ordner auf der
Registerkarte USER kénnen keine
neuen Ordner angelegt werden.

HINWEIS

Die maximale Anzahl von
Dateien/Ordnern, die in einem
Ordner gespeichert werden kdnnen,
betrdgt 500.

HINWEIS

Ordnerverzeichnisse kdnnen

auf der Registerkarte USER bis

zu vier Verzeichnisebenen enthalten.
Die maximale Gesamtanzahl von
Dateien/Ordnern, die gespeichert
werden kénnen, hangt von der
DateigroBe und der Lange der
Datei-/Ordnernamen ab.

HINWEIS

Benennen Sie den Ordner

mit einem anderen Namen als
»Expansion“. Alle im Ordner
,Expansion“ enthaltenen Daten
gehen verloren, wenn ein
Expansion Pack installiert wird.

HINWEIS

Die folgenden Zeichen kdnnen
nicht in einen Datei-/Ordnernamen
eingegeben werden.

Y/ 57" <>
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Dateien/Ordner umbenennen

Mit diesem Vorgang konnen Sie Dateien/Ordner umbenennen.

1 Rufen Sie das Display mit der Datei/dem Ordner auf, welche(n)
Sie umbenennen méchten.

2 Driicken Sie die [1 ¥]-Taste (NAME).
Das Einblendfenster fiir die Umbenennung erscheint unten im Display.

s -

# [m Select = file or folder. [ ok | m]]

3 Driicken Sie diejenige der Tasten [A]-[J], die der gewiinschten
Datei bzw. dem Ordner entspricht.

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl
zu bestatigen.

5 Geben Sie den Namen (Zeichen) fur den ausgewéhliten Ordner
bzw. die Datei ein (Seite 30).

Die umbenannte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display an der
entsprechenden Stelle in der alphabetischen Reihenfolge.

Dateien kopieren oder verschieben

HINWEIS

Mit diesem Vorgang konnen Sie eine Datei kopieren oder ausschneiden und sie
an einem anderen Speicherort (Ordner) einfiigen.

Mit dem gleichen Vorgang konnen Sie auch einen Ordner kopieren (nicht jedoch
verschieben).

1 Rufen Sie das Display auf, welches die Datei oder den Ordner
enthélt, die oder den Sie kopieren méchten.

2 Driicken Sie die Taste [3 ¥] (COPY) zum Kopieren oder [2 ¥] (CUT)
zum Verschieben.

Das Einblendfenster fiir den Kopier-/Ausschneidevorgang erscheint unten
im Display.

# [m Select files. s e m]]

i)

3 Driicken Sie diejenige der Tasten [A]-[J], die der gewiinschten
Datei bzw. dem Ordner entspricht.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]—[J] noch einmal.
Um alle Ordner und Dateien in der aktuellen Anzeige auszuwihlen, einschlieflich
der auf den anderen Seiten, driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL). Zum Aufheben
der Auswabhl driicken Sie dieselbe Taste [6 ¥] (ALL OFF) noch einmal.

Benennen Sie den Ordner mit
einem anderen Namen als
»Expansion“. Alle im Ordner
»Expansion“ enthaltenen Daten
gehen verloren, wenn ein
Expansion Pack installiert wird.

HINWEIS

Dateien die sich auf der Registerkarte
PRESET oder im Expansion-Ordner
unter der Registerkarte USER befinden,
kdnnen nicht umbenannt werden.

HINWEIS

Ftir Abbruch der Umbenennung
driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

HINWEIS

Dateien auf der PRESET-Registerkarte
kdnnen nicht verschoben werden.
Sie lassen sich nur kopieren.

HINWEIS

Dateien die sich im Expansion-Ordner
unter der Registerkarte USER befinden,
konnen nicht kopiert oder verschoben
werden.
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4 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl HINWEIS
zu bestatigen. Zum Abbrechen des Kopiervorgangs
driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

5 wanhlen Sie mit den TAB-Tasten [«][>] die Ziel-Registerkarte
(USER oder USB) aus, unter der die Datei/der Ordner eingefligt

werden soll.
Falls erforderlich, wihlen Sie den Zielordner mit den Tasten [A]-[J] aus.

6 Driicken Sie die [4 V]-Taste (PASTE), um die in Schritt 3
ausgewahlte Datei oder den Ordner einzufligen.

Die eingefiigte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display zwischen den
anderen Dateien an der richtigen Stelle der alphabetischen Reihenfolge.

Dateien/Ordner I6schen

HINWEIS

Dateien die sich auf der Registerkarte

1 Rufen Sie das Display mit der Datei/dem Ordner auf, PRESET oder im Expansion-Ordner
unter der Registerkarte USER befinden,

die/den Sie l6schen mochten. kénnen nicht gelGscht werden,

Mit diesem Vorgang konnen Sie eine Datei oder einen Ordner 16schen.

2 Driicken Sie die Taste [5 ¥] (DELETE).

Das Einblendfenster fiir den Loschvorgang erscheint unten im Display.

o ——
FAFA AL AL

# [m Select. files folders. m]]

3 Driicken Sie diejenige der Tasten [A]-[J], die der gewiinschten
Datei bzw. dem Ordner entspricht.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[J] noch einmal.
Um alle Ordner und Dateien in der aktuellen Anzeige auszuwihlen, einschlielich
der auf den anderen Seiten, driicken Sie die Taste [6 ¥] (ALL). Zum Aufheben
der Auswabhl driicken Sie dieselbe Taste [6 ¥] (ALL OFF) noch einmal.

HINWEIS

4 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl Zum Abbrechen des L&schvorgangs
zu bestatigen. driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

5 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

*YES Datei/Ordner 16schen

°*YES ALL Alle ausgewihlten Dateien/Ordner 16schen
*NO Datei(en)/Ordner nicht verindern (nicht 16schen)
e CANCEL Loschvorgang abbrechen
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Eingabe von Zeichen

Die folgenden Anweisungen zeigen Ihnen, wie Sie Zeichen eingeben, um Ihre
Dateien/Ordner zu benennen, Suchworter einzugeben usw. Die Eingabe von Zeichen
sollte in dem nachstehend gezeigten Display erfolgen.

2
[m NewSong ll

1 - I ) (mee) (vers) () (owis) (wvos) (X|| - 4
|eio [Pors?) [Tuve] (xves) [(+-0] Sweol [aaans lua)

3 Jeder Taste sind mehrere Zeichen
zugeordnet. Sie erreichen das
jeweilige Zeichen, indem Sie die

F F F F F F F F gréts:ﬁgic.:hendeTaste mehrfach
OO0 MM GG

1 Wit der [1 A]-Taste kdnnen Sie den Zeichentyp éndern.

e CASE GroBbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen
e case Kleinbuchstaben, Ziffern, Satzzeichen

2 Bewegen Sie den Cursor mit dem [DATA ENTRY]-Rad an die

gewiinschte Position.

3 Driicken Sie die Tasten [2 AV]-[6 AV] und [7 A], je hachdem,

welches Zeichen Sie eingeben mdéchten.

Um das ausgewihlte Zeichen zu iibernehmen, bewegen Sie den Cursor weiter,
oder driicken Sie eine andere Taste zur Zeicheneingabe. Sie konnen auch einfach
einen Moment warten, bis die Zeichen automatisch iibernommen werden.
Niheres zur Eingabe von Zeichen finden Sie im Abschnitt ,,Weitere Funktionen
fiir die Zeicheneingabe™ weiter unten.

4 uUm den neuen Namen zu iibernehmen und zum vorherigen

Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [8 A] (OK).

HINWEIS

Beim Eingeben von Liedtext in der
Song-Creator-Funktion kdnnen Sie
auch japanische Zeichen (Kana und
Kanji) verwenden.

HINWEIS

Der Dateiname kann bis zu
41 Zeichen enthalten, und der
Ordnername bis zu 50 Zeichen.

HINWEIS

Zum Abbrechen der Zeicheneingabe
drticken Sie die [8 W]-Taste (CANCEL).

30
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Weitere Funktionen fiir die Zeicheneingabe

e Zeichen léschen
Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf das zu 16schende

Zeichen, und driicken Sie die [7 ¥]-Taste (DELETE). Um alle Zeichen der Zeile
zu 106schen, driicken und halten Sie die Taste [7 ¥ ] (DELETE).

» Satzzeichen oder Leerstellen eingeben
1. Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SYMBOL), um die Zeichenliste aufzurufen.

2. Bewegen Sie den Cursor mit dem [DATA ENTRY]-Rad auf das gewiinschte
Satzzeichen bzw. die Leerstelle, und driicken Sie dann die Taste [8 A] (OK).

¢ Auswahl anwenderdefinierter Symbole fiir Dateien (links vom

Dateinamen angezeigt)
1. Driicken Sie die Taste [1 ¥] (ICON), um das ICON-SELECT-Display aufzurufen.

2. Waibhlen Sie mit den Tasten [A]-[J], [3 AV ]-[5 AV] oder dem [DATA ENTRY]-
Rad das Symbol aus. Die ICON-Anzeige enthélt mehrere Seiten. Wihlen Sie die
verschiedenen Seiten mit den TAB-Tasten [ “4][P] aus.

3. Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um das ausgewihlte Symbol zu iibernehmen.

Wiederherstellen der werksseitig programmierten
Einstellungen

Schalten Sie das Instrument mit dem Schalter [ (l)] (Standby/On) ein, wihrend Sie
die Taste C6 (die Taste ganz rechts auf der Tastatur) gedriickt halten. Dadurch werden
alle Netzwerkeinstellungen auf die Grundeinstellungen zuriickgesetzt.

c6
| b

il I

Sie konnen auch eine bestimmte Einstellung auf den werksseitigen Vorgabewert
zuriicksetzen oder Ihre eigenen Riicksetzungseinstellungen speichern/laden. Rufen
Sie das Funktions-Display auf: [FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][>]
SYSTEM RESET. Niheres hierzu erfahren Sie im Abschnitt ,,Ansprchsvolle

Funktionen® (Seite 189).

HINWEIS

Um den Vorgang abzubrechen,
driicken Sie die [8 W]-Schaltflache
(CANCEL)

HINWEIS

Wenn Sie lediglich die Registration-
Memory-Einstellungen (Seite 75)
initialisieren méchten, schalten Sie
das Instrument mit dem Schalter

[ ) 1 (Standby/On) ein, wahrend Sie
die Tastaturtaste H6 gedriickt halten.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung
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Datensicherung

Dieser Vorgang sichert alle Daten, die auf dem USER-Laufwerk gespeichert

sind (auBer Expansion-Voices/Styles und geschiitzten Songs) und alle
Instrumenteinstellungen.

Um maximale Datensicherheit zu erreichen, empfiehlt Yamaha, von wichtigen
Daten Kopien auf einem USB-Speichergerit anzulegen. Auf diese Weise erhalten
Sie eine praktische Sicherungskopie fiir den Fall, dass der interne Speicher
beschidigt wird.

T SschiieBen Sie das USB-Speichergerat (das Zielgerét) an.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»] OWNER

- TAB -

[OMHER HAME: |
|LANGURGE:ENGLISH | 2
=R i
GERHAH
FRENCH
SPANISH
ITALIAN

3 Driicken Sie die [D]-Taste (BACKUP), um die Daten auf dem
USB-Speichergerét zu speichern.
Um die Daten wiederherzustellen, driicken Sie in diesem Display die [E]-Taste
(RESTORE). Wenn der Vorgang beendet ist, wird das Instrument automatisch
neu gestartet.

HINWEIS

Verschieben Sie die auf dem
USER-Display gespeicherten
geschiitzten Songs, bevor Sie
den Wiederherstellungsvorgang
ausfiihren. Wenn die Songs
nicht verschoben werden,
werden die Daten durch

den Vorgang geldscht.
HINWEIS

Bevor Sie ein USB-Speichergerat
verwenden, lesen Sie in jedem Fall

LAnschliefen eines USB-Speichergerdts*
auf Seite 93.

HINWEIS

Es dauert ein paar Minuten, bis der
Sicherungs-/Wiederherstellungsvorgang
abgeschlossen ist.

HINWEIS

Um Songs, Styles, Multi-Pads,
Registration-Memory-Banken,
Scale-Tune-Banken und Voices
einzeln zu speichern, fiihren Sie

im Dateiauswahl-Display den Kopier-
und Einfligevorgang aus (Seite 28).

HINWEIS

Zum Speichern von Music-Finder-
Datensdtzen, Effekten, MIDI-Vorlagen
und Systemdatei rufen Sie das
Funktions-Display auf: [FUNCTION]
— [IJUTILITY — TAB [«][»]
SYSTEM RESET. Néheres hierzu
erfahren Sie im Abschnitt
LAnspruchsvolle Funktionen*

(Seite 189).
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Grundlagen der Bedienung

Voices

Styles

Songs

Multi-Pads

Music Finder

Registration Memory

USB Audio

Mixing Console (Mischpult)

Orientalische Skalen

Verbindungen

—
EEREIRNE R EINE

Utility
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Voices

— Spielen auf der Tastatur -

i}

PR (S oS o S o S . N— |

Spielen der Preset-Voices

Eine Voice auswéhlen (RIGHT 1) und auf der Tastatur
spielen

Das Instrument bietet eine gro3e Palette aulerordentlich
realistischer Instrumentenklinge (bezeichnet als Voices) wie
Klavier, Gitarre, Streicher, Blech- und Holzbl4dser und mehr.

S
S
)
()
|
[0))
©
o
)
S
QD
S
=
5y
=
Y
2
2
S
S
|

1 Driicken Sie die PART-SELECT-Taste [RIGHT 1]. HINWEIS

Stellen Sie sicher, dass auch die PART-ON/OFF-Taste [RIGHT 1] eingeschaltet Zum Voice-Part siehe Seite 37.

ist. Wenn sie ausgeschaltet ist, erklingt der Part der rechten Hand nicht.

LOWER

(o] o) &= o]

PART ON/OFF

Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie,
um eine Voice-Kategorie auszuwahlen und das Auswahl-Display

far Voices aufzurufen.
VOICE

GUITAR & ORGAN &

] rmno BASS ACCORDION
@ermnvo  [T] saxorrone [T rumper [T N4 [T FERC.&
( OQ ] sTRinGs Woobwinp [0 BrRass

PART SELECT

LEFT RIGA;; gﬂGHT
HOLD LEﬂ [ j

o] Shore O] orienta

ORGAN = EXPANSION/
FLUTES - USER

Die vorprogrammierten (,,Preset*) Voices sind nach Kategorien geordnet HINWEIS
und in entsprechenden Ordnern gespeichert. Die Auswahltasten fiir die Weitere Informationen Gber die
VOICE-Kategorie auf dem Bedienfeld entsprechen den Kategorien der Auswahltasten fir die VOICE-

vorprogrammierten Voices. Wenn Sie zum Beispiel die [STRINGS]-Taste
driicken, werden verschiedene Streicher-Voices angezeigt.

Kategorien finden Sie auf Seite 38.
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3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte HINWEIS

Voice auszuwahlen. Der Voice-Typ und sein definierendes
Merkmal werden (iber dem Namen
der Preset-Voice angezeigt. Mehr

Um die anderen Display-Seiten aufzurufen, driicken Sie eine der

Tasten [1 A]-[5 A] oder erneut dieselbe VOICE-Taste. {iber diese Merkmale finden Sie auf
Seite 38 und unter ,Anspruchsvolle
. NOICERIGHTD) Funktionen® (Seite 100).
O » — i & Violin — 3
3 = — | ¥ heno & Orch&Horns —ae 3
3 ¢ — | 4 orchestra &~ Orch&Flute —H 3 3
3 o — || 44 Symphonic 4~ Orch&0boe — 3
C e —| & strines 25 Tutti —v 3

1

Anhoren der Demo-Phrasen fiir die Preset-Voices

Driicken Sie die [8 ¥]-Taste (DEMO), um das Demo der ausgewéhlten
Voice zu starten. Um das Demo anzuhalten, driicken Sie die [8 ¥ ]-Taste
noch einmal.

4 Spielen Sie auf dem Instrument.

Voices — Spielen auf der Tastatur —

Bequemes Aufrufen lhrer Lieblings-Voices

Das Instrument hat eine riesige Anzahl hochwertiger Voices, die ein
aufergewohnlich breites Spektrum von Instrumentkldngen abdecken —
wodurch es fiir praktisch jede Musikanwendung perfekt geeignet ist.
Allerdings konnte Thnen diese grof3e Fiille von Voices jedoch anfangs
iiberwiltigend vorkommen. Mit der Taste [EXPANSION/USER] konnen
Sie Ihre Lieblings-Voice bequem aufrufen.

1. Kopieren Sie Ihre Lieblings-Voice vom PRESET-Laufwerk auf das

USER-Laufwerk. Lesen Sie auf Seite 28 zu Einzelheiten iiber den HlNWL-jls : —
. Wenn ein Expansion Pack installiert
Kopiervorgang. ist, offnet sich der Expansion-Ordner
2. Driicken Sie die [EXPANSION/USER]-Taste, um das Auswahl-Display auf dem USER-Laufwerk eventuell
fiir Voices aufzurufen, und driicken Sie dann eine der Tasten [A]-[J], automatsch. Dricken Sie die Taste

) ) [8 A] (UP), um den ndchsthéheren
um die gewiinschte Voice auszuwihlen. Ordner aufzurufen.

Gleichzeitiges Spielen zweier Voices

| Vergewissern Sie sich, dass die PART-ON/OFF-Taste [RIGHT 1]
eingeschaltet ist.

2 Driicken Sie die PART-ON/OFF-Taste [RIGHT 2], um sie
einzuschalten.

PART SELECT

RIGHT
2

UPPER

g

PART ON/OFF
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3 Driicken Sie eine der Tasten zur Auswahl der VOICE-Kategorie,
um das Auswahl-Display fiir die Voice des Parts Right 2
aufzurufen.

4 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Voice
auszuwahlen.

5 Spielen Sie auf dem Instrument.

Die zuvor fiir RIGHT 1 ausgewihlte Voice (Seite 34) und die hier ausgewihlte
Voice erklingen gleichzeitig als ,,Layer* (zwei iiberlagerte Kldange).

HINWEIS

Schnellauswahl von Voices fiir die Parts Right 1 und 2

Voices fiir die Parts Right 1 und 2 kénnen Sie ganz einfach mit den Tasten
fiir die Auswahl der VOICE-Kategorie auswihlen. Driicken und halten Sie
eine VOICE-Taste, und driicken Sie dann eine weitere. Die Voice der zuerst
gedriickten Taste wird automatisch fiir den Part Right 1 eingestellt, die der
als zweites gedriickten Taste fiir den Part Right 2.

Spielen verschiedener Voices mit der rechten
und linken Hand

1 Vergewissern Sie sich, dass die PART-ON/OFF-Tasten [RIGHT 1]
und/oder [RIGHT 2] eingeschaltet sind.

2 Driicken Sie die PART-ON/OFF-Taste [LEFT], um sie einzuschalten.

PART SELECT

LEFT
LOWER
J
P%N /OFF

3 Driicken Sie eine der Tasten zur Auswahl der VOICE-Kategorie,

um das Auswahl-Display fiir die Voice des Parts Left aufzurufen.

4 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Voice
auszuwahlen.

5 Spielen Sie auf dem Instrument.

Die mit der linken Hand gespielten Noten erzeugen eine Voice (die oben fiir den
Part LEFT ausgewihlte Voice), wihrend die mit der rechten Hand gespielten
Noten andere Voices (RIGHT 1 und 2) erzeugen.

PART SELECT

LEFT RIGHT RIGHT
1 2
LOWER UPPER

L%&l o}

PA N / OFF

LEFT-Part AT \; % Part RIGHT 2

O Part RIGHT 1

A - HEEHHHHHEARIR NN

Sie kdnnen die Einstellungen
im Registration Memory speichern.
Siehe Seite 75.

HINWEIS

Sie kdnnen die Einstellungen
im Registration Memory speichern.
Siehe Seite 75.
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Tastatur-Parts

Den drei Tastatur-Parts konnen unabhéngig voneinander Voices zugewiesen
werden: Right 1, Right 2 und Left. Mit Hilfe der PART-ON/OFF-Tasten
konnen Sie diese Parts kombinieren, um einen vollen Ensemble-Klang

Zu erzeugen.

PART SELECT

1
Lo )i[o] o]
1
1
LEFT 1|RIGHT  RIGHT
HoLp  LEFT |44 2
LOWER : UPPER
(o) [o]ilo]) o]

PART ON/OFF

1
Unterer __ — Oberer
Tastaturbereich *1  Tastaturbereich

k)

Split-Punkt (F#2)

Wenn Part LEFT ausgeschaltet ist, konnen die Voices fiir RIGHT 1 und 2
auf der gesamten Tastatur gespielt werden. Wenn Part LEFT eingeschaltet
ist, sind die Tasten unterhalb von F#2 (dem Split-Punkt) zum Spielen von
Part LEFT eingestellt, die Tasten oberhalb des Split-Punkts zum Spielen
der Parts RIGHT 1 und 2.

Am Leuchtzustand der PART-SELECT-Tasten konnen Sie sehen, welcher
Part momentan ausgewihlt ist. Zur Auswahl des gewiinschten Tastatur-Parts
driicken Sie die entsprechende Part-Taste.

Aushalten der Voice fiir die linke Hand (LEFT HOLD)

Diese Funktion ldsst die Voice fiir die linke Hand weiterklingen, auch wenn
die Tasten losgelassen werden. Nicht ausklingende Voices (wie Streicher)
werden gleichméBig gehalten, wihrend ausklingende Voices (z. B. Klavier)
langsamer ausklingen (wie bei Betitigung des Haltepedals).

LEFT RIGHT RIGHT
Hoo  LEFT 1 2
LOWER UPPER

G (o) (o) o]
—@— PART ON/OFF

HINWEIS

Um den Split-Punkt zu &ndern,
driicken Sie: [FUNCTION] —

[C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING — TAB [«][>]
SPLIT POINT. Néheres hierzu erfahren
Sie im Abschnitt ,Anspruchsvolle
Funktionen® (Seite 117).
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Voice-Typen

VOICE Percussion-/Schlagzeug-Voices
Wenn eine zu dieser Taste gehdrende

on LEUCI ol Frevally ACCORDION Mo e [ omental Voice ausgewahlt ist, kc")nngn Sie
verschiedene Schlag- und Percussion-

[©]erano [0 saxorrone (O] Trumper [0 BYNTH-& R Instrumente oder SFX-Sounds
(Sound-Effekte) auf der Tastatur

(3] swrines spielen. Einzelheiten finden Sie

in der Liste der Drum-Kits in der

Datenliste auf der Website.

FLUTE & ORGAN
Woobwino [ BRass J ? FLUTES

Preset-Voices

EXPANSION/
USER

Expansion-/User-Voices

Diese Taste dient zum Aufrufen von Custom-Voices

(Ihre eigenen Voices, die Sie mit der Voice-Creator-Funktion
erstellt haben) oder Expansion-Voices (zusétzlich installierte
Voices). Naheres zu den Expansion-Voice erfahren Sie im
Abschnitt ,Voices erweitern (Seite 39).

Organ-Flutes-
Voices (Seite 45)

¢ Eigenschaften der Voices
Der Voice-Typ und sein definierendes Merkmal werden oberhalb des Voice-Namens
angezeigt — Live!, Cool!, Sweet! usw. Fiir eine genaue Beschreibung lesen Sie
im Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen* nach (Seite 100).
In diesem Abschnitt werden nur Mega-Voices erldutert. Diese Voices haben
besondere Eigenschaften, derer Sie sich bewusst sein sollten, und sie erfordern
bestimmte Spieltechniken, damit ihre ganze Ausdruckskraft zum Vorschein kommt.

MegaVoices

Das besondere an den MegaVoices ist der spezielle Einsatz der Velocity-
Umschaltung. Jeder Velocity-Bereich (das Mal} Threr Anschlagstirke) erzeugt
einen vollig eigenen Klang.

Eine Gitarren-MegaVoice enthilt zum Beispiel die Kldnge verschiedener
Spieltechniken. Bei herkdommlichen MIDI-Instrumenten miissten verschiedene
Voices mit diesen verschiedenen Sounds iiber MIDI aufgerufen und kombiniert
gespielt werden, um den gewiinschten Effekt zu erzielen. Mit den MegaVoices
kann hingegen eine iiberzeugende Gitarrenspur mit nur einer einzigen Voice
realisiert werden, indem bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der
verschiedenen Sounds genutzt werden.

Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und den erforderlichen genauen
Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu gedacht, per
Tastatur gespielt zu werden. Sie sind jedoch duf3erst praktisch und sinnvoll

bei der Aufhahme von MIDI-Spuren — besonders dann, wenn Sie mehrere
unterschiedliche Voices fiir ein einzelnes Instrument bendtigen.

HINWEIS

MegaVoices sind nur dann mit
anderen Modellen kompatibel, wenn
auf dem jeweiligen Modell Voices
diesen Typs installiert sind. Jegliche
Song-, Style- oder Multi-Pad-Daten,
die Sie auf dem Instrument mit Hilfe
dieser Voices erstellt haben, klingen
nicht richtig, wenn Sie sie auf anderen
Instrumenten wiedergeben.

HINWEIS

MegaVoices klingen je nach
Tastaturbereich, Velocity, Anschlag
usw. anders. Daher kann es, wenn Sie
den HARMONY/ECHO-Effekt anwenden,
die Transpositionseinstellung oder
die Voice-Set-Parameter dndern,

zu unerwarteten oder unerwiinschten
Kldngen kommen.
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Voices erweitern

Durch Installation des Expansion Pack konnen Sie jeder Expansion-Kategorie eine
Vielzahl zusitzlicher Voices und Styles hinzufiigen. Die installierten Voices und
Styles konnen wie Preset-Voices und Styles ausgewihlt werden, so dass Sie Thre
musikalischen, spielerischen und kreativen Moglichkeiten deutlich erweitern konnen.
Informationen zum Erwerb der Expansion Packs erhalten Sie auf der Produktseite
des PSR-A2000 auf der Website von Yamaha (http://www.yamaha.com/). Je nach
Threm Ort sind Expansion Packs fiir die Erweiterung von Voices und Styles

in verschiedener Form verfiigbar.

Installieren eines Expansion Packs

1 SchlieBen Sie das USB-Speichergerat mit der Expansion-Pack-
Datei an der Buchse [USB TO DEVICE] des Instruments an.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] EXPANSION PACK INSTALLATION — TAB [4][»™] USB

3 Benutzen Sie die Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Expansion-
Pack-Datei auszuwahlen.

EXPANSION PACK
[msen use1

o Rl (1| Voices & Styles| —

s — — 3

e — ST

— — 1 3

e — —
. 4

4 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (INSTALL), um die Daten auf dem
Instrument zu installieren.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

5 Driicken Sie die Taste [F] (YES), wenn eine Meldung tiber
den abgeschlossenen linstallationsvorgang erscheint.

Das Instrument wird automatisch neu gestartet.

6 Driicken Sie die Taste [EXPANSION/USERY], zu finden bei den
VOICE- oder STYLE-Kategorieauswahltasten, um zu sehen,
ob die Expansion-Pack-Daten erfolgreich installiert wurden.

Expansion-Voices oder -Styles finden Sie im Expansion-Ordner unter der
USER-Registrierungskarte.

HINWEIS

Auf diesem Instrument kinnen
Sie nur ein Expansion Pack
installieren. Alle bereits
installierten Expansion Packs
gehen verloren, wenn ein
Expansion Pack auf dem
Instrument installiert wird.
Achten Sie darauf, eine Kopie
der Expansion-Pack-Daten auf
einem USB-Speichergerat fiir
die zukiinftige Verwendung
aufzubewahren.

HINWEIS

Vor Verwendung eines USB-
Speichergerdts sollten Sie unbedingt
den Abschnitt ,AnschlieBen eines
USB-Speichergerts” auf Seite 93 lesen.

HINWEIS

Mit der [7 AJ-Taste (INFO) kénnen
Sie Informationen iber das ausgewahite
Expansion Pack aufrufen. Um die
Informationsanzeige zu schliefen,
driicken Sie die [EXIT]-Taste.

HINWEIS

Das Instrument wird neu
gestartet, sobald die Installation
beendet ist. Speichern Sie vorher
alle momentan bearbeiteten
Daten, ansonsten gehen die
Daten verloren.

HINWEIS

Wenn eine Meldung erscheint,

die anzeigt, dass das Laufwerk nicht
genigend freien Speicherplatz besitat,
verschieben Sie die Dateien von der
USER-Registerkarte auf die USB-
Registerkarte, und versuchen Sie die
Installation erneut. Lesen Sie auf Seite 28
Néheres (ber den Verschieben-Vorgang.
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Song-, Style- oder Registration-Memory mit Expansion-Voices
oder Styles

Song-, Style- oder Registration-Memory mit Expansion-Voices oder -Styles
erklingen nicht richtig oder lassen sich nicht aufrufen, wenn die Expansion-
Pack-Daten im Instrument nicht vorliegen.

Wir empfehlen IThnen, den Namen des Expansion Packs bei der Erzeugung
der Daten (Song, Style oder Registration Memory) mit den Expansion-Voices
oder Styles zu notieren, so dass Sie das Expansion Pack einfach finden und
installieren konnen.

1

Deinstallieren eines Expansion Packs

Dieser Vorgang 16scht alle installierten Expansion-Voices oder -Styles.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [J] EXPANSION PACK INSTALLATION —
TAB [4][»] USER

e ENEANSIONPACK o

Tr=talled

rece]Voices & Styles

— Injejse] Jap jne usjalds — saoiop

5 2
O
2 Driicken Si_e die Taste [5 ¥] (UNINSTALL), um das Expansion HINWEIS
Pack zu deinstallieren. Das Instrament wird
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display. neu gestartet, sobald die
Deinstallation beendet ist.
.. . . . . Speichern Sie vorher alle
3 Driicken Sie die Taste [F] (YES), wenn eine Meldung tliber mp,,,:,em;n h'ea",h;i,e’,e,, Daten,
den abgeschlossenen Deiinstallationsvorgang erscheint. ansonsten gehen die Daten

. . verloren.
Das Instrument wird automatisch neu gestartet.
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Transponieren der Tonhohe der Tastatur

Die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] transponieren die Gesamttonhohe des Instruments HINWEIS
(Tastaturklang, Style-Wiedergabe, Song-Wiedergabe usw.) in Halbtonschritten. Die Transpositionsfunktionen haben
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [+] und [—], um den Transpositionswert sofort keinen Einfluss auf Drum-Kit- oder
.. SFX-Kit-Voices.
auf O zuriickzusetzen.
HINWEIS

Sie kdnnen die

Transpositionseinstellungen auch im

MIXING-CONSOLE-Display &ndern:

TRANSPOSE [l\/IIXING CONSOLE] — TAB [4][’]
CA 1o — = W 50Oy —:izie TUNE > [1 AV]-[3 A V]

B e e S TRANSPOSE.

L L 0

1

Mit den UPPER-OCTAVE-Tasten [-]/[+] konnen Sie die Tonhohe der Parts
RIGHT 1 und 2 um eine Oktave nach oben oder unten verschieben. Driicken Sie
gleichzeitig die Tasten [+] und [-], um den Oktavwert sofort auf O zuriickzusetzen.

L o

LULLLLL ©

Lo
L

O~ — z:2:2:22= J111111] - —— 2333
O —_— e o A El |+|
RN S S S S S S s S S o |

Voices — Spielen auf der Tastatur —

Standardeinstellung:

Per Voreinstellung ist die Referenztonhohe des gesamten Instruments
auf 440,0 Hz und die Skala auf gleichmifige Temperierung eingestellt.
Sie konnen die Tonhohe und Skala mit [FUNCTION] — [A] MASTER
TUNE/SCALE TUNE éndern.

Sie konnen auf der Seite TUNE im Mixing-Console-Display (Seite 83)
auch die Tonhohe fiir jeden Part einstellen (Tastatur-Parts, Style-Parts
und Song-Parts).

Néheres hierzu erfahren Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen*
(Seite 105).
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Vewendung des Joysticks

Mit dem Joystick konnen Sie die Tonhdhe oder den Modulationseffekt steuern
durch Bewegung in horizontale (X-) oder vertikale (Y-) Richtung.

Pitch Bend

Durch Bewegen des Joysticks entlang der X-Achse werden die Noten nach oben
(durch Bewegen nach rechts) oder unten (durch Bewegen nach links) verstimmt,
wihrend Sie auf der Tastatur spielen. Das Pitch-Bend-Rad wirkt sich auf alle
Tastatur-Parts aus (RIGHT 1, 2 und LEFT).

- M@Iﬂ

Der maximale Umfang der Tonhohenbeugung kann im Mixing-Console-Display
gedndert werden:
[MIXING CONSOLE] — TAB [4][»] TUNE — [H] PITCH BEND RANGE.

X <

Modulation

Durch Bewegung des Joysticks entlang der Y-Achse werden Modulationseffekte,
wie z. B. Vibrato, auf die auf der Tastatur gespielten Noten angewendet. Per Vorgabe
wird dies auf die Tastatur-Parts RIGHT 1 und 2 angewendet. Wenn Sie den Joystick
weg von der Mittelstellung bewegen, erhoht sich die Modulationstiefe, Bewegung
in Richtung Mitte verringert sie.

+Y

1
}

-Y

hilhdkidd

Sie konnen einstellen, ob die durch den Joystick hervorgerufenen Effekte

sich auf einen bestimmten Tastatur-Part auswirken sollen oder nicht:
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [4][»] KEYBOARD/PANEL —
[A]/[B] 2 JOYSTICK +Y, 3 JOYSTICK -Y.

HINWEIS

Der Pitch-Bend-Effekt kann je nach
Style-Einstellung evtl. nicht auf den
LEFT-Part angewendet werden, wenn
die Taste [ACMP] eingeschaltet ist.

HINWEIS

Modulations-Effekte werden je nach
Style-Einstellung evtl. nicht auf den
LEFT-Part angewendet, wenn die
Taste [ACMP] eingeschaltet ist.

HINWEIS

Je nach der ausgewdhlten Voice
kann der Joystick die Lautstarke,

den Filter oder andere Parameter wie
7. B. Vibrato steuern. Die Intensitdt,
mit der der Joystick die einzelnen
Parameter regelt, ldsst sich einstellen.
Naheres hierzu erfahren Sie

im Abschnitt ,Anspruchsvolle
Funktionen* (Seite 109).
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Anwenden von Voice-Effekten

Der PSR-A2000 bietet ein hochentwickeltes Effektsystem mit mehreren Prozessoren,
das IThrem Sound mehr Tiefe und Ausdruck verleiht. Dieses Effektsystem kann mit
Hilfe der folgenden Tasten ein- und ausgeschaltet werden.

HARMONY/

ECHO TOUCH SUSTAIN| MONO  DSP——VARI ) .
Die folgenden drei Effektsysteme werden
auf den aktuell ausgewahlten Tastatur-Part
angewendet (RIGHT 1, 2 oder LEFT):

VOICE CONTROL

* HARMONY/ECHO
Die Harmony-/Echo-Typen werden auf die Voices der rechten Hand angewendet.
Néheres hierzu finden Sie unter ,,Anwenden der Harmony-Funktion auf die mit
der rechten Hand gespielte Melodie* auf Seite 44.

* TOUCH
Diese Taste schaltet die Anschlagdynamik der Tastatur ein oder aus. Ist diese
Funktion ausgeschaltet, wird unabhingig davon, mit welcher Stirke Sie die Tastatur
anschlagen, immer die gleiche Lautstédrke erzeugt.

* SUSTAIN
Wenn die Sustain-Funktion (Haltefunktion) eingeschaltet ist, klingen alle Noten,
die im Bereich fiir die rechte auf der Tastatur gespielt werden (Part RIGHT 1 und 2),
ldnger aus.

* MONO
Wenn diese Taste eingeschaltet ist, wird die Voice des Parts monophon (einstimmig)
gespielt. Im MONO-Modus konnen Sie einzelne fiihrende Kldnge (wie z.B. Blechbliser)
realistischer spielen. Auerdem konnen Sie den Portamento-Effekt ausdrucksvoll
steuern (je nach ausgewéhlter Voice), indem Sie legato spielen.
Wenn diese Taste ausgeschaltet ist, wird die Voice des Parts polyphon (mehrstimmig)
gespielt.

* DSP/DSP VARIL.
Mit den digitalen Effekten des Instruments konnen Sie IThrem Spiel auf verschiedene
Weise Atmosphire und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufiigen,
so dass es klingt, als ob Sie in einem Konzertsaal spielen.
Mit der [DSP]-Taste schalten Sie den DSP-Effekt (Digital Signal Processor) fiir den
momentan ausgewéhlten Tastatur-Part ein und aus.
Die [VARIATION]-Taste wird verwendet, um zwischen den Variationen des
DSP-Effekts hin- und herzuschalten. Beispielsweise konnen Sie hiermit, wihrend
Sie spielen, die Drehgeschwindigkeit des Leslie-Effekts zwischen langsam und
schnell umschalten.

HINWEIS

Die Portamento-Funktion erzeugt
einen gleitenden Tonhdhenibergang
zwischen zwei auf der Tastatur
gespielten Noten.

HINWEIS

Der Effekttyp kann gedndert werden.
Wahlen Sie im Voice-Selection-
Display [6 A] (VOICE SET) —
TAB [«][»] EFFECT/EQ —
[Al/[B] 2 DSP.
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Anwenden der Harmony-Funktion auf die mit der
rechten Hand gespielte Melodie (HARMONY/ECHO)

Von den Voice-Effekten gehort Harmony zu den eindrucksvollsten. Er fiigt den von
Ihrer rechten Hand gespielten Noten automatisch Harmonie-Parts hinzu — und gibt
Thnen damit unmittelbar einen volleren und professionelleren Sound.

1 Schalten Sie die [HARMONY/ECHO]-Taste ein.

2 Schalten Sie die Tasten [ACMP] und [SYNC START] ein
(Seite 47), und vergewissern Sie sich, dass der Part RIGHT 1
eingeschaltet ist (Seite 34).

3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, um den Style
zu starten (Seite 48), und spielen Sie im Tastaturbereich fiir
die rechte Hand einige Noten.

Split-Punkt

v

In diesem Beispiel werden den im Tastaturbereich
fur die rechte Hand gespielten Noten automatisch
Harmonienoten aus der C-Dur-Tonleiter (dem mit
% II der linken Hand gespielten Akkord) hinzugeflgt.

——
L Akkordbereich J

Sie kénnen den Harmony-Effekt auch bei gestopptem Style verwenden. Halten Sie
dazu einfach mit der linken Hand einen Akkord gedriickt, und spielen Sie mit der
rechten eine Melodie.

Viele der Voices sind automatisch so eingestellt, dass sie bestimmte Harmony/Echo-
Typen spielen, die zu der jeweiligen Voice passen. Probieren Sie doch einmal einige
der Voices aus. Sie konnen den Harmony/Echo-Typ auch dndern: [FUNCTION] —
[G] HARMONY/ECHO.

HINWEIS

Je nach Harmony-/Echo-Typ, wird
Harmony auch dann angewendet,
wenn die Taste [ACMP]
ausgeschaltet ist.

44
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Erstellung eigener Organ-Flutes-Voices

Der PSR-A2000 verwendet eine anspruchsvolle Digitaltechnik, um den legendéren
Klang klassischer Orgeln zu reproduzieren. Genau wie an einer traditionellen Orgel
konnen Sie Thren eigenen Klang erstellen, indem Sie die Lidnge der Orgelpfeifen
vergroern oder verkleinern.

1 Driicken Sie die Taste [ORGAN FLUTES].
Die FOOTAGE-Seite der Voice ,,Organ Flutes* wird aufgerufen.

ORGAN
ms FLUTES

2 Stellen Sie mit den Tasten [1 AV]-[8 AV] die Pfeifenlédnge
(,,Footage*) ein.
Die Footage-Einstellungen bestimmen den Grundklang der Orgelfléten-Voice.

Die Tasten [1 AV] steuern zwei FuBmalBe: 16" und 5 1/3". Mit der Taste [D]
schalten Sie zwischen den beiden FumaBen um.

—0 VIBRAT0———
o C A —— | g OFF unm||un||u|u|||||u‘ —F 3 e
C B —— |y umrace z ] — ¢ T3 o
—ROIARY §P SPEED— DERTH
9 i sww FAST sy iy A e
T — =30

13/5 1173

Wenn Sie mochten, konnen Sie mit den Tasten [A]-[C] und [F]-[H] den
Orgeltyp auswihlen, die Rotationsgeschwindigkeit fiir den Leslie-Effekt
dndern und das Vibrato einstellen.

HINWEIS

Die Bezeichnung ,Footage*
verweist auf die Klangerzeugung
bei traditionellen Pfeifenorgeln.
Dort wird der Klang durch
Orgelpfeifen mit unterschiedlichem
LdngenmaB (gemessen in FuB)
erzeugt.

HINWEIS

© | [A]/[B] | ORGAN TYPE | Dieser Parameter gibt an, welcher Typ der
Orgelklangerzeugung simuliert werden soll:
»Sine* (Sinus) oder ,,Vintage*.

0 ROTARY SP Schaltet zwischen langsamer und schneller

SPEED Rotationsgeschwindigkeit um, wenn der Leslie-Effekt
fiir die Orgelpfeifen ausgewihlt ist (DSP-TYPE-
Parameter auf der EFFECT/EQ-Seite) und die
VOICE-CONTROL-Taste [DSP] eingeschaltet ist.

© [ VIBRATO OFF Schaltet den Vibrato-Effekt fiir die Organ-Flutes-

0 G VIBRATO ON Voice ein (ON) oder aus (OFF).

O | H] VIBRATO Stellt die Intensitit des Vibratos auf eine von drei
DEPTH Stufen ein: 1 (gering), 2 (mittel) oder 3 (hoch).

O I PRESETS Offnet das Dateiauswahl-Display fiir Organ-Flutes-

Voices zum Auswihlen einer voreingestellten
Organ-Flutes-Voice.

Informationen zu den

Seiten VOLUME/ATTACK
und EFFECT/EQ finden Sie
im Abschnitt ,Anspruchsvolle
Funktionen® (Seite 112).

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung

45

1

Voices — Spielen auf der Tastatur —



1

— Injejse] Jap jne usjalds — saoiop

3 Driicken Sie die [I]-Taste (PRESETS), um das Auswahl-Display
fir Organ-Flutes-Voices aufzurufen.

4 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4€][™] den Ort aus, an dem
Ihre Organ-Flutes-Voice gespeichert werden soll.

5 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um das Save-Display

aufzurufen.

6 Speichern Sie Ihre Organ-Flutes-Voice mit dem auf Seite 66

beschriebenen Vorgang.

Anspruchsvolle Funktionen

Siehe den Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 1.

Auswahlen von GM-/XG- oder anderen
Voices am Bedienfeld:

Auswahl-Display fur Voices — [8 A] (UP) —
[2 A] (P2)

Effekteinstellungen

* Einstellen der Anschlagempfindlichkeit
der Tastatur:

¢ Auswahl des Harmony/Echo-Typs:

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
TAB [«][»>] KEYBOARD/PANEL

[FUNCTION] — [G] HARMONY/ECHO

Tonhoheneinstellungen

¢ Feineinstellung der Tonhdhe
des gesamten Instruments:

e Temperierung:

o Andern der Part-Zuweisung
der TRANSPOSE-Tasten:

[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE
TUNE — TAB [«4][»] MASTER TUNE

[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE
TUNE — TAB [«][»] SCALE TUNE

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
TAB [«4][»>] KEYBOARD/PANEL —
[AJ[B] 4 TRANSPOSE ASSIGN

Bearbeiten von Voices (Voice Set):

Auswahl-Display fur Voices —
[6 A] (VOICE SET)

Deaktivierung der automatischen
Auswahl von Voice-Sets (Effekte usw.):

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET — TAB [«4][P>]
VOICE SET

Bearbeiten von Organ-Flutes-Parametern:

[ORGAN FLUTES] — TAB [«][»] VOLUME/
ATTACK oder EFFECT/EQ

HINWEIS

Die Einstellung geht verloren,
wenn Sie eine andere Voice
auswdhlen oder das Instrument
ausschalten, ohne den
Speichervorgang auszufiihren.
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Styles

— Spielen von Rhythmus und Begleitung —

_

/, B @ mem ] Das Instrument enthélt zahlreiche Begleitungs- und rhythmische

| wwg == = B Hintergrund-Patterns (als ,,Styles* bezeichnet) in einer Vielfalt
L a o @HE J unterschiedlicher Musikgattungen, darunter Pop, Jazz und viele
N S Oy —ziiis weitere. Mit der Begleitautomatik-Funktion der Styles knnen
] " Sie durch einfaches Spielen von ,,Akkorden‘ mit Ihrer linken
Hand automatisch eine Begleitung erzeugen. Dadurch kdnnen

Sie automatisch den Klang einer ganzen Band oder eines

Orchesters nachbilden — selbst wenn Sie nur allein spielen.

N

Spielen eines Styles mit Begleitautomatik

1 Driicken Sie eine der Tasten fiir die Auswahl der STYLE-Kategorie, HINWEIS
um das Auswahl-Display fiir Styles aufzurufen. Mit der Taste [EXPANSION/USERI,
2u finden bei den STYLE-
STYLE Die Taste [EXPANSION/USER] dient zum Kategorieauswahltasten, kéinnen Sie
CRIRRE SwinG & AR JURKISH & Aufrufen von Custom Styles (eigene Styles, auch bequem Ihre Lieblings-Styles
% die Sie mit der Style-Creator-Funktion erstellt abrufen. Die Bedienung ist dieselbe
habi der E: ion Styl atzlich )
C5vAua BaLLroom (O] xHaual (2] worto ine;t:mLﬂeﬁrséﬁg?lsg;pan);ﬁ; (él:yﬁgsz Konnen wie fur den Abruf normaler Voices.
g @ genau wie Expansion Voices installiert werden. Siehe Seite 35.
Joance [ ivenr (2] manian eV Naheres hierzu erfahren Sie im Abschnitt | l

,Voice-Erweiterung” (Seite 39).
2 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten
Style auszuwahlen.

Mit den Tasten [1 A]-[4 A] oder durch erneutes Driicken derselben
STYLE-Taste kann die andere Display-Seite aufgerufen werden.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

O » — || Whadrosk 7| cootipear ) —F £33
s — PE“ PowerRock e PE“ 8BeatModern mE— [ —|
3 ¢ — || "B standardrock 7| "B vintageGtpo | — v 3 |— 2
o — P AcousticRock = P =1ri O

=1 - Leli e

3 Dricken Sie die [ACMP]-Taste, um die Begleitautomatik
(englisch ,,Auto Accompaniment‘) einzuschalten.

ACMP INTRO

QQ

Der spezifische Tastaturbereich fiir die linke Hand (Seite 37) wird zum
Akkordbereich (Chord-Bereich). In diesem Bereich gespielte Akkorde werden
automatisch erkannt und als Grundlage fiir eine vollstindig automatische
Begleitung durch den ausgewéhlten Style verwendet.

4 Driicken Sie die [SYNC START]-Taste, um die Synchronstartfunktion
zu aktivieren.

SYNC  SYNC START/
STOP  START STOP
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5 Der ausgewahlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand
einen Akkord spielen.

Versuchen Sie einmal, mit der linken Hand Akkorde und mit der rechten Hand

eine Melodie zu spielen.

6 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste, um die Style-Wiedergabe
zu stoppen.

START/
STOP

o
»>/0

0

Eigenschaften der Styles

Der Style-Typ und sein definierendes Merkmal werden in dem Symbol
des Preset-Styles angezeigt.

Fro 7=14d] Fro ETEE]
IrchBigBand1 OrchBigBand2

Sess

=l on Pro
¥ |\cousticJazz MORSwinz

Fro d=el| Pro
ModernJazzBld MidnizhtSwing

* Pro: Diese Styles bieten professionelle und spannende Arrangements in
Kombination mit sehr guter Spielbarkeit. Die hiermit erzeugte Begleitung
folgt genau den Akkorden des Spielers. Daher werden Akkordwechsel und
farbenreiche Harmonien unmittelbar in eine lebensechte musikalische
Begleitung umgeformt.

 Session: Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische
Begleitung, indem sie die Main-Sections mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen.
Diese wurden programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs und
bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und Professionalitiit zu verleihen.
Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle Songs und
fiir jedes Akkordspiel passend oder gar harmonisch korrekt sein miissen.
Beispielsweise kann es in einigen Fillen geschehen, dass ein einfacher
Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,,jazzy* Sept-Akkord
wird, oder dass durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine ungeeignete
oder unerwartete Begleitung erzeugt wird.

Style-Dateikompatibilitat

Das PSR-A2000 verwendet das Dateiformat SFF GE (Seite 9).

Das PSR-A2000 kann bestehende SFF-Dateien wiedergeben; sie werden
jedoch im SFF-GE-Format gespeichert, wenn sie im PSR-A2000 gespeichert
(oder eingefiigt) werden. Bitte bedenken Sie, dass die gespeicherte Datei nur
auf Instrumenten abgespielt werden kann, die mit dem Style-Dateiformat
SFF GE kompatibel sind.

HINWEIS

Informationen (iber Akkorde finden Sie
auf Seite 49.

HINWEIS

Sie kdnnen den Style (Begleitung)
transponieren. Siehe Seite 41.
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Akkorde

Fiir Anwender, die mit Akkorden noch nicht vertraut sind, enthilt diese Tabelle einige gebrduchliche
Akkorde zum schnellen Nachschlagen. Da es zahlreiche niitzliche Akkorde und viele verschiedene
Moglichkeiten gibt, sie in der Musik einzusetzen, entnehmen Sie weitere Einzelheiten bitte im Handel
erhéltlichen Akkordbiichern.

* kennzeichnet den Grundton.
Dur-Akkord mit

o g e g
warwn o i i
Werw e e e
W e e e g
Wi i i i
Wi e i i)
Wy ey e e e

Andern der Akkordgrifftechnik

Durch Andern der Akkordgrifftechnik (Chord Fingering) kénnen Sie auch dann automatisch
passende Begleitungen erzeugen, wenn Sie nicht alle Noten spielen, aus denen der Akkord besteht.
Die Akkordgrifftechnik kann geidndert werden mit: [FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/
SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [4][»] CHORD FINGERING.

Verwenden Sie die Tasten [1 AV]-[3 AV], um die gewiinschte Akkordgrifftechnik auszuwéhlen.

Z. B. konnen die folgenden Typen ausgewihlt werden.

* SINGLE FINGER
Mit dieser Methode konnen Sie auf einfache Weise im Tastaturbereich fiir die Begleitung Akkorde
spielen, indem Sie nur ein, zwei oder drei Finger benutzen.

C Cm C7 Cmzy

Durakkord Moll-Akkord Septakkord Moll-Sept-Akkord

Spielen Sie nur Schlagen Sie gleichzeitig Schlagen Sie gleichzeitig Schlagen Sie gleichzeitig den

den Grundton. die Taste fur den Grundton den Grundton sowie eine Grundton sowie eine wei3e und
sowie eine schwarze Taste weiBe Taste links davon an. eine schwarze Taste links davon an.

links davon an.

* Al FULL KEYBOARD

Hier konnen Sie fast alles spielen, mit beiden Hénden und auf der ganzen Tastatur — wie beim Klavierspiel —
und es wird eine passende Begleitung erzeugt. Sie brauchen sich in keiner Weise um das Spielen der
richtigen Akkorde zu kiimmern. (Je nach Arrangement des Songs erzeugt der Modus Al Full Keyboard
nicht immer die genau passende Begleitung.)

Fiir andere Typen lesen Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen (Seite 114).
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Steuern der Style-Wiedergabe

Starten/Stoppen der Wiedergabe

* [START/STOP]-Taste

Die Style-Wiedergabe startet, sobald die [START/STOP]-Taste
gedriickt wird. Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die
Taste noch einmal.

« [SYNC START]-Taste

Dies versetzt die Style-Wiedergabe in ,,Bereitschaft®.

Der Style startet, wenn Sie eine beliebige Klaviertaste anschlagen
(wenn [ACMP] ausgeschaltet ist) oder mit der linken Hand einen
Akkord spielen (wenn [ACMP] eingeschaltet ist). Wéhrend der
Style-Wiedergabe stoppt diese Taste das Spiel und versetzt die
Wiedergabe in ,,Bereitschaft™.

¢ [SYNC STOP]-Taste

Sie konnen den Style zu jedem gewiinschten Zeitpunkt starten
und stoppen, indem Sie einfach im Akkord-Bereich der Tastatur
die Tasten anschlagen oder loslassen. Vergewissern Sie sich,
dass die [ACMP]-Taste eingeschaltet ist, driicken Sie die
[SYNC STOP]-Taste, und spielen Sie dann auf der Tastatur.

« INTRO-Tasten [I]-[lll]

Der PSR-A2000 bietet drei verschiedene Intro-Sections, um
vor dem Starten der Style-Wiedergabe einen Einfiihrungsteil
hinzuzufiigen. Starten Sie, nachdem Sie eine der INTRO-Tasten
[I]-[1II] gedriickt haben, mit der [START/STOP]- oder der
[SYNC START]-Taste die Wiedergabe. Nach Beendigung des
Einfiihrungsteils schwenkt die Style-Wiedergabe automatisch
auf den Hauptteil um.

« Tasten ENDING/rit. [1]-[llI]

Der PSR-A2000 bietet drei verschiedene Ending-Sections,
um vor dem Stoppen der Style-Wiedergabe einen Schlussteil
hinzuzufiigen. Wenn Sie wéhrend der Style-Wiedergabe eine
der ENDING-Tasten [I]-[III] driicken, stoppt der Style
automatisch nach Beendigung des Schlussteils. Sie konnen
den Schluss allméhlich langsamer werden lassen (ritardando),
indem Sie wihrend der Wiedergabe des Schlussteils erneut
die gleiche ENDING-Taste driicken.

START/
STOP

¢
»>/n

SYNC
START

SYNC
STOP

INTRO

ENDING /rit.

Uber den Leuchtzustand der Section-Tasten
(INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

* Rot: Die Section ist momentan ausgewahlt.

* Rot (blinkend): Die Section wird als nichste gespielt, nach der momentan

ausgewdhlten Section.

* Griin: Die Section enthélt Daten, ist aber momentan nicht ausgewéhlt.
* ,,Aus‘: Die Section enthilt keine Daten und kann nicht gespielt werden.

HINWEIS

Wenn die Akkordgrifftechnik auf

LFull Keyboard*“ oder ,Al Full Keyboard*
eingestellt ist, kann die Funktion
,Synchro Stop“ nicht aktiviert werden.
Andern der Akkordgrifftechnik:
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/
SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][»™] CHORD FINGERING.

HINWEIS

Wenn Sie die ENDING/rit.-Taste [I]
wdhrend der Style-Wiedergabe
driicken, wird vor der Wiedergabe
des Schlussteils [1] automatisch
ein Fill-In (Fillteil) gespielt
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Umschalten der Pattern-Variation (Sections) wahrend
der Style-Wiedergabe

Jeder Style ist mit vier verschiedenen Main-Sections, vier Fill-in-Sections und einer
Break-Section (Pausenteil) ausgestattet. Durch den effektiven Einsatz dieser Sections
konnen Sie Thr Spiel auf einfache Weise dynamischer und professioneller klingen

lassen. Die Section kann wihrend der Style-Wiedergabe beliebig umgeschaltet werden.

MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D]

al = ¢
Driicken Sie eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D], I——I D D
um die gewiinschte Main-Section auszuwéhlen (die Taste

leuchtet rot). Jede ist ein mehrtaktiges Begleit-Pattern, Rinezg’i'aénlfuiﬁi‘;?'mt
das unbegrenzt wiederholt wird. Durch erneutes Driicken g
der ausgewihlten MAIN-VARIATION-Taste wird ein l

geeignetes Fill-in-Pattern (Fiillmuster) gespielt, um den
Rhythmus interessanter zu machen und Abwechslung von -
den Wiederholungen zu bieten. Wenn das Fill-In beendet H

ist, geht es nahtlos in die Main-Section iiber. Die Taste der ausgewahiten
Fill-in-Section blinkt rot

AUTO-FILL-Funktion

Wenn die Taste [AUTO FILL IN], eingeschaltet ist, fiihrt Driicken %M N
einer der Tasten Main [A]-[D] dazu, dass wihrend Thres Spiels
automatisch die Fill-In-Section gespielt wird.

[BREAK]-Taste

Hiermit kénnen Sie dynamische Unterbrechungen (Breaks) BREAK
in den Begleitrhythmus einfiigen. Driicken Sie wihrend der v
Style-Wiedergabe die Taste [BREAK]. Nach Beendigung
des eintaktigen Break-Patterns geht die Style-Wiedergabe
automatisch zum Hauptteil tiber.

Einstellen des Tempos

TEMPO-Tasten [-]/[+]

Durch Driicken der TEMPO-Taste [—] bzw. [+] konnen Sie das Tempo im Bereich
von 5-500 verringern/steigern. Wihrend im Display das TEMPO-Einblendfenster
zu sehen ist, konnen Sie den Wert auch mit dem [DATA ENTRY]-Rad einstellen.

TEMPO

=" - [T

Durch gleichzeitiges Driicken beider TEMPO-Tasten [—]/[+] wird das Tempo
auf den Standardwert zuriickgesetzt.

[TAP TEMPO]-Taste

Sie konnen wihrend der Style-Wiedergabe das Tempo @ndern, TAR TEMPO
indem Sie zweimal im gewiinschten Tempo auf die [TAP TEMPO]-

Taste klopfen.

Wenn die Style-Wiedergabe gestoppt ist, wird sie durch Klopfen

auf die [TAP TEMPO]-Taste (viermal fiir ein 4/4-Taktmaf3) mit

dem von Thnen geklopften Tempo gestartet.

HINWEIS

Dieser Bedienvorgang wird in der
Regel fiir die Song-Wiedergabe
verwendet (Seite 57).
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Ein-/Ausblenden

e [FADE IN/OUT]-Taste HINWEIS
. o . . . . Dieser Bedienvorgang wird in
Hiermit wird ein weiches Ein- und Ausblenden beim FADE IN/OUT der Regel fi die gon%—Wiedergabe
Starten und Stoppen der Wiedergabe erzeugt. Driicken Sie bei verwendet (Seite 57).

gestoppter Wiedergabe die [FADE IN/OUT]-Taste und danach die
[START/STOP]-Taste, um die Wiedergabe mit einer Einblendung
zu starten. Um die Wiedergabe mit einer Ausblendung zu stoppen,
driicken Sie wihrend der Wiedergabe die [FADE IN/OUT]-Taste.

Aufrufen der zum Style passenden
Bedienfeldeinstellungen (Repertoire)

Die praktische Repertoire-Funktion ruft automatisch die fiir den momentan
ausgewihlten Style am besten geeigneten Bedienfeldeinstellungen
(Voice-Nummer usw.) auf.

1 wihlen Sie im Auswahl-Display fiir Styles den gewiinschten HINWEIS
Style aus (Schritte 1 und 2 auf Seite 47). Die hier gezeigten Einstellungen sind
Music-Finder-Datensétze. Sie knnen
. . . zusdtzliche Einstellungen auswahlen,
2 Driicken Sie die [5 A]-Taste (REPERTOIRE). indem Sie die Music-Finder-Funktion

verwenden (Seite 70).

Verschiedene zum aktuellen Style passende Bedienfeldeinstellungen
erscheinen im Display.

HUSIG SIVLE __[BEAT[IEHPO) = 14
Pro J4=1za| Pro J=188 Hendinfiand AT 4| T
G ook 7 ontgear I D ™
ro = ro = My Baby L S 60'sVint. R~ |4-4( 138
PowerRock 8BeatModern sgm:tn}\’ngn[‘s’ﬁ::uugr:; wivlﬁéi;_ -4 140
Fro J=118] Fro =148 This Ls My Party 60'sVintageR~ |d<d| 14l
[ StandardRock H VintageGtrPop #
Pro = 9a|[Prao J=1d.
H AcousticRock ] STYLE TERPU)
Fro Fro J=123 BRESET
BritRockPop 60'sPopRock
HUHBER OF
= RECORDS
| I 3]
e = g 1
s 2 : o
3 Driicken Sie die Tasten [2 AV]-[3 AV], um die gewiinschte HINWEIS
Bedienfeldeinstellung auszuwahlen. Je nach dem momentan

ausgewahlten Style kann es sein,
dass in der Repertoire-Funktion
keine Bedienfeldeinstellungen
vorhanden sind.
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Passende Bedienfeldeinstellungen fiir den
ausgewahlten Style (One Touch Setting)

One Touch Setting (OTS) ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, mit

der Sie iiber einen einzigen Tastendruck automatisch die Bedienfeldeinstellungen
(Voices, Effekte usw.) aufrufen konnen, die am Besten zum ausgewdihlten Style
passen. Wenn Sie bereits entschieden haben, welchen Style Sie verwenden mochten,
konnen Sie iiber OTS automatisch die passende Voice auswihlen.

1 Wwinhlen Sie einen Style aus (Schritte 1 und 2 auf Seite 47).

2 Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [11-[4].

Dadurch werden nicht nur sdmtliche Einstellungen (Voices, Effekte usw.)
aufgerufen, die zum aktuellen Style passen, sondern auch ACPM und
SYNC START werden automatisch eingeschaltet, so dass Sie sofort

mit dem Spielen des Styles beginnen kdnnen.

— —

LLLL o

LUt ©

L
Lt

St —.231331== ENENRREN) - — I3

o o] O o
L O\t |: [ |
_  )TOUCH SETTING

3 Der ausgewahlte Style startet, sobald Sie mit der linken
Hand einen Akkord spielen.
Jeder Style hat vier One-Touch-FEinstellungen. Driicken Sie eine der
ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4], um die anderen Einstellungen
auszuprobieren.

HINWEIS

Automatisches Umschalten der One-Touch-Einstellungen mit

den Main-Sections

Mit der praktischen OTS-Link-Funktion kdnnen Sie auf bequeme Art
automatisch zwischen One-Touch-Einstellungen wechseln, sobald Sie eine
andere Main-Section auswihlen (A bis D). Die Main-Sections A, B, C und D
entsprechen den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3 und 4. Um die Funktion
OTS Link zu verwenden, schalten Sie die [OTS LINK]-Taste ein.

OTS LINK

Ry

Sie kénnen auch eigene One-Touch-
Einstellungen erstellen. Naheres
hierzu erfahren Sie im Abschnitt
JAnspruchsvolle Funktionen*

(Seite 118).

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung 53

N

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —




N

— bunjiejbag pun snwiyiAyy uoa usjalds — sejAis

Den Inhalt der One-Touch-Einstellungen tberprifen

Sie konnen die Informationen der dem momentan ausgewihlten Style zugeordneten
One-Touch-Einstellungen [1]—[4] priifen.

1 Driicken Sie im Auswahl-Display fir Styles die Taste [7 A]

(OTS INFO.), um das Information-Display aufzurufen.

Pr

=
HardRock

—
J=1za | Pro
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2 Driicken Sie die [F]-Taste (CLOSE), um das Information-Display

zu schlieBen.

HINWEIS

AuBerdem konnen Sie das
Information-Display aufrufen,
indem Sie [DIRECT ACCESS]-Taste
und danach eine der ONE-TOUCH-
SETTING-Tasten [1]-[4] driicken.
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Ein-/Ausschalten von Style-Parts
und Umschalten von Voices

Ein Style hat acht Kanile: RHY 1 (Rhythm 1) — PHR2 (Phrase 2) (siehe unten).
Sie konnen wihrend der Style-Wiedergabe Variationen hinzufiigen und das Feeling
eines Styles veridndern, indem Sie Kanile ein- und ausschalten.

Style-Kanile

* RHY1/2 (Rhythm 1/2): Dies ist der Basis-Part des Styles mit Patterns
fiir Schlagzeug und Perkussionsinstrumente.

* BASS: Der Bass-Part verwendet die Sounds verschiedener Instrumente
passend zum Style.

e CHD1/2 (Chord 1/2): Dies ist die rhythmische Akkordbegleitung,
gewohnlich mit Piano- oder Gitarren-Voices.

e PAD: Dieser Part wird fiir ausgehaltene Instrumente wie Geigen, Orgel,
Chor usw. verwendet.

e PHR1/2 (Phrasel/2): Diese Parts werden fiir druckvolle Blechblésersitze,
fiir Arpeggio-Akkorde und andere Extras verwendet, die eine Begleitung
interessanter machen.

N

1 Driicken Sie ein- oder zweimal die [CHANNEL ON/OFF]-Taste,
um das CHANNEL-ON/OFF-Display fiir Styles aufzurufen.

v CHANNEL
RPART L_'IS ON/OFF

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

COEEDoDO
nfojofofofofofo

2 Schalten Sie mit den Tasten [1 V]-[8 V¥] die einzelnen Kanale
ein oder aus.

Wenn Sie nur einen Kanal allein héren mochten, halten Sie die entsprechende
Taste fiir den Kanal gedriickt, um den Kanal auf SOLO zu stellen. Zum
Aufheben der SOLO-Funktion driicken Sie einfach erneut die entsprechende
Kanaltaste.

HINWEIS

. . Sie konnen die Einstellungen hier
Voice fiir jeden Kanal umschalten im Registration Memory Speichern.

Driicken Sie, falls erforderlich, eine der Tasten [1 A]-[8 A], um die Voice Siehe Seite 75.
fiir den betreffenden Kanal umschalten.

Es erscheint das Auswahl-Display fiir Voices, in dem Sie die fiir den Kanal
zu verwendende Voice auswihlen konnen. Siehe Seite 34.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das CHANNEL-ON/OFF-Display HINWEIS

zu schlieBen. Wenn das MAIN-Display angezeigt
wird, kann das CHANNEL-ON/OFF-
Display nicht geschlossen werden.
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Einstellen des Lautstarkeverhaltnisses
von Style und Tastatur

Sie konnen das Lautstdrkeverhiltnis zwischen der Style-Wiedergabe und dem
auf der Tastatur erzeugten Klang einstellen.

1 Driicken Sie die [BALANCE]-Taste, um das BALANCE-Display
aufzurufen.

%BALANCE #

PAL

ofefe

Stellen Sie die Style-Lautstédrke mit den Tasten [2 A V] ein.

Mit den Tasten [ AV]-[7 AV] konnen Sie die Lautstirke von Song-, Style-,
Multi-Pad- und Tastatur-Parts einstellen.

SEEE

L]
2

N

W

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das BALANCE-Display
zu schlieBen.

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 2.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/
Auswaéhlen der Akkordgrifftechnik: SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][>] CHORD FINGERING

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/
Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe: SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][»] STYLE SETTING

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/
Split-Punkt-Einstellungen: SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [«][»] SPLIT POINT

Speichern eigener One-Touch-Einstellungen: i RaCEELO U S

[11-4]

Erstellen/Bearbeiten von Styles [FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU
(Style Creator): — [B] STYLE CREATOR

e Echtzeitaufnahme: — TAB [«€][>] BASIC

¢ Einzelschrittaufnahme: — TAB [«€][»>] EDIT — [G] STEP REC

¢ Style-Arrangement: — TAB [«€][»] ASSEMBLY

» Andern des rhythmischen Feelings: — TAB [«€][»] GROOVE

¢ Bearbeiten von Daten flr jeden Kanal: — TAB [«][»] CHANNEL

¢ Einstellungen fir das ,Style File Format: — TAB [«€][»>] PARAMETER

HINWEIS

Wenn das MAIN-Display angezeigt
wird, kann das BALANCE-Display
nicht geschlossen werden.

HINWEIS

Im Mixing-Console-Display kdnnen
Sie die Lautstarke fiir jeden Part des
Styles einstellen. Siehe Seite 86.
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Songs

— Spielen, Uben und Aufnehmen von Songs —
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=  Beim PSR-A2000 bezieht sich ,,Song™ auf die MIDI-Songs
einschlieBlich der Preset-Songs, im Handel erhiltlicher
Dateien im MIDI-Format usw. Sie konnen einen Song nicht

S = nur abspielen und anhéren, sondern auch auf der Tastatur
j— zur Song-Wiedergabe spielen und Ihr eigenes Spiel als Song
aufzeichnen.

Wiedergabe von Songs

Sie konnen folgende Arten von Songs abspielen.

* Preset-Songs (auf der PRESET-Seite des Displays fiir die Song-Auswahl)

* Thre selbst aufgenommenen Songs (siche Seite 64 fiir Anweisungen zur Aufnahme)
e Im Handel erhiltliche Song-Daten: SMF (Standard MIDI File) oder ESEQ

1 Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fiir
die Song-Auswahl aufzurufen.

SO LYRICS/
SELECT SCORE TEXT |
i SampleSongs

REF’EAT GU\ XTRATR TR2

:--

>/

-:]-:]:]

L-NEW SONG— L-SYNC START-

el e Ll

2 wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4€][™] den Ort aus, an dem
der gewiinschte Song gespeichert ist.

Wenn Sie auf dem USB-Speichergerit befindliche Songs wiedergeben mochten,
schliefen Sie zuvor das USB-Speichergerit mit den betreffenden MIDI-Song-
Daten an der Buchse [USB TO DEVICE] an.

3 Wahlen Sie mit den Tasten [A]-[J] den gewiinschten Song aus.

Sie konnen einen Song auch iiber das Datenrad [DATA ENTRY] auswihlen
und dann die [ENTER]-Taste driicken, um den Befehl auszufiihren.

HINWEIS

Fr Informationen zu kompatiblen
Datenformaten lesen Sie auf Seite 9.

HINWEIS

Sie kénnen sofort zum MAIN-Display
zuriickgelangen, wenn Sie auf eine
der Tasten [A]-[J] ,doppelklicken®.
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4 Driicken Sie die SONG-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE),
um die Wiedergabe zu starten.
[REC| [ ] »/1 < >
(o) ] %:] )

L_NEW SONG— L SYNC STA

Warteschlange fiir die ndchste Song-Wiedergabe

Wihrend ein Song abgespielt wird, konnen Sie den nichsten Song fiir

die Wiedergabe auf Wartestellung setzen. Das ist eine praktische Funktion,
wenn Sie z. B. fiir einen Auftritt die Songs nahtlos miteinander verketten
mochten. Wihlen Sie, noch wihrend der aktuelle Song wiedergegeben wird,
im Auswahl-Display fiir Songs den Song aus, der als Néchster gespielt
werden soll. Oben rechts vom entsprechenden Song-Namen erscheint

der Hinweis ,,NEXT*. Um diese Einstellung abzubrechen, driicken Sie

die [8 V¥]-Taste (NEXT CANCEL).

5 Driicken Sie die SONG-Taste [M] (STOP), um die Wiedergabe
zu stoppen.

| REC | u »/n - »p

L NEW SONG —! START-

Bedienvorgange wahrend der Wiedergabe

— sbuog uoa uswysujny pun usqq ‘usjdIds — sbUOS

e Synchro Start

[REC] ] »/1 “q >
(o) I:%zl C

L-NEW SONG— 1! START !

Sie konnen die Wiedergabe starten lassen, indem Sie anfangen, auf der
Tastatur zu spielen. Halten Sie bei gestoppter Wiedergabe die SONG-Taste
[M] (STOP) gedriickt und driicken Sie die [P/ Il]-Taste (PLAY/PAUSE).
Um die Synchronstart-Funktion wieder aufzuheben, halten Sie die
SONG-Taste [M] (STOP) gedriickt und driicken Sie erneut die [P/ Il]-Taste
(PLAY/PAUSE).

¢ Pause

[REC] ] »/1 “q >
(o) ] lT_lS C

L_NEW SONG—! L SYNC STA

Driicken Sie die Taste [P>/0l] (PLAY/PAUSE). Durch erneutes Driicken der
Taste wird die Song-Wiedergabe von der aktuellen Position an fortgesetzt.

58 PSR-A2000 — Bedienungsanleitung




¢ Riicklauf/Schneller Vorlauf

e »»

I— —

N

Driicken Sie die Taste [ “44] (REW) oder [P ] (FF), um sich taktweise
riickwirts oder vorwirts durch den Song zu bewegen. Halten Sie die
Taste [ 44] (REW) oder [P ] (FF) gedriickt, um fortlaufend vorzuspulen.

Durch Driicken von [ “44] (REW) oder [P ] (FF) wird im Display ein
Fenster mit der aktuellen Taktnummer (oder Phrasenmarkierungsnummer)
eingeblendet. Wihrend das Song-Positionsfenster im Display eingeblendet ist,
konnen Sie den Wert auch mit dem [DATA ENTRY]-Rad einstellen.

Bei Songs ohne Phrasenmarkierungen

SOHG POSITION

0038

Bei Songs mit Phrasenmarkierungen
Mit der [E]-Taste kdnnen Sie zwischen BAR (Takt)
und PHRASE MARK (Phrasenmarkierung) umschalten.

H Cool!

| PR Galaxy
- E.Gtr1§

CHORD

60'sVintageRock

S0HG POSITION 001
PHRASE HARK

NewBal

e Das Tempo einstellen
Der Vorgang entspricht dem fiir das Style-Tempo. Siehe Seite 51.

¢ Ein-/Ausblenden
Der Vorgang entspricht dem fiir Styles. Siehe Seite 52.

HINWEIS

Eine Phrasenmarkierung ist eine
vorprogrammierte Marke in manchen
Song-Daten, die eine bestimmte
Stelle im Song bezeichnet.

HINWEIS

Sie kdnnen das Lautstérkeverhéltnis
zwischen Song-Wiedergabe und
Tastaur anpassen. Siehe Seite 56.
Im Mixing-Console-Display kdnnen
Sie die Lautstérke fiir jeden Part des
Songs einstellen. Siehe Seite 86.

HINWEIS

AuBerdem konnen Sie einen oder
mehrere bestimmte Parts ausschalten.
Siehe Seite 62.

HINWEIS

Sie kénnen die Tonhohe der

Song-Wiedergabe transponieren.
Siehe Seite 41.
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Einschréankungen fir geschitzte Songs

Im Handel erhéltliche Song-Daten konnen kopiergeschiitzt sein, um illegales
Kopieren oder versehentliches Loschen zu vermeiden. Diese sind anhand der
Markierungen oben links vom Dateinamen zu erkennen. Die Markierungen

und die zugehorigen Einschrinkungen werden unten ausgefiihrt.

* Prot. 1: Zeigt Preset-Songs an, die auf dem USER-Laufwerk gespeichert
sind. Diese konnen nicht auf externe Gerite verschoben, kopiert oder dort
gespeichert werden.

e Prot. 2 Orig: Kennzeichnet Songs in einem geschiitzten Format von
Yamaha. Sie lassen sich nicht kopieren. Sie konnen nur auf das USER-
Laufwerk oder USB-Speichergerite mit ID verschoben/gespeichert werden.

* Prot. 2 Edit: Kennzeichnet bearbeitete Songs des Typs ,,Prot. 2 Orig™.
Speichern Sie diese Songs immer im Ordner des dazugehérigen Prot.-2-Orig-
Songs. Sie lassen sich nicht kopieren. Sie konnen nur auf das USER-Laufwerk
oder USB-Speichergerite mit ID verschoben/gespeichert werden.

Hinweis fiir Dateioperationen mit den Songs vom Typ ,,Prot. 2 Orig*
und ,,Prot. 2 Edit*

Achten Sie darauf, den ,,Prot. 2 Edit*“~-Song im selben Ordner zu
speichern, in dem sich der ,,Prot. 2 Orig“-Song befindet. Anderenfalls
kann der ,,Prot. 2 Edit*“-Song nicht abgespielt werden. Wenn Sie einen
Prot.-2-Edit-Song verschieben, achten Sie darauf, auch den originalen
Prot.-2-Orig-Song an denselben Speicherort (Ordner) zu verschieben.
Informationen iiber kompatible USB-Speichergerite zum Speichern
geschiitzter Songs finden Sie auf der Yamaha-Website.

Anzeigen der Notenschrift

Sie konnen die Notenschrift (englisch: ,,Score®) eines ausgewihlten Songs anzeigen.

Wir empfehlen, dass Sie die Notendarstellung durchlesen, bevor Sie mit dem Uben
beginnen.

I Wwinhlen Sie einen Song aus (Schritte 1-3 auf Seite 57).

2 Driicken Sie die [SCORE]-Taste, um das Score-Display aufzurufen.

Mit Hilfe der TAB-Tasten [ “4][P>] konnen Sie sich bei gestoppter Song-
Wiedergabe alle Noten ansehen.

Beim Starten der Wiedergabe springt der ,,Ball* durch die Noten und zeigt
Thnen immer die aktuelle Position.

TEWPD J=63  SCORE: Beautiful Dreamer PAGE 1-6
F

1
T3

st

T H

SCORE
| I INTROCUCTION
% F Gm7F

L —aw ; e o ]
L e e e m—R— e e E—
CENE T q

Beautiful dresmers wake unta mes

Mit den Tasten [1 AV]-[8 AV] konnen Sie die Art der Notendarstellung
dndern. Nidheres hierzu erfahren Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen
(Seite 133).

HINWEIS

Das Instrument kann die Notenschrift
der von lhnen aufgezeichneten Songs
anzeigen.

HINWEIS

Das Instrument kann nicht die
Notenschrift im Handel erhdltlicher
Musikdaten anzeigen, ausgenommen
jene, die die Notenschriftanzeige
ausdriicklich erlauben.

HINWEIS

Die angezeigten Noten werden vom
Instrument anhand der Song-Daten
erzeugt. Das hat zur Folge, dass diese
nicht genau den Druckversionen von
Songs in Notenheften entsprechen —
besonders dann, wenn komplizierte
Passagen oder viele kurze Noten
dargestellt werden missen.
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Anzeigen von Liedtexten

Wenn der ausgewihlte Song Liedtextdaten enthilt, konnen Sie diese wihrend
der Wiedergabe auf dem Display des Instruments betrachten.

1 Wwinhlen Sie einen Song aus (Schritte 1-3 auf Seite 57).

2 Driicken Sie die [LYRICS/TEXT]-Taste, um das LYRICS-Display
aufzurufen.

Wenn die Song-Daten Liedtextdaten enthalten, werden diese im Display
angezeigt. Mit Hilfe der TAB-Tasten [4][P] konnen Sie sich bei gestoppter
Song-Wiedergabe alle Liedtexte ansehen.

Nach dem Starten der Song-Wiedergabe dndert sich die Farbe des Liedtexts
und gibt dadurch die aktuelle Position an.

499 BAR:-001 LYRICS L

Ode To Joy

LYRICS/

TEXT
l Q I Music by Ludwiz van Beethoven

Ode To Joy
p) 2011 ¥amaha Corporation

TEXT TEXT FILE

Anzeigen von Text

Auch wenn der Song keine Liedtextdaten enthilt, konnen Sie den Liedtext am
Display betrachten, indem Sie iiber ein USB-Speichergerit die an einem Computer
erstellte Textdatei (.txt) laden. Dieses Feature er6ffnet verschiedene hilfreiche
Moglichkeiten, z. B. die Anzeige von Liedtext, Akkordnamen und Textnotizen.

T Wenn das Liedtext-Display angezeigt wird, driicken Sie die
Taste [1 AV] (TEXT), um den Text anzuzeigen.

2 Driicken Sie die Taste [5 AV]/[6 AV](TEXT FILE), um das Display
fur die Textauswahl aufzurufen.

3 wibhlen Sie die gewunschte Textdatei aus.

Driicken Sie die Taste [1 AV] (LYRICS), um zum urspriinglichen Liedtext-Display
zuriickzukehren.

Weitere Informationen zum Lyrics/Text-Display finden Sie im Abschnitt
,~Anspruchsvolle Funktionen* (Seite 135).

Songs — Spielen, Uben und Aufnehmen von Songs —
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Song-Kanale ein-/ausschalten

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kanilen. Sie konnen jeden Kanal fiir die
ausgewihlte Song-Wiedergabe einzeln ein- und ausschalten.

1 Driicken Sie ein- oder zweimal die [CHANNEL ON/OFF]-Taste,
um das CHANNEL-ON/OFF-Display fiir Songs aufzurufen.

E n@gw/\gggl- # [1],] [1],] 1], 1], [1],] [1],]
i
NENEDENGOO0O

2 Schalten Sie mit den Tasten [1 AV]-[8 A V] die einzelnen Kandle
ein oder aus.

3

Wenn Sie nur einen bestimmten Kanal abspielen mochten (Solo-Wiedergabe),
halten Sie diejenige der Tasten [1 AV]-[8 AV] gedriickt, die dem gewiinschten
Kanal entspricht. Nur der ausgewéhlte Kanal wird eingeschaltet, die anderen
sind ausgeschaltet. Um die Solo-Wiedergabe aufzuheben, driicken Sie dieselbe
Taste erneut.

Uben des Parts der rechten Hand (Guide-Funktion)

Die Guide-Funktion zeigt an, welche Noten Sie wann spielen sollten, und wie lange
sie ausgehalten werden sollten. Sie konnen dabei auch in Ihrem ganz eigenen Tempo
iiben — die Begleitung wartet, bis Sie die Noten korrekt gespielt haben. In dem Fall
schalten Sie den Part der rechten Hand stumm und iiben diesen Part.

T wahlen Sie einen Song aus und rufen Sie das Score-Display
auf (Seite 60).

— sbuog uoa uswysujny pun usqq ‘usjdIds — sbUOS

2 Sschalten Sie die Taste [GUIDE] ein.

2 3
GUIDE TR1
EIS =
3 Driicken Sie die SONG-Taste [TR 1], um den Part der rechten HINWEIS
Hand stummzuschalten. Gewshnlich wird CH 1 der Taste
Das Lampchen der [TR 1]-Taste erlischt. Jetzt konnen Sie den Part selbst [CTS ;}12%82”(1?;81:?&[;%?’Tuqu
spielen. zugeordnet.
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4 Driicken Sie die SONG-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE),
um die Wiedergabe zu starten.

»/1
Y
Uben Sie den stummgeschalteten Part, indem Sie dabei die Noten lesen.

Schalten Sie nach dem Uben die [GUIDE]-Taste aus.

Weitere Guide-Funktionen

Es gibt zusitzliche Funktionen in den Guide-Features, zum Uben des
Timings beim Spiel auf den Tasten (Any-Key-Modus) oder fiir Karaoke.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING — [A]/[B] GUIDE MODE
Niheres hierzu erfahren Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen
(Seite 137).

3

Wiederholte Wiedergabe (Repeat)

Die Wiederholungsfunktion kann dazu verwendet werden, die Wiedergabe eines Songs
oder eines bestimmten Taktbereichs innerhalb eines Songs stindig zu wiederholen.
Das ist sinnvoll fiir das wiederholte Uben schwierig zu spielender Phrasen.

Um einen Song zu wiederholen, schalten Sie die [REPEAT]-Taste ein und spielen
Sie den gewiinschten Song ab. Erneutes Driicken der [REPEAT]-Taste schaltet den
Wiederholungsmodus wieder aus.

REPEAT
[)

0

Angabe eines Taktbereichs und dessen wiederholte
Wiedergabe (A-B Repeat)

1 wihlen Sie einen Song aus (Schritte 1-3 auf Seite 57).

2 Driicken Sie die SONG-Taste [»>/11] (PLAY/PAUSE),
um die Wiedergabe zu starten.

3 Legen Sie den Wiederholungsbereich fest.

Driicken Sie die [REPEAT]-Taste beim Startpunkt (A) des zu wiederholenden
Bereichs. Driicken Sie beim Endpunkt (B) erneut die [REPEAT]-Taste. Nach einer
automatischen Einsatzvorgabe (mit der Sie sich in das Tempo der Phrase einfiihlen

konnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt abgespielt.
Song-Anfang A B Song-Ende

>/l REPEAT REPEAT

0

HINWEIS

Sie kénnen mehrere Songs wiederholt
abspielen: [FUNCTION] — [B] SONG
SETTING — [H] REPEAT MODE.

HINWEIS

Wenn der Song Phrasenmarkierungen
enthlt, kdnnen Sie einen Abschnitt
(Taktbereich), der anhand der
Phrase-Mark-Nummer angegeben
wurde, wiederholt abspielen mit:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING —
[I] PHRASE MARK REPEAT.

HINWEIS

Wenn Sie nur Punkt A angeben,
wird der Bereich von Punkt A bis
zum Ende des Songs wiederholt.

HINWEIS

Wenn Sie vom Song-Anfang bis

zu einer Position mitten im Song

wiederholen méchten:

1 Driicken Sie die Taste [REPEAT],
und starten Sie die Song-Wiedergabe.

2 Driicken Sie beim Endpunkt (B)
erneut die [REPEAT]-Taste.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung 63

Songs — Spielen, Uben und Aufnehmen von Songs —

3




3

— sbuog uoa uswysujny pun usqq ‘usjdIds — sbUOS

4 um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die SONG-Taste
[m] (STOP).

Daraufhin kehrt die Song-Position zu Punkt A zuriick.

5 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus
wieder auszuschalten.

Wiederholungsbereich bei gestoppter Song-Wiedergabe angeben
1. Driicken Sie die [PP>]-Taste (FF), um zum Punkt A zu gelangen.

2. Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um Punkt A festzulegen.

3. Driicken Sie die [PP]-Taste (FF), um zum Punkt B vorzuriicken.

4. Driicken Sie nochmals die [REPEAT]-Taste, um Punkt B festzulegen.

Aufzeichnen lhres Spiels (Quick Recording)

Sie konnen alle Parts Thres Spiels gemeinsam oder jeden Part (rechte Hand, linke
Hand und Style-Wiedergabe) unabhingig aufzeichnen. Dies ist eine wirksame
Ubungsmethode, mit der Sie Thr eigenes Spiel leicht mit dem Song vergleichen konnen,
den Sie gerade iiben. Nehmen Sie vor dem Starten der Aufnahme die gewiinschten
Bedienfeldeinstellungen fiir Ihr Tastaturspiel vor — Voice und Style auswihlen usw.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [REC] und [H] (STOP).

-

Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingerichtet.

2 Driicken Sie die SONG-Taste [REC].

R

Einen bestimmten Part aufnehmen

Wenn Sie an Stelle von Schritt 2 die SONG-Taste [TR1] (oder [TR2]) driicken,
withrend Sie die [REC]-Taste gedriickt halten, konnen Sie den Part nur der
rechten (oder nur der linken) Hand aufnehmen.

Wenn Sie die Taste [EXTRA TR] bei gehaltener [REC]-Taste driicken,
wird nur die Style-Wiedergabe aufgenommen.

3 Starten Sie die Aufnahme.

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald Sie eine Note auf der Tastatur
spielen, die Style-Wiedergabe starten oder die Multi-Pad-Wiedergabe starten.

HINWEIS

Driicken Sie zum Abbrechen der
Aufnahme die SONG-Taste [REC]
oder [STOP].

HINWEIS

Wenn Sie ohne Style-Wiedergabe
aufnehmen, kénnen Sie durch Einschalten
der [METRONOME]-Taste Ihre Aufnahme
sehr viel effektiver gestalten. Das Tempo
des Metronoms kann mit den TEMPO-
Tasten [-]/[+] eingestellt werden.

HINWEIS

Bei der Schnellaufzeichnung wird
jeder Part auf den folgenden Kandlen
aufgenommen.

Tastatur-Parts: Kan. 1-3
Multi-Pad-Parts: Kan. 5-8
Style-Parts: Kan. 9-16
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4 Driicken Sie zum Beenden der Aufnahme die SONG-Taste
[H] (STOP).

Y

Es erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, das aufgezeichnete Spiel
zu speichern. Um die Meldung zu schlieen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

5 Driicken Sie die SONG-Taste [»>/11] (PLAY/PAUSE), um das
aufgenommene Spiel wiederzugeben.

»/1

R

6 Speichern Sie das aufgenommene Spiel als Song. HINWEIS
Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um das Display fiir die Song-Auswahl Der aufgezeichnete Song geht
aufzurufen. Der aufgenommene Song kann im Display fiir die Song-Auswahl verloren, wenn Sie auf einen

3

anderen Song umschalten oder
das Instrument ausschalten,
ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

gespeichert werden. Die Anweisungen hierzu finden Sie unter ,,Speichern von
Dateien* auf Seite 66.

Multi-Track-Recording (Mehrspuraufnahme)

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kanilen. Mit dieser Methode kdnnen Sie
auf jedem Kanal getrennt und nacheinander Daten aufnehmen. Sie konnen
bei der Mehrspuraufnahme auch die Kanal-/Part-Zuordnungen beliebig dndern.

Der Vorgang ist grundsétzlich der gleiche wie fiir ,,Aufnehmen Ihres Spiels* auf
Seite 64, wobei der obige Schritt 2 durch folgende Anweisungen ersetzt wird.

Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann
die Tasten [1 AV]-[8 AV], um die gewiinschten Kanéle auf ,,REC*
einzustellen. Weisen Sie dann mit den Tasten [C]/[D] dem Kanal den
gewiinschten Part zu.

Songs — Spielen, Uben und Aufnehmen von Songs —

Wenn Sie den Part Right 1 z. B. Kanal 1 zuweisen mochten, driicken Sie die
Taste [1 A] bei gehaltener Taste [REC], um Kanal 1 auf ,,REC* einzustellen.
Wihlen Sie dann mit den Tasten [C]/[D] ,,RIGHT 1 aus.

ded =14z
7 NewSong

PART(CH: 1 )

C3ac—

- 1
RIGHT1
—
= + - — o N [ = E.Gtr16BtCut]
% H-PAD2 REBIST

i NewHank

83288888

Nachdem Sie mit Schritten 3—5 fortgefahren haben, wihlen Sie weitere
Kanile aus und nehmen Sie wie gewiinscht andere Parts auf.
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Speichern von Dateien

Mit diesem Vorgang konnen Sie Thre eigenen Daten (wie selbst aufgenommene Songs
und bearbeitete Voices) als Datei speichern. Die hier gegebenen Beschreibungen gelten
fiir Falle, in denen Sie Thr aufgenommenes Spiel als Song-Datei speichern mochten.

1 Winhlen Sieim Display fur die Song-Auswahl mit den TAB-Tasten
[4][™] die entsprechende Registerkarte (USER oder USB) aus,
je nachdem, wo Sie die Daten speichern méchten.

3

2 Driicken Sie die [6 V]-Taste (SAVE), um das Display zur
Benennung von Dateien aufzurufen.

I | HewSong

|
91 [aecz] [pEF3) (614 ] (JkLs) [nnos] [T
Tuus | (ixvzg) [(+-o | Gweol] (EEE FIHED

3 Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 30).

Auch wenn Sie diesen Schritt auslassen, konnen Sie die Datei nach dem
Speichern jederzeit umbenennen (Seite 28).

4 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei zu speichern. HINWEIS

Zum Abbruch des Speichervorgangs
driicken Sie die [8 W]-Taste (CANCEL).

— sbuog uoa uswysujny pun usqq ‘usjdIds — sbUOS

Die gespeicherte Datei wird automatisch an der richtigen Stelle in alphabetischer
Reihenfolge einsortiert.
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Anspruchsvolle Funktionen

Siehe den Abschnitt ,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 3.

Bearbeiten der
Notenschrifteinstellungen:

[SCORE] — Tasten [1 AV]-[8 AV]

Bearbeiten der Einstellungen
fiir die Liedtext-/Textanzeige:

[LYRICS/TEXT] — Tasten [1 AV]-[6 AV]

Verwendung der Begleitautomatik
bei der Song-Wiedergabe:

[ACMP] — STYLE CONTROL [SYNC START] —
SONG [m] + [/ II] - STYLE CONTROL
[START/STOP]

Parameter fiir die Song-Wiedergabe:

e Spiel- und Gesangstibungen
mit Hilfe der Guide-Funktion:

* Wiedergabe von Begleit-Parts
mit dem Spielassistenten:

[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

- [AV[B] GUIDE MODE

—[8 AV]PAT

Erstellen/Bearbeiten von Songs
(Song Creator):

e Aufnehmen von Melodien
(Einzelschrittaufnahme):

¢ Aufzeichnen von Akkorden
(Einzelschrittaufnahme):

* Neuaufzeichnung eines bestimmten
Abschnitts — Punch In/Out:

¢ Bearbeiten von Kanal-Events:

¢ Bearbeiten von Akkord-Events, Noten,
systemexklusiven Events und Liedtext:

[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU —
[A] SONG CREATOR

— TAB [€|[»>] 1-16

— TAB [«][>] CHORD

— TAB [«][>] REC MODE

— TAB [«][>] CHANNEL

— TAB [«€][»] CHORD, 1-16, SYS/EX.
oder LYRICS
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Multi-Pads

— Hinzufligen von Musikphrasen zu lhrem Spiel -

Mit den Multi-Pads konnen Sie eine Reihe von kurzen, vorher
aufgenommenen rhythmischen und melodischen Sequenzen
abspielen, die Thr Spiel wirkungsvoller und abwechslungsreicher

Iuaalal

; AAAA

S S S S e ST SR e gestalten.

Multi-Pads werden in Banken zu je vier Sequenzen angeordnet.
Das PSR-A2000 bietet eine Vielfalt von Multi-Pad-Banken

in vielen unterschiedlichen Musikgattungen.

L LLLLL O

LULLLLL ©

|
h
|

—— .z zzzz==|3 TIIIII

Spielen auf den Multi Pads

' Driicken Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT],
um das Auswahl-Display fiir Multi-Pad-Banken aufzurufen,
und wahlen Sie dann die gewiinschte Bank aus.
Wihlen Sie mit den Tasten [1 A]-[7 A], die ,,P1, P2...* im Display entsprechen,
oder durch mehrfaches Driicken der MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT]

AN

§ Seiten aus, und wihlen Sie dann mit den Tasten [A]-[J] die gewiinschte Bank aus.
>
% [LaE.Gtr16BtCutl S FunkyGtr16Bt3
| SELECT - E.Gtr16BtCut2 &4 DiscoGuitar
I D # 8¢ E.Gtr16BtCut3 4= E.Gtr16BtShfll p— '
E. % 88— FunkyGtr16Bt1 88— E.Gtr16BtShfl2
= 68— FunkyGtr16Bt2 68— E.Gtr16BtPick —s 3
<
S
1
S
S
S
@
X .. L
<4 2 Driicken Sie eine der MULTI-PAD-CONTROL-Tasten [1]-[4], HINWEIS
S . . .
2 um eine Multi-Pad-Phrase abzuspielen. Es gibtzwei Typen von Muli-Pad-Daten.
S Die entsprechende Phrase (in diesem Beispiel fiir Pad 1) wird vollstindig Der erste Typ wird nach einmaligem
& im momentan eingestellten Tempo wiedergegeben. Sie kdnnen sogar zwei Abspielen sofort angehalten. Der andere
= oder mehr Multi-Pads gleichzeitig abspielen. wird wiederholt abgespiel.
S HINWEIS
wn pinad] 2 S 2 (=== Wenn Sie wéhrend der Wiedergabe
S D © —3 emeut auf die Pad-Taste driicken,
T wird die Wiedergabe angehalten,
I PAD CONTROL und sie beginnt von vorne.

3 Driicken Sie die [STOP]-Taste, um die Wiedergabe des/der
Multi-Pads zu stoppen.
Wenn Sie bestimmte Pads stoppen mochten, halten Sie die [STOP]-Taste
gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die Taste(n) des/der zu stoppenden Pads.

Uber die Farbe der Multi-Pads

* Griin: Zeigt an, dass das entsprechende Pad Daten (eine Phrase) enthilt.

* Rot: Zeigt an, dass das entsprechende Pad gerade wiedergegeben wird.

* Rot (blinkend): Zeigt an, dass sich das entsprechende Pad in der
Wiedergabebereitschaft befindet (Synchronstart).

* Aus: Zeigt an, dass das entsprechende Pad keine Daten enthilt und nicht
gespielt werden kann.
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Verwenden der Synchronstartfunktion fiir Multi-Pads

Halten Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT] gedriickt, und driicken

Sie gleichzeitig eine der MULTI-PAD-CONTROL-Tasten [1]-[4], um die Multi-Pad-
Wiedergabe in den Bereitschaftszustand zu versetzen. Darauthin blinkt die entsprechende
Taste rot. Sie konnen sogar zwei, drei oder vier Multi-Pads gleichzeitig spielen.

SELECT 1

23

L

b

Die Wiedergabe des momentan auf Bereitschaft gesetzten Multi-Pads startet, wenn
Sie einen Style wiedergeben, eine beliebige Tastaturtaste anschlagen (wenn [ACMP]
ausgeschaltet ist) oder mit der linken Hand einen Akkord spielen (wenn [ACMP]
eingeschaltet ist). Wenn Sie das Multi-Pad wihrend der Song-/Style-Wiedergabe

in den Bereitschaftszustand versetzen, wird durch Anschlagen einer beliebigen
Tastaturtaste (wenn [ACMP] ausgeschaltet ist) oder durch Spielen eines Akkords
mit der linken Hand (wenn [ACMP] eingeschaltet ist) am Anfang des nichsten
Taktes die Multi-Pad-Wiedergabe gestartet.

Wenn sich zwei oder mehr Multi-Pads in Bereitschaft befinden, werden durch
Driicken einer ihrer Tasten alle auf Bereitschaft gesetzten Multi-Pads gestartet.

AN

Um die Synchronstartfunktion zu deaktivieren, halten Sie die MULTI-PAD-CONTROL-
Taste [SELECT] (oder [STOP]) gedriickt, und driicken Sie gleichzeitig eine der
Tasten [1]-[4]. Durch einmaliges Driicken der MULTI-PAD-CONTROL-Taste [STOP]
wird die Synchronstartfunktion fiir alle Tasten deaktiviert.

Anpassung von Akkorden (Chord Match)

Bei vielen der Multi-Pad-Phrasen handelt es sich um Melodie- oder Akkordphrasen,
und Sie konnen erreichen, dass diese Phrasen entsprechend Ihrem Spiel mit der
linken Hand automatisch die Akkorde wechseln. Wenn [ACMP] eingeschaltet und
der Part LEFT aktiviert ist, spielen Sie einfach mit der linken Hand einen Akkord
und driicken ein beliebiges Multi-Pad — durch Chord Match wird die Tonhohe an
die von Thnen gespielten Akkorde angepasst. Denken Sie daran, dass Chord Match
manche Multi-Pads nicht beeinflusst.

- e

L Akkordbereich il

Multi-Pads — Hinzufiigen von Musikphrasen zu lhrem Spiel —

In diesem Beispiel wird die Phrase von Pad 1 zur Wiedergabe nach F-Dur transponiert.
Probieren Sie auch verschiedene andere Akkordtypen aus, wihrend Sie die Multi-Pads
abspielen.

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 4.

Erstellen von Multi-Pads [FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [C] MULTI
(Multi Pad Creator): PAD CREATOR
Bearbeiten von Multi-Pads: Auswahl-Display fir Multi-Pad-Banken — [8 ¥] (EDIT)
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Music Finder

— Abrufen idealer Einstellungen (Voice, Style usw.) fiir jeden Song -

MUSIC FINDER

= Wenn Sie ein bestimmtes Musikgenre spielen mochten, aber
nicht wissen, welche Style- und Voice-Einstellungen geeignet
— = T o2 = sind, kann Thnen die Funktion ,,Music Finder* behilflich sein.
T = — i S Wihlen Sie einfach das gewiinschte Genre (oder den Song-Titel)
aus den Eintrdgen der Musikdatenbank (den ,,Datensétzen* des
Music Finder) aus, und das Instrument iibernimmt automatisch
alle erforderlichen Bedienfeldeinstellungen zum Spielen in diesem
Musikstil. Indem Sie die an verschiedenen Orten gespeicherten
Song- und Audiodaten in Music Finder registrieren, kann das
Instrument auflerdem die entsprechenden Daten einfach anhand
des Song-Titels abrufen.

Ll o

LULLLLL b

Lo
L

Uber die Music-Finder-Eintrige (Datensitze)

MUSIC FINDER
a1 1_TRABAATEE

HUSTG STYLE FERT[TERPO] J= 1d2
59 Summers Long Fomerfiock _ |d-d| 13
05 Accentable FetroClub Fr) HUSIC
7 Bov Fram The Country | Bluzsrass 2.4
7 Bridae To Cross Troubs| FowerBallad |44
A Cosy Life InTtaly OrganBallad  |4-4
7 Feeling Of Love Tonig~ | MovieBallad  |d-d :
7 Fire Lighter Unplugaed a-q :
7 Nickel In The Niskelod- | Dirieland a4
7 Miaht In A Wanderful L~ | 6-80rchestral |58
7 Night Df Music BroadwayBld |d-d| €4
A5adSons TaMake Ju~ |LoveSons  |d-d
7 Song For New Enland | VintageGtrPop |d-d

2
ASpyDoesItBetter | PianoBallad (44| 70| BPRREROF

A 5oy Lives Only Twice | SecretService |d-d| 80| fo77]

B e
Jeder Datensatz, der im MUSIC-FINDER-Display abgerufen werden kann,
ist ein ,,Eintrag®. Es gibt die folgenden drei Arten von Eintrigen.

* Bedienfeldeinstellungen
Einstellungsdaten, z. B. Styles, Voices, usw.

* Song (SONG) HINWEIS
Song-Daten, die im Display fiir die Song-Auswahl (Seite 57) in Music Finder Informationen tiber das Registrieren
der Song-/Audiodaten in Music Finder

registriert wurden

* Audio (AUDIO)
Audiodaten, die im Display fiir die USB-Audiodatei-Auswahl (Seite 79)
in Music Finder registriert wurden

finden Sie auf Seite 72.
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Auswahlen des gewiinschten Songs
aus den Bedienfeldeinstellungen

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER], um das Display MUSIC
FINDER aufzurufen.

Im Display ,,ALL* werden simtliche Datensitze angezeigt.

i I SEAER?]
WUSIC STYLE __[EEAT[TENPY) J= 14z
59 Summers Lang Fowerfiock  |d-d| 130] | EORTEY

80z Acceptable RetroCub |44 128
ABoy From The Country |Bluearass  |2+d| 150| | pavompeR
ABridse To Crass Troub~ [PowerBallad  |d-d| 78 ﬁ
A Cosy Life InTtaly OrsanBallad  |d-d
A Feelng 0f Love Tonig~ [MovieBalad  |d-d
A Fire Lighter Unplugaed  [d-d
ANiokel In The Nickelod~ |Disieland 44| 214||;
ANight In & Wonderful L~ |8-380rchestral (68| 72 @
A Hiaht OF Music BroadwavBld [d<d| 64
A gadSons ToMake Ju~ [LoveSons  |ded| 70
A Gona For New Enaland [VintaseGirPop |d-d | 152
ASpyDoesHEetter  |PiancBalld  |d-d| 7o||PHEEROF

A oy Lives Only Twice |SecretService |d-d| 80|~ jo73]

Zeigt fur jeden Eintrag den
Song-Titel und Informationen
Uber den Style an, der den
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen ist.

a2 e e 66 08 S

2 Verwenden Sie die Tasten [2 AV]/[3 AV], um die gewlinschte
Bedienfeldeinstellung auszuwahlen.

Sie konnen auch das [DATA ENTRY]-Rad und die [ENTER]-Taste verwenden.

Sortieren der Eintrage

Driicken Sie die [F]-Taste (SORT BY), um die Eintrige nach MUSIC, STYLE,
BEAT und TEMPO zu sortieren. Driicken Sie die [G]-Taste (SORT ORDER),
um die Reihenfolge der Eintrige (aufsteigend oder absteigend) zu dndern.
Wenn Sie die Eintrige nach MUSIC sortieren, konnen Sie mit der Taste [1 AV
die alphabetische Song-Liste vor- oder riickwérts durchgehen. Wenn Sie die
Eintrige nach STYLE sortieren, konnen Sie mit der Taste [4 AV]/[S AV]
die alphabetische Style-Liste vor- oder riickwérts durchgehen. Driicken Sie
gleichzeitig die Tasten [A] und [¥], um den Cursor auf dem ersten Datensatz
zu platzieren.

3 Spielen Sie die Akkorde im Tastaturbereich fiir die Begleitung
(Seite 37).

Bedienfeldeinstellungen durchsuchen

Sie konnen die Datensitze mit der Suchfunktion (Search) von Music Finder
durchsuchen, indem Sie einen Song-Namen oder ein Schliisselwort angeben.

1 Driicken Sie auf der Seite ALL des MUSIC-FINDER-Displays
die Taste [6 A] (SEARCH 1), um das Search-Display aufzurufen.

MUSIC FINDER

SIC FINDER SEARCH L ..o
ALL EBERTIE]

HUSIC STYLE __|[BEAT[IENPO] = 14z WUSIC
63 Summers Long FowerRock [d-d| 130 5 4 [JoLenr]

805 Acceptable RetroClub 4-4| 128

A By From The Country |Eluearass 2-4| 150 EEVAORD

#\Bridge To Cross Troub~ |PowerBaliad  (d-4| 78 ‘ [cLenn]
A Cosy Lite InTtaly OrganBallad  (d-4| 88 STYLE

A\ Feeling Of Love Tonig~ |MovieBallad (44| 68 4 | | foLenn]
A\ Fire Lighter Unplugaed d-d| 118 Ah

4 hicke! In The Nickelod~ | Disieland 44| 214
A Night In & Wonderful L~ |s-30rchestral |6-8| 72 | REHETENED
q

& Night OF Music EroadwayBld |d-4 [
4 Sad Sona To Make Ju~ |LoveSong a4 o
4 Song For New Enaland  |YintageGirPop (d-4| 152

(1T [TF] 2-4 3-4 4-4 68 OTHER

SEARCH AREA FAYORITE SEARCH1 SEARCH2

i UHBER OF e TENPAoenre ——GEWRE

A Spy Does It Better FianoBallad 44| 70| fPHGEDS FRoK - To— (D

A Sy Lives Only Twice |SecretService [4-al g0 || AITIMeHits SIRRT

o e evas e8| 35 G l maanas
6

HINWEIS

Lesen Sie auf Seite 74 fiir weitere
Informationen tiber die Auswahl
von SONG- und AUDIO-Datensatzen.

HINWEIS

Wenn Sie vermeiden mdchten, dass
sich bei der Style-Wiedergabe durch
Auswahlen eines anderen Eintrags
das Tempo dndert, stellen Sie mit
der [1]-Taste (STYLE TEMPQ) im
Music-Finder-Display die Style-Tempo-
Funktion auf LOCK oder HOLD. Durch
Einstellen auf LOCK kann auch ein
unbeabsichtigtes Andern des Tempos
verhindert werden, wenn bei gestoppter
Style-Wiedergabe ein anderer Eintrag
ausgewdhlt wird.
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2

Geben Sie die Suchkriterien ein.

[A]

MUSIC Sucht anhand der Song-Namen. Durch Driicken der

Taste [A] wird das Einblendfenster zur Eingabe eines
Song-Namens aufgerufen. Wenn Sie die eingegebene
Auswabhl 16schen mochten, driicken Sie die [F]-Taste

(CLEAR).

(B]

KEYWORD Sucht nach Suchwortern. Durch Driicken der Taste [B]
wird das Einblendfenster zur Eingabe eines Suchworts
aufgerufen. Wenn Sie das eingegebene Suchwort

I6schen mochten, driicken Sie die [G]-Taste (CLEAR).

[C]

STYLE Sucht anhand des Styles. Mit der Taste [C] rufen Sie
die Anzeige fiir die Style-Auswahl auf. Driicken Sie
nach der Auswahl des gewiinschten Styles die [EXIT]-
Taste, um zum SEARCH-Display zuriickzukehren.
Wenn Sie das eingegebene Kriterium (Style) 16schen

mochten, driicken Sie die [H]-Taste (CLEAR).

(D]

BEAT Gibt das Taktmal fiir die Suche an. Es werden
alle Taktarten in die Suche mit einbezogen,

wenn Sie ANY auswiihlen.

(E]

Wihlt einen bestimmten Ort fiir die Suche aus
(die Registerkarte im oberen Teil des MUSIC-
FINDER-Displays).

SEARCH
AREA

[1 AV]

ALL CLEAR Loscht alle eingetragenen Suchkriterien.

[3AVY]

TEMPO FROM | Stellt den fiir die Suche zu verwendenden

[4 AV]

Tempobereich ein.
TEMPO TO

[5SAV]/
[6 AV]

GENRE Wihlt das gewiinschte Musikgenre aus.

Wenn Sie die Suche abbrechen mochten, driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

Driicken Sie die Taste [8 A] (START SEARCH), um die Suche
zu starten.

Das Display Search 1 mit den Suchergebnissen wird angezeigt.

Registrieren der Song-/Audio-Daten (SONG/AUDIO)

Durch Registrieren der an verschiedenen Orten gespeicherten Song-/Audiodaten
(Song-Selection-Display: Seite 57; USB-Audio-Selection-Display: Seite 79) in Music
Finder kann das Instrument Song-Daten einfach anhand des Song-Titels finden.

Anzeige der Song-Daten.

Song-Daten (SONG) im Display fiir die Song-Auswahl
Driicken Sie die SONG-Taste [SELECT], um die Song-Daten (Song-Dateien)
im Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

SONG LYRICS
SELECT ~SCORE  TEXT

CJCJ

R

HINWEIS

Sie kénnen gleichzeitig nach
mehreren Suchwdrtern suchen, indem
Sie die Begriffe durch ein Komma
trennen.

HINWEIS

Wenn Sie einen 2/4- oder 6/8-Takt
auswahlen, wird ein Style gesucht,
der fir das Spiel eines Songs im 2/4-
und 6/8-Takt geeignet ist, der
eigentliche Style wird jedoch im 4/4-
Takt angelegt.

HINWEIS

Bei der Suche nach Song-/Audio-
Dateien (Seite 70) miissen Sie die
Suchkriterien wie folgt angeben.
STYLE: Leer

BEAT. ANY

TEMPO: - — ="

HINWEIS

Wenn Sie nach anderen Kriterien
suchen machten, driicken Sie die
Taste [6 W] (SEARCH 2) im Music-
Finder-Display. Das Suchergebnis
wird im Display SEARCH 2 angezeigt.

HINWEIS

Wenn Sie auf dem USB-Speichergerat
befindliche Song- oder Audiodaten
registrieren méchten, schlieBen Sie
zundchst das USB-Speichergerat mit
den betreffenden Daten an der Buchse
[USB TO DEVICE] an.

HINWEIS

Bevor Sie ein USB-Speichergerét
verwenden, lesen Sie in jedem Fall
,AnschlieBen eines USB-Speichergeréts*
auf Seite 93.
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Song-Daten (AUDIO) im Display fiir die USB-Audio-Auswahl
1-1 Driicken Sie die Taste [USB], um das Wiedergabe-Display
(AUDIO-PLAYER-Display) aufzurufen.

'yl SONG & VOICE (RIGHT1)

™ MULTI PAD

1-2 Driicken Sie die Taste [8 AV] (FILE SELECT), um die auf dem
angeschlossenen USB-Speichergerit gespeicherten Song-Daten
(Audiodateien) anzuzeigen.

2 Driicken Sie diejenige der Tasten [A]-[J], die der gewiinschten
Datei entspricht.

SONG
PRESET

[ R W34 0de To Joy —rr
3 8 — | & Minuet In G (Bach) —c 3
[ ¢ —— | @™ Piano Concerto —H 3
3 o ——|| (% Beautiful Dreamer — o
3 & — | ~=Annie Laurie — s

B SampleSongs —

DD TO]

B B s 8
)

©
N

3 Driicken Sie die Taste [6 A] (ADD TO MF), um die ausgewahlten
Daten in Music Finder zu registrieren.

Das Display schaltet automatisch zum Display ,,Music Finder Record Edit*
(Bearbeiten von MF-Eintridgen) um.

4 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Registrierung zu starten.
Driicken Sie die Taste [8 ¥] (CANCEL) zum Abbrechen der Registrierung.

5 Priifen Sie, ob die Song-Daten (SONG/AUDIO) dem MUSIC-
FINDER-Display hinzugefiigt wurden.

Die Song-Daten werden als SONG oder AUDIO in der Spalte STYLE angezeigt.

Ode To Joy

Oh Maria Thiza2004 a-a| 138
Oh Maria SchiagerBest |ded| 112
Oh Susanna Bluzgrass 2-4| 128 | EERTIOT
Oh! Come ¥a RockChaCha  |d-4

0ld Fashioned Country S Bluegrass 2/
Dld Folks At Horne CountrySwing |4-4
0ld Man's Straam MovieBallad | 4-4
Dle Guapa Tango asa
On Sundsy? [Never Will |ChaChaChs 474
Once Mare FrenchHouse | 4-4
Once More It's Vesterd~ |70'sPopBallad 474
One Time When We Touch [EPBallad asa
Only For One Day Ibiza200a a4

1 S ————— 1 — T e it
[av)] av § av Ji-2]

Music Finder — Abrufen idealer Einstellungen (Voice, Style usw.) fiir jeden Song —
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Abrufen der registrierten Song-Daten vom
Music Finder aus

Sie konnen die registrierten Song-Daten auf die gleiche Weise abrufen wie

in ,,Auswihlen des gewiinschten Songs aus den Bedienfeldeinstellungen* und

,Bedienfeldeinstellungen durchsuchen* (Seite 71).

¢ Um die abgerufenen Song-Daten wiederzugeben, driicken Sie die SONG-Taste [P>/1l]
nach Auswahl des SONG-Eintrags.

e Um die abgerufenen Audiodaten wiederzugeben, driicken Sie die Taste [USB],

und driicken Sie dann nach Auswahl des AUDIO-Eintrags die Taste [2 AV] (>/I1).

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 5.

Erstellen eines Satzes bevorzugter [MUSIC FINDER] — TAB [«€][»>] ALL —
Eintréage (Favoriten): [H] (ADD TO FAVORITE)
Bearbeiten von Datensatzen: [MUSIC FINDER] — [8 A¥] (RECORD EDIT)

Speichern eines Eintrags als

sy [MUSIC FINDER] — [7 AV] (FILES)

HINWEIS

Wenn Sie auf dem USB-Speichergerat
befindliche Songs oder Audiodaten
wiedergeben machten, schlieen Sie
zuvor das USB-Speichergerét mit den
betreffenden Daten an der Buchse
[USB TO DEVICE] an.
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Registration Memory

— Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen —

|| = Die Funktion ,,Registration Memory* erlaubt das Speichern
} J T (,,registrieren®) praktisch aller Einstellungen des Bedienfelds
CRER—— _\?\ — : O —i::: auf einer Registrierungsspeicher-Taste sowie das sofortige und
S einfache Abrufen dieser spezifischen Einstellungen mit einem
Tastendruck. Die jeweils auf acht Tasten hinterlegten Einstellungen
des Registration Memory (Registrierungsspeicher) werden

in einer so genannten ,,Bank-Datei gespeichert.

Speichern Ihrer Bedienfeldeinstellungen

1 stellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B. Voice,
Style, Effekte usw.) wie gewiinscht ein.

2 Driicken Sie die [MEMORY]-Taste im REGISTRATION-MEMORY-
Bereich.

Das Display zum Auswihlen der zu speichernden Elemente erscheint.

REHSTIIIITWN HEHORY COHIEHTS
L One Tou

To ch Settin
Pr of the OME TOUCH SETTINE
butt (El] 41,

REGIST BANK To ister Res: L atio M
—  + FREEZE MEMORY 1. 1 ot the de. Far
t
Z.

5 el parameien sroues
fron the "GROUF SELECT balon
Pre o the REGISTRATION MEMORY
butbene 11 - (D> o
| e\

(-

-+ HARK

l lmmmnv TRANSPOSE
SCALE AOH

B LIAupTe
it oo HText ¥OFF

R EEEEEER

3 Legen Sie die zu speichernden Elemente fest.

Wihlen Sie mit den Tasten [2 AV]-[7 AV] das gewiinschte Element aus,
und setzen oder entfernen Sie dann mit den Tasten [8 A] (MARK ON)/

[8 ¥] (MARK OFF) das Héikchen.

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [I] (CANCEL).
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4 Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [11-[8],

auf der Sie die Bedienfeldeinstellung speichern moéchten.
%EI CICIC1CICIC]

Die gespeicherte Taste leuchtet nun rot und zeigt dadurch an, dass
die Nummerntaste Daten enthélt und diese Nummer ausgewéhlt ist.

Uber den Leuchtzustand

* Rot: Es sind Daten gespeichert und momentan ausgewihlt

* Griin: Es sind Daten gespeichert, aber momentan nicht ausgewihlt
* Aus: Es sind keine Daten gespeichert

Speichern Sie andere Bedienfeldeinstellungen unter weiteren
Tasten, indem Sie die Schritte 1-4 wiederholen.

Die gespeicherten Bedienfeldeinstellungen konnen durch einfaches Driicken
der gewiinschten Nummerntaste aufgerufen werden.

HINWEIS

Wenn Sie hier eine Taste
auswahlen, die rot oder

griin leuchtet, wird die zuvor
auf der Taste gespeicherte
Bedienfeldeinstellung geldscht
und durch die neue Einstellung
ersetzt.

HINWEIS

Die auf den Nummerntasten
gespeicherten Bedienfeldeinstellungen
bleiben auch beim Ausschalten des
Instruments erhalten. Wenn Sie alle
acht aktuellen Bedienfeldeinstellungen
zugleich |6schen mdchten, halten Sie
bei ausgeschaltetem Instrument die
Taste H5 (die letzte Taste H rechts auf
der Tastatur) gedriickt, und schalten
Sie dann die [ () 1-Taste ein (ON).

Speichern des Registration Memory als Bank-Datei

Sie konnen alle acht gespeicherten Bedienfeldeinstellungen in einer einzigen
Bank-Datei im Registration Memory speichern.

] - Bank 04
| Banko03
| Bank02
Bank 01
..

REGISTRATION MEMORY

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-],
um das Auswahl-Display fir Registrierungsbanken aufzurufen.

e FEGISTRATIONBANK .

REGIST BANK
- T+

-
i

B REGIST

2 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um die Bank-Datei zu speichern.

Anweisungen zum Speichern finden Sie auf Seite 66.
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Aufrufen gespeicherter Bedienfeldeinstellungen

Die gespeicherten Registration-Memory-Bank-Dateien konnen mit den REGIST- HINWEIS
BANK-Tasten [-]/[+] oder dem folgenden Verfahren aufgerufen werden. Beim Aufrufen von Setups mit
Song/Style-Datei-Auswahl von einem
.. . . . . . _ _ USB-Speichergerét sollten Sie darauf
T Driicken §|e gleu?_hze_ltlg die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], achien, dass das entsprechende
um daS D'splay fur dle Auswahl der REGISTRATION BANK USB-Speichergerat mit den registrierten
aufzurufen. Song/Style-Daten an der Buchse
[USB TO DEVICE] angeschlossen ist.
T L S — HINWEIS
wecisT ANk 2 ([+— ‘ e~ Durch Einschalten der [FREEZE]-Taste
. 3 ¢ — | 2w newsankz — e werden bestimmte Elemente vom Abruf
I:l I_J # e — — v ausgenommen. Um diese Funktion
P = zu verwenden, miissen Sie die nicht
= — =3 abzurufenden Elemente auswahlen,

e iiber: [FUNCTION] — [E] REGIST
SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —

L
EBHE  IAEALA TAB [«][»] FREEZE.

2 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine Bank auszuwéhlen.

Sie konnen zum Auswihlen einer Bank auch das [DATA ENTRY]-Rad und
die [ENTER]-Taste verwenden.

3 Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [11-[8],
deren LED griin leuchtet.
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Uberpriifen der Informationen im Registration Memory

Sie konnen das Informations-Display aufrufen, um nachzusehen, welche Voices
und Styles auf den Tasten [1]-[8] einer Registration-Memory-Bank gespeichert sind.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], HINWEIS
um das Auswahl-Display fur Registrierungsbanken aufzurufen, Des Information-Display der momentan
und verwenden Sie dann die Tasten [A]-[J], um die gewiinschte ausgewhiten Registration-Memory-
Bank shlen Bank kdnnen Sie sofort aufrufen,
ank auszuwa . indem Sie die [DIRECT ACCESS]-

Taste und danach die entsprechende
2 Driicken Sie die Taste [7 A] (INFO.), um das Information-Display | -Cio tATION-MEMORTste

[1]-[8] driicken.
aufzurufen.
USER
REGISTRATIOH BANK
] | —r=3-3
B NewBank2 L3} STYLE|| [wRT STVLE
GrandPisno B0's¥intage~ || [GrandPiano Acousticdazz
R J=1dZ =152
# Strings MaIN Al [Saxophone BTN A
éilaHyEP g;\aHyEP
El HewRegist El MNewRegist
Rl STYLE| [WR1 . .SIVLE
ERZ TS e )= 96
’ﬁ W Strings MAIN & [Strings RAAIN A
e 3 EQ
“ Eﬁ ﬁ ! ﬁ m GalaxyEP GialaxyEP
7
Das Display REGISTRATION EDIT
wird angezeigt. Siehe unten.
Mit den TAB-Tasten [ ][] konnen Sie zwischen den beiden Seiten des HINWEIS
Information-Displays umschalten: Informationen fiir die REGISTRATION- Wenn einer der Voice-Parts
MEMORY-Tasten [1]-[4] sowie [5]-[8]. ausgeschaltet ist, wird der

Voice-Name fiir den entsprechenden
Part in grau angezeigt.

REGISTRATION-EDIT-Display

Der Inhalt der aktuellen Registration-Bank wird im REGISTRATION-EDIT-
Display aufgelistet. Die Namen der auf den Tasten [1]-[8] der Registration-
Memory-Bank gespeicherten Bedienfeldeinstellungen werden im Display
angezeigt. Sie konnen die einzelnen Registration-Memory-Einstellungen
umbenennen oder 16schen. Niheres zu den Umbenennungs- und
Loschvorgingen finden Sie auf Seiten 28-29.

3 Driicken Sie die [F]-Taste (CLOSE), um das Information-Display
zu schlieBen.

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 6.

Abruf bestimmter [FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/
Elemente deaktivieren: VOICE SET — TAB [«][»>] FREEZE

Registrierung abrufen
Speichernummern
der Reihe nach:

[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET - TAB [«][»>] REGISTRATION SEQUENCE
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USB Audio

— Wiedergabe und Aufnahme von Audiodateien —

i = Die praktische Funktion ,,USB Audio* ermdglicht Ihnen

E == die Wiedergabe von Audiodateien (WAV), die auf einem

— | — g‘gg — USB-Flash-Speichergerit gespeichert sind — direkt vom
e — T S Instrument aus. Da Sie dariiber hinaus auch Ihr Spiel und

Aufnahmen als Audiodaten (.WAV) auf einem USB-Flash-
Speichergerit aufnehmen konnen, konnen Sie die Dateien
auf einem Computer abspielen, sie mit Freunden untereinander
austauschen und sogar Thre eigenen CDs daraus erzeugen.

Wiedergabe von Audiodateien

Versuchen Sie, Audiodateien aus dem USB-Flash-Speicher auf diesem Instrument HINWEIS
abzuspielen. Das Instrument kann keine
DRM-geschiitzten Dateien
Dateiformate, die wiedergegeben werden kénnen wiedergeen.
.wav Sampling-Frequenz 44,1 kHz, Auflosung 16 Bit, Stereo
SchlieBen Sie das USB-Flash-Speichergerit mit den wiederzugebenden Audiodateien HINWEIS
an der Buchse [USB TO DEVICE] an. Lesen Sie vor Verwendung eines

USB-Flash-Speichers unbedingt

I Driicken Sie die Taste [USB], um das Wiedergabe-Display ﬂ%”BAgsgPC”h'grgﬁr”;tgh';i?esneﬁfg;

(AUDIO-PLAYER-Display) aufzurufen.

N

& VOICE (RIGHT1)

> MULTIPAD
=03 #
FILE
woL. |SELECT]
8
-2

2 Driicken Sie die Taste [8 AV] (FILE SELECT), um die auf
dem angeschlossenen USB-Flash-Speicher gespeicherten
Audio-Dateien anzuzeigen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J] fiir die Datei, die Sie héren
maochten.

AUDIO
USE1

USB Audio — Wiedergabe und Aufnahme von Audiodateien —

[ mrow Bl §JAudio_001] — 3
[ — — | E= Audio_002 —c 3
3 ¢ — || == Audio_o03 —H 3
3 o — | 25 Audio_004 —
3 = — || B Audio_00s —i

£ A B 1)
nane § cur B copy JRBESH
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4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Wiedergabe-Display

(AUDIO-PLAYER-Display) zuriickzukehren.

5 Driicken Sie die Taste [2 AV] (>/0D) fur die Wiedergabe.

& VOIGE(RIGHT1)

¥  MULTIPAD

AUDIO PLAVER

Bedienung der Wiedergabefunktionen

HINWEIS

Mit den Tasten [1 AV]-[6 AV] konnen Sie stoppen, pausieren, auswéhlen,
zuriickspulen und vorspulen. Aulerdem kénnen Sie mit Taste [7 A] den REPEAT-
Modus wihlen, und Sie konnen die Lautstirke mit Taste [7 V] einstellen.

e UDTO_PLAYER:

=

“EEEEE T

¢ Audio-Dateien wiederholt wiedergeben

Driicken Sie die Taste [7 A] (REPEAT), und stellen Sie dann den REPEAT-Modus
der Audiodatei mit den Tasten [7 AV ] ein. Um das Display mit diesen Einstellungen
zu schlieBen, driicken Sie die Taste [8 AVY] (CLOSE).

=

L. - VER e '—I!EPEIIINIIDE~‘

OFF Spielt die ausgewdhlte Datei ab und stoppt.

SINGLE Spielt die ausgewéhlte Datei wiederholt ab.

ALL Alle Dateien im Ordner mit der aktuellen Datei werden wiederholt
abgespielt.

RANDOM Alle Dateien im Ordner mit der aktuellen Datei werden in zufilliger
Reihenfolge wiederholt abgespielt.

Versuchen Sie niemals,
wahrend eines Zugriffs auf

das USB-Flash-Speichergerat
dieses zu entfernen oder

das Gerdt auszuschalten.
Dadurch kinnten die Daten im
USB-Flash-Speicher beschadigt
werden.

80
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e Einstellen der Lautstérke der Audio-Wiedergabe
Driicken Sie die Taste [7 ¥] (VOL.), und stellen Sie dann die Lautstirke fiir
die Audio-Dateien mit den Tasten [7 AV ]-Tasten. Um das Display mit diesen
Einstellungen zu schliefen, driicken Sie die Taste [8 AV] (CLOSE).

o SUBIO BLONER s e AUDTO PLAYER oo

=

TME  TIRE DL, REP. TME _ TILE

. 3¢

[wcconcs |

Aufzeichnen Ihres Spiels als Audiodaten

Probieren Sie, Thr Spiel als Audiodaten (WAV-Datei) auf einem USB-Flash-Speicher
aufzuzeichnen. Die maximale Aufnahmezeit betrigt 80 Minuten pro Aufnahme,
kann aber je nach Kapazitit des jeweiligen USB-Flash-Speichers variieren.

Die folgenden Parts (des internen Klangerzeugers) konnen aufgenommen werden
Die Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left), Song-Parts, Style-Parts und Multi-Pad-Parts

Dateiformate, die mit dieser Funktion aufgenommen werden

.wav Sampling-Frequenz 44,1 kHz, Auflosung 16 Bit, Stereo

1 schiieBen Sie den USB-Flash-Speicher an der Buchse [USB TO
DEVICE] an.

2 Wihlen Sie die gewiinschte Voice usw. aus, die Sie fur lhr Spiel
verwenden mochten. (Informationen zum Einstellen der Voice
finden Sie auf Seite 34; zum Einstellen des Styles siehe
Seite 47.)

3 Driicken Sie die Taste [USB].
usB Fj@

4 Driicken Sie die Taste [E] (RECORDER), um das Aufnahme-Display
(USB-AUDIO-RECORDER-Display) aufzurufen.

') SONG

& VOICE (RIGHT1)

= STYLE P MULTIPAD

REGIST

-)

AUDIO PLAYER

0O - — ]

TIHE 00:00

HINWEIS

Wenn Sie Ihr Spiel mit der
USB-Audio-Funktion aufzeichnen
machten, verwenden Sie bitte einen
kompatiblen USB-Flash-Speicher.
Lesen Sie vor Verwendung eines
USB-Flash-Speichers unbedingt
den Abschnitt , Anschliefen eines
USB-Speichergerats” auf Seite 93.

HINWEIS

Eingangssignale von den [AUX IN]-
Buchsen konnen nicht aufgezeichnet
werden.

HINWEIS

Urheberrechtlich geschiitzte Songs
(beispielsweise Preset-Songs) und
der Metronom-Sound kénnen nicht
aufgezeichnet werden.

HINWEIS

Als Aufnahmemethoden auf dem
Instrument stehen MIDI-Aufnahme
sowie Audioaufnahme zur Verfiigung
(Seite 64).

HINWEIS

Wenn mehrere USB-Speichergerate
angeschlossen sind, ist das
USB-Speichergerat an ,USB1“ als
Aufnahmeziel ausgewdhlt. Wenn das
,USB1*-Gerét ein Diskettenlaufwerk
ist, wird es iibersprungen.
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Priifen Sie die Informationen des USB-Flash-Speichers, das als
Aufnahmeziel gewahilt ist

Driicken Sie in dem in Schritt 4 angezeigten Display die Taste [E] (PROPERTY),
um die Anzahl der USB-Flash-Speichergerite, deren Speichergrofie, den
verfiigbaren Speicherplatz und die maximale Aufnahmedauer zu priifen.

PROPERTY

DRIVE HAHE  |USB1
ALL 5I2E 2d7 .00 HBytes)
FREE RAREA 2d6.81CHBytes)
POSSIBLE TIHE [Zd(winutes)

TIHE 00:00

Do not take out the USE storage device
of turn off the instrument during recording.

Driicken Sie die Taste [F] (OK)/[EXIT], um das PROPERTY-Display
zu schlieflen.

5 starten Sie mit der Taste [J] (REC) die Aufnahme, und beginnen

Sie dann zu spielen.

Wenn die Aufnahme beginnt, wird die vergangene Aufnahmezeit auf der
rechten Seite des Displays angezeigt.

TIHE worrune

Do not take out the USE storage device
or turn off the instrumant during recording.

Beenden Sie die Aufnahme mit der Taste [J] (STOP).

Die Datei wird automatisch benannt, und der Dateiname wird in einer Meldung
angezeigt.

J

RECORDING m ||‘ C3
THE e

Do not take out the USE storage device

ar turn off the instrurnent during recording.

HINWEIS

Versuchen Sie niemals,
wéhrend eines Zugriffs auf
das USB-Flash-Speichergerat
dieses zu entfernen oder

das Gerat auszuschalten.
Andernfalls kdnnen die Daten
auf dem USB-Flash-Speicher
oder die Aufnahmedaten
beschéddigt werden.

HINWEIS

Auch dann, wenn Sie einen Fehler

in Ihrem Spiel machen sollten,
konnen Sie eine bestehende Datei
nicht iberschreiben. Loschen Sie

die aufgenommene Datei im Display
fiir die Dateiauswahl, und nehmen Sie
[hr Spiel erneut auf.

HINWEIS

Der Aufnahmevorgang wird auch
dann fortgesetzt, wenn Sie das
RECORDING-Display durch Driicken
der [EXIT]-Taste schlieBen. Driicken
Sie die Taste [E] (RECORDER),

um das Aufnahme-Display erneut
aufzurufen, und beenden Sie die
Aufnahme mit der Taste [J] (STOP).
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Mischpult (Mixing Console)

— Lautstarke- und Klangverhaltnisse einstellen —

Mit dem Mischpult konnen Sie bestimmte Aspekte der
Tastatur-Parts und Song-/Style-Kanile intuitiv steuern,

— : u. a. das Lautstérkeverhiltnis und die Klangfarbe der Sounds.
D e S S Hier kénnen Sie den Pegel und die Stereoposition (Pan) der
einzelnen Voices einstellen, um ein optimales Verhiltnis und
Stereobild zu erreichen, und auch, wie die Effekte angewendet
werden sollen.
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Grundlagen der Bedienung

1 Driicken Sie die [MIXING CONSOLE]-Taste, um das MIXING-
CONSOLE-Display aufzurufen.
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2 wibhlen Sie die gewiinschte Seite mit den TAB-Tasten [ «][»>] aus.

Niheres zu den einzelnen Displayseiten finden Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle
Funktionen®, Kapitel 8.

* VOL/VOICE
Schaltet die Voice jedes Parts um und stellt fiir jeden Part Panorama und
Lautstirke ein (Seite 85). Mit der Auto-Revoice-Funktion konnen Sie den Sound
von im Handel erhéltlichen XG-Songs in den speziellen Sound verwandeln,
der sich nur mit Hilfe der speziellen Voices dieses Instruments ergibt.

* FILTER
Stellt den Obertongehalt (Resonanz) und die Klanghelligkeit ein.

* TUNE

Tonhoheneinstellungen (Stimmung, Transposition usw.).

e EFFECT
Wihlt den Effekttyp aus, und stellt fiir jeden Part den Effektanteil ein (Seite 87).

*EQ
Stellt Parameter fiir die Frequenzregelung (Equalizer) ein, die den Klang
und die Klangfarbe beeinflussen.
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3 Dricken Sie mehrmals die Taste [MIXING CONSOLE], um
MIXING CONSOLE-Display fiir die betreffenden Parts aufzurufen.

Der Notenname wird im oberen Displaybereich angezeigt.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

Song-, Style-, Multi-Pad-
und Tastatur-Parts (Left, Right 1, 2)

Rhythm 1, 2, Bass, Chord 1, 2, Pad, Phrase 1, 2

Song-Kanéle 1-8

Song-Kanéle 9-16

4 wsahlen Sie mit den Tasten [A]-[J] einen Parameter aus, und
verwenden Sie dann die Tasten [1 AV]-[8 AV], um den Wert
far jeden einzelnen Part einzustellen.

5 Speichern Sie Ihre MIXING-CONSOLE-Einstellungen.

e Speichern der Einstellung im PANEL-PART-Display:
Speichern Sie diese im Registration Memory (Seite 75).

e Speichern der Einstellungen im STYLE-PART-Display:

Speichern Sie diese als Style-Daten.
1. Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU -
[B] STYLE CREATOR

2. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das REC-CHANNEL-Display
zu schlieen.

3. Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Style-Auswahl-Display
zum Speichern Threr Daten aufzurufen, und speichern Sie sie
(Seite 66).

¢ Speichern der Einstellungen des Displays SONG CH 1-8/9-16:
Registrieren Sie zuerst die bearbeiteten Einstellungen als Teil der
Song-Daten (SETUP), und speichern Sie dann den Song.
1. Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU —

[A] SONG CREATOR

Rufen Sie mit den TAB-Tasten [4][®] die CHANNEL-Seite auf.

Benutzen Sie die Tasten [A]/[B], um ,,SETUP* auszuwihlen.

Driicken Sie die [D]-Taste (EXECUTE).

Zum Speichern Ihrer Daten driicken Sie die Taste [I], um das

kR wNd

Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen, und fiihren Sie dann
den Speichervorgang aus (Seite 66).

HINWEIS

Diese Style-/Song-Komponenten
sind dieselben wie diejenigen, die

im Display erscheinen, wenn Sie
ein- oder zweimal die Bedienfeldtaste
[CHANNEL ON/QFF] driicken.

HINWEIS

Indem Sie eine der Tasten [A]-[J]
gedriickt halten und die Tasten

[1 AV]-[8 AV] (0der das DATA-
ENTRY-Rad) benutzen, kinnen Sie
alle anderen Parts gleichzeitig auf
denselben Wert einstellen.
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Umschalten von Voices und Einstellen von
Panorama und Lautstarke fiir jeden Part

Sie konnen die Voice umschalten und Panorama und Lautstirke fiir jeden
Tastatur-Part und jeden Style- oder Song-Kanal @ndern.

Umschalten der Voice jedes Parts

1 Die Bedienung ist dieselbe wie in ,,Allgemeine Vorgehensweise*
auf Seite 83 beschrieben. Wéhlen Sie in Schritt 2 die Registerkarte

VOL/VOICE.
2 Driicken Sie die Taste [C] (oder [H]), um den Parameter VOICE
auszuwéhlen.
=
2- 92— | || lmi'wial |—"53-2

vvvvvv

5 6

188858888

3 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV]-[8 AV], um eine Seite
auszuwabhlen.

Es erscheint die Anzeige fiir die Voice-Auswahl.
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4 wsahlen Sie eine Voice aus. HINWEIS
Driicken Sie eine der Auswabhltasten fiir die VOICE-Kategorie auf dem ¢ Elmtge)\fomzsn (Wk;?. rBSIO Irgargan”l
Bedienfeld, und wihlen Sie dann mit den Tasten [A]—[J] eine Voice aus nighetsau:\?vséihlesrlmc Hroiefande
(Seite 34). o Der Kanal RHY2 im STYLE-PART-
Display kann nur den Drum-Kit-
5 Driicken Sie die Taste [EXIT], um in das MIXING-CONSOLE- Voices und SFX-Kit-Voices
Display zuriickzukehren. 2ugewesen werden.

o Bei der Wiedergabe von GM-Song-
Daten kann Kanal 10 nur fiir eine
6 Speichern Sie lhre Einstellungen (Schritt 5 auf Seite 84). Drum-Kit-Voice verwendet werden.
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Einstellen von Panorama/Lautstarke fur jeden Part

' Die Bedienschritte sind dieselben wie in ,,Allgemeine
Vorgehensweise“ auf Seite 83. Wahlen Sie in Schritt 2
die Registerkarte VOL/VOICE.

2 Driicken Sie die Taste [D] (oder [I]) zur Auswahl des PANPOT-
Parameters oder driicken Sie [E] (oder [J]) zur Auswahl des

§ VOLUME-Parameters.
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=
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g 3 Driicken Sie die Tasten [1 AV]-[8 AV], um Panorama/Lautstérke
% fur den gewiinschten Part einzustellen.

3

Q:

=) £ Speichern Sie lhre Einstellungen (Schritt 5 auf Seite 84).
e
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Anwenden von Effekten auf jeden Part

1

3

4

Die Bedienung ist dieselbe wie in ,,Allgemeine Vorgehensweise*
auf Seite 83 beschrieben. Wéahlen Sie in Schritt 2 die Registerkarte
EFFECT.

| gy MIXING
RPART r.ls CONSOLE #

| sors | STVLE [ w.rap |

Waihlen Sie mit den Tasten [C]/[D)/[E] den gewiinschten Effekt aus.

* REVERB:
Reproduziert die warme Atmosphére beim Spiel in einem Konzertsaal
oder in einem Jazzclub.

* CHORUS:

Erzeugt einen vollen, ,.fetten* Sound, so als ob mehrere Parts simultan
gespielt werden.

* DSP:
In der Voreinstellung wird der am besten geeignete Effekt fiir die ausgewihlte
Voice ausgewdhlt.

Driicken Sie die Tasten [1 AV]-[8 AV], um den Effektanteil
fiir jeden Effekt fiir den gewiinschten Part einzustellen.

Speichern Sie lhre Einstellungen (Schritt 5 auf Seite 84).

HINWEIS

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 8.

Umwandeln von XG-Song-Voices
auf die Voices dieses Instruments
(Song Auto Revoice):

[MIXING CONSOLE] — TAB [«[»]
VOL/VOICE - [G] SET UP

Bearbeiten von FILTER-Parametern: [MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] FILTER
Bearbeiten von TUNE-Parametern: [MIXING CONSOLE] — TAB [«€][»] TUNE
Effekttyp &indern: [MIXING CONSOLE] — TAB [«][»]

EFFECT — [F] TYPE

Bearbeiten von EQ-Parametern:

[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»>] EQ

Sie kénnen den Effekttyp mit

der Taste [F] (TYPE) umschalten.
Siehe den Abschnitt ,Anspruchsvolle
Funktionen® (Seite 170).
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Orientalische Skalen

— Einstellen von orientalischen Skalen -

auch wihrend des Spiels.

Einstellen von orientalischen Skalen

Einstellen einer Skala
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Die SCALE-SETTING-Tasten ermoglichen Thnen das problemlose Senken der
Tonhohe bestimmter Noten um 50 Cents, um Ihre eigenen orientalischen Skalen
zu erstellen. Diese Tasten stellen eine Tastatur mit einer Oktave dar (C bis H).
Driicken Sie die Taste entsprechend der Note, deren Tonhohe Sie verringern
mochten (die Taste leuchtet). Driicken Sie sie nochmals, um zur normalen Tonh6he
zuriickzukehren. Die Einstellung betrifft alle Noten mit gleichem Notennamen

in allen Oktaven.

CALE SETTING

‘ gg | gog
o)[a][@|[=][=]=][E

5

Zusitzlich zu den SCALE-SETTING-Tasten hier gibt es auch ein SCALE-TUNE-
Display, indem Sie bequem verschiedene Skalenvorlagen (darunter auch orientalische
Skalen) auswihlen und durch Feineinstellen der Skalennoten eigene Tonleitern
erstellen konnen. Zum Aufrufen des SCALE-TUNE-Displays driicken Sie die Taste
[SCALE TUNE]. Néheres hierzu erfahren Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle
Funktionen® (Seite 105).

Speichern der Skaleneinstellungen

Mit den orientalischen Skalen (Tonleitern) kénnen Sie
sehr einfach die Tonhohen bestimmter Noten an andere
= Tonsysteme anpassen oder eigene Skalen erstellen.
S SO —iiiic Sie konnen die Skaleneinstellungen jederzeit aufrufen —

HINWEIS

In der Musik ist ein ,Cent" ein
1/100stel eines Halbtons. (100 Cents
entsprechen einem Halbton.)

HINWEIS

Da die Skala standardméBig auf
gleichméBig temperierte Stimmung
mit Grundton C eingestellt ist, sollten
Sie die Tonhohe der einzelnen Tasten
in Bezug auf den Grundton C einstellen.

HINWEIS

Die von Thnen (mit den SCALE-SETTING-Tasten oder im SCALE-TUNE-Display)
vorgenommenen Einstellungen konnen zum sofortigen Aufruf auf den SCALE-
MEMORY-Tasten gespeichert werden.

1 stellen Sie die Skala mit den SCALE-SETTING-Tasten
oder im SCALE-TUNE-Display wie gewlinscht ein.

Anweisungen zum SCALE-TUNE-Display finden Sie im Abschnitt
~Anspruchsvolle Funktionen* (Seite 105).

Die Scale-Setting-Funktion hat
auf einige Voices, beispielsweise
die Drum-Kit/SFX-Kit-Voices,
keine Auswirkung.
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2 Halten Sie die SCALE-MEMORY-Taste [MEMORY] gedriickt und
driicken Sie eine der SCALE-MEMORY-Tasten [1]-[5] (diejenige,
auf der die Skaleneinstellungen gespeichert werden sollen).

5 _J vemory
Chnons

—_— * —— SCALE MEMORY

b

Die entsprechende SCALE-MEMORY-Taste leuchtet auf. Die Daten des
Zielspeicherplatzes werden geloscht und durch die neuen Daten ersetzt.

Uber den Leuchtzustand der Tasten [1]-[5]
* Ein: Es sind Daten gespeichert und momentan ausgewéhlt

¢ Aus: Es keine Daten gespeichert, oder momentan sind keine ausgewihlt

3 Speichern Sie Skaleneinstellungen auf weiteren Tasten,
indem Sie die vorstehenden Schritte 1 und 2 wiederholen.

Die gespeicherten Einstellungen konnen durch einfaches Driicken der
gewiinschten Nummerntaste aufgerufen werden.

Sofortiges Zuriicksetzen der Skaleneinstellungen

Durch Driicken der SCALE-MEMORY-Taste [RESET] konnen alle Noten
auf normale Tonhohe (0 Cent) zuriickgesetzt werden. Dieser Vorgang 16scht
nicht die auf den Tasten [1]-[5] gespeicherten Einstellungen.

Speichern des Scale Memory als Bank-Datei

Die Skaleneinstellungen, die auf den SCALE-MEMORY-Tasten [1]-[5] gespeichert
wurden, werden gemeinsam in einer Datei gespeichert.

,/]I Bank 04
| Banko03

| Bank02
Bank 01

) (9 (o) (5 [

SCALE MEMORY

1 Driicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS] und dann [EXIT],
um das Main-Display aufzurufen.

N
ey ber | SPLIT PoTHE: ) Fez () ez

d-d d=1za Live! RIGHT1
JJ NewSon [
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RIGHTZ

. . Ef 1
Thomn LEFT™
| |DIRECT ACCESS # EXIT| | # — —
SLAL
) ) =

2

HINWEIS

Die [RESET]-Taste leuchtet auf, wenn
alle Noten normale Tonhéhe haben.

HINWEIS

Die auf der Nummerntaste
gespeicherten
Skaleneinstellungen gehen
verloren, wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne
vorher gespeichert zu haben.
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2 Driicken Sie die [E]-Taste, um das Auswahldisplay
fiir Scale-Tune-Banken aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um die Bank-Datei
zu speichern.

Anweisungen zum Speichern finden Sie auf Seite 66.

SCALE TUNE BANK
USER

i [P ]

Das SCALE-TUNE-EDIT-Display
erscheint. Siehe weiter unten.

B SCALE

P Ty
EBEHEEAL RS
e 3

©

SCALE-TUNE-EDIT-Display

Der Inhalt der aktuellen Scale-Tune-Bank wird im SCALE-TUNE-EDIT-
Display aufgelistet. Die Namen der auf den SCALE-MEMORY-Tasten [1]-[5]
gespeicherten Skaleneinstellungen werden im Display angezeigt. Sie konnen
die einzelnen Skaleneinstellungen umbenennen oder 16schen. Néheres zu
den Umbenennungs- und Loschvorgéingen finden Sie auf Seiten 28-29.

Aufrufen einer gespeicherten Skaleneinstellung

Loct: tr 01 P
[ Con LEFT
| P2 GalaxyEP
DIRECT ACCESS EXIT dd J=idz  STWLE HMOLTL FAD
k} k} 60'sVintageRock | §#—E.Gtr16BtCutl

Die gespeicherten Skaleneinstellungen konnen wie nachstehend beschrieben
durch Auswihlen einer Scale-Tune-Bank aufgerufen werden.

1 Driicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS] und dann [EXIT],
um das Main-Display aufzurufen.

1 Pz [} Fe2
s
4rd  J=iz@ i RIGHTL
JJ NewSong

R

SCALE | __ REGST |
3 £ ——| % NewBank E27 NewBank

2 Driicken Sie die [E]-Taste, um das Auswahldisplay fiir
Scale-Tune-Banken aufzurufen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine Bank auszuwéhlen.

Sie konnen zum Auswaihlen einer Bank auch das [DATA ENTRY]-Rad und
die [ENTER]-Taste verwenden.

4 Driicken Sie eine der SCALE-MEMORY-Tasten [1]-[5], um einen
bestimmten Speicherort auszuwahlen.
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Verbindungen

— Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geraten —

/\ VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen Geraten verbinden, schalten Sie
bitte alle Geréte aus. Achten Sie auch darauf, alle Lautstarkeregler auf Minimum (0)
einzustellen, bevor Sie die Geréte ein- oder ausschalten. Anderenfalls kann ein
elektrischer Schlag verursacht, oder es kénnen Komponenten beschadigt werden.

Anschliefen von Audiogeréten

Einsatz externer Audiogerate fir die Wiedergabe

An den Buchsen OUTPUT [L/L+R]/[R] konnen Sie eine Stereoanlage anschlief3en,
um den Klang des Instruments zu verstérken.

Aktivlautsprecher

-1
(@)

L/L+R

R
16V === +D— tou1'PUTt
| | | |

Klinkenstecker
(Standard)

Eingangsbuchse t t

Klinkenstecker
(Standard)

Audiokabel

Werden diese Anschliisse verwendet, konnen Sie mit dem Instrumentenregler
[MASTER VOLUME] den zum externen Gerét gesendeten Lautstérkepegel einstellen.

Wiedergabe externer Audiogerate lber die integrierten
Lautsprecher horen

Sie konnen die Ausgangsbuchsen eines externen Gerits (wie CD-Player,
Klangerzeuger usw.) an den Buchsen AUX IN [L/L+R]/[R] des Instruments
anschlieB3en, so dass Sie den Klang dieses Geriits iiber die eingebauten Lautsprecher
des Instruments abhdren konnen.

CD-Player,
Klangerzeuger

LNEOUT £ ¢

Klinkenstecker Cinch-Stecker J

(Standard)

Audiokabel

HINWEIS

Verwenden Sie Audiokabel und
Adapterstecker mit einem Widerstand
von anndhernd Null Ohm.

HINWEIS

Verwenden Sie zum Anschluss an ein
Mono-Gerét nur die Buchse [L/L+R].

HINWEIS

Wenn der Klang des Instruments
an ein externes Gerat ausgegeben
wird, schalten Sie bitte zuerst das
Instrument und dann das externe
Gerat ein. Schalten Sie die Gerate
in umgekehrter Reihenfolge aus.

HINWEIS

Fiihren Sie das Ausgangssignal
der [OUTPUTI-Buchsen nicht zu
den [AUX IN]-Buchsen. Falls Sie
diese Verbindung herstellen,
kommt der Signaleingang an den
[AUX IN]-Buchsen vom Ausgang
der [OUTPUT]-Buchsen. Eine
derartige Verbindung kdnnte
eine Riickkopplungsschleife
verursachen, die ein normales
Spiel unmdglich macht und sogar
beide Gerate beschddigen kann.

HINWEIS

Wenn der Klang eines externen
Gerdts an das Instrument
ausgegeben wird, schalten Sie
bitte zuerst das externe Gerit
und dann das Instrument ein.
Schalten Sie die Gerate in
umgekehrter Reihenfolge aus.

HINWEIS

Verwenden Sie zum Anschluss an ein
Mono-Gerét nur die Buchse [L/L+R].
HINWEIS

Die Einstellung des Reglers
[MASTER VOLUME] beginflusst

das Eingangssignal an den

[AUX IN]-Buchsen.
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Anschliefien eines Fufischalters und/oder Fufireglers

Es konnen optionale FuB3schalter (Yamaha FC4 oder FCS) und ein optionaler
FuBregler (Yamaha FC7) an einer der beiden Buchsen FOOT PEDAL angeschlossen
werden. Ein Fuflschalter kann zum Ein- und Ausschalten von Funktionen verwendet
werden, ein Fufiregler steuert kontinuierlich verénderliche Parameter wie z. B.
Lautstérke.

Standardfunktionen

FOOT PEDAL 1 Schaltet die Haltepedal-Funktion ein oder aus.
Verwenden Sie den FuB3schalter FC4 oder FCS.

FOOT PEDAL 2 Steuert die Lautstirke (Expression-Funktion).
Verwenden Sie den FuBregler FC7.

I it i | FOOT PEDAL
= 50 6000 —=" ! 2
(T
\ v i A
A

Indem Sie die Funktion jedes FuBschalters/-reglers zuweisen, konnen Sie die
Haltepedal-Funktion und die Lautstirke mit jeder beliebigen Pedal-Buchse steuern,
oder viele andere Funktionen per Pedal steuern.

FC7

FC4

* Beispiel: Steuern von Start/Stopp des Songs mit dem FuBschalter
Schlieflen Sie einen FuB3schalter (FC4 oder FC5) an einer der FOOT-PEDAL-
Buchsen an.

Um die Funktion dem angeschlossenen Pedal zuzuweisen, wihlen Sie ,,SONG
PLAY/PAUSE® im Bedienungs-Display: [FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
TAB [4][»] FOOT PEDAL.

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 10.

Jedem FuBpedal bestimmte Funktionen [FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
zuweisen: TAB [«€][»] FOOT PEDAL

HINWEIS

Achten Sie darauf, das Pedal nur dann
anzuschlieBen oder abzuziehen, wenn
das Instrument ausgeschaltet ist.
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AnschlieBen eines USB-Speichergerats

Indem Sie ein USB-Speichergerit an der Buchse [USB TO DEVICE] des Instruments anschliefen, konnen Sie

eigens erzeugte Daten auf dem Gerét speichern.

VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung der Buchse [USB TO DEVICE]

Behandeln Sie das USB-Gerit mit Vorsicht, wenn Sie es an dieser Buchse anschlieen. Beachten Sie die nachfolgend aufgefiihrten

Mafnahmen.
HINWEIS

Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Geraten finden Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen USB-Geréts.

Kompatible USB-Gerite
» USB-Speichergerite (Flash-Speicher usw.)
» USB-Hub
Das Instrument unterstiitzt nicht notwendigerweise alle
im Handel erhéltlichen USB-Gerite. Yamaha iibernimmt
keine Garantie fiir die Betriebsfdhigkeit der von Ihnen
erworbenen USB-Geriite. Bevor Sie ein USB-Geriit fiir die
Verwendung mit diesem Instrument kaufen, besuchen Sie
bitte die folgende Internetseite:
http://download.yamaha.com/

HINWEIS

Andere Geréte wie eine Computertastatur oder Maus kénnen nicht benutzt
werden.

AnschlieBen von USB-Geraten
 Stellen Sie beim AnschlieBen eines USB-Speichergerits
an der [USB TO DEVICE]-Buchse sicher, dass der

Geritestecker geeignet und richtig herum angeschlossen ist.

) ik
— &
N
\ I ® oo oo

> USB
TO DEVICE ~ TO HOST

|
i

¢ Wenn Sie ein USB-Kabel anschlieBen, verwenden Sie
ein Kabel mit einer Hochstlidnge von 3 Metern.

* Wenn Sie zwei Gerite gleichzeitig an einem Anschluss
anschlieBen mochten, sollten Sie einen USB-Hub verwenden.
Der USB-Hub muss eine eigene Stromversorgung haben und
eingeschaltet sein. Es kann nur ein USB-Hub verwendet
werden. Falls wihrend der Verwendung des USB-Hubs
eine Fehlermeldung erscheint, trennen Sie den Hub vom
Instrument, schalten Sie dann das Instrument aus, und
schliefen Sie den USB-Hub wieder an.

¢ Das Instrument unterstiitzt zwar den Standard USB 1.1,
aber Sie konnen auch ein Speichergerit des Standards
USB 2.0 an das Instrument anschlieen und verwenden.
Beachten Sie jedoch, dass die Ubertragungsgeschwindigkeit
derjenigen von USB 1.1 entspricht.

Verwenden von USB-Speichergeréten

Wenn Sie das Instrument an ein USB-Speichergeriit
anschlieen, konnen Sie die von Ihnen erstellten Daten
auf dem angeschlossenen Gerit speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerit befindliche Daten laden.

Anzahl der verwendbaren USB-Speichergerite
Es konnen bis zu zwei USB-Speichergerite an den Buchsen
[USB TO DEVICE] angeschlossen werden. (Falls erforderlich,
verwenden Sie einen USB-Hub. Auch bei Verwendung eines
USB-Hubs koénnen nur bis zu zwei USB-Speichergerite
gleichzeitig mit Musikinstrumenten verwendet werden.)
Dieses Instrument kann bis zu vier Laufwerke in einem
USB-Speichergerit erkennen.

Formatieren von USB-Speichermedien

Wenn ein USB-Speichergerit angeschlossen oder ein Medium
eingelegt wird, kann es sein, dass eine Meldung erscheint, die
Sie auffordert, das Geridt/Medium zu formatieren. Fiihren Sie
in diesem Fall den Formatierungsvorgang aus (Seite 94).

HINWEIS

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten iiberschrieben. Vergewissern Sie sich,

dass das zu formatierende Medium keine wichtigen Daten enthilt.
Gehen Sie mit Vorsicht vor, vor allem beim Anschliefen mehrerer
USB-Speichermedien.

So schiitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutz)
Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den an jedem Speichergerit bzw. -
medium vorhandenen Schreibschutz aktivieren. Wenn Sie
Daten auf dem USB-Speichergerit speichern mochten,
achten Sie darauf, den Schreibschutz aufzuheben.

USB-Speichergerét anschlieBen/entfernen
Vergewissern Sie sich, bevor Sie das Medium aus dem Geriit
entnehmen, dass das Instrument nicht auf Daten zugreift
(wie bei Speicher-, Kopier- und Loschvorgingen).

HINWEIS

Vermeiden Sie es, das USB-Speichergerat haufig ein- und
auszuschalten oder das Gerdt zu haufig anzuschlieBen/abzutrennen.
Dies kann u. U. dazu fiihren, dass das Instrument ,.einfriert”

oder hdngen bleibt. Wahrend das Instrument auf Daten zugreift
(wie beim Speichern, Kopieren, Loschen, Laden und Formatieren)
oder das USB-Speichergerat kurz nach dem AnschlieBen mountet,
diirfen Sie den USB-Stecker NICHT abziehen, das Speichermedium
NICHT aus dem Gerit entfernen und KEINES der Geréte ausschalten.
Andernfalls kdnnen die Daten auf einem oder beiden Geraten
beschéddigt werden.
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Formatieren von USB-Speichergeraten

Wenn ein USB-Speichergerit angeschlossen oder ein Medium eingelegt wird,
kann es sein, dass eine Meldung erscheint, die Sie auffordert, das Geridt/Medium
zu formatieren. Fiihren Sie in diesem Fall den Formatierungsvorgang aus.

1

2

SchlieBen Sie das zu formatierende USB-Speichergerat
an die Buchse [USB TO DEVICE] an.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][™>] MEDIA

-« TAB -

DEVIGE LIST

e
—D:—9
Initialize MEDIA. ALl datz,
will be deleted.

om— -« 3 4

When the mediais inserted to the

OHGAUTOOPENR, device selected in the device listy
o the first song in the media will be
[T A == ted automatically.

Waihlen Sie mit den Tasten [A]/[B] das zu formatierende
USB-Gerat aus der Geréateliste aus.

Abhingig von der Anzahl der angeschlossenen Gerite werden die
Anzeigen USB 1, USB 2 usw. angezeigt.

Driicken Sie die [H]-Taste (FORMAT), um das Gerat/Medium
zu formatieren.

Priifen des verbleibenden freien Speicherplatzes

Durch Driicken der Taste [F] (PROPERTY) in Schritt 4 weiter oben
konnen Sie den verfiigbaren Speicherplatz des angeschlossenen
USB-Speichergerites priifen.

HINWEIS

Durch den
Formatierungsvorgang werden
alle vorher vorhandenen Daten
geldscht. Vergewissern Sie
sich, dass das zu formatierende
Medium keine wichtigen Daten
enthélt. Gehen Sie mit Vorsicht
vor, vor allem beim AnschlieBen
mehrerer USB-Speichermedien.
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AnschlieBen an einen Computer

Durch den Anschluss eines Computers an der Buchse [USB TO HOST] konnen Sie HINWEIS
Daten zwischen dem Instrument und dem Computer iiber MIDI iibertragen, und den Sie konnen auch die MIDI-IN/OUT-
Computer zur Steuerung, Bearbeitung und Verwaltung dieser Daten einsetzen. Anschitisse verwenden, um einen

Computer anzuschlieBen. In diesem

. . . . . Fall benétigen Sie ein MIDI-Interface
1 schalten Sie dieses Instrument aus, bevor Sie die Verbindung (z. B. das UX16 von Yamaha). Niheres
herstellen. finden Sie in der Bedienungsanleitung

des MIDI-Interface.

2 Starten Sie den Computer.
Starten Sie auf dem Computer keine Anwendungen.

3 Verbinden Sie das Instrument tiber ein USB-Kabel mit dem
Computer.

Verbinden Sie die Gerite direkt, ohne einen USB-Hub zu verwenden.

)
TN

4 Sschalten Sie dieses Instrument ein.
Der USB-MIDI-Treiber wird automatisch auf dem Computer installiert.

Betriebssystem: Windows XP (SP3 oder hoher)/Windows Vista * Nur 32-Bit,
Windows 7, Mac OS X Version 10.5.0-10.6.x

‘Wenn die Datenkommunikation instabil ist oder ein Problem auftritt,

obwohl Sie die vorstehenden Anweisungen ausgefiihrt haben, laden Sie den
Standard-USB-MIDI-Treiber von Yamaha von dem folgenden URL herunter
und installieren Sie ihn dann auf IThrem Computer. Anweisungen zur Installation
finden Sie in dem Installationshandbuch, das in der Paketdatei enthalten ist. 1

Verbindungen — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —
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http://download.yamaha.com/

Einzelheiten zu den Betriebssystemen fiir den Standard-USB-MIDI-Treiber
von Yamaha finden Sie unter dem vorstehenden URL.
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VorsichtsmaBregeln bei Verwendung der [USB TO HOST]-Buchse
Beachten Sie beim Anschlieen des Computers an die [USB TO HOST]-
Buchse die folgenden Punkte. Durch Nichbeachtung kann der Computer
hingen bleiben, und es konnen Daten zerstort werden oder verloren gehen.
Sollte der Computer oder das Instrument hingenbleiben, starten Sie die
Anwendung oder das Computer-Betriebssystem neu, oder schalten Sie

das Instrument aus und wieder ein.

HINWEIS

e Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Lange von weniger als 3 Metern.
USB-3.0-Kabel kinnen nicht verwendet werden.
e Beenden Sie vor dem AnschlieBen des Computers an der Buchse [USB TO HOST] den
Energiesparmodus des Computers (wie z. B. Ruhezustand, Schlafmodus, Standby).
e Schliefien Sie den Computer an der Buchse [USB TO HOST] an, bevor Sie das Instrument
einschalten.
e Fiihren Sie die folgenden Vorgénge aus, bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten
oder das USB-Kabel von der bzw. zur USB-Buchse [TO HOST] einstecken oder abziehen.
e SchlieBen Sie alle gedffneten Softwareanwendungen am Computer.
e Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten iibertragen werden.
(Daten werden nur durch das Spielen von Noten auf der Tastatur oder durch die Wiedergabe
eines Songs iibertragen.)
e Wahrend der Computer am Instrument angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen
Vorgangen mindestens sechs Sekunden warten: (1) wenn Sie das Instrument aus- und wieder

HINWEIS

einschalten oder (2) wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder abziehen oder umgekehrt.

e Wenn Sie lhren Computer tiber
ein USB-Kabel mit dem Instrument
verbinden, dann stellen Sie die
Verbindung direkt her, und
verwenden Sie keinen USB-Hub.

e [nformationen zur Einrichtung
Ihrer Sequenzer-Software finden
Sie in der Bedienungsanleitung
der entsprechenden Software.

96

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung



AnschlieBen externer MIDI-Gerate

SchlieBen Sie externe MIDI-Geréte (Keyboards, Sequenzer usw.)
iiber Standard-MIDI-Kabel an den [MIDI]-Buchsen an.

e MIDI IN
Empfingt MIDI-Daten von einem anderen MIDI-Gerit.
e MIDI OUT
Sendet vom Instrument erzeugte MIDI-Meldungen an ein anderes
MIDI-Geriit.
= B ©.—© 00
\ | e s e B
MIDI
IN ouT
& &

MIDI IN MIDI OUT

MIDI-Daten
senden

—_ MIDI IN

MIDI-Gerat

€——  MiDIoUT
MIDI-Daten
empfangen
(Wiedergabe)

Ausfiihrliche Erlduterungen zu den MIDI-Einstellungen des Instruments finden Sie
im Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen* (Seiten 179-184).

Anspruchsvolle Funktionen
Siehe den Abschnitt ,,Anspruchsvolle Funktionen® in diesem Handbuch, Kapitel 10.

MIDI-Einstellungen: [FUNCTION] — [H] MIDI — [8 ¥] EDIT

HINWEIS

Fiir einen allgemeinen Uberblick
(ber MIDI und die sinnvolle Nutzung
der Mdglichkeiten schlagen Sie
nach unter ,Grundlagen von MIDI*
(herunterladbar von der Yamaha-
Website).
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Utility

—Vornehmen globaler Systemeinstellungen —

Der Utility-Bereich im Function-Menii bietet viele verschiedene
praktische Werkzeuge und Einstellungen fiir das Instrument.
e T T S — Dies schlieBt generelle Einstellungen ein, die das gesamte
=T Instrument betreffen, sowie detaillierte Einstellungen bestimmter
Funktionen. Auch enthalten sind Funktionen zum Zuriicksetzen
von Daten und solche fiir Speichermedien, z. B. Formatieren
von Medien.

L LLLLL o

[ G

|
|

Allgemeine Vorgehensweise

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY

. MASTER TUNE/

SCALE TUNE &k DIGITAL REG MENU

2P HARMONY/EGHO

JJ SONGSETTING

STVLESETTING/
& SPLITPOINTZ M2l MIDT

<& CONTROLLER G UTILITY —

[ REGIST SEQUENCE/ -
E FREEZE/VOICE SE!

FuncTioN (]
N g

o= PG e AL

2 wihlen Sie die gewiinschte Seite mit den TAB-Tasten [ ][] aus.

* CONFIG 1
Allgemeine Einstellungen wie Fade-In/Out-Zeit, Metronomklang,
Tap-Tempo-Klang, usw.

e CONFIG 2
Allgemeine Einstellungen wie angezeigte Symbole im Voice-/Style-
Auswahl-Display, Einblendzeit fiir Popup-Anzeigen, usw.

* MEDIA
Einstellungen fiir angeschlossene USB-Speichergerite, z. B. Formatieren
(Seite 94) und Bestitigung der Speichergrofe.

* OWNER (Besitzer)
Einstellungen wie Name des Eigentiimers (Seite 17) und Sprache fiir

Meldungen (Seite 16). Backup-/Restore-Vorgénge fiir Parameter (Seite 32)
konnen ebenfalls auf dieser Seite vorgenommen werden.

e SYSTEM RESET
Setzt alle Einstellungen des Instruments zuriick.

3 Benutzen Sie, wenn nétig, die Tasten [A])/[B], um den
gewiinschten Parameter auszuwéhlen.

4 Andern Sie die Einstellungen wie gewiinscht mit den
Tasten [1 AV]-[8 A V], oder fiihren Sie den Vorgang
mit den Tasten [A]-[J] aus.

Niheres zu den Utility-Einstellungen finden Sie im Abschnitt ,,Anspruchsvolle
Funktionen®, Kapitel 11.
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Anspruchsvolle Funktionen

Voices

Styles

Songs

Multi-Pads

Music Finder

Registration Memory

USB Audio

Mixing Console (Mischpult)

Orientalische Skalen

Verbindungen

Utility

—
EEREIRNE R EINE
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Voices

— Spielen auf der Tastatur —

Eigenschaften der Voices

Der Voice-Typ und seine definierende Merkmale werden {iber dem Voice-Namen im Display fiir die
Voice-Auswahl angezeigt.

1

Live! Diese Klidnge akustischer Instrumente wurden in Stereo gesampelt, um einen
wirklich authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphire und
Raumklang besitzt.

Cool! Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter
Programmierung — die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer
Instrumente.

Sweet! Diese Klidnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den stindig
weiterentwickelten Technologien von Yamaha — und besitzen einen derart feinen
und natiirlichen Klang, dass Sie das Gefiihl haben werden, Sie spielten das
Originalinstrument!

Drums Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen
Tasten zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen konnen.

— Injejse] Jap jne usjelds — s8oiop

SFX Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt-Sounds zugeordnet, so dass Sie
diese auf der Tastatur spielen kdnnen.

Organ Flutes! Bei dieser authentischen Orgel-Voice konnen Sie mit Hilfe des Voice-Set-Features
die verschiedenen FuBBmaBe (Footages, Pfeifenlingen) festlegen und auf diese
Weise eigene Orgelkliange erzeugen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 112.

MegaVoice Siehe den Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung® (Seite 38).
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Auswéhlen von GM-/XG- oder anderen Voices am Bedienfeld

Die GM/XG-Voices konnen nicht direkt mit den Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie aufgerufen
werden. Sie kdnnen jedoch wie folgt vom Bedienfeld aus aufgerufen werden.

Driicken Sie diejenige der PART-SELECT-Tasten, fiir welche Sie die gewiinschte
Voice aufrufen méchten.

2 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie, um das Display
fir die Voice-Auswahl aufzurufen.

1

3 Dricken Sie die Taste [8 A] (UP), um die Voice-Kategorien aufzurufen.

oo VOIGERIGHT1) L YOICERIGHT
p 1] p b

|$ B WarmGrand i Piano M Flute&Woodwind

Lﬂehrightpianu ™ MIDIGrand Ba E.Piano Ba Orzan&Accordion

B Harpsichord e OctavePianol Bm Strings Bm Trumpet

@™ GrandHarpsi #m OctavePiano2 M Guitar&Bass m Brass

% HonkyTonk M CP80 Bm Saxophone Bm Choir&Pad

e

1100011 Br 3 4 e BN LR

o (o]

[ veio |
8

Voices — Spielen auf der Tastatur —

4 Dricken Sie die Taste [2 A] (P2), um Seite 2 aufzurufen.

5 Driicken Sie die gewinschte der Tasten [A]-[J], um das Display fiir die Auswahl
von GM-/XG-/GM2-Voices usw. aufzurufen.

6 wihlen Sie die gewiinschte Voice aus.
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Effekthezogene Einstellungen

Einstellen der Anschlagsempfindlichkeit der Tastatur

Sie konnen das Anschlagsverhalten des Instruments festlegen, d. h. wie der Klang auf die Art und Weise
reagiert, mit der Sie die Tasten anschlagen. Dieser eingestellte Typ der Anschlagempfindlichkeit gilt dann

fiir alle Voices.

HINWEIS Einige Voices sind absichtlich nicht mit Anschlagempfindlichkeit versehen, um die wirklichen Eigenschaften des tatséchlichen Instruments besser
nachzubilden (z.B. Kirchenorgeln, die keine Anschlagdynamik haben).

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [D] CONTRO

2 Driicken Sie die Taste [A],

2 /3 A— ‘B 1 [INTTIAL

LLER — TAB [€][»] KEYBOARD/PANEL

um ,,1 INITIAL TOUCH* auszuwéhlen.
CONTROLLER

IUUCH:HGRHNL

el
[ 2]sovsTIck ¥ [ [w]

| 4]|TRARSPOSE ASSIGH:HASTER

TOUCH
HARD 2
HARD 1
HORHAL
SO0FT1
SﬂFIZ

TOUGH

LEUEL
[LEFI][MIGHI?[HIG“IZ

3 Dricken Sie die Tasten [1 AV]/[7 AV], um die Anschlagdynamik festzulegen.

1 INITIAL TOUCH

[l AV]/ | TOUCH
[2 AV¥] | (Anschlagempfin
dlichkeit)

Legt die Anschlagempfindlichkeit fest.

HARD 2
Erfordert einen kriftigen Anschlag, um eine grofe Lautstdrke zu erzeugen.
Geeignet fiir Spieler mit hartem Anschlag.

HARD 1
Erfordert einen mittelmaBig kréaftigen Anschlag, um groBere Lautstirken
Zu erzeugen.

NORMAL
Standardanschlag.

SOFT 1
Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine relativ grofe Lautstérke.

SOFT 2
Erzeugt relativ gro3e Lautstidrken, auch bei leichter Spielstérke.
Geeignet fiir Spieler mit zartem Anschlag.

[4 AV¥] | TOUCH OFF
LEVEL

Legt die vorgegebene Lautstirke fest, falls Touch deaktiviert ist (OFF).

[5 AV]- | LEFT-RIGHT2
[7 AV]

Schaltet die Anschlagdynamik fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.
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Auswahlen des Harmony-/Echo-Typs

Den Harmony-/Echo-Typ konnen Sie aus einer Vielzahl von Typen auswihlen.

HINWEIS Wenn die Taste [MONQ] eingeschaltet ist, oder wenn Sie die Super-Articulation-Voices verwenden, arbeitet der Harmony/Echo-Effekt eventuell nicht richtig.

1 Schalten Sie die [HARMONY/ECHO]-Taste ein.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] HARMONY/ECHO

3 Benutzen Sie die Tasten [1 AV]-[3 AV], um den Harmony-/Echo-Typ auszuwéhlen.
Die Harmony/Echo-Typen lassen sich je nach angewendetem Effekt in die folgenden Gruppen einteilen.

T

1

auf die im Tastaturbereich flr die rechte Hand gespielten Noten an.

B Harmony-Typen

Wenn einer der Harmony-Typen ausgewihlt ist, wird der Harmony-Effekt entsprechend dem oben
ausgewihlten Typ und dem im Tastaturbereich fiir die Begleitung angegebenen Akkord auf die Note
angewendet, die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand (siehe unten) gespielt wird.

ACMP ACMP
LEFT RIGHT  RIGHT LEFT RIGHT  RIGHT
Hop  LEFT 1 2 HoLp  LEFT 1 2
LOWER UPPER LOWER UPPER

PART ON/OFF

PART ON/OFF

STANDARD TRID Harmony-Typen
Fi'i";-t':-“':["'l"’é‘rl' Diese Typen wenden den Harmony-Effekt auf die Noten an, die im Tastaturbereich

COUHTRY DUET fur die rechte Hand gespielt werden, und zwar je nach dem Akkord, der im |
W“:}_‘;‘H“m Tastaturbereich fiir die linke Hand gegriffen wird. (Beachten Sie, dass die 5
4-HAY CLOSE1L Einstellungen ,1+5“ und ,Octave” nicht vom Akkord beeinflusst werden.) I
4-HAY CLOSE2 k7
4-HAY OPEN Typ ,,Multi Assign“ L@
oLaAvE . Dieser Typ wendet den Special Effect auf im Tastaturbereich fur die rechte Hand N
STRIM [ gespielte Akkorde an. 3
-TLIJllI:H‘![ﬁ‘.-” -
ELHU S
TREHOLD I Echo-Typen <
. av Ik Diese Typen wenden Echo-Effekte synchron zum aktuell eingestellten Tempo q:)
kS
Q.

97)

|

%)

@

2

S

Split-Punkt Split-Punkt

Voices RIGHT 1 und 2

Akkordbereich flr Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

LEFT-Voice und Akkordwahl
fur den Harmony-Effekt

ACMP LEFT LEET RIGHT RIGHT
HOLD 1 2
LOWER UPPER

PART ON/OFF

I
I
I
1
I
1
1
I
I
I
(fur die Style-Wiedergabe) (fur die Voice) |
I
1
1
I
I
I
I
1
I
I

Split-Punkt Split-Punkt
- _ 1
" — Voices
LEFT-Voice —
Akkordbereich fir RIGHT 1 und 2

Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

B Typ ,,Multi Assign*

Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten
automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Wenn Sie den Multi-Assign-Effekt verwenden, sollten
beide Tastatur-Parts — [RIGHT 1] und [RIGHT 2] — eingeschaltet sein. Die Voices von Right 1 und 2
werden abwechselnd in der von Ihnen gespielten Reihenfolge den Noten zugewiesen.
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B Echo-Typen

Wenn einer der Echo-Typen ausgewihlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo, Tremolo, Triller)
synchron zum aktuell eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note
angewendet, und zwar unabhingig vom On/Off-Status von [ACMP] und dem Part LEFT. Denken Sie
daran, dass Trill angewendet wird, wenn Sie auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig gedriickt halten
(die letzten beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt halten). Diese beiden Noten werden
dann abwechselnd gespielt.

4 Benutzen Sie die Tasten [4 AV]-[8 AV], um verschiedene Harmony-/Echo-Einstellungen
auszuwéhlen.

Welche Einstellungen verfiigbar sind, hangt vom Harmony-/Echo-Typ ab.

HARMONY /ECHO

FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET
COURTRY TRID
ELOCK
d-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSE2Z
4-HAY OPEH

STAHDARD DUET
STANDMARD TRIO
->

o
UOI.UIIE SPEED- ASSTGH GHORD LIIII'I'
STRUN o
HULTI ASSIGH llllL\‘ B
ECHO IIlILII
TREHOLOD l]ll
TRILL

0O © K

[4 AV] | VOLUME Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign®
verfiigbar. Er legt die Lautstirke der vom Harmony-/Echo-Effekt
erzeugten Harmony-/Echo-Noten fest.

[5 AVY] | SPEED Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Typ Echo, Tremolo oder
Trill ausgewahlt ist. Er bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte Echo,
Tremolo und Trill.

[6 AV¥] | ASSIGN Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign*
verfiigbar. Hiermit konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, iiber den die
Harmony-/Echo-Noten wiedergegeben werden.

[7 AV¥] | CHORD NOTE | Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn einer der Harmony-Typen

ONLY ausgewdhlt ist. Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-Effekt nur auf
die (im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte) Note angewendet,
die zu einem im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkord
gehort.

[8 AVY] | TOUCH LIMIT | Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign®
verfiigbar. Er legt den niedrigsten Geschwindigkeitswert fest, fiir den
die Harmonienote noch ertonen soll. Mit dieser Option konnen Sie den
Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstirke anwenden, wodurch Sie
Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-Effekt
wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen
(stiarker als der eingestellte Wert).
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Tonhdéheneinstellungen

Feineinstellung der Tonhohe des gesamten Instruments

Sie konnen die Tonhohe des gesamten Instruments feineinstellen — dies ist niitzlich fiir das Zusammenspiel
des PSR-A2000 mit anderen Instrumenten oder zu Musik von CD. Beachten Sie, dass die Tune-Funktion
sich nicht auf die Drum-Kit-, SFX-Kit-Voices oder Audiodateien auswirkt.
1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [€][»] MASTER TUNE
2 Benutzen Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV], um die Stimmung in Schritten von 0,2 Hz
zwischen 414,8-466,8 Hz einzustellen.

Driicken Sie gleichzeitig die 4er- oder Ser-Tasten [A] und [¥], um den Wert auf die Werksvorgabe
von 440,0 Hz zuriickzusetzen.

1

Scale Tuning (Skalierung)

Sie konnen verschiedene Skalen auswihlen — fiir benutzerspezifische Stimmungen, bestimmte historische
Epochen oder Musikgenres.

1 Driicken Sie die Taste [SCALE TUNE], um das SCALE-TUNE-Display aufzurufen.
HINWEIS  Sie konnen dieses Funktions-Display auch wie folgt aufrufen: [FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«][»] SCALE TUNE

Voices — Spielen auf der Tastatur —

2 Benutzen Sie die Tasten [A}/[B], um die gewiinschte Skala auszuwéhlen.

ILE TUHE

EQUAL TEWPERAKERT SCALE [

BAYAT
RAST
PURE HAJOR

) A—
s —@

Die Stimmung jeder Note der momentan
ausgewahlten Skala wird angezeigt.

B Voreingestellte Skalentypen

EQUAL Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave ist gleichmaBig in zwolf Teile
unterteilt, wobei der Tonhohenabstand zwischen den Halbtonschritten immer gleich
ist (mathematische Stimmung). Dies ist die in der heutigen westlichen Musik am
héufigsten verwendete Stimmung.

BAYAT/RAST (Arabisch) Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.
PURE MAIJOR, Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen Intervalle jeder Tonskala,
PURE MINOR insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz, Quinte). Sie konnen dies am

besten in Vokalharmonien horen, beispielsweise bei Choren und A-Capella-Geséngen.

PYTHAGOREAN (Pythagoreisch) Diese Temperierung wurde von dem groflen griechischen Philosophen
erstellt und besteht aus einer Reihe reiner Quinten, die zu einer einzelnen Oktave
vereinigt werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben ein wenig, aber die
Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte Hauptstimmen.

MEAN-TONE Diese Temperierung wurde als Verbesserung der pythagoreischen Tonskala aufgestellt,
indem man die Durterz ,,besser stimmte®. Besonders beliebt war sie vom 16. bis
zum 18. Jahrhundert. Neben Anderen hat auch Hiindel diese Skala verwendet.

WERCKMEISTER, | Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger,
KIRNBERGER die jeweils Verbesserungen der mitteltonigen und der pythagoreischen Tonleiter
waren. Das Hauptmerkmal dieser Temperierung ist, dass jede Note ihren eigenen,
unverwechselbaren Charakter hat. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und
Beethoven hiufig verwendet, und auch heute noch wird sie oft eingesetzt, wenn
Musik fritherer Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.
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3 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.
HOTE TUHE: PART SELEGT
L c JL_c | [ (AT EEF |-+ HARK
G# G 0 % O LEFT AON
[ ] CENTS ] STYLE YOFF
Et EPb 1 HULTI PAD
[ oY § av ]

[avfav] v ]
MMM O

2 AV] BASE NOTE Legt den Grundton fiir jede Temperierung (Tonleiter) fest. Wenn der
Grundton geédndert wird, wird die Tonhohe der Tastatur transponiert,
wobei die urspriinglichen Tonhohenverhiltnisse zwischen den Noten
beibehalten werden.

1

HINWEIS Achten Sie darauf, diesen Parameter vor dem TUNE-Parameter einzustellen, da BASE NOTE
als Grundton der Skala verwendet wird.

[3 AVY]- | TUNE Waihlen Sie die zu stimmende Note, indem Sie die Taste [3 AV ] driicken,
[5AV] und stimmen Sie sie in Cents mit Hilfe der Tasten [4 AV]/[5 AV].

HINWEIS In der Musik ist ein ,Cent" ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)
HINWEIS  Die Note kann auch durch Driicken einer der SCALE-SETTING-Tasten ausgewahit werden.

[6 AVY]/ | PART SELECT Wihlen Sie mit den Tasten [6 AV]/[7 AV] den Part aus, dessen
[7 AV Tonskala eingestellt werden soll. Driicken Sie dann die Taste [8 A],

um eine Markierung zu setzen, oder driicken Sie die Taste [8 V],
[8 AV¥] | MARK ON/OFF | ym die Markierung zu entfernen.

— Injejse] Jap jne usjalds — saoiop

HINWEIS Um die Scale-Tune-Einstellungen im Registration Memory abzulegen, denken Sie daran, den Eintrag SCALE im Display REGISTRATION MEMORY
CONTENTS zu markieren.

Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-Tasten

Sie konnen festlegen, auf welche Parts die TRANSPOSE-Tasten [-][+] angewendet werden.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [4][»] KEYBOARD/PANEL

2 Benutzen Sie die Tasten [A]/[B], um ,, 4. TRANSPOSE ASSIGN“ auszuwéhlen.

3 Dricken Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV], um den gewiinschten Transpositionstyp
auszuwahlen.

KEYBOARD Wenn diese Option ausgewihlt ist, beeinflussen die TRANSPOSE-Tasten [—]/[+] die
Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Voices, die (durch das Spiel im Akkordbereich
der Tastatur gesteuerte) Style-Wiedergabe und die Multi-Pad-Wiedergabe (wenn
,,Chord Match* aktiviert ist und Akkorde mit der linken Hand angegeben werden) —
sie beeinflussen jedoch nicht die Song-Wiedergabe.

SONG Wenn diese Option ausgewihlt ist, beeinflussen die TRANSPOSE-Tasten [—]/[+]
nur die Tonhohe von Songs.

MASTER Wenn diese Option ausgewihlt ist, beeinflussen die TRANSPOSE-Tasten [—]/[+]
die Gesamttonhohe des Instruments, mit Ausnahme der Audio-Wiedergabe.

Sie konnen diese Einstellung iiberpriifen, indem Sie eine der TRANSPOSE-Tasten [—]/[+] driicken,
um ein Einblendfenster anzuzeigen.
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Bearbeiten von Voices (Voice Set)

Das Instrument verfiigt iiber das Voice-Set-Feature, mit dem Sie durch die Bearbeitung der Parameter von
bestehenden Voices eigene Voices erzeugen konnen. Wenn Sie eine Voice erstellt haben, kénnen Sie diese als
User-Voice auf dem User-Laufwerk oder einem externen Gerit speichern, um sie spéter wieder abzurufen.

1 Winhlen Sie die gewiinschte Voice aus (auBer Organ-Flutes-Voices).

Die Bearbeitungsmethode fiir ORGAN-FLUTES-Voices unterscheidet sich von der fiir andere Voices.
Anweisungen zur Bearbeitung der ORGAN-FLUTES-Voices finden Sie auf Seite 112.

2 Driicken Sie die Taste [6 A] (VOICE SET), um das Display ,,VOICE SET“ aufzurufen.

W
A

Wahlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[€][™] aus.

Informationen iiber die verfiigbaren Parameter jedes Displays finden Sie unter ,,Bearbeitbare Parameter
in den VOICE-SET-Displays‘ auf Seite 108.

u
’V TOUCH E DEPTH: 64 OFFSET: 64

PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHTZ: 0
HOHO-POLYZPOLY | TIHE:D

Wm— — 5

IGH SEHSE -~ - PART OGTAVE - HOHD/ PORTAHENTO
Ll TIHE-

Tﬁ@%%UM

Voices — Spielen auf der Tastatur —

POLY i

88888000 .

4 verwenden Sie die Tasten [A}/[B], um den zu bearbeitenden Eintrag oder Parameter
auszuwdhlen, und bearbeiten Sie die Voice mit den Tasten [1 AV]-[8 AV].

Wenn Sie die Taste [D] (COMPARE) driicken, konnen Sie den Klang der bearbeiteten Voice mit
der urspriinglichen, unbearbeiteten Voice vergleichen.

5 Driicken Sie die Taste [1]1 (SAVE), um lhre bearbeitete Voice als User-Voice zu speichern.

HINWEIS

Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswahlen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.
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Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays

Die Voice-Set-Parameter sind in fiinf verschiedenen Displays angeordnet. Die Parameter der einzelnen
Displays werden nachstehend separat erldutert.

HINWEIS Welche Parameter verfligbar sind, hangt von der Voice ab.

B COMMON-Seite

[1 AV]

VOLUME

Stellt die Lautstirke der momentan bearbeiteten Voice ein.

2 AV]/
[3AV]

TOUCH SENSE

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die Lautstirke
mit Threr Anschlagstérke dndert.

TOUCH SENSE DEPTH
Anderungen der Anschlagsstérkekurve
entsprechend VelDepth (wobei der
Offset auf 64 eingestellt wurde)

TOUCH SENSE OFFSET
Andert die Anschlagsstarkekurve
entsprechend VelOffset (wobei Depth
auf 64 eingestellt wurde)

Tatsachlicher Anschlagswert
fur Klangerzeuger

Tatséchlicher Anschlagswert
far Klangerzeuger

Offset=96 (+64)
_ Offset=127 (+127)
Depth=127 (doppelt
p (dopp )127 /

127 [N

| Depth=64 (normal) {— Offset=64 (normal)

64 64
<—+ Depth=32 (halb)

T Depth =0
64 127

Empfangener Velocity-Wert
(Tats&chliche Anschlagstarke)

von Offsef

abhangig - Offset=32 (-64)

64 127
" Empfangener
Velocity-Wert
(Tatsachliche

Anschlagstarke)

von Offsét
abhéangig

A Offset=0 (~127)

DEPTH

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity),
oder wie stark sich die Lautstidrke der Voice im Verhiltnis zur Stérke Ihres
Tastenanschlags (Velocity) dndert.

OFFSET
Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte fiir den
tatsichlich angewendeten Velocity-Effekt angepasst werden.

4 AV]/
[5SAVY]

PART OCTAVE

Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave
nach oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir einen der
Parts RIGHT1-2 benutzt wird, ist der Parameter R1/R2 verfiigbar; wenn
die bearbeitete Voice fiir den Part LEFT benutzt wird, ist der Parameter
LEFT verfiigbar.

[6 AV]

MONO/POLY

Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder polyphon
(mehrstimmig) gespielt wird. Diese Einstellung kénnen Sie auch mit der
VOICE-CONTROL-Taste [MONO] am Bedienfeld vornehmen.

[7 AV]

PORTAMENTO
TIME

Stellt die Portamento-Zeit (Dauer des Tonhoheniibergangs) ein,
wenn die bearbeitete Voice auf ,, MONO* gestellt wird (siehe oben).

HINWEIS Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhdheniibergangs fest. Die Portamento-Funktion
erzeugt einen gleitenden Tonhdhenwechsel zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten.
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B CONTROLLER-Seite
1 JOYSTICK +Y, 2 JOYSTICK -Y
Der Joystick kann zur Beeinflussung der nachstehenden Parameter verwendet werden, indem er auf- oder
abwirts (von Ihnen weg oder zu Ihnen hin) bewegt wird.
Hier stellen Sie die Intensitit ein, mit der der Joystick jeden der folgenden Parameter beeinflussen soll.
Die Intensitét, mit der die Auf- und Abwértsbewegungen auf den Parameter wirken, kann auch unabhéngig
eingestellt werden.

[2AV] | FILTER Bestimmt die Intensitét, mit der der Joystick die Grenzfrequenz des
Filters (Cutoff Frequency) einstellt. Einzelheiten zum Filter siehe unten.

[3AVY] AMPLITUDE Bestimmt die Intensitét, mit der der Joystick die Amplitude (Lautstéirke)
moduliert.

[5AV] LFO PMOD Bestimmt die Intensitit, mit der der Joystick die Tonhohe (Pitch) moduliert
oder die Stirke des Vibrato-Effekts steuert.

[6 AV] LFO FMOD Bestimmt die Intensitét, mit der der Joystick den Filter moduliert und
damit die Stiarke des Wah-Effekts steuert.

[7 AV LFO AMOD Bestimmt die Intensitét, mit der der Joystick die Amplitude (Lautstérke)
oder den Tremolo-Effekt moduliert.

B SOUND-Seite
FILTER
Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds dndert, indem bestimmte Frequenzbereiche
durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie
einen bestimmten Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang weicher
oder heller einstellen, aber auch elektronische, synthesizer-artige Effekte erzeugen.

[1 AV] BRIGHT. Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw.  volume (Lautstrke)
(Helligkeit) den wirksamen Frequenzbereich | Cutoff-Frequenz
des Filters (siehe Abbildung). I R
Hohere Werte bewirken einen A

hohenreicheren Klang. . o

v,

) I ‘ ' Frequenz
Diese Frequenzen Weggefilterter  (Tonhohe)
werden vom Filter Bereich
durchgelassen.
2 AV] HARMO. Bestimmt die Anhebung im Bereich  volume (Lautstérke)
(Obertongehalt) der Cutoff-Frequenz (Resonanz), Resonance
die oben bei BRIGHT eingestellt
wurde (siehe Abbildung). Hohere
Werte ergeben einen deutlicher
horbaren Effekt.
Frequenz

(Tonhohe)
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EG Pegel
Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)
bestimmen die Anderung des Klangpegels iiber die Zeit. Damit lassen
sich die natiirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente
nachahmen, beispielsweise das schnelle Einschwingen und
Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen

Sustain Level
(Haltepegel)

; ieit

. v ATTACK 1 DECAY ] : RELEASE
gehaltener Klaviertone. 1+ (Aokingzsi) 1+

A\ —
Anschlagen der Taste Loslassen der Taste

[3AVY] | ATTACK Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstirke erreicht, nachdem
die Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer die
1 Anstiegszeit.
[4 AV] | DECAY Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des

Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.

[5 AVY] | RELES. Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste
(Release) losgelassen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.
VIBRATO Pitch (Tonhhe)
Das Vibrato ist ein in der Tonhohe schwankender bzw. vibrierender I Pl

Klangeffekt, der durch regelméBige Modulation der Tonhohe einer

Voice erzeugt wird. pErTH

DELAY

S
S
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]
|
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[6 AV] DEPTH Bestimmt die Intensitét des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erzeugen
ein deutlicheres Vibrato.
[7 AV SPEED Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.
[S AV DELAY Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und
dem Einsetzen des Vibratos. Hohere Werte erhohen die Verzogerung
des Vibrato-Einsatzes.

H Seite EFFECT/EQ
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/PANEL SUSTAIN

[1 AV]/ | REVERB Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts ein.
[2 AV] | DEPTH

[3 AVY]/ | CHORUS Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts ein.
[4 AV] | DEPTH

[5 AV] | DSP ON/OFF Legt fest, ob DSP ein- oder ausgeschaltet ist.
Diese Einstellung konnen Sie auch mit der VOICE-CONTROL-Taste
[DSP] am Bedienfeld vornehmen.

[6 AV] DSP DEPTH Stellt die Intensitit des DSP-Effekts ein
Wenn Sie einen anderen DSP-Typ auswihlen mochten, konnen Sie das
in dem auf Seite 111 beschriebenen Menii ,,2 DSP* tun.

[7 AV] | PANEL Legt den Haltepegel fest, der auf die bearbeitete Voice angewendet wird,
SUSTAIN wenn die VOICE-CONTROL-Taste [SUSTAIN] am Bedienfeld
eingeschaltet ist.
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2 DSP

[l AV]- DSP TYPE Wiihlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wihlen Sie zunéchst
[4 AV] eine Kategorie und dann einen Effekttyp aus.
[5S AV]- VARIATION Fiir jeden DSP-Typ stehen zwei Variationen zur Verfiigung. Hier
[8 AV] konnen Sie den Ein-/Aus-Zustand fiir den VARIATION-Parameter
bearbeiten sowie dessen Wert einstellen.
[5 AV¥Y] | ON/OFF Schaltet DSP Variation fiir die ausgewéhlte Voice ein oder aus.
Diese Einstellung konnen Sie auch mit der VOICE-CONTROL-Taste
[DSP VARI.] am Bedienfeld vornehmen. (Diese Taste ist nur wirksam,
wenn die [DSP]-Taste eingeschaltet ist.)
PARAMETER Zeigt den Variation-Parameter an. (Dieser hiangt vom Effekttyp ab 1
und ldsst sich nicht einstellen.)
[6 AV] | VALUE Stellt den Anteil des DSP-Variation-Parameters ein.
-8 AV]
3EQ

Legt die Frequenz und die Lautstédrke der EQ-Bénder Low und High fest. Niheres iiber den EQ erfahren
Sie auf Seite 173.

B HARMONY-Seite
Entspricht dem Display [FUNCTION] — [G] HARMONY/ECHO. Siehe ,,Auswihlen des Harmony-/
Echo-Typs* auf Seite 103.
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Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets (Effekte usw.)

Jede Voice ist mit deren VOICE-SET-Standardparametern verkniipft. Normalerweise werden diese
Einstellungen beim Auswihlen einer Voice automatisch aufgerufen. Sie konnen diese Funktion jedoch

mit den nachstehend erlduterten Bedienschritten in dem betreffenden Display aktivieren.

Wenn Sie z. B. die Voice dndern, aber den Harmony-Effekt beibehalten mochten, setzen Sie den Parameter
HARMONY/ECHO auf OFF (im nachstehend erlduterten Display).

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [ «€][»] VOICE SET

2 wihlen Sie mit den Tasten [A)/[B] einen Tastatur-Part aus.

Kl
—=+—p racaca
2 2 |R1GHT2 vl

| ¥ | Y=

3

3 Benutzen Sie die Tasten [4 AV]-{7 AV], um den automatischen Aufruf der Einstellungen
unabhéngig fir jede Parametergruppe zu aktivieren/deaktivieren (ON/OFF).
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Bearbeiten von Organ-Flutes-Parametern

Die Organ-Flute-Voices, die mit der Taste [ORGAN FLUTES] ausgewihlt werden, konnen durch Einstellen
der Zugriegel, durch Hinzufiigen des Attack-Sounds, durch Hinzufiigen von Effekten und Klangregelung
usw. bearbeitet werden.

HINWEIS

Schalten Sie nach der Bearbeitung mit der [I]-Taste (PRESETS) zuriick in das Display fiir die Voice-Auswahl, und speichern Sie die Einstellung.
Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswéhlen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang auszufiihren.

B FOOTAGE-Seite
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung* (Seite 45).

1

B VOLUME/ATTACK-Seite

S
s
% ] VOLUNESATTAGK
| IBRATO
aFE I |
2 _ .
o) | VINTAGE S Entspricht der
& |—roTaRY sP SPEED— ERTH FOOTAGE-Seite
s?) [ T—— ST
<
S
&
~N
o
(2]
&
g
S
|
[1 AV] VOL Stellt die Grundlautstiarke der Orgelpfeifen ein. Je ldnger der angezeigte
gelp g gezeig
(Volume) Balken, desto grofer die Lautstirke.

2 AV] RESP (Response) | Mit der bei Response eingestellten Zeit kann die Dauer des Ein-
und Ausschwingens des Orgeltons (Seite 110) relativ zum FuBBmaf3
(FOOTAGE) eingestellt werden. Je hoher der Wert, desto langsamer
das Einschwingen und Ausklingen.

[3AV] VIB. SPEED Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der iiber ,,Vibrato
On/Off* (Tasten [F]/[G]) und ,,Vibrato Depth* (Taste [H]) gesteuert wird.

4 AV] MODE Der MODE-Parameter wihlt aus zwei Modi aus: FIRST (Erste Note)
und EACH (Jede Note). Im FIRST-Modus wird der Attack-Effekt

(ein perkussiver Klang) nur auf die zuerst gespielten Noten angewendet
und gehalten; wihrend die ersten Noten gehalten werden, wird Attack
auf die nachfolgenden Noten nicht angewendet. Im Modus EACH wird
der Attack-Effekt auf alle Noten gleichermallen angewendet.

[5SAV]- | 4,22/3 2 Diese bestimmen die Lautstirke des Einschwing-Klanges der ORGAN-
[7 AV FLUTES-Voice. Die Elemente 4', 2-2/3' und 2' erhthen oder vermindern
die Lautstirke des Einschwingklangs fiir die zugehorigen FuBmale.
Je lianger der angezeigte Balken, desto grofer die Attack-Lautstirke.

[8 AV] | LENG (Length) | Wirkt sich auf den Einschwinganteil des Klangs aus und erzeugt

ein lingeres oder kiirzeres Abklingen (Decay) unmittelbar nach dem
Einschwingen (Attack). Je ldnger der angezeigte Balken, desto ldnger
dauert der Abklingvorgang.

B EFFECT/EQ-Seite
Dieselben Parameter wie auf der VOICE-SET-Seite ,,EFFECT/EQ®, die auf Seite 110 erklart werden.
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Styles

— Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Auswiéhlen der Akkordgrifftechnik — Chord Fingering

Die Style-Wiedergabe kann durch Akkorde gesteuert werden, die Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung
spielen. Es gibt hierfiir sieben Grifftechniken.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [4][P]
CHORD FINGERING

N

2 Driicken Sie eine der Tasten [1 AV]-[3 AV], um eine Grifftechnik auszuwahlen.

Informationen tiber die einzelnen Grifftechniken finden Sie unter Seite 114.

HULTI FIWMGER:
Both Single Finser
and Finsered are GHORD HAKE: G

Fossible. For Sinsle
Finger: rress the
whitesblack keals)

clozest to the root
note,

1

L2 5N

PE 00T
SIHGLE FINGER | (.|
HULTT FINGER ! [ 6
THGERE! ] 7
FINGERED ON BASS Er H7HLL
(E—S A— [aY] 4V |
6 7 8

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Chord Tutor

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, konnen Sie

vom Instrument erfahren, welche Noten gespielt werden miissen. Dies ist die Chord-Tutor-Funktion.
Geben Sie im Display CHORD FINGERING mit den Tasten [6 AV ]-[8 AV] den Grundton (,,Chord
Root*) und den Akkordtyp (,,Chord Type*) an. Die zu spielenden Noten werden im Display angezeigt.

HINWEIS Je nach Akkord kdnnen einige Noten ausgelassen werden.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung 113



N

— bunyigibag pun snwiyifyy uoa ugjeids — se|fis

Chord-Fingering-Typen

SINGLE FINGER

Mit der Einfinger-Begleitung kann auf einfache Weise eine orchestrierte
Begleitung mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Sept-Akkorden erzeugt werden.
Dazu muss nur eine minimale Anzahl von Tasten im Akkordbereich der
Tastatur gedriickt werden. Diese Grifftechnik ist nur fiir die Style-Wiedergabe
verfiigbar.

Die verwendeten verkiirzten Akkordgriffe sind nachfolgend beschrieben:

C C7

" Fiir einen Dur-Akkord r Fir einen Septim-Akkord
schlagen Sie nur den werden die Taste flr den
. Grundton an AR Grundton sowie eine weif3e

Taste links davon gespielt.

Cm Cmz Fiir ein Moll-Septimakkord

r  Fur einen Moll-Akkord r
!! w FF werden gleichzeitig die !! W !! werden gleichzeitig die Taste
Taste fiir den Grundton fur den Grundton und sowohl
= -0 eine weiBe als auch eine

sowie eine schwarze Taste
links davon angeschlagen. schwarze Taste links davon
angeschlagen.

MULTI FINGER

Erkennt automatisch die Fingersitze Single Finger oder Fingered, so dass Sie
beide Techniken verwenden konnen, ohne die Erkennungsmethode explizit
umschalten zu miissen.

FINGERED

In diesem Modus greifen Sie im Akkord-Bereich der Tastatur Ihre eigenen
Akkorde, wihrend das Instrument entsprechend orchestrierte Rhythmen, Bisse
und Akkordbegleitungen im gewéhlten Style hinzufiigt. Beim Fingered-Typ
werden alle Akkordtypen erkannt, die in der auf der Yamaha-Website verfiigbaren
Datenliste aufgefiihrt sind und die mit der Chord-Tutor-Funktion (Seite 113)
nachgeschaut werden konnen.

FINGERED ON BASS

Es werden die gleichen Fingersitze wie im Fingered-Modus erkannt,
allerdings wird die tiefste im Akkordbereich gespielte Note als Bassnote
verwendet. Auf diese Weise konnen Sie die Bassnote des Akkords selbst
bestimmen und so genannte ,,On-Bass““-Akkorde spielen. (Im Fingered-Modus
entspricht die Bassnote stets dem Grundton des Akkords.)

FULL KEYBOARD

Hier werden im gesamten Tastenbereich Akkorde erkannt. Akkorde werden
dhnlich wie bei FINGERED erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen
linker und rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine Bassnote
mit der linken Hand und einen Akkord mit der rechten Hand spielen, oder
indem Sie einen Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote

in der rechten.

AI FINGERED

Im Grunde mit Fingered identisch, nur dass auch weniger als drei Noten
gespielt werden konnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf dem zuvor
gespielten Akkord usw.).

AI FULL KEYBOARD

Wenn diese hochentwickelte Grifftechnik eingesetzt wird, erzeugt das
Instrument automatisch eine entsprechende Begleitung, wihrend Sie beidhéndig
auf der ganzen Tastatur frei spielen konnen. Sie brauchen sich in keiner Weise
um die Begleitakkorde zu kiimmern. Obwohl der Al-Full-Keyboard-Modus so
konzipiert wurde, dass er mit vielen Songs funktioniert, kann es dennoch sein,
dass diese Funktion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist. Dieser Typ
ist dhnlich wie Full Keyboard, nur dass Akkorde auch bestimmt werden konnen,
wenn weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen
Akkord usw.). Es konnen keine Akkorde mit None, Undezime oder Tredezime
gespielt werden. Diese Grifftechnik ist nur fiir die Style-Wiedergabe verfiigbar.

HINWEIS Al" steht fiir , Artificial Intelligence” — kiinstliche Intelligenz.
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Das Instrument hat viele Style-Wiedergabefunktionen, die im nachfolgend dargestellten Display aktiviert
werden konnen.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [ 4][]
STYLE SETTING

2 Benutzen Sie fir die einzelnen Einstellungen die Tasten [1 AV]-[8 AV].

STYLE SETTING/SPLIT

STOP_ACHP:FIKED

SYNCHRO STOP HIRDOH:0FF

STYLE TOUCH:OFF

STYLE CHANGE [SECTION SET:0FF
BEHAVIOR[TEWPO:HOLD  PART O OFF :RESET

[

N

ST0P STOP  §TV

PART

RAGHP FOADOR, TOUER szcnnnsn TEHPO- OH7 OFF
Imnn

OFF HAIN A LOCK || LOCK

SI\‘LE HAIN B I HoLD

IIIIIIl [ nESEI IIE?:!Il

[1 AV] STOP ACMP Wenn die Begleitautomatik [ACMP] aktiviert und die Synchronstart-
Funktion [SYNC START] deaktiviert ist, konnen Sie selbst dann im
Akkordbereich der Tastatur Akkorde spielen und auch horen, wenn
die Style-Wiedergabe angehalten ist. In diesem Zustand — genannt
»Stop Accompaniment — werden alle giiltigen Akkordfingersitze
erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden im Display angezeigt.
Hier konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord
im Stop-Accompaniment-Modus erklingen soll oder nicht.

OFF
Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

STYLE
Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices fiir
den Pad-Part und Basskanal des gewihlten Styles wiedergegeben.

FIXED
Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt iiber die festgelegte
Voice, unabhidngig vom ausgewdihlten Style.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

HINWEIS  \Wenn der ausgewahlte Style MegaVoices enthalt, kdnnen sich unerwartete Klange ergeben,
wenn hier ,STYLE" eingestellt ist.

HINWEIS  Bei der Song-Aufnahme kann ein Akkord, der bei gestoppter Begleitung erkannt wird,
unabhangig von dieser Einstellung aufgenommen werden. Beachten Sie bitte, dass sowohl die
abgespielte Voice als auch die Akkorde aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf STYLE
eingestellt ist, und dass nur die Akkorddaten aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf OFF
oder FIXED eingestellt ist.

[3AVY] SYNCHRO Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten konnen,

STOP WINDOW | bevor die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird.

Wenn die Taste [SYNC STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer
Wert als ,,OFF* eingestellt, wird die Synchronstopp-Funktion automatisch
ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord ldanger halten, als hier eingestellt ist.
Dadurch wird auf praktische Weise die Style-Wiedergabe wieder zuriick

in den Normalzustand versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen, ohne
dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt: Wenn Sie die Tasten
frither loslassen als hier eingestellt, erfolgt ein Synchronstopp.
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[4 AV]

STYLE TOUCH

Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fiir die
Style-Wiedergabe ein oder aus. Wenn sie eingeschaltet (,,ON®) ist,
dndert sich die Style-Lautstédrke je nach der Stirke, mit der die Tasten
im Akkordbereich der Tastatur angeschlagen werden.

[5AVY]/
(6 AV]

SECTION SET

Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles

(bei angehaltener Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird.

In der Einstellung OFF und bei gestoppter Style-Wiedergabe wird die
aktive Section nicht gewechselt, auch wenn ein anderer Style ausgewéhlt
wird. Gehort eine der Sections MAIN A-D nicht zu den Style-Daten,
wird automatisch die nichstgelegene Section ausgewdhlt.

Beispiel: wenn MAIN D nicht im ausgewihlten Style enthalten ist,

wird MAIN C aufgerufen.

[7 AV]

TEMPO

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles die
Tempo-Einstellung des Styles @ndert oder nicht.

LOCK
Die vorherige Tempo-Einstellung wird immer beibehalten.

HOLD

Wihrend der Style-Wiedergabe wird die vorherige Tempo-Einstellung
beibehalten.

Wenn die Style-Wiedergabe angehalten wird, wechselt das Tempo
zum urspriinglichen Standardtempo des ausgewihlten Styles.

RESET
Das Tempo wechselt immer zum urspriinglichen Standardtempo
des ausgewihlten Styles.

[8 AV]

PART ON/OFF

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles der
Ein-/Aus-Status der Style-Part-Kanéle dndert oder nicht.

LOCK
Der Ein-/Aus-Status der Kanile des vorherigen Styles wird immer
beibehalten.

HOLD

Wihrend der Style-Wiedergabe wird der Ein-/Aus-Status der Kanile
des vorherigen Styles beibehalten.

Wenn die Style-Wiedergabe angehalten wird, werden alle Style-Kanéle
aktiviert.

RESET
Alle Style-Kanile werden auf ,,On* geschaltet.
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Split-Punkt-Einstellungen

Mit diesen Einstellungen (es gibt zwei Split-Punkte), konnen Sie die Tastatur in verschiedene Bereiche
einteilen: den Akkordbereich, den Bereich fiir den LEFT-Part und den Bereich fiir RIGHT 1 und RIGHT 2.
Die beiden Split-Punkt-Einstellungen (siehe unten) werden als Notennamen angegeben.

Split-Punkt (S) Split-Punkt (L)

- ]
L Akkordbersich —— Voice LEFT Voice RIGHT

1-2

Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [4][P]
SPLIT POINT

N

2 Stellen Sie den Split-Punkt ein.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING

SPLIT POINT LEi

Hold down one of the risht buttons. and use the

[DATA ENTRY] dial. L

o
|

RIGHTL

Cav JC av )
DM DMO

[F] Split-Punkt Stellt den Split-Punkt (S) und den Split-Punkt (L) auf dieselbe Note ein.

(S+L) Driicken Sie die Taste [F], und drehen Sie am [DATA ENTRY]-Rad. Sie

konnen den gewiinschten Split-Punkt eingeben, indem Sie die Note direkt
auf der Tastatur anschlagen, wihrend Sie die Taste [F] gedriickt halten.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Split-Punkt (S+L)

L Akkordbereich————— Voice RIGHT 1 und 2
+ Voice LEFT
[G] Split-Punkt (S) Stellt beide Split-Punkte ein. Driicken Sie eine der gewiinschten Tasten,

und drehen Sie am [DATA ENTRY]-Rad. Sie kénnen den gewiinschten
Split-Punkt eingeben, indem Sie die Note direkt auf der Tastatur

[HI Split-Punkt (L) anschlagen, wihrend Sie die Taste [G] oder [H] gedriickt halten.

HINWEIS  Splitpunkt (L) kann nicht tiefer als Splitpunkt (S) eingestellt werden.
[1 AV]/ | STYLE Sie konnen jeden Split-Punkt durch Angabe des Notennamens festlegen.
2 AV] SSTYLE zeigt Split-Punkt (S) an, ,,LEFT* zeigt Split-Punkt (L) an.

[3 AV]/ | LEFT
[4 AV]
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Speichern einer eigenen One-Touch-Einstellung

Sie kénnen Ihre eigenen One-Touch-Einstellungen erstellen.

1

2

Wahlen Sie den gewiinschten Style, in dem Sie lhre One-Touch-Einstellung speichern
mochten.

Stellen Sie die Steuerelemente auf dem Bedienfeld (wie z. B. Voice, Effekte usw.)
wie gewiinscht ein.

Driicken Sie die [MEMORY]-Taste.

MEMORY 1 2 3 4
ONE TOUCH SETTING

3 4

Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4].

Im Display wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu auffordert, die Bedienfeldeinstellungen
zu speichern.

Driicken Sie die [F]-Taste (YES), um das Display fiir die Style-Auswahl aufzurufen,
und speichern Sie die Bedienfeldeinstellungen als Style-Datei.

HINWEIS

Die unter einer 0TS-Taste gespeicherten Bedienfeldeinstellungen gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Style umschalten
oder das Gerat ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

118 PSR-A2000 - Bedienungsanleitung



Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING /rit.
Sections o o [
A C /=

Kanale

GHAHRHEL DHSOFF CSTYLEX

Styles bestehen aus bis zu fiinfzehn verschiedenen ,,Sections* (Intro, Main, Ending usw.), und jede Section
hat acht einzelne Kanile.

Mit dem Style Creator kdonnen Sie einen Style erstellen, indem Sie die einzelnen Kanile separat aufnehmen
oder Pattern-Daten von anderen Styles importieren. Ein Style kann mit einer der drei nachfolgend
beschriebenen Methoden erstellt werden. Der erstellte Style kann auch bearbeitet werden.

¢ Echtzeitaufnahme Mit dieser Methode konnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach
auf der Tastatur spielen. Siehe Seite 120.
* Schrittweise Aufnahme Mit dieser Methode konnen Sie jede Note einzeln eingeben. Siehe Seite 123.

* Style-Montage Mit dieser Methode konnen Sie zusammengesetzte Styles erstellen, indem Sie
verschiedene Patterns aus den internen, vorprogrammierten oder auch aus
selbst erstellten Styles zu einem neuen Style kombinieren. Siehe Seite 123.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR

STYLE CREATOR: Cool8Beat
[osseiey ] snnnoe ] EaniEL] [-rvrr |

L
B

fa] . [sEction:uam

S et [PATTERN LEWGTH:2

¢ STYLE CREATOR g 2 rEnPe:100 BEAT:4-4
HEW

FUNCTION hb LIADLIORIY AT

G UTILITY

" | o& PaCK INSTALL

HINWEIS Die Style-Dateien, die auf dem PSR-A2000 erstellt wurden, kénnen nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.
Es gibt sechs ,,Seiten® (,,Registerkarten) im Style-Creator-Display.

* BASIC Erzeugt die Grundeinstellungen eines Styles. Sie konnen auch Ihr Spiel in Echtzeit
aufnehmen und so einen eigenen Style erzeugten (Realtime Recording). Siehe Seite 120.

e ASSEMBLY (Zusammensetzen) Mischt verschiedene Parts (Kanile) von Preset-Styles oder selbst
erstellten Styles, um einen neuen Style zu erzeugen. Siehe Seite 123.

* GROOVE Andert das rhythmische Feeling Ihres selbst erstellten Styles. Siehe Seite 125.

e CHANNEL Die Daten jedes Kanals lassen sich bearbeiten bzw. verdndern — Quantisierung, Velocity,
usw. Siehe Seite 127.

« PARAMETER Andert die Einstellungen in Bezug auf das Style-File-Format. Siehe Seite 128.

*EDIT Hier konnen Sie Noten nacheinander eingeben und so Thren eigenen Style erzeugen
(Step Recording). Siehe Seite 123.
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Realtime Recording (Echtzeitaufnahme)

Auf der Registerkarte BASIC erstellen Sie einen einzelnen Style, indem Sie die einzelnen Kanile nacheinander
in Echtzeit aufzeichnen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme - Loop- und Overdub-Aufnahme

* Loop-Aufnahme (Aufnahmeschleife)
Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer ,,Schleife” wiederholt;
auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die
Aufnahme mit einer zwei Takte langen MAIN-Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt
aufgezeichnet. Aufgenommene Noten werden von der nichsten Wiederholung an wiedergegeben,
so dass Sie gleichzeitig aufnehmen und das zuvor aufgezeichnete Material anhoren konnen.

* Overdub-Aufnahme
Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, neues Material
aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu 16schen. Bei der Style-Aufnahme werden aufgezeichnete
Daten nicht geloscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie ,,Rhythm Clear* (Seite 122) und
,.Delete” (Seite 121).
Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen MAIN-Section starten, werden
diese zwei Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der nidchsten Wiederholung
an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufiigen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhoren konnen.
Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen, dann wird
die Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanile angewendet. Bei allen anderen Kanilen
(auBer Rhythmus) miissen die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung geloscht werden.

T Wenn Sie einen Style auf Basis eines bestehenden Styles erstellen méchten, wéhlen
Sie den gewiinschten Basis-Style fiir Aufnahme/Bearbeitung usw. aus, bevor Sie das
Style-Creator-Display aufrufen.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR
Die BASIC-Registerkarte wird angezeigt.

3 Wenn Sie vollig neue Style-Daten erstellen méchten, driicken Sie die [C]-Taste
(NEW STYLE), um alle Kanaldaten zu I6schen.

4 winhlen Sie die gewiinschte Section (Intro, Main, Ending usw.) fiir den neuen Style aus.

SchlieBen Sie zunidchst das RECORD-Display durch Driicken der [EXIT]-Taste. Verwenden Sie dann
die Tasten [3 AV]/[4 AV], um die aufzunehmende Section auszuwéhlen.

BARE

[4] , [sEcTION:HAIN A E
PATTERH LEWGTH: 1
n 2 |TENPD: 120 BERAT:4-4
EXIT | | [ e |
52| =9 —|mm A
PAITERN

pEeTION_ | —LENETH—
[ HATH A )

HAIN B L2 ]

4 5-1

HINWEIS Um das RECORD-Display erneut aufzurufen, driicken Sie die Taste [F] (REC CH).
HINWEIS  Sie kdnnen mit den Section-Tasten auf dem Bedienfeld die Sections festlegen, die aufgezeichnet werden sollen. Siehe Schritt 3 auf Seite 123.
HINWEIS  Die Sections INTRO 4 und ENDING 4 kdnnen Sie nicht direkt am Bedienfeld auswahlen.
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Waéhlen Sie mit den Tasten [5 AV]/[6 AV] die Linge (Anzahl der Takte) der
ausgewahlten Section aus und driicken Sie dann die Taste [D] (EXECUTE),
um die Laénge festzulegen.

Geben Sie den aufzunehmenden Kanal an, indem Sie die Taste [F] (REC CH) gedriickt
halten und gleichzeitig die entsprechend nummerierte Taste [1 ¥V]-[8 ¥] driicken.

Wenn Sie Ihre Auswahl riickgidngig machen mochten, driicken Sie die entsprechende Taste [1 W]—[8 V]
noch einmal.

STYLE CREATOR: NewStyle
BASIC [EaBANEL] [ xer]

n 1 SECTIOH:HAIN A -

PATTERH LEHGTH: 1
2 |TEWPO: 120 BEAT:4-4
[¥)

7

7 Rufen Sie mit den Tasten [1 A]-[8 A] das Voice-Auswahldisplay auf, und wéahlen Sie

8

die gewlinschte Voice fiir die jeweiligen Aufnahmekanéle aus.
Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Display fiir die Voice-Auswahl zu schlieB3en.

Aufnehmbare Voices
* Kanal RHY1
Alle Voices mit Ausnahme Ihrer selbst erstellten Organ-Flutes-Voices konnen aufgenommen werden.

* Kanal RHY2
Nur Drum/SFX Kits konnen aufgenommen werden.

¢ Kanile BASS bis PHR2

Alle Voices mit Ausnahme Ihrer selbst erstellten Organ-Flutes-Voices und der Drum-/SFX-Kit-Voices
konnen aufgenommen werden.

HINWEIS  Eine voreingestellte Organ-Flute-Voice kann auf den Kandlen RHY1 und BASS—PHR2 aufgezeichnet werden.

Falls notwendig, I6schen Sie einen Kanal, indem Sie die Taste [J] (DELETE) gedriickt
halten und gleichzeitig die entsprechend nummerierte Taste [1 A]-[8 A] driicken.

Sie konnen die Loschung wieder aufheben, indem Sie die dieselbe Nummerntaste noch einmal driicken,
bevor Sie die Taste [J] loslassen.

HINWEIS Bei Aufnahme der Kandle BASS—PHR2 basierend auf einem internen Style miissen Sie die Originaldaten vor der Aufzeichnung Idschen.
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9 Beginnen Sie die Aufnahme durch Driicken der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

START/
STOP

& = moy

Die Wiedergabe der festgelegten Section beginnt. Da das Begleit-Pattern wiederholt in einer

Schleife abgespielt wird, konnen Sie einzelne Sounds nacheinander aufnehmen und die jeweils vorher
aufgenommenen Sounds in der Wiedergabe horen. Informationen iiber die Aufzeichnung auf anderen
als den Rhythmus-Kanélen (RHY 1, 2) finden Sie im Abschnitt ,,Regeln fiir die Aufzeichnung auf
Kanilen, die keine Rhythmus-Kanéle sind* weiter unten.

HINWEIS  Sie kdnnen beliebige Kandle ausschalten, indem Sie die entsprechenden Tasten [1 W]—-[8 W] driicken.

Léschen aufgezeichneter Noten auf dem Rhythmuskanal

Wenn Sie einen Rhythmuskanal aufnehmen (RHY'1 oder RHY?2), kénnen Sie bestimmte
Instrumentenklénge 16schen, indem Sie die Taste [E] (RHY CLEAR) gedriickt halten und
die entsprechende Taste auf der Tastatur anschlagen.

10 Um mit der Aufnahme auf einem anderen Kanal fortzufahren, wiederholen Sie die
Schritte 6-9.

11 Beenden Sie die Aufnahme durch Driicken der STYLE CONTROL-Taste [START/STOP].
12 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das RECORD-Display zu schlieBen.

'3 Dricken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.

HINWEIS
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

Regeln fir die Aufzeichnung auf Kanélen, die keine Rhythmus-Kanéle sind

* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir BASS und PHRASE nur die Téne der CM7-Tonleiter
(d.h.C, D, E, G, A und H).

e Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir CHORD und PAD nur Akkordtone (d. h. C, E, G

und H).
C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der hier aufgezeichneten Daten
entsprechend den auf der Tastatur gespielten Akkordwechseln umgewandelt. Der Akkord, der die
Grundlage dieser Notenumwandlung bildet und als Quellakkord bezeichnet wird, ist standardméBig
auf CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben).

Sie konnen den Quellakkord (Grundton und Typ) im PARAMETER-Display auf Seite 128 @ndern.
Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten @ndern, wenn Sie
einen anderen Akkord als den Standard CM7 verwenden. Weitere Informationen zu Akkordnoten
und empfohlenen Noten finden Sie auf Seite 129.

HINWEIS  Fiir die Sections INTRO und ENDING kann jeder geeignete Akkord/jede geeignete Akkordfolge verwendet werden.
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Step Recording (Einzelschrittaufnahme)

Auf der EDIT-Seite konnen Noten mit absolut priazisem Timing aufgenommen werden. Dieses Verfahren

der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem der Song-Aufnahme identisch (Seite 141), mit

Ausnahme der nachfolgend aufgefiihrten Punkte:

* Beim Song Creator lidsst sich die Position der End-Marke beliebig verschieben, im Style Creator kann sie
nicht gedndert werden. Das liegt daran, dass die Linge des Styles automatisch nach der ausgewéhlten Sequenz
festgelegt wird. Wenn Sie beispielsweise einen Style basierend auf einer vier Takte langen Sequenz erzeugen,
wird die End-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts gesetzt und kann im STEP-RECORDING-
Display nicht verschoben werden.

* Beim Song Creator konnen die Aufnahmekanile im Display der Registerkarten 1-16 geéndert werden, beim
Style Creator ist dies nicht moglich. Wihlen Sie den Aufnahmekanal in der Registerkarte BASIC aus.

* Beim Style Creator konnen die Kanaldaten eingegeben und systemexklusive Meldungen bearbeitet (geloscht,
kopiert oder verschoben) werden. Sie konnen zwischen diesen beiden Displays hin- und herschalten, indem
Sie die Taste [F] driicken. Es konnen jedoch keine Akkorde, Liedtexte und systemexklusive Daten eingegeben
werden.

STYLE CREATOR: NewStyle
[EaBANEL] EDIT

STEP REGORD

dod 19ZBFPR
T -
v ]
2] e
80
=
BAR : BEAT : GLK BAR : BEAT : GLK
001 1 0000 [cur_J coey [Eemse: 001 1 0000
Fav avlay Raviary s foanchis mocmB B BA

Spezielle Anweisungen zur Einzelschrittaufnahme finden Sie auf Seiten 141-144. Information zum
EDIT-Display (Event-List-Display) finden Sie auf Seite 154.

Style-Montage

1

2

Mit der Style-Montage konnen Sie einen neuen Style durch Mischen verschiedener Patterns (Kanile)
vorhandener interner Styles erstellen.

Wabhlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir die Aufzeichnung/Bearbeitung
dienen soll, bevor Sie das Style-Creator-Display aufrufen.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR — TAB [«4][»] ASSEMBLY

Wahlen Sie die gewiinschte Section (Intro, Main, Ending usw.) firr den neuen

Style aus.

Rufen Sie das SECTION-Display auf, indem Sie auf dem Bedienfeld eine der Section-Tasten (INTRO, MAIN,
ENDING usw.) driicken. Andern Sie dann die Section wie gewiinscht mit den Tasten [6 AV ]/[7 AV],
und fiihren Sie den Vorgang aus, indem Sie die Taste [8 A] (OK) driicken.

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING /rit.

THH A A =)

cancey

opugn

HINWEIS Die Sections INTRO 4 und ENDING 4 kénnen Sie nicht direkt am Bedienfeld auswahlen.
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4 Wwihlen Sie mit den Tasten [A]-[D] und [F]-[I] den Kanal aus, bei dem Sie das Pattern
ersetzen moéchten. Rufen Sie das Display fur die Style-Auswahl auf, indem Sie dieselbe
Taste noch einmal driicken. Wahlen Sie den Style aus, der das Pattern enthalit,
welches Sie im Display fiir die Style-Auswahl ersetzen méchten.

Um zum vorigen Bildschirm zuriickzukehren, driicken Sie nach der Style-Auswahl die [EXIT]-Taste.

4 [AI-D,
g SLTLE CREATORE NewStrle F1-|
[ASSEHBLY [ RHAHSE T EARNEL-} [ ]_[ ]
RH? [HML CHURDE -Tasten
A — || %] NewStyle B NewStyle —F 3 I Bm PopiRock Bm Entertainment
RHYTHHZ PAD
B — | il (BT @ NewStyle — G |:|| M Ballad M Arabic&Maghrebi

BASE
™ NewStyle

PHRASEL
™ NewStyle

CHORDL
@ NewStyle

0000

PHRASEZ
@ NewStyle

BQR 1

Mm Dance

M Khalizi

B Swing&Jazz

B Tranian

M Latin&Ballroom

B Turkish&Greek

N

— bunjiejbag pun snwiyiAyy uoa usjalds — sejAis

B STYLE

COP'| FRO
—szclmn— —GlmllllEL— —PLIY TVPE
mun B
__WAIHE
C_a¥ “ “

5 6

5 wahlen sie die gewiinschte Section des neu importierten Styles (Auswahl in Schritt 4
weiter oben) aus, indem Sie die Tasten [2 AV]/[3 AV] (SECTION) driicken.

6 Winhlen Sie den gewlinschten Kanal fiir die Section (Auswahl in Schritt 5 weiter oben)
aus, indem Sie die Tasten [4 AV]/[5 AV] (CHANNEL) driicken.

Wiederholen Sie die Schritte 4—6, wenn Sie Patterns anderer Kanile ersetzen mochten.

Style-Wiedergabe wéahrend der Style-Montage

Wihrend Sie einen Style zusammensetzen, kénnen Sie ihn abspielen und hierfiir eine Methode
auswihlen. Wihlen Sie im Display fiir die Style-Montage mit den Tasten [6 AV ]/[7 AV ] (PLAY TYPE)
eine Wiedergabemethode aus.

* SOLO
Schaltet alles bis auf den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewéhlten Kanal stumm. Alle Kaniile,
die im RECORD-Display der BASIC-Registerkarte auf ON gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* ON (Ein)
Spielt den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten Kanal ab. Alle Kanile, die im RECORD-
Display der BASIC-Registerkarte auf einen anderen Wert gesetzt sind als OFF, werden gleichzeitig
abgespielt.

* OFF
Schaltet den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten Kanal stumm.

7 Driicken Sie die [J]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Andern des rhythmischen Feelings

EAR
n 1 |GROOVE
2 |DYHAKHICS

/s A
' D B —— u Groove lets 9l chanse the swing feel
of the rhathe) ——
‘ Tor exanFie: from 8—beat to shuffle.
2 o —|mm B o3

| anrceram nrar |

BERT GOHVERTER SHING: FINE—
L ofF L oFF |l _OFF |
1GBEAT 1z [] 2 PUSH A
12BEAT B 2 PUSH B
2dBEAT [ 2 PUSH C

Civ I av [ av | av
!
nmpupnRnEn K

Verwenden Sie auf der Registerkarte GROOVE die Tasten [A]/[B], um das Edit-Menii
auszuwéhlen, und bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1 AV]-[8 AV].

N

1 GROOVE

Hiermit konnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein Swing-Feeling verleihen
oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Kanile des ausgewihlten
Styles angewendet.

[1 AV]/ | ORIGINAL Legt die Beats (Schlige) fest, auf die das Timing von ,,Groove* angewendet
[2AV] | BEAT werden soll. Anders gesagt: Wenn ,,8 Beat™ ausgewihlt ist, wird das Timing
von ,,Groove* auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,,12 Beat™ ausgewihlt
ist, wird das Timing von ,,Groove* auf Achteltriolen angewendet.

[3 AV]/ | BEAT Fiihrt eine tatsichliche Anderung des Timings der (oben im Parameter

[4 AV] | CONVERTER ORIGINAL BEAT angegebenen) Schlidge auf den ausgewéhlten Wert durch.
Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,,8 Beat* eingestellt ist und
BEAT CONVERTER auf ,,12°, dann werden sdmtliche Achtelnoten in
der Section auf das Timing Achteltriolen umgestellt. Die Beat-Converter-
Einstellungen ,,16A* und ,,16B*, die angezeigt werden, wenn ORIGINAL
BEAT auf ,,12 Beat* eingestellt ist, sind Varianten einer Sechzehntelnoten-

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Basiseinstellung.
[5 AVY]/ | SWING Erzeugt ein ,,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der
[6 AV] ,Back Beats* entsprechend der Einstellung des obenstehenden Parameters

ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,,8 Beat*
eingestellt ist, verzogert der Parameter ,,Swing® in jedem Takt den zweiten,
vierten, sechsten und achten Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling.
Die Einstellungen von ,,A* bis ,,E* entsprechen verschiedenen Graden
des ,,Swings*, wobei ,,A* den sanftesten und ,,E*“ den deutlichsten
Swing-Effekt erzeugt.

[7 AVY]/ | FINE Wihlt eine Reihe von Groove-,,Vorlagen* aus, die auf die ausgewéhlte

(8 AV] Section anzuwenden sind. Die Einstellungen ,,PUSH* bewirken, dass
bestimmte Beats frither gespielt werden, wohingegen Einstellungen
~HEAVY* das Timing bestimmter Beats verzogern. Die nummerierten
Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Beats betroffen sind. Alle
Schlige bis zum angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag —
werden vorzeitig bzw. verzogert gespielt (wenn z.B. 3 ausgewihlt ist, der
zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,,A* den geringsten,
Typ ,,.B* einen mittelstarken und Typ ,,C** den maximalen Effekt.
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2 DYNAMICS
Andert die Velocity/Lautstirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe.
Die Dynamics-Einstellungen werden auf jeden ausgewéhlten oder alle Style-Kanile angewendet.

[1 AV]/ | CHANNEL Wihlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den Dynamics angewendet

[2 AV] werden soll.

[3AV]/ | ACCENTTYPE | Legtden Typ des angewendeten Akzents fest, d. h. welche Noten des oder

[4 AV] der Parts durch die Dynamics-Einstellungen betont werden.

[6 AV¥] | STRENGTH Legt fest, wie stark der ausgewihlte Akzenttyp (s. 0.) angewendet wird.

Je hoher der Wert, desto stiarker der Effekt.

[7 AV] | EXPAND/ Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte iiber
COMP. 100% erweitern und Werte unter 100% komprimieren den Dynamikbereich.

[8 AVY] | BOOST/CUT Erhoht alle Anschlagswerte des gewihlten Abschnitts/Kanals oder senkt

sie ab. Werte iiber 100% heben die allgemeine Velocity an und Werte unter
100% senken sie ab.

2 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die Anderungen

tatsachlich auszufiihren.

Nachdem der Vorgang ausgefiihrt wurde, dndert sich diese Taste zu ,,UNDO*. Wenn Sie mit den
Ergebnissen von ,,Groove* oder ,,Dynamics‘ nicht zufrieden sind, konnen Sie mit dieser Taste die
urspriinglichen Daten wieder herstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die zuletzt
ausgefiihrte Aktion kann riickgéngig gemacht werden.

3 Dricken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.

HINWEIS

Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Bearbeiten von Daten fir jeden Kanal

W
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Wahlen Sie auf der Registerkarte CHANNEL mit den Tasten [A]}/[B] das Edit-Menii.

1 QUANTIZE
Dasselbe wie beim Song Creator (Seite 151), mit Ausnahme der beiden nachstehenden zusitzlichen Parameter.

Jj[: Achtelnoten mit Swing
}t Sechzehntelnoten mit Swing

2 VELOCITY CHANGE
(Anderung der Anschlagstiirke) Hebt alle Velocity-Werte des ausgewihlten Kanals an bzw. senkt sie ab,
jeweils um den hier angegebenen Prozentsatz.

3 BAR COPY
(Takt kopieren) Mit dieser Funktion konnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an eine
andere Position innerhalb des angegebenen Kanals kopieren.

[4 AV TOP Gibt den ersten (TOP) und letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an.

[5SAV] | LAST

[6 AV] DEST Gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.

4 BAR CLEAR
(Takt 16schen) Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des
ausgewihlten Kanals 16schen.

5 REMOVE EVENT
(Event entfernen) Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Events im ausgewihlten Kanal 16schen.

Waihlen Sie mit den Tasten [1 AV]/[2 AV] (CHANNEL) den zu bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [4 AV]-[8 AV].

Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die Anderungen
tatséchlich auszufiihren.

Nachdem der Vorgang ausgefiihrt wurde, dndert sich diese Taste zu ,,UNDO®. Wenn Sie mit den
Ergebnissen der Bearbeitung nicht zufrieden sind, konnen Sie mit dieser Taste die urspriinglichen Daten
wieder herstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann
riickgingig gemacht werden.

Dricken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.

HINWEIS
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Einstellungen fiir das Style File Format

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert das gesamte Know-How von Yamaha in Bezug
auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem einheitlichen Dateiformat. Unter Verwendung des
Style Creators konnen Sie die Leistungsfihigkeit des SFF-Formats ausnutzen und vollkommen frei eigene
Styles erzeugen.

Das Schaubild unten stellt den Vorgang der Style-Wiedergabe dar. (Gilt nicht fiir die Rhythmusspur.) Diese
Parameter konnen iiber die Style-Creator-Funktion auf der Registerkarte PARAMETER eingestellt werden.

Einstellungen des Quell-Patterns — SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (Seite 129)

Die Style-Daten werden entsprechend der wihrend des Spiels durchgefiihrten Akkordwechsel
umgewandelt. Sie konnen das ,,Source Pattern, das bestimmt, wie der gespielte Akkord konvertiert wird,
in Style Creator anlegen. Hier lisst sich der ,,Source Chord* (Seite 129) einstellen, mit dem Sie Begleit-
Kanile aufnehmen kénnen.

Akkordwechsel iiber den Akkordbereich auf der Tastatur.

Einstellungen der Notentransposition — NTR und NTT (Seite 130)

Diese Parametergruppe besteht aus zwei Parametern, die festlegen, wie die Noten des Quell-Patterns
bei Akkordwechseln umgewandelt werden.

Weitere Einstellungen — HIGH KEY, NOTE LIMIT und RTR (Seite 131)

Die Parameter dieser Gruppe dienen der Feineinstellung dafiir, wie die Style-Wiedergabe auf die
gespielten Akkorde reagiert. Mit dem Parameter ,,Note Limit* (Notengrenze) konnen Sie die Voices

des Style-Klangs so realistisch wie moglich gestalten, indem Sie die Tonhohe auf den authentischen
Tonhohenbereich begrenzen, so dass keine Noten auBerhalb des natiirlichen Tonumfangs des wirklichen
Instruments erklingen (z. B. zu hohe Noten eines Basses oder zu tiefe Noten einer Piccoloflote).

Ausgabe

Die Styles des PSR-A2000 sind kompatibel mit SFF GE — einem erweiterten Format des urspriinglichen SFF
mit besonders vollen und ausdrucksstarken Gitarren-Parts.

HINWEIS Die Style-Dateien, die auf dem PSR-A2000 erstellt wurden, kdnnen nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.

1 Winhlen Sie auf der Registerkarte PARAMETER mit den Tasten [A)/[B] das Edit-Menii aus.
Niheres zum Edit-Menii finden Sie unter Seiten 129-132.

B o [NTT:BYPRSS
[HIGH KEY:F#
[HOTE LInIT LOW:C-2  HIGH:68
4 [RTR:PITCH SHIFT

A — o P —
' D o 5 WTRZROOT FIXED m
 —

PLAY ROOT PLAY CHORD
__ Haj
[ &
> L W |
CHAMHEL Eb M7#1L
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OO MODDMDO O G
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2 wihlen Sie mit den Tasten [1 AV])/[2 AV](CHANNEL) den zu bearbeitenden Kanal aus.

Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3 AV]-[8 AV].

Niheres zu den Parametern, die bearbeitet werden konnen, finden Sie unter Seiten 129-132.

4 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD

(Quell-Grundton/Akkord) Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Quell-Patterns
(d. h. die bei der Aufnahme des Patterns verwendete Tonart). Wenn die programmierten Daten vor der
Aufnahme eines neuen Styles geloscht werden, wird unabhéngig vom Quellgrundton und Quellakkord der
programmierten Daten automatisch der Standard CM7 (mit Grundton C und Akkordart M7) ausgewihlt.
Wenn Sie die Voreinstellung fiir ,,Source Root/Chord* (CM?7) in einen anderen Akkord dndern, dndern
sich auch die Akkord- und Tonleiternoten entsprechend der neu ausgewihlten Akkordart.

N

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

|
(e
c
S
=
2
CMaj CMg CM7 CM 7(#11) CM add9 C7(9 Ce(9) ()]
O
Q
C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C c|c|c C|R c|c|c C|R|C c|c|c CI|C|R E
Caug Cm Cmg Cmz Cmz"5 Cm(9) Cm7(9) 03)
5
C|R|C C|R R|C C|R R|C|C [ R|C [ R c|C R|C c|C R|C E
>
Cm7 (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimz C7 Crsusg <
iy
<
Q
C|R c|C C|R R|C Cc c|C R|C [ [ R C|R R C|R [ C C [ c|C >
C7%5 C7(9) C7(11) C7(13) C7(+9) C7(+13) C7(*9) %
=
i)
=
Q
C|R|C c|c|Cc C C|R|C C|R C|R|C c|C C C C C C|R|C C C C U)
CMzaug Czaug C1s+8 C145 Csusg Csusz u')
2
2
C|R|C|R R|C C|R|C C [ C C|R c|C C|C|R C|R (f)

C = Akkordnoten
C, R = Empfohlene Noten

HINWEIS Wenn NTR auf ,Root Fixed" und NTT auf ,Bypass“ und NTT BASS auf ,OFF* eingestellt sind, werden die Parameter ,Source Root* und
,Source Chord" jeweils auf ,Play Root“ und ,Play Chord“ gesetzt. In diesem Fall kdnnen Sie Akkorde wechseln und horen den resultierenden
Klang aller Kandle.

HINWEIS  Dies gilt nicht, wenn NTR auf GUITAR eingestellt ist.
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2 NTR/NTT

[3 AVY]/ | NTR (Note Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der
[4 AV] | Transposition Rule) | Umwandlung aus dem Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln
fest. Beachten Sie die nachstehende Liste.

[5S AV]- | NTT (Note Legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest.

[7 AV] | Transposition Table) | Beachten Sie die nachstehende Liste.

[S AV] NTT BASS Der Kanal, fiir den dieser Wert auf ON gesetzt ist, wird durch den
ON/OFF Bass-Grundton wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom

Instrument erkannt wird. Wenn NTR auf GUITAR gestellt und dieser
Parameter eingeschaltet (ON) ist, wird nur die dem Bass zugewiesene
Note vom Bassgrundton gespielt.

NTR (Notentransponierungsregel)

ROOT TRANS (Grundtontransponierung) Wenn der Grundton
(Root transponiert wird, bleibt das Tonhchenverhiltnis % * —f—
Transpose) zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten C3, E3  wenn ein Wenn ein
upd G3 d§r Tonleiter C we.rden zu F3, A3 und C43 wenn gég‘;’ire'm\',‘i‘r’éd gé'ggi:ﬁ';vki‘r’&d
die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese

Einstellung fiir Kanile, die Melodielinien enthalten.

ROOT FIXED (Fester Grundton) Die Noten werden moglichst nahe am
urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten —8— » —g—
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu C3, F3 und A3,  wennein Wenn ein
wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden Sie i e
diese Einstellung fiir Kanile, die Akkord-Parts enthalten.

GUITAR Dies dient ausschlieBlich der Transponierung von Gitarrenbegleitungen.
Noten werden ungefihr auf die Akkorde transponiert, wie sie mit einem echten
Gitarrenfingersatz erklingen wiirden.

NTT (Notentransponierungstabelle)
Wenn NTR auf ROOT TRANS oder ROOT FIXED eingestellt ist

BYPASS Wenn NTR auf den Wert ROOT FIXED gesetzt wird, bewirkt die verwendete
Transpositionstabelle iiberhaupt keine Notenumwandlung. Wenn NTR auf
ROOT TRANS gesetzt ist, wandelt die verwendete Tabelle die Noten derart um,
dass das Tonhohenverhiltnis zwischen ihnen gleich bleibt.

MELODY Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option
fiir Melodiekanile wie Phrase 1 und Phrase 2.

CHORD Geeignet fiir die Transponierung von Akkord-Parts. Verwenden Sie diese Option
fiir die Kanéle Chord 1 und Chord 2, besonders wenn diese Klavier-Parts und
gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

MELODIC (Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
MINOR Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mithilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der
Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord
zu einem Dur-Akkord wechselt, wird die Terz des Moll-Akkords um einen Halbton
vergrofert. Alle anderen Noten bleiben unveridndert. Verwenden Sie diese Option
fiir Melodiekanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie
Intros und Endings.

MELODIC (Melodisch Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur Melodic-Minor-Transponierung
MINOR 5th (s. 0.) wirken sich iiberm@Bige und verminderte Akkorde auf die Quinte des
Quell-Patterns aus.

HARMONIC (Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
MINOR Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Sext der Tonleiter
um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord in einen Dur-Akkord
wechselt, werden das dritte Intervall des Moll-Akkords und das verminderte sechste
Intervall um einen Halbton erhoht. Alle anderen Noten bleiben unverindert.
Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-
Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.
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HARMONIC
MINOR 5th

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusitzlich zur ,,Harmonic Minor*-
Transponierung (s.0.) wirken sich iiberméBige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

NATURAL
MINOR

(Natiirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und Septime der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem
Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz, Sexte und Septime um einen
Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverdndert. Verwenden Sie diese
Option fiir Akkordkanile von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie Intros und Endings.

NATURAL
MINOR 5th

(Natiirlich Moll, Quintenvariante) Zusitzlich zur ,,Natural Minor*-Transponierung
(s. 0.) wirken sich tibermifige und verminderte Akkorde auf die Quinte des
Quell-Patterns aus.

DORIAN

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord
wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der Tonleiter um einen
Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord
wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte Septime um einen
Halbton vergrofBert. Alle anderen Noten bleiben unverédndert. Verwenden Sie diese
Option fiir Akkordkanéle von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren,
wie Intros und Endings.

DORIAN 5th

Zusitzlich zur dorischen Transponierung (s. 0.) wirken sich iiberméfige und
verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Wenn NTR auf GUITAR gestellt ist

|
o)
S
=
()
2
9]
m
©
S
S]
3
ALL-PURPOSE | Diese Tabelle deckt sowohl Strumming- als auch Arpeggio-Spielweisen ab. E
=
STROKE Geeignet fiir Schlaggitarre (Stroke). Einige Noten konnten wie gedampft gespielt R
klingen — dies ist normal, wenn der Gitarrenakkord als Stroke gespielt wird. S
N
ARPEGGIO Geeignet fiir Arpeggiospiel auf der Gitarre. Mit dieser Tabelle klingen Arpeggios E)
mit vier Noten am schonsten. 2
[
()
|
3 HIGH KEY/NOTE LIMIT g
[4 AV]/ | HIGH KEY Hier wird die hochste Note (Grenze der oberen Oktave) der @
[5SAV] Notentransponierung fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt.
Alle Noten, fiir die eine hohere Tonlage als die hochste Note errechnet
wird, werden um eine Oktave nach unten transponiert. Diese Einstellung
ist nur wirksam, wenn der Parameter NTR (Seite 130) auf ,,Root Trans*
gestellt ist.
Beispiel: Wenn die héchste Note F ist.
Grundtonanderung = CM C#M EER FM F&M
Wiedergegebene Noten ®p C3-E3-G3  CH#3-E#3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
0 T i T n
kFl:ﬁ%:E}\ i 8 i ii
[6 AV] NOTE LIMIT Diese legen den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest,
LOW die auf den Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete
Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices
[7 AV] | NOTE LIMIT so realistisch wie mdglich klingen — anders gesagt, dass keine Noten
HIGH auBerhalb des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z. B. zu hohe Basstone
oder zu tiefe Tone einer PiccoloflGte).
Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die h6chste Note D4.
Grundtonénderung  wp CM CiM N FM
Wiedergegebene Noten ®p E3-G3-C4  E#3-G#3-CH4 F3-A3-C4
i [} Obergrenze
Untergrenze

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung

131

N




N

— bunyigibag pun snwiyifyy uoa ugjeids — se|fis

4 RTR (Retrigger Rule; Neuauslosungsregel)
Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel aufhdren zu klingen oder nicht,
und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.

STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.
PITCH SHIFT (Tonhohenverschiebung) Die Tonhohe der Note wird ohne Unterbrechung
der Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.
PITCH SHIFT (Tonhohenverschiebung auf Grundton) Die Tonhohe der Note wird ohne neues
TO ROOT Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.
RETRIGGER (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem nédchsten Akkord entsprechenden
neuen Tonhohe neu ausgelost.
RETRIGGER (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des nichsten
TO ROOT Akkords neu ausgelost. Die Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.
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Songs

— Aufzeichnen lhres Spiels und Erstellen von Songs -

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen

Um die Notenschrift des ausgewihlten Songs anzuzeigen, driicken Sie die Taste [SCORE] (Noten).
Sie konnen die Notendarstellung so dndern, dass sie Ihren personlichen Bediirfnissen entspricht.

Die hier vorgenommenen Einstellungen bleiben auch beim Ausschalten erhalten.
HINWEIS  Sie kénnen die hier vorgenommenen Einstellungen als Teil des Songs speichern mit [FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU —
[A] SONG CREATOR —> TAB [«][»] CHANNEL — [A]/[B] SETUP. Siehe Seite 153.

TEHPO J=63 SCORE: Beautiful Dreamer PAGE 1-6
F

S L2E
ALL
7

0.

[1 AV] LEFT Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fiir die linke Hand ein und aus.
ON/OFF In Abhingigkeit von anderen Einstellungen steht dieser Parameter ggf. nicht
zur Verfiigung und wird abgeblendet. In diesem Fall wechseln Sie in das Display
mit Detaileinstellungen (auf Seite 134), und stellen Sie den Parameter LEFT CH.
(Linker Kanal) auf einen anderen Wert als ,,AUTO* ein. Oder rufen Sie das Display
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING auf und stellen Sie den TRACK-2-Parameter
auf einen beliebigen Kanal auBer ,,OFF* (Seite 137). RIGHT (nichster Parameter)
und LEFT konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.
2 AV] RIGHT Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fiir die rechte Hand ein und aus. RIGHT
ON/OFF und LEFT (voriger Parameter) konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.
[3AVY] | CHORD Schaltet die Anzeige von Akkorden ein und aus. Wenn der ausgewéhlte Song keine
ON/OFF Akkorddaten enthilt, werden keine Akkorde angezeigt.
[4 AV] | LYRICS Schaltet die Anzeige von Song-Texten ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song
ON/OFF keine Textdaten enthilt, wird kein Text angezeigt. Wenn der Song Pedal-Events
enthilt, konnen Sie durch Driicken dieser Tasten anstelle der Lyrics-Darstellung
die Pedal-Events anzeigen lassen.
[5AVY] | NOTE Schaltet die Anzeige von Notennamen (Tonhohen) ein und aus. Der Notenname
ON/OFF wird links neben der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu
klein ist, wird diese Anzeige gegebenenfalls nach links oberhalb der Note verschoben.
Wenn der Song Fingering-Events enthilt, konnen Sie durch Driicken dieser Tasten
anstelle der Darstellung der Notennamen die Fingering-Events anzeigen.
[7 AV SIZE Bestimmt die Auflésung (bzw. die VergroBerungsstufe) der Notation.
[8 AV] SET UP Siehe weiter unten.
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Durch Driicken der Taste [8 AV] (SET UP) wird das Display fiir die Detaileinstellungen
aufgerufen. Sie kénnen die Darstellungsart mit Hilfe der Tasten [1 AV]-[6 AV¥] und dann
Taste [8 A] (OK) auswahlen.

=

Ll E'I' RIGH UAH- HOTE

T KEY [
[SIGNATURE— ~TIZE - HANE
( auTD I AUTD | - Bbru bk n
At Frachd) 5 m
Eb/Cmch3) J | Fised
Bb/Bmib2) (1]
FDrnib+10 Hova-
L C-Am | il | ble DO
[ 4 ¥ ]

GYIavi av Jav)
o
0

=m

W
LY S

na
DOEE
M0 O

[1 AV] LEFT CH Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten
(Linker Part benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf AUTO, wenn ein anderer
Kanal) Song ausgewihlt wird.
[2 AV] | RIGHT CH AUTO
(Rechter Die MIDI-Kanile in den Song-Daten fiir den rechten und den linken Part werden
Kanal) automatisch zugeordnet, indem die Parts auf die in [FUNCTION] — [B] SONG
SETTING angegebenen Kanile eingestellt werden (Seite 137).
1-16
Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fiir die
rechte Hand zu.
OFF (nur LEFT CH)
Keine Kanalzuweisung. Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die
linke Hand.

[3AV]/ | KEY Hiermit kénnen Sie an der Position, an der der Song gestoppt wurde, einen

[4 AV] | SIGNATURE | Taktwechsel eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der ausgewihlte Song
keine Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthiilt.

[5 AVY] | QUANTIZE | Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenauflosung in der Partitur
steuern. So konnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder
korrigieren, so dass sie nach einem bestimmten Notenwert angeordnet werden.
Achten Sie darauf, dass Sie den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song
vorkommt.

[6 AV¥] | NOTE Wihlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den

NAME Noten angegeben wird. Die Einstellungen hier sind verfiigbar, wenn der Parameter

NOTE ON/OFF weiter oben auf ON gestellt wurde.

A,B,C
Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B)
(Hinweis: ,,B* entspricht in der deutschen Notenschrift der Note ,,H*).

Fixed DO
Die Noten werden als Solmisationssilben in der gewihlten Sprache angezeigt.

Movable DO

(,,Bewegliches Do*) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend

den Intervallen auf der Tonleiter angezeigt, und zwar unterschiedlich je nach
der jeweiligen Tonart. Der Grundton wird als Do angezeigt. In der Tonart G-Dur
wiirde der Grundton Sol (G) beispielsweise als ,,Do* angezeigt. Wie bei ,,Fixed
Do* hingt die Anzeige von der gewihlten Sprache ab.
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Bearbeiten der Einstellungen fiir die Liedtext-/Textanzeige

Um den Liedtext des ausgewéhlten Songs anzuzeigen, driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT]. Wenn der
ausgewihlte Song auch Liedtexte enthilt, konnen Sie veranlassen, dass diese im Display angezeigt werden.
Auch dann, wenn der Song keine Liedtextdaten enthilt, konnen Sie Liedtext eingeben und im Display
betrachten, oder Sie konnen eine Textdatei (eine .txt-Datei mit weniger als 60 KB, erstellt auf einem
Computer) auf dem Display anzeigen.

HINWEIS \Wenn der Liedtext durcheinander oder unleserlich sein sollte, miissen Sie evtl. die Einstellung der Textsprache/(Lyrics Language) im Display
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING é&ndern.

HINWEIS  Der Zeilenumbruch erfolgt auf dem Instrument nicht automatisch. Wenn ein Satz aufgrund der begrenzten GroBe des Displays unvollstdndig angezeigt
wird, fiigen Sie auf dem Computer einen Zeilenvorschub ein.

Darstellung von Liedtext

4=99  BAR:-001

LYRICS

Qde To Jovy

Text-Display
Drucken Sie die
Tasten [1 AV]

L

Music by

Ode To Joy

TEXT

BO-

Ludwiz van Beethoven

p) 2011 ¥amaha Corporation

TEXT FILE
5 6

—
=

Toroe ] I

[4] opn

V] g

Dricken Sie die Tasten [5 AV]/[6 AV],
um die gewunschte Textdatei aufzurufen.

[1 AV]

TEXT/LYRICS

Schaltet um zwischen Liedtext-Darstellung (die Liedtexte des Songs werden
angezeigt) und Text-Darstellung (eine auf einem Computer erstellte Textdatei
wird angezeigt).

2 AV]

CLEAR (nur
Textdarstellung)

Loscht den Text aus dem Display. (Die Textdaten selbst werden jedoch nicht
geloscht.)

[3AV]/
[4 AV]

F-11-P-16 (nur
Textdarstellung)

Bestimmt den Texttyp (nicht proportional oder proportional) und die
Schriftgrofe. Nicht proportionale Schriftarten sind geeignet fiir die Anzeige
von Song-Texten mit Akkordnamen, da die Positionen der Akkordnamen im
Verhiltnis zum entsprechenden Song-Text , fixiert™ sind. Die proportionale
Anzeige eignet sich fiir die Anzeige von Song-Texten ohne Akkordnamen oder
beschreibende Hinweise. Die Zahlen von 9-20 geben die Schriftgrofle an.
Dieses Menii erscheint nur, wenn eine Textdatei ausgewdhlt ist.

[5SAV]/
[6 AV]

TEXT FILE

Offnet das Display fiir die Textauswahl. Driicken Sie nach der Auswahl
die [EXIT]-Taste, um zum Liedtext-/Text-Display zuriickzukehren.
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Verwendung der Begleitautomatik bei der Song-Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanile 9-16 in den Song-Daten
durch die Style-Kanile ersetzt, wodurch Sie die Begleit-Parts fiir den Song selbst spielen konnen. Probieren
Sie das Akkordspiel zur Song-Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben.

1 Wwinhlen Sie einen Song aus.
2 wibhlen Sie einen Style aus.

3 Dricken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [ACMP], um die Begleitautomatik
einzuschalten.

ACMP

%

4 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [SYNC START], um die Synchronstartfunktion
auf Standby zu schalten. Auf diese Weise setzt die Begleitung in dem Augenblick ein,
in dem Sie zu spielen beginnen.

SYNC
START

m die Synchronstartfunktion zu aktivieren, halten Sie die Taste
5 Um die Synch tartfunkti ktivi halten Sie die Taste SONG [H] (STOP)
gedrickt und driicken gleichzeitig die Taste [»/l11] (PLAY/PAUSE).

u »/1

]

L%{AR‘[J

6 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], oder spielen Sie Akkorde
in der linken Hand.

Song und Style werden wiedergegeben. Wenn Sie Akkorde spielen, konnen Sie die [SCORE]-Taste
driicken und CHORD aktivieren (Seite 133), um Akkordinformationen anzuzeigen.

HINWEIS \Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird automatisch der fiir den Song festgelegte Tempowert verwendet.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-Wiedergabe beendet.
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Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Wiederholungseinstellungen,
Kanaleinstellungen, Guide-Funktion)

Das Instrument hat eine Vielfalt von Song-Wiedergabefunktionen — wiederholte Wiedergabe, verschiedene
Guide-Einstellungen usw. —, die im nachfolgend dargestellten Display aktiviert werden kdnnen.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

| GUIDE HODE
D A — PV ans Kes Song Flasback Fauses and waits
Rarao—Kes for wou to Flaw the correct
note, Plaskack continues when
D B — |d the correct note is rlawed.

(3 SIHGLE ALL RANDOM —H [CJ
LLROFF] 1 —
------- CHARHEL sznnm------- —
IIIIIGICZ IIIIIBICI GI| SEI LIINGI.IIIGE START— ~P.A.T.
[ auro |
' S T 1 3
m (A Y]] oY ] [ 4Y FavRaiv]
1 2 3 5 6 7 8
m tl)
00 ' DR0EE $
45)
S
[A)/[B] GUIDE MODE Siehe Seite 138. %
[H] REPEAT MODE | Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe. %
1
OFF g
Spielt den ausgewéhlten Song und hilt dann an. 2
SINGLE UB)‘
Spielt den ausgewihlten Song mehrmals. ‘§
<
ALL P
Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt. _QEJ
S
RANDOM e
Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufilliger Reihenfolge ;5:
wiederholt abgespielt. [
%))
)
1] PHRASE Eine ,,Phrase Mark* (Phrasenmarkierung) ist ein vorprogrammiertes US)

MARK REPEAT | Event in manchen Song-Daten, das einen bestimmten Zeitabschnitt
(eine Anzahl von Takten) im Song bezeichnet. Wenn eingeschaltet, wird
der Abschnitt, der zur entsprechenden Nummer der Phrasenmarkierung
gehort, wiederholt abgespielt.

[1 AV] TRACK 2 Diese Parameter bestimmen, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten
fiir die Guide-Funktion und die Notenschrift dem Part fiir die linke oder
2 AV] | TRACK 1 rechte Hand zugeordnet ist.

[3AV] AUTO CH SET Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, werden die MIDI-Kanile
fiir die Parts der rechten und linken Hand automatisch entsprechend
der Vorprogrammierung in den kommerziell erhéltlichen Song-Daten
festgelegt. Normalerweise sollte diese Option aktiviert sein (ON).
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[5 AV]/ | LYRICS Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.
[6 AV] | LANGUAGE
AUTO

Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die
Song-Texte entsprechend dargestellt. Falls die Song-Daten keine
Sprache enthalten, verhilt sich dieser Parameter wie bei der Einstellung
INTERNATIONAL (siehe unten).

INTERNATIONAL
Behandelt die angezeigten Song-Texte als westliche Sprache.

JAPANESE
Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der japanischen
Sprache.

[7 AV¥] | QUICK START | Bei einigen im Handel erhiltlichen Song-Daten wurden bestimmte, den
Song betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstirke usw.)
im ersten Takt, aber vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen.
Wenn die Schnellstart-Funktion (QUICK START) aktiviert ist (ON),
werden vom Instrument alle Anfangsdaten, die keine Noten sind, mit
der hochstmoglichen Geschwindigkeit gelesen. AnschlieBend erfolgt
die Riickkehr auf das korrekte Tempo fiir die erste Note im Song.

Dies ermoglicht den schnellstmoglichen Start der Wiedergabe mit
einer minimalen Pause zum Lesen der Daten.

3

[S AV P.A. T Siehe Seite 140.
(Performance
Assistant
Technology;
Spiel-Assistent)

Spiel- und Gesangsiibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Die Guide-Funktionen bieten praktische Lern- und Ubungshilfen, mit denen Sie das Instrument beherrschen
lernen kénnen. Durch Driicken der [SCORE]-Taste konnen Sie eine Notendarstellung fiir den Song aufrufen.
Sie zeigt Thnen die zu spielenden Noten und gibt auch an, wann sie zu spielen sind, was das Lernen
vereinfacht.

1 Wahlen Sie den gewiinschten Song zum Singen oder zum Spielen auf der Tastatur aus.

— sbuos uoa usjiejsi3 pun sjeids sauy| usuyoaieziny — sbuos

2 Rufen Sie das Einstellungs-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Wihlen Sie mit den Tasten [A)[B] den gewiinschten Funktionstyp fiir den Guide aus.

e SONGSETTING i

C A — |Dans ker Sons Flavback Fauses and waits

For wou Lo Flay the correct
note. Pladhack continues when
[ — el ¥] the correct note is Flaved.

REPEAT
[I33 SINGLE ALL RANDOM

on [

- GHANNEL SETTING -~
AuTo LYRIGS AUIGE

IRACK2-TRACKE CH SET LANGUAGE— ~START ~P.A.I-
| AUTD
1 T THTERHATIONAL | |ETHN(( on
[ 2 NF OFF JAPAHESE [T OFF ]
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Guide-Menii zum Uben auf der Tastatur

e Follow Lights
Wenn diese Funktion ausgewihlt wird, schaltet die Song-Wiedergabe auf Pause, und wartet darauf,
dass Sie die Noten richtig spielen. Werden die richtigen Noten gespielt, wird die Song-Wiedergabe
fortgesetzt. Follow Lights wurde fiir die Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt. Diese Funktion wird
zu Ubungszwecken verwendet; dabei zeigen in die Tastatur integrierte Limpchen an, welche Noten
gespielt werden miissen. Der PSR-A2000 ist zwar nicht mit diesen Anzeigen ausgestattet, aber Sie
konnen dieselbe Funktion verwenden, wenn Sie den Anzeigen in der abgebildeten Notation mit der
Song-Score-Funktion folgen.

¢ Any Key
Mit dieser Funktion (,,Beliebige Taste) konnen Sie die Melodie eines Songs spielen, indem Sie eine
beliebige Taste im Rhythmus des Songs driicken. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf,
dass Sie irgendeine Taste anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf dem Keyboard an, und
die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

Guide-Menii fiir Gesangsiibungen

e Karao Key (,,Karaoke-Taste")
Mit dieser Funktion (,,Karaoke-Taste*) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit nur einem
Finger steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie zu IThrem eigenen Spiel singen.
Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Schlagen Sie einfach eine beliebige
Taste auf der Tastatur an, und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

3

Schalten Sie die Taste [GUIDE] ein.

REPEAT GUIDE EXTRA TR TR2 TR1

D%@DD

Rufen Sie durch Driicken der Taste [SCORE] die Notendarstellung auf.

Driicken Sie die Taste [»/11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.
Uben Sie Ihr Tastaturspiel oder Thren Gesang mit dem in Schritt 3 ausgewihlten Guide-Typ.
Dricken Sie die Taste [H] (STOP), um die Wiedergabe zu stoppen.

HINWEIS  Sie kénnen die Guide-Einstellungen als Teil der Song-Daten speichern (Seite 153). Bei Songs, in denen die Guide-Einstellungen gespeichert
wurden, wird bei Auswah! des Songs die Guide-Funktion automatisch eingeschaltet und die entsprechenden Einstellungen werden aufgerufen.

Songs — Aufzeichnen Ihres Spiels und Erstellen von Songs —
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Wiedergabe von Begleit-Parts mit dem Spielassistenten

Diese Funktion macht es besonders einfach, eine Begleitung zusammen mit dem Song abzuspielen.

HINWEIS Um den Spielassistenten zu verwenden, muss der Song Akkorddaten enthalten. Wenn dies der Fall ist, wird wahrend der Song-Wiedergabe
im MAIN-Display der jeweils aktuelle Akkordname angezeigt. Daran kénnen Sie sofort erkennen, ob im Song Akkorddaten gespeichert sind.

T winhlen Sie einen Song aus.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Driicken Sie die Taste [8 A], um den Spielassistenten (P.A.T.) einzuschalten.

TRAGK2-TRAGK1
OFF _OFF
1 .
F

g

Follou Lishts

Yooy Ker Soma Flawback Fauses and uaits
KaraoKes For uou to Play the correct
note. Plasback continues uhen
u the correct note is Flaved.

e SONGSETTING

REPERT
SIHGLE ALL RANDOH HOGE

GHAMMEL SETIING

AuTg LYRICS AUICK

GH SET: LAHGUAGE— ~START- | -P.A.T.
L OH THTERMATIOHAL | (@I

OFF JAPANESE OFF

-

4 Driicken Sie die Taste [»/11] (PLAY/PAUSE), um die Wiedergabe zu starten.

5 Spielen Sie auf der Tastatur.

Das Instrument passt Ihr Spiel auf der Tastatur automatisch an die Song-Wiedergabe und dessen
Akkorde an, egal welche Tasten Sie anschlagen. Es dndert sogar den Sound je nach Art Thres Spiels.
Spielen Sie einmal in den drei verschiedenen Arten, die unten aufgefiihrt sind.

Spiel mit der linken und
der rechten Hand zusammen

(Methode 1).

Spielen Sie drei Noten

gleichzeitig mit der

rechten Hand.

Spiel mit der linken und
der rechten Hand zusammen

(Methode 2).
Spielen Sie mehrere Noten
nacheinander mit verschiedenen

Fingern Ihrer rechten Hand.

Abwechselndes Spiel einmal
mit der linken und einmal

mit der rechten Hand.

NEERA

Spielen Sie drei Noten
gleichzeitig mit der
rechten Hand.

6 Driicken Sie die Taste [W] (STOP), um die Wiedergabe zu stoppen.

7 Driicken Sie die Taste [8 AV], um die Funktion ,,P.A.T.“ auszuschalten.
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Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator)

Um einen Song zu erstellen, konnen Sie Thr Spiel zusammensetzen, indem Sie es Event fiir Event einzeln
eingeben (,,Einzelschrittaufzeichnung*), und Sie kénnen Thr Spiel auch in Echtzeit aufzeichnen (beschrieben
im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung*, Seite 64). Dieser Abschnitt beschreibt die schrittweise Aufnahme
und die Neuaufnahme oder Bearbeitung vorhandener Song-Daten.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR

SONG CREATOR: NewSong
REG HODE [ERBNNEE Tosomr] -1-15]

[ec Enc ]
NORMAL REPLACE ALL

2 DIGITAL REC MENU U e | [ A —— | Ji# 50NG CREATOR
: T+ MULTI PAD CREATOR

FUNCTION | | $ PP HARMONY/EGHO
S‘ ) Il MIDI

A UTILITY

' = PAGK INSTALL

PEDAL

REC START: REG END- PUNCH IH7OUT-
[ vorWAL__} REPLACE ALL

FIRST KEY 0N PUNCH _0UT

PUHCH TN AT -- 001 || PUKCH OUT AT -- 002

Es gibt sechs ,,Seiten” (,,Registerkarten*) im Song-Creator-Display.

3

e REC MODE Nimmt einen neuen Song auf. Siehe Seite 148.
e CHANNEL Bearbeitet Kanal-Events. Siehe Seite 150.

e CHORD Nimmt die Akkorde und Sections im Timing auf (Seite 145) oder bearbeitet
diese (Seite 154).

* 1-16 Nimmt die Melodien auf (Step Recording; siehe unten) oder bearbeitet
aufgenommene Melodien (Seite 154).

* SYS/EX. Bearbeitet systemexklusive Events (Tempo, TaktmaB usw.). Siehe Seite 154.

* LYRICS Eingabe/Bearbeitung von Song-Namen und Liedtexten. Siehe Seite 154.

Aufnehmen von Melodien (Step Recording):

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten SONG [REC] und SONG [H] (STOP).

Fiir die Aufnahme wird ein leerer Song (,,New Song*) aufgerufen.

Songs — Aufzeichnen Ihres Spiels und Erstellen von Songs —

HINWEIS Durch die Auswahl eines leeren Songs werden die Bedienfeldeinstellungen initialisiert.

u
I_T%':l
wnew \\/ /2

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [€][»] 1-16

IG CREATOR: N

i R

ard 1

T e - 3
e —4

4]
[¥]
&)
4]
[»]

Bi

AR : BEAT : LK
001 L 0000 | ypyppprpy

[aV av ] aviaVjluv]
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3 Dricken Sie die Taste [F], um den Kanal fiir die Aufnahme auszuwahlen.

&

Driicken Sie die Taste [G] (STEP REC), um das STEP-RECORD-Display aufzurufen.

5 starten Sie die schrittweise Aufnahme mit den Tasten [A]-[J] und [1 AV]-[8 AV].
Beachten Sie fiir genaue Anweisungen das Beispiel auf Seite 143.

SONG CREATOR: NewSong

STEP RECORD
drd 1928FFQ

A |y T
— o ‘ Wird eine Note eingegeben,
/) s —|a@ () wird deren Zeitpunkt (Takt: Schlag:
Clock-Impuls), der Name der Note,
—J c—|B 3 deren Velocity-Wert und klingende

Lange in Listenform angezeigt.

—
| —
BAR : BEAT : CLEK
] -
1 2 3 4 5 6 7 8
3 nfulufclufciulc
®
3 [A]/[B]/ Verschiebt die Cursor-Position in der Liste.
@ [C]
>
E., [G] Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstéirke) der einzugebenden Note.
2 Die Werte fiir die Anschlagsstirke konnen im Bereich von 1 bis 127 liegen.
S Je hoher der Wert ist, desto lauter wird der Klang.
D
; KBD.VEL: Tatsdchlich ausgegebene Velocity
57'3 fff: 127
0 ff: 111
s f: 95
2 mf: 79
3 mp: 63
(l%n p: 47
o) pp: 31
) ppp: 15
§ [H] Legt die klingende Léinge (Gate Time) der einzugebenden Note fest.
)
] Normal: 80% [
| Tenuto: 99% I
' Staccato: 40% [
Staccatissimo: 20% ]
Manuell: Die Gate Time (,,Torzeit”; klingende Notenldnge) kann mit
Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] auf einen beliebigen Prozentwert
eingestellt werden.
(1] Legt den einzugebenden Event-Typ fest: normal, punktiert oder triolisch.
[J] DELETE Loscht die ausgewéhlten Daten.
[1 AV] BAR Stellt die Position der einzugebenden Note ein.
[2 AV] | BEAT
[3AV] | CLOCK
4 AV]- Legt die musikalische Linge (den Notenwert) der einzugebenden Note fest:
[S AV] Ganze, Halbe, Viertel, Achtel oder Sechzehntel.

142 PSR-A2000 - Bedienungsanleitung



Beispiel fur Step Recording — Melodien

1 2 3 4
IEESRiNE S
N . F& I
AR i — 1 ~|
P /C ‘ . * Die in der Abbildung dargestellten
= Zahlen entsprechen den folgenden
f mp Einzelschritten.

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der Tastatur gedriickt
halten miissen, wihrend Sie den Vorgang ausfiihren.
Waihlen Sie nach Aufruf des Step-Recording-Displays die fiir die Aufzeichnung zu verwendende Voice aus.

HINWEIS Da die Notendarstellung auf dem Instrument von aufgenommenen MIDI-Daten generiert wird, sieht sie eventuell nicht genau so aus wie hier
abgebildet.

Geben Sie die erste und die zweite Note mit Bindebogen ein.

1-1 Driicken Sie die Taste [G], um ,.f“ auszuwahlen.

3

1-2 Driicken Sie die Taste [H], um ,,Tenuto“ auszuwahlen.

1-3 Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,punktiert” (,,dotted”) auszuwahlen.
1-4 Wihlen Sie die punktierte Viertelnote mit den Tasten [6 A V].
1-5 Spielen Sie die Taste C3.

Die erste Note wird eingegeben.

1-6 Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal“ auszuwéhlen.
1-7 Driicken Sie die Taste [7 A V], um als Notenlénge die Achtelnote auszuwahlen.
1-8 Spielen Sie die Taste D3.

Die zweite Note wird eingegeben.

Geben Sie die ndchsten Noten ein und wenden Sie Staccato an.

2-1 Driicken Sie die Taste [H], um ,,Staccato“ auszuwahlen.
2-2 Driicken Sie die Taste [6 AV], um als Notenlange die Viertelnote auszuwahlen.
2-3 spielen Sie nacheinander die Tasten E3 und F3.

Songs — Aufzeichnen Ihres Spiels und Erstellen von Songs —

Der erste Takt ist nun vollstindig eingegeben.

Um eine Viertelpause einzugeben, driicken Sie die Taste [6 A V] erneut.

Um die Pause einzugeben, benutzen Sie die Tasten [4 AV]-[8 AV]. (Driicken Sie die Taste einmal,
um den Pausenwert auszuwihlen, und dann noch einmal, um die Pause tatsichlich einzugeben.)
Darauthin erscheint eine Pause des angegebenen Notenwerts.
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4 Geben Sie die niachsten Noten ein und figen Sie einen Haltebogen an.

4-1 Driicken Sie die Taste [G], um ,,mp“ auszuwihlen.
4-2 Driicken Sie die Taste [H], um ,,Normal“ auszuwahlen.
4-3 Halten Sie G3 auf der Tastatur fest, und driicken Sie die Taste [6 AV].

Lassen Sie G3 noch nicht los. Halten Sie die Taste gedriickt, wihrend Sie die folgenden Schritt
ausfiihren.

4-4 spielen und halten Sie die Taste G3, und schlagen Sie die Taste C4 an.

Lassen Sie die Tasten G3 und C4 noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedriickt, wihrend Sie
den folgenden Schritt ausfiihren.

-

4-5 Halten Sie G3 und C4 auf der Tastatur fest, und driicken Sie die Taste [5 AV].

3

Nachdem Sie die Taste gedriickt haben, lassen Sie die Klaviertasten los.

5 Driicken Sie die SONG-Taste [M] (STOP) (oder driicken Sie Taste [C]), um zum Anfang
des Songs zurickzukehren, und héren Sie sich dann den neu eingegebenen Song
mit der Taste [»/11] (PLAY/PAUSE) an.

[ ] >/l

— o

Dricken Sie die Taste [EXIT], um das Step-Recording-Display zu verlassen.

7 Driicken Sie die [1]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswahlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

— sbuos uoa usjiejsi3 pun sjeids sauy| usuyoaieziny — sbuos
Lo )
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Aufzeichnen von Akkorden (Step Recording)

Sie kénnen Akkorde und Sections (Intro, Main, Ending usw.) nacheinander mit priazisem Timing
aufzeichnen. Diese Anleitung zeigt, wie Akkord-Anderungen mithilfe der schrittweisen Aufnahme
aufgenommen werden konnen.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten SONG [REC] und SONG [H] (STOP).
Fiir die Aufnahme wird ein leerer Song (,,New Song*) aufgerufen.

HINWEIS Durch die Auswahl eines leeren Songs werden die Bedienfeldeinstellungen initialisiert.

2 Wihlen Sie den Style aus, den Sie im Song verwenden méchten.

3 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [4][»] CHORD

4 Driicken Sie die Taste [G] (STEP REC), um das STEP-RECORD-Display aufzurufen.

SONG CREATOR: NewSong

[aY JavRav aviar]

5 starten Sie die Einzelschrittaufzeichnung.

e SONG CREATOR: NewSong e

d-d
B 00110000 S -irdllo(:k —
hord [ cancel
¥} enpo 120
wd
[a]
_ v 3
[""“ # BEAT £ “"] Naheres zu diesen Tasten
oo1 1 oooo
[avHavHav] erfahren Sie auf Seite 142.
3 4
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Beispiel fur Step Recording — Akkorde
HINWEIS Dieses Beispiel verwendet einen Style im 4/4-Takt.

1 2 3

— MAIN A_| l—BREAK—| MAIN B_|

sy tioadit

I

- * Die in der Abbildung dargestellten Zahlen
entsprechen den folgenden Einzelschritten.

Achten Sie vor Beginn darauf, dass die Taste [AUTO FILL IN] ausgeschaltet ist.

1 Geben Sie die Akkorde fiir die Section Main A ein.

1-1 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [MAIN A].
1-2 Driicken Sie die Taste [5 AV¥], um als Notenldnge die halbe Note auszuwéhlen.
1-3 Spielen Sie im Akkordbereich der Tastatur die Akkorde C, F und G.

3

1-3 C
1-1

MAIN VARIATION

14 ﬁ“ '
BT = .

1-2

F
G

2 Geben Sie die Akkorde fiir die Break-Section ein.

2-1 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [BREAK].
2-2 Driicken Sie die Taste [6 AV], um als Notenlange die Viertelnote auszuwahlen.
2-3 Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung die Akkorde F und G7.

2-1

— sbuos uoa usjiejsi3 pun sjeids sauy| usuyoaieziny — sbuos

L | el 2_3 F
_@_ ::> e a A a

& d>m'

2-2

HINWEIS  Zum Eingeben eines Fill-Ins schalten Sie die Taste [AUTO FILL IN] ein, und drticken Sie die gewiinschte MAIN-VARIATION-Taste [A]-[D].
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Geben Sie die Akkorde fiir die Section Main B ein.

3-1 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [MAIN B].
3-2 Driicken Sie die Taste [4 AV], um als Notenlénge die ganze Note auszuwahlen.
3-3 spielen Sie den Akkord C im Tastaturbereich fiir die Begleitung.
3-3
3-1

L | e
MAIN V//RIATION [nnn : BEAT = CLE—
H%B t- :> @ :> C
4
o

-0

Dricken Sie die SONG-Taste [l] (STOP) (oder driicken Sie Taste [C]), um zum Anfang
des Songs zuriickzukehren, und héren Sie sich dann den neu eingegebenen Song mit
der Taste [»/11] (PLAY/PAUSE) an.

] »/n

— Y o

Dricken Sie die Taste [EXIT], um das Step-Recording-Display zu verlassen.

Driicken Sie die Taste [F] (EXPAND), um die eingegebene Akkord-Anderung
in die Song-Daten einzufiigen.

Drucken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufuhren.
HINWEIS

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.
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Neuaufzeichnung eines bestimmten Abschnitts — Punch In/Out

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu aufzunehmen, verwenden Sie die
Funktion Punch-IN/OUT. Mit dieser Methode werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem
Punch-Out-Punkt durch die neu aufgenommenen Daten iiberschrieben. Bedenken Sie, dass die Noten vor
und nach den Punch-In/Out-Punkten nicht {iberschrieben werden, obwohl Sie horen konnen, dass sie ganz
normal abgespielt werden, um Sie in die Aufnahme hinein- und herauszuleiten.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [4€][»] REC MODE

2 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Aufnahme fest.

PEDAL
REG START REG EHD PUNGH THZOUT
HORHAL REPLACE ALL
FIRST KEY OH PUNCH OUT oH
PUHCH IN AT - 001 [ PUNCH 0UT AT - 002 || T

[av] av Javl av ]
OO O

3

[l AV]- | REC START Legt den Punch-In-Zeitpunkt fest.
[3AV] (Punch In) NORMAL
Die Aufnahme beginnt mit dem Uberschreiben, wenn Sie SONG-Taste

[»/I1] (PLAY/PAUSE) driicken, oder wenn Sie im Bereitschaftsmodus
des Synchronstarts auf der Tastatur spielen.

FIRST KEY ON
Der Song wird normal abgespielt, und die iiberschreibende Aufnahme
beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

PUNCH IN AT

Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des angegebenen
Punch-In-Taktes, wo dann das Uberschreiben beginnt. Sie konnen
den Punch-In-Takt durch Driicken der Taste [3 AV] festlegen.

[4 AV]- | REC END Legt den Punch-Out-Zeitpunkt fest.

[6 AV (Punch Out) REPLACE ALL
Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wird.
PUNCH OUT

— sbuos uoa usjiejsi3 pun sjeids sauy| usuyoaieziny — sbuos

Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als
Punch-Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung bleiben alle Daten
nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde, erhalten.

PUNCH OUT AT

Die iiberschreibende Aufnahme lduft bis zum Beginn des Punch-Out-
Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste festgelegt wurde), wo
dann die Aufzeichnung beendet und die normale Wiedergabe fortgesetzt
wird. Durch diese Festlegung bleiben alle Daten nach dem Punkt, an dem
die Aufnahme beendet wurde, erhalten. Sie konnen den Punch-Out-Takt
durch Driicken der Tasten [6 A V] festlegen.
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[7 AV]/ | PEDALPUNCH | Wenn hier ON eingestellt ist, konnen Sie die Punch-In- und Punch-Out-
[8 AV] | IN/OUT Punkte mit Fulpedal 2 bestimmen. Wihrend der Wiedergabe eines Songs
konnen Sie durch Driicken (und Halten) von Fupedal 2 die Punch-In-
Aufnahme starten und sie durch Loslassen des Pedals beenden (Punch
Out). Sie konnen den Fullschalter 2 beliebig oft driicken und loslassen,
um die Punch-In/Out-Vorginge der Aufnahme zu steuern. Beachten Sie,
dass die aktuelle Funktionszuweisung fiir FuBpedal 2 aufgehoben wird,
wenn die Funktion ,,Pedal Punch In/Out* eingeschaltet wird (ON).
HINWEIS Die Pedalfunktion Punch In/Out kann je nach dem an das Instrument angeschlossenen Pedal

verschiedene Ergebnisse liefern. Falls erforderlich, konnen Sie die Polaritét des Pedals
umkehren (Seite 176).

3 Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann die gewiinschte Taste.

REPEAT ~ GUIDE EXTRATR TR2 TR1

(o] [0 o0 o0

REC [ /1 < »> \

@DD:}@

yNtx'v SONG— L-SYNC START-

4 Driicken Sie die SONG-Taste [»/11] (PLAY/PAUSE), um die Punch-In/Out-Aufnahme
zu starten.

Spielen Sie ab dem Punch-In-Punkt auf der Tastatur, und beenden Sie die Aufzeichnung beim Punch-Out-Punkt.

3

5 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

M Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen

Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion zu nutzen.

Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewihlte Takte in einer
8-taktigen Phrase neu aufgenommen werden.
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“Ei Ausgangsdaten ..
RECENDEnsiling . S Y7 dos Uberschriben der
Takte 1-2 zu vermeiden,
0 ; beginnen Sie die Aufnahme
Uberschreibvorgan ¢
starten *1 geng Aufnahme stoppen *2 bei Takt 3.
NORMAL v v . —
— *2 Driicken Sie die [REC]-Taste
REPLACE ALL ) L1 T 2 T 3 [ 4 T 5 1] Geloscht | am Ende von Takt 5, um die
Uberschreibvorgang Aufnahme zu stoppen.
starten *1 Aufnahme stoppen *2
NORMAL \4
PUNCH OUT 1 T 2 T 3 T a4 T 5 [me 7z 8]
Uberschreibvorgang Uberschreibvorgang stoppen/
starten *1 Ausgangsdaten abspielen
NORMAL v v
PUNCH OUT AT=006 1 T 2 T 3 T a4 [ 5 [me 7z 8]
Ausgangsdaten  Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
FIRST KEY ON \4 v
REPLACE ALL A2 3 T a4 [ 5 1] Gelbsoht ]
Ausgangsdaten  gpielen Sie auf der Tastatur, um den
1 L i zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
FIRST KEY ON \Y4 v
PUNCH ouT COT T 3 T 4 T 5 T T 7 T 87
Ausgangsdaten  gpiglen Sie auf der Tastatur, um den Uberschreibvorgang stoppen/
! Ul i g zu beginnen. Ausgangsdaten abspielen
FIRST KEY ON \4 v v
PUNCH OUT AT=006 COT— T 3 T 4 T 5 T T 7 T 87
Ausgangsdaten Uberschreibvorgang
abspielen starten Aufnahme stoppen *2
PUNCH IN AT=003 4 v v
REPLACE ALL A2 3 [ 4 T 5 ] Geloscht ]
Ausgangsdaten Uberschreibvorgang
abspielen starten Aufnahme stoppen *2
PUNCH IN AT=003 4 v v
PUNCH OUT O T 3 T 4 T 5 [T T 7 T 81
Ausgangsdaten Uberschreibvorgan: U i .
P Sfrelovorgang Uberschrelbvorgang stoppen/ [ Vorher aufgezeichnete
PUNCH IN AT=003 Y v v [ Daten
PUNCH OUT AT=006 O T 3 T 4 T 5 [T T 7 T @81 [ Neu aufgezeichnete Daten

Gel6schte Daten
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Bearbeiten von Kanal-Events

DELETE

HIX
CHAHRHEL TRAHSPOSE
SETUP

mnwnn

2143 o—\m _

EA
GCHAHHEL- J J’ ﬁ ﬁJ.; STREHGTH—

s |k ™
C oY ¥  a¥Y § av |
!
OO OO DB

Verwenden Sie auf der Registerkarte CHANNEL die Tasten [A]/[B], um das Edit-Meni
auszuwabhlen, und bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1 AV]-[8 AV].

Niheres zum Edit-Menii und den moglichen Einstellungen finden Sie auf Seite 151.

W

2 Driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang fiir das aktuelle Display
auszufiihren.
Wenn der Vorgang (nicht im SETUP-Menii) beendet ist, dndert diese Taste ihre Beschriftung in ,,UNDO*
(Riickgingig), wodurch Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen konnen, falls Sie mit dem Ergebnis
nicht zufrieden sind. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann
riickgéngig gemacht werden.

3 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

HINWEIS

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

— sbuos uoa usjiejsi3 pun sjeids sauy| usuyoaieziny — sbuos
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1 QUANTIZE

Mit der Quantize-Funktion kénnen Sie das Timing aller Noten eines Kanals korrigieren. Wenn Sie
zum Beispiel die nebenstehende musikalische Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese
nicht mit absoluter Prizision spielen, und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem prézisen Timing liegt.
Die Quantize-Funktion ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

-~
B e e =

o
[2 AV]/ | CHANNEL Bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Song-Daten quantisiert werden soll.
[3AVY]
[4 AV]- | SIZE Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale
[6 AV] Resultate zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den
kleinsten Notenwert des Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten
des Kanals die kiirzesten sind, sollten Sie als Quantisierungswert die
Achtelnote wihlen.
R R | 3
Nach der Quantisierung mit 1/8-Noten |
Einstellungen: §
. . . 3
J Viertelnoten P Achtel- ﬁ Sechzehntel- %:gg:?rggg ﬁ-l’g igﬁgzlﬁmﬁgoten + (2
i - . S
sy Jsgaier Js g Mg aenny Mg sepemeroen S
. - . . . . 9]
Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind 3
besonders praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte u%)
gleichzeitig quantisiert werden konnen. Wenn zum Beispiel im >
selben Kanal Achtelnoten und Achteltriolen vorkommen, werden bei S
Quantisierung nur der Achtelnoten alle Noten im Kanal gleichmifBig %
zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt vollig eliminiert %
wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote + Achteltriole @
verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert. <
<
.. . . 9]
[7 AV]/ | STRENGTH Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung £
[8 AVY] von 100% bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewihlte Wert kleiner %
als 100%, werden die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf wg
die entsprechenden Taktschldge zu bewegt. Durch die Auswahl eines <|’:
Quantize-Werts von weniger als 100% fiihlt die Aufnahme sich o
gewissermalien ,,menschlich* an. 5
Lénge einer Viertelnote “
Ausgangsdaten >
(Annahme: 4/4-Takt) —+&——+———+@—e——
Quantisierungs- 3 3 3 3
intensitat = 100 — ¢ ————¢—————
Quantisierungs- 3 3 3 3
intensitat = 50 —t—fo——to————eo|—
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2 DELETE

Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals 16schen. Wihlen Sie mit den Tasten [1 AV]-[8 AV]
den Kanal aus, dessen Daten zu loschen sind, und driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang
auszufiihren.

3 MIX
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kanilen mischen und das Ergebnis auf einem anderen
Kanal ablegen. Dariiber hinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

[2 AVY]/ | SOURCE 1 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanéle (1-16).

[3AVY] Alle MIDI-Ereignisse des hier angegebenen Kanals werden
auf den Zielkanal kopiert.

[4 AVY]/ | SOURCE 2 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanéle (1-16).

[5 AVY] Nur die Notenereignisse des hier angegebenen Kanals werden

auf den Zielkanal kopiert. Neben den Werten fiir die Kanile 1-16
gibt es die Option COPY (Kopieren), mit der Sie die Daten von
Source 1 auf den Zielkanal kopieren kénnen.

[6 AV]/ | DESTINATION | Legt den Kanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis
[7 AV] abgelegt wird.

3

4 CHANNEL TRANSPOSE
Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kanélen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten
um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

HINWEIS  Achten Sie darauf, nicht die Kandle 9 und 10 zu transponieren. Im Allgemeinen sind diesen Kanalen Schlagzeug-Sets zugeordnet. Wenn Sie die
Kandle von Schlagzeug-Sets transponieren, dndern sich die gespielten Instrumente, die jeder Taste zugewiesen sind.

[F] CH 1-8/CH 9-16 | Wechselt zwischen den beiden Kanal-Displays: Kanile 1-8, und Kanéle 9-16.

[G] ALL CH Um gleichzeitig alle Kanile um den gleichen Wert zu transponieren,
stellen Sie den Channel-Transpose-Wert fiir einen der Kanéle ein und
halten dabei diese Taste gedriickt.
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5 SETUP

Die aktuellen Einstellungen des Mixing-Console-Displays und andere Bedienfeldeinstellungen konnen
am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert werden. Diese Mischspult- und Bedienfeldeinstellungen
werden automatisch abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

HINWEIS Bevor Sie den Setup-Vorgang ausfiihren, verschieben Sie die Song-Position an den Song-Anfang, indem Sie die SONG-Taste [M] (STOP) driicken.

sl SELEGT | SAUE ]
1] A3 [ VOLUHE [ PAH
FILTER EFFECT [/ TEHPO
EQ
CJKEYEORRD VOICE CILYRICS SETTIHG - HARK
[]SCORE SETTING AOH
CIGUIDE SETTING YOFF

a
1 2 3 4 5 6 7 8
DOODODOOOEODOE
[1 AV]- | SELECT Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen mit
[7 AV] dem ausgewdhlten Song automatisch aufgerufen werden. Die hier

ausgewihlten Eintrdge lassen sich nur am Song-Anfang aufnehmen,
aufler der KEYBOARD VOICE.

SONG
Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mischpult vorgenommenen
Einstellungen.

KEYBOARD VOICE

Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf, einschlieBlich der
Voice-Auswahl fiir die Tastatur-Parts (RIGHT 1, 2 und LEFT) und deren
Ein-/Ausschaltzustand. Die hier aufgezeichneten Bedienfeldeinstellungen
sind identisch mit den durch die ,,One Touch Setting* gespeicherten
Einstellungen. Dies kann an jeder Stelle des Songs aufgenommen werden.

SCORE SETTING
Speichert die Einstellungen fiir die Notendarstellung.

GUIDE SETTING
Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen einschlieBlich
der Einstellung Guide ON/OFF auf.

LYRICS SETTING
Speichert die Einstellungen fiir die Anzeige von Song-Texten
im Lyrics-Display.

3

[8 A] MARK ON Markiert das zugehorige Késtchen mit einem Kreuz oder entfernt dieses.

Markierte Elemente werden im Song aufgenommen.

Songs — Aufzeichnen Ihres Spiels und Erstellen von Songs —

[8 V] MARK OFF
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Bearbeiten von Akkord-Events, Noten, systemexklusiven Events
und Liedtext

Sie konnen Akkord-Events, Noten, systemexklusive Events und Liedtexte auf die gleiche Weise im jeweiligen
Display bearbeiten: CHORD, 1-16, SYS/EX und LYRICS. Diese Displays werden ,,Event-List-Display“
genannt, da einige Events in Form einer Liste angezeigt werden.

Event-List-Display

SONG CREATOR: NewsS,

dd FPFQ
Zeigt die zeitliche S [t JlEmme )
Position des jeweiligen e - mln D ect_ E — A Allnf:id m
Events an. e e — i Zeigt den
C ¢ — E|foueisioonn |cherd | [Ty m— [ Event-Wertan.
=g ===
N [1,..23:........ ) L:.ct F B_Fill In B : 1I S
Zeitden Event-Typ an. BAR T BERT LK
Siehe Seite 155. [ O T L e —"
[AvF av ] av iV
1 2 3 4 5 6 7 8
npnEnEnan LJ
[A)/[B] Bewegt den Cursor nach oben und unten und markiert das
gewiinschte Event.
[C] Bewegt den Cursor an den Anfang des Songs.
[D]/[E] Bewegt den Cursor nach links/rechts und wihlt den gewiinschten
Parameter fiir das markierte Event aus.
[H] FILTER Ruft das Filter-Display auf (Seite 156), in dem Sie die Events
auswihlen konnen, die in der Event-Liste angezeigt werden sollen.
1] SAVE Driicken Sie hier, um die bearbeiteten Daten zu speichern.
[J] MULTI Indem Sie diese Taste gedriickt halten, wihrend Sie die Tasten [A]/[B]
SELECT verwenden, konnen Sie mehrere Events gleichzeitig auswihlen.
[1 AV] BAR Bestimmt die Position (Takt/Schlag/Clock-Impuls) der Daten.
2AV] | BEAT Ein Clock-Impuls entspricht 1/1920stel einer Viertelnote.
[3AV] CLOCK
[4 AV]/ | DATA ENTRY Stellt den Event-Wert ein. Fiir die Grobeinstellung verwenden Sie die
[5AV] Tasten [4 AV]. Fiir die Feineinstellung verwenden Sie die Tasten [5 AV]
oder das [DATA ENTRY]-Rad.
[6 A] CUT Fiihrt den Vorgang Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen/Loschen aus.
[7 A] COPY
[7 V] DELETE
[S A] PASTE
[6 V] INS (INSERT) Fiigt ein neues Event ein.
[8 V] CANCEL Bricht die Bearbeitung ab und stellt den urspriinglichen Wert wieder her.

HINWEIS  Nach Bearbeitung der Events auf der Registerkarte CHORD driicken Sie die Taste [F] (EXPAND), um die Daten in Song-Daten zu verwandeln.
HINWEIS  Akkorddaten, die mit ,Realtime Recording” in Echtzeit aufgenommen wurden, kénnen in diesem Display nicht angezeigt und bearbeitet werden.
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Hl Chord Events (CHORD-Seite)

Styles Styles

Tempo Tempo

Chords Akkordgrundton, Akkordtyp, On-Bass-Akkord

Sect Style-Section (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

OnOff Ein-/Ausschaltzustand fiir jeden Part (Kanal) des Begleit-Styles
CH. Vol Lautstirke fiir jeden Part (Kanal) des Begleit-Styles

S.Vol Gesamtlautstirke des Begleit-Styles

H Noten-Events (Seiten 1-16)

Note Eine einzelne Note in einem Song. Enthélt die Notennummer, die der
gespielten Tonart entspricht, einen Wert fiir die Anschlagsstirke (Velocity),
die aussagt, wie stark eine Taste angeschlagen wird, und einen Wert fiir die
Notenlidnge (Gate Time).

Ctrl (Controller) Einstellungen zur Steuerung der Voice, wie Lautstirke, Panorama, Filter und

Effekttiefe (bearbeitet iiber Mixing Console; beschrieben in Kapitel 8), usw.

Prog (Program Change)

MIDI-Programmwechselnummer fiir die Auswahl einer Voice.

P.Bnd (Pitch Bend)

Daten fiir die fortlaufende Tonhohenveridnderung einer Voice. Dieses Event
wird durch Bewegen des Joysticks nach rechts oder links erzeugt.

A.T. (Aftertouch)

Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits angeschlagene Taste
nachtrédglich Druck ausgeiibt wird.

H System Exclusive Events (SYS/EX. Seite)

ScBar (Score Start Bar)

Legt den ersten Takt eines Songs fest.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (Taktart) Legt die Taktart fest.

Key (Key Signature) Legt die Tonart wie auch die Dur-/Moll-Einstellungen fiir die Notendarstellung
im Display fest.

XGPrm (XG Hier konnen Sie verschiedene Anderungen an den XG-Parametern im

Parameter) Detail vornehmen. Weitere Einzelheiten erhalten Sie in der Datenliste unter

,-MIDI-Datenformat®. Die Datenliste ist auf der Website von Yamaha verfiigbar.

SYS/EX. System

Zeigt die systemexklusiven Daten im Song an. Bedenken Sie, dass Sie hier

Exclusive keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten dndern
konnen. Statt dessen konnen Sie Daten 16schen, ausschneiden, kopieren und
einfiigen.

Meta Zeigt die im Song vorhandenen SMF-Meta-Events an. Bedenken Sie, dass Sie

hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten dndern
konnen. Statt dessen konnen Sie Daten 16schen, ausschneiden, kopieren und
einfiigen.

M Lyrics Events (LYRICS-Seite)

Name Erlaubt die Eingabe des Song-Namens.
Lyrics Ermoglicht die Eingabe von Liedtexten.
Code CR: Fiigt einen Zeilenumbruch in den Song-Text ein.

LF: Loscht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die néchsten Textdaten an.

PSR-A2000 — Bedienungsanleitung
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Anzeigen bestimmter Event-Typen

In den Event-List-Displays werden verschiedene Event-Typen angezeigt. Manchmal kann es schwierig
sein, diejenigen zu finden, die Sie bearbeiten mochten. Hierfiir ist die Filter-Funktion vorgesehen.
Damit konnen Sie festlegen, welche Ereignistypen in den Displays zur Ereignisbearbeitung angezeigt
werden sollen.

T Driicken Sie in einem der Displays CHORD, 1-16, SYS/EX. oder LYRICS die Taste [H] (FILTER).
2 Markieren Sie die anzuzeigenden Eintrige.

SONG CREATOR: NewSong
FILTER

Select the check box of the svent to be
dizplazed.

[/ SECTION WAHE

[/ CHORD HAKE

[] CHAMHEL PART OW.-OFF
O STYLE VOLUHE

[] CHAMHEL PART UOLUHE
A TEHPO

3

2 3 4 5 6 7
ﬂ

g DD OO
3
S
[
S [C] MAIN Zeigt die wichtigsten Event-Typen an.
N
(é)_' [D] CTRL. CHG Zeigt alle Controller-Events an.
5
% [E] STYLE Zeigt alle Events an, die zur Style-Wiedergabe gehoren.
5
X
& [H] ALL ON Markiert die Kontrollkéstchen aller Event-Typen.
wn
i)
g 1] NOTE/ALL OFF/ | ,,NOTE* oder ,,CHORD* wihlt nur NOTE/CHORD-Daten aus.
g CHORD »~ALL OFF* entfernt alle Markierungen.
Q
%‘l [J] INVERT Kehrt die Markierung aller Kontrollkéstchen um. D. h. deaktivierte
o) Kontrollkistchen werden aktiviert, und aktivierte werden
C§ deaktiviert.
<
S 2 AV]- Wihlen Sie einen Event-Typ aus, um ihn zu markieren oder
(g’) [5AV] um die Markierung zu 16schen.
Q
<? [6 A)/ MARK ON Aktiviert/deaktiviert den markierten Ereignistyp. Die markierten

[7 A] Event-Typen konnen auf den Seiten CHORD, 1-16, SYS/EX

or LYRICS angezeigt werden.
[6 ¥/ MARK OFF
(7 V]

3 Driicken Sie die Taste [EXIT], um die Einstellungen auszufiihren.
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Multi-Pads

— Hinzufligen von Musikphrasen zu lhrem Spiel -

Erstellen von Multi-Pads (Multi Pad Creator)

Mit dieser Funktion kénnen Sie Thre eigenen Multi-Pad-Phrasen erstellen und auch bereits existierende
Multi-Pad-Phrasen bearbeiten, um aus ihnen eigene Versionen zu erstellen.

Multi-Pad-Echtzeitaufnahme

1 wahlen Sie in dem Display, das mit der MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT] aufgerufen
wird, eine Multi-Pad-Bank aus, die Sie bearbeiten oder neu erstellen méchten.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [C] MULTI PAD CREATOR

e MULTIPAD CREATOR: E.GU1OBECUL]
[ s |

AN

T k)
4 C3 A — || =i w4 EGtr16BtCut1 3 — F :l]

H 4
— | #HEGmiEBicut1 2 | sHEGuIEBCutla J— ¢

4-— -— m@—+ 35
11 (4 »—|m= B 12

FEER 20 KB
bl

Y-
~PAD1—PADZ—PAD3I—PADA- | -PADI—PAD2—PADS—PADA-~

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

EEEREER

| |
9 10

3 Falls notwendig, wahlen Sie die gewiinschte Voice mit den VOICE-Kategoriewahltasten aus.
Driicken Sie nach der Auswahl die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display zuriickzukehren.
4 Driicken Sie eine der Tasten [A], [B], [F] oder [G], um das aufzunehmende Multi-Pad

auszuwéhlen. Wenn Sie véllig neue Multi-Pad-Daten erstellen méchten, driicken Sie
die [C]-Taste (NEW BANK), um eine leere Bank aufzurufen.

5 Driicken Sie die Taste [H] (REC), um in den Standby-Modus fiir die Aufnahme
der in Schritt 4 ausgewahlten Multi-Pad-Bank zu wechseln.

Multi-Pads — Hinzufiigen von Musikphrasen zu Ilhrem Spiel —

6 Starten Sie die Aufnahme.

Die Aufnahme startet automatisch, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie die [STYLE CONTROL]-Taste [START/STOP]
driicken. Auf diese Weise konnen Sie vor dem Start der Multi-Pad-Phrase eine beliebig lange Spielpause
aufnehmen.

Falls fiir die Aufzeichnung des Multi Pads die Akkordanpassung aktiviert ist, sollten Sie die Noten

der CM7-Tonleiter (C, D, E, G, A und H) verwenden.

C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

HINWEIS Die Organ-Flutes-Voices kdnnen nicht aufgenommen werden. Wenn eine dieser Voices fiir den Part RIGHT1 eingestellt ist, wird sie durch eine
Piano-Voice ersetzt.
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7 Beenden Sie die Aufnahme.
Driicken Sie nach dem Spielen der Phrase die [H]-Taste (STOP) oder auf dem Bedienfeld die

MULTI-PAD-CONTROL-Taste [STOP], oder die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP],
um die Aufzeichnung zu beenden.

8 Spielen Sie Ihre neu aufgenommene Phrase ab, indem Sie die entsprechende
[MULTI PAD]-Taste [1]-[4] driicken. Wenn Sie die Phrase noch einmal aufnehmen
mochten, wiederholen Sie die Schritte 5-7.

©Q Schalten Sie die Repeat-Funktion der entsprechenden Pads ein (ON) oder aus (OFF),
indem Sie die Tasten [1 AV]-[4 A V] driicken.
Wenn der Parameter ,,Repeat™ fiir das ausgewéhlte Pad aktiviert ist, wird die Wiedergabe des
entsprechenden Pads fortgesetzt, bis die [MULTI PAD]-Taste [STOP] gedriickt wird. Wenn Sie wihrend
der Song- oder Style-Wiedergabe ein Multi-Pad driicken, fiir das ,,Repeat aktiviert ist, startet die
Wiedergabe und wird synchron zum Rhythmus wiederholt.
Falls der Repeat-Parameter fiir ein Pad deaktiviert ist, wird die Wiedergabe automatisch angehalten,
sobald das Ende der Phrase erreicht ist.

10 Schalten Sie die Chord-Match-Funktion der entsprechenden Pads ein (ON) oder aus
(OFF), indem Sie die Tasten [5 AV]-[8 A V] driicken.
Wenn der Parameter ,,Chord Match* fiir das ausgewihlte Pad aktiviert ist, wird das entsprechende Pad
mit dem Akkord wiedergegeben, der im Akkordbereich der Tastatur (bei eingeschaltetem [ACMP]) oder
in der Voice-Section LEFT der Tastatur (bei eingeschalteten [LEFT] und ausgeschaltetem [ACMP])
erzeugt wird.

HINWEIS it dem folgenden Symbol (Hand auf Griffbrett) gekennzeichnete Multi-Pads wurden mit der Guitar NTT (Seite 130) erzeugt, um den natirlichen
Akkordklang der Gitarre nachzubilden. Daher kann es sein, dass die Multi-Pads, wenn die Einstellung ,Chord Match* deaktiviert ist, nicht richtig
klingen.

11 Driicken Sie die [D]-Taste (NAME) und geben Sie fiir jedes Multi-Pad einen beliebigen
Namen ein.
12 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), und speichern Sie dann die Multi-Pad-Daten als eine

Bank, die aus jeweils vier Pads besteht.

Multi-Pad-Einzelschrittaufnahme (EDIT)

Die Einzelschrittaufnahme kann auf der Seite EDIT ausgefiihrt werden. Nachdem Sie in Schritt 4 unter

Seite 157 ein Multi-Pad ausgewihlt haben, driicken Sie die TAB-Taste [™], um die Seite EDIT auszuwéhlen.

Die EDIT-Seite enthilt die Event-Liste, mit deren Hilfe Sie Noten mit absolut priazisem Timing aufzeichnen

konnen. Dieses Verfahren der Einzelschrittaufnahme (Step Recording) ist im Wesentlichen mit dem der

Song-Aufnahme identisch (Seiten 141-144), mit Ausnahme der folgenden Punkte:

* Es gibt keine LCD-Taste zum Umschalten zwischen Kanilen, da Multi-Pads nur Daten fiir einen einzigen
Kanal enthalten.

e Im Multi-Pad-Creator konnen nur Kanal-Events und systemexklusive Meldungen eingegeben werden.
Akkord- und Text-Events sind nicht verfiigbar. Sie konnen mit der [F]-Taste zwischen beiden Listentypen
hin- und herschalten.
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Multi-Pad-Bearbeitung

Im MULTI-PAD-EDIT-Display konnen Sie ein Multi-Pad umbenennen, kopieren oder 16schen.
1 Driicken Sie die MULTI-PAD-CONTROL-Taste [SELECT], um das Display fiir die

Auswahl einer Multi-Pad-Bank aufzurufen, und wéahlen Sie dann die zu bearbeitende
Bank aus.

2 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (EDIT), um das MULTI-PAD-EDIT-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A], [B], [F] oder [G], um das zu bearbeitende Multi-Pad
auszuwahlen.

4 Bearbeiten Sie das ausgewahlte Pad wie gewiinscht.

MULTI PAD EDIT

3
bt .Gtr16BtCutl 1 %4 E.Gtr16BtCut1 3

z d
%8 E.Gtr16BtCutl 2 %8 E.Gtr16BtCut! 4

AN

B E.Gtr16BtCutl

0o eo

[1V] NAME Andert den Namen eines Multi-Pads.
[3V] COPY Kopiert eines oder mehrere Multi Pads. Siehe weiter unten.
[5V¥] DELETE Loscht die ausgewihlten Multi-Pads.

Niheres zu Namensgebung und Loschvorgidngen erfahren Sie im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung
(Seiten 28-29).

Kopieren eines Multi-Pads

T Driicken Sie oben in Schritt 4 die Taste [3 V1.

2 Wihlen Sie mit den Tasten [A], [B], [F] und [G] das oder die gewiinschte(n) Multi-Pad(s) aus,
und driicken Sie dann die Taste [7 ¥] (OK).

Das/Die ausgewihlte(n) Multi-Pad(s) wird/werden in die Zwischenablage kopiert.

3 Wiihlen Sie das Kopierziel mit den Tasten [A], [B], [F] oder [G] aus. Wenn Sie das oder die
ausgewihlte(n) Pad(s) auf eine andere Bank kopieren mochten, driicken Sie die Taste [8 A] (UP),
um das Display fiir die Multi-Pad-Bank-Auswahl aufzurufen, wihlen Sie die gewiinschte Bank
aus, driicken Sie die Taste [8 ¥] (EDIT), und wihlen Sie dann das Ziel aus.

4 Diriicken Sie die Taste [4 ¥] (PASTE), um den Kopiervorgang auszufiihren.

Multi-Pads — Hinzufiigen von Musikphrasen zu lhrem Spiel —
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Music Finder

— Abrufen idealer Einstellungen (Voice, Style usw.) fiir jeden Song -

Erstellen einer Kollektion von bevorzugten Datenséatzen
(Favoriten)

So praktisch die eben beschriebene Suchfunktion auch sein mag, um die Tiefen des Music Finder zu ergriinden —
Sie mochten vielleicht dennoch einen eigenen ,,Ordner* mit den von Thnen bevorzugten Datensitzen (Favoriten)
erstellen, damit Sie aus dieser personlichen Auswahl schnell alle diejenigen Song-Daten und Bedienfeldeinstellungen
aufrufen konnen, die Sie am héufigsten verwenden.

1 Markieren Sie den gewiinschten Datensatz im MUSIC-FINDER-Display.

2 Driicken Sie die Taste [H] (ADD TO FAVORITE), um den ausgewéhliten Datensatz dem
FAVORITE-Display hinzuzufiigen, und driicken Sie dann die Taste [G] (YES), um die
Eintragung zu bestatigen.

SORT BY
i HUSIC
£ Boy From The Country |Blus. X SORTORGER

4 Bridge To Cross Troub~ |Por E 14 ASCENDPING
& Cosy Life In Ttaly

rganBalla -
A Feeling Of Lowe Tonig~ [MovieBallad | d/ ADD 10 ‘ 2
4 Fire Lighter Unplugged » FAVORITE H 3

o 1

4 Nick el In The Nick elod~ | Dixieland 19| T ETERpD)

4 Night In & Wonderful L~ |6-80rchestral | 6.3 BESET
usic a4

aaaaaaa

.= Ol stSe
USIC- STYLI ARCH

[RECORD|
T Ea s G

3 Rufen Sie mit den TAB-Tasten [4][»™] das FAVORITE-Display auf, und liberpriifen Sie,
ob der Datensatz dort angefiigt worden ist.

Léschen von Datensétzen im FAVORITE-Display

1 Markieren Sie auf der Registerkarte FAVORITE den zu 16schenden Datensatz.

2 Driicken Sie die Taste [H] (DELETE FROM FAVORITE), und driicken Sie dann
die Taste [G] (YES), um den Eintrag endgiiltig zu 16schen.
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Bearbeiten von Datensétzen

Sie konnen einen neuen Datensatz erstellen, indem Sie einen aktuell ausgewihlten Datensatz bearbeiten.
Die neu erstellten Datensitze werden automatisch im internen Speicher gespeichert.

1 WMarkieren Sie im MUSIC-FINDER-Display den gewiinschten Datensatz, der bearbeitet
werden soll.

2 Driicken Sie die Taste [8 AV] (RECORD EDIT), um das EDIT-Display aufzurufen.

3 Bearbeiten Sie den Datensatz nach lhren Wiinschen.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

HUSIG
: A —— | 469 Summers Long |

KEYHORD
O e — | |

STVLE

c 4 |[PRESET] PopéRack
D PowerRock
DELETE | —
/) o X0 2-4 2-4 (B 6-8 OTHER REGORD 1 —
C & — D e con)
TEHPO SEGTION. GEHRE
OFF IHNTROD 2 Fop Classics
130 || INTRO 1 * IWTRO 3
[ntro 2 I WATH A | %m

O 0O

[A] MUSIC Bearbeitet den Song-Namen. Durch Driicken der Taste [A] wird
das Einblendfenster zur Eingabe eines Song-Namens aufgerufen.

S

[B] KEYWORD Bearbeitet den Schliisselbegriff (Keyword). Durch Driicken der Taste [B]
wird das Einblendfenster zur Eingabe eines Suchworts aufgerufen.
[C] STYLE/SONG/ Schaltet bei der STYLE-Aufnahme den Style um (Bedienfeldeinstellungen).
AUDIO Mit der Taste [C] rufen Sie die Anzeige fiir die Style-Auswahl auf. Driicken

Sie nach der Auswahl des gewiinschten Styles die [EXIT]-Taste, um zum
Bearbeitungs-Display zuriickzukehren.
Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen ldsst sich dieses Feld nicht bearbeiten.

[D] BEAT Andert den ,,Beat” (das TaktmaB) des Eintrags fiir Suchzwecke.
Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen lésst sich dieses Feld nicht bearbeiten.

HINWEIS Bedenken Sie, dass die hier vorgenommene Beat-Einstellung nur fiir die Suche im Music Finder
gedacht ist; die Taktart im Style selbst wird dadurch nicht beeinflusst.

[E] FAVORITE Wihlt aus, ob der bearbeitete Eintrag dem FAVORITE-Display hinzugefiigt
werden soll oder nicht.

[1 AVY] TEMPO Andert das Tempo. Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen lésst sich dieses
Feld nicht dndern.

2 AV] SECTIONS Wihlt die Section aus, die bei der Auswahl des Datensatzes automatisch

I —— aufgerufen wird. Das ist zum Beispiel niitzlich, wenn Sie erreichen

[4 AV] mochten, dass ein gewihlter Style automatisch auf den Start mit einer
Intro-Section eingerichtet wird. Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen
lasst sich dieses Feld nicht dndern.

[5 AVY]/ | GENRE Wihlt das gewiinschte Musikgenre aus.

[6 AV]

Music Finder — Abrufen idealer Einstellungen (Voice, Style usw.) fiir jeden Song —

[7 AV] | GENRE NAME | Erzeugt ein neues Musikgenre.

(1] DELETE RECORD | Loscht den momentan ausgewéhlten Eintrag.
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4 Speichern Sie lhre Anderungen im Datensatz, wie nachfolgend beschrieben.

Neuen Datensatz erstellen

Driicken Sie die [J]-Taste (NEW RECORD). Der Datensatz wird zum ALL-Display hinzugefiigt.
Wenn Sie den Datensatz in Schritt 3 als Favorit vorgesehen haben, wird er im ALL-Display wie auch
im FAVORITE-Display hinzugefiigt.

Bestehenden Datensatz iiberschreiben
Driicken Sie die Taste [8 A] (OK). Wenn Sie den Datensatz in Schritt 3 als Favorit vorgesehen haben, wird

er in der FAVORITE-Anzeige hinzugefiigt. Wenn Sie diesen Datensatz im FAVORITE-Style bearbeiten,
wird er iiberschrieben.

Zum Abbrechen und Verlassen des Bearbeitungsvorgangs driicken Sie die Taste [8§ ¥] (CANCEL).

Speichern eines Datensatzes als einzelne Datei

Music Finder behandelt alle Datensitze einschlieB3lich vorprogrammierter und nachtriglich erstellter als eine
einzige Datei. Beachten Sie, dass einzelne Datensitze (Bedienfeldeinstellungen und Song-Daten) nicht als
separate Dateien behandelt werden kénnen.

1 Rufen Sie das Display fir die Speicherung auf.
[MUSIC FINDER] — [7 AV] FILES

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [4][™], um den Speicherplatz (USER/USB) auszuwahlen.

3 Dricken Sie die Taste [6 ¥], um die Datei zu speichern.
Alle Datensitze werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert.

Aufrufen der Music-Finder-Datensatze, die in USER/USB gespeichert
wurden

T Rufen Sie das Display fur die Dateiauswahl auf.
[MUSIC FINDER] — [7 AV] FILES

2 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4€][™] USER/USB aus.

3 Dricken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Music-Finder-Datei
auszuwabhlen.

Wenn die Datei ausgewihlt wird, erscheint je nach Inhalt der Datei eine Meldung. Driicken Sie die
gewiinschte Taste.

[F] REPLACE Alle im Instrument vorhandenen Music-Finder-Eintrige werden geldscht
und durch die Eintrdge der gewihlten Datei ersetzt.
HINWEIS

Wenn Sie ,,REPLACE“ auswa@hlen, werden Ihre eigenen Aufnahmen automatisch aus dem
internen Speicher geldscht. Vergewissern Sie sich vorher, dass alle wichtigen Daten auch
an einem anderen Ort gespeichert wurden.

[G] APPEND Die aufgerufenen Datensitze werden zu den momentan im Instrument
befindlichen Datensitzen hinzugefiigt.

[H] CANCEL Auswihlen dieser Taste bricht den Vorgang ab (die ausgewéhlte Datei
wird nicht abgerufen).
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Registration Memory

— Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen —

Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren (Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf sdmtlicher Bedienfeldeinstellungen iiber einen einfachen
Tastendruck. Es kann jedoch Momente geben, in denen Sie bestimmte Einstellungen beibehalten mochten,
selbst wenn Sie zu den im Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. So mochten Sie
vielleicht die Voice- oder Effekteinstellungen wechseln, aber denselben Begleit-Style beibehalten. Fiir diese
Fille ist die Freeze-Funktion gedacht. Mit ihr konnen Sie die Einstellungen bestimmter Parametergruppen
beibehalten und unverédndert lassen, auch wenn Sie andere Registration-Memory-Tasten aktivieren.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [ 4][»] FREEZE

2 Legen Sie die Elemente fiir ,,Freeze“ fest.

Wiihlen Sie mit den Tasten [2 AV]-[7 AV] das gewiinschte Element aus, und setzen oder entfernen Sie
dann mit den Tasten [8 A] (MARK ON)/[8 ¥] (MARK OFF) die Markierung.

e REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICESET

FREEZE [HHICESET

Matk the group(s) that youwant to
remai

when & Registration Memory is selected,

ZE GROUP SETI.
SE

[T [ HARWONY [ TRANSPOSE |-v'HARK
[ASTYLE A TEHPOD O scaLE AOH

L] WICE L] PEBAL CIaupIo
\%"“FF
L | —— — 2
1 2 3 4 5 6 7 8
Mjjupugngngugagn
J

3 Dricken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.

HINWEIS

Die im REGISTRATION-FREEZE-Display vorgenommenen Einstellungen werden beim SchlieBen des Displays automatisch gespeichert.
Wenn Sie das Instrument jedoch ausschalten, ohne das Display zu schlieBen, gehen die Einstellungen verloren.

4 Driicken Sie am Bedienfeld die Taste [FREEZE], um die Freeze-Funktion
einzuschalten.
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Abruf der Registrierungsspeicher-Nummern in einer Reihenfolge
(Registration Sequence)

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen mochten Sie, wihrend
Sie spielen, schnell zwischen Einstellungen wechseln, ohne die Hidnde von der Tastatur nehmen zu miissen.
Mit der praktischen Funktion ,,Registration Sequence* konnen Sie die acht Setups in einer beliebigen
festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie wihrend des Spielens einfach die TAB-Tasten [ <d][P]

oder das Pedal betitigen.

1 winhlen Sie die gewiinschte Registration-Memory-Bank aus, fiir die Sie eine
Reihenfolge programmieren méchten.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [«][»] REGISTRATION
SEQUENCE

3 Wenn Sie fiir den Wechsel zwischen den einzelnen Registration-Memory-Einstellungen
ein Pedal benutzen méchten, legen Sie hier fest, wie das Pedal verwendet werden
soll, bzw. ob es vorwaérts oder riickwérts durch die Sequenz schalten soll.

Mit Taste [C] (REGIST+ PEDAL) legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal vorwirts durch die Sequenz
schalten mochten.
Mit Taste [D] (REGIST- PEDAL) legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal riickwérts durch die Sequenz
schalten mochten.

Zeigt den Namen der momentan ausgewéahlten
Registration Memory Bank an.

REGISTRATION GANK REGISTRATION BTN —
NewBank1 SEAUEHGE ENRBLE ~OFF F D 6

REGISTH
PEDAL

 —
cCc/ b»— PEPALL PEDAL2 T3
—

[o]

[JEITH PEDAL2 OFF

et 11 1

4 E — ‘m TOP MEXT BAHK
]

I

HINWEIS \Wenn Sie diese Funktion hier einem Pedal zuweisen, wird eine andere Funktion, die evtl. im Foot-Pedal-Display (Seite 175) zugewiesen wurde,
ungiltig.

4 it Taste [E] (SEQUENCE END) legen Sie fest, wie sich die Registrierungssequenz
verhélt, wenn Sie das Ende der Sequenz erreicht haben.

* STOP Das Driicken der TAB-Taste [P>] oder die Betitigung des ,, Vorwiirts“~-Pedals hat keine
Auswirkung. Die Sequenz wurde ,,gestoppt™.

*TOP Die Sequenz startet erneut von Anfang an.

* NEXT BANK  Die Sequenz wechselt automatisch zum Beginn der nichsten Registration-Memory-Bank
im selben Ordner.
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5 Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8] und dann
die Taste [6 AV] (INSERT), um die Nummer einzugeben.

‘ ............................................................ B L ‘

W HIT] TOP HEXT BANK
“ - 2 T | ” Gibt die voreingestellten Registration-
Memory-Nummern in der Reihenfolge der

n ﬁ"@ “ ﬁ m m aktuellen ,Registration Sequence” an.
npngnEnEnEnen

[1 AV]- | CURSOR Bewegt den Cursor.
[4 AV]

[5AV] REPLACE | Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die der im Moment
ausgewihlte Speichernummer.

[6 AVY] | INSERT Fiigt die Nummer der zurzeit ausgewéhlten Registration-Memory-Voreinstellung
unmittelbar vor der Cursorposition ein.

[7 AV DELETE Loscht die Nummer an der Cursorposition.

[8 AV] CLEAR Loscht alle Nummern in der Sequenz.

6 Driicken Sie die Taste [F], um die Funktion ,,Registration Sequence* einzuschalten.

7 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktionsdisplay zu verlassen.

HINWEIS

Die im REGISTRATION-SEQUENCE-Display vorgenommenen Einstellungen werden beim SchlieBen des Displays automatisch im
Instrument gespeichert. Wenn Sie das Instrument jedoch ausschalten, ohne das Display zu schlieBen, gehen die Einstellungen verloren.

Ablesen/Bestétigen der Registration-Sequence-Einstellung im
Main-Display

Im Main-Display konnen Sie nachschauen, ob die Registration-Memory-Nummern in der oben
programmierten Reihenfolge aufgerufen werden.

REGIST SEQ. 17345672 'D|eMRgg|sDt.r|e||'ungssequgntz W|rdS .rec(:jr]ts.obeq
EI_M_E.__] TITLE EEFFFl SPLIT POINT: e o ﬂ Fe2 ‘ im aln_-_ Isplay angezeigt, wo _|_e e jewells
H ausgewahlte Nummer ablesen kénnen.

‘ d-d - J=12@ SDNGI %;e! RIGHT1 ‘

Um die Registration-Memory-Nummern zu verschieben, verwenden Sie die TAB-Tasten [ 4][P>] bei
angezeigtem Main-Display. Wenn in Schritt 3 auf Seite 164 der Pedalbetrieb eingerichtet worden ist, konnen
Sie mit dem Pedal die Registration-Memory-Nummern der Reihe nach abrufen.

Zur Riickkehr zur ersten Sequenz driicken Sie bei angezeigtem Main-Display beide TAB-Tasten [<d][P]
gleichzeitig. Hierdurch wird die momentan ausgewihlte Sequenznummer deaktiviert (die Anzeige im Feld
oben rechts erlischt). Die erste Sequenz wird durch Driicken einer der TAB-Tasten [ 4][P>] oder durch
Betitigen des Pedals ausgewahlt.

HINWEIS Das Pedal kann unabhangig vom derzeit aufgerufenen Display fiir die Registrierungssequenz benutzt werden (mit Ausnahme des Displays aus Schritt 3
auf Seite 164).
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Speichern der Einstellungen fiir die Registrierungssequenz

Die Einstellungen fiir die Reihenfolge der Sequenz sowie deren Verhalten, wenn das Ende (SEQUENCE END)
erreicht wird, sind Teil der Registration-Memory-Bank-Datei. Um die neu programmierte Registrierungssequenz
zu speichern, speichern Sie die aktuelle Registration-Memory-Bank-Datei erneut ab.

HINWEIS

Denken Sie daran, dass alle Registrierungssequenz-Daten verloren gehen, wenn die Registration-Memory-Bank gewechselt wird,
ohne vorher die aktuelle Bank-Datei zu speichern.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das
REGISTRATION-BANK-Auswahl-Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um die Bank-Datei zu speichern.
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USB Audio

— Wiedergabe und Aufnahme von Audiodateien —

Diese Funktion wird im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung™ vollstindig beschrieben. Siehe Seite 79.

Mischpult (Mixing Console)

— Lautstarke- und Klangverhaltnisse einstellen -

Bearbeiten der VOL/VOICE-Parameter

Song Auto Revoice

Mit dieser Funktion kénnen Sie die hervorragende Klangqualitit des Instruments fiir die Wiedergabe
XG-kompatibler Song-Daten nutzen. Wenn Sie im Handel erhéltliche oder auf anderen Instrumenten erstellte
XG-Songdaten abspielen, konnen Sie ,,Auto Revoice* einsetzen, um automatisch die speziellen Voices des
Instruments (Live!, Cool! usw.) anstelle der konventionellen XG-Voices gleicher Art zu benutzen.

HINWEIS Je nach den jeweiligen Song-Daten gibt es Flle, in denen Song Auto Revoice keine Auswirkungen zeigt.

1 Driicken Sie auf der Seite VOL/VOICE im Mixing-Console-Display die Taste [G] (SETUP).

Das Auto-Revoice-Setup-Display wird aufgerufen. In diesem Display konnen Sie die Voice angeben,
die Sie durch die Voice des PSR-A2000 ersetzen mochten.

MIXING GONSOLE{PANEL PART)

AUT0 REVOIGE SETUP
REVOIGE T

o UDIGE MAWE
SONG AUTOREVOIGE gitly

SET
up

ALL

LIVE! BRITE PHO F :
N COOL! E.PIAND
DRAHEAR ORGAN N0 REVOICE
N0 REVOICE
IVE! STEEL &TR
00L! JAZZ &TR
00L! CLEAH &TR
HUTED GUITAR 00L! ELEC.GTR
OVERDRIVER N0 REVOICE

REVOIGE T0-
LIVE! HARH GRMD
MO REVOICE
YOIGE HAKE
L__a¥y I av |
1 2 3 4 5 6 8
DOODODOO -
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[1 AV¥]- | VOICE NAME Wihlt die zu ersetzenden XG-Voices aus (Voices, die normalerweise

[3AVY] bei der Wiedergabe verwendet werden).

[4 AV]- | REVOICE TO Dient zur Auswahl der Voices, mit denen die XG-Voices ersetzet werden

[6 AV] (wenn SONG AUTO REVOICE aktiviert ist).

[F] ALL REVOICE | Ersetzt, wo moglich, alle XG-Voices durch die vollen und authentischen

Voices des PSR-A2000.

(1] BASIC Ersetzt nur die empfohlenen Voices, die fiir die Wiedergabe des Songs
REVOICE geeignet sind.

[J] ALL NO Alle Voices werden auf die urspriinglichen XG-Voices zuriickgesetzt.
REVOICE

2 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um lhre Revoice-Einstellungen zu iibernehmen.

HINWEIS Um den Revoice-Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

3 Dricken Sie auf der Seite VOL/VOICE die Taste [F], um SONG AUTO REVOICE
einzuschalten (ON).

Bearbeiten von FILTER-Parametern

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

IIIII!III]IlIlI: l:l]llTEIlII

0 L]
BRIGHTHESS

o 0
| — LEFT_|RIGHT1|RIGHT2]

[D]/[1] HARMONIC (Obertongehalt) Ermoglicht die Einstellung des Resonanzeffekts
CONTENT (Seite 109) fiir jeden Part.

[E)/[J] BRIGHTNESS Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung
der Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 109).
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Bearbeiten von TUNE-Parametern

A — PORTAMENTO TTHE F

0 o 24 G
PITGH BEND RANGE

10000
|
10001

npoRn

[A)/[B])/ | PORTAMENTO | Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhoheniibergang
[FI/[G] TIME zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten. Die Portamento-Zeit
legt die Dauer des Tonhoheniibergangs fest. Hohere Werte erzeugen einen
lingeren Ubergang von einem Ton zum niichsten. Bei einem Wert von ,,0
wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn der
ausgewdhlte Tastatur-Part auf ,,Mono* eingestellt ist.

[C]/[H] PITCH BEND Legt den Pitch-Bend-Bereich fiir diejenigen Tastatur-Parts fest, die durch
RANGE den Joystick beeinflusst werden. Wertebereich: ,,0% bis ,,12*, wobei jeder
Schritt einem Halbton entspricht.

[D]/[1] OCTAVE Legt fiir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonhthendnderung

in Oktaven iiber zwei Oktaven nach oben oder unten fest. Der hier
eingegebene Wert wird der Einstellung tiber die UPPER OCTAVE-
Tasten [-]/[+] hinzugefiigt.

[ET/[J] TUNING Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

[1 AV]- | TRANSPOSE Hier konnen Sie die Transposition fiir das gesamte Instrument
[3AV] (MASTER), die Song-Wiedergabe (SONG) oder fiir die Tastatur
(KEYBOARD) einstellen. Bitte bedenken Sie, dass in der Einstellung
»~KEYBOARD auch das Tastaturspiel bei der Style-Wiedergabe und
der Multi Pads transponiert wird (da diese auch durch das Spiel auf
der Tastatur im Bereich fiir die linke Hand betroffen sind).
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Bearbeiten von EFFECT-Parametern

Auswahlen eines Effekttyps

1 Driicken Sie die Taste [F] (TYPE), um die Seite EFFECT des Mixing-Console-Displays
aufzurufen.

Das Display zur Auswahl eines Effekttyps wird aufgerufen.

MIXING GONSOLE

[oniivoiee Trn en] tonE ]

BLOCK  :DSPAILEFT] PARA-
CATEGORY:CHORUS HETER
TYPE :CHORUS3

REVERB OFF REVERB CHORUS 1

CHORUS RIGHT1 DELAY CHORUS2

DsP1 RIGHT2 ER/KARAOKE

nsp2 [__LEFT )| CHORUS _ [ESECETTIET]

15P3 cH1 FLAHGER CHORUSS
cH2 PHASER CHORUSG
CHE DISTORTION CHORUST
€ WAH AUTO CHORUSS
cH5 WAH TCH-PDL | CHORUS FRST
CHE DYHAHIC CHORUS LITE

2 3 4 5

| sors | STVLE [ w.rap |

2 Benutzen Sie die Tasten [1 AV]/[2 AV], um den Effekt-BLOCK auszuwéhlen.

Effekt- Parts, auf die Effekteigenschaften
einheit Effekte angewendet
werden konnen

REVERB | Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphére beim Spiel in einer
Konzerthalle oder in einem Jazzclub.

CHORUS | Alle Parts Erzeugt einen vollen, ,,fetten* Sound, so als ob mehrere Parts
simultan gespielt werden. Zusétzlich konnen Effekte anderen Typs
(z. B. Reverb, Delay, usw.) in diesem Effektblock ausgewéhlt werden.

DSP1 STYLE PART, Dieser Effekt wird nur auf Style-/Song-Parts angewendet.

SONG CHANNEL

1-16
DSP2, RIGHT 1, RIGHT 2, | Alle nicht verwendeten DSP-Blocke werden bei Bedarf automatisch
DSP3, LEFT, SONG den entsprechenden Parts (Kanilen) zugewiesen. Ein DSP-Block
DSP4 CHANNEL 1-16 ist nur fiir einen der Tastatur-Parts oder Song-Parts verfiigbar.

HINWEIS \Wenn der Parameter ,Connection* bei DSP1 (ausgewahlt in Schritt 3 im Abschnitt ,Bearbeiten und Speichern des Effekts” auf Seite 171)
auf ,System* eingestellt ist, wird der DSP1-Effekt auf den gesamten Style und Song angewendet. In der Einstellung ,Insertion” verhélt sich
der DSP1-Effekt genau wie die anderen DSP-Bldcke und wird nur auf den/die Part(s) angewendet, den/die Sie in Schritt 3 ausgewahlt hatten.
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3 Benutzen Sie die Tasten [3 AV]/[4 AV], um den Part auszuwéhlen, auf den Sie den
Effekt anwenden méchten.

Beachten Sie bitte, dass kein Part ausgewéhlt werden kann, wenn der ausgewihlte Block vom Typ REVERB,
CHORUS oder DSP1 ist.

4 Benutzen Sie die Tasten [5 AV]/[6 AV], um die Effekt-CATEGORY auszuwéahlen.
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5 Benutzen Sie die Tasten [7 AV]/[8 AV], um den Effekt-TYPE auszuwahlen.
Wenn Sie die Effektparameter bearbeiten mochten, folgen Sie den Anweisungen des néchsten Abschnitts.
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Bearbeiten und Speichern des Effekts

1 Driicken Sie die Taste [F], um das Display zum Bearbeiten der Effektparameter
anzuzeigen.

BLOCK __D\S1 PARA- F
CATEGORY :CHORUS METER —
TYPE

{CHORUSZ ‘

REVERB CHORUS 1
DELAY CHORUSZ
ER-KEARAOKE
CHORUSA
FLAHGER CHORUSS
PHASER CHORUSE
DBISTORTION CHORUST

HAH AUTO CHORUSE
HAH TCH-PDPL (| CHORUS FAST
DYHAHIC CHORUS LITE

2 Wenn Sie in Schritt 2 unter »Auswdhlen eines Effekttyps“ einen der Effektblécke
DSP2-4 ausgewahlt haben:

Sie kdnnen sowohl seine Standardparameter als auch seine Variationsparameter bearbeiten.
Um den Standardtyp der Parameter auszuwihlen, driicken Sie die Taste [B]. Um die Variationsparameter
auszuwihlen, driicken Sie die Taste [E].

HINWEIS Der ,Variation“-Parameter ist derjenige, der sich mit der Taste [VARIATION] auf dem Bedienfeld ein-/ausschalten ldsst.

BLOCK _ :DSPAILEFTI
CATEGORY: CHORUS
PE CHORUS:
[ - 4 PARAKETER UALUE
LF0_FRER [0.42h2]
DELAY OFFSET 0. 01
EQ_LON FREQ 500Hz ﬂ‘ — 1 3 4
PARAMETER YALUE
 I— |‘ ‘

This value is aFFlied when UARIATION is OH.

GATE-
BLOCK _GORY TYPE PARAKETER VALUE

3

3 Wihlen Sie mit den Tasten [4 AV]/[5 AV] den Parameter aus, den Sie bearbeiten
moéchten, und stellen Sie dann mit den Tasten [6 AV]/[7 AV] den gewiinschten
Wert ein.

Wenn Sie in Schritt 2 den REVERB-, CHORUS- oder DSP1-Effektblock ausgewihlt haben,
konnen Sie den Effect-Return-Pegel mit der Taste [8 AV¥] einstellen.

Um wieder den Effektblock, die Kategorie und den Typ auszuwihlen, verwenden Sie die
Tasten [1 AV]-[3 AV]. Die neu ausgewihlte Effektkonfiguration wird in dem Feld oben
links im Display angezeigt.

HINWEIS Beachten Sie, dass in einigen Féllen Gerdusche auftreten kénnen, wenn Sie die Effektparameter andern, wahrend Sie auf dem Instrument spielen.
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4 Driicken Sie die Taste [11 (SAVE), um das Display zum Speichern lhres eigenen Effekts
aufzurufen.

BLOCK _ :DSPAILEFT]
CATEGORY : CHORUS

TYPE :CHORUS 3

-HEHORY-

5 Benutzen Sie die Tasten [3 AV]-[6 AV], um den Speicherpfad fiir den Effekt
auszuwabhlen.

Wie viele Effekte maximal gespeichert werden konnen, hdngt vom Effektblock ab.

6 Driicken Sie die Taste [1]1 (SAVE), um den Effekt zu speichern.

Wenn Sie den gespeicherten Effekt aufrufen mochten, gehen Sie bitte genauso vor wie in Schritten 4-5
unter ,,Auswihlen eines Effekttyps*.
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Bearbeiten der EQ-Parameter

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

 —
— s
 —
—
[A)/[B] TYPE Wiihlt den gewiinschten Master-EQ-Typ aus. Diese Einstellung
beeinflusst den Gesamtklang des Instruments.
[F] EDIT Zum Bearbeiten des Master EQ. Siehe Seite 174.
[D}/[1] EQ HIGH Hebt das Hohenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.
[E1/[J] EQ LOW Hebt das Tiefenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist eine Einheit fiir die Signalverarbeitung, die das Frequenzspektrum
in mehrere Frequenzbénder unterteilt, welche verstirkt oder abgeschwicht werden konnen, um den
Gesamtfrequenzgang beliebig zu gestalten. In der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von
Lautsprechern ausgegebenen Klang an die speziellen Eigenschaften des Raums anzupassen. Sie kdnnen
beispielsweise bestimmte Bassfrequenzen dampfen, wenn Sie in groleren Hallen spielen, die zum Drohnen
neigen, oder Sie konnen die hohen Frequenzen verstirken, wenn Sie in kleinen Rdumen spielen, in denen
der Klang relativ dumpf und trocken ist und es keinen Nachhall gibt.

Das Instrument verfiigt tiber einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Mit dieser Funktion erhalten Sie eine
weitere Moglichkeit der Einflussnahme auf das endgiiltige Klangergebnis. Im EQ-Display konnen Sie eine der
fiinf EQ-Voreinstellungen aufrufen. Dariiber hinaus kénnen Sie durch die Einstellung der Frequenzbinder Thre
eigenen EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei ,,User-Master-EQ*“-Typen speichern.

Gain Bandbreite (auch ,Form“ oder ,Q" genannt)

|
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Ausgewahlten Master EQ bearbeiten und speichern

1 Driicken Sie die Taste [F] (EDIT), um die Seite EQ des Mixing-Console-Displays
aufzurufen.

Es erscheint das MASTER-EQ-EDIT-Display.

e KNG CONSOLE s s
[ erict)

4 3

2 wihlen Sie mithilfe der Tasten [A}/[B] einen voreingestellten EQ-Typ aus.
Die eingestellten Parameter des ausgewihlten EQ-Typs werden automatisch unten im Display angezeigt.

3 Benutzen Sie die Tasten [3 AV]-[7 AV], um die fiinf Bander einzeln zu verstirken
oder zu dampfen.

Verwenden Sie die Taste [8 AV ], um alle fiinf Binder gleichzeitig zu verstirken oder zu dimpfen.

4 stellen Sie Q (Bandbreite) und FREQ (Mittenfrequenz) des in Schritt 3 ausgewahlten
Bands ein.
Zum Einstellen der Bandbreite (Kehrwert von ,,Q* bzw. ,,Giite”) verwenden Sie die Tasten [1 AV].
Je hoher der Wert fiir Q, desto schmaler die Bandbreite.
Zur Einstellung von FREQ (Arbeitsfrequenz) verwenden Sie die Tasten [2 AV]. Fiir die verschiedenen
Binder steht jeweils ein anderer FREQ-Bereich zur Verfiigung.

5 Driicken Sie die Taste [H] oder [I] (STORE 1 oder 2), um den bearbeiteten EQ-Typ
zu speichern.

Sie konnen bis zu zwei EQ-Typen erstellen und speichern. Der gespeicherte EQ lésst sich im EQ-Tab-Display
mit den Tasten [A]/[B] abrufen.
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Orientalische Skalen

— Einstellungen eigener Skalen -

Diese Funktion wird im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung™ vollstindig beschrieben. Siehe Seite 88.

Einstellungen fiir Fufischalter/FuBregler

Verbindungen

— Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geraten —

Den einzelnen FuBpedalen bestimmte Funktionen zuweisen

Die Funktionen, die dem angeschlossenen Fulischalter oder Fuliregler standardméBig zugeordnet sind,
konnen gedndert werden. So konnen Sie zum Beispiel mit dem FufBschalter die Style-Wiedergabe beginnen
oder anhalten, oder mit dem Fufliregler Tonh6henénderungen (Pitch Bends) erzeugen.

HINWEIS Informationen (iber das AnschlieBen eines FuBschalters und dariiber, welche Schaltertypen angeschlossen werden konnen, erhalten Sie im Abschnitt

,Grundlagen der Bedienung* (Seite 92).

Verbindungen — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] FOOT PEDAL

Wahlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten eines der beiden Pedale aus, dem Sie die Funktion
zuweisen méchten.

2= ’*_n
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3 Benutzen Sie die Taste [1 AV], um die Funktion auszuwahlen, die dem in Schritt 2

festgelegten Pedal zugewiesen werden soll.
Informationen iiber die verfiigbaren Parameter finden Sie auf Seiten 176-178.

HINWEIS  Sie kénnen dem Pedal auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 148) und Registrierungssequenz
(Seite 164). Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritét die folgende: Punch In/Out bei der Song-Aufnahme —
Programmabfolge (Registration Sequence) — hier zugewiesene Funktionen

Verwenden Sie die Tasten [2 AV]-[8 AV], um die Details der ausgewahlten Funktion
einzustellen (den Part, auf den Sie die Funktion anwenden méchten, usw.).

Welche Parameter zur Verfiigung stehen, hiingt von der in Schritt 3 ausgewihlten Funktion ab.

Falls erforderlich, schalten Sie die Polaritat des Pedals mit der Taste [I] um.

Das Ein- und Ausschalten des Pedals kann je nach an das Instrument angeschlossenem Pedal verschiedene
Ergebnisse liefern. So ist es beispielsweise moglich, dass Sie die ausgewihlte Funktion einschalten, wenn
Sie ein bestimmtes Pedal driicken, wihrend Sie durch Driicken eines anderen Pedalmodells bzw. des
Pedals eines anderen Herstellers dieselbe Funktion ausschalten. Verwenden Sie ggf. diese Einstellung,
um den Vorgang umzukehren.

B Zuweisbare Pedalfunktionen
Verwenden Sie fiir die mit ,,** gekennzeichneten Funktionen nur den FuBregler, da Fulischalter hierfiir
ungeeignet sind.

VOLUME#* (Lautstidrke) Ermoglicht die Verwendung eines FuBireglers zur Lautstdrkeregelung.
In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Part ein- oder
ausschalten.

SUSTAIN (Aushalten) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung.

Wenn Sie das Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur
gespielten Noten linger gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die
gehaltenen Noten sofort unterbrochen (geddampft). In diesem Display konnen
Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

SOSTENUTO Ermoglicht die Steuerung des Sostenuto-Effekts mit einem Pedal. Wenn Sie
eine Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie driicken das
Sostenuto-Pedal, wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird die Note

so lange ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden Noten
werden hingegen nicht ausgehalten. Auf diese Weise konnen Sie beispielsweise
einen Akkord halten und gleichzeitig andere Noten staccato spielen. In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten.

HINWEIS Diese Funktion beeinflusst die Organ-Flutes-Voices auch dann nicht, wenn sie den FuBpedalen
zugewiesen wurde.

SOFT (Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leiseeffekts.
Durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstirke der von Ihnen gespielten Noten
verringert, und der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur bestimmte,
dafiir geeignete Voices. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir
jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.
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GLIDE

(Gleiten) Wenn das Pedal gedriickt wird, dndert sich die Tonhohe. Sobald das
Pedal losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zuriick.

In diesem Display konnen die folgenden Parameter fiir diese Funktion festgelegt
werden.

UP/DOWN
Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.

RANGE
Bestimmt den Bereich der Tonhdhenédnderung in Halbtonschritten.

ON SPEED
Legt die Geschwindigkeit der Tonhoheninderung nach Betitigung des Pedals fest.

OFF SPEED
Legt die Geschwindigkeit der Tonhohendnderung nach Loslassen des Pedals fest.

LEFT, RIGHT 1, 2
Schaltet diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.

PORTAMENTO

Bei Betiitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender Ubergang
zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die
Noten legato gespielt werden (d.h. wenn eine Note gespielt wird, wihrend die
vorhergehende Note noch eben gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann auch
vom Mixing-Console-Display aus (Seite 169) eingestellt werden. In diesem
Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten.

HINWEIS  Diese Funktion beeinflusst die Organ-Flutes-Voices auch dann nicht, wenn sie den FuBpedalen
zugewiesen wurde.

PITCH BEND*

(Tonhohenbeugung) Ermdoglicht IThnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhshe
der Noten nach oben oder unten zu verschieben. In diesem Display kénnen
die folgenden Parameter fiir diese Funktion festgelegt werden.

UP/DOWN
Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.

RANGE
Bestimmt den Bereich der Tonhdhenéinderung in Halbtonschritten.

LEFT, RIGHT 1, 2
Schaltet diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.

JOYSTICK +Y/-Y*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Modulationseffekt,
z. B. Vibrato, an. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden
Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

DSP VARIATION Identisch mit der [DSP VARI.]-Taste auf dem Bedienfeld.
HARMONY/ECHO Identisch mit der Taste [HARMONY/ECHO].
SCORE PAGE +/- Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie zur nichsten/vorherigen Seite

der Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite zur Zeit).

LYRICS PAGE +/-

Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie hiermit zur jeweils nédchsten
oder vorherigen Seite der Liedtextdarstellung wechseln.

TEXT PAGE +/- Hiermit konnen Sie zur jeweils ndchsten/vorherigen Textseite wechseln.
SONG PLAY/PAUSE | Identisch mit der SONG-Taste [»>/ll] (PLAY/PAUSE).

STYLE START/ Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

STOP

TAP TEMPO Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Identisch mit der Taste [SYNC START].

SYNCHRO STOP Identisch mit der Taste [SYNC STOP].
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INTRO 1-3 Identisch mit den Tasten INTRO [I]-[III].

MAIN A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fiillmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section
der Taste unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Es wird ein Fill-In gespielt.

FILL BREAK Es wird ein Break gespielt.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste
unmittelbar rechts davon folgt.

ENDING1-3 Entspricht den Tasten ENDING/rit. [1]—[III].

FADE IN/OUT (Ein-/Ausblenden) Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].

FINGERD/FING Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,,Fingered* und ,,On Bass* (Seite 114).

ON BASS

BASS HOLD (Bass halten) Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des
Begleit-Styles gehalten, auch wenn wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord
gewechselt wird. Wenn die Erkennungsmethode auf ,,Al FULL KEYBOARD*
eingestellt ist, hat diese Funktion keine Auswirkung.

PERCUSSION Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den

Tasten [4 AV ]-[8 AV] ausgewihlt wurde. Sie konnen das gewiinschte
Percussion-Instrument mit der Tastatur auswéhlen.

HINWEIS \Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswahlen, bestimmt die dabei angewendete
Velocity, den Velocity-Wert fiir das Percussion-Instrument.

RIGHT 1 ON/OFF

Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT 2].
LEFT ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [LEFT].
OTS +/- Ruft die néchste/vorherige One-Touch-Einstellung auf.
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MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt konnen Sie die auf MIDI bezogenen Einstellungen fiir das Instrument vornehmen.

Das PSR-A2000 stellt zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument sofort und
leicht an eine bestimmte MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. Auflerdem
konnen Sie die vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und im USER-Display bis zu zehn eigene Vorlagen
speichern.

HINWEIS  Sie kbnnen all Ihre eigenen Vorlagen in Form einer Datei auf dem USB-Speichergerdt ablegen: [FUNCTION] — [I] UTILITY —
TAB [«][»] SYSTEM RESET — [G] MIDI SETUP FILES. Siehe Seite 190.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [H] MIDI

MIDI
PRESET

A — ||l || miz oz Accorar —F 3
C3 & — | maKkBD&STYLE WAl MIDI Accord? —c¢ 3
2 C3) © — || Ml Master KBD Tl MIDI Pedall —H 3
C3 o — || musens Midl MIDI Pedal? — 0 3
C3) E — || MW Clock Ext Wl WIDI OFF —y 3

2 wibhlen Sie eine vorprogrammierte Vorlage oder Schablone (Template) von der
PRESET-Seite aus (Seite 180).

Wenn Sie bereits eine eigene Vorlage erzeugt und auf der Seite USER gespeichert haben, konnen Sie
diese von der USER-Seite abrufen.

3 Dricken Sie die Taste [8 V] (EDIT), um das MIDI-Display zur Bearbeitung der Vorlage
aufzurufen.

4 Winhlen Sie die Seite mit den gewunschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[€][™] aus.

Verbindungen — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —

* SYSTEM MIDI-Systemeinstellungen (Seite 181)

* TRANSMIT MIDI-Ubertragungseinstellungen (Seite 182)

* RECEIVE MIDI-Empfangseinstellungen (Seite 183) 1 O
* BASS Einstellungen fiir die Bassnote des Akkords fiir die Style-Wiedergabe durch

tiber MIDI empfangene Daten (Seite 184)

* CHORD DETECT Einstellungen fiir den Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe durch iiber MIDI
empfangene Daten (Seite 184)

5 wenn sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Auswahl-Display fiir MIDI-Vorlagen zuriickzukehren.

6 Wihlen Sie das Display der USER-Registerkarte mit den TAB-Tasten [ «€][»>], und
driicken Sie dann die Taste [6 ¥] (SAVE), um die bearbeitete Vorlage zu speichern.
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B Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

ALL Parts

Ubertriigt alle Parts einschlieBlich der Tastatur-Parts (RIGHT1, 2 und LEFT),
aber ohne die Song-Parts.

KBD & STYLE

Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts identisch mit ,,ALL PARTS*.
Die Parts fiir die rechte Hand werden nicht als RIGHT 1 und 2, sondern als ,,UPPER*
behandelt, und der Part fiir die linke Hand wird als ,, LOWER* behandelt.

Master KBD

Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder
mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie Computer/Sequenzer)
ansteuert.

Song

Alle Sendekandle sind so eingestellt, dass sie den Song-Kanilen 1-16 entsprechen.
Diese Option wird verwendet, um Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger
zu spielen und Song-Daten auf einem externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext

Die Wiedergabe oder Aufnahme (Song, Style, Multi-Pad usw.) wird nicht zur
internen Taktsteuerung des Instruments, sondern zu einer externen MIDI Clock
synchronisiert. Diese Vorlage sollte verwendet werden, wenn Sie das Tempo des
an das Instrument angeschlossenen MIDI-Gerits vorgeben mochten.

MIDI Accord 1

Mit MIDI-Akkordeons konnen Sie MIDI-Daten senden und angeschlossene
Klangerzeuger iiber die Tastatur und die Bass- und Akkordtasten des Akkordeons
steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie auf der Tastatur Melodien spielen und mit
den Tasten fiir die linke Hand die Style-Wiedergabe auf dem Instrument steuern.

MIDI Accord 2

Im Grunde identisch mit ,,MIDI Accord1“, au3er dass die Akkord-/Bassnoten,
die Sie mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als
MIDI-Notenevents interpretiert werden.

MIDI Pedal 1

MIDI-Pedale ermoglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit
den Fiilen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende
Bass-Parts zu spielen). Mit dieser Vorlage konnen Sie den Akkordgrundton fiir

die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal 2 Mit dieser Vorlage konnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit einem
MIDI-Pedal spielen.
MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

180 PSR-A2000 - Bedienungsanleitung




MIDI-Systemeinstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der SYSTEM-Seite auf Seite 179.
Verwenden Sie die Tasten [A]/[B], um den zu bearbeitenden Parameter auszuwéhlen (siehe unten),
und stellen Sie dann den Ein-/Aus-Zustand mit den Tasten [1 AV]-[8 AV] ein.

[S0HG [STVLEW.PADILEFT] R1 | B2 ]
[aJh [LocaL controL v v v |w|v|w
5 |CLOCK: INTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF
J | * [RECEIVE TRAWSPOSE:OFF_|STARI-STOR:SO0HG

[s¥S-EX. TxiON Rx10H
[CHORD SYS-EX. Tx:0M Rx: 0N

|3 HESSAGE SH

[avfav]av] [av favfav]
OpupupapnEapagn
1 Local Control

Schaltet ,,Local Control* (lokale Steuerung) fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von
,Local Control* (ON) steuert die Tastatur des Instruments den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger
an, wodurch die eigenen Voices direkt auf der Tastatur gespielt werden konnen. Wenn Sie ,,L.ocal Control*
deaktivieren (OFF), werden die Tastatur und die Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments
getrennt, so dass kein Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Regler verwenden.
Dadurch konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des
Instruments spielen und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem externen Sequenzer
aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

2 Clock-Einstellung usw.
B CLOCK
Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein externes
MIDI-Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerit empfangen wird.
INTERNAL ist die normale Taktgebereinstellung, wenn das Instrument allein oder als Master-Keyboard
zum Steuern von externen Geriten verwendet wird. Wenn Sie das Instrument mit einem externen Sequenzer,
einem MIDI-Computer oder einem anderen MIDI-Gerit verwenden und es mit dem externen Gerét
synchronisieren mochten, miissen Sie diesen Parameter richtig einstellen: MIDI, USB 1 oder USB 2.
Achten Sie in diesem Fall darauf, dass das externe Gerét richtig angeschlossen ist (z.B. an die Buchse
MIDI IN des Instruments) und das MIDI-Taktgebersignal richtig iibertrégt.

HINWEIS \Wenn die Clock auf einen anderen Wert als INTERNAL eingestellt wird, kdnnen Style, Song oder Multi Pad nicht mit den Tasten am Bedienfeld
gespielt werden.

B TRANSMIT CLOCK
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen (F8) ein oder aus. Wenn hier OFF eingestellt ist, werden
auch bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

H RECEIVE TRANSPOSE
Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des Instruments auf die Noten-Events angewendet wird,
die das Instrument tiber MIDI empfingt.

B START/STOP
Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stopp) Meldungen die Song- oder Style-Wiedergabe
beeinflussen.

3 MESSAGE SW (Message Switch)
B SYS/EX.
Die Einstellung ,,Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder
aus. Die Einstellung ,,Rx* schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen Geréten
generierten systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.

Bl CHORD SYS/EX.

Die Einstellung ,, Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von akkordbezogenen MIDI-Daten (Akkorderkennung/
Grundton und Akkordart) ein oder aus. Die Einstellung ,,Rx* schaltet den MIDI-Empfang und die
Interpretation der von externen Geriten generierten akkordbezogenen MIDI-Daten ein oder aus.
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Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der TRANSMIT-Seite auf Seite 179. Hier
wird festgelegt, welche Parts MIDI-Daten senden und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

A i TRE EET]
{— paRT GHANKEL  [MOTE] ¢6 | Pc [ PE [ AT
C3 A— 0D MIDL-USB CHI | w7 | v [ v | v | —
' T6HT2 MIPL-USB cH2 | v -
C3 8—dE WIDI-USB CH3 | v
JPPER loFF —
LOMER loFF —
WULTI PABL _ [WIDI-USB CHS5 | v
MULTI PADZ _ |WIDI-USB_CHG | »"

oo Die den Kanalen 1-16 entsprechenden
mouse $ 535888582 Punkte blinken jedes Mal kurz auf, wenn auf
dem jeweiligen Kanal Daten gesendet werden.

TRANSHI GOHTROL ER
PART CHONNEI| HOTE CHAMGE CHAMGE EBEHD TOUCH

1 2 3

1 Verwenden Sie die Tasten [A)[B] oder [1 AV]/[2 AV], um den Part auszuwéhlen,

dessen Sendeeinstellungen Sie dndern méchten.

Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen,
die bereits im Abschnitt ,,Grundlagen der Bedienung* erldutert wurde.

UPPER
Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-Punkt fiir die Voices (RIGHT 1 und/oder 2)
gespielt wird.

LOWER
Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-Punkt fiir die Voices gespielt wird. Dies wird nicht
vom Ein/Aus-Status der [ACMP]-Taste beeinflusst.

Verwenden Sie die Taste [3 A V], um den Kanal auszuwahlen, liber den der ausgewahlte
Part gesendet wird.

HINWEIS Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird, werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen Kanal
zusammengefasst, was zu unerwarteten Kldngen und Stérimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerét fiihren kang.
HINWEIS  Schreibgeschiitzte Songs kdnnen auch dann nicht gesendet werden, wenn die richtigen Song-Kanéle 1-16 fiir Ubertragung eingestellt sind.

Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 AV], um die Art der gesendeten Daten
festzulegen.

Die folgenden MIDI-Events konnen im Display TRANSMIT/RECEIVE eingestellt werden.

NOTE (Noten-Events) Seite 155
CC (Control Change) Seite 155
PC (Program Change) ........ccceeeeeevercsnnes Seite 155
PB (Pitch Bend) Seite 155
AT (Aftertouch) Seite 155
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Einstellungen fiir den Empfang von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der RECEIVE-Seite auf Seite 179. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten empfangen werden.

e _—
I GHAMNEL PART WotE[ 6 [ pe [ pB [ a1
{ — Ai‘ﬂ ID1-USB 1 CH1 [SONG | v | v [ v | v | v

1 IIPI-USB 1 CH2 |S0MG v v | v v|v
B —— ﬂ IIPI-USB 1 CH3 |SOHG v w | w | w | v
: AIDI-USB 1 CH4 [SOHG W v | v
IWIPI-USB 1 CHS |SOMG v v | v v|v
IHIDI-USB 1 CHE |SOHG v w | w | w | v
MIDI-USB 1 CHY [SONG W v | v
IWIPI-USB 1 CHE |SONG v v v v ‘L . . .
Die den einzelnen Kanélen (1-16)
meoss 6 556365838 8BBEET entsprechenden Punkte blinken kurz
NSR> OO OOO OO0 000 ‘ p . ’
e o0 o W BSOS B ) Yo auf den Kanalen Daten gesendet
AV sv [[avav av v av]av] oder empfangen werden.
1 2 3 4 5 6 7 8
= H = H = H H =
OpujojupopoEoea

1 Verwenden Sie die Tasten [A}/[B] oder [1 AV]/[2 AV], um den Empfangskanal
einzustellen.

Das PSR-A2000 kann iiber die USB-Verbindung MIDI-Meldungen auf 32 Kanilen empfangen
(16 Kanile x 2 Ports).

2 Verwenden Sie die Taste [3 A V], um den Part auszuwéahlen, auf dem der ausgewéhlte
Kanal empfangen wird.

Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen,
die bereits in der Bedienungsanleitung erldutert wurde.

KEYBOARD
Die empfangenen Noten-Events steuern das Tastaturspiel auf dem Instrument.

EXTRA PART 1-5

Fiir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind fiinf Parts speziell reserviert. Normalerweise
werden diese Parts vom Instrument selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf Parts, die zusitzlich zu den
Parts verwendet werden konnen, kann das PSR-A2000 als multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger
eingesetzt werden.

3 Verwenden Sie die Tasten [4 AV]-[8 AV], um die Art der zu empfangenden Daten
festzulegen.

Verbindungen — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —

Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber USB- und MIDI-Anschliisse

Die Beziehung zwischen den [MIDI]-Buchsen und der [USB]-Buchse, die zum Senden/Empfangen 1
von 32 Kanilen mit MIDI-Meldungen verwendet werden konnen (16 Kanile x 2 Ports), sieht
folgendermalien aus:

-

® MIDI-Empfang @ MIDI-Ubertragung
[MIDIIN]- [USBTO HOST]- [MIDI OUT]- [USB TO HOST]-
Buchse Buchse Buchse Buchse

l A A
G D

USB1 usB2
Merge-
W Funktion
MIDI/USB1 uUsB2
01-16 01-16 MIDI/USB 01-16
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Einstellung des Akkordgrundtons flir die Style-Wiedergabe tber
MIDI-Empfang

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der BASS-Seite auf Seite 179. Mit diesen
Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der iiber MIDI empfangenen Noten-Events den Grundton des
Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf aktivierten Kanédlen (ON)
empfangen werden, werden als Grundtone des Akkords der Style-Wiedergabe interpretiert. Die Bassnote
wird unabhingig von den Einstellungen fiir [ACMP] und Split-Punkt erkannt. Sind mehrere Kanile
gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Grundton aus den aus mehreren Kanilen zusammengestellten
empfangenen MIDI-Daten erkannt.

|USBZ

Rx HOHITOR

1
HIPI/USEL ©
usp2z o

ARE e e AR AR as e N
[av aviaviaviav]av]

2

1 wibhlen Sie den Kanal mit den Tasten [A]/[B] aus.

2 Stellen Sie die gewiinschten Kanéle mit den Tasten [1 AV]-[8 AV] auf ON oder OFF.
Sie konnen auch alle Kanile mit der Taste [I] (ALL OFF) auf OFF einstellen.

Einstellung des Akkordtyps fiir die Style-Wiedergabe tiber MIDI-Empfang

Die nachfolgenden Erklidrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der CHORD-DETECT-Seite auf Seite 179.
Mit diesen Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der iiber MIDI empfangenen Noten-Events den
Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note On/Off-Meldungen, die auf den eingeschalteten
Kanilen (ON) empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung von Akkorden bei der Style-Wiedergabe
interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind von der Fingersatzmethode (dem Fingering-Typ) abhingig.
Die Akkordtypen werden unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP] und Split-Punkt erkannt. Sind
mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Akkordtyp aus den auf all diesen Kanélen empfangenen
MIDI-Daten erkannt.

: A n CHORD PETECT
MIDIFUSB1
)l Bl AL aLalaLa)
(m— o - ajajaja)a)ajalal
\ o
CIomm Y

122456783911
MIDIAUSBLIO G D OO CO0000
USEZ Qo000 CoO0O0

i s

Die Bedienung ist grundsétzlich mit der des Displays BASS identisch (s. o0.).
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Utility

— Vornehmen globaler Systemeinstellungen —

CONFIG 1

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»™] CONFIG 1

GOMFI6 1 [COMETRET T E]
[iE IH TIHE: 6.0 sec. |FADE OUT TIME:12.0 sec.
an ADE OUT HOLD TIME:1.0 sec.

o [}|ETROHOHE VOLUME: 100 [SOUHD:BELL OFF
i

Waéhlen Sie den gewlinschten
Parameter aus:

1 Fade In/Out

2 Metronome

3 Parameter Lock

4 Tap

[ME SIGHATURE: d-4
3 |I ARAHETER LOCK
4 |1|FIP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY:50

~FADE IHFOUTFHOLD TIHE--
TH——OUT—HOLD:

12.0

AV I avY N iv]

2fafafafz]z]a]s
OO0 O G

1 Fade In/Out (Ein- und Ausblenden)
Diese Parameter bestimmen das Verhalten, wenn die Style- oder Song-Wiedergabe mit der Taste
[FADE IN/OUT] ein-/ausgeblendet wird.

[3 AVY] | FADE IN TIME | (Einblendzeit) Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg
vom Minimum zum Maximum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden).

|

c

@
)

c

=

2

»n

£

(9]

[4 AV] | FADE OUT (Ausblendzeit) Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abfall QE)
TIME vom Maximum zum Minimum dauert (Wertebereich: 0-20,0 Sekunden). §

[5 AVY] | FADE OUT (Ausblend-Haltezeit) Legt fest, wie lange die Lautstdarke nach dem %
HOLD TIME Ausblenden auf dem Wert O bleibt (Wertebereich: 0-5,0 Sekunden). g

s}
2Metronome 2’
@

[2AVY] | VOLUME Legt die Lautstirke des Metronomklangs fest. g
[3 AV]- | SOUND Legt fest, ob der erste Taktschlag jedes Taktes mit einem Glockenton %’
[5AV] betont wird oder nicht. N
[6 AVY]/ | TIME Legt die Taktart fiir den Metronomklang fest. é,
[7 AV] | SIGNATURE §

3 PARAMETER LOCK (Parametersperre)

Diese Funktion wird verwendet, um bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,,sperren®, so
dass sie nur iiber die Steuerelemente des Bedienfelds ausgewihlt werden konnen, nicht aber iiber Abruf
per Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder oder Song- und Sequenz-Daten.

Driicken Sie die Tasten [1 AV]-[7 AV], um den gewiinschten Parameter auszuwihlen, und sperren Sie
diesen mit der Taste [8 A] (MARK ON). Driicken Sie die Taste [8 ¥] (MARK OFF) zum Entsperren.

1

4 Tap
Hiermit legen Sie die bei Verwendung der Tap-Funktion erzeugte Drum-Voice und deren Velocity fest.

[2 AV]- | PERCUSSION Wiihlt das Schlaginstrument aus.
[4 AV

[5 AVY]/ | VELOCITY Stellt die Velocity ein.

[6 AV]
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CONFIG 2

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»™] CONFIG 2

UTILITY

VOICE CATEGORY BUTTOH OPTIOHS:OPEH & SELECT
DISPLAY VOICE HUWBER:DFF

DISPLAY STYLE TEWPO:OH

POPUP DISPLAY TIME:3.0sec

VOICE CATEGORY DISPLAY DISPLAY

L POPUP
BUTTON OPTIONS, ~WOIGE HUMBER- —STYLE TEHPO— ~DISPLAY TIME-
LOPENZSELECT | oH T 3.05ec
OPEH OHLY OFF

[ aY § av JC AV ]
1 2 3 4 5 6 7 8
nangnEneaen
[l AV]/ | VOICE Legt fest, wie das Display fiir die Voice-Auswahl gedftfnet wird,
2 AV] CATEGORY wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird.
BUTTON
OPTIONS OPEN & SELECT
Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit der zuletzt ausgew:hlten
- Voice der Voice-Kategorie (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).
= OPEN ONLY
T Offnet das Auswahl-Display fiir Voices mit der momentan ausgewihlten
> Voice (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).
3
% [3 AVY]/ | DISPLAY Hier wird festgelegt, ob im Voice-Auswahl-Display die Voice-Bank und
2 [4 AV] | VOICE die Voice-Nummer angezeigt werden. Diese Option ist hilfreich, wenn Sie
Q NUMBER tiberpriifen mochten, welche Werte Sie fiir die Bankauswahl MSB/LSB
§ und die Programmwechselnummer benotigen, wenn die Voice von einem
) externen MIDI-Gerit ausgewéhlt wird.
~(<D HINWEIS Die hier angezeigten Nummern beginnen bei ,1°. Die tatséchlichen
% MIDI-Programmwechselnummern sind dementsprechend eine Ganzzahl niedriger,
3 da dieses Nummernsystem mit 0 anféngt.
CSD- HINWEIS  Fiir GS-Voices steht die Funktion ,Display Voice Number* nicht zur Verfligung
% (die Programmwechselnummern werden nicht angezeigt).
é [5S AVY]/ | DISPLAY Legt fest, ob im Display fiir die Style-Auswahl das voreingestellte Tempo
o [6 AV] STYLE TEMPO | jedes Styles iiber dem Style-Namen angezeigt wird.
[
[7 AVY]/ | POPUP Legt fest, in welcher Zeit sich Einblendfenster schliefen.
[S AV] DISPLAY TIME | (Einblendfenster werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie z.B. TEMPO,
1 1 TRANSPOSE oder UPPER OCTAVE usw. driicken.)
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MEDIA

Sie kénnen wichtige Funktionen fiir Medien fiir das Instrument einstellen oder ausfiihren.
Der Begrift ,,Medium® bezieht sich auf das angeschlossene USB-Speichergeriit.

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»] MEDIA

DEVIGE LIST

o »—B —F
(R v

Initialize MEDIA. ALl data

will be deleted. m —— H D

When the mediais inserted to the

OHG AUTD OPER+ device selectedin the device listy
oH the first songin the media willbe
TS | - |=cted sutomnatically.

— v
O

[A]/[B] DEVICE LIST Wihlt das gewiinschte Medium aus, dessen verbleibenden Speicherplatz
Sie priifen mochten (siehe ,,PROPERTY* weiter unten) oder formatiert
das Medium (siehe ,,Grundlagen der Bedienung®, Seite 94).

[F] PROPERTY Offnet das Property-Display des Mediums, das mit den Tasten [A]/[B]
ausgewdhlt wurde. Sie kdnnen priifen, wie viel Speicherplatz noch auf
dem Medium vorhanden ist.

HINWEIS  Der angezeigte Speicherplatz ist ein ungeféhrer Wert.

[H] FORMAT Formatiert das Medium, das mit den Tasten [A]/[B] ausgewdihlt wurde.
Informationen hierzu finden Sie unter ,,Grundlagen der Bedienung*
(Seite 94).

[3 AVY]/ | SONGAUTO Schaltet die Funktion Song Auto Open ein (ON) oder aus (OFF).

[4 AV] OPEN In der Einstellung ,,ON* und wenn das Medium eingelegt ist, das oben
in der Geriteliste ausgewihlt ist, ruft das Instrument automatisch den
ersten Song auf dem Medium ab.

Utility — Vornehmen globaler Systemeinstellungen —
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OWNER (Besitzer)

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»] OWNER

UTILITY

o o —|ZE0 E— O
— = —

GERHAN
FREHCH
SPARISH
ITALIAH

M © O ©

[D] BACKUP Mit diesem Vorgang konnen Sie alle Daten des Instruments auf einem
USB-Speichergerit sichern. Informationen hierzu finden Sie unter
,»Grundlagen der Bedienung™ (Seite 32).

[E] RESTORE Léadt eine Sicherungsdatei (Backup) vom USB-Speichergeriit.

1] OWNER NAME | Hier konnen Sie IThren Namen als Besitzernamen eingeben. Der Name
des Besitzers wird im Anfangs-Display nach dem Einschalten angezeigt.
Informationen hierzu finden Sie unter ,,Grundlagen der Bedienung*

(Seite 17).
[4 AV]/ | LANGUAGE Bestimmt die Sprache fiir die Meldungen der Displays. Wenn Sie diese
[5 AVY] Einstellung dndern, werden alle Meldungen in der ausgewéhlten Sprache
angezeigt.
[7 AVY]/ | VERSION Zeigt die Versionsnummer dieses Instruments an.
[8 AV]

— usbunyjejsurewa}sAs sjeqolb uswysuion — AN
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SYSTEM RESET

Es gibt zwei Reset-Methoden im SYSTEM-RESET-Display: Factory Reset (Werksvoreinstellungen)
und Custom Reset (eigene Voreinstellungen).

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»] SYSTEM RESET

i 'STEH RESET
SYSTEH SETUP
FILES L —
The Factory Reset operation does not HIDI SETUP
reszet certain parameters, such as the FILES G D Cust R t
Language setting and Owner Hame. To ustom Rese
reset thoses load the preset System H H i
Setup file. FILES  — (siehe Seite 190)
FACTORY RESET) HUSIC FIHDER
 — EXECU FILES 3

TE
—— FAGTORY RESET:
[SYSTE SETUR ]
E Hglé}! SEEF'F“E|::'|' HARK All User files and folders
- lost wh
L] HUSIC FINDER AoN | FILESSFOLDERS'is
E ;éléig%Fl]LDERS ¥ofFF | selected and Factory Reset
s a— X
1 2 3 a4
Factory Reset lzl III III III
(siehe unten) D IZ' m m

Factory Reset —Wiederherstellen der werksseitig vorprogrammierten
Einstellungen

Mit dieser Funktion konnen Sie den Status des Instruments auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriicksetzen.

1 wahlen Sie mit den Tasten [1 AV]-[3 AV] das gewiinschte Element aus, und setzen
Sie dann mit den Tasten [4 A] (MARK ON) die Markierung.

Um die Markierung zu entfernen, driicken Sie die Taste [4 ¥] (MARK OFF).

SYSTEM SETUP Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zurlick. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren, konnen
Sie der Datenliste entnehmen.

MIDI SETUP Versetzt die MIDI-Einstellungen einschlieBlich der MIDI-Vorlagen auf der
Registerkarte USER zuriick in den Auslieferungszustand.

USER EFFECT Setzt die User-Effect-Einstellungen einschlieBlich der im Mixing-Console-
Display erstellten User-Effekttypen und der User-Master-EQ-Typen auf die
urspriinglichen Werkseinstellungen zuriick.

MUSIC FINDER Versetzt die Music Finder-Daten (alle Datensétze) zuriick in den
Auslieferungszustand.

FILES & FOLDERS Loscht alle Dateien und Ordner einschlieBlich der Expansion-Ordner
in der USER-Registerkarte.

REGIST Loscht voriibergehend die aktuellen Einstellungen des Registrierungsspeichers
der ausgewihlten Bank. Dasselbe kann durch Einschalten mit der [ d) ]-Taste
(Standby/On) bei gedriickt gehaltener Klaviertaste HS bewirkt werden

(das auf der Tastatur am weitesten rechts liegende H).

2 Driicken Sie die Taste [D] (FACTORY RESET), um alle markierten Elemente auf die
Werkseinstellungen zuriickzusetzen.
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Custom Reset — Speichern und Abrufen lhrer eigenen Einstellungen
als eine Datei

Fiir die folgenden Eintridge konnen Sie Ihre eigenen Einstellungen als einzelne Datei speichern, um diese spiter
abrufen zu konnen.

1 Nehmen Sie alle zu speichernden Einstellungen am Instrument vor.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [4][»] SYSTEM RESET

3 Dricken Sie eine der Tasten [F]-[I], um das entsprechende Display zur Speicherung
der Daten auszuwahlen.

[F] SYSTEM Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie [FUNCTION] —
SETUP FILES [I] UTILITY festgelegt werden, werden als eine einzelne System-Setup-
Datei verarbeitet. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern
gehoren, konnen Sie der Datenliste entnehmen.
[G] MIDI SETUP Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Vorlagen auf der Registerkarte
FILES USER umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.
[H] USER EFFECT | Die User-Effect-Einstellungen einschlieBlich der in den Mixing-Console-
FILES Displays erstellten User-Effekttypen und der User-Master-EQ-Typen
werden gemeinsam als eine einzelne Datei behandelt.
[1] MUSIC Alle voreingestellten und vom Benutzer erstellten Datensétze des Music
FINDER FILES | Finders werden als eine einzelne Datei verwaltet.

4 wihlen Sie mit den TAB-Tasten [4][»™] die Registerkarte (auBer PRESET) aus,
unter der Ihre Einstellungen gespeichert werden sollen.

5 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um die Datei zu speichern.

6 Um Ihre Datei abzurufen, driicken Sie die gewiinschten Tasten [F]-[l] im SYSTEM-
RESET-Display, und wahlen Sie dann die gewiinschte Datei aus.
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Fehlerbehebung

Allgemein

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr
ist ein Klicken oder ein Knacken zu hoéren.

Das Instrument wird mit Strom versorgt. Dies ist normal.

Aus den Lautsprechern des Instruments sind
Rauschen oder Gerausche zu héren.

Wenn in der Nahe des Instruments ein Mobiltelefon verwendet wird oder klingelt,
kénnen Stérgerausche auftreten. Schalten Sie das Mobiltelefon aus, oder nutzen
Sie es in einem groéBeren Abstand zum Instrument.

Zwischen den auf der Klaviatur gespielten Noten
gibt es leichte Klangunterschiede.

Einige Voices enthalten eine Tonschleife (Loop).

Bei manchen Voices sind in hohen Tonlagen
Nebengerausche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des Instruments.

Die Grundlautstarke ist zu gering, oder es ist gar
kein Signal zu héren.

Die Gesamtlautstarke wurde moglicherweise zu niedrig eingestellt. Stellen Sie
mit Hilfe des Reglers [MASTER VOLUME] die gewiinschte Lautstérke ein.

Alle Tastatur-Parts sind ausgeschaltet. Schalten Sie die Parts mit den PART-ON/OFF-
Tasten [RIGHT 1}/[RIGHT 2)/[LEFT] ein.

Die Lautstarke fir die einzelnen Parts wurde méglicherweise zu gering eingestellt.
Erhéhen Sie die Lautstérke im BALANCE-Display (Seite 56).

Vergewissern Sie sich, dass der gewlinschte Kanal aktiviert ist (ON) (Seiten 55, 62).

Bei angeschlossenem Kopfhorer ist die Lautsprecherausgabe deaktiviert. Ziehen Sie
den Kopfhorer ab.

Die Taste [FADE IN/OUT] ist eingeschaltet, wodurch das Tonsignal stumm geschaltet
ist. Schalten Sie die Funktion mit der Taste [FADE IN/OUT] aus.

Der Klang ist verzerrt oder verrauscht.

Méglicherweise ist die Lautstérke zu hoch eingestellt. Vergewissern Sie sich, dass
samtliche zugehorigen Lautstarken richtig eingestellt sind.

Dies kann durch bestimmte Effekte oder Einstellungen der Filterresonanz verursacht
werden. Priifen Sie die Effekt- oder Filtereinstellungen und &ndern Sie sie entsprechend
(Seiten 168, 170).

Nicht alle gleichzeitig gespielten Noten erklingen.

Maoglicherweise haben Sie das Maximum der Polyphonie des Instruments (Seite 196)
Uberschritten. Wird die maximale Polyphonie Uberschritten, wird die Wiedergabe der
zuerst gespielten Note zugunsten der zuletzt gespielten Note abgebrochen.

Die Lautstarke der Tastatur ist niedriger als
die Lautstéarke der Song-/Style-Wiedergabe.

Die Lautstarke fur den Tastatur-Part wurde méglicherweise zu gering eingestellt.
Erhéhen Sie die Lautstarke im BALANCE-Display (Seite 56).

Das Hauptdisplay MAIN erscheint nicht beim
Einschalten.

Dies kann passieren, wenn ein USB-Speichergerat am Instrument angeschlossen
wurde. Die Installation bestimmter USB-Speichergerate kann eine langere Wartezeit
zwischen dem Einschalten des Instruments und dem Anzeigen des MAIN-Displays
zur Folge haben. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Gerét ein, nachdem Sie
das Speichergerat abgezogen haben.

Es sind merkwirdige Zeichen in Datei-/
Ordnernamen enthalten.

Die Spracheinstellungen wurden geédndert. Stellen Sie die flr den Datei-/Ordnernamen
passende Sprache ein (Seite 16).

Eine bestehende Datei wird nicht angezeigt.

Die Dateinamenerweiterung (.MID, usw.) wurde verandert oder geléscht. Benennen
Sie auf einem Computer die Datei von Hand um und fligen Sie die richtige
Erweiterung an.

Dateien mit Namen von mehr als 50 Zeichen kénnen vom Instrument nicht verarbeitet
werden. Benennen Sie die Datei um, und verringern Sie die Zeichenanzahl des
Namens auf 50 oder weniger Zeichen.

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, erscheint
die Meldung ,, The USB storage devices cannot
be authenticated.” (,Die USB-Speichergerate
konnten nicht authentifiziert werden.").

Wenn ein geschitztes Expansion Pack im Instrument installiert wurde, mussen Sie,
um die darin enthaltenen Voices oder Styles spielen zu kénnen, dasjenige
USB-Speichergerat anschlieBen, das flr die Installation genutzt wurde. SchlieBen Sie
das richtige USB-Speichergerat am Instrument an und schalten Sie das Instrument
wieder ein.
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Voices

Es erklingt nicht die Voice, die im Display fur
die Auswahl von Voices ausgewahlt wurde.

Uberpriifen Sie, ob der ausgewahlte Part eingeschaltet ist (Seite 37).

Zur Auswahl der Voice fur den Tastaturbereich der rechten Hand driicken Sie die
[PART SELECT]-Taste [RIGHT 1]. Fur die Voice, die als Layer im Bereich der rechten
Hand erklingen soll, driicken Sie die [PART SELECT]-Taste [RIGHT 2]. Zur Auswahl
der Voice flr den Tastaturbereich der linken Hand driicken Sie die [PART SELECT]-
Taste [LEFT].

Ein merkwdrdig ,gepresster” oder ,verdoppelter”
Sound tritt auf. Der Klang unterscheidet sich jedes
Mal leicht, wenn die Tasten gespielt werden.

Beide Parts RIGHT 1 und RIGHT 2 wurden eingeschaltet (,ON“), und beide Parts
spielen die gleiche Voice. Schalten Sie den Part RIGHT 2 aus, oder &ndern Sie die
Voice eines der Parts.

Bei einigen Voices springt die Tonlage um
eine Oktave beim Spielen in den oberen oder
unteren Lagen.

Style

Der Style startet nicht, obwonhl die Taste
[START/STOP] gedriickt wird.

Dies ist normal. Manche Voices besitzen einen Tonhéhenbegrenzer. Wird die erlaubte
Tonhoéhe Uberschritten, wird die Tonhéhe automatisch verschoben.

Der Rhythmus-Kanal des ausgewéhlten Styles enthélt evtl. keine Daten. Schalten Sie
die [ACMP]-Taste ein und spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung (links),
damit der Begleit-Part des Styles erklingt.

Nur der Rhythmus ist hérbar.

Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Auto Accompaniment” (Begleitautomatik)
aktiviert ist, und driicken Sie die Taste [ACMP].

Spielen Sie vielleicht Tasten im Tastaturbereich flr die rechte Hand? Achten Sie
darauf, die Tasten im Tastaturbereich fur die Begleitung zu spielen.

Die auf einem USB-Speichergerat befindlichen
Daten lassen sich nicht auswéhlen.

Es konnen keine Songs ausgewahlt werden.

Wenn die Style-Daten sehr grof3 sind (etwa 120 KB oder mehr), kann der Style nicht
ausgewahlt werden, da die Datenmenge die Kapazitat des Instruments Ubersteigt.

Dies kodnnte daran liegen, dass die Spracheinstellungen gedndert wurden. Stellen Sie
die fur den Song-Dateinamen passende Sprache ein.

Wenn die Song-Daten sehr grof3 sind (etwa 300 KB oder mehr), kann der Song nicht
ausgewahlt werden, da die Datenmenge die Kapazitat des Instruments tbersteigt.

Die Song-Wiedergabe startet nicht.

Der Song wurde am Ende der Song-Daten angehalten. Kehren Sie mit der
SONG-Taste [H] (STOP) an den Song-Anfang zurtick.

Bei einem Song, fir den der Schreibschutz eingeschaltet wurde (oben links vom
Song-Namen wird ,,Prot. 2 Edit* angezeigt), kann sich die Originaldatei in einem
anderen Ordner befinden. Diese kann nicht abgespielt werden, wenn sich die
urspriingliche Datei (bei der oben links vom Song-Namen ,Prot. 2 Orig“ angezeigt
wird) nicht im selben Ordner befindet.

Bei einem Song, flir den der Schreibschutz eingeschaltet wurde (oben links vom
Song-Namen wird ,,Prot. 2 Edit* angezeigt), kdnnte der Dateiname geéndert worden
sein. Benennen Sie die Datei in den urspriinglichen Dateinamen um (so dass oben
links vom Song-Namen ,Prot. 2 Orig“ angezeigt wird).

Bei einem Song, fir den der Schreibschutz eingeschaltet wurde (oben links vom
Song-Namen wird ,Prot. 2 Edit* angezeigt), kdnnte das Dateisymbol ge&ndert worden
sein. Songs, bei denen der Schreibschutz eingeschaltet wurde, kdnnen nicht
abgespielt werden, wenn das urspriingliche Dateisymbol gedndert wurde.

Die Song-Wiedergabe stoppt, bevor das
Song-Ende erreicht wurde.

Die Guide-Funktion ist eingeschaltet. (In diesem Fall ,wartet” die Wiedergabe darauf,
dass Sie die richtige Taste spielen.) Driicken Sie die [GUIDE]-Taste danach noch
einmal, um die Guide-Funktion wieder auszuschalten.

Die Taktnummer an der Song-Positionsanzeige,
angezeigt beim Driicken der Tasten [4«] (REW)/
[»»] (FF), ist verschieden von der Taktnummer in
der Notendarstellung.

Dies passiert, wenn Sie Musikdaten abspielen, fir die ein bestimmtes, festgelegtes
Tempo eingestellt wurde.

Bei der Song-Wiedergabe werden einige Kanéle
nicht abgespielt.

Die Wiedergabe dieser Kanéle kénnte auf ,OFF* (aus) stehen. Schalten Sie die
Wiedergabe flr die Kanale ein, die auf ,OFF* stehen (Seite 62).

Tempo, Schlag, Takt und Notation werden nicht
richtig dargestellt.

Einige Song-Daten des Instruments wurden mit speziellen Einstellungen fir freies
Tempo (,free tempo“) aufgenommen. Bei Song-Daten dieser Art werden Tempo,
Schlag, Takt und die Notation nicht korrekt angezeigt.
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USB-Audio-Funktion

Die Meldung , This drive is busy now.*
(Dieses Laufwerk ist momentan belegt)
wurde angezeigt und danach die Aufnahme
abgebrochen.

Vergewissern Sie sich, dass Sie ein kompatibles USB-Speichergerat verwenden
(Seite 93).

Vergewissern Sie sich, dass genligend freier Speicherplatz auf dem
USB-Speichergerét ist (Seite 81).

Wenn Sie ein USB-Speichergeréat verwenden, auf dem bereits Daten aufgezeichnet
sind, stellen Sie zunachst sicher, dass keine wichtigen Daten auf dem Gerat
verbleiben, formatieren Sie es (Seite 94), und starten Sie dann einen neuen
Aufnahmeversuch.

Es kdénnen keine Audiodateien ausgewahit werden.

Das Dateiformat ist evtl. nicht mit dem Instrument kompatibel. Es sind nur Dateien
im WAV-Format kompatibel. Beachten Sie, dass DRM-geschitzte Dateien nicht
abgespielt werden kénnen.

Die aufgenommene Datei wird mit einer anderen
Lautstarke abgespielt als die, mit der sie
aufgenommen wurde.

Mixing Console

Der Klang erscheint fremd oder anders als
erwartet, wenn eine Rhythmus-Voice (Schlagzeug-
Set usw.) des Styles oder Songs vom Mixer aus
umgeschaltet wird.

FuBpedal

Die Ein-/Aus-Stellung des an der FOOT-PEDAL-
Buchse angeschlossenen FuBschalters ist
vertauscht.

Die Lautstéarke der Audio-Wiedergabe wurde gedndert. Wenn Sie den Lautstéarkewert
wieder auf 100 einstellen, wird die Datei mit derselben Lautstarke abgespielt, mit der
sie auch aufgenommen wurde (Seite 81).

Wenn Sie die Rhythmus-/Percussion-Voices (Schlagzeug-Sets usw.) des Styles
und Songs mit dem VOICE-Parameter &ndern, werden die Detaileinstellungen der
Drum-Voice zurlickgesetzt. In einigen Fallen kdnnen Sie den urspriinglichen Klang
nicht wiederherstellen. Bei der Song-Wiedergabe kdnnen Sie den urspriinglichen
Klang wiederherstellen, indem Sie zum Anfang des Songs zurlickkehren und die
Wiedergabe erneut beginnen. Bei der Style-Wiedergabe kénnen Sie den
urspriinglichen Klang wiederherstellen, indem Sie den Style nochmals auswahlen.

Schalten Sie das Instrument aus, und schalten Sie es dann wieder ein, ohne den
FuBschalter zu betéatigen.
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Liste der Bedienfeldtasten

_
NE e Entspricht der Nummer unter ,,Bedienelemente* auf Seite 12.
Taste/Bedienelement ........... Zeigt die Taste bzw. das Bedienelement an, das Sie zuerst betitigen miissen,
um die zugehorige Funktion aufzurufen.
Display........c.cccooevveveniinieene Zeigt den Titel des Displays (und der Registerkarte) an, das mit der Taste

bzw. dem Bedienelement aufgerufen wird.

Grundlagen | Anspruchs-

Taste/Bedienelement Anzeige

(1) MASTER-VOLUME-Regler | — 15 —

(2) [ [0) ] (Standby/On) Start-Display 14 —

(3] [DEMO] Demo-Display 18 —

(4] SCALE-SETTING-Tasten |— 88 —

O [SCALE [MEMORY], [1]-[5], — 89 _
MEMORY [RESET]

(6] Joystick — 42 —

(7] PHONES-Buchse — 16 —

© |SONG [SELECT] Song-Auswahldisplay 57 —

[SCORE] SCORE-Display 60 133

[LYRICS/TEXT] LYRICS- oder TEXT-Display 61 135

[REPEAT] — 63 —

[GUIDE] — 62 138

[EXTRA TR] — 62 —

[TR 2] — 62 —

[TR 1] — 62 —

[REC] CHANNEL ON/OFF (SONG) (Einblendung) 64 —

(W] (STOP) — 58 —

[»>/11] (PLAY/PAUSE) — 58 —

[«4<] (REW)/[»»] (FF) | SONG POSITION (Einblendung) 59 —

© [STYLE [POP & ROCK]-[WORLD] | Style-Auswahldisplay (PRESET) 47 —

[EXPANSION/USER] Style-Auswahldisplay (USER) 47 —

[0} [FADE IN/OUT] 52 —

® [STYLE [ACMP] — 47 —

CONTROL [OTS LINK] — 53 —

~ [AUTO FILL IN] — 51 —

%' INTRO [I}-{Il] — 50 —

) MAIN VARIATION [A}H[D] |— 51 —

2 [BREAK] — 51 —

o ENDING/rit. [I]-{11I] — 50 —

s [SYNC STOP] — 50 —

% [SYNC START] — 50 —

S [START/STOP] — 50 —

2 [12) TRANSPOSE [-J/[4] TRANSPOSE (Einblendung) 41 —

g ® [METRONOME] — 64 —

@ [ (TEmMPO) [TAP TEMPO] — 51 —

TEMPO [-/[+] TEMPO (Einblendung) 51 —

[ic) [LCD CONTRAST]-Regler | — 17 —

® |(LCD-relevante TAB [«][»>] — 20 —

Elemente) [AlHJ] — 19 —

[DIRECT ACCESS] (Meldung) 22 —

[EXIT] — 22 —

[1 AV]-[8 AV]-Tasten — 20 —

DATA-ENTRY-Rad — 21 —

[ENTER] — 21 —

@ [BALANCE] BALANCE (Einblendung) 56 —
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Grundlagen | Anspruchs-
der volle
Bedienung | Funktionen

Taste/Bedienelement

Anzeige

[ie) [MIXING CONSOLE] MIXING-CONSOLE-Display VOL/VOICE 85, 86 167
FILTER 83 168
TUNE 83 169
EFFECT 87 170,171
EQ 83 173,174
(19] [CHANNEL ON/OFF] CHANNEL ON/OFF (Einblendung) SONG 62 —
STYLE 55 —
(20] [FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE MASTER TUNE — 105
SCALE TUNE — 105
SONG SETTING — 137
STYLE SETTING/SPLIT POINT/ STYLE SETTING — 115
CHORD FINGERING SPLIT POINT _ 117
CHORD FINGERING 49 113
CONTROLLER FOOT PEDAL — 175
KEYBOARD/PANEL 42 102
REGIST SEQUENCE/FREEZE/ REGISTRATION . 164
VOICE SET SEQUENCE
FREEZE — 163
VOICE SET — 111
DIGITAL REC MENU SONG CREATOR — 141
STYLE CREATOR — 119
MULTI PAD CREATOR — 157
HARMONY/ECHO 44 103
MIDI Auswabhldisplay fur . 179
MIDI-Vorlagen
UTILITY CONFIG 1 98 185
CONFIG 2 98 186
MEDIA 94 187
OWNER 16,17, 32 188
SYSTEM RESET 98 189, 190
EXPANSION PACK INSTALLATION Auswahldisplay far
Expansion-Packs 39,40 B
[21) [USB] USB/AUDIO-PLAYER-Display 79 —
[2) [SCALE TUNE] SCALE-TUNE-Display 88 105
@ |REGISTRATION REGIST BANK [-]/[+] REGISTRATION BANK (Einblendung) 77 —
MEMORY [FREEZE] — 77 163
[MEMORY] REGISTRATION-MEMORY-CONTENTS-Display 75 —
[1]-8] — 76 —
@ | MULTI PAD [SELECT] Multi-Pad-Auswahldisplay 68 159
CONTROL [1]-[4] _ 68 _
[STOP] — 68 — QC)
) [MUSIC FINDER] MUSIC-FINDER-Display ALL 71 — jo
FAVORITE — 160 3
SEARCH 1 71 — g
SEARCH 2 71 — Q
® |PART SELECT  [LEFTI-[RIGHT 2] — 37 — 2
@ | PART ON/OFF [LEFT HOLD] — 37 — %
[LEFTI-[RIGHT 2] — 37 — 3
® |VoICE [PIANOJ-[SYNTH. & FX], |Voice-Auswahlidisplay (PRESET) i)
[ORIENTAL], [PERC. & 34 - 3
DRUM KIT]
[ORGAN FLUTES] Organ-Flutes-VOICE-SET-Display FOOTAGE 45 —
VOLUME/ATTACK — 112
EFFECT/EQ — 112
[EXPANSION/USER] Voice-Auswahldisplay (USER) 38 —
ONE TOUCH 114 —
® SETTING R 53 118
€ | VOICE [HARMONY/ECHO)] — 43 —
CONTROL [TOUCH] _ 43 —
[SUSTAIN] — 43 —
[MONO] — 43 —
[DSP] — 43 —
[VARL] — 43 —
[51) UPPER OCTAVE [-J[+] | UPPER OCTAVE (Einblendung) 41 —
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Technische Daten

Voices mit Sonderfunktionen

Breite 1.003 mm
. . Abmessungen Hoéhe 148 mm
GroBe/Gewicht
Tiefe 433 mm
Gewicht Gewicht 11 kg
Anzahl der Tasten 61
Tastatur Typ Orgel
Anschlagdynamik Hard2/Hard1/Normal/Soft1/Soft2
Weitere Joystick Ja
Bedienelemente Multi Pads Ja
Benutzer- Typ S/W-LCD (QVGA)
schnittstelle Kontrast Ja
. Notendarstellung Ja
Display - - -
Anzeige der Liedtexte (Lyrics) Ja
Textdarstellung mit Text Viewer Ja
Sprachen Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch
Bedienfeld- Sprachen Englisch
Tonerzeugung Technik der Tonerzeugung AWM Stereo Sampling
Polyphonie Polyphonie (max.) 128

15 MegaVoices, 23 Sweet!- Voices, 33 Cool!- Voices,
19 Live!- Voices, 10 Organ Flutes!

(Parts der rechten Hand)

Voices Benutzerdefiniert Voice Set (Voice-Einstellung) Ja
Erweiterungen Expansion-Pack-Installation Ja (Wellenformspeicher: etwa 64 MB max.)
XG Ja
XF Ja
Kompatibilitat GS Ja
GM Ja
GM2 Ja
Reverb (Hall) 42 Presets + 3 User
Chorus (Choreffekt) 71 Presets + 3 User
Typen DSP DSP 1:271 Presets + 3 User, DSP 2—4: 128 Presets + 10 User
Master-EQ 5 Presets
Effekte Part EQ 28 Parts (Right 1, Right 2, Left, Multi Pad, Style x 8, Song x 16)
Voice-Layer

Ja (Right 1, Right 2)

uajeq ayosiuyos]

Begleit-Styles

Voice-Einstellungen Split (Part der linken Hand) Ja (Left)
Panel Sustain (Ausklingeffekt) Ja
Mono/Poly (Modus) Ja
Anzahl Styles 351

Preset

Styles mit Sonderfunktionen

339 Pro Styles, 12 Session Styles

(voreingestelite Dateiformat Style-Dateiformat GE

Daten) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Akkorderkennung Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style-Einstellungen INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3

Benutzerdefiniert Style Creator Ja

Erweiterungen Expansion-Pack-Installation Ja

Weitere Funktionen

Music Finder

1.200 Eintrage (maximal)

One Touch Setting (OTS)

4 fir jeden Style
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Presets Anzahl der Preset-Songs 5 Sample-Songs
Anzahl der Songs Unbegrenzt (abhangig von der Kapazitat des Speichermediums)
Anzahl der Spuren 16
Aufnahme it5
Songs Datenkapazitat 300 KB
’ Quick Recording (Schnellaufnahme), Multi Recording
Aufnahmefunktion (Mehrspuraufnahme), Step Recording (Einzelschrittaufnahme)
Kompatible Wiedergabe SMF (Format 0 & 1), ESEQ, XF
Datenformate Aufnahme SMF (Format 0)
8 x unbegrenzte Banken (abhéngig von der Kapazitét des
Panel-Setup- Anzahl der Tasten 9 Speicéermed%ugms) P
Speicher - -
Bedienung Regist. Sequence, Freeze
Lesson/Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key
Lesson/Guide Spielassistent (Performance Ja
Assistant Technology; PA.T.)
Demo Demo-Funktion Ja
) Wiedergabe .wav
USB Audio
Aufnahme .wav
Funktionen Metronome Ja
Tempobereich 5-500, Tap-Tempo
Transpose (Transponierung) -12-0-+12
. Stimmung 414,8-440-466,8 Hz
Allgemeine
Bedienungselemente | Oktaventasten Ja
Skaleneinstellung Ja
Skalenspeicher Ja
Anzahl der voreingestellten 9
Skalentypen
Verschiedenes Direktzugriff (Direct Access) Ja
Interner Speicher 3,4 MB (Bis zu 2 MB werden verwendet fur das Expansion Pack)
Aufbewahrung - -
Externe Laufwerke USB-Flash-Speicher usw. (iber USB to DEVICE)
DC IN 16V
Kein Kopfhorer Ja
Speicherung MIDI Ein-/Ausgange
und Anschluss-
méglichkeiten | Anschluss- AUXIN (R, L+R)
moglichkeiten FOOT PEDAL (FuBpedal) (optional) FuBschalter oder Volume x 2
OUTPUT (R, L/L+R)
USB TO DEVICE Ja
USB TO HOST Ja
Verstarker und | Verstéarker 2x12W
Lautsprecher Lautsprecher (12ecm+5cm) x 2
) . VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE,
Pedale Assignable-Funktionen SONG PLAY/PAUSE, STYLE START/STOP usw.
Stromversorgung | Netzadapter PA-300C oder ein gleichwertiger, von Yamaha empfohlener Adapter

Mitgeliefertes Zubehoér

* Notenablage
* Netzadapter*
* Wird u. U. in Inrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte
an Ihren Yamaha-Héndler.
* Bedienungsanleitung
* Yamaha-Anwender-Registrierungsformular fir das Produkt
* Die PRODUKT-ID auf dem Blatt benétigen Sie zum Ausfiillen des Anwender-
Registrierungsformulars.

Optionales
Zubehor

FuBschalter FC4/FC5
FuBregler FC7
Kein Kopfhérer HPE-150
Netzadapter PA-300C oder ein gleichwertiger, von Yamaha empfohlener Adapter
L-6, L-7
(Die AuBenmaBe des PSR-A2000 Uberschreiten die in der
Stander Montageanleitung des L-6 angegebenen MaBe. Wir haben jedoch durch

Tests ermittelt, dass man den Stander unbesorgt fur das Instrument
verwenden kann.)

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder deren
technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu veréndern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Geriit selbst oder Sonderzubehor nicht in
jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit IThrem Yamaha-Héndler in Verbindung.
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Index

_
Sym bole Aufwartspfeiltaste .........ccccoveveveeennnns 26 COMPARE......ccccoveiieeie e 107
()] (Standby/On)..........coorrvren. 14 AUTO CH SET oo, 137 COMPULET .o 95
(> /M) (PLAY/PAUSE).........ccccoo........ 58 AUTOFILL IN....oooovreiieiceicee 51 CONFIG 1 ..o, 98, 185
[ (REW)...ooeeeeeeeeeeeee 59 Automatische Voice-Zuordnung CONFIG 2...cvveecveieeeeeeeee, 98, 186
2 SN 59 fOrden Songu.iisssisiiiins 167 CONASE w.ooooereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 17
(] (STOP) ..oosooeeeeee e 58 AUXINcoiiniinn 91 CONTROLLER........... 102, 106, 175
CONTROLLER (Voice Set).............. 109
Zahlen B COOlliiieeeeeee s 100
[1 AV]-[8 AV] Tasten........... 20 Backup.......ccveiii N 010 = U 28
116 e 141 BALANCE ......coomeeeee e 56 CUustom RESet ..noneee i, 190
BARCLEAR ..o 127 CUT oo 28
A BAR COPY ...oooieeeee e 127
BASIC......oiiiiiieieeeeeeee 119, 120 D
Y 19
A gy A 55,175, 64 DATA ENTRY, Dt 2
ACCENT TYPE ..o 106 e Datenliste.......ccuvvveeveeeeiiiiiiieiiieiieee, 3
ACMP ... a7 T OOV TER 125 Datonred (DATA ENTRY} .. 21
egleitautomatik..............coco...... ,
ADD TO FAVORITE...oooo 160 glertau : DC-IN-Buchse.........ccccvieriiiiniinnns 14
ADD TOMF ..o 73 EEEZI/CUT """""""""""""""""""" 12:3 DECAY (ADKIINGZEt)......ooooivvevnnns 110
.............................................. 5
Al FINGERED ..o 114 BRIGHT. (Hotlker 1 DELETE ... 29
Al FULL KEYBOARD ..o 114 - (Helligk@it) ...ooooovvvnnes 09 DELETE (Song Creator) .................. 152
Akkordanpassung ...............ccc.eceene... 69 ;F::D(ZZLNESS """"""""""""""""" 12? DELETE (Style Creator)................. 121
Akkord_EventS _____________________________ 155 .......................................... DEMO ................................................ 18
Aktivlautsprecher .........ccccoceveieeeneee. 91 DEMO (V0ICE) ..o 35
ALL-PURPOSE ........co.ovvrrrrrenen. 131 C DIGITAL REC MENU.......119, 141,157
AMPLITUDE oo 109 CHANNEL (Song Creator)....... 141,150 DIRECT ACCESS.........cconuurrvevmnrreeens 22
Anhebung/Absenkung................. 173 CHANNEL (Style Creator)....... 119,127 Display fir die Dateiauswahl.............. 25
Anschlagdynamik CHANNEL ON/OFF..................... 55,62  DORIAN........cocovoeeeeeeeeererereeenene. 131
(Touch Response) ................... 102 CHANNEL TRANSPOSE ................ 152 Drum VOICE ..oeeeeeececiee e, 38
Anschlagempfindlichkeit ............. 102 CHD1/2 (Chord 1/2)......cccovviiniiinne. 55 DIUMS ..o 100
Anschlagempfindlichkeit CHORD (Song Creator)........... 141,145 DSP....ocooooeeeeeee. 43, 87, 110, 170
(TOUCH). v 43 Chord (Spielassistent) ................... 49 DYNAMICS .....oosoorooreoesoeso 126
ANSChIUSS.......uvviiiiieiiieieeereeeeeeeeeeee 91 GCHORD (Style Creator)............ 129, 130
§ ANy KeY...oviiiiiiiiiceeee e 139 CHORD DETECT .o, 179, 184 E
x APPEND .....coooiiiiiiee 162
ARPEGGIO 131 CHORD FINGERING ............... 49,113 Echo TYPC .ot 103
"""""""""""""""""" CHORD NOTE ONLY Echtzeitaufnahme (Multi Pad)..........157
ASSEMBLY .....covvieeieiiecirenn, 119, 123 (Nur Akkordnote)............ccccceeenne 104 )
Echtzeitaufnahme (Style)................. 120
ASSIGN (Harmony/Echo) ........... 104 CHORD SYS/EX. ..cccoiieiieiiiiieeeeene 181
EDIT oo 119, 123
ATTACK .ot 110 Chord TUtOr ...oeviicieee e 113
EFFECT v 83, 170
AUDIO PLAYER ..o, 79 CHORUS........ccooiieee 87,110,170
) EFFECT/EQ...ciiiiiiiiiieeeiee e 110
Audio-Eintrag (Music Finder) ............ 70 CHORUS DEPTH (Voice Set)......... 110 EG 10
Aufnahme (AUdiO) ....c.ovvvevvereererennn. 81  CLOCK ..ot 181 Cmmmm Crmmmmmmmm
Eingeben von Zeichen ...........ccccce.... 30
Aufnahme (Song).............. 64,141,145 COMMON.......ccoooiiiiiiiii 108
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Eintrag (Music Finder) ..........cccccueeuee. 70
Einzelschritt-Aufnahme (Style) ........ 123
ENDING/Iit...ceeeiieeiiieeieeee e 50
ENTER ..o, 21
EQ .o 83,111,173
EQUAL ... 105
Equalizer .......cocoveviiei e 173
Erweiterungs-Voices .........cccceevveene 38
Event-List-Display..........c......... 123, 154
EXIT oo 22
EXPAND/COMP. .....ccccvviriiiierieenn 126
EXPANSION PACK........cccccouenenn. 39, 40
Expansion PacK..........cccccoeeuneeen. 39, 40
Expansion Style........cccccviriieeiiieenns 47
EXTRA TR ..o 62
F
Factory Reset (Werkseinstellungen

wiederherstellen).................... 31, 189
FADE IN/OUT.....coooiiiiiiiieieee 52,185
Fade In/Out

(Ein- und Ausblenden) ........... 52,185
FAVORITE .....oooiiiiiieeeeeee 160
Favoriten ........ccccvvveiiiiiicceee 160
Feineinstellung .........cccccoviviieeinneen. 105
File (Datei)....ccvevveeeeiiiiieee e 25
Fill-In-Section.........cccevevviiiieeeeene 51
FILTER (Mixing Console).......... 83, 168
FILTER (Song/Style Creator) .......... 156
FILTER (Voice Set) ........coeecvernene. 109
FINE ..o 125
FINGERED.......cccooiiiiiiiieiece 114
FINGERED ONBASS........ccccccueee. 114
Fixed DO (Do fest).....cccccevecvvevreennnnns 134
FOLDER (Dateiauswahl-Display)...... 27
Follow Lights ......ccovieeiiiiiiiiiiiecienn 139
Foot Controller (FuBregler).............. 175
FOOT PEDAL.......ccoeiiiiriieieeie 175
FOOTAGE......ccooiiiiiiieiieeieee 45,112
Footage (Pfeifenldnge).........cccccueennee 45
FOOT-PEDAL-Buchsen ................... 92
Footswitch (FuBschalter)................. 175
FORMAT ..ot 94
FREEZE ..o 163
Freeze-Funktion .........cccccoociieiiis 163
Frequenz ......cccccceevcieeee i 173
FULL KEYBOARD........cocveieeiee 114
FUuBregler......coeiiee e 92
FuBschalter .........cooooeiiiiiiis 92

G

Gesangstext.....ccocveviieeiniie e 61
Geschltzte SONGS......cevvvviieerieerieens 60
GLIDE ..ottt 177
GM e 9, 101
GROOVE ......ooiiiivieieciieeiees 119,125
Grundlagenwissen zu MIDI.................. 3
GS . 9
GUIDE.......ioiiiiiieiieeeee e 62
GUIdE ..o 62, 138
GUIDE MODE.........ccoeiiiieiieeieeies 63
GUITAR ..o 130
H
HARMO. (Obertongehalt) ................ 109
HARMONIC CONTENT ......cccoeerunene 168
HARMONIC MINOR .........cceecveine 130
HARMONY ...t 111
Harmony Type (Harmony-Typ) ........ 103
HARMONY/ECHO..........ccoeenee. 43,103
HIGH KEY ..o 131
Hullkurvengenerator...........ccccceeneee. 110
|
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungslidndern erhéltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafe 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-500-2925

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25

MARTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSDO06
Tel: 02133-2144

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espafia
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neringspark 1, N-1345 Osteréas, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA

I ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2313

l OCEANIA

MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313
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