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Manual de instrucoes

IMPORTANTE

Verifique a alimentacao da sua area

Comprove que a tensao de alimentagéao de CA de
sua area corresponde a tensao especificada na
placa de caracteristicas do painel inferior. Em algumas
regides pode ser incorporado um selector

de tensao no painel inferior da unidade do teclado
principal, perto do cabo de alimentagdo. Comprove
que o selector de tensao esta regulado na tensao
correspondente a sua regido. Quando sai da fabrica,
o selector de tensao esta regulado a 240V. Para
mudar a tensdo utilize uma chave de fenda de I1amina
"recta". Gire o selector e coloque-o na tensao correcta
ao lado do indicador de painel.
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PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE CONTINUAR

* Guarde este manual em um lugar seguro para uma futura consulta.

A ADVERTENCIA

I EEEEEEEE——
Siga sempre as prevenc¢des basicas indicadas a seguir com o fim de evitar as possiveis lesdes
graves ou inclusive o perigo de morte por causa das descargas eléctricas, incéndios ou outras contingéncias.
Estas prevencgdes constam nos seguintes pontos mas nao se limitam a eles:

* Utilize atensdo adequada para o seu instrumento. A informag&o sobre a tenséo requerida
para o instrumento encontra-se impressa na placa de identificagdo do mesmo.

= Verifique o estado da tomada eléctrica periodicamente ou limpe-a sempre
que for necessario.

+ Somente utilize a tomada de conexdo e o cabo de alimentagdo proporcionados
com o equipamento.

* Nao passe o cabo de corrente perto de fontes de calor (aquecedores e radiadores, entre
outros.), ndo o dobre em excesso, ndo coloque objectos pesados sobre ele nem o ex-
tenda em lugares pelos quais possa passar muita gente e onde corra o risco de ser pisado.

» Na&o abra o instrumento nem tente desmontar ou modificar de forma alguma os
componentes internos. O instrumento possui componentes que ndo podem ser
reparados pelo usuario. Se por acaso houverem anormalidades no funcionamento,
pare de utilizar o instrumento imediatamente e solicite uma revisao a um

servigo autorizado de Yamaha.

* N&o exponha o instrumento a chuva, nem o utilize perto da agua ou em
lugares muito Umidos. N&o coloque recipientes com liquido em cima dele,
pois o liquido poderia penetrar no interior do aparelho.

Nunca ligue ou desligue este cabo da tomada com as méaos molhadas.

.

N&o cologue objectos acesos como por exemplo velas, sobre o aparelho pois
pois correm o  risco de cair e provocar um incéndio.

« Se o cabo ou atomada estiverem deteriorados ou com danos, se o0 som for
interrompido repentinamente durante a utilizagéo do instrumento ou se sentir
cheiro de queimad ou ver fumaga, desligue o instrumento imediatamente,
desligue o cabo da tomada eléctrica e solicite a uma revisdo no aparelho
ao servigo qualificado de Yamaha.

A ATENQAO

Siga sempre as prevengdes basicas com o fim de evitar de que vocé ou outros sofram lesdes fisicas, ou que outros objectos sofram
danos. A seguir citamos algumas das previdéncias a serem seguidas embora a prevencao nao deve se limitar s6 a estas previdéncias:

Quando desligar o cabo do instrumento ou da tomada, faga-o directamente
da tomada e nao do cabo. Se puxar do cabo, ele podera sofrer danos.

Somente desligue o cabo do instrumento da tomada eléctrica quando
néo for utiliza-lo durante periodos longos e durante tempestades.

N&o ligue o instrumento na tomada eléctrica mediante tomadas multiplices.
A qualidade de som pode ser prejudicada ou a tomada pode esquentar.

Leia atentamente a documentagao fornecida na qual se explica o processo
de montagem. Se o instrumento nao for montado na ordem correcta,
vocé pode sofrer danos e lesoes.

Nao exponha o instrumento ao p6 ou a vibragdes excessivas nem a temperaturas
extremas (evite deixa-lo ao sol, perto de aquecedores ou dentro de automéveis
o dia), isto para evitar as possiveis deformagdes do painel ou a deterioragdao
deterioragdo dos componentes internos.

estereofénicos, teleméveis ou dispositivos eléctricos de qualquer tipo pois
tais aparelhos poderiam fazer barulho.

Nao coloque o instrumento sobre superficies instaveis onde, por acidente, corra
o risco de cair.

Antes de trocar o instrumento de lugar, desligue todos os cabos.

Né&o coloque o instrumento colado contra a parede (deixe um espago de pelo
menos 3 cm/1 polegada), caso contrario a circulagao de ar pode ser prejudicada
afazendo que o instrumento esquente em excesso.

Antes de ligar o instrumento a outros componentes electrénicos, desligue
a alimentagéo eléctrica de todos os componentes. Antes de apagar ou acender

os componentes, desca o volume no minimo. Certifique-se também, de regular
o volume de todos os componentes no nivel minimo enquanto estiver executando

o instrumento, e subi-lo gradualmente para estabelecer o volume pretendido.

Quando limpar o instrumento utilize um pano suave e seco ou suavemente umedecido.
Nao utilize liquidos diluentes de pintura, dissolventes, fluidos limpadores,
nem panos impregnados com produtos quimicos.

dedos ou a mao nos vaos da tampa das teclas ou do instrumento.

Nunca introduza nem deixe cair papéis ou objectos metalicos, ou de outro
tipo, nos vaos da tampa das teclas, do painel ou do teclado. Se isto
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Nao utilize o instrumento perto de aparelhos de televisao, radios ou equipamentos

Tome cuidado para nao prender os dedos com a tampa das teclas, e ndo coloque os

acontecer, desligue imediatamente a alimentacéo e desligue o cabo de
alimentacé@o da tomada de CA. A seguir solicite ao pessoal da assisténcia
de Yamaha uma revisdo do instrumento.

« Nao deixe objectos de vinil, plastico ou borracha em cima do instrumento,
pois podem descolorir o painel ou o teclado.

« Nao apoie o corpo com todo seu peso nem coloque objectos muito pesados
sobre os botdes, comutadores ou tomadas do teclado.

« Nao utilize o instrumento com o volume excessivamente alto durante muito tempo,
pois isto pode causar a perda permanente de audigdo. Se perceber perda
de audigdo ou sentir um zumbido nos ouvidos, consulte o seu médico.

B Utilizacdo do banco (quando estiver incluido)

* N&o coloque o banco em um posigao instavel pois corre o risco de
cair de forma acidental.

« Nao brinque com o banco nem suba nele. Usa-lo como ferramenta,
escada ou com outro objectivo pode provocar acidentes ou lesdes.

« No banco somente pode se sentar uma pessoa de cada vez para evitar
os possiveis acidente ou lesdes.

* Se os parafusos do banco se soltarem com o tempo, aperte-os
periodicamente utilizando a ferramenta fornecida.

B Guardar dados

« Osdados internos com cépia de seguranga (consulte a pagina 152) séo conservados
durante aproximadamente 1 semana depois da alimentacao eléctrica ser
desligada. Superado este periodo de tempo, os dados se perderdo. Lembre
de acender o instrumento (interruptor de alimentagéo em posicao ON) durante
alguns minutos pelo menos uma vez por semana. Os dados poderiam se perder
devido a um funcionamento defeituoso ou ao uso incorrecto. Guarde os
dados importantes em um disquete (consulte a pagina 139).

« Como medida de protecgdo para manter os dados de forma segura, é aconselhavel
guardar os que sao importantes em dois disquetes.

‘Yamaha n&o se responsabiliza pelos danos causados pelo uso indevido ou pelas modificagdes feitas

no instrumento, da mesma forma nao se responsabiliza pelos dados perdidos ou destruidos.

Apague o instrumento sempre que ele néo estiver sendo utilizado.
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Parabéns pela aquisi¢ao do Clavinova Yamaha. Aconselhamos que leia atentamente este
manual para poder aproveitar todas as vantagens das avancadas e convenientes fungoes
do Clavinova. Também recomendamos que guarde este manual num lugar seguro e
acessivel para poder consulta-lo no futuro.

Acessorios

® Disco da coleccao de programas musicais (e livro de partituras)
Este disco contém amostras de cangdes que podem ser reproduzidas no Clavinova.

® Disco flexivel

Disco em branco para gravar suas interpretagoes.

@® Manual de instrucoes

Este manual contém instrugdes completas para a utilizagdo do Clavinova.

@ Lista de dados

Este manual contém listas de vozes, estilos de acompanhamento, pardmetros, entre outros,
assim como especificagdes e instrugdes de montagem do Clavinova.

® Banco
Dependendo do destino pode ser fornecido um de série ou estar disponivel opcionalmente.

« As figuras e imagens do ecra de cristal liquido (LCD) ® Marcas comerciais:

estdo incluidas no manual do usuario exclusivamente com » Apple e Macintosh sdo marcas comerciais de Apple Computer, Inc.
fins descritivos e podem ser um pouco diferentes das que

constam no instrumento.

» Esta proibido copiar programas protegidos pelos direitos da
propriedade intelectual, com outros fins que ndo sejam os de
uso pessoal do proprietario do instrumento.

¢ IBM-PC/AT é uma marca comercial de International Business Machines
Corporation.

* Windows é uma marca registrada de Microsoft® Corporation.

¢ Todas as demais marcas comerciais sao propriedade de seus
respectivos titulares.

4 N
AVISO DE COPYRIGHT
Este produto consta de programas informaticos e contetdo cujo copyright é propriedade de Yamaha ou, em outros casos, dispde da correspondente licenga
que lhe permite utilizar o copyright de outras empresas. Entre os materiais com copyright estéo, mas ndo séo somente, todo o software informatico,
os arquivos de estilo, os arquivos MIDI, os dados WAVE e as gravagdes de som. A legislagéo vigente proibe terminantemente a cépia ndo autorizada do
software com copyright para outros fins que nao forem o do uso pessoal por parte do comprador. Qualquer violagao dos direitos de copyright poderia dar
lugar a acgdes legais. NAO FAGA, NAO DISTRIBUA, NEM UTILIZE COPIAS ILEGAIS.

Os logétipos do painel
Os logétipos que aparecem impressos no painel do Clavinova indicam os padrées/formatos que o instrumento admite e
as caracteristicas especiais que possui.

GENERAL

mii GM System Level 1 musicas quando um arquivo XF, que contém dados de letras,
é reproduzido. SMF é o formato mais utilizado para

arquivos de sequéncias MIDI. O Clavinova é compativel com
os formatos 0 e 1 de SMF, e grava dados de "cangdes”
utilizando o formato 0 de SMF.

"GM System Level 1" € uma incorporagao ao standard MIDI que
garante que todos os dados que cumprirem com este padrdo sejan
reproduzidos com precisao em qualquer sintetizador ou gerador
de tons de qualquer fabricante que for compativel com GM.

BNER ~; -
& Formato XG oEc/Hem,\Dlsk Orchestra Collection

O formato de designagao de vozes DOC oferece compatibilidade
de reprodugao de dados com uma ampla gama de instrumentos
Yamaha e dispositivos MIDI.

XG € uma nova especificagdo MIDI de Yamaha que amplia
e melhora o padrédo "GM System Level 1" com uma maior
capacidade de reprodugao de vozes, controlo expressivo e
possibilidade de efeitos, mantendo ao mesmo tempo uma total

compatibilidade com GM. Se utilizar as vozes XG do Clavinova S’__@ Formato de archivos de estilos

€ possivel gravar arquivos de cangbes compativeis com XG. O formato de arquivos de estilos (SFF) é o formato de arquivos
de estilos original de Yamaha; utiliza um sistema de conversao

éﬁ Formato XF exclusivo com o fim de proporcionar um acompanhamento

automatico de alta qualidade, baseado em uma ampla gama de
tipos de acordes. O Clavinova utiliza internamente o formato SFF,
|& discos opcionais de estilos SFF e cria estilos SFF

utilizando a caracteristica Custom Style.

- /

O formato XF de Yamaha melhora o padrao SMF (arquivo
MIDI standard) com mais fungdes e uma maior capacidade de
ampliagéo futura. O Clavinova é capaz de mostrar a letra das
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+eeeeeeeeee Caracteristicas da Clavinova — «eeeeeeees

® Visualizador de cristal liquido (LCD) de uso facil
O visualizador LCD (junto com os diversos botdes do painel) proporciona um controlo de facil
compreensao das operacdes do Clavinova (pagina 16).

® Numerosas vozes, ricas e realistas
O CVP-202 dispde de uma ampla variedade de vozes auténticas e dinamicas, incluindo 195
vozes originais, 243 vozes XG e 14 jogos de bateria/SFX. Entre elas estdo as vozes de
som excepcionalmente natural de piano, instrumentos de corda e metalicos, e a voz
SweetTrumpet" especialmente expressiva. Também podera reproduzir sons de bateria e
percussdo, muito realistas, directamente desde o teclado (veja a pagina 31).

® Reproducao de discos de cancoes
O Clavinova pode reproduzir varios discos de cangdes que estdo a venda nas lojas do ramo.
Com os programas de discos apropriados, vocé mesmo podera tocar a parte de piano da
cang¢do junto com a reprodu¢@o de toda uma orquestra como acompanhamento (pagina 93).
Se o software tiver as letras, vocé podera vé-las no ecrd LCD do Clavinova.

® Funcoes especiais de guia para facilitar a aprendizagem
Os programas de discos apropriados, o visualizador LCD e as [ampadas de guia vao lhe
ajudar a aprender cangdes, vao lhe indicar onde e quando tem de tocar as notas apropriadas. Com o sistema
de trés passos vocé vai aprender, de forma facil e rapida, cada uma das cangodes (consulte a pagina 105).

@® Acompanhamento automatico divertido e dinamico
O acompanhamento automatico do Clavinova proporciona um emocionante
acompanhamento instrumental em seus estilos musicais preferidos segundo os acordes que
tocar (pagina 57). Ha inclusive uma ampla selec¢@o de estilos de "Pianista" com a qual vai
desfrutar do acompanhamento solo de piano (pagina 58). E possivel escolher entre 170 estilos
de acompanhamento ou criar seus proprios estilos de usuario (pagina 73).

® Facil acesso a uma variedade de possibilidades musicais
O Clavinova oferece diversas maneiras de mudar de forma facil as regulacdes do painel. Pode
utilizar a caracteristica One Touch Setting para seleccionar entre quatro jogos de voz, efeitos e outras
regulagdes adequadas para cada estilo de acompanhamento (pagina 72). Também tem a opgao de
utilizar Music Database, onde podera escolher entre os mais de 463 jogos de regulacdes de estilo e
voz, seleccionaveis por titulo ou por estilo (pagina 67). Inclusive podera guardar seus valores actuais
e recupera-los mais adiante mediante a pratica fun¢ao Registration (pagina 89).

® Caracteristicas de gravacao de facil utilizacao
Dependendo de sua experiéncia com o teclado e de suas preferéncias, podera gravar cangdes
utilizando uma série de métodos. Escolha entre as fun¢des de Gravagao rapida, Gravagdo de
pistas e Gravacdo de sequéncias de acordes (pagina 110).

® Terminais convenientes TO HOST para poder realizar uma conexao
directa com o computador
O Clavinova pode ser utilizado como uma fonte de som de alta qualidade para reprodu¢ao de
programas musicais para computadores. Também pode ser utilizado como teclado principal
para introduzir dados de interpretacdo e criar misica com um computador (pagina 160).

"The Clavinova-Computer Connection" (A conexao Clavinova-computador) € uma guia complementar na qual se descreve
0 que um principiante pode fazer com o Clavinova e um computador pessoal, também é um método de configuragao

de um sistema Clavinova-computador (0 manual ndo faz referéncia a nenhum modelo especifico).

Este documento esta disponivel em formato PDF (em inglés) no seguinte endereco em Internet:

Sitio Web de Clavinova (somente em inglés):
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library (Electronic Musical Instruments)
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/english/
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Nesta seccdo explicam-se as convengdes de anotacdes
utilizadas neste manual.

B COICNELES [ ] oo

Os nomes dos botdes do painel, comandos S@foEmo
deslizantes e conectores aparecem entre colchetes
exactamente como ¢ apresentado no Clavinova. QP

Por exemplo, neste manual o botdio DEMO aparece
como [DEMOQ].

B Caracteres em negrilla ...

Os caracteres em negrita representam as op¢des mostradas no
ecrd LCD e os botdes do ecrd LCD que correspondem a tais
opgoes (logo abaixo das opgdes, a esquerda ou a direita).
Por exemplo, a frase “Select RIGHT1 DOICE” indica que deve pressionar
o botdo que esta debaixo da etiqueta “RIGHT1 DOICE” na
parte inferior do ecra.

UDICE

w104
B0 LA
127 T

O U O O 4d

STYLE "
60'sGtrPop

B Flechas nas explicagcdes das operagoes.....

Sao utilizados diferentes tipos de flechas para diferenciar os passos
de umalloperagdo dos seus resultados.

Passos de operagao
V=44 ...indica que deve realizar ¥ e depois executar .

Resultados de operagcao
X ...indica que a execugao de ¥ da como resultado 4.

8 )CVP-202------------------------------------------------------------- 7
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® Prevencao

Seja cuidadoso na hora de utilizar os disquetes e a disqueteira.
Os conselhos apresentados a seguir sdo importantes.
Siga-os com atencao.

® Disquetes compativeis
Pode-se utilizar disquetes de 3,5" de 2DD e 2HD.

B Como introduzir / expulsar
os disquetes ......coeveiiiiiiiii

Para introduzir um disquete na disqueteira:

Segure o disquete com a etiqueta para cima
e a parte deslizante na frente, em direcgao a entrada
da disqueteira. Introduza o disquete com
cuidado na entrada da disqueteira e lentamente
empurre-o para dentro, até que ele encaixe
(escuta-se um "clic") na disqueteira e o botéo de
expulsao fique para fora.

Como retirar o disquete:

Antes de retirar o disquete, verifique se
a disqueteira esta parada (veja se o LED
debaixo da entrada da disqueteira esta apagado). Aperte
lentamente o botdo de expulsdo até o fundo, o
disquete saira automaticamente. Uma vez expulsado,
retire-o cuidadosamente com a mao.

Lampara DISK IN USE

N&o tente extrair o disquete ou apagar o computador
enquanto estiver gravando, lendo ou reproduzindo pois
poderia estragar tanto o disquete como a
disqueteira.

Se o botao de expulséo for premido depressa demais
ou nao for premido até o fundo, o disquete ndo saira
correctamente. O botédo de expulsao pode ficar bloqueado
em uma posigao intermédia, e o disquete pode sobressair
uns poucos milimetros da entrada da disqueteira.

Se isto acontecer ndo tente puxar o disquete para

fora pois se o forgar, pode estragar o mecanismo da
disqueteira ou o disquete. Para retirar um disquete que
ficou no meio do caminho, tente premir o botéo de
expulsédo novamente ou volte a empurrar o disquete para
dentro com o fim de repetir o procedimento de expulsao.

Antes de desligar o aparelho verifique se retirou o
disquete da disqueteira. Se por acaso um disquete
permanecer na disqueteira por um periodo prolongado de
de tempo pode acumular p6 e sujeira, o que poderia
provocar falhas de leitura e escritura de dados.

Como utilizar a disqueteira
€ 0S dISQUELES .ecercercercerccnccnnes

B Como limpar a cabeca de leitura/

escritura da disqueteira ...............ccoeeeennn

® Limpe a cabeca de leitura/escritura com frequéncia.
Este aparelho possui uma cabeca de leitura/escritura
magnética, de precisdo, que com o uso prolongado,
pode desenvolver uma capa de particulas magnéticas
procedentes dos disquetes utilizados, ou pode
provocar falhas de leitura e escritura.

@ Para manter a disqueteira em um éptimo estado de
funcionamento, Yamaha recomenda a utilizagao de um
disquete limpador em seco, disponivel em qualquer
estabelecimento especializado; com ele deve limpar a
cabega uma vez por més aproximadamente. Consulte o seu
distribuidor Yamaha para saber onde adquirir os
disquetes limpadores adequados.

@® Nunca abra ou feche a tampa do teclado quando
um disco da unidade de discos sobressair (ou seja,
na posigao de disco expulsado). A tampa poderia
tocar o disco e provocar danos no mesmo, ou inclusive
na unidade de discos.

@® Somente Introduza disquetes na disqueteira,
outros objectos poderiam avariar a disqueteira ou
os disquetes.

Sobre os disquetes

Como utilizar os disquetes com cuidado:

@® Nao coloque objectos pesados sobre o disquete, nunca
dobre nem faga presséao sobre ele.
Quando nao utilizar os disquetes guarde-os
nas suas caixas protectoras.

@® Nao exponha os disquetes a luz solar directa, a temperaturas
extremas, a humidade ou ao po, tampouco os molhe.

@® Na&o abra a parte deslizante nem toque a superficie
interior do disquete que fica descoberta.

® Nao exponha o disquete a campos magnéticos, como
os produzidos por televisores, caixas altifalantes, motores,
etc., pois eles apagam, parcial ou totalmente, os
dados de um disquete, deixando-os ilegiveis.

@® Nao utilize disquetes com a carcaga deformada.

@® Pegue sempre os disquetes pelas etiquetas
correspondentes. Verifique sempre se as
etiquetas estdo coladas no lugar adequado.

Para proteger os dados (Lingueta de

proteccao contra escritura):

Para evitar que dados importantes sejam apagados de
forma acidental, coloque a lingueta de protecgao de
escritura na posicéo de "proteccéo” (Lingueta aberta).

Copia de seguranga dos dados

Para garantir a maxima protecgéo dos
dados, Yamaha recomenda que a informagao
seja guardada em duplicado, em 2 disquetes
diferentes. Desta forma se um deles estragar

ou for extraviado, tera uma copia de seguranga.
Para fazer uma copia de seguranga em um @

disquete utilize a fungéo Disk Copy cuja
explicagdo vem na pagina 142.
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=—— Preparativos do Clavinova........

B Comolevantar o atril: ..o,

Kl Empurre o atril totalmente para cima e na sua diregio.

H Desca os dois suportes metalicos da esquerda e da direita da parte
posterior do atril.

E]l Desca o atril para que ele fique apoiado nos suportes metalicos.

B Comodesceroatril: ...

El Empurre o atril totalmente na sua direcdo.

1 Levante os dois suportes metélicos, até eles ficarem planos, contra a
superficie posterior do atril.

Kl Desca o atril para atras, com cuidado, até ele ficar completamente
descido.

/\ CUIDADO!

« Nao tente utilizar o atril numa posicao levantada e intermédia. E quando o descer,
deixe-o que desca completamente antes de solta-lo.

B Como abriratampa doteclado: ...

El Levante um pouco a tampa (mas ndo muito).

F Abra a tampa deslizando-a.

B Como fechar atampa do teclado: ...

Tome cuidado para n&o prender
os dedos quando abrir ou fechar
a tampa.

Kl Deslize a tampa do teclado na sua direcdo.
1 Desca com cuidado a tampa sobre as teclas.

/\ CUIDADO!

* Quando for mexer a tampa, segure-a com as duas maos e solte-a somente quando estiver
completamente aberta ou fechada. Tome cuidado para ndo prender os dedos (os seus e os
dos outros) entre a tampa e a unidade principal.

¢ Nao coloque nenhum objecto em cima da tampa do teclado. Os objectos pequenos
colocados sobre a tampa do teclado podem cair no interior do instrumento no momento
de abrir a tampa e é provavel que ndo possam ser retirados. Isto pode causar
descargas eléctricas, curto-circuitos, incéndios ou outros danos sérios no instrumento.
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I Como ascender e apagar

Kl Ligue o cabo da alimentagio.
Introduza uma das cavilhas do cabo na tomada AC INLET do painel
inferior do Clavinova e a outra na tomada eléctrica da rede de CA.
Em alguns paises podera ser fornecido um adaptador de cavilhas para
poder(lligar o cabo a tomada eléctrica da rede de CA.

A Pressione [POWER].

104 STYL
T 68"sGtrPor No ecra LCD vai aparecer o ecra principal. Inicialmente a voz
& € Grand Piano e o estilo de acompanhamento
8 Beat 1 ,siolSeleccionados automaticamente. [Também vai se
ascender o indicadorTiiminoso de alimentacdo, que esta
debaixo do extremoTinferior esquerdo do teclado.

El Regule o LCD.
WASTER  AGMP/SONG Se tiver problemas para ler o LCD, regule o contraste com o comando
VARE  VELE [CONTRAST] daesquerda do LCD.

) E1 Regule o volumen

Utilize o comando deslizante [MASTER VOLUME] para regular
o volume no nivel desejado.

VOLUME

2
>
=
<
>

200
z
2
z

@ Para apagar o instrumento, aperte novamente o interruptor
[POWERY]. O ecrda LCD ¢ o indicador luminoso de alimentagio,
que esta debaixo do extremo esquerdo do teclado, vao se desligar.

I Auriculares

Ligue um conjunto de auriculares estéreo (opcional) na entrada
[PHONES] (auriculares). Quando os auriculares estiverem ligados, o
sistema de altifalantes internos vai se interromper automaticamente. Dado
Dado que o MClavinova dispde de duas entradas PHONES [(auriculares),
¢ possivelTitilizar dois auriculares simultaneamente,ara que duas
pessoas possam(ldesfrutar da interpretagdo ao mesmo tempo.

B Utilizacao do suporte de auriculares: ...
0O CVP-202 vem acompanhado de um suporte para os auriculares, assim
poderapendura-los no Clavinova. Sua instalagdo deve ser feita com os dois
parafusos fornecidos (4 x 10 mm) como aparece na figura.

Cavilhas para
auriculares —

00

estéreo standard

A\ cuibADO!

e Utilize o suporte dos auriculares somente para a fungao descrita, caso contrario,
o aparelho poderia se detoriar.

O Clavinova estd equipado com uma variedade de tomadas e terminais que
possibilitam a sua conexao com outros equipamentos MIDI e de audio. Estes
conectores encontram-se nos extremos a esquerda da unidade, no painel
posterior.

Pode ligar outros instrumentos as tomadas AUX IN para que eles possam
ser escutados através do altifalantes do Clavinova, também pode enviar o som do
Clavinova aos altifalantes externos utilizando as tomadas AUX OUT. Utilize os
terminais MIDI se quiser que o Clavinova controle ou seja controlado por outro
instrumento MIDI. Vocé dispde inclusive de um terminal TO HOST que da
a possibilidade de ligar o Clavinova directamente a um computador pessoal.

Quando ligar ou desligar outros equipamentos, certifique-se de apagar o
instrumento. Mo capitulo 9 deste manual ha mais instru¢oes detalhadas
ao respeito.
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Controlos e terminais do painel .

B (voie 9 @ UOICE “ese
[ | Ve "o 965 2126 SWLEW@
% @- agfj &' AUTO ACCOMPANIMENT s
| D o o o o G oy Qe Ol pe opmors osmmsioe ==
e Clavinova o OW m @[@ ‘@g[ A@/ @u z@ @‘@ P 7 a1 2 B
A-1|[B-1|[ CO|(DO || EO|FO |[GO|[AO0 ||BO || C1|| D1|| E1|| F1|| G1|| A1| B1| C2| D2|| E2| F2| G2 A2| B2| C3|[ D3| E3
Seccao de metronomo
@ Metr6nomo [METRONOME] ..................... pagina 25
@D Tempo [-], [H] e pagina 25
Seccéao de volume Seccio de inicio/parada
@ Controlo do volume principal TOQUE [TAP] oo agina 53
[MASTER VOLUME] o oagina 23 | © Toque [TAP] hag!
@ Controlo do vol g - o @ [SYNCHRO] .....oveeeeceeeeeeeeeeeere pagina 53
ontrolo do volume de acompanhamento 4
Can(}ées [ACMP/SONG VOIp_UME] ........ pégina 23 @ [START/STOP] ................................... paglnas 52, 55
Seccio de controlo de modalidades especiais Seccao de controlo do visualizador N
@ Demonstragio [DEMO] .......cccccevevvvevnann. pagina 14 | @ Contraste [CONTRAST]...ooooooonvvvvneinnns pagina 11
O Ajuda [HELP] ..o pagina27 | @® Lampadas de [BEAT] .......c.ccooveiiinninncnns pagina 52
Secciio de estilos de acompanhamento g :A?nggr[iﬁs(CE‘g]ON] ................................. pgglizz 56
@ Botdes de estilos (STYLE) ... pagIna 49 | o or de LCD pégma "
@ Discolusuario [DISK/ICUSTOM] ................ pagina 73 SUALZAHONTE =00 e pag
@ Base de dados musical @) Pagina 4, » (PAGE [€], [P]).ccovovveeenne. pagina 19
[MUSIC DATABASE] ....cvceeeeeeeeeeeeenn, pagina 67 | @ Acceso directo [DIRECT ACCESS] .......... pagina 21
© Harmonia [HARMONY] w.ovvvovvoooooeoooeooeo pagina 69 (29) Botoes AOLCD oo pagina 18
Secciio de acompanhamento automatico g g'alfj: [IiIXIdT] ............................................. pagina 2117
o Activalgéo do acompanhamento | ial de dados ......c.ccoeveveeereeier e pagina
[ACMP ON]...ooeooeieeeieecteeee e pagina 57 B[], [H] oo pagina 17
@ Preltdio[INTRO] ..o pagina 54 | Seccio de controlo de cancdes
¢ ¢
Principal A[MAIN A] ...cooviiii pagina 51 Cangd0 [SONG]...ccccvurririiicieieicieieieneens agina 94
@ Principal g gao [SONG] pag
@ Pr|nC|paI B [MA|N B] .................................. péglna 51 @ Reprodugéo/parada [PLAY/STOP] ________ pégina 95
® Principal C [MAIN C] ..o p:flg!na S1 | €@ Gravagdo [REC] ..c.cooovvveeeeeeeereeeeenen, pagina 113
@ Principal D [MAIN D] .....ooorviirieniens pagina 51 | € pPausa [PAUSE] .........ccccoovvveirmrrrreciinnnne pagina 103
g Coda [ENDING] ..o pagina 55 | ) Rebobinado [REW] ........cccovvveveveveenen, pagina 103
Aparecimento/desaparecimento gradual A0 Aqi
FADE INOUT o pg ..... baginas 55, 56 €D Avanco rapido [FF] ......ccooveeieeeeeeeieeeen pagina 103
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»oooooooooooooooooooooooooooooooooCOHtFOlOSeterminaiSdO painel

1SONG CONTROL (Qyvoice @ ODISK INUSED ]
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GUIDE CONTROL. [\ REGISTRATION/ [F ONE TOUCH SETTING
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F3||G3|[A3|[B3|[C4[ DA E4|F4|GA[A4|B4| C5|D5|E5|F5| G5[AS5([B5|C6| D6 E6|[F6|G6| A6| B6|C7

Seccao de controlo de guia @ Tomada de saida auxiiar o

@ Interpretacdo facil [EASY PLAY].......... bagina 105 (AUX OUT [R], [L/L+R] cvvvererroeeeeeereree, pagina 159

@ Seguinte nota [NEXT NOTE] c.vecoeeen.... pagina 105 % [PEDAL] ..o pagina 34 na Lista de dados
ic5 Tomadas MIDI (MIDI [IN], [OUT], L.

@ A Repetozode som bagina 106 [PHRO .o (MIDLN], TOUT, . e pagina 160

. @ Seleccdo de computador

Seccéo de vozes [HOS% SELECT] coovvieeieeceeeeeee e pagina 160

@ Botdes de vozes (VOICE).......cccocvueen.... pagina 29 | (@ Tomadade conexdo com um computador

® Dual [DUAL] ...coovoeeeeeeeeeeeeeeeeeees pagina 33 [TO HOST] oo pagina 160

@ DiVisE0 [SPLIT] covvvveeeeeereseeeeeeeeeeeeeeee pagina 36 | Pedais N

@ Reverberacdo [REVERB] ... pagina 41 @® Pedal de SUBVE....cccvvvnsssrnsssssssssssessonn pagina 40

@ Efeitos [EFFECT] oo paginas 46 @ Pedal de suStenido............ccccvvevevevevenennn, pagina 40

@ Pedal apagador ............ccccoeveeeeeiireeen. pagina 40

Secciao de registro/regulacao de um unico toque
@ Registros 1 a 4

(REGISTRATION [1] - [4]) c+vevvvveeeinne. paginas 72, 90
@ Banco — ([BANK —]) c.coovrreecveeeeeeena, pagina 89
@ Banco + ([BANK +])c.ceoiieeeeeeeeeeeeee, pagina 89
@ Registro [REGISTRATION] ........c.cocoevunee. pagina 90
@ RegEuIa ao de um unico toque )

[ONE TOUCH SETTING] ..ccccvvvvvieiieeneeennn. pagina 72
@ Indicador luminoso de disco sendo .

utilizado [DISK IN USE]......cccvvvvieeeeeiiiinns pagina 9
@ Unidade de discos flexiveis (3,5") ........... pagina 9
@ Alimentacdo [POWER] .......c.cccoeeviveeennnn. pagina 11
@ Lampadas de guia do teclado ................ pagina 109
Conectores
@ Tomadadeauricuiares [PHONES] ................. pagina 158

Tomada de entrada auxiliar )

(AUX IN [R], [L/LFR] e pagina 158
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Interpretagao das cancgoes
de demonstracan...ccccceeeueeee..

O Clavinova possui um total de 50 cangbes de demonstracao:
4 cancdes inteiras de demonstracdo, 24 pecas especiais
que apresentam as vozes, e 22 que mostram os estilos.
Escute todas para poderver o que o Clavinova é capaz de fazer.

Active o0 modo de interpretacao de demonstragao.

Pressione [DEM O]. As 1ampadas do botdo STYLE e do botao
VOICE piscam continuamente e aparece a visualizagio DEMO.

e%neMo DEMO
Qt‘\ 1. PIAHD COHCERTO
2. POP ORCHESTRA
3. LYRIC DEHO PLAY
Q&F’D 4. GUIDE DEHO “nﬁ.!'#'
L1 2 1.2 [ 4 |sineE

K Seleccione o modo de interpretagdo pretendido. ............
Seleccione o modo de interpretagdo carregando no botdao LCD da
direita. Ha trés modos diferentes de interpretagao:

ALL Todas as cangdes sao reproduzidas em ordem, de forma continua,
comegando pela cangao seleccionada. A reprodugao continua
de maneira repetida até parar.

RANDOM | Todas as cangdes sao reproduzidas de forma aleatéria
aleatdria comegando pela cangao seleccionada. A reprodugao
reproducdo continua de forma repetida, até parar.

SINGLE Somente é reproduzida a cangao seleccionada. Quando ela
termina, a reproducao se detém automaticamente.

Kl Seleccione a cancgéo e inicie a reproducéo. ............. (=] o)
Quando uma cangdo ¢ seleccionada, a fungdo de demonstragao a « Também pode iniciar a reprodugéo
reproduzlautomaticamente na modalidade de reprodugao([Seleccionada. de demonstragdo comegando pela
Ha trés formas de seleccionar uma cangéo de demonstragao, como fg?:’g‘?f;%a;]'gze’[rgiﬁﬁ'%op‘fr regue em
descrevemos a seguir : - Na pégina 7 da Lista de dados ha
(A) Para escutar uma das cangdes de demonstracdo completa, uma lista completa com as

cangdes de demonstracédo do

pressione um dos botdes LCD que correspondem a 1 - 4 Clavinova.

na visualizacao.
- O numero da cangao seleccionada nesse momento ilumina-se
durante a reprodugao.

DEMO
%Z Eln?:“m Piano Concerto
2. LYPICL e PLAY
4. GUIDE DEHD ""%j
MMz | 3 [ 4 siwee
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secccccsccscccccsscseeeee lNterpretacao das cancoes de demonstragcao

(B) Para escutar uma demonstragdo das vozes, pressione
o botdo VOICE que corresponda a categoria de voz
pretendida.

- A reproducdo comega com a primeira cangao de demonstragcao
da categoria seleccionada. A lampada do correspondente botao
VOICE vai piscar.

o o)

Ha duas cang¢des de demonstracdo

para cada categoria de voz. Para passar
para a segunda can¢éo, pressione
novamente o botdo que esta aceso de
forma intermitente.

(3 VOICE
PIANO ORGAN &

@HARPSI gE.PIANO QACCORDIONgPEHCUSSIONgGUITAR @ BASS @ DUAL @REVERB DEMI:l
z.por o  SuweetTrunpet

etara 3. LYRICLcrrer PLAY

T D BT |

RANDOH

L1 2 [ 3 || 4 |siwae

(C) Para escutar uma demonstragao dos estilos, pressione
o correspondente botao STYLE que corresponde a categoria
de estilo pretedida.

- A reprodugéo ¢é iniciada desde a cangao de demonstragao da
categoria seleccionada. A lampada do correspondente botao
STYLE vai piscar.

o)

Ha duas cang¢des de demonstragdo
para cada categoria de estilo. Para
passar a segunda categoria, prime
novamente o botdo que esta aceso
intermitentemente.

&' sTYLE

POP & POP SWING & MusIC

Q) ROCK  Q)BALLADS QyDANCE Q) JAZZ Q) R&B  Q)PIANIST (Q)DATABASE DEMO
1. PIAHD
OO z.poP 0| CntreShuffle

N MARCH & Z. LYRIC oo L
<@JSOUNTRY Q) LATIN ~ Q)WORLD Q) WALTZ  Q)BALLROOM Q) DISK  Q)HARMONY 4. GUIDE DEHO

i ) ( ) RAHDOH

% cUsTom [ 1 2 |2 | 4 |siweE

E1 Regule 0 VOIUME. ...

Utilize o comando deslizante [MASTER VOL UM E] para regular
o volume.

Pare a reproducao de demonstracdo ...
Para deter a reprodugio, pressione [START/STOP] ou [PLAY/STOP],
ou o botdo LCD que corresponda a cangao que estiver sendo reproduzida

nesse momento.

Sair do modo de demonstracgao.

Para sair do modo de demonstragéo pressione [DEM O] novamente
(ou [EXITY).

o)

O controlo [ACMP/SONG VOLUME]
ndo podera ser utilizado.

o)

Para mudar as musicas durante

a reproducéo de cangdes:

Pressione o botdo LCD, o botdo VOICE
ou o botdo STYLE de outra cangéo.
Quando a modalidade de reprodugdo
seleccionada for ALL ou RANDOM, o
Clavinova vai reproduzir outras musicas
uma vez que a reprodugéo da

musica actual for concluida.

® Tocar o teclado com as cangoes de demonstracao

Pode tocar o teclado enquanto estiver reproduzindo uma cangao de
demonstragdo. Também pode trocar o tempo (pagina 25) e utilizar
os botdes [REW], [FF], e [PAUSE]. Quando reproduzir 3. LYric
Demo, o Clavinova vai mostrar a letra para poder ser cantada (além de ser
tocada no teclado) com a musica. Também pode utilizar a funcdo Guide
(pagina 105) enquanto o Clavinova estiver reproduzindo 4. GUIDE Demo.
No entanto enquanto a reproducdo da demonstragao estiver sendo executada,
a seleccdo de voz ndo podera ser mudada.

A

o)

Os dados das musicas de
demonstragdo ndo sdo emitidos pelo
terminal [MIDI OUT]; mas

no teclado sdo emitidos os dados

de sua interpretagéo.

/
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Utilizacao dos comandos

=== do ecra LCD

YN 2O

Sera consultado com frequéncia, utilize o ecra LCD
enquanto utilizar o Clavinova. Nesta sec¢do haumabreve guia

didactica onde se explica como

ler o ecra LCD

e utilizar os comandos relacionados com o mesmo.

l Seleccao de uma func¢ao

ddddddddddddddddddddddddddddddddddddd
VVVVVRVVIEEVVVVREVVVVVVVVVVVVRVVVVIVY
Al £ .4 Y ﬂAMﬂ IAAAAJA um

Muitas das fun¢des do Clavinova aparecem na parte inferior
do ecrd LCD. O ecra principal, apresentado a seguir, contém
duas fungdes: KBD UOL y RIGHT1 DOICE. Estas opgoes
aparecem em rectangulos de esquinas redondeadas, para indicar que
sao regulacdes que podem ser modificadas.

+h 104

ED LOL
127 T

LOICE

STYL

Erandplann 1
EH‘sEtrPup

No entanto, para poder mudar a regulacdo de uma funcao,
¢ preciso selecciona-la. No ecra principal a fungdo RIGHT1 VOICE
aparece ressaltada indicando que nesse momento ¢ a fungao

seleccionada.

Para seleccionar uma fungdo, pressione e solte rapidamente o botdo do
ecrd LCD, que esta directamente em baixo da funcdo. Por exemplo,
pode seleccionar KBD DOL se pressionar o botdo do ecrda LCD

que esta logo aesquerda.

o
KED LIOL

(120 T )

LOICE

STYLE

GrandPiano 1
68’sGirPop

[3%\\[][][][]

Premir para seleccionar.

o)

Ecra principal

Lembre-se que o ecréa principal é o

que aparece no comego quando acende
o instrumento.

= o)

Opcgoes ressaltadas

As opgbes seleccionadas aparecem
ressaltadas (com letras brancas
sobre um fundo escuro).

] o)

Botoes do ecra LCD

Os cinco botées que estao abaixo do
ecrd LCD representam diferentes
fungées, dependendo do contetido
do ecré.
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I Modificacao de uma regulacao

Ha diversas formas de mudar o valor de uma funcao.
A seguir sao descritas duas das principais delas:

B Utilizando o dial de dados ou os botoes [-] e [+] .........

Uma vez que uma fung¢@o estiver seleccionada, podera mudar seu
valor(lmediante o dial de dados ou os botdes [-] e [+]. [MDado que
acaballde seleccionar KBD VOL, experimente girar o dial ou carregue
no botao [-][até seu valor chegar a @.

A fungdo KBD DOL define o volume do teclado. Quando estiver
regulado em @, o teclado ndo vai reproduzir nenhum som, mesmo que o
comando deslizante esteja regulado em um ponto alto [MASTER VOLUME]

LOICE

GrandPiano 1

STYLE

KED 0L 68'sGtrPop
| 0 i—- ' _ :

B Utilizacao dos botées doecraLCD........

Para aumentar um valor também pode manter premido o correspondente botao
do ecra LCD. Por agora, ¢ dado que mais adiante vai querer escutar o som
do teclado, pressione o botdo do ecrd LCD, que esta mais a esquerda,
, € mantenha-o premido atéllue o valor de[[KBD VOL seja novamente 127.

Manter premido para aumentar.

Quando o volume do teclado estiver regulado no valor pretendido,
poderélipraticar outras formas de fazer a regulacao
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Para realizar modificacées

de valores pequenos pode pressionar
repetidamente os botdes [-] e [+], ou
manté-los premidos para

muda-los rapidamente.

= o)

Consulte a pagina 23 para obter mais
detalhes sobre a fungdo KBD VOL.

=] o)

Esta é a razao pela qual o

botdo do ecrd LCD deve ser solto
rapidamente, depois que uma fun¢do
tenha sido seleccionada, ja que seu valor
poderia ser aumentado quando o que

se deseja € diminui-lo.
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I Modificacao de uma regulacio em um ecra de menu

Pode utilizar qualquer um dos métodos descritos anteriormente para mudar
a seleccao de voz actual. Basta com manter RIGHT1 VOICKremido, ou utilizar
o dial de dados, ou o botdo [+] para que as op¢des sejam mostradas. Enquanto isso,
tente escutar algumas das vozes.

O problema deste método ¢ que pode ser dificil encontrara voz que esta
procurando, ja que o Clavinova possui mais de 700 vozes. Por isso, ¢ provavel que
queira utilizar um ecra de menu parallver as opgdes existentes. Pressione o botao

[PIANO& HARPSI].

=y

Voz
Uma voz é um dos sons
que o Clavinova utiliza para

produzir musica.

LOICE SELECT ™4

<: ‘P!@g}%f‘ @EPIANO gggg&%%NgPERCUSSION i ..
W, opmug ofi oy AP Piano&Harpsi

w i Grand |Brisht |Haresi | Grand
NETIIE Piano?2 | Pianol [chordl |Harpsl

Quando pressionar um dos botdes VOICE, o ecrd LCD vai mostrar um novo
grupo de fungdes que apresentam as vozes desse tipo. Agora deveria ver um
menu com as vozes de piano.

B Utilizacao dos botoes LCD ... ...
Cada voz de piano deste ecra apresenta-se como uma fungao
independente em um rectangulo redondeado. Isto indica que pode utilizar os
botdes LCD para seleccionar as vozes, da mesma forma que fez quando
seleccionou(las fungdes KBD VOL ¢ RIGHT1 VOICE no comeco destas indicacdes.

LOICE SELECT

B Piano&Harpsi.
[Erand Grand Brisht
Pianol | Piano2 | Pianol [ Ulg: k8 Harps]

) O O LJ§ CJ

Pressione um botéo LCD para seleccionar a voz correspondente.

B Utilizacao do controlo de dados ou dos botoes [-] e [+]. ..........
Para seleccionas as vozes neste ecra ha outras formas. Pode utilizar o controlo
de dados ou os botdes [-] e [+] para mudar a selec¢do. Pressione [-] ou gire
o controlo de dados para a esquerda e seleccione uma voz a esquerda;
pressione [+] ou gire o controlo de dados a direita para seleccionar uma voz

a direita.

LOICE SELECT

{™ Piano&Harpsi.

Grand | Grand FELL8 Haresi | Grand
Pianol | PianoZ IYELUYE chordl |Harpsl - .

Tenha em atenc¢do que somente pode utilizar o controlo de dados ou os botdes [-] e [+]
para seleccionar fungdes quando ver um ecra de menu. Nos outros
ecras estes controlos vao mudar o valor da fungdo que estiver seleccionada.

Antes de continuar com o seguinte passo, tente seleccionar diferentes vozes de
piano neste ecra.
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o)

Consulte a pagina 29 para
obter mais detalhes sobre a
maneira de seleccionar as vozes.

=Ny

Ecras de menus

Os ecras de menus seréo utilizados
com dois objectivos: para seleccionar
uma voz, como mostramos aqui, ou
para seleccionar um estilo de
acompanhamento (veja

pagina 49).

Utilize o controlo de
dados ou os botdes
[-] e [+] para
seleccionar uma voz

s
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I Visualizacao de uma pagina diferente

Enquanto experimentava as vozes de piano no passo anterior, talvez
talvez tenhaTficado surpreso vendo que todos os nomes das vozes eram
substituidos(lfepentinamente por um grupo de vozes totalmente([diferente.
Isto acontece de forma concreta, seleccionando a voz localizada mais a
direitalldo ecrd (Midi Grand) girando o controlo de [[dados para a
direitallou premindo o botdo [+].

Isto acontece porque o CVP-202 possui mais vozes de piano do que os
que cabem[Tio ecrd. Se uma das caracteristicas do Clavinovalpossui
mais fungdes das que cabem no ecra, as fungdes dividem-se em duas
duas ou mais pdginas de ecra O ecra de piano VOICETSELECT
consta de duas paginas, como aparece a seguir:

=1

Paginas de ecra

Alguns ecras estdo divididos em duas

ou mais paginas, que sdo indicadas por

uma série de pequenos quadros semi-ocultos
na parte superior da esquina direita do ecra.
O numero que aparece no quadro superior

é 0 numero da pagina do ecra actual.

LOICE SELECT ~ LOICE SELECT

{P™ Piano&Harpsi.

{P™ Piano&Harpsi.

Grand | Grand |Bright [Haresi Honkv | Rock Hidli CP  |Octave
Pianol ) Piano2 | Pianol |chordl Tonk ) Piano | Grand 88 )Pianol

4 PAGE D

B&N

Utilize os botdes PAGE para passar de uma pagina a outra.

Quando um ecra esta dividido em paginas, pode utilizar os botdes
PAGE para passar de uma a outra. Experimente: pressione o botéo [ ] para ver a
pagina 1 ou o botdo [P] para ver a pagina 2. Uma vez que ver a pagina
pretendida, ode utilizar os botdes LCD para seleccionar uma voz

que esta na citada [pagina, como foi explicado no ponto anterior.

I Restauracao do valor de uma funcao

= Iy

Consulte a pagina 138 para obter mais
informagéo sobre as fungdes da pagina
de ecrd FUNCTION [PEDAL].

Depois de mudar o valor de uma funcgdo, talvez queira restabelecer o
seu valor basico. Para mostrar este procedimento, teremos de
examinar outro dos ecrds do Clavinova. Pressione o botao
[FUNCTION].

FUNCTION  MIXER
Cximp

Este botdo mostra um dos ecras FUNCTION do Clavinova.
Pode utilizar este ecrd para afinar e transportar o teclado.

A fun¢@o TUNE deste ecra corresponde a dois botdes LCD
etiquetados como ¥ ¢ A . Pode utilizar estes botdes para afinar o
teclado. Mantenha premido o botdo ¥ (ou utilize o dial delldados ou o
botdo [-]) para afinar o teclado até o nivel mais baixo possivel.

.[Hste botdo mostra a pagina FUNCTION [PEDAL]

T o)

Regulagées basicas

* As fungées do Clavinova estdo
reguladas em determinados valores
ou condigbes standards que véem
predeterminados de fabrica.

Estas regulagbes e condigcbes

* As regulagcbes basicas de uma fun¢do
geralmente véem indicadas na
barra lateral junto com os valores
possiveis para essa fung¢éo.

e Também pode utilizar a fungao
Recall (pagina 153) para restabelecer as
Regulagbes basicas em qualquer
momento.

=

Consulte a pagina 136 para obter
detalhes sobre as fungbées TUNE e
TRANSPOSE.
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FUHCTIOH [KEYBORRD 11 ™

——TRANSPOSE—
ﬂld.ﬂ Hi [ ﬁLIﬁ_][ SDHEE_j
‘ﬁ‘\“[ )] O O OUJ

Se tocar umas notas, vai ver que o tom do Clavinova esta bastante
bastante baixo. [[Wamos supor que quer restabelecer o valor padrido de
440,0 Hz no teclado. Para isso poderia utilizar o botdo A (ou o dial de
de dados , ou o botdo [+])[I¢& restabelecer o valor de sua regulagdollbasica,
no entanto ha uma formallinais facil para fazer isto.

Quando uma fun¢ao possui uma regulacao basica, ¢ possivel
restaura-lafpremindo os botdes A ¢ V¥ (ou os botoes [-] e [+])
simultaneamente. Agora tente fazé-lo.

FUMCTION CKEYBOARD 11 ™

e TR A S P 05 E e
T

J (J O O O
N/

Quando o teclado estiver afinado podera passar a seguinte operacao.

o)

Ha algumas funcgbes cujas regulagées ndo
podem voltar ao valor basico
quando sdo premidos simultaneamente os botbes

A eV (ouos botdes [-] e [+]).

Utilizacao de funcées mostradas em rectangulos com

esquinas nao redondeadas

Se observar a esquina superior direita do ecra LCD, vai ver que o
ecrd FUNCTION consta de varias paginas de ecra . Pressione tecla
PAGE [P] uma vez[lpara abrir a pagina seguinte, titulada FUNCTION
[KEYBOARD?Z]. Vamos utilizar as fun¢des desta pagina paralléxplicar
a seguinte operacao.

Além da fungdo FIRED DELOCITY, que aparece seleccionada neste
ecra, a pagina FUNCTION [KEYBOARD 2] tem duas fungdes que
aparecem em rectangulos normais: KEY TOUCH y UOICE SETTING.
Estas fun¢des ndo podem ser seleccionadas; porém, se pressionar o
correspondente botdo do ecra LCD a regula¢do vai mudar directamente
Sem que para isso seja seleccionada a fungdo.

FUHCTIOH [KEYBORRD E1 ™

EEY
TOUCH

Nl]HI'IFIL\

LOICE
SETTIMG

o)

A funcao FIXED VELOCITY
esta descrita na pagina 137.
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Se pressionar o botdo do ecra LCD situado abaixo de KEY TOUCH, 2
por exemplo, podera regular a resposta do Clavinova a pressao Para obter mais detalhes sobre a
exercida sobre o teclado. O valor mostrado no rectangulo muda de Zg;zg ﬁf_;/ TOUCH, constilte a
NOBRMAL aSOFT, depois aF IRED e posteriormente a HARD, mas
afun¢do FIRED UELOCITY continua seleccionada.
A func¢do DOICE SETTING determina se a reverberagdo, coral, =] o
, efeitos e outras regulagdes sdo seleccionadas automaticamente quando Para obter mais detalhes sobre a
uma voz ¢ seleccionada. Seu funcionamento ¢ um pouco diferente: fungéo VOICE SETTING, consulte a
quando o botao do ecra LCD ¢ premido, a regulagao ressaltada muda entre pagina 137.
AUTO e MANUAL FIXED VELOCITYno entanto, continua seleccionada.
FUMCTION [KEYEDARD Z]
EEY
TaUcH UDICE
HI]HI'IFIL\
lsé\\ (0 I D e O e B
Ha outros tipos de fungdes que aparecem em rectangulos com
esquinas redondeadas, como as que vocé utilizou para seleccionar uma
uma musicalde demonstra¢do na modalidade Demo (veja a pagina 14).
Destas fungdes ¢ importante lembrar que elas ndo sdo seleccionadas,
sim executadas.
Agora podemos voltar ao ecra principal. Mas antes regule novamente
as fungdes KEY TOUCH e VOICE SETTING emNORMAL ¢ AUTO,
respectivamente.
] Ir a0 ecri principal
Para sair do ecra actual, pressione o botdo [EXIT]. 2y
EXIT Normalmente, para voltar ao ecréa principal

pode utilizar [EXIT]. No entanto, em

alguns casos este botdo o levara a um ecra
de regulagdo anterior. Quando isto acontecer
O ecra principal vai mostrar o nome da ultima voz de piano que pressione novamente [EXIT] para

seleccionou no ecra de piano VOICE SELECT. voltar ao ecra principal.

I Utilizacao da funcao de acesso directo

A ultima funcdo que devemos abordar ¢ a fung¢ao de acesso
directo. Com o botdo [DIRECT ACCESS] pode passar directamente
as paginas que contém regulacdes especialmente uteis. Se pressionar
[DIRECT ACCESS], no ecra LCD vai aparecer a mensagem "Press
a button to display corresponding settings" (Pressione
um/[[Botdo para mostrar os valores correspondentes).

DIRECT AGCESS Press a hl.:ittun ttutdisplay
‘I'{ % corresponding settings.
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Esta mensagem vai permanecer no ecra durante aproximadamente (] vom )
trés segundos. Antes da mensagem desaparecer pressione o botao Também pode pressionar um botéo
correspondente [@s regulagdes quer que aparegam. zgf;iﬁdg ggfaf”to mantem
A seguir aparece uma lista de paginas as quais pode aceder
através deste botao:
[DIRECT ACCESS] e: Mostra: Veja a pagina:
[HARMONY] HARMONY 69
[ACMP ON] ACCOMPANIMENT MODE 59
[METRONOME] METRONOME 26
KEYBOARD [RIGHT1] ) 31 a
Qualquer botdo VOICE KEYBOARD [RIGHT2]® 31 @Quando RIGHT1 VOICE esté
KEYBOARD [LEFT](3) 31 seleccionado no ecréa principal.
DUAL KEYBOARD [RIGHT2 24 @) Quando RIGHT2 VOICE esté
[ ] [ 1 seleccionado no ecra principal.
[SPL|T] KEYBOARD [LEFT] 37 (3)Quando LEFT VOICE estg
[REVERB](4) REVERB 41 seleccionado no ecréa principal.
REVERB DEPTH 43 “)Selecciona a tltima pagina mostrada.
EFFECT 46
[EFFECT]®
EFFECT DEPTH 48
[REGISTRATION] REGISTRATION [FREEZE] 91

® Sobre as mensagens
Para facilitar a operagdo, o Clavinova mostra varias mensagens (como a mostrada pela
fungdo Direct Access, descrita anteriormente) que indicam a préxima operagao, que solicitam
a sua confirmacao, ou que informam que a ultima operacao ndo ¢ eficaz, valida ou
apropriada. Quando estas mensagens aparecerem siga as instru¢cdes como for indicado. Para
mais detalhes sobre cada uma destas mensagens, consulte a sec¢do de "Mensagens" na pagina 165.

@® Guardar as modificacoes
Agora que ja sabe como mudar as regulagoes do Clavinova, talvez se pergunte se o instrumento
vai lembrar das modificagdes que foram realizadas quando o desligar. A resposta € sim, mas ¢é
preciso indicar ao instrumento quais sao as modificagdes que deve guardar na memoria.
O Clavinova nao vai lembrar da maioria das mudangas de forma predeterminada. Ha duas maneiras
para indicar as regulagoes que ele deve lembrar:
» Pode armazenar as regulagdes mediante a fungao Registration (pagina 89). Uma vez que forem gravadas,
podera recuperar as modificagbes sempre que quiser, premindo um par de botdes.

» Pode indicar ao Clavinova que ha determinadas regulagdes que ele deve lembrar quando estiver
desligado, e que poderao ser recuperadas quando ligar novamente o aparelho. Para isto precisa
mudar os valores da fungdo Backup (pagina 152).
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Regulacao do volumeE...ceeeeeneensee.

O Clavinova conta com dois comandos deslizantes que permitem
regular o volume geral e o volume de reproducgédo do
acompanhamento ou das cang¢des. Também dispde de
regulagcées que podem ser utilizadas para ajustar o volume
do teclado e o volume de cada parte da cancédo ou do
acompanhamento automatico.

(W VOLUME

MASTER  ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

z
>

X

z
%

| ) BEeiees boo shh Snsutsens
! U e CHBHENS oo DEEEELEG
/ i Y BEEDDEE oy :.E',::. D OO0 00 000 555 coton OB

20
H
2
H

I Regulacao do volume geral

Utilize o comando deslizante VOLUME 2y
[MASTER VOLUME] para ajustar MASTER AC\%,;QSN?SG + O comando deslizante [MASTER

o volume geral do Clavinova. VOLUME] também determina o nivel
de saida do sinal na tomada

[PHONES].

¢ Os sinais enviados as tomadas
AUX IN também séao afectados pela
regulagao de [MASTER VOLUME];
mas os sinais de saida de

N\, AUX OUT né&o s&o afectados.

Z
&

200
z

I Regulacao do volume do acompanhamento ou da cancao

VOLUME

Utilize o comando deslizante =] vom |
MASTER ACMP/SONG
[ACMP/SONG VOL UME] para VOLQUE VOLUME Este controlo ndo tem nenhum efeito
regular o volume de reproducao no volume da interpretacéo
do acompanhamento automatico e com o teclado.
das cangoes.

=
b
x

= T=

I Regulacao do volume do teclado

Seleccione KBD UOL no VOICE *
ecrd principal e a seguir il 104 STYLE Erandenu 1
utilize o dial de dados ou os botoes
[-] e [*+] paramudar o volumen
do teclado.
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I Regulacio dos niveis de partes do acompanhamento ou das cancoes

Solicite o misturador, para isso pressione [MIXER]. Na visualizacao
dolMisturador pode-se ajustar o volume do acompanhamento [dutomatico
e das partes individuais de uma cang¢@o. Pressione outra vez [MIXER]
(ou [EXIT]) para voltar a visualizac¢do anterior.

Ha dois tipos de ecra de misturador, como mostramos a seguir.

@® Misturador do acompanhamento automatico

Este ecra MIXER aparece quando a modalidade de cancao (Song)
ndo esta sendo utilizada. Veja a seccdo "Regulagdo dos niveis de partes
individuais" (pagina 65) para obter mais detalhes ao respeito.

MIKER
+1h 104

Harpesichordl

8 Beat 1
B&SS f CHORD FAl { FHRASE
[ 110 T I 110 ‘T‘I 110 T | 110 T ) 110 T]

@® Misturador de cancoes

Este ecra MIXER aparece na modalidade de cang¢do (Song).
Veja a sec¢ao "Regulagdo dos niveis de pistas individuais" (pagina
100) para obter mais detalhes ao respeito.

MIxER

TOTAL 01LO0VE . HID
3d

TEHMFO =
VOLUME ES=S==-======S=S==i ¥
T 2 34 S E 18 900 12130M15 6 IO
[ FSELECT & Il 4 TRACK & |
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O Clavinova possui um crondmetro muito conveniente que ¢é ideal

Utilizacao do metronomo..........

para

ensaiar. O procedimento de regulacao do tempo do metrénomo também pode
ser utilizado para ajustar o tempo de reproducdo das modalidades de

acompanhamento automatico (pagina 49) e de cancgao (pagina 93).

o 1

METRONOME

=l [ 1o

wED SeEunmes
Bhs BEEEBLHE

oo ooooaoag

BB oSS EESE

I Utilizacao do metronomo

B Como poér em funcionamento e parar o metrénomo........

B Regulaga@o do tempo.............ccooi

Pode por o metronomo em funcionamento e acertar tempo desde qualquer
ecrd, incluido o ecra principal.

Para iniciar o metrénomo basta com pressionar o botao
[METRONOME].

<: - L — TEMPO +
METRON — RESET —'
- O indicador luminoso do botdo [METRONOME] acende-se e o

metrénomo comega a medir o tempo (que € mostrado mediante
os indicadores luminosos BEAT).

CONTRAST _

BEAT
-«0:-0 O O

Para deter o metronomo, pressione novamente o botao
[METRONOME]

O tempo actual, indicado na margem esquerda do ecrd, depende
do estilo seleccionado (consulte a pagina 49). Para mudar o tempo carregue
nos[Botdes TEMPO [-] e [+].

Q) 0 — TEMPO +

OO

Mais Mais
devagar rapido

- Aindicagao do tempo aparece ressaltada no ecra principal e
o modifica.

Pode premir brevemente os botdes TEMPO [-] ou [+] para mudar
uma unidade do valor do tempo, ou manter o botdo premido
para muda-lo de maneira constante.

Quando o tempo aparece ressaltado no ecrd , também ¢é possivel
utilizar o dial de dados ou os botdes [-] ¢ [+] para ajustar o tempo.

=

* O metrénomo também pode ser utilizado
durante a reprodugdo na modalidade
modalidade de acompanhamento automatico
(pagina 49) ou de cangao (pagina 93).

* O metrénomo ndo pode ser utilizado
quando os programas
de discos que foram gravados em
tempo livre forem reproduzidos. (pagina 96).

=y

Tempo
e Escala: 32 — 280
* Regulagao basica: depende do estilo.

G o)

Recuperacéo do tempo basico

Podera repor o tempo que foi regulado
para o estilo seleccionado neste momento,
para isso, pressione ambos botées
TEMPO [-] e [+] simultaneamente.

G o)

Durante a reproducgéo de estilos

ou de cangbes

» Se quando o metrénomo estiver tocando,
for iniciado um estilo ou uma cangéo,
ele tocara durante todo o
periodo de reprodugédo do
estilo ou da cancéo.

e O sinal de tempo utilizado pelo
metrénomo, durante a reprodug¢éo do
estilo ou da cangéo, é o do estilo ou o

da cangdo, ndo o da regulagcdo BEAT.

* O metrénomo pdra ao mesmo
tempo que o estilo ou a cangéo.
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I Modificacdo das regulacoes do metronomo

E possivel mudar o sinal de tempo e o volume do metrénomo
utilizando as regulagdes da pagina METRONOME
B Visualizagao das regulagdées do metronomo ...
Para mostrar a pagina METRONOME, pressione [DIRECT ACCESS]
e depois [METRONOME]

DIRECT ACCESS — T1empo +

\
3 —
'. § G METRON D‘—FlESE'I‘—‘D

- Na pagina vai aparecer METRONOME.

METROMOME
w0 8d
Loz, )
(ynomman, v SaE,
B Regulacdo do compasso (sinal de tempo).........c.cc.c..... (] vorJ
... o . Funcdo BEAT
Utilize os botdes BEAT ¥ ¢ A para mudar o sinal de tempo. - Regulacio: NORMAL, 2 — 5
(Se a fungdo BERT estiver ressaltada, também podera mudar suas * Regulagéo basico: NORMAL
regulagdesiCom o dial de dedos ou os botdes [-] ¢ [+].)
Quando NORMAL, é seleccionado, o metronomo indica o ritmo, a
velocidade constante, no tempo actual, sem compassos acentuados.
Quando BERT estiver regulado a 2, 3,4 09, o metronomo vai marcar
o tempo com o nimero de compassos de medida seleccionado,
reproduzindo assim um som de sinos no primeiro compasso de cada medida.
(s, )
v 2 & ) v Bdb,
J L@ O O .
B Regulacao do volume do metréonomo................. ] nom |
Utilize os botdes V¥ ¢ A do UOLUME para mudar o volume do Fungéo VOLUME
P ~ . , , e Escala: 0 — 127
metronomo. (Se a fungdo UOLUME estiver ressaltada, também podera + Regulagdo bésico: 64

fazer a regulacdo com o dial de dados ou com os botdes [-] € [+].)
(%", )
v 2 a

U O O 4 Lﬂs

O volume do metronomo vem determinado tanto pela fungao
UOLUME como pelo comando deslizante [ACMP/SONG VOLUME]
(excepto na modalidade de cangdo, onde o volume do metronomo
ndo se vera afectado pelo comando deslizante). O volume de reproducao
do acompanhamento automatico também sera afectado quando utiliza o
comando deslizante (pagina 50).
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Forma de utilizacao do modo de ajuda..

O modo de ajuda proporciona explicagdes convenientes
sobre as principais fungdes do Clavinova. Pode seleccionar
temas de ajuda em um menu que aparece no ecra LCD,

ou premir um botao do painel para obter informacao de
ajuda relacionada com esse comando.

) e e ]
Hde HEBLHHLYE

OO Do o000 00D ] BES oo sonE

Active o modo de ajuda. ... (] vom ]
- Enquanto o modo de ajuda estiver
Carregue no botdo [H EL P] : activado, ndo sera possivel realizar

nenhum outro tipo de operagéo.

@ DEMO
(-

)QE( HELP
e

- Vai aparecer o menu Help.

HELF

SELECT
1.BASIC OPERATIOHNS

EHGLISH | ENTER

H Seleccione o idioma se for necessario. ...

Seleccione o idioma desejado para a ajuda (INGLES, ALEMAO,
FRANCES, ESPANOL o0 JAPONES) presionando el cuarto boton LCD.

El Seleccione umtemade ajuda. ... (=] o )
o o . O idi leccionad
Utilize os botdes LCD A e ¥ para seleccionar um dos é ,’;ﬁ,ﬁ’,jﬁf,f,‘iﬁg?@’ 5:;7,‘,?;%2

oito elementos dos seguintes menus. alimentagéo ser desligada.

Temas de ajuda

e Operacgoes basicas e Acompanhamento

e Cangdes de demonstracdo e Reprodugéo de musicas
e Vozes e Gravagao de musicas

o Estilos e Funcao

- O menu seleccionado se ilumina.

= Carregue no botao do ecra LCD, que esta debaixo de ENTER,
para introduzir depois sua selecgao.

- Vai aparecer a primeira pagina da informacao de ajuda
seleccionada
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Utilizacao do modo de ajuda.................................1

[1 Passe as paginas e leia a informacao de ajuda. ...

Utilize o quarto botdo do ecra LCD para passar a seguinte
pagina. Se quiser voltar para atras e ler a pagina anterior, pode
carregar no terceiro botao do ecrd LCD.

HELF [BASIC OPERATIONS]

Bazic Operations

L« [ » [ EXIT |

H Saiadotemadeajuda. ... ...

Pressione o LCD botéo, que esta debaixo de ERIT para voltar ao
menu de ajuda.TPode seleccionar outra opg¢do de menu ou outro botdo
do painel e ler[Outros temas de ajuda.

[4 Saia da modalidade de ajuda. ...

Sempre que quiser sair da modalidade de ajuda e voltar ao ecra
principal [pressione [HELP].

@ DEMO

pR 4
»

)
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Selecgéo de ches 0000000000000 000O0O0C

O Clavinova incorpora numerosas vozes ricas e auténticas,
incluindo as de piano, instrumentos de corda e metalicos de
sopro. Também ha tipos de vozes de percussdo do
Clavinova com as quais é possivel tocar sons de bateria e de
percussdao muito realistas, directamente desde o teclado.

[ VoICE
E. PIANO ERCUSSION gGU RRRRRR

CDCDCDCDCDCDCDCD

g BRASS gWOODWIN @S INGS ©) PAD Q) SYNTH. g XG g SPLIT

CDCDCDCDCDCDCD

Frr ow woeBees woas s s s v v
H ﬁ B sEEneYS m wos

Y HuHhoed obYy (G ococooo oo v6% coooo ot

® Voice Types * Para ver a lista de vozes, consulte a pagina 3 na
« Vozes do Clavinova: 243 Lista de dados.
* Vozes XG: 480 * As vozes do Clavinova estdo divididas em doze grupos
e Jogos de bateria/SFX: 14 reflectidas em doze botbes VOICE do painel.

I Selec¢ao de uma voz desde a visualizacao de VOICE SELECT

k] Seleccione o grupo de vozes. ...

Seleccione o grupo de vozes pretendido, para isso pressione o botdo

VOICE Tapropriado.
- No ecra vai aparecer VOICE SELECT. (=] nom |
Sair do ecra
Para voltarao ecra principal, pressione [EXIT].
() VOICE
—: (P!:A\‘F(’)SI gE PIANO Q)ACCORDIONQPERCUSSIONQGUITAR Q) BASS g DUAL QREVERB @
O CD OO Backing U th Selcted Voce
©) BRASS WOODWIND Q)STRINGS Q) PAD Q) SYNTH. Q) _XG Q)_SPLIT  Q)EFFECT Uma vez em conexdo com a alimentacgéo,

CD CD CD CD CD CD a voz de Grand Piano é seleccionada

de forma automatica. No entanto, se a
fungdo de protecg¢ao (pagina 152) estiver
activada (ON), aparecera

UOICE SELECT " 1 Lk automaticamente a ultima
P 1 1 voz seleccionada.

[1 P I a n D & H a r p 5 I - * A dltima voz seleccionada de cada grupo
Era“d Era“d Bright Harpsi Era“d podera ser mantida na memodria, inclusive
TETYY 8 Piano2 | Pianol [chordl |Harps1 depois da alimentaggo ser desligada,

sempre que a fungdo de protecg¢ao (pagina

152) esteja activada (ON).

27
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A Seleccione @ voz. ...
Seleccione a voz pretendida, para isso pressione o botdo apropriado de LCD.,
Também podem ser utilizados o dial de dados e os botdes [-] e [+].
Cada ecra VOICE SELECT consta de duas ou mais paginas.
Utilize os botdes PAGE [ ] e [P>] para avangar [[0u recuar nas paginas.

Kl Reproduza a voz seleccionada. ...
Regule o volume utilizando o controlo deslizante [MASTER
VOLUME].

=

Efeitos automaticos relacionados

com as vozes

Quando uma voz é seleccionada,
automaticamente sdo seleccionados
também os efeitos de reverberacéo,

coro e outros valores mais adequados
para essa voz especificamente.

Esteas regulagbes podem ser desactivadas
automaticamente utilizando a fungdo
VOICE SETTING (pagina 137).

l Seleccao de vozes desde a visualizacio principal

Também pode seleccionar uma voz com a fungdo RIGHT1
DOICE no ecri principal.

Kl Seleccione a fungdo RIGHT1 VOICE. ...

Se a fungdo RIGHT1 DOICE ainda néo estiver ressaltada carregue
no quartobotdo .

LOICE

andplanu 1

+h 104
OO0Oo0oOo

A Seleccione aVvoz.........ooeeeeeeeeee

STWLE
68'sGirPop

Seleccione a voz mediante o dial de dados ou os botoes [-] e [+] .
Também pode manter premido o botio RIGHT1 DOICE para
se deslocar de forma continua através da seleccao de vozes. (Quando
seleccionar uma voz desta forma, ela podera ser seleccionada ndo s6
desde um determinado grupo de vozes mas também entre todas as vozes.)

Kl Reproduza a voz. ...

Regule o volume com o controlo deslizante [MASTER
VOLUME].

] o)

Sobre as vozes de conjunto

As vozes de conjunto do Clavinova

sdo vozes sonoras de tipo dual que
podem ser reproduzidas sem entrar na
modalidade Dual (pagina 33.) Carregue no
botao [Ensemble] para ver um

menu de vozes de conjunto.

=y

Observacées sobre as vozes XG
O formato XG de Yamaha é uma nova
e importante melhora do formato de
nivel 1 do sistema GM (MIDI geral).
Oferece mais sons instrumentais
e variagbes, assim como um maior controlo
da express&o das vozes e dos
efeitos. XG também garante a
compatibilidade com futuros instrumentos
e programas de computador.
e Pressione o botao [XG] para mostrar
um menu de vozes XG.
* Pressione outro botdo VOICE enquanto
mantém premido o botao [XG]
para mostrar uma lista de vozes XG
na categoria correspondente.
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I Percussao do teclado

O Clavinova tem doze jogos de bateria e dois jogos SFX, cujas
explicacdes(Estdo nas paginas 3 e 5 do grupo de vozes [PERCUSSION].
Quando um dos jogos de bateria ou SFX ¢ seleccionado, sao designados
diversos sons de bateria, percussao e efeitos especiais para as teclas
individuais, o que permite tocar os sons desde o teclado.

As diversas baterias e instrumentos de percussdo do Standard Kit
estdo indicados com simbolos em cima das teclas designadas.

Veja a lista de jogos de bateria/SFX na pagina 8, na Lista de
Dados, onde ha uma relagao dos sons de percussao de cada jogo
de bateria/SFX.

(yvoICE

=1

¢ Quando um jogo de bateria é
seleccionado, somente tocardo
as teclas com simbolos de bateria ou
de percussdo em cima das mesmas.

¢ Quando um jogo SFX é seleccionado,
as teclas que ndo tenham nenhum
som de efeito especial designado
n&o vao produzir nenhum som .

e Transpose (pagina 136), Tune (pagina
136) e Oitava (paginas 32, 34 e 38)
sdo fungbes que ndo afectam os jogos de
bateria/SFX.

LOICE SELECT

os Percussion

ORGAN & \, ¢

Q)ACCORDION- @¥PERCUSSION Q) GUITAR
OO
§SYNTH.

omns 0,58 [Dulci— Tin- Stand Hquu]
D D D Her pani Kit 2 | Kit

I Mudar as regulacoes de teclado para a voz principal

E possivel mudar o volume, a oitava e a posi¢do estéreo da
voz seleccionada mediante a fungdo RIGHT1 DOICE, utilizando as
regulagdes indicadas na pagina de ecra KEYBOARD [RIGHT1].

B Visualizacao das regulagoes de teclado da voz
[ o1 o = |

Kl Se estiver fazendo interpretagdes na modalidade Dual ou Split,
certifique-se que RIGHT1 VOICE esta seleccionado no ecra principal.

KA Pressione [DIRECT ACCESS], seguido de qualquer um dos botdes
VOICE.

= Vai aparecer o ecra KEYBOARD [RIGHT1].

(A VoICE
Ell?l'!!\lF?Sl& E.PIANO ggg§R%%N GUITAR b4
DIRECT ACCESS . . PERCUSSION - BASS
: QHARPSI. Q) PIANO - Q)ACCOROION Q)PEROUSSON Q) GUITAR
-0, A>
=

O

KEVEDARD [RIGHT1]
Finaer Bass

OCTAUE (AN
127 T‘J g LL|—§—|n
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As regulacbes realizadas nesta pagina
vao afectar as vozes seleccionadas
mediante a funcdo RIGHT1 VOICE.
Néo é possivel realizar regulagbes
diferentes para cada voz.

& o)

Pode passar da pagina

KEYBOARD [RIGHT1] as paginas
[RIGHTZ2] (pagina 34) ou [LEFT] (pagina 37)
utilizando os botées PAGE [4] y [P].

@ DUAL @REVERB

CHOIR &
gBRASS gWOODWIND @STRINGS g PAD gSYNTH. g X&SPLIT @EFFECT
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B Regulacao do volume da voz principal

Para mudar o volume da voz principal pode utilizar a fung¢ao
VOLUMEda pagina KEYBOARDI[RIGHT1].

E Prima o botao VOLUME.

> A funcdo VOLUME vai aparecer ressaltada.

F!!]IB DCTAVE
127 ﬁ’J a8 L

FAH
L——iR

O O 4

L&[]

H Regule o volume da voz principal.

Para mudar o volume, utilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+], ou
mantenha o botdio VOLUMEpremido para aumenta-lo. Para restabelecer
a Regulacao basica, pressione simultaneamente os botdes [-] e [+].

B Regulagao da oitava da voz principal

A fungdo OCTAVEdo ecra KEYBOARD [RIGHT1]
permite regular o tom da voz principal uma ou duas oitavas acima
ou abaixo. Pressione o botio OCTAVE.

- Cada vez que o botao € premido o valor muda.

UOLOME | _OCTAVE
127 TJ +2 L

L——iR

Ub@\\[][][]

B Regulacao da posicao estéreo da voz principal

A funcao PAN do ecra KEYBOARD [RIGHT1] permite
regular a posicdo estéreo da voz principal.

El Pressione o botio PAN.

- Afuncdo PAN vai aparecer ressaltada.

UOLUME _OCTAUE
127 ‘T‘J +2 L

L——iR ‘

o Ul

L&U J

Utilize o dial de dados ou os botoes [-] € [+] para mudar a posi¢ao estéreo,
ou mantenha o botdo PAN premido para deslocar a posicaoa direita.

Pressione simultaneamente os botdes [-] e [+] para restabelecer a regulago basica

o)

Para regular o volume geral do
teclado utilize a fungdo KBD VOL
do ecra principal (pagina 23).

o)

Fungado VOLUME
e Margem: 0 — 127
e Regulacdo basico: 127

=] vor )

Funcdo OCTAVE
e Regulagcdo: -2 (2 oitavas abaixo)
-1 (1 oitavas abaixo)
0 (sem modificagdo de oitava)
+1 (1 oitava acima)
+2 (2 oitava acima)
* Regulagdo basico: 0

=y

Algumas vozes tém regulagées de oitava

que séo seleccionadas automaticamente

no momento em que a voz é seleccionada.

(A fungdo OCTAVE ndo mostra tais

regulagbes.) Para impedir que haja uma
modificagdo do valor da Oitava, quando uma voz
voz for seleccionada, regule a fungdo VOICE
SETTING (pédgina 137) a MANUAL.

o)

Fungado PAN
* Regulagées: L --R
¢ Regulagéo basica: (centro)
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Reproducao simultanea de

duas vozes - Modo dual

O modo dual do Clavinova permite seleccionar e tocar duas
vozes diferentes simultaneamente em um estrato. Deste modo

€ mais facil criar texturas excepcionalmente ricas e com
corpo. Também pode regular o volume, a oitava e a posicao
estéreo da segunda voz, assim como desafina-la com respeito
a voz principal, para criar um som com mais corpo.

I Seleccao da segunda voz

g o oertuss noo |«fs e sesse Ytk Q) buaL
i T e e Bhe DELGD UM CD
il 5 eoitoes oty (oo ooooo 5] wos coss55es

k] Seleccione avozprincipal. ...
Seleccione uma voz da forma normal (pagina 29) e seguidamente
aperte [EXIT]para voltar ao ecra principal.

F Activeomododual...................oo
Para activar o modo dual, pressione o botdo [DUAL].

- Afungédo RIGHT2 DOICE vai aparecer na esquina inferior
do lado direito do ecra LCD, e a segunda voz seleccionada
nesse momento vai aparecer a direita da voz principal (depois
do sinal de mais).
(3 voICE
PIANO &

ORGAN & N
Q)HARPSI.  Q)E.PIANO  Q)ACCORDION Q)PERCUSSION Q) GUITAR Q) BASS = QEDUAL Q)REVERB

CHOIR &
@ BRASS QWOODWIND @STRINGS @ PAD @SYNTH. @ XG g SP&EFFECT

OO odom

LOICE s
o 104 GrndPhnol + SlonStrs

STYLE
T 68'sGtrPor
EED
Kl Seleccdodasegundavoz. ... ... ...

Seleccione a segunda voz da mesma forma que seleccionou a voz
principal (pagina 29). Para seleccionar a segunda voz a fungao
RIGHT2 DOICE deve estar ressaltada.

o)

Segunda voz
¢ Margem: Todas as vozes
¢ Regulagéo basica: SlowStrs

I Modificaciao da voz principal na modalidade Dual

Para mudar a voz principal enquanto ¢ interpretada na modalidade
Dual, seleccione a fungdo RIGHT1 VOICE: seguidamente
seleccione a voz principal da maneira normal.

Y GrndPnol + SlonStre
rndPnol + SlonStrs
4 104 ST'-r'LE1I Gt i
shitrP
ED oL T
RIGHT1
127 T VOICE %

Nr”

& o)

Se utilizar os botées VOICE para
seleccionar uma voz enquanto aparece
ressaltado o tempo ou a fungdo KBD
VOL, a voz seleccionada sera utilizada
como voz principal.
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Reproducao de duas vozes simultaneamente - Modo dual eeeesesecee

I Modificacao das regulacoes de teclado para a segunda voz

Pode mudar o volume, a oitava, a posi¢do estéreo e a sintonia

da voz seleccionada mediante a fungdo RIGHT2 VOICE para isso utilize

as regulagoes da pagina de KEYBOARD [RIGHT2].

Visualizacao das regulacoes de teclado da

SEQUNAA VOZ ...

Pressione [DIRECT ACCESSE a seguir [DUAL].

(N VOICE
A4

CUSSIONQ)GUITAR Q) BASS <' DUAL @REVERB

: L OOTEYE

"’% 7> ’OAIS& QSYNTH. g XG g SP&EFFECT
DO

- O ecrda KEYBOARD [RIGHTZ2] vai aparecer.

DIRECT ACCESS

KEYBORRD [RIGHTZ] ™
GrndPnol + SlonStrs

F!m]a OCTEVE [ PAH ETUME
127 ‘T‘J 1] LLn—é—un][D 5+]

Regulacao do volume da segundavoz ...

Pode utilizar a fungdo VOLUME da pagina KEYBOARD
[RIGHT?2] para mudar o volume da segunda voz.

El Pressione o botio VOLUME.

- Afuncdo UVOLUME vai aparecer ressaltada.

ﬁ;ﬂ% u:u:THnUE [L .ji “J[DETELg]
I;M‘\\[ ] O O OJ

1 Regule o volume da segunda voz.

Para mudar o volume, utilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+] ou
mantenha o botdo DOLUME premido para aumenta-lo.
Para restabelecer a regulagdo basica, pressione simultaneamente
os botoes [-] e [*].
Regulacao da oitava da segundavoz .......................

A fungdo OCTAVE do ecra KEYBOARD [RIGHT?2]
permite regular o tom da segunda voz uma ou duas oitavas
acima ou abaixo. Carregue no botao OCTAVE.

- Cada vez que pressionar o botao, o valor muda.

OCTAVE [ PAH ETUHE
[ 120 T)] +1 LL'—é—'n][D 5+]

[_]Lﬂwllllll
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As regulagées realizadas nesta pagina

vao afectar as vozes que seleccionar
mediante a fungdo RIGHT2 VOICE.

Nao é possivel realizar regulagées diferentes
para cada voz.

o)

Se a fungdo RIGHT2 VOICE estiver
seleccionada no ecré principal,

a pagina KEYBOARD [RIGHTZ2] também podera
ser mostrada mediante o botdo

[DIRECT ACCESS], seguido

de qualquer um dos botbes VOICE.

o)

Pode passar da pagina

KEYBOARD [RIGHTZ2] aos ecras
[RIGHT1] (pagina 31) ou [LEFT] (pdgina
37) utilizando os botées PAGE [d] e [P].

o)

Para regular o volume geral do
teclado utilize a fungdo KBD VOL do
ecra principal (pagina 23).

o)

Funcdo VOLUME
e Margem: 0 — 127
* Regulagéo basica: 127

o)

Fungédo OCTAVE
* Regulagées: -2 (2 oitavas abaixo)
-1 (1 oitava abaixo)
0 (sem modificagdo de oitavas)
+1 (1 oitava acima)
+2 (2 oitavas acima)
e Regulagéo basica: 0

=y

Algumas vozes possuem regulagbes de oitavas
que sdo seleccionadas automaticamente
quando a voz é seleccionada. A fungdo
OCTAVE nédo mostra estas regulagbes.
Quando uma voz esta seleccionada,

pode impedir que o valor de

oitava mude, para isso regule a fungdo VOICE
SETTING (pégina 137) a MANUAL.

28



eececcecseeeeeee Reproducao de duas vozes simultaneamente - Modo dual

33

B Regulacao da posicao estéreo da segunda voz........

A fungdo PAN do ecra KEYBOARD [RIGHT2] permitel(lfegular
a posicao estéreo da segunda voz.

El Carregue no botio PAN.

- A fungdo PAN vai aparecer ressaltada.

D L”@U CJ

H Regulaciio da posicio estéreo.

Para mudar a posi¢do estéreo utilize 10 dial de dados [6u os
botdes [-] e [+], ou mantenha 10 botdo PAN premido para
deslocar alposicao a direita.
Para restabelecer a regulacao basica pressione simultaneamente os
botdes [-] e [+].

B Desafinagdao dasegundavoz ...

A funcdo DETUNE da pagina KEYBOARD [RIGHT2] permite
desafinar suavemente o tom da segunda voz com respeito a voz
principal para produzir um som ainda mais intenso.

il Carregue no botio DETUNE.

- A fungdo DETUNE vai aparecer ressaltada.

EiiewtSurlll
J O Ol L&U

A Regule a profundidade de desafinacio.

Para aumentar o grau de desafina¢do, utilize o dial de dados ou
os botdes [-] e [+], ou mantenha premido o botao

DETUNE Para restabelecer o Regulagio basica, pressione
simultaneamente [[0s botdes [-] e [+].

I Sair da modalidade Dual

o)

Fungdo PAN
e Regulagdo: L -—-§ —R
* Regulagdo basica:  (centro)

& o)

Fungdo DETUNE
e Margem: 0 — 10
¢ Regulagdo basica: 5

Para sair da modalidade Dual, pressione o botdao [DUAL].

- O indicador luminoso do botdo [DUAL] vai se apagar e o teclado
nao vai mais reproduzir sons na modalidade Dual.
(N voicE
?AIS& @SYNTH. @ XG @ SPLIT ,&

YO OoOoOom
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Para tocar duas vozes em diferentes
partes do teclado - Modo de divisao ***

Com o modo de divisao do Clavinova é possivel seleccionar
e tocar duas vozes diferentes com cada mao. Por exemplo,
pode tocar o baixo com a mao esquerda e o piano com a

mao direita.

e eeeihesd noaos (=0
% W g e

Q)_spuUT
(-

e - =

I Seleccao da voz da esquerda

k] Seleccione a voz principal...........
Seleccione uma voz da forma normal (pagina 29), seguidamente
carregue em [EXIT]para voltar ao ecra principal. A voz seleccionada

vai ser reproduzida com a margem direita do teclado.

F Active o modo de divisdo. ...

= Iy

Para activar o modo de divisdo carregue no botdo [SPLIT].

- Afungéo LEFT UOICE vai aparecer na parte inferior central do
ecra LCD e a voz da esquerda, seleccionada nesse momento,
vai aparecer a esquerda da voz principal (antes da barra
inclinada). O indicador luminoso de guia do teclado,

correspondente ao ponto de divisdo, vai se acender.
(N VoICE
ORGAN &
gE.PIANO Q)ACCORDION@PERCUSSION@GUITAR g& @& Q)REVERB

CHOIR &
g BRASS @WOODWIND Q)STRINGS @ PAD @SYNTH. g XG

(@)

PIANO &
@HARPSI.

R4
= SPLIT Q) EFFECT

OO e BN S
AN

UDICE =

Aco.Bass / ErndPnnl
STYLE = s
608’sGirPop

L voice 0

+h 104

ED LOL
127 T

Ponto de divisdo

O ponto de divisao é a tecla que
divide os lados direito e esquerdo

do teclado. Pode mudar o ponto de
divisdo mediante a funcdo SPLIT
POINT na pagina KEYBOARD [LEFT]
(pagina 39).

o)

E possivel utilizar os modos de somente
um dedo, de vaérios dedos, digitado 1

ou digitado 2 (pagina 59) da fungao

do acompanhamento automatico com

o0 modo de divisgo. Neste caso,

quando pressionar as teclas da margem
esquerda, as vozes do acompanhamento
automatico véao ser reproduzidas e a

voz da esquerda também.

Kl Seleccione a voz da esquerda.

Seleccione a voz da esquerda da mesma forma que seleccionou a
voz principal (pagina 29). Para seleccionar a voz da esquerda tem de

ressaltar a fungdo LEFT UOICE.

G o)

Left Voice
* Range: Todas as voces
e Regulacéo basico: Aco.Bass

I Modificacao da voz principal na modalidade Split

Para mudar a voz principal enquanto toca na modalidade Split,
seleccione a fungdo RIGHT1 DOICE, seguidamente seleccione a voz

principal da maneira normal.

=y

Se utilizar os botées VOICE para
seleccionar uma voz enquanto aparece
ressaltado o tempo ou a fungdo KBD

P aco.Base 7 GrndProl
cCD.BdSsS rnaFno
shtrH
ED LIOL ,
RIGHT1
127 T [ voice KT

VOL, a voz seleccionada sera a utilizada
como voz principal.

N
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I Modificacao das regulacoes de teclado para a voz da esquerda

Pode mudar o volume, assim como a oitava e a posi¢ao estéreo da voz
seleccionada, com a fungdo LEFT VOICE, para isso utilize as regulagdes da
pagina de ecrd KEYBOARD [LEFT]. Também pode seleccionar a gama
de teclado afectada pelos pedais, assim como o ponto de divisdo que separa
as gamas da esquerda das da direita, para isso utilize as fungdes desta pagina.

B Visualizacao das regulacoes de teclado da voz da
ESQUENAA .

Pressione [DIRECT ACCESSE a seguir [SPLIT]
- Vai aparecer a pagina KEYBOARD [LEFT]

() VOICE

CUSSION@ GUITAR @ BASS

@ DUAL

@ REVERB
DIRECT ACCESS

N \
9. > ol N
»

=77 ap Q)SYNTH. Q) _XG__ ~@-SPLIT Q) EFFECT
OO t§'©

KEYBOARD [LEFT] *
Aco.Bass / GrndPnol

OCTAVE (~ PAH 1y _PEDAL gglﬂﬂ
127 ‘T‘J +1 LLn—é—unJ R L FH2

B Regulacao do volume da voz da esquerda.......

Pode utilizar a funcdo VOLUMEda pagina KEYBOARD
[LEFT] para mudar o volume da voz da esquerda.

El Carregue no botio VOLUME.

- A funcdo VOLUME vai aparecer ressaltada.

OCTAVE (~ PAM 1y _PEDAL [ SPLIT
o) a1 Joea & ] 00 )
L@[ ) O O O

A Regule o volume da voz da esquerda.

Utilize o dial de dados ou os botdes [-] ¢ [+] para mudar o
volume; para aumenta-lo mantenha premido o botdo VOLUME

Para restabelecer a regulagdo basica, carregue simultaneamente nos
botdes [-] e [+].

35

(=] von )

As regulacbes realizadas nesta pagina

vao afectar as vozes que seleccionar

com a fungdo LEFT VOICE. Néo é possivel
regular cada uma das vozes de forma
independente.

(=] von )

Se a fungdo LEFT VOICE estiver
seleccionada no ecréa principal,

também podera mostrar a pagina
KEYBOARD [LEFT], para isso carregue no
botdao [DIRECT ACCESS], seguido de
qualquer um dos botées VOICE.

o)

Pode passar da pagina

KEYBOARD [LEFT] a

[RIGHT1] (pagina 31) ou a [RIGHTZ2]
(pagina 34) mediante os botbes
PAGE [d] e [P].

o)

Para regular o volume geral do
teclado utilize a fungdo KBD VOL
no ecra principal (pagina 23).

o)

Fung¢do VOLUME
e Margem: 0 — 127
¢ Regulagdo basica: 127
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Para tocar duas vozes em partes diferentes do teclado - Modo de divis30 e e e

B Regulacao da oitava da voz da esquerda ...

A fungdo OCTAVE da pagina KEYBOARD [LEFT] permite
ajustar o tom da voz da esquerda uma ou duas oitavas acima ou
abaixo. Carregue no botao OCTAVE

- Cada vez que o botao for premido, o valor mudara.

OCTAVE (- PAM 1 _PEDAL (" SPLIT
e sk
J u\'\\[ ) O O

B Regulagao da posi¢cao estéreo da voz da esquerda

A funcdo PAN do ecra KEYBOARD [LEFT] permite
regular a posicdo estéreo da voz da esquerda.

Kl Carregue no botio PAN.
= A funcao PAN vai aparecer ressaltada.

UOLOME y OCTAUE FEDAL EEII_'H
[1“ T) # o] r | Fao ]
O OJ (&%\\ J OJ

F Regule a posi¢io estéreo.

Para mudar a posigao estéreo, utilize o dial de dados ou os botdes [-] e
[+], ou mantenha o botdo PAN premido para poder mudar a posicdo
para a direita.

Para restabelecer a regulagio basica, pressione simultaneamente os botdes [-] € [+].

B Regulacao da margem afectada pelos pedais direito
(=3 =X=T o [UT=] (e o X

A funcdo PEDALdo ecra KEYBOARD [LEFT] permite
especificar as gamas de teclado que serdo afectadas pelas fungdes de
ligadura e pedal apagador, controladas pelos pedais esquerdo e

direito, quando a interpretacdo for na modalidade Split. Pressione o botéo
PEDAL.

- Cada vez que o botao é premido o valor da voz muda.

OCTAUE (AN | _PEDAL ("EFLIT
127 TJ +1 LL'—é—'ﬂJ R L F&2

[][][lL@U

= von |

Fungdo OCTAVE

e Regulagcbes: -2 (2 oitavas abaixo)
-1 (1 oitavas abaixo)
0 (sem mudar as oitavas)
+1 (1 oitava acima)
+2 (2 oitavas acima)

* Regulacao basica: +1

(=] von )

Algumas vozes podem ter regulagbes

de oitava, elas séo seleccionadas
automaticamente quando a voz é seleccionada.
(A fungdo OCTAVE néo mostra

tais regulagées.) Pode impedir que o

valor de oitava mude quando uma voz estiver
seleccionada, para isso regule a fungdo VOICE
SETTING (péagina 137) em MANUAL.

o)

Fungdo PAN .
° Regulagbes:L —4 —R
* Regulagéo basica: W(centro)

o)

Fungdo PEDAL

¢ Regulagbes: R (somente direita)
L (somente esquerda)
L+R (ambos)

e Regulagéo basica: R

& o)

Consulte a pagina 138 para obter uma
lista das fungbes que podem ser
controladas mediante o pedal esquerdo.
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B Modificacao do ponto de divisao

Pode utilizar a fungdo SPLIT POINTem KEYBOARD
[LEFT] para ajustar o ponto de divisdo em qualquer posi¢ao de tecla
pretendida. Na modalidade Split, a voz da esquerda € reproduzida mediante
todas as teclas localizadas a esquerda do ponto de divisao.
A regulagdo basica do ponto de divisdo € F#2.
F#2

Margem esquerda WV
CO| C1 C2] IC3| IC4| IC5| IC6| C7|

—> Margem direita
Kl Pressione o botio SPLIT POINT.

- La funcién SPLIT aparecera resaltada.

UOLUMEy OCTAUE (~ FAH PEDAL
|12? TJ +1 LLn—é—|n R |@F#E ‘
U U u O [&@\\\

H Modifica¢iio do ponto de divisio.

Utilice el dial de datos o los botones[-] y [+] para cambiar € punto de
division, o bien mantenga presionado el boton SPLIT POINT para mover
el punto de division aladerecha.

Pulse simultaneamente |os botones[—] y [+] pararestaurar €l gjuste basico.

- A lampada guia do teclado, correspondente ao ponto de divisao
seleccionado, se ascende e o nome da tecla na fungéo
SPLIT POINT pode ser vista.

)

o)

Fungéo SPLIT POINT

* Regulagbes: Qualquer tecla do teclado

¢ Regulagédo basica: F#2

I Utilizacao simultinea das funcoes dual e de divisao

Os botdes [DUAL] e [SPLIT] podem ser activados simultaneamente.

Caso o fizer, a margem direita do teclado vai reproduzir tanto a voz
principal como a segunda.

LOICE

Aco.Bass / GrndPnol
68'sGirPop

ED R
RIGAT1 " RIGHTZ
127 T m( UDICE :": VOICE ]

+h 104

STYLE

I Sair da modalidade Split

=Ny

Quando os modos dual (Dual)

e de divisdo (Split) estiverem activados,

aparecera o nome da segunda
Voz ou a voz esquerda aparecera
junto a voz principal no ecra
principal.

Para sair da modalidade Split carregue no botao [SPLIT].
= O indicador luminoso do botdo [SPLIT] vai se apagar e o teclado
vai parar de reproduzir sons na modalidade Split.

@ SYNTH. @ XG %SPLIT @ EFFECT
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== Ulilizacdo dos pedaiS.....ccceeeeeeeee..

I O Clavinova possui trés pedais. I

I Pedal suave (direito)

O pedal apagador tem a mesma fungao que o pedal apagador de um =k
piano acustico real, ou seja, as vozes podem ser sustenidas inclusive * Algumas vozes dos grupos

[PERCUSSION] e [XG] talvez ndo
sejam afectadas pela utilizagdo
do pedal apagador.

\ e Algumas vozes podem tocar
de forma continua ou ter uma
longa diminuigcdo depois de
\ soltar as notas e enquanto o pedal

depois de soltar as teclas.

apagador estiver pisado.
I Sostenuto Pedal (centro)
Se tocar uma nota ou acorde no teclado e a0 mesmo tempo pisar o pedal ] vom |

de sustenidollénquanto as notas forem retidas, [€stas notas as notas serdo sustenidas | - Algumas vozes dos grupos
enquantol[6 pedal estiver pisado. Mas todas as notas tocadas posteriormente [PERCUSSION] e [XG] talvez néo

~ ~ . ; . sejam afectadas pela utilizagdo do
ndo o serdo. Deste modo € possivel um obter um acorde sustenido, como por pedal de sustenido.
exemplo, quando ao mesmo tempo outras notas sdo tocadas em staccato. * Algumas vozes, como

[ORGAN&ACCORDION] ou [BRASS],
sdo sustenidas de forma continua quando
\ o pedal de sustenido esta activado.

I Pedal suave (esquerdo)

Quando pisa este pedal o volume ¢é reduzido e o timbre das notas tocadas 2
muda um pouco. O efeito do pedal suave pode diferir

Também pode designar uma ou mais fingdes a este pedal; pode utilizé-lo, por exemplo, um pouco zepe”de”do aa voz
L. L. L e, seleccionada.
para iniciar/parar o acompanhamento automatico, ou podera utiliza-lo para
reproduzir recheioss. Para mais detalhes, consulte a pagina 138.

\
\

8¢
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= Reverberagéo 000000000000 000000000000 0 ¢

Areverberagao é um efeito que recria o ambiente acustico

de um espaco de interpretacdo, como por exemplo um clube
de jazz ou uma sala de shows. Com o Clavinova é possivel
escolher diversas variedades de efeitos de reverberacao.
Também pode regular como quiser a profundidade de qualquer

efeito de reverberacéo.

Q)REVERB

| BHLOLEDE OB (o ocooo0 5 oo B8 ool oE5nE

i b porboes noo (oL @ THn BeEunn
i H e g e e
islic)

I Activacao ou desactivacao da reverberacao

Para aplicar a reverberago a (as) parte(s) do teclado, pressione o (5] noma |
botdo [REVERB]. Activagdo/desactivacio da
reverberacdo
(3 voIcE Regulagdo basica: Depende da voz.

PIANO & b

Q)HARPSI.  QyE.PIANO @ACCORDiONgPERcussmngGUITAR Q) _BAss Q) DUAL — EVERB

(D G ) b ) b ) &b ) Gl %
CHOIR &

Q) BRASS  Q)WOODWIND Q)STRINGS Q) PAD Q) SYNTH. Q) _XG Q) _SPLIT  Q)EFFEC

OO OOoOoOOooo .,

=

A regulacéo do botdo [REVERB] ndo tem
nenhum efeito sobre a modalidade de

Para desactivar a reverberagdo, pressione novamente [REVERB]. cangdo nem sobre a reprodugéo do
acompanhamento automatico.

- A lampada vai se acender.

- Alampada vai se apagar.

Como a regulacao basica do botao [REVERB] depende da voz,
a reverberagdo podera ser activada ou desactivada automaticamente
automaticamente quando uma voz diferente for seleccionada.

I Modificacao das regulacoes de reverberacao

Pode mudar o tipo e a profundidade da reverberagao nas
paginas REVERB ¢ REVERB DEPTH.
B Visualizacao das regulacoes de reverberagao ...
Carregue no botao [DIRECT ACCESS], seguido de [REVERB|.

g XG g SPLIT Q)EFFECT

DIRECT ACGESS @fsj Q &LD{%%
L =
AN OO §

39
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Reverbera(;éo 000000000000000000000000000000000000000000 ¢

- O ecrd LCD vai mostrar a pagina REVERB ou a pagina
REVERB DEPTH (que foi seleccionada por ultimo).

REVERE DEPTH ™

REVERE

GrandPiano 1 71 Y
:

TOTAL DEFTH
v 64,

Utilize os botoes PAGE [d] e [P] para ir as
paginas REVERB e REVERB DEPTH.

B Modificacao do tipo de reverberacao ...

E possivel mudar o tipo de reverberagio utilizando a pagina

REVERB.

Utilize os botdes TYPE A ¢ ¥ para mudar o tipo de
reverberacao, ou seleccione a fungdo TYPE e utilize o dial de

dados ou os botdes [-] e [+].

REVERE ™

TYFE
HALL 1
HALL?

HALL 3

GrandPiano 1

TOTAL DEFTH
w B4,

[_]Lﬂwll[][]

- O tipo de reverberagao seleccionado vai aparecer ressaltado.

Como a regulacdo basica do tipo de reverberagao depende do
estilo de acompanhamento, o tipo de reverberagao podera mudar

automaticamente quando for seleccionado um estilo diferente.

B Regulagcao da profundidade total ...

A profundidade total dos efeitos de reverberagdo que forem seleccionados
pode ser regulada com a fungdo TOTAL DEPTH do ecra REVERB.

Kl Seleccione a funciao TOTAL DEPTH.
- A funcdo TOTAL DEPTH vai aparecer ressaltada.

FELERE

GrandPiano 1

TOTAL DEFTH

[][][]L&U
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Se pressionar o botdo [P] quando a pagina
REVERB DEPTH aparecer,

vai aparecer a pagina CHORUS. Consulte

as demais secgbes deste capitulo

para obter mais detalhes sobre as regulagbes
de coro e de outros efeitos.

(=] von )

Tipo de reverberacao

e Regulagbes: Consulte a tabela da
pagina 163.

* Regulagéo basica: Depende do estilo.

o)

¢ A selecgdo do tipo de reverberagcao

afecta todas as vozes que

o teclado reproduz ou o

acompanhamento automatico. Ndo

é possivel fazer regulagbes diferentes

para cada parte.

Dependendo da voz seleccionada,

a profundidade do efeito pode ser

mais forte o menos forte, mesmo se for

seleccionado o mesmo tipo de

reverberagéo.

« O efeito de reverberagdo ndo pode
se aplicar aos sons introduzidos
pelas tomadas AUX IN [R] e [L/L+R].

e Também é possivel aplicar efeitos de
reverberagao as vozes do teclado
utilizando o botao [EFFECT]. Para
obter mais informacgéo, veja "Modificagao das
regulagbes de efeito" na pagina 46.

* Se os botées [REVERB] e [EFFECT]
estiverem activados, serdo aplicados todos os
efeitos.

o)

TOTAL DEPTH
e Margem: O (sem efeito) — 127 (max.)
¢ Regulagdo basica: 64

oy
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H Regule a profundidade total do efeito de reverberagio. 2
Pode mudar a regulagdo mediante os botdes TOTAL DEPTH V¥ ¢ * Aregulagao TOTAL DEPTH afecta
globalmente todas as vozes. Ndo é possivel
A o dial de dados, ou os botdes [-] e [+]. serem feitas regulagbes independentes
- , . . . para cada voz.
Para voltar a regula¢do basica de 64, pressione simultaneamente « Também pode ajustar a profundidade
os botdes TOTAL DEPTH V¥ ¢ A simultaneamente, ou 0s de reverberagéo de forma independente

para as partes do ritmo e o
acompanhamento, e para cada parte
do teclado. (Consulte a seguinte

B Regulacao da profundidade de reverberacao para operagao,)
(o8- 10 b= 0 1= o (=T
As regulacdes do ecrda REVERB DEPTH (pagina 42) permitem
regular a profundidade de reverberag@o de forma independente para as
partes do ritmo e do acompanhamento, assim como para as que forem
interpretadas desde o teclado.

botdes [-] e [*+].

k] Seleccione uma parte. =] o )
Pressione o botdo do ecra LCD que corresponde a RHYTHM para « Também podera seleccionar vérias

partes ao mesmo tempo e realizar as

regular a profundidade de reverberagdo para o jogo de bateria, reguiagoes simultaneamente

ou ACMP para regular a reverberagio para todas as outras partes de
acompanhamento. Seleccione LEFT, RIGHT1, ou RIGHT2 para
regular a profundidade de reverberagdo da parte que

corresponde ao teclado.

- A funcgéao seleccionada vai aparecer ressaltada.

REVERE DEFTH

GrandPiano 1

Gd=) sdF) 28 L) 28.L) 28.L

[EH"I"THM ACHP LEFT RIGHTZ

[][][lL”@U

A Regule a profundidade de reverberacio. 2R
. ~ o RHYTHM y ACMP
Regule a profundidade de reverberacao da parte iluminada . Margem: 0 (sem efeito) — 127 (méx.)
com o dial de dados ou os botdes [-] e [+]. * Regulagéo basica: 64
Também pode aumentar o valor com o botdo que LEFT, RIGHT1 y RIGHT2

corresponde ao ecrd LCD. Para restabelecer por um valor na regulagdo | « Margem: 0 (sem efeito) - 127 (méx.)
basica, pressione simultaneamente os botdes [-] e [+]. * Regulagéo basica: Depende da voz.

Como as regulacdes basicas das fungdes LEFT, RIGHTI, e ] v |
RIGHT?2 dependem das vozes seleccionadas, aregulacdo da A quantidade de reverberagéo
profundidade de reverberacdo podera mudar automaticamente quando aplicada & uma parte depende das

regulagées da profundidade da parte e de
uma parte diferente for seleccionada. TOTAL DEPTH. Se um dos valores for 0,
nenhum tipo de reverberagdo sera aplicada a essa
parte, mesmo que haja outro valor equivalente a 127.
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Os efeitos de coral do Clavinova permitem modificar as vozes

gue sao interpretadas desde o teclado e proporcionam uma maior
calidez inclusive aos sons produzidos com intensidade. Os efeitos
Flanger proporcionam uma modulagao pronunciada para aportar uma
qualidade futurista especial. Pode escolher entre uma variedade de
efeitos Flanger e de coro, assim como regular a profundidade do

efeito acrescentado em cada voz do teclado.

I Modificacao das regulacoes para coro

Ao contrério da reverberagdo (consulte a pagina 41) e de outros efeitos =] vom
(consulte a pagina 46), que podem ser activados ou desactivados através As regulagbes da visualizagéo de coro

(CHORUS) néo tém efeito no modo

dos correspondentes botdes do painel, considera-se que a func¢do de chorus . <

| . L . cangdo (Song) ou na reproducgéo de
sempre estd "activada". A aplicag¢@o do chorus a uma determinada voz acompanhamento automético (Auto
depende das regulagdes de tipo e de profundidade do chorus vigentes. Accompaniement).

E possivel mudar estas regulagdes com as fungdes da pagina de
visualizagago CHORUS.

B Visualizacao das regulagoes paracoro ...
il Carregue em [DIRECT ACCESS] e depois em [REVERB].

- O ecra LCD vai mostrar a pagina REVERB ou a pagina REVERB
DEPTH (a que foi seleccionada por ultima vez).

K Carregue no botio PAGE[>] uma ou duas vezes, dependendo da necessidade. | (3

Pressione PAGE [P>] duas vezes paravisualizar apaginaREVERB, ouumasd ¢ Para aceder a pdgina CHORUS
[ - desde a pagina EFFECT ou desde a
vez para a pagina REVERB DEPTH. pégina EFFECT DEPTH também pode

- Vai aparecer a pégina CHORUS. pode premir [DIRECT ACCESS] seguido de
de [EFFECT] e posteriormente utilizar

o botao PAGE [<].
e Consulte as outras secgbes deste
u capitulo para obter informagao
GrandPiano 1 mais especifica sobre as regulacées da

reverberagao e dos outros efeitos
LEFT RIGHT1 % RIGHTZ
o L) oL) ol

B Modificagdo no tipo de Coro.........oi (=] vom |

~ . ;- Tipo de coral
Pode mudar a selec¢ao do tipo de coro na pagina CHORUS. . Regulagdes: Consulte a tabela da

Utilize os botdes A ¢ ¥ de CHORUS para mudar o tipo de pagina 163. '
chorus, ou seleccione a fungio CHORUS e utilize o controlo de * Regulagao basica: Depende do estio.

dados, ou os botdes [-] ¢ [*+] .

CHORLIS
TYFPE
CHORUS?

CHORUSZ
& ¥

CHORLS

GrandPiano 1

L%Fg EI%HQ RII?]HB
J LN‘\\\[ ) O O
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- O tipo de coro seleccionado vai aparecer ressaltado. (=] vom

Como o Regulagdo basica do tipo de coro depende do estilo de 23:?:@(;2 ;’ZZ (tj: Cg)drz_ 7\2?2
acompanhamento, o tipo de coro poderd mudar automaticamente quando possivel realizar regulagées independente
para cada parte.
» Dependendo da voz seleccionada,
a profundidade do efeito podera ser
mais ou menos potente, independente de que
o0 mesmo tipo de coro tenha sido seleccionado.
e Também é possivel aplicar efeitos de
coro as vozes do teclado com
o botao [EFFECT]. Para mais informagé&o,
veja "Modificagdo das regulacées de efeito”

um estilo diferente for seleccionado.

na pagina 46.
B Regulacao da profundidade do coro para cada parte..
As demais regulagdes da pagina CHORUS permitem definir a
profundidade do coro de forma independente para cada parte que for
interpretadalldesde o teclado.
il Seleccione uma parte. 23
Pressione LEFT, RIGHT1 ou RIGHT?2 para regular a profundidade Tambeém pode seleccionar varias partes
ao mesmo tempo e regular seus valores
do coro da parte que corresponde ao teclado. simultaneamente.
- A funcéao seleccionada vai aparecer ressaltada.
CHORUS %
TVFE GrandPiano 1
CHORUS1
CHORUSE RIGHT1 % RIGHTZ
o L) oL
J U Lwl\\ o OJ
A Regule a profundidade do coro. =] wom
Regule a profundidade do coro, para a parte ressaltada, com o Fungées de profundidade de coro
. - e Margem: O (sem efeito) - 127 (méax.)
dial de dados ou os botdes ['] € [+] ¢ Regulagédo basica: Depende da voz.
Também pode aumentar um valor, para isso pressione o correspondente botdo
do ecrd LCD. Para restabelecer um valor na regulacao basica, =] noma |
pressione simultaneamente os botdes [-] e [+]. Dado que a fungdo de chorus sempre

- , . - . esta activada, deve regular em 0 a
Como as regulagdes basicas das fungdes de profundidade de profundidade do chorus para as partes

coro dependem das vozes seleccionadas, uma regulacao de profundidade | que ndo quer que sejam afectadas pelo
de coro podera mudar automaticamente quando uma voz diferente efeito de chorus.

for seleccionada.

43
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Efeitos das VOZES.eeeeeeeeecececccssss

reverberacao e do coro, que melhoram o som das vozes e
criam surpreendentes efeitos especiais. Também podera regular a
profundidade de efeito como pretender.

i e poeiees nos |als i Bessisn v QyeFrEcT
g m © vvevuny a0 e BEBEHOYS)
v orotomnd ob (= coooo 6 o0 558 coddsdde c )

I Activacao dos efeitos

O Clavinova tem uma variedade de efeitos, além da I

Carregue no botdo [EFFECT] para aplicar o efeito as partes 2
de teclado. Activacao/desactivacao de efeitos
() VOICE Regulagéo basica: Depende da voz.

QEIIAAI!K\‘F%% Q)E.PIANO gggg&%ﬁm Q)PERCUSSIONQ) GUITAR Q) BASS Q) DUAL  Q)REVERB g

OO

A ldmpada [EFFECT] ndo vai se acender
v

©) BRASS  O)WOODWIND Q)STRINGS Q) CHAB & O, sYNTH. XG. SPLIT ~<@JEFFECT se a profundidade do efeito (pagina 48)
CD C:) CD CD CD CD C:) estiver regulada em 0.
=T o)

. . Quando um sistema de efeitos também
- Alampada vai se acender. for utilizado por um estilo de
acompanhamento ou uma cang¢&o,

Para desactivar o efeito, pressione [EFFECT] novamente. ; .
o efeito para as partes de teclado sera

- A lampada vai se apagar. automaticamente desactivado quando o
acompanhamento automatico comegar ou quando
Como a regulacdo basica do botdo [EFFECT] depende da voz, a cangéo for seleccionada para a reprodugéo;

isto depende do tipo de efeito seleccionado
pelo estilo ou pela cangdo. Neste caso,

voz diferente for selecconada. provavelmente néo poders aplicar o efeito
a(as) parte(s) do teclado com o botdo
[EFFECT], também depende do tipo de

efeito seleccionado. Portanto, o efeito ndo sera
aplicado as vozes reproduzidas pelo
acompanhamento automatico ou pela

o efeito podera ser activado ou desactivado automaticamente quando uma

° ~ ~ . cangéo.
I Modificacao das regulacoes de efeito
Pode mudar o tipo e a profundidade do efeito vigente utilizando as
paginas EFFECT e EFFECT DEPTH.
B Visualizacao das regulacoes de efeito ... =] vom
Bl Carregue no botio [DIRECT ACCESS] e depois [EFFECT]. Se pressionar o botdo [4] a0 mesmo tempo

que a pdagina EFFECT é visualizada,

O, BASS ) DUAL  Q)REVERS vai aparecer a pagina CHORUS. Consulte

DIRECT ACCESS as duas primeiras secgbes deste
e ;> capitulo para ter mais detalhes sobre as
’ 7 Q_Xa O sur —ef regulagées de reverberagéo e de coro.

efFFECT
- O ecra LCD vai mostrar a pagina EFFECT ou a pagina EFFECT
DEPTH (a que foi utilizada por ultima vez).

EFFECT

TVFE GrandPiano 1
STAGE]L UARIATION
[ OFF ]

STAGEZ

b7avd
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K Utilize os botdes PAGE [«] e [»] para ir da
pagina EFFECT a EFFECT DEPTH.

B Modificacao do tipodeefeito ...

Pode mudar a selecgo do tipo de efeito na pagina EFFECT.
Para seleccionar um tipo de efeito utilize os botdes TYPE A e ¥, ou
ressalte a fungdo TYPE e utilize o dial de dados, ou os botdes [-] e [+].
Para restabelecer o tipo de efeito na regulagdo basica, pressione
simultaneamente os botdes EFFECT TYPE A ¢ ¥ ou os botdes [-] e [+].

= O tipo de efeito seleccionado vai aparecer ressaltado.

EFFECT =

TYPE GrandPiano 1
ROOH4

STAGEL UARIATION

STAGE 2 IW‘

[_]l&‘\“[][][]

Dado que a regulagdo basica do tipo de efeito depende da voz, o
tipo de efeito podera mudar automaticamente quando uma voz
diferente for seleccionada.

B Variacaodoefeito. ...

Cada um dos tipos de efeitos do Clavinova dispde de uma
varia¢do que pode ser seleccionada mediante a fungdo UARIATION
da pagina EFFECT. Para variar o resultado que cada tipo de efeito
seleccionado produz, pressione o botdo do ecrd LCD que esta debaixo de

UARIATION.

EFFECT *
TYPE GrandPiano 1

STAGE1
STAGEZ LIARIATION
[OFF |

uuL§uu

= Os valores mostrados pela fungdo UARIATION sao OFF e
ON, e o efeito muda.

A forma de mudar o efeito depende do tipo de efeito (consulte
a tabela da pagina 163). Da mesma forma, ¢ dado que a regulacdo
basica da fungdo UARIATION depende da voz, ela podera mudar
automaticamente quando uma voz[ldiferente for seleccionada.
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Tipo de efeito

¢ Regulagéo: Consulte a tabela da
pdgina 164.

¢ Regulacao basica: Depende da voz.

(=] vom )

¢ A selecgédo do tipo de efeito afecta
todas as partes do teclado. Ndo podem
ser realizadas regulagdes independentes
para cada parte.

e Quando a regulacdo basica do botdo
[EFFECT] for ON (activado) para duas ou
trés vozes seleccionadas na
modalidade Dual e/ou Split, o Clavinova
vai seleccionar automaticamente o tipo
de efeito mais adequado e ajustara a
profundidade do efeito (pagina 48) de
cada parte a um nivel adequado.

* Dependendo da voz seleccionada,

a profundidade do efeito podera ser
mais ou menos potente, inclusive se foi
seleccionado o mesmo tipo de efeito.

e Se os botbes [EFFECT]

e [REVERB], estiverem activados,
todos os efeitos serdo aplicados.

& o)

VARIATION
¢ Regulagbes: OFF, ON
¢ Regulagdo basica: Depende da voz.
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B Regulagcao da profundidade do efeito para cada parte

Na pagina EFFECT DEPTH, as regulagdes permitem fixar a
profundidade do efeito separadamente para cada parte que ¢ seleccionada
desde o teclado.

i Seleccione uma parte.

Carregue em LEFT, RIGHT1 ou RIGHT?2 para regular, desde o
teclado, a profundidade dol&feito da parte seleccionada.

EFFECT DEPTH ™

GrandPiano 1

fﬁﬂ/[ RIGHTI { RIGHTZ
1w L) 20L) 40 +]
J U o U

- A funcgao do efeito fica iluminada.

K Regule a profundidade do efeito. =] wom |

Regule a profundidade do efeito da parte iluminada com F “:fi?t‘;s da profundidade do

o dial de dados ou os botdes [-] e [+]. « Margem: 0 (sem efeito) - 127 (méx.)

Loz ; . . * Regulagdo basica: Depende da voz.
Também ¢ possivel subir o valor premindo o correspondente guag P

botdo LCD. Para voltar ao valor inicial, pressione
simultaneamente os botoes [-] ¢ [+].

Dado que as regulacdes basicas das fun¢des de profundidade do
efeito dependem das vozes seleccionadas, o valor de
profundidade do efeito pode mudar automaticamente quando
uma voz diferente for seleccionada.

48 )CVP—202----------------------------------------------------------
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=== Seleccao dos estilos
= de acompanhamento 0000000000COCOOOS

O Clavinova conta com uma ampla gama de "estilos" musicais que podem ser
utilizados como um simples acompanhamento ritmico ou como base de um
acompanhamento totalmente orquestrado (que inclui ritmo e baixo) mediante a
caracteristica de acompanhamento automatico (consulte a pagina 57). O Clavinova
também possui uma série de estilos "Pianista”, com os quais é possivel tocar com
acompanhamento de piano, para isso € preciso activar o acompanhamento automatico.

&' STYLE

POP & POP SWING & MUSIC
Q) ROCK  Q)BALLADS Q)DANCE Q) JAZZ Q) R&B  Q)PIANIST (Q)DATABASE

oOOoOooo

MARCH &
Q)COUNTRY Q) LATIN Q) WORLD Q) WALTZ ~ Q)BALLROOM Q) _DISK  Q)HARMONY

OO0 O

cusTOM

EHE BEEEss s
BoHo BEEEHLLE

@ Tipos de estilos * Para mais informagéo sobre os estilos, consulte a lista de estilos
e Estilos ritmicos: 134 da pagina 10 da Lista de dados.
. .. . * Os estilos do Clavinova dividem-se em onze grupos que
* Edtilos pi anisticos: 36 correspondem aos onze botbes STYLE do painel.
e Estilos de usuario: 4 * Qs estilos PIANIST (pianista) e Guitar Serenade, no grupo de estilo
WALTZ (vals), ndo incluem sons de bateria. Para reproduzir estes
estilos, utilize o acompanhamento automatico (consulte a pagina 58).

I Selec¢ao de um estilo

k] Seleccione um grupo de estilos de acompanhamento. =t

Estilos de disco e de usuario

leccion ilos pretendi rai ression
Seleccione o grupo de estilos pretendido, para isso pressione O botao [DISK/CUSTOM] permite

o correspondente botdo STYLE. utilizar estilos memorizados em discos de
S arquivos de estilos opcionais (veja a
& STYLE pdgina 86) ou seus estilos originais (veja a
_¢ POP & POP SWING & MUSIC P
7QER0<;K Q)BALLADS QyDANCE Q) JAZZ Q) R&B  Q)PIANIST (Q)DATABASE pagina 73 ) .
MARCH &
@COU& LATIN Q) 'WORLD @ WALTZ @BALLROOM @ DISK @HARMONY
CUSTOM

- Vai aparecer o ecra STYLE SELECT correspondente. (=] von ]

¢ O ultimo estilo seleccionado de cada
grupo podera ser mantido na memdiria,

STYLE SELECT = i inclusive depois de desligar a
o 128 alimentagédo, quando a fungéo
P D P & R D c k de respaldo (pagina 152) estiver
" 7 - activada (ON).
68’s 68’s 8Beat 0ff 60's * Sempre que liga o aparelho a alimentagéo,
GirPop KRR 1 Beat Rock , 0 estilo 60'sGtrPop é seleccionado

de forma automatica. No entanto,
se a fungéo de respaldo (Veja a
pagina 152 estiver activada (ON),
o estilo seleccionado automaticamente sera
o que foi seleccionado por ultima vez.
* O estilo do acompanhamento ndo
podera ser seleccionado no modo de
reprodugédo de cangbes
(pagina 93).
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Seleccao dos estilos de acompanhamento eeeececceccccecsccccsse

Seleccione Um eStilo.

Para seleccionar o estilo escolhido, pressione o correspondente botdo LCD.

STYLE SELECT

w128 '
idsets Por&Rock
60’s MM 8Beat | Off | BB8's
GtrPor LLEEL 1 Beat | Rock
0o oeaooo ©9°
Também pode seleccionar um estilo com o controlo de dados ou os
botdes [ e [*].

Cada ecrd de STYLE SELECT consta de varias paginas. Utilize os
botdes PAGE [ «] e [P>] para mudar de uma a outra.

Kl Volte ao ecra prinCipal ........eeeeeeeeeeeeeeeeseseses

Pressione [EXIT] para voltar ao ecra principal.

EXIT

o)

Tempo do acompanhamento

* Quando um estilo é seleccionado
também é seleccionado
o tempo pré-estabelecido
para o referido estilo (salvo que
ele seja mudado durante
a reprodugdo, nesse
tempo actual).

* Regule o tempo como esta
descrito na pagina 25.

= o)

Volume do
acompanhamento

Utilize o controlo deslizante
[ACMP/SONG VOLUME]
para regular o volume

de reprodugéo do
acompanhamento automatico,
como esta descrito na

pagina 23.
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Interpretagao com acompanhamento
automatico

Utilize os botdes de AUTO ACCOMPANIMENT e os botdes
START/STOP para seleccionar variagdes estilisticas e para
controlar a interpretacao do estilo.

¥ AUTO ACCOMPANIMENT START/STOP

Q) INTRO Q) MAINA Q) MAIN E g MAINC Q) MAIND Q) ENDIN: Q)SYNCHRO () START/STOP

clojojajoiclclsie)ls

BE SEETEE TS
T HH BHEBBHHHY

BES ool SE8SE

| Variacio doestilo

Cada um dos estilos do Clavinova dispoe de quatro variagoes,
que correspondem aos botdes de AUTO ACCOMPANIMENT cujos nomes
sao [MAINA], [MAIN B], [MAIN C] e [MAIN D].

& AUTO ACCOMPANIMENT

@ INTRO @ MAIN A @ IN @ MAIN D Q) ENDING @ IN/OUT

cjojojololsla

Utilize tais botdes para seleccionar as variagdes dos estilos.

Normalmente, Main A ¢ a forma mais rudimentar do estilo; as
outras variacdes sao enfeites mais ou menos carregados sobre 0 mesmo
tema basico. Pode conseguir uma maior variedade de estilos fazendo
mudancas [éntre as variagdes de forma inteligente, isto as fara mais
interessan; as mudancgas devem ser feitas durante a interpretagdo.

B Seleccdao de uma variaGao ...,
Pode seleccionar uma variag@o de estilo antes de comegar a interpreta-lo.
Para seleccionar uma variagdo basta com presionar o botdao correspondente.

& AUTO ACCOMPANIMENT
AUTO FILL
@ INTRO < AIN A @ MAIN B @ MAIN C @ MAIN D @ ENDING gIN/OUT

cjalolalaisis

- .Aldmpada do botao vai acender.

O Clavinova vai comecar a reproduzir a variagdo de estilo
seleccionada quando iniciar o estilo mediante um dos métodos
descritos na sec¢do seguinte.

B Reproducio de padrdes de recheio ... =y

Padrées de recheio

Se seleccionar uma variacao de estilo diferente durante a interpretacdo do| Um "padréo de recheio" é um enfeite do
estilo, o Clavinova vai reproduzir um padrio de recheio de forma automatica| 7m0 bésico, que costuma ser intercalado
.. N . entre o final de uma frase musical e a
quando mudar para a nova varia¢do. Da mesma forma que o padrdo principal,| parte seguinte, com o fim de criar uma

o padrdo de recheio ¢é diferente para cada variagao. transicéo interessante.
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Para mudar a variacdo durante a interpretagao do estilo, pressione o
botdo que corresponder a nova variagao.

- Quando o Clavinova reproduz o padrdo de recheio, a lampada
do botéo pisca.

Em termos gerais, o Clavinova vai iniciar o padrao de recheio
quando o botdo for premido. Mas se selecciona uma variagao
depois da oitava nota de um compasso, o padrao de recheio vai comegar
no comeco do compasso seguinte.

- Quando o padrao de recheio terminar, a lampada do botao vai
piscar a um ritmo constante enquanto o Clavinova reproduz o
padréo principal.

A caracteristica de recheio automatico permite conseguir transigdes
interessantes quando se passa de uma variacao para outra. Por exemplo, se
esta reproduzindo a variagdo Main A e pressiona o botao [MAIN B], o
Clavinova vai reproduzir o recheio B e depois vai comegar a reproduzir a
variagdo Main B.

B Melhor aproveitamento dos padroes de recheio ...

® Modificagao do padrao de recheio
Pode modificar a variagdo durante a reproducao de um
padrdo de recheio. O Clavinova mudara para o padrdo de recheio da
nova variagdo e depois voltard novamente padrao principal,
como sempre.

@® Repeticao do padrao de recheio
Para repeti-lo, pressione o botdo intermitente ou mantenha-o premido
depois da oitava nota do compasso, durante a reprodugdo do padrao
de recheio.

@® Cancelamento do padrao de recheio
Carregue no botdo intermitente antes da oitava nota do compasso,
durante a reproducao do padrao de recheio, o Clavinova
vai parar de reproduzi-lo e retomara o padrao principal.

I Comoiniciar o estilo de acompanhamento

Interpretacao com acompanhamento automatico eeeecccccces

] o)

Uso dos pedais

Também pode utilizar o pedal esquerdo
para suspender o estilo ou para reproduzir
um padréo de recheio especial. Para isso,
regule a fungdo LEFT PEDAL (veja a
pagina 138) em BREAK ou BREAK FIL.

= von |

Também pode reproduzir padrées de

recheio sem precisar seleccionar uma

variagéo diferente. Para isso carregue

no botdo correspondente a

variagdo que estiver sendo reproduzida.

O Clavinova vai reproduzir o padrdo de

recheio, correspondente a variagcdo seleccionada,
e depois voltara ao padrao principal.

Ha varias formas de iniciar o estilo de acompanhamento, como
descrevemos a seguir:

B Inicio standard...............o e,

E a forma mais simples de iniciar um estilo. Se for necessario,
seleccione uma variagdo como descrevemos na pagina 51 e a
seguir carregue no botdo [START/STOP].

START/STOP

TAP Q)SYNCHRO-: T’ TART/STOP

- A lampada vai se acender e o estilo vai comegar.

52 ) eVl R R RN NENEENENNEERNENENENENNENREERENENENENNERENNENENRNERNNENERNERNNENRENRENRNRNERNEDN!

o)

Uso dos pedais

Também pode utilizar o pedal esquerdo
para iniciar e deter o estilo, para isso
ponha a fungdo LEFT PEDAL

(veja a pagina 138) em START/STOP.

o)

Indicador de tempos

Durante a reprodugéo do estilo, a
lampada de tempos que esta a
esquerda (cor vermelha) pisca no
primeiro tempo de cada compasso, e as
outras lampadas (cor verde) vao piscar
nos tempos sucessivos. O tempo actual
e 0 numero de compasso aparecem na
margem esquerda do ecrg principal.

0s
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B Inicio sincronizador ...,

Este método da a possibilidade de iniciar o estilo tocando uma nota
ou um acorde no teclado.

Regule a funcio de inicio sincronizado
Se for necessario, seleccione uma variagao, como descrevemos na
pagina 51 e depois carregue no botdo [SYNCHRO].

START/STOP
pY
»

TAP —!fYNCHRO @START/STOP

- Aladmpada acende e a lampada vermelha [BEAT] pisca de
forma sincronizada com o tempo actual.

Comece a reproducio.

Quando estiver preparado, toque uma nota no teclado. A reprodugao
do estilo terd inicio quando tocar a primeira nota.

- Quando a lampada [SYNCHRO] se apagar e a lampada
[START/STOP] se acender, comecara a reprodugdo do estilo.

B Inicio mediante toque ...

Esta func@o permite ajustar o tempo e iniciar o estilo em uma
unica operagao.

Se for necessario, seleccione uma variacdo como descrevemos na
pagina 51, seguidamente, aperte o botdo [TAP] no tempo pretendido.
Toque-o quatro vezes para os estilos de 2 e 4 tempos, trés vezes para 0s
estilos de 3 tempos e cinco vezes para os estilos de 5 tempos.

START/STOP
TAP @ SYNCHRO @START/STOP

Quando utilizar um estilo de 4 tempos ... = toque-o quatro vezes

O botdo [TAP] também pode ser utilizado para mudar o tempo
durante a reproducao do estilo (toque duas vezes o botao). Neste
caso, o som seco "clic" do toque ndo vai tocar.

51

o)

e Se durante a reprodugéo de estilo
pressionar [SYNCHRO)], tal reprodugao
vai se deter e o inicio sincronizado
vai se regular automaticamente
no estado de reserva.

¢ Quando o teclado for utilizado
no modo de divisdo (veja a pagina 36) ou
quando o acompanhamento automatico
for utilizado em um modo que n&o for
FULL KEYBOARD (veja a pagina 61), o
inicio sincronizado somente sera activado
com a secgcdo da mao esquerda
do teclado.

o)

Para cancelar a fungéo de inicio
sincronizado antes de iniciar o estilo,
pressione o botdo [SYNCHROQO)] outra vez.

] o)

Se nao tocar o botao [TAP] o nimero de
vezes requerido (ou seja, 3 vezes para
um estilo de 3 tempos), a fungdo de
inicio mediante toque sera cancelada
depois de alguns segundos.
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B Adicao de um preltdio.................coooo

Esta fun¢ao permite decorar o comeco de uma cangdo acrescentando
um preludio.

k] Regule o padrio do prelidio.

Seleccione a variagdo que pretende interpretar com o padrdo do preludio,
como descrevemos na pagina 51, e seguidamente carregue no botao [INTRO].
Vio aparecer os trés padroes de preludio existentes:

Padroes de preludio

Padrao Reproducido por:
Intro A [MAIN A]
Intro B [MAIN B]
Intro C/D [MAIN C] ou [MAIN D]
- Alampada [INTRO] vai se acender e a lampada da variagéo ]
seleccionada va piscar e s

preludio. No desenho da esquerda
o Clavinova interpretara Intro A seguido

de Main A.

& AUTO ACCOMPANIMENT
——— AUTOFILL ——8™
INTRO - @'MAlN A @ MAIN B @ MAIN C @ MAIN D g ENDING @ |N/0UT

A WUOHOHE

vis

Seleccione o padrio principal.

Seleccione a variagdo para interpretar o padrao principal quando
o preludio concluir. (Se quiser continuar a interpretar o estilo com a
mesma variagdo da introducao, pode omitir este passo.)

- A lampada que corresponde ao botéo seleccionado anteriormente | (E] nom |

vai se acender e a lampada correspondente ao botdo seleccionado | Dado que a lampada intermitente indica
a variagao que vai ser interpretada depois

vai piscar. do preludio, o desenho da esquerda
indica que o Clavinova vai interpretar Intro
& AUTO ACCOMPANIMENT C/D seguido de Main A.

INTRO — .@MAIN A Q) MAIN B < AIN C Q) MAIN D g ENDING Q) IN/OUT

Q«\\- YQH.

vis

Inicie o estilo. 2D
C. . o . .- n , Para cancelar o preludio antes de
Para iniciar a reprodugdo do estilo utilize um dos trés métodos iniciar o estilo canegue no botdo
descritos nas paginas anteriores [INTRO] outra vez.
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B Aparicao gradual ...

Esta func¢do permite aumentar gradualmente o volume do estilo. Pode
activa-la em qualquer momento, antes do inicio do estilo, e utiliza-la
combinada com qualquer método de inicio (incluida a fungao de preludio).

Pressione o botao [FADE IN/OUT].

& AUTO ACCOMPANIMENT
@ MAIN A @ @ MAIN C @ MAIN D @ ENDING <

= Alampada e a fungao de inicio sincronizado (pagina 53) vao
se activar automaticamente.

Inicie o estilo.
Utilize um dos trés métodos descritos na pagina anterior para
iniciar a reproducdo do estilo.
- A lampada [FADE IN/OUT] vai piscar durante o aparecimento
gradual e vai se apagar quando ela finalizar.

I Parada do estilo de acompanhamento

o)

Uso dos pedais

Também pode utilizar o pedal esquerdo
para activar um aparecimento ou
desaparecimento gradual. Para isso
LEFT PEDAL (veja a pagina 138) em
FADE IN/OUT.

o)

Para cancelar o aparecimento gradual antes
de iniciar o estilo, prima novamente o botéo
[FADE IN/OUT] .

A seguir descrevem-se os diversos métodos existentes para
deter o estilo de acompanhamento:

Bl Método padrao. ...
Para deter a reprodugdo do estilo carregue no botdo [START/STOP].

START/STOP
TAP @SYNCHRO @START/ STOP

N

- Alampada vai se apagar e o estilo vai parar imediatamente.

B Adicadode uma coda ...

Para reproduzir um padrao de coda antes de deter o estilo, pressione
o botao [ENDING].

& AUTO ACCOMPANIMENT
AUTO FuL - e
MAIN A MAIN B N C MAIND - NDING IN/OUT
Q Q (%) Q

[Elolalelajcle

- Se enciende la lAmpara ENDING y la Clavinova detiene la
reproduccién del estilo después de reproducir un patrén de coda.

53

=y

Uso dos pedais

Também pode utilizar o pedal esquerdo
para iniciar e deter o estilo, para isso
regule a fungdo LEFT PEDAL (veja a
pagina 138) em START/STOP.

o)

Se pressionar o botdo [ENDING] no
segundo tempo do compasso ou depois,

0 padrédo de coda vai comegar no principio
do compasso seguinte.
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O Clavinova vai reproduzir um dos trés padrdes seguintes de coda,
dependendo do padrao principal que estiver sendo reproduzido nesse
momento, COMO mostramos seguir .

Padroées de preludio

Padrao Reproduzido por:
Intro A [MAIN A]
Intro B [MAIN B] (] nom
Uso dos pedais
Intro C/D [MAIN C] ou [MAIN D] Também pode utilizar o pedal esquerdo

para activar a coda e o ritardando.

Pressione [ENDING] por segunda vez enquanto o padrao ritardando
[ ] p g q p Para isso basta ajustar a fungcdo LEFT PEDAL

(aminoragdo gradual) estiver se reproduzindo. (veja a pagina 138) em ENDING/RIT.
B Desaparecimento gradual ... ] nom |
. . L. Uso dos pedais
Pode conseguir o desaparecimento gradual e a parada automatica Também pode utilizar o pedal esquerdo
se premir o botdo [FADE IN/OUT]. para activar o aparecimento ou desaparecimento

gradual. Para isso regule a fungdo LEFT PEDAL
(veja a pagina 138) em FADE IN/OUT.
START/STOP

@ ENDING - @-IN/OUT QSYNCHRO-TTART/STOP

- A lampada pisca e o estilo desaparece gradualmente.

Pode utilizar a funcdo de desaparecimento gradual combinado com
qualquer padrao (inclusive com as fungdes de preludio e de coda).

€6
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Interpretagao com N
acompanhamento automatico

O Clavinova possui um avancado sistema de acompanhamento
automatico que pode oferecer ritmos, baixo e acordes automaticos
como fundo para a sua interpretacao, tem mais de 134 estilos
diferentes, e 36 tipos diferentes de acompanhamento
exclusivamente com piano.

E Normalmente, os dados de reprodugcao do acompanhamento
automatico nao sdo emitidos pelo terminal MIDI [OUT]. Se quiser enviar
0s dados do acompanhamento automatico a outro instrumento MIDI,
utilize as fungbes ACMP&RHY e HARMONY da pagina
FUNCTION [MIDI 4] que estao descritas na pagina 150.

Q) ACMP ON . - - -
FE B LEeEeed Bhow et the EESEEBLBS
s ST E TS ff=i=] WHo HEBHHHLHE

? “ [Blosrttns obt (GeE coooo oo wEE cosoE S

I Uso do acompanhamento automatico

Para indicar os acordes que o acompanhamento automatico tem de 2
reproduzir pode optar entre varios métodos. Seleccione o modo que melhor | Vaiencontrar explicagbes mais detalhadas
. . ~ sobre cada modo de acompanhamento
se adapta ao seu estilo de interpretacao.

nas paginas 60 e 61.
® S6 um dedo
O método de um s6 dedo facilita a produ¢ao do acompanhamento
quando sao utilizados acordes maiores, de sétima, menores ¢ menores de
sétima, [[para isso ¢é preciso premir determinadas teclas (deve seguir
regras simples) que estdo a esquerda do ponto de divisao indicado pela
lampada guia do teclado. (Veja a pagina 60.)

@ Digitado multiplice

Se seleccionar o método de digitado multiplice, podera utilizar o
método de um s6 dedo ou o de digitado, com eles poderd indicar os
acordes parallb acompanhamento (consulte a pagina 60).

@ Digitado 1

O método de digitado 1 permite controlar o acompanhamento
automatico e interpretar acordes completos a esquerda do ponto de
divisdo (consulte a pagina 60).

@ Digitado 2

Este modo aceita o mesmo digitado que o modo de digitado 1, com
excepcdo da THota mais grave interpretada a esquerda do ponto de
divisdo que ¢ utilizada como nota fundamental para o baixo (no modo de
digitado 1, utiliza-se sempre a nota fundamental do acorde como nota
fundamental para o baixo). Como consequéncia, pode utilizar este
modo para reproduzir acordes invertidos (consulte a pagina 61).

@ Todo o teclado

O método de todo o teclado produz automaticamente o acompanhamento
automatico apropriado, tudo o que vocé tocar virtualmente no teclado,
em qualquer margem (veja a pagina 61).
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l Inicio do acompanhamento automatico

E aconselhavel iniciar um modo de acompanhamento (veja a
pagina 59) antes de comegar a tocar. Se gosta do modo de acompanhamento
pode iniciar o0 acompanhamento automatico como indicamos a seguir :

i Selecm.one um estllo.. ............. T — = o)
Seleccione o estilo pretendido (veja a pagina 49). Estilos pianisticos
Pode reproduzir os estilos PIANIST e
pora &sﬂz': Guitar Serenade no grupo de estilo
@ ROCK Q)BALLADS Q) DANCE @PIANIST @DATABASE WALTZ com o acompanhamento

CD CD CD CD CD automatico (pagina 49). Como estes

estilos ndo contém partes

de percusséo, para escutar o

CUSTOM acompanhamento sera preciso indicar um
acorde no momento de iniciar o estilo.

@COUNTRY Q) LATIN Q)WORLD @ WALTZ QBALLROOMQ DISK @HARMONY

(-

K Regule o tempo e o volume do acompanhamento.

Utilize os botdes TEMPO para regular o tempo (veja a pagina 25),
e o controlo deslizante [ACMP/SONG VOL UME] para regular o
volume das partes de acompanhamento (veja a pagina 23).

El Active o acompanhamento automatico. ... 2

. ~ ¢ O acompanhamento automatico
Pressione o botao [ACM P ON]' vai comegar automaticamente quando

seleccionar um estilo do grupo
S@hcmp on de estilos pianisticos.
¢ O acompanhamento automatico
também pode ser activado durante a
reprodugéo de cangbes gravadas
no modelo CVP-202.
« Se activar o acompanhamento

- Alampada [ACMP ON] vai acender. automatico enquanto reproduzir
A lampada [SYNCHROQ] também vai acender para indicar que cangoes gravadas com o mesmo, a pista
o . N R do acompanhamento gravada sera
pode iniciar o acompanhamento automatico com a fun¢ao de inicio omitida e apareceré o acompanhamento
sincronizado (veja a pagina 53). Por outro lado, uma IAmpada no que estiver a ser interpretado no teclado.

tecladollimostra o ponto de divisdo vigente.

[ Inicie o acompanhamento automatico................ e 'O ,
e« Também pode seleccionar
Comece a tocar para iniciar o acompanhamento automatico com a variagbes de estilo e padrées

de recheio (como esta descrito

funcdo de inicio sincronizado ou inicie o estilo utilizando um ou varios . ;
na pagina 51), quando interpretar,

dos outros métodos descritos nas paginas 52 e 55. utilizando o acompanhamento
Nas paginas seguintes descrevem-se os métodos que servem para automatico.

.. L. * Pressione o botao [ACMP ON]

indicar os acordes para o acompanhamento automatico. outra vez se antes de iniciar sua

interpretacdo quiser desactivar
0 acompanhamento automatico.

I Parada do acompanhamento automatico

Utilize um dos métodos descritos na pagina 55 se quiser deter
a reproducao do estilo, incluido o acompanhamento automatico.

Se quer desactivar o acompanhamento automatico carregue no botao
[ACMP ON] para que a lampada se apague.

9g
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I Modificacao das regulacoes do acompanhamento automatico

Pode modificar o modo de acompanhamento (seleccionado pelo
método de indicagdo do acorde), o ponto de divisdo e outras regulacdes

do acompanhamento automatico na pagina de ecra
ACCOMPANIMENT MODE.

B Visualizacao das regulagées do acompanhamento
AUEOMALICO oo

Pressione [DIRECT ACCESS] e seguidamente

[ACMPON].
DIRECT ACCESS <: % CMP ON
‘»‘f:\l\ == | §

- Vai aparecer ACCOMPANIMENT MODE.

ACCOMPAMIMENT MODE "

FINGERING
SYHCHRO| cHORD
STOP || ASSIST || FH2

SIHGLE FIHGER

FINGERED 1
& ¥

B Seleccao de um modo de acompanhamento......
(=] rom ]
Utilize os botdes A e ¥ de FINGERING para seleccionar um Modo de acompanhamento
* Regulagées: Veja o seguinte encarte.
modo de acompanhamento. « Regulagéo bésica: MULTI FINGER

ACCOMPAMIMEMT MODE

FINGERING
STHGLE FIHGER

SFLIT

HULTI FINGER —omp | EofiT

ASSIST || FH2

- O modo de acompanhamento seleccionado sera ressaltado.

A seguir descrevemos detalhadamente o método para indicar
os acordes em cada modo de acompanhamento.
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Modos de acompanhamento

-
® Um s6 dedo ] nom |
Para controlar o acompanhamento automatico, pressione uma, duas * O Clavinova mostra os nomes dos
d ~ las d - da d lad bai d d acordes interpretados na
uas ou trés teclas da secgdo esquerda do teclado (por baixo do ponto de margem esquerda do ecra principal,
divisdo, incluindo este ponto), siga as regras descritas a seguir. debaixo do tempo.
Interprete a melodia na secgdo direita do teclado, junto com o * O acompanhamento continua (mesmo se soltar
L. as teclas que indicam o acorde
acompanhamento automatico. na secgédo esquerda do teclado)
até o acorde seguinte tocar.
B Acordes de um sé dedo
Os quatro tipos de acordes seguintes podem ser tocados com um sé dedo:
C -
- Maior = o)
. Aperte a nota fundamental do acorde. O desenho abaixo mostra a tecla que
corresponde a cada nota fundamental.
Cm
r * Menor
. C# Eb F# Ab Bb
Aperte simultaneamente a nota fundamental de acorde (Dh)(D¥) (GHGHAH)
. e qualquer tecla preta a esquerda da mesma.
C7 e
o Sétima [7]
!! WH Aperte simultaneamente a nota fundamental de acorde
ole e qualquer tecla branca a esquerda da mesma. CIDIE|F|G|A[B
Cmy i L.
* Menos de sétima [m7]
Aperte simultaneamente a nota fundamental do acorde e
hlhd qualquer uma das teclas brancas e pretas que estdo a esquerda
da mesma (trés teclas simultaneamente).
® Digitado multiplice
Com este método pode controlar 0 acompanhamento automatico 2
utilizando tanto o método de um s6 dedo (descrito anteriormente), como + As vezes o acompanhamento automético
o de digitado 1 (descrito a seguir ). No entanto, quando N0 muda quando os acordes relacionados
fg ) g : ) 4 ) em sequéncia (ou seja, alguns acordes
forem indicados acordes menores, de sétima ou menores de sétima, sera menores seguidos pelo menor com sétima)
preciso tocar a tecla branca e/ou a preta mais proximas da nota sdo focados.
« Se o Clavinova ndo puder reconhecer o
fundamental do acorde. acorde tocado, no visualizador vai aparecer “*”
no lugar do nome do acorde.
o Dlg itado 1 . « E possivel conseguir um
Para controlar o acompanhamento automatico, toque qualquer acorde acompanhamento exclusivamente
na seccdo esquerda do teclado (abaixo do ponto de divisdo, incluido este percussivo pressionando consecutivamente
. N L. trés teclas, qualquer uma delas (por exemplo,
este ponto). Interprete a melodia na seccao direita do teclado, C, C# e D) simultaneamente. Isto permite criar
junto com o acompanhamento automatico. mudangas ritmicas dinamica no
acompanhamento. No ecrd vao aparecer uma
série de hifenes "---"em lugar
do nome do acorde.
& o)
Os digitados de duas notas produzem
um acorde baseado no acorde
tocado previamente.
.
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B Acordes no modo digitado 1

No modo digitado 1 podem ser interpretados os seguintes tipos de acordes.
Se quiser ver uma tabela de digitado onde aparecem todos os acordes

do exemplo da tecla C, veja a pagina 12 da Lista de dados.

« Maior » Menor com sétima e nona [m7 (9)]
* Sexta [6] * Menor com sétima e décima primeira [m7 (11)]
* Maior com sétima [M7] » Menor maior com sétima e quinta bemol

« Maior com sétima e quinta bemol [M7 (b5)] [MM7 (+5)]
« Maior com sétima e décimo primeira sustenida * Menor maior com setima [mM?7]

[M7 (#11)] » Menor maior com sétima e nona [mM7 (9)]
* Nona adicionada [add 9]  Menor com quinta bemol [m (b5)]
 Maior com sétima e nona [M7 (9)] * Sétima diminuida [dim7]
* Sexta e nona [6 (9)] * Sétima [7]
* Quinta bemol [(b5)] * Sétima e quarta suspendida [7sus4]
» Aumentada [aug] * Sétima e nona [7 (9)]
 Sétima aumentada [7 (#5)] * Sétima e décimo primeira sustenida [7 (#11)]
 Maior com sétima aumentada [M7 (#5)] * Sétima e décimo terceira adicionada [7 (13)]
* Menor (m) « Sétima e quinta bemol [7 (b5)]
» Menor com sexta [m6] « Sétima e nona bemol [7 (>9)]
» Menor com sétima [m7] * Sétima e décimo terceira bemol adicionada
« Menor com sétima e quinta bemol [7 (b13)]
[m7 (>5)] » Sétima e nona sustenida [7 (#9)]
» Menor conn nona adicionada [m add 9] * Quarta suspendida [sus4] a
Acordes no baixo
C CemE
@ Digitado 2

=
=

Para controlar o acompanhamento automatico, toque os acordes
na seccdo esquerda do teclado, como no modo digitado 1.
No entanto, neste modo utiliza-se a nota mais grave para que ela toque como
root do baixo, como vem indicado a direita.

O
@
3
®

=
=

H Acordes no modo digitado 2
O Clavinova vai reconhecer os mesmos tipos de acordes que foram citados iad MO

antes para o modo digitado 1 e Embora o modo Todo o teclado
p g : esteja desenhado para funcionar com

muitos estilos musicais, € possivel

® Todo o teclado que alguns arranjos ndo sejam
, . . . 0s adequados para empregar esta
Quando o modo Todo o teclado ¢ seleccionado, o Clavinova cria funcao.

A detecg¢édo do acorde ocorre em
intervalos de aproximadamente uma
colcheia. Os acordes muito curtos, de

automaticamente o acompanhamento apropriado enquanto vocé toca
qualquer coisa usando as duas maos. Nao devera se preocupar com

especificar os acordes do acompanhamento. O nome do acorde menos de uma colcheia de duragéo,
detectado vai aparecer no visualizador. correm o isco de ndo serem defectados,
o)
Lembre-se...

Que pode utilizar os modos Dual e Split
Jjunto com o acompanhamento
automatico.

59
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B Uso da Funcao de parada sincronizada.............

A fungdo SYNCHRO STOP do ecra ACCOMPANIMENT
MODE detém automaticamente o acompanhamento automatico se
nenhuma tecla da seccdo do teclado, localizadas a esquerda
do ponto de divisao, estiver sendo pressionada.

Carregue no botdo SYNCHRO STOPpara activar a fungio.

ACCOMPAMIMENT MODE

FINGERING
[_HULTI FIHGER
HULTI FIMGER T

FIHGERED 1 , FOTHT
Niamm v BRI
0 e O l;vé\\ S e O

- Afuncido SYNCHRO STOP é ressaltada e a lampada [SYNCHRO]
se acende.

O acompanhamento automatico vai comegar automaticamente quando
tocar Tdo lado esquerdo do teclado, ele vai se deter quando soltar
Se quiser desactivar a fungéo, pressione SYNCHRO STOP outra vez.

B Obtencao de ajuda para os acordes ...

A fungdo CHORD ASSIST do ecra ACCOMPANIMENT
MODE utiliza as lampadas guia do teclado para mostrar o digitado
correcto dos acordes.

El Active (ON) a funciio de assisténcia de acordes.

Pressione CHORD ASSIST.

ACCOMPAMIMEMT MODE ™

FINGERING
HULTI FINGER
|svm:unn CHORD |@
STOP || ASSIST || F2
J O . (;w‘\\\ J

FIHGERED 2
i ¥

-> Vai aparecer o ecra CHORD ASSIST e 0 modo de acompanhamento

passara automaticamente ao modo de digitado 1.

CHORD ASSIST

Grand Piano

0 104 8 Beat 1

T+ has o )7 | ENTER

62 ) ciprommmmmmmmsmmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns

=

S0 pode activar esta fungdo se o
acompanhamento automatico estiver
activado e se o modo de teclado
completo n&o estiver seleccionado.

o)

Esta fungéo é util para principiantes
que tém dificuldade em tocar com um
tempo preciso. Também é eficaz
para criar "interrupgbes” do
acompanhamento durante a
interpretagao.

=

Assisténcia de acordes

A funcgéo de assisténcia

de acordes é basicamente um "manual de acordes"
electrénico que mostra o digitado

adequado dos acordes. E especialmente ditil

para quem quer aprender a interpretar rapidamente
determinados acordes. Basta

com especificar o acorde pretendido no

ecra e as lampadas guia do teclado

véo indicar o digitado no método de

digitado 1.

=] von |

« Se o botdo [ACMP ON] estiver apagado,
vai se acender.

* Se o ponto de divisao é regulado por
baixo de F#2, automaticamente ele
ficara em F#2.

* Quando a assisténcia de acordes esta
activada, as lampadas guia do teclado
nao indicam o ponto de divisdo, pois sao
utilizadas para indicar o digitado do
acorde.
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A Inicie 0 acompanhamento automatico.

Carregue em [START/STOP] ou utilize a fungdo de inicio sincronizado
(veja a pagina 53) para iniciar o acompanhamento automatico.

E]l Introduza a nota fundamental do acorde.

Utilize o botdo ROOT para seleccionar uma nota fundamental.

- A fungdo ROOT é ressaltada e a nota fundamental muda.

| e . =g |enTeR
00000

Se a fungdo ROOT estiver ressaltada, também pode utilizar o controlo
de dados ou os botdes [-] e [+] para seleccionar uma nota
fundamental.

[l Introduza o tipo de acorde.

Utilize os botdes ¥ ¢ A de TYPE para seleccionar um tipo de acorde.
- Afungdo TYPE aparece ressaltada e o tipo muda.

Se a fungdo TYPE estiver ressaltada, também pode utilizar o controlo
de dados ou os botdes [-] e [+] para seleccionar um tipo de acorde.

ROOT VPE IHUERT
|| e | EnTER

UUL”@U[_J

No ecra podem ser especificados os seguintes tipos
de acordes:

Maior [Maj] Aumentada [aug]
Menor [m] Menor com quinta bemol [m (b5)]
Sétima [7] Sétima e quarta suspendida

Menor com sétima [m7] [7sus4]

Menor com sétima e quinta Sétima aumentada [7 (#5)]
bemol [m7 (b5)] Sétima diminuida [dim7]
Sexta [6] Quinta bemol [(>5)]

Menor com sexta [m6] Sétima e quinta bemol [7 (b5)]
Maior com sétima [M7] Menor maior de sétima [mMM7]
Quarta suspendida [sus4]

H Gire o digitado como pretender.

Pressione INUERT para deslocar para baixo o digitado no teclado.
Cada vez que o botdo INUERT, é premido, aparece o seguinte
digitado viavel para o acorde. A fun¢do INUERT mostra o nimero
de inversao.

=] o)
Fung¢do ROOT
Regulacgées: Veja a margem da pagina 60.

=1

Se mantém o botdo ROOT premido,
pode também mudar a regulagdo de
INVERT.

& o)
Funcédo TYPE
Regulagées: Veja a tabela a esquerda.
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Interpretacion con acompanamiento automatiCOeeeeecececseccccccccc e

[d Introduza a nota fundamental do acorde.

As lampadas guia do teclado indicam o digitado do acorde
seleccionado. Quando chegar a este ponto, para escutar como interpreta
o acompanhamento, pode interpretar o acorde no teclado ou

pressionar o botao ENTER.

ROOT IHUERT
‘[ C ]t * W & ]|"I—E EHTEH‘

1

[][][][]Lw

Pare o acompanhamento automatico.

Quando terminar de utilizar a assisténcia de acordes, pressione
[START/STOP] ou [ENDING] para parar o acompanhamento.

E]l Desactive a assisténcia de acordes.

Para desactivar a assisténcia de acordes, pressione [EXIT]
ou [ACMP ON].

-> Vai aparecer o ecra principal. Se pressionar [ACMP ON],
0 acompanhamento automatico sera desactivado imediatamente.

B Modificagao do ponto de divis@o ...

Pode utilizar a fungdo SPLIT POINT do ecra ACCOMPA-
NIMENT MODE para ajustar o ponto de divisdo na tecla que escolher.
As teclas que estao a esquerda do ponto de divisdo (incluido o ponto de
divisdo)[éontrolam os acordes que reproduzem o acompanhamento automatico
em[ltodos os modos de acompanhamento excepto o de teclado completo.

F#2
Margem esquerda

—> Margem direita

Utilize o controlo de dados ou os botdes [-] e[+] para mudar o
ponto de divisdo.
Pressione os botdes [-] e [+] simultaneamente para restabelecer a

regulacdo basica.
SYHCHRO| CHORD
STOP || ASSIST || Fr2

O 0O 0o @ .
L@ oo

- Afuncdo SPLIT POINT mostra o nome da tecla seleccionada.

HULTI FIHGER

FIHGERED 2
Y L

Se 0 acompanhamento automatico ou o modo de divisao (pagina 36)
estdo activados, a lampada guia do teclado, que corresponde ao ponto
de divisdo seleccionado, vai se acender.
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¢ Desde o teclado pode introduzir
qualquer um dos acordes que
o0 modo de digitado 1 reconhece.
e O Clavinova mostra o nome do
acorde reconhecido desde o teclado na
margem esquerda do ecra LCD,
debaixo do tempo. Para ter certeza de que esta
utilizando o digitado correcto para o acorde
pode comparar a nota fundamental e o
tipo de acorde, mostrados pelas fungbes ROOT
e TYPE. Quando a nota fundamental
do acorde que é interpretado
corresponde a uma das teclas
pretas do teclado, a nota fundamental
pode aparecer como grave ou
como aguda; por exemplo, Bb pode
também aparecer como A# (veja a
barra lateral da pagina 60 para
obter mais detalhes).

e Uma lampada de guia do teclado
piscando indica uma nota que
pode ser omitida.

=1

Fungéo SPLIT POINT
* Regulagées: Qualquer tecla do teclado
* Regulagbes basicas: F#2

o)

¢ O ponto de divisdo nao pode
ser regulado se Full Keyboard estiver
seleccionado.

* Aqui, quando é modificado o ponto de divisdo
também é modificado o modo Split
(veja a pagina 39).

29



eccccccccccccccscccsseseeee INterpretacdo comacompanhamento automatico

I Regulacao dos niveis das partes individuais

O Clavinova dispde de cinco partes de acompanhamento: ritmo,
baixo, acorde, pulsador ¢ frase.

Esta éa parte principal do acompanhamento. A parte doritmo

RHYTHM normalmente reproduz umou dois jogos de bateria.

Aparte dobaixo utiliza vozes apropriadas para cada estilo, incluindo as

BASS de baixo acustico e baixo sintetizado.

A parte de acordes proporciona o acompanhamento apropriado de
acordesritmicos para cada estilo. Aqui vai encontrar guitarra, pianoe
outrosinstrumentos de corda.

CHORD

Apartede pulsadoresreproduz acordeslongos quando € necessario,
utilizando paraissoinstrumentos sustenidos comoosde corda, 6rgdoe
COros.

PAD

As partes defrases sdo utilizadas como embelezadores, como por
exemplo ponteados de baixocomforga, arpejos e outros aspectos
"extra" que fazem doacompanhamento algo maisinteressante.

PHRASE

O volume de cada uma das cinco partes de acompanhamento
pode ser regulado de forma individual utilizando a pagina
MIXER.

k]l Pressione o botao [MIXER]..........oiii,

FUNCTION _ MIXER

OC] (J

- Alampada se ilumina e aparece a pagina MIXER.

MIXER *
GrandPiano 1
i 104 B0sGtrPop
M BG5S Y CHORD FAlr 'y FHEASE
110 °T" ) 110 T ) 110 7 ) 110 7" ) 110 T‘]

1 Seleccioneumaparte. ...

Pressione o botdo LCD correspondente a parte que pretende regular.

MIXER

GrandPiano 1

4 104
68'shGtrPop
RHYTHM CHORD FAD ' PHRASE
110 °T' ) 110 T ) 110 T ) 110 °T" ) 110 T

l_]l_ﬂyllll[]

- A fungéo seleccionada sera ressaltada.

63
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 Utilize o controlo deslizante [ACMP/
SONG VOLUME] para regular o
volume de reprodugéo do
acompanhamento geral.

e Se regular o balance do volume
das diversas partes, ou se regular o
volume de algumas partes em 0, podera
criar variagbes sobre o estilo de
acompanhamentobasico.

e Alguns estilos talvez n&o utilizem
as cinco partes do acompanhamento
na sua totalidade.

e Também pode regular o nivel de
reverberagdo que é aplicado as
partes do acompanhamento
automatico. Veja os detalhes na
pagina 43.

o)

Relacéao entre os volumes das

partes

¢ O nivel de volume de cada parte do
acompanhamento automatico esta
relacionado com a regulagdo
[ACMP/SONG VOLUME].

¢ A regulagdo [ACMP/SONG VOLUME],
por sua vez, esta relacionada com a
regulacao [MASTER VOLUME].
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Interpretacao com acompanhamento automatiCo eeeeeeecececcccccccee

El Regule o nivel do volume.............i =] o )

o ~ P Volume de cada parte
Utilize o controlo de dados ou os botdes [-] e [+] para regular o nivel . Categoria: 0 (min,) - 127 (méx.)

do volume. Também pode aumentar o volume, para isso mantenha premido | . Regulagdo bésica: 110
o botdo que utilizou para seleccionar a parte.

Pode regular o volume da parte seleccionada em 0, para isso pressione e
solte rapidamente o botdo correspondente. Pressione e solte o botdo por
segunda vez se quer recuperar o valor anterior.

Para recuperar o valor basico (118) da regulagdo do volume da
seccdo ressaltada carregue simultaneamente nos botoes [-] e [+].

Il Repitaospassos A eBl . . . .

Repita os passos anteriores para regular o nivel das outras partes.
(Também podera seleccionar varias partes e realizar as regulagdes
simultaneamente.)

B Paradadafungdo. . ...

Para sair da fun¢do, pressione o botdo [MIXER] outra vez ou
[EXIT].

=L S

- A lampada vai se apagar e o ecra principal aparecera.

9
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Outras funcoes do

acompanhamento automatico ....

O Clavinova tem muitas outras caracteristicas e funcoes que
fazem que a utilizagdo do acompanhamento automatico seja
ainda mais conveniente e divertida. Com estas fungdes

pode seleccionar facilmente as regulagbées do painel para
adapta-las a um determinado tipo de musica, ou conseguir que

o Clavinova reproduza a harmonia para sua linha melédica.

MUSIC
g DATABASE

=2 s Sedutnns
[omym] O D gl e,

‘(oS ocoooo 5oo] Bun

Q)HARMONY

REGISTRATIDNI@ ONE TOUCH SETTING

IST- ONE TOUCH

REG| TOl
BANK — BANK+ Q) RATION Q) SETTING

I Base de dados musical

A base de dados musical incorporada no Clavinova oferece um
sistema confortavel para seleccionar as regulacdes de estilo, as vozes e
efeitosladequados para um determinado tipo de musica. SO precisa
seleccionarim das mais de 463 regulagdes de painel da base de dados
musical e oClavinova fara o resto.

Se quiser ver a lista com os parametros de configuragao da base
de dados musical, consulte a pagina 11 da Lista de dados.

i Visualize a base de dados musical. ...

Pressione o botdo [MUSIC DATABASE].

~_¢_MUSIC

<QfATABASE
’
@HARX

- Alampada vai se acender e vai aparecer o ecra MUSIC DATABASE.

MUSIC DATRBASE

68’sGirPop—| Nome
de estilo

e et Guitar For An Apache

ressaltada SORT

O ecra MUSIC DATABASE contém uma lista de configuracdes
de painel que podem ser organizadas por estilo ou por ordem alfabética. Na
margem superior direita do ecra aparece o nome de estilo da
configuracgdo ressaltada em cada momento.

o)

* Quando visualizar a base de dados
musical, o Clavinova chamara
automaticamente uma configuragao
de painel que utilize o estilo actual. (O
nome dessa configuracao
aparece ressaltado no ecra da
base de dados musical.) Se quiser
utilizar a configuracao seleccionada,
basta com ir até o passo 4 deste
procedimento .

* Quando visualizar a base de dados musical,
0 acompanhamento automatico também
sera activado. Se aceder a base de dados
musical antes de iniciar o estilo, a fun¢do de
inicio sincronizado também sera
activada (veja a pagina 53).
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Otras funciones del acompanamiento automatiCo eeeeeecececccccccces

F Se for necessario, organize a lista...............ccne =] o)

Para visualizar as configuragbes de
painel de um determinado grupo de estilos,
eR-Z. basta com pressionar o correspondente
botdo STYLE. O menu é organizado

: automaticamente por estilo e é ressaltada
EE‘SE":I‘PI]P uma configuragcao de painel

Carregue no botdo SORT para mudar a regulagio ressaltada entre STYLE

MUSIC DATABASE ™

que utiliza o estilo seleccionado
Land Is Honderful SORT actualmente no grupo escolhido.

Thisll-lnuan‘g Prettw! J| STYLE | SET

[][][lbﬁl_]

- Se STYLE estiver ressaltado, 0 menu vai se organizar por estilo e sera
ressaltada uma configuragdo de painel que nesse momento estive
sendo utilizada pelo estilo seleccionado.

- Se R-Z estiver ressaltado, o menu vai se organizar em ordem alfabética.

El Seleccione uma configuracio de painel e chame-a....| & ]

Se 0 modo de todo o teclado estiver seleccionado,
. N a fungado de harmonia néo sera activada,
Utilize o controlo de dados ou os botoes [-] e [+] para ressaltar a mesmo que a configuragéo seleccionada na

configuracdo de painel que desejar na lista da base de dados musical, base de dados musical inclua "Harmony On’.
depois carregue no botao SET para recuperar a configuragao
ressaltada.

MUSIC DATREARSE

Guitar For An Aprache ee’slitrPop
Land Is Honderful SORT

Thisll-luuan‘g Pretty! JEIE| SET

- As regulagdes de estilo, voz e efeitos mudarao automaticamente.

Uma vez seleccionada uma configuragio de painel na base de dados
musical, pode mudar as regulagdes de estilo, voz e efeitos, segundo
as suas preferéncias. Também pode utilizar a funcdo de registro (veja
a pagina 89) para guardar a configuracdo de painel na memoria do
Clavinova

E1 Volte ao ecra prinCipal...............eeeeeeeeoeeeeeeeeeseesses

Pressione [EXIT] para sair do ecrd do menu da base de dados
musical.
- Vai aparecer o ecra anterior.

H Desactive a base de dados musical. ...

Quando terminar de usar a configuracao da base de dados musical,
pressione o botdo [MUSIC DATABASE] outra vez.

- Alampada [MUSIC DATABASE] vai se apagar e serao
restabelecidas as regulagdes de painel que foram
utilizadas antes de aceder a base de dados musical.
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)ececcececcscessseseeeee Olras funciones del acompanamiento automatico

I Harmonia

Esta caracteristica acrescenta notas de harmonia ou de enfeite a melodia
que interpretar com a voz principal, ela se encontra na secgao direita do
teclado.[TAs notas de harmonia sdo produzidas automaticamente para que
se correspondam com(I@s acordes tocados com 0 acompanhamento automatico.

B Como acrescentar harmonia.................oooe =EEN
* N&o é possivel activar a fun¢do de
Dado que a fung@o de harmonia pode ser activada e desactivada harmonia se 0 modo de
enquanto toca, podera acrescentar "sabor" e toque profissional a acompanhamento seleccionado for o
. ~ . . . de Todo o teclado (veja a pagina 59).
interpretagdo se aplicar harmonia para seleccionar frases enquanto toca. « Pode-se utilizar a fungdo de harmonia
durante a interpretagéo, do preludio ou
EH Active a funcio de harmonia. da coda, se o acompanhamento automatico
estiver desactivado, isto sempre que estiverem
Pressione o botio [H ARM ONY] . seleccionados um dos seguintes tipos de

harmonias (veja a pagina 70):

Q)D/\'ﬂgngE Oitava, 1+5, Eco, Trémolo ou Trino.
-: SHARMONY g
f ) e Em alguns tipos de harmonia, a voz
> A Iémpada vai se acender. @ utilizada é diferente da voz principal
vigente.
¢ Quando forem tocados acordes na
A Toque o teclado secgdo da mdo direita do
teclado, a harmonia vai ser aplicada a
Toque o teclado junto com o acompanhamento automatico. ultima nota tocada.
E]l Desactive a funcio de harmonia. E-
NOTA

. - Uso dos pedais
Pressione o botdo [HARMONY] outra vez. . Se ajustar a fungdo do pedal esquerdo

em HARMONY (veja a pagina 138), o
Clavinova somente vai reproduzir a harmonia
quando o pedal esquerdo for pressionado.

- Alampada vai se apagar.

B Visualizacao das regulagcoes da harmonia ... + Se utilizar o pedal esquerdo para
controlar a harmonia, quando a fungdo de
Pode mudar o tipo de harmonia, o volume da voz de harmonia e harmonia estiver desactivada (ou seja,
outras regulacdes da harmonia na pagina de HARMONY. quando a lampada [HARMONY] nao
. . . estiver acesa) o pedal ndo
Para aceder a ela, pressione[ DIRECT ACCESS] e seguidamente surtira efeito.
[HARMONYT].
MUSIC
Q)DATABASE
DIRECT ACCESS

;. —A\
7 ;Q% ARMONY

- O ecra HARMONY vai aparecer.

HARMOMY

LaLLME
[ ¥ 110 Ty ]
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Outras fungdes do acompanhamento automatiCOeeeeeeceseccccccccce

B Seleccao de um tipo de harmonia ...

Pode mudar o tipo de harmonia reproduzida com a fungao
TYPE do ecra HARMONY.

Utilize os botdes A ¢ ¥ de TYPE para seleccionar um tipo de
harmonia, ou seleccione a fun¢do TYPE e utilize o controlo de dados,
ou os botdes [] e [+].

HARMOMHY

()
UJ lﬁé\\[] U

- O tipo de harmonia seleccionada sera ressaltada.

Se quiser restabelecer a regulacao basica da voz principal vigente,
pressione os botdes A ¢ ¥ de TYPE ou os botdes [-] e [+]
simultaneamente.

Dado que o regulagio basica da fungdo TYPE depende da voz
principal vigente, pode seleccionar automaticamente um tipo de
harmonia diferente se a voz principal for mudada.

Tipos de harmonias

Tipo Velocidade
Duet -
Trio -
Block -
4 Part -
Country -

Octave -
1+5 -
Echo O

Tremolo O
Trill O
Strumming -

Add Jazz Gtr -
Add Brass -
Add Strings -

In The Forest -

= o)

Funcédo TYPE

* Regulagbes: Veja a tabela desta pagina.

* Regulacao basica: Depende da voz
principal.

=y

e Alguns tipos de harmonia (indicados
mediante "O" na coluna de
velocidades da tabela da esquerda)
dispbe de uma regulagdo de velocidade
que pode ser modificada. Veja a
informag&o ao respeito no item
siguiente.

70 ) eVl R R RN NENEENENNEERNENENENENNENREERENENENENNERENNENENRNERNNENERNERNNENRENRENRNRNERNEDN!

89



,eeceececcscccsseseeeeee Ouiras fungcdbes do acompanhamento automatico

M Modificacao da velocidade da harmonia ... =] o |
Podf? mudar a Vellocidade das_notas de harmonia que os tipos de fﬁgjﬁ,:;ifﬂ 6, 8, 12 (Eco)
harmonia Eco, Tremolo e Trino reproduzem mediante a fungéo 8, 12, 16, 32 (Trémolo)
SPEED do ecri HARMONY. 12, 16, 24, 32 (Trino)

¢ Regulagbes basicas:
Depende da voz principal.

Kl Seleccione a funcio SPEED.
Pressione o botdo LCD que esta debaixo da fungdo SPEED.

HARMOMY %

wr i BT

UUL&UU

- Afungdo SPEED sera ressaltada.

F Mude as regulacdes de SPEED.

Utilize o botdo SPEED, o controlo de dados ou os botdes [-] e [+]
para mudar o valor de velocidade da fungao SPEED.

B Modificagcédo do volume da harmonia ... ] vom

. . Fungédo VOLUME
Pode mudar o volume das notas da harmonia mediante a . Regulagdes: 0 (min.) - 127 (méx.)

uncido DOLUME do ecra HARMONY.  Regulacéo basica: Depende da voz

principal.
il Seleccione a funcio VOLUME.
Pressione um dos botdes LCD que estdo debaixo da fungdo UOLUME.

HARMOHY

[ SF‘EED ]H!ﬁ%ﬂ%
J O O O L§§>

= Afungdo UOLUME sera ressaltada.

F Mude as regulacdoes de VOLUME.

Utilize os [botdes ¥ ¢ A de DOLUME, o controlo de dados ou os
botdes [-] e [+] Para mudar o valor do volume da fungéo

UOLUME.

Se quiser restabelecer o valor basico da fungdo WOLUME para a voz
principal seleccionada, pressione os botdes ¥ ¢ A de UOLUME ou
os botdes [-] e [+] Simultaneamente.
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Outras fungcdes do acompanhamento automatiCoO eeeeececececcccccce

l Regulacao de um toque

A confortavel fun¢ao One Touch Setting do Clavinova facilita a a
seleccdo das vozes e efeitos adequados ao tipo de musica que estiver sendo| A fungdo One Touch Setting ndo
interpretada. Cada estilo dispde de quatro configuragdes de painel pode ser utiizada _com os estilos dos
; ' o . N grupos [DISK/CUSTOM].
pré-programadas, para selecciona-las basta com pressionar um botao.
Se quiser ver uma lista dos parametros da fungdo One Touch Setting,

veja a pagina 11 da Lista de dados.

Kl Seleccioneum estilo..........o

Seleccione o estilo escolhido da forma normal (veja a pagina 49).

& STYLE

POP & POP MusIC
Q) ROCK Q)BALLADS @ DANCE R&B @PIANIST Q)DATABASE

oTE* o
O O

N MARCH &
Q)COUNTHY;!ELATIN Q) WORLD Q) WALTZ  Q)BALLROOM Q) DISK  Q)yHARMONY

w CUSTOM

A Certifique-se de que a funcao ONE TOUCH SETTING
€StE ACHIVAUA. ..o

Se for necessario pressione o botio [ONE TOUCH SETTING].

REGIST- , ,ONE TOUCH
Q)RATION = G

=

- A lampada do botdo [ONE TOUCH SETTING] vai se iluminar.

= Iy

. . - . * Quando seleccionar uma configuragéo de
K] Seleccione uma configuragéao de painel............. painel, o acompanhamento automético
sera activado automaticamente. Se
Pressione um dos quatro botdes numerados que estio abaixo de REGIS|  seleccionar uma configuracéo de painel

TRATION/ONE TOUCH SETTING. antes de iniciar o estilo, a fungédo de inicio
sincronizado também sera activada
(veja a pagina 53).
EB REGISTRATION/ () ONE TOUCH SETTING e Se o modo de Todo o teclado estiver

REGIST- ,_ ,ONE TOUCH ) - L
TTIN seleccionado, a fungdo de harmonia ndo

1 2 3 4 BANK — BANK+ Q)RATION ~@SSETTING
Ve
CD CD O CD CD CD CD !&D seréd activada se, por sua vez, a configuragdo
seleccionada em One Touch Setting
incluir "Harmony On".

- . ~ . NOTA
- As regulagdes de voz e efeitos vao mudar automaticamente. 5 )
E possivel armazenar as regulagdes de painel

Uma vez que uma configuracao de painel estiver seleccionada mediante| predeterminadas de fabrica e pré-programadas

~ . ~ . para o Clavinova em uma memdria de
a fungdo One Touch Setting, pode mudar as regulagdes de voz e efeitos registro que permite uma recuperagéo facil

de acordo com as suas preferéncias. Também pode utilizar a fun¢do de Com a fungdo REGISTRATION (registro),

registro (veja a pagina 89) para guardar a configuracdo de painel na registre as regulagbes de fabrica (0s

, - . pré-programados que o Clavinova

memoria do Clavinova. possuia inicialmente, a primeira vez que o acendeu)
em [REGIST A-1] (consulte a pagina 89). A partir
deste momento, quando seleccionar [A-1]

todas as regulagbes do painel voltardo as regulagbes
predeterminados de fabrica.
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Criacao de seus proprios estilos....

O Clavinova permite criar estilos de acompanhamento de
usuario que podem ser chamados e reproduzidos sempre que
quiser. O mesmo acontece com os estilos pré-regulados. A
memoria do Clavinova pode guardar até quatro estilos de
usuario ao mesmo tempo, e em discos pode guardar quantos
quiser; pode recarrega-los para utiliza-los posteriormente.

I Gravacao de um estilo de usuario

Utilize este procedimento para gravar seus proprios estilos de usuario.

El Seleccione o grupo de estilos DISK/CUSTOM. ............ (=] vom |
¢ Quando acende o aparelho um
Pressione o botao [DISK/CUSTOM]. estilo temporal (denominado
TEMP.STYLE) é carregado na memoria de
& sTvie estilo DISK/CUSTOM.

e Se carregou outros dados de estilo

POP & BAPLCL):DS SWING & 2 MuUSIC
@ ROCK g g DANCE @ JAZZ @ R&B @PlAN|ST @DATABASE (Veja a pa,g’na 87), pode se/ecc/'onar
C] C:] D Cj Cj qualquer um dos estilos do menu
Q)COUNTRY Qy LATIN @MVOB‘SED& Q) WALTZ  Q)BALLROOM@{- DISK  QyHARMONY DISK/CUSTOM STYLE, e usa-lo como base
Va . . 7 .
OO oOoOoOOoOoodm i %CD para criar o seu novo estilo de usuario.
GUSTOM

- Alampada vai acender e o ecra DISK/CUSTOM STYLE aparecera.

LISK-CUSTOM STYLE

=—STYLE FILE =—

CUSTON ALL LOAD
STYLE LOoAlr || SIHGLE

K Seleccione afuncido CUSTOMSTYLE. ... .. .. ...
Pressione o botio CUSTOM STYLE.

LISK-CUSTOM STYLE

=—STYLE FILE =—

CUSTON ALL LOAD
STYLE LOoAlr || SIHGLE

F b

uuL§uu




-> A mensagem "Select a source style" ("Seleccione um estilo

origem") vai aparecer durante alguns segundos, e depois

sera substituida pela pagina 1 do ecra CUSTOM STYLE. O estilo

seleccionado [DISK/CUSTOM] comegara a ser reproduzido.

CUSTOM STYLE (T T
i 104 TEHP.STYLE

ST, E 172 # 44
naN | rEAED B [G R - - -I?L%H
A DI CLEAR || SOLO0 || oFr

El Seleccione umestilodefonte. ...

Seleccione um estilo pré-regulado que seja proximo ao estilo que
pretende criar. A selecgdo do estilo pré-regulado € realizada da forma
normal (pagina 49).

Também pode utilizar o estilo ja seleccionado no ecra DISK/
CUSTOM STYLE como base para criar seu novo estilo, ou pode
seleccionar outro estilo DISK/CUSTOM da mesma forma que o fez
com um estilopré-regulado.

Active a seleccao que quer gravar. ...

Na pagina 1 do ecra CUSTOM STYLE carregue no botdo
SECT. as vezes que for necessario, para visualizar a sec¢do
que quer gravar: MAIN A, MAIN B, MAIN C, MAIN D, INTRO,
FILL IN o ENDING.

CUSTOM STYLE

i 104 TEHP.STYLE
E2-2 94-4

p A Bl Bl [T [Ed [P -

N ( PART [ CLEAR | SO0 | &'FE
LJ§[ ) OJ O O

- A funcgéo SECT. é ressaltada e as secgdes aparecem uma atras
da outra. O Clavinova reproduz a secgao visualizada
reiteradamente.

E Mude o tempo e a longitude da seccao. ...

Se quiser criar um estilo com um compasso diferente do compasso de
estilo[Seleccionado ou se quer mudar o nimero de compassos nallSec¢ao

seleccionada carregue no botio PAGE [P].

- A pagina 2 do ecra CUSTOM STYLE vai aparecer.

CUSTOM STYLE

HAIN A:RHYTHH1

=—FPART &

TEHP.STYLE

ANTIZE—

MEAS.
| d |[ 2

)

3

REGALL
START SEGTIOH
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&= o)
e Os estilos PIANIST ndo podem
ser utilizados para criar um estilo

personalizado.

= Iy

¢ No ecra CUSTOM STYLE, as
variagées e padrées que compdem
um estilo sdo denominados "secgdes”.

e Cada estilo de usuario possui uma
Unica secgéo de preludio,
uma secgao de recheio e uma secgao
de coda.

* As secgbes de preludio, recheio e
coda do estilo de usuario baseiam-se
nos padrbes que correspondem a
variacao de estilo (MAIN A, MAIN B,
MAIN C ou MAIN D) que estiver
seleccionada mediante o botao
CUSTOM STYLE (veja a pagina 73).

Criacao de seus proprios €stiloS eeeeeeececceccccccccccccccccccee
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® Modificagao do tempo:
Para seleccionar um compasso diferente carregue no botdao BERAT .

- A mensagem “Clear style?” (“Quer apagar o estilo?).

e Clear stvle?

| 0K |[[CANCEL|

[][][][&‘Q\U

= Se quiser apagar o estilo pressione OK ou, se quiser cancelar a
operacao,CANCEL. Uma vez que o estilo estiver apagado,
para seleccionar um novo compasso, pode utilizar o botdo BEAT
o controlo de dados ou os botbes [-] e [+].

® Modificacao da longitude da secg¢ao:

Carregue no botdo MERS. para mudar o nimero de compassos da
secg¢ao actual.

- A mensagem “Clear section?” (“Quer apagar a secgao?")
vai aparecer.

9 Clear section?

| 0K [cancEL|

[][][]L@U

= Se quer apagar a secgao pressione em 0K se quer cancelar a
operacgao, pressione CANCEL. Uma vez que a secgao
estiver apagada, para ajustar a longitude da secgao, pode utilizar
0 botdo MEAS, o controlo de dados ou os botdes [-] e [+].

® Quando terminar:

Depois de ter regulado os parametros BEAT e/ou MERS. como
foi indicado, carregue no botio PAGE [ ] para voltar a pagina 1 da
visualizacdo do CUSTOM STYLE.

73

=1

Funcdo BEAT

* Regulagbes: 2, 3,4, 5

¢ Regulagédo basica: Depende do estilo.

o)

Clear style?

Como os padrées do

estilo seleccionado ndo

vdo concordar com o novo
compasso, tera de apagar o estilo
completamente e comecar a gravar
desde o comego caso mudar o
compasso.

(=] von )

Funcdo MEAS.

¢ Regulagbes: 1-8

¢ Regulagdo basica: Depende do estilo.

(=] vom )

Clear section?

¢ Llogo depois de seleccionar mudar o numero
de compassos da secgéo,
vai aparecer a indicacéo "Clear section?"
(Apagar secg¢do?). Se mudou o numero de
compassos, tera de apagar todas as partes
da seccgdo que actualmente esta
seleccionada e comegar com a gravagao
desde zero.

* Esta mensagem n&o vai aparecer se,
quando mudou o tempo, apagou
a secgao, como foi descrito antes.

] o)

A longitude da secg¢éo de recheio
(FILL IN) s6 pode ser de um compasso.
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[4 Seleccione a parte que quergravar. ...

Com o botdo do LCD PART, o dial de dados ou os botdes
[-] e [+] seleccione a parte que quer gravar.

R1

Rhythm 1 (Ritmo1l)

R2

Rhythm 2 (Ritmo 2)

Bs

Bass (Bajo)

C1

Chord 1 (Acorde 1)

Cc2

Chord 2 (Acorde 2)

Pd

Pad (Pulsador)

P1

Phrase 1 (Frase 1)

P2

Phrase 2 (Frase 2)

Parte de gravagao

_
[0 B [B=] [ [Ca B
[ |

o)

Inicialmente a parte R1 esta
seleccionada e pronta para ser gravada

CUSTOM STYLE
b 104

TEHP.STYLE

El-2 #4-4

e FAEEEEE -
A CZTID{ CLEAR [ SOLO |

rLAY
| OFF

[_]‘gl\w\[][][]

Desactivagao

I
i
L

T
Parte de reproducao

T
Parte que nao contém dados

Para gravar a parte escolhida, seleccione-a primeiro e seguidamente,
com o botdo LCD, que esta a direita, active REC.

- O numero da parte vai aparecer ressaltado. Se seleccionou uma

parte que nao for R1ou R2, vai aparecer a mensagem "Clear part?

(“Apagar a parte?”).

9 Clear part?

| 0K [[CANCEL|

O O

O &0

= Pressione 0K se quer apagar a parte e continuar; para cancelar
operacao, carregue em CANCEL

Seleccione avoz paraaparte. ...

Vocé também pode seleccionar a voz com a qual quer gravar; seleccione

a voz da mesma forma que o faz para seleccionar a voz principal do
teclado (veja a pagina 29).

Parte

Vozes que podem ser utilizadas

R1

Qualquer jogo de percussoes ou efeitos SFX do grupo PERCUSSION

R2

Qualquer uma

Outros

Qualquer uma excepto um jogo de percussao ou um jogo de efeitos SFX

76 )CVP—202----------------------------------------------------------

=Y

* Somente pode ser preparada uma parte para
ser gravada.

* Todas as demais partes vao ficar em
modo PLAY (o numero da parte
aparece em um quadro) ou OFF (s6 é
mostrado o numero da parte).

(=] von |

Clear part?

» Se o estilo de origem é um estilo
pré-regulado ou obtido a partir de um
disco opcional de estilos, € preciso
apagar as partes que nao forem
R1 e R2 para poder grava-las.

e A mensagem "Clear part?" ndo aparece
se a parte seleccionada nao tiver dados.

(=] von )

Inicialmente, esta seleccionada a voz
pré-regulada para a parte que vai ser
gravada.

.
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[l Grave a parte seleccionada. ... (=] nom |
. ¢ Pode-se iniciar ou deter a reprodugao do
Agora pode gravar novas notas na parte seleccionada, estilo de usudrio presionando o botéo

[START/STORP]. Néo é possivel

. . L. ., . L. . gravar dados quando a reprodugéo
percusivas em C maior sétima (CM?7), ja que os estilos de usudrio sao estiver parada.

gravados como padroes de C maior sétima. + Todas as notas terminam
automaticamente no final do estilo,

N ] ou seja, no ponto situado entre as
botdo do LCD CLERR para apagar a parte seleccionada antes de repeti¢ées durante a gravagao.

comecar gravar. Se ambas partes, a R1 e a R2, forem apagadas, o Portanto, ndo é aconselhavel gravar mais
metrénomo vai tocar para proporcionar uma guia de temporizagao. (O som alem deste ponto

do metronomo nio ¢ gravado, ele vai se deter rapidamente, quando o estilo
de usudrio/[for memorizado.)

executando-as no teclado e na velocidade adequada. Grave as partes nao

Se pretende criar uma parte totalmente nova desde zero, pressione o

CUSTOM STYLE Iz

0 104 TEHP.STYLE
Ez-2 ¥#4-4

rﬂmmmﬂm--:nﬂ
A ) PART J[CLEAR | SOLO | B&Y

OO0 Oo0OOo

Uma vez que uma voz de um jogo de percussoes estiver gravada nas
partes R1 ou R2,Tpodera apagar um instrumento percussivo individual
da parte pressionando[a tecla correspondente a esse instrumento,
enquanto isso, mantenha premida [ tecla C1 do teclado. (A tecla C1
esta marcada "CANCEL" ("CANCELAR"). A guia de sincronizagao do
metronomo também pode ser apagada com o mesmo procedimento.

Outra ajuda util para a gravagdo é o botdo do LCD SOLO: quando
este botdo for premido e se iluminar, vocé escutara a parte seleccionada.
Pressione o botdo SOLO outra vez para desactivar a fungio solo e
escutar todas as partes da secgdo seleccionada.

CUSTOM STYLE *%

4 104 TEHP.STYLE
Ez-2 ¥#4-4

rﬂmmmﬂm--:nﬂ
A ) PART J[CLEAR | SOLO | B&Y

(G e O I O [_x%F\L_J
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E]l Quantifique a parte gravada, se for necessario..........

Pode "perfilar" a duragdo das notas de uma parte gravada
com as fungdes PART QUANTIZE que estdo na pagina
2 do ecra CUSTOM STYLE, e alinhar as notas com
o tempo especificado. Pressione o botdo PAGE [P] para visualizar
a fun¢do seguinte, pressione o botdo LCD central para
seleccionar o tamanho da quantificagdo:

notas fusas

|,

l

trequialtera de semicolcheias CUSTOM STYLE

HAIH A: TEHP.STYLE
—PORT QUAHTIZE—

tresquialteras de colcheias MERS. r¥n REGALL
| 4 [ 2 J | 3TART ||secTion

notas colcheias

tresquialteras de seminima u [_] % [_] [_]

notas seminimas

notas semicolcheias

e,

l

—l

Uma vez seleccionado o tamanho requerido de quantificagdo, pressione
o botdo LCD START para quantificar a parte actual. A reprodugio da
parte tera inicio utilizando as novas durag¢des das notas; o botao
START mudara aUNDO, o que permitira repor a operagao
de quantificagdo e voltar aos dados anteriores a quantificacdo, caso os
resultados ndo forem os esperados. Nao podera realizar a funcgao
UNDO se pressionou algum outro botao.

il Repita até que o estilo de usuario esteja (=] vom ]
Durante a gravacéo de estilos de
COMPIELO. ... wsudiio, néo serd possivel diepor da
Repita os passos do 4 ao 9 para gravar outras partes da sec¢io visualizagdo de MIXER.

seleccionada actualmente.
Repita os passos de 4 ao 10 para gravar outras secgoes, até gravar
todas.

iil Ponha um nome ao estilo de usuario. ...

Quando houver completado o estilo de usuério, utilize os botdes
PAGE para seleccionar a pagina 3 do ecra CUSTOM STYLE, e
a seguir pressione o botdo LCD STYLE NAME para aceder a

paginaNAME.
CUSTOM STYLE " TEL
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
———HEMORY —
STYLE STYLE
CLEAR Have | STORE

[][][lLﬁwU

9/,
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Com o botdo do LCD P> coloque o cursor da linha de
sublinhado no caracter que pretende mudar (os nimeros de estilo
podem ter até 12 caracteres). Utilize o controlo de dados e/ou os
botdes [-] e [*+] para seleccionar o caracter que quer introduzir na
lista que esta no centro do ecra e a seguir , pressione o botdo
LCD CH. SET para introduzir o caractere na posi¢éo actual do
cursor. Repita este procedimento até completar o nome. Pode
utilizar o botdo LCD BRACK para retroceder um espago e apagar o
caractere anterior.

Quando o nome estiver completo, pressione 0K assim registrara o
nome no estilo de usuario actual,se quiser cancelar a operagao,
pressione CANCEL

HAME

CUSTOH STYLE FILE [TEWP.STYLE 1
P #ERE" Coe+, -W-B1234567298 1 =270
AEBCDEFGHI JELMHOPQRRSTUUWRY ZL¥]~_~
abcdefahidklmnorarstuvwxaz{l}

|_» [[CHSET| BACK | OK ||GANGEL|

[ Guarde o estilo de USUArIO. ... (=] vom
A regulagéo de tempo vigente no
Para guardar o estilo de usuério actual na memoria do Clavinova, momento de memorizar o estilo de

usuario transforma-se no tempo

pressione o botdo LCD STOREda pagina 3 do ecra CUSTOM STYLE. pré-regulado do citado estilo.

CUSTOM STYLE “®
MAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
=y i o p—
STYLE STYLE
CLEAR HaHe | STORE

(G I G s O D N L§§>

- O Clavinova mostra uma mensagem para pedir confirmacao de sua
decisao de guardar o estilo.

9 Store NEH STYLE?

MEMORY Ho.

1(TENP.STVLE | [ 0k [canced]

J U u (_§§}\L_J

= Utilize os botoes ¥ e A de MEMORY No., o controlo de dados, E

Se o0 numero da memodria seleccionado

ou os botdes [-] e [+] para seleccionar o numero de memoria j& contém um estilo, o nome do estilo
(de 1 a 4) no qual quer guardar o estilo de usuario; a aparecera do lado do numero da

; OKpara quarda-lo. se quiser cancelar memodiria. O estilo existente vai se
seguir carregue em para g ,seq escrever por cima
a operacgao carregue em CANCEL quando um novo estilo for guardado.

7
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@ Certifique-se de guardar os dados!

Os dados dos estilos de usuario ndo sao conservados na memoria
quando(l0 aparelho ¢ desligado, sendo assim, certifique-se de guardar
o estilo de usudrio antesTde desligar o aparelho (veja a pagina 82).

Bl Saia quando terminar. ...

Carregue no botdo [EXIT] para sair de CUSTOM STYLE
e voltar ao ecra principal.

EXIT

I Outras funcoes de estilos de usuario

Além das diversas fungdes ja descritas no procedimento
basico de gravacao de estilos de usuario, as paginas de visualizag¢ao de
CUSTOM STYLE incluem outras fungdes que podem ser uteis
na hora de criar estilos de usuario.

B Funcdo RECALL SECTION ...,

Esta fun¢do faz possivel chamar a ultima versao guardada da
secgdo seleccionada actualmente (activam-se todas as partes da
sec¢do). Basta com carregar no botdio LCD RECALL SECTION da
pagina 2 do ecra CUSTOM STYLE. Se o Clavinova nao pode
chamar a operagdo precedente (ou seja, a posterior a mudanca do
compasso), aparecera a mensagem “Can’t recall!” (“jNao é
¢ possivel T€hamar!"). Se isto ocorrer pressione OK para voltar
a visualizagdo Tanterior.

CUSTOM STYLE *
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
—=PART QUANTIZE=

TN )2 s [EER
OO0 ooao

B Funcdo STYLECLERR ... ...,

Pressione o botdo LCD STYLE CLEAR da pagina 3 do ecra
CUSTOM STYLE para apagar completamente o estilo de usuario actual.
Vai aparecer a mensagem “Are you sure?” (“Tem certeza?”).
Pressione YES se quiser apagar o estilo, ou NO se quiser cancelar
va operacao.

CUSTOM STYLE ™ =1
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.ST¥LE
oy i o —
STVLE STYLE
CLEAR Hawg | STORE

‘&@‘Q[][][][]
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B VolumeeefeltoS ...

A pagina 4 do ecra CUSTOM STYLE contém diversas
fungdes que possibilitam regular o volume, a reverberagdo, o tipo e a
profundidade do chorus, e a panoramica de cada parte de cada seccao
do estilo de usuario.

il Seleccione a secgiio e a parte.

Utilize a fungdo SECT. para seleccionar uma sec¢@o, a fungéo
ALL para seleccionar todas as sec¢des, a funcdo PART para
seleccionar uma parte, ou a fungdo ALL para seleccionar todas as
partes.

CUSTOM STYLE

TEHP. ST\‘LE

SELT- REVERE
RHYTHH
ALL 1 cnpn“n“us 0

O O U O g

K Seleccione o parametro que quer ajustar.

O terceiro botao LCD selecciona o parametro a ajustar para a secgao ¢ a
parte actuais. Escolha entre UOLUME, REUERB, CHORUS, ou PAN.

CUSTOM STYLE ™

TEHP. ET"r'LE

SECT- REVERE ﬁ
RHYTHH
ALL 1 cnpnnn“us 0=

UUL@UU

K] Seleccione o tipo de chorus.

Se seleccionou CHORUS no passo 2, aparecera a fungdo TYPE
sobre o quarto botdo LCD. Utilize esta fungdo para seleccionar o
tipo de chorus que quer aplicar a secgdo e parte actuais.

Lista de tipos de chorus

« CHORUS 1 « CELESTE 1 « FLANGER 1
« CHORUS 2 « CELESTE 2 « FLANGER 2
« CHORUS 3 « CELESTE 3 « OFF
CIUSTOM STYLE
TEHP.ST¥LE
SECT. f FART | UOLUNE DEFTH
[ HAIN IHH\‘THI‘I] CHORUS| 1
A PAH

(G I O e O L§§>[_J

v
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E1 Regule o valor ou a profundidade do parimetro seleccionado.

A fungdo UALUE (ou DEPTH) que aparece sobre o botdo LCD,
localizado mais a direita, regula a quantidade ou profundidade do
parametro seleccionado no passo 2.

Se seleccionar DOLUME, a regulagdo de SECTION sera fixada

no valor ALL; o nivel de VALUE va de -50 até +50 (este valor

estd relacionado com o volume pré-regulado do estilo de origem). Se
seleccionar o parametro REUERB ou CHORUS, sera possivel regular
DEPTH em um nivel que vai de @ até 127. Se seleccionar

PAN, podera ajustar a fungdo UALUE em um nivel que vai

de L1@ (completamente a esquerda) at¢ R10

(completamente a direita) passando por C (centro).

E Repita os passos se for necessario.

Repita os passos anteriores para regular os demais parametros de cada
parte e seccao do estilo de usuario.

Memorizacao dos estilos em disco

A pagina 5 do ecra CUSTOM STY LE permite guardar os
estilos de usuario em um disco. Pode guardar os estilos personalizados
um por um ou sendo dentro de um conjunto formado por no maximo
quatro estilos.

Depois de introduzir um disco correctamente formatado (veja a
pagina 111) na unidade de discos do Clavinova, utilize os botdes
V ¢ A de MEMORY NO. para seleccionar o estilo de usuario que quer
guardar no disco; ou também pode seleccionar ALL para guardar
um jogo completo formado por um maximo de quatro estilos de usuario.
Uma vez feito isto, pressione 16 botdo do LCD SAUE para comecar
guardar os dados no disco, neste momento o ecrd SAVE desaparecera.

CUSTOM STYLE ™%

MEMOREY Mo.

SAVE (DELETE

1 [TEHP.STYLE 1
hJ Y

Introduza um nome para o arquivo de estilos. O procedimento para dar um
nome ao arquivo ¢ o mesmo utilizado para dar um nome de um estilo de usuario
usudrio (veja a pagina 140). Depois de ter escrito o nome, pressione SAVE. Se
existir um arquivo com o mesmo nome, aparecera a mensagem "Same name!
Overwrite? ("Esse nome ja existe! Meseja substitui-lo?"). Pressione OK

se quer substituir o arquivo existente; se quiser cancelar a operagao

pressione CANCEL .

9 Sane nane! Overurite?

| 0K |/cANCEL|

O U U g .

=] von )

e O estilo seleccionado como base

para criar o estilo de usudrio

determina o tipo de reverberagdo

utilizado para o estilo de usuario.
e Normalmente, as regulacbées de VALUE e
TYPE do chorus do estilo pré-regulado
sdo seleccionados no inicio. Se a fungdo PART
é regulada em ALL, visualizam-se
os valores pré-regulados para a parte R1.
Se a fungdo SECTION é regulada em ALL,
visualizam-se os valores pré-regulados
para MAIN A.
A palavra "OTHERS" ("OUTROS")
pode aparecer como tipo de chorus
se o estilo pré-regulado utilizar um tipo
de chorus que ndo aparece na
lista. Uma vez seleccionado um tipo
de chorus diferente, ndo pode
seleccionar novamente a regulacdo
OTHERS.

82 )CVP—202----------------------------------------------------------
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81

Para poder guardar estilos de usuario em um disco, previamente deve
memoriza-los na memoria do Clavinova. Se tentar arquivar no disco
um estilo de usuario que nao foi guardado na memoria, vai aparecer
amensagem “Store in memory before saving to
disk” (“Guarde-o na memoria antes de guarda-lo em disco").
Neste caso, accione 0K para voltar a pagina 5 do ecra
CUSTOM STYLE. Memorize o estilo de usuario (veja o passo 12 da
pagina 79), e tente arquiva-lo novamente.

Store in venory before
saving to disk.

B Eliminacao dos arquivos de estilos ...

Também pode eliminar os arquivos de estilo de um disco utilizando
a funcdo DELETE da pagina 5 do ecra CUSTOM STYLE.

CUSTOM STYLE

MEMOREY Mo.

SAVE (DELETE

Depois de introduzir um disco com arquivos de estilo na unidade
de disco do Clavinova, pressione o botdo LCD DELETE. Utilize os
botdes A e ¥de FILE para seleccionar o arquivo de estilos que
pretende eliminar do disco. Vai aparecer a mensagem “Are you
sure?” (“Tem certeza?”). Prima YES para eliminar o arquivo de
estilos, ou NO para cancelar a operagéo.

B Saida do modo de estilos de usuario .......................

Carregue no botdo [EXIT] para sair do modo de estilos de usuario e
voltar ao ecra principal.

o)

Pode carregar arquivos de estilos desde um
disco utilizando as fungdes ALL LOAD

e SINGLE LOAD, como esta descrito na
secgdo "Carga de arquivos de estilos"

(veja a pagina 86).

HEEEEEEEEEEEEEEE S S SIS S S S S S S S SN SN N NN SN NSNS N e e ECVP-202 ( 83



Criacao de seus proprios €stiloS eeeeeeececeececcoceccccccccccccce

l Reproducao dos estilos de usuario

Uma vez criados os estilos de usuario, pode seleccioné-los para
reproduzi-los, para isso pressione o botdo [DISK/CUSTOM] e seguidamente,
utilize os botdes A ¢ ¥ de STYLE, o controlo de dados ou os
botdes [] e [+] para seleccionar o estilo de usuario que quiser reproduzir.
Para reproduzir o estilo seleccione-o da mesma forma [lque o faria

com os estilos pré-regulados (veja a pagina 51).

I Mensagens no modo de estilos de usuario

] o)

Dado que somente é possivel gravar um
padréo de preludio, um padrdo de recheio
e um padrdo de coda por cada estilo de
usuario, durante a reprodugéo nao sera
possivel fazer variagbes do preludio, do
recheio, nem da coda.

Quando criar e memorizar um estilo no modo de estilos de usuario
podem aparecer as seguintes mensagens.

B Meméria cheia durante a gravagao ...

Esta mensagem vai aparecer se a memdria ficar cheia durante a
gravacao oulledicao.

0 Not enoush wenory!

Pressione OK para voltar ao ecri CUSTOM STY LE e seguidamente
simplifique o estilo, para isso apague uma parte, etc.

B Memoria insuficiente para a armazenagem ...

Esta mensagem vai aparecer quando ndo houver suficiente memoria
para realizarima opera¢ao de memorizacao.

Not enoush wenory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stvle.

|DELETE||CANCEL]

Neste caso sera necessario eliminar um estilo que nao precisa ou
simplificar o estilo que estiver a gravar. Prima CANCEL para voltar a
CUSTOM STYLE e simplifique o estilo actual (apagando uma parte,
etc.), ou utilize DELETE paraeliminar uno o varios estilos.

Si seleccionalafuncién DELETE, vai aparecer a mensagem “Select
style to delete” (“Seleccione o estilo que deseja eliminar"):

] o)

A quantidade de memdria utilizada por cada
estilo aparece junto a seu nome
(quantidade aproximada expressada em
kilobytes). Pode consultar a

quantidade para ter uma ideia de

quanta memodria (do total de 100 KB
existentes) tera disponivel quando eliminar
um determinado estilo.

84 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Utilize os botdes ¥ ¢ A de MEMORY NO. para seleccionar o
estilo que pretende eliminar e depois carregue em 0K para elimina-lo
ou CANCEL para cancelar a operagio.

Se o Clavinova mostrar a mensagem “Can’t delete this style!”
Nao ¢ possivel eliminar este estilo!") quando tentar eliminar um,
¢ porque tentoul&liminar o estilo no qual o seu estilo de usuério esta
esta baseado. [Neste caso, pressione 0K para voltara “Select style
to delete” edepois seleccione outro estilo para ser eliminado.

B Saida antes de armazenar na memoria

Se pressionar o botdo [EXIT] para sair do modo de estilos de usuario
antes de memorizar o estilo, o Clavinova mostrara a seguinte mensagem:

9 Store TEHP.STYLE?

|1[15HP.SWLE_1)|| YES | NO [[GANGEL]

O U g g .

Seleccione um niimero de memoria e pressione YES para memorizar o
estilo e sair pressione NO para sair sem memorizar o estilo, ou
CANCEL para voltar ao modo de estilos de usuario.

B Mudanca de estilo antes de memorizar ... ] wom
Se quer seleccionar um estilo de origem
Se tentar seleccionar um estilo de origem diferente antes de diferente sem memorizar o estilo actual,

saia do modo de estilos de usuario sem
memorizar o estilo (veja a secgao anterior,
"Saida antes de armazenar na

memodria") e sequidamente aceda outra

9 S'tl]I‘E TE"FST\"LE? vez ao modo de estilos de usudrio.

memorizar o estilo que acaba de editar, vai aparecer a seguinte mensagem:

MEMOEY Mo.

| 0K [[CANCEL]|

O O O A d

Seleccione um numero de memoria e prima 0K para memorizar o
estilo e seleccionar um novo estilo de origem, se quiser voltar
ao modo de estilos[lde usuario, prima CANCEL.
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Uso dos arquivos de estilos ..........

Pode carregar e reproduzir arquivos de estilos criados com o
formato de arquivo de estilos procedente dos discos de

"Arquivos de estilos" de Yamaha, ou de discos que tiverem
arquivos de estilos de usuario criados por vocé mesmo.

t CoO0 00000 800

e L Sedotnns
== Bes BEEEDLHS

EBEB 00dOE 5B

I Observacoes sobre o formato de arquivos de estilos Yamaha

O formato de arquivos de estilos € o formato do acompanhamento
automatico original de Yamaha, que ¢ resultado de muitos anos de
desenvolvimento e refinamento. O formato de arquivos de estilo oferece um
sistema de conversdo Uinico que permite reproduzir acompanhamentos
de altissima qualidade com uma grande variedade de tipos de acordes.
Além Tdos estilos internos, o formato de arquivos de estilos permiteitilizar
outros estilos complexos de discos de arquivos de estilos, Tassim como
osll@stilos criados e guardados em disco no modo de estilos de usuério.

l Carga de estilos desde um disco

= von |

Os arquivos de estilos criados para o0s
modelos de Clavinova, anteriores ao
CVP-202, podem utilizar formatos

que sdo um pouco diferentes.

Se tentar carregar estes arquivos, é
possivel que a reprodugéo dos dados
nédo seja como esperava. (Isto também
aplica-se ao uso de dados de estilo dos
modelos CVP-202 em modelos antigos
do Clavinova.)

H Introduza um diSCO........oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeee

Introduza um disco que contenha arquivos de estilos na unidade de
disco. A lampada [DISK IN USE] vai se acender durante a leitura e
identifica¢aoMdo disco. Quando um disco com arquivos de estilos for
introduzido, a visualizagdo STYLE FILE LOAD (veja o passo 2 debaixo)
aparecera automaticamente.

Se o disco ja estiver introduzido e o ecra STYLE FILE LOAD
ndo aparecer carregue no botdo [DI SK/CUSTOM] para aceder ao ecra
DISK/CUSTOM STY LE e seguidamente, no botio LOAD SINGLE.

=1y

Se introduzir um disco que tiver a mesma
quantidade de dados de cangbes que arquivos
de estilo, automaticamente vai aparecer

o ecrd SONG PLAY. Neste caso,

pressione o botdo [SONG] ou o botdo

[EXIT] para voltar ao ecra

principal, e seguidamente pressione

o botao [DISK/CUSTOM].

DISK-CUSTOM STYLE ™

—STYLE FILE ==
CUSTON ALL LoA
" ¥ STYLE LOADr || STHGLE

Para carregar um conjunto de quatro arquivos de estilos que tenha sido
criado, mediante a selec¢do de ALL como niimero de memoria no momento
delTlguardar os arquivos no modo de estilos de usuario [(veja a pagina 82),
carregue no botdo LCD ALL LOADNo lugar do botd LOAD SINGLE.
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Kl Seleccione um arquivo de estilos. . ...

Seleccione o estilo pretendido com o controlo de dados ou os
botdes [-] e [+].

Pode ver previamente o estilo seleccionado, para isso pressione o botdo
LCD LISTEN. (a fungdo “LISTEN”" nio esta disponivel quando
ALL LOAD for visualizado). Para deter a audicao carregue no botdo LCD
LISTEN novamente, ou no botdo [START/STOP].

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE

GUITAR MEMOR'Y
Hi[m-:upu v LISTEN 1 LOAD

ODOoOo0DOOo

Seleccione um numero de meméria e carregue
0 €SO, e

Utilize o botdo do LCD MEMUORY para seleccionar o niimero da
memoria no qual o arquivo de estilo seleccionado (1 a 4) deve
ser carregado, depois pressione o botdo do LCD LOAD para
carregar ollarquivo de estilos.

Repita os passos 2 e 3 para seleccionar e carregar outros arquivos
de estilos.

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE

GUITAR
HIDTENWPD v LISTEN MEMID RY LOAD

Nao sera preciso seleccionar um nimero da memoria quando
ALL LOAD for seleccionado no passo 1. Pressione simplesmente 0K
para allCarga ou CANCELpara cancelar a operagio.

Se nao tiver suficiente memdoria para carregar o estilo
especificado, vai aparecer a mensagem “Not enough memory!
Delete an unneeded style?” (“Memoria insuficiente. ;Quer
eliminar um estilo estilo desnecessario?" ). Neste caso, primeiro tera
tera de apagar um/lestilo antes de carregar o novo. Com
botdes A ¢ ¥ deMEMORY No. No seleccione o nimero de estilo que
quer apagar, seguidamente carregue em DELETE para apagar o estilo,
, Se quiser cancelar a operagao carregue em CANCEL

Mot enoush Henorw!
Delete an unneeded stvle?

i 4 1 1PKEY  IDFLETE|GANGEL]|

=1y

« Se antes de carregar o estilo reqular
um tempo, este tempo passara a ser a
regulagdo por defeito do estilo carregado.

¢ Alguns estilos sdo longos demais
e ndo podem ser vistos previamente com
a fungao LISTEN. Nestes casos vai
aparecer a mensagem "Too much data
for LISTEN function! Please load data."
(«Dados demais para a fungéao
LISTEN. Carregue dados.»). Neste
caso carregue o estilo directamente
como o fez no passo 4.

e Para que o acompanhamento automatico
seja activado imediatamente pressione
Para que o estilo seja reproduzido
automaticamente com o acompanhamento
automatico em C maior pressione o botdo
LCD LISTEN. Pode mudar o acorde
ou tocar no teclado enquanto ve
previamente um estilo.

] o)

* Se o numero de memodria seleccionado
ja contém um estilo, seu nome
vai aparecer sobre as fungbes
MEMORY e LOAD do ecra.
O estilo existente sera substituido
quando carregar um novo estilo.
(One pre-programmed temporary style
is automatically loaded into the [DISK/
CUSTOM] memory whenever the
power is turned on.)

o)

e A visualizagdo ALL LOAD é feita da
seguinte maneira:

STYLE FILE LOAD

.y 0K [eaNcEL

Quando ALL LOAD é executado, todos
0s dados das quatro memdrias
sdo substituidos pelos novos dados.

¢ A quantidade de memdria utilizada
por cada estilo aparece ao lado do seu
nome (quantidade aproximada
expressada em Kilobytes). Pode
consultar esta quantidade para ter
uma ideia de quanta memdria (do total
de 100 KB existentes) tera
disponivel quando eliminar
um determinado estilo.
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1 Quando terminar, retire o disco...............cocoovec. /A CUIDADO!
A lampada [DISK IN USE] ficara
Quando a operagdo com o disco de arquivos de estilos estiver concluida] acesa enquanto o estilo estiver sendo

. - . . ., \ carregado. JAMAIS tente retirar
pressioneld botdo EJECTda unidade de discos para retira-loe voltar a um disco com a limpada

visualizagdo do modo de reprodugdo normal. [Pode voltar ao modo(’de [DISK IN USE] acesa.
reproducéo normal sem retirar o disco, para isso prima o botao [EXIT]. =] o )

Os botées LISTEN, LOAD, [EXIT] e

STYLE néo funcionardo enquanto os

dados de estilos estiverem sendo carregados,
(ou seja, enquanto a lampada [DISK IN USE]
estiver acesa) .

I Reproducao dos arquivos de estilos carregados

Uma vez que os arquivos estiverem carregados, pode selecciona-los parallll ] wom |
reproduzi-los, para isso pressione [DI SK/CUSTOM)] e a seguir, para seleccionar | Os estilos de disco carregados somente séo
o estilo que quer reproduzir, utilize os botdes A ¢ ¥ de STYLE, o controlo /@"fidos na memoria até o momento de
” . - desligar a alimentacéo.
controlo de dados ou os botdes [-] € [*+]. O estilo seleccionado podeliSer
reproduzido com o mesmo procedimento utilizado com os[18stilos
pré-regulados (veja a pagina 51).

oop & STY'-E STYLE FILE LDAD
Q)%%f:ﬁ‘ Q)BALLADS Q) DANCE Vs Q) _RaB_ Q)PIANIST Q)gf\l%ig:Ase TEHP.STYLE
, GUITAR
Q)COUNTRY Qy LATIN @wom_o Q) WALTZ Q)BALLROOM-) DISK_ QyHARMONY HIDTEMPO MEMOEY
5 0O D TN ¢ Justen| ™7™ | Loap
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= Usodosregistros ... ..............

(registros e chamadas de regulacoes do painel)

A caracteristica de registros serve para memorizar regulagdes
completas do painel, isto permite chamar estas regulagcdes sempre
que for necessario. Podem ser registradas 20 regulagées (5 bancos
com 4 memorias em cada um) na memoaria do Clavinova.

T e eeedues voao |afs \:n&n:- BEBEbLLS [\ REGISTRATION/ (5] ONE TOUCH SETTING
C 0 BSHELELE B L | T | 0 0 o 4 5 a 4 REGIST- ONE TOUCH
T o — ey BANK — BANK + g HHHHHH QSE ING
B DBt ofy (s esass s = OO OoOoOooooo

I Armazenagem de uma regulacio do painel

Utilize o seguinte procedimento para armazenar uma regulagao do
painel T€ém um registro da memoria do Clavinova.

il Regule os controlos da maneira que for necessaria.....

Para ver a lista das regulagdes dos parametros memorizados com a
funcdo de registros consulte a pagina 11 da Lista de dados.

F Seleccione um banco de registro. ... ] vom |
Banco de registro
Utilize os botdes [BANK +] e [BANK —] para seleccionar o banco « Margem: A-E

que escolher. * Regulagéo basica: A

'.REGlSTRATlON/E] ONE TOUCH SETTING
_¢REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + <, ATION @ SETTING

OO O

- O banco seleccionado aparece na esquina superior
esquerda do ecra principal.

Banco de registro

a- WOICE *
@n>) ;
STYLE =
BD LOL
127 T

B@'sGtrPop
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El Registre aregulacao do painel. ... =] o)
Enquanto mantém premido o botdo [REGISTRATION], Memoria de registro

) N N . e Margem: 1 -4 (por cada banco)
carregue simultaneamente um do botdes [1] a[4] que estdo debaixo de « Regulagdo bésica: Nenhuma

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING, que corresponda a
memoria de registro onde quer guardar a regulacao.

EA\REGISTRATION/ (] ONE TOUCH SETTING
_«REGIST- ONE TOUCH

7 N

- O numero da memoria de registro seleccionado aparece junto

=] vor )

« Inicialmente, as regulacées

ao nome do banco, na esquina superior esquerda do pré- programadas sédo armazenadas
ecra principal. Todas as regulagdes existentes no em todas as memorias de registro

. . ~ Y quando o Clavinova é aceso por
registro seleccionado serdo apagadas e substituidas pelas primeira vez.
novas regulagoes. * Por omissdo, as regulagées dos

registros conservam-se mesmo que
o Clavinova for desligado (veja a
pagina 152). Os dados para cada
registro ou grupo de 20 registros
il 104 ST?LEEI‘HI‘II‘JPIHI‘ID 1 " podem ser armazenados em um disco
BB’=GtrPop flexivel e poderdo ser chamados

BL WL mais adiante (veja a pagina 139).
127 T Yottt )

I Chamada das regulacoes registradas do painel

Nome do banco

En—i UOICE

kil Carregue no botdo [REGISTRATION]. ...,

REGISTRATION/ %] ONE TOUCH SETTING
_<REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + « ATION @ SETTING

- A luz [REGISTRATION] vai se acender.

Fl Seleccione um banco. ...

Para seleccionar o banco com os registros que pretende,
utilize os botdes [BANK +] ¢ [BANK -].

REGISTRATION/ %) ONE TOUCH SETTING
v_¢REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + <’ ATION Q) SETTING

N

- O banco seleccionado aparece na esquina superior
esquerda do ecra principal.

E] Seleccione um registro.

Pressione um dos botdes [1] a[4] que estdo debaixo de REGISTRATION/
ONE TOUCH SETTING e que corresponda a memoria de registro que
quer chamar.

88
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‘REGISTRATION/ETI] ONE TOUCH SETTING
ST- ONE TOUCH
Q) SETTING

- O nome do registro chamado vai aparecer na parte inferior, a
direita do nome do estilo, no visualizador principal.

A direita do nimero de registro, no visualizador, vai aparecer o icone
de um lapis no momento em que fizer alguma modificacdo nos botdes
ou nas regulagdes do painel. O icone do lapis serve para lembrar de que as
regulacdes actuais do painel sdo diferentes das que estdo armazenadas
com a fungdo de registro.

Simbolo de edi¢éo
@n-12)
i 104

EDC LOC
127 T

LOICE

GrandPiano 1

STYLE

60'sGtrPor

I Proteccao das regulacoes do painel

o)

* As regulagbes do painel registradas ndo
sdo chamadas quando um banco é
seleccionado. As regulagbes de registro
somente sdo chamadas quando um dos
botbes [1] a [4] é premido.

* Se a fungéo do pedal esquerdo
for regulada em "REGISTRATION" (veja a
pagina 138), podera utiliza-lo para
seleccionar os registros de forma ciclica
(de A1 a E4), isto permite chamar um
registro diferente cada vez que pisar
o pedal. Mas neste caso n&do podera
chamar as outras regulagées do
pedal esquerdo que foram guardadas
mediante a fungéo de registro.

= o)

As regulagbes de painel, predeterminadas de
fabrica e pré-programadas para o Clavinova
podem ser armazenadas em uma memoria de
registro que permite a sua recuperagéo de
maneira facil. Com a fungdo REGISTRATION
(registro), registre as regulagbes de fabrica

(as regulagdes pré-programadas que o Clavinova
tinha a primeira vez que foi ligado)

em [REGIST A-1] (consulte a pagina 89). Quando
seleccionar [A-1] todos as regulagbes do

painel voltardo, sem problemas, as regulacées
predeterminados de fabrica.

Pode utilizar a fungdo de interruptor de registros (Registration Freeze)
para impedir que determinadas regulacdes do painel sejam modificadas
quando um registro for chamado. Desta forma, enquanto utiliza o
acompanhamento(lautomatico, vocé podera chamar registros diversos
sem mudar os estilos ou as regulacdes do volume de forma subita.

k]l Abra o ecra REGISTRATION [FREEZE]. ...
Pressione [DIRECT ACCESS] e depois [REGISTRATION].

REGISTRATION/lH ONE TOUCH SETTING
+ ONE TOUCH
BANK <

\DIRECTACCESS e BANK — NCAATION Q) SETTING
"{FQ = OO0 &%CD

- O ecrd REGISTRATION [FREEZE] vai aparecer.

REGISTRATION [FREEZE]

D
VOICE SETTIHG

REVERE-EFFECT

TUHE

FREEZE

Categorias de interrupgéo

As categorias que serdo interrompidas véem indicadas na lista do menu
mediante um asterisco (*). Além do mais, a regulacio ON (na fungiio ON/OFF
que esta em cima do botdo LCD central) vai aparecer ressaltada quando
for seleccionadalMima categoria que vai ser enterrompida.

& o)

e Para ver a lista de requlagbes em cada
categoria de interrupgéo, consulte a
pagina 11 da Lista de dados.
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K Categorias de interrupGao ..., =] o)
Utilize os botdes A e ¥, 0 controlo de dados ou os botdes [-] € [+] Pardmetros de interrupgao
. . . ¢ Regulagbes: ON, OFF
para seleccionar uma categoria, depois, para marcar ou desmarcar a

* Regulagao basica: ON (ACMP SETTING)

categoria seleccionada pressione o botdo ON/OFF. OFF (outros pardmetros)

¢ Respaldo das ultimas regulagdes:
ACTIVADO (ON)

RESISTEATIONM [FREEZE]

VOICE SETTIHG
+ REVERB-EFFECT

T3 FREEZE

OO0 QOO0 00

Repita este passo para marcar ou desmarcar outras categorias, se for necessario.

Kl Active ou desactive a funcdo de interrupgdo. ...

Carregue no botdo LCD FREEZE para interromper ou deixar de
interromper as/[Categorias que marcou no passo 2.

REGISTRATION [FREEZE] ™%

UOICE SETTIHG
# REEHB--"EFFEET

] FREEZE

- Afungdo FREEZE aparece ressaltada quando as categorias marcadas
aparecem interrompidas. Se a funcao Freeze estiver desactivada,
nao poderao ser protegidas as regulacdes de todas as categorias.

Bl Saiado €Cra. ... =] o |
. . . FREEZE
Para sair do ecrda REGISTRATION [FREEZE] e voltar ao ecra - Regulagdes: ON (ressaltada)

principal, pressione [EXIT]. OFF (n&o vem ressaltada)

* Regulagao basica: OFF

* Respaldo das ultimas regulagées:
ACTIVADO (ON)

06
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O Clavinova pode reproduzir cangdes gravadas com a
funcao de gravagao de cangdes (pagina 110), e os dados de cangdes
incluidos em diversos discos de programas de software disponiveis
comercialmente. Também pode tocar o teclado enquanto as
cangdes sao reproduzidas. Por outro lado, se o software de
dados de cangdes que possui as letras, durante a reproducgao
podera vé-las no visualizador.

=] noma « Consulte "Como utilizar a disqueteira e os disquetes" (pagina 9) para
obter informagdo sobre os disquetes.

¢ O Clavinova pode reproduzir no maximo 99 cangbes gravadas
em um disco. Se houver um numero superior a este, as cangbes nao
estardo disponiveis para serem reproduzidas.

0 b
) b

noTa | ¢ Os dados da reprodugdo normalmente ndo sao enviados através
de MIDI. No entanto o Clavinova pode ser regulado para que os dados
das cangbes sejam enviados através da fun¢do de transmisséo de
cangées de FUNCTION [MIDI 4] (pagina 150).

* Além das cangbes que vocé mesmo gravou, o CVP-202
pode reproduzir discos dos programas DOC de Yamaha,
programas XG, programas de Disklavier PianoSoft, e de GM,
a venda nas lojas do ramo. Consulte "Reprodugdo
de outros tipos de dados musicais" na pagina 104.

« Consulte o distribuidor Yamaha para obter mais informagao sobre dados
de cangbes que sdo compativeis com a fungéo de visualizagdo de
letras de cangbes do Clavinova.

=
=]
>

n SONG CONTROL

SONG STOP @ REC
@ PAUSE

aD @O oD

TE e esedees wox
HW B SeShent
by eenebes oty

IReprodugﬁo de cancoes

Os ecras LCD utilizados neste manual de instrugdes tém uma fungéo
meramente ilustrativa. Os nomes das cangdes, etc., vao aparecer de
outro modo, dependendo do disco que utilizar.

il Introduza o modo de reproducéo de
CANGOES. ..ottt (] nom ]

. . . . O modo de reprodugédo de cangbes nao
n "
Introduza cuidadosamente o disco "Music Software Collection", vai se activar automaticamente se o disco for

que foi fornecido, ou outro disco que contenha canc¢des gravadas por introduzido quando aparecerem alguns dos
vocé mesmo na unidade de discos. Certifique-se de que o disco introduzidg €¢ras FUNCTION do disco

h . irad . di ~ (pégina 139) ou o ecrd CUSTOM STYLE
tenha etiqueta vira .a para cima, na 1.recc;ao cprrecta (como aparece . (pagina 74).
na figura), e que foill€ompletamente introduzido (vocé escutard um clic).
O modo dellfeprodugdo de cangdes sera activado automaticamente
quando forTdolocado um disco de cang¢des na unidade de discos.

Fecho deslizante

91
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Reproducio de CanCOES eeececcececceccccccecccccccccccccccce

- Aladmpada DISK IN USE vai acender enquanto o Clavinova estiver
lendo e identificando o disco. Quando o disco for identificado,
vai aparecer a visualizagdo SONG PLAY [MAIN] (para 1 da
visualizagao) no visualizador e a lampada [SONG] vai se acender.

Se um disco de cang¢des estiver introduzido ¢ o modo de
reproducdo de cangdes ndo se activar, pressione o botdo [SONG].

= A lampada [SONG] vai acender. Utilize os botdoes PAGE
[«] e [»] para seleccionar a primeira pagina, se a visualizagao
SONG PLAY [MAIN] ndo aparecer.

1 Seleccione um nimero de cangdo. ...

Seleccione o numero da cangao que quer reproduzir com
o botdo SONG, o dial de dados ou os botoes [-] e [+].

- Vai aparecer o numero da cangao seleccionada, seu nome, o
tempo actual e o icone que identifica o tipo de arquivo.

Se quer que todas as cangdes do disco sejam reproduzidas em ordem,
seleccione "ALL"; se quer que cancdes do disco sejam reproduzidas em

ordem aleatoria, seleccione "RANDOM". Para qualquer uma das selecgoes,

"ALL" ou "RANDOM", as cangoes serdo reproduzidas [Taté o final da
operagao de reproducao.

Voz actual para o teclado

SOMHG PLAY [MAIMD ™
Tempo — | 160 E 1 GrandPiano 1

Numero/nome 1 Solfegsietto

a2 Wi ! /RIGHT [2/LEFT m

| icones de
arquivo

= o)

Vao aparecer os numeros de cangbes

de 1 a 99, incluidos os numeros de cang¢do
que n&o tiverem dados de cancgdes.

No entanto, ndo vai aparecer o nome

da cangao que nao tiver dados

-
® Icone de arquivo
Ha quatro icones (que aparecem abaixo) que indicam o tipo de arquivo.
q (que ap )d p q = o)
Icones Tipo de arquivo » Consulte a secgdo "MIDI e a
e ] Arquivo de formato XG/SMF compatibilidade de dados" (pagina 172)
para obter informagdo sobre os
lolc] D] Arquivo de formato DOC/ESEQ formatos de arquivo. )
e Em alguns casos, talvez ndo
Mano P} Arquivo Yamaha Disklavier PianoSoft o XG/ESEQ aparecam os [cones dos arquivos
de cangbes GM ou os dos arquivos de
~ dados de cangbes gravados com um
CVP C] Dados de cangdes gravados com o CVP-202 instrumento diferente do CVP-202.
-
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Utilize os botdes PAGE [<«] e [P] para mostrar a visualizagao
SONG PLAY [LIST] (visualizagdo nimero 3) e poder ver toda
a lista com os nomes das can¢des do disco. Pode seleccionar facilmente
a cang¢ao pretendida, para isso utilize o controlo de dados ou os
botdes [-] e [+].[MNo ecra s aparecem de forma simultanea até oito titulos
de cangoes. Se o disco tiver mais cangdes, 0s oito titulos seguintes vao
aparecer (se deslocando) quando o ultimo [[titulo mostrado na
visualizag@o passar.

S0MGE PLAY [LISTI *

1 Solfegsiet ARSI T I X
20Cone Al K &
2 Ronance H T
d Greensleevy H 8 -

Kl Inicio e parada da reproducao. ...
Para iniciar a reprodugdo da cangao seleccionada carregue no
botdo [PLAY/STOP].

SONG CONTROL

~_¢ PLAY/
Q) SONG <@rSTOP_ Q) _REC
e

CONED)
AN

- A reproducédo da cangao seleccionada tem inicio.
Salvo se seleccionar ALL ou RANDOM, a cancao
seleccionada sera reproduzida até o final e a reprodugao
parara automaticamente. O numero de compasso actual e o
tempo vao aparecer no visualizador durante a reproducao.

Também podera iniciar a reprodu¢@o da cancdo seleccionada
mediante o botdo [START/STOP].

Carregue no botdo [PLAY/STOP] para deter a reproducao.
- A reprodugdo da cangao vai se deter.

Também podera deter a reproducdo mediante o botao
[START/STOP].

Para sair do modo de reprodugio de cangdes, pressione [SONG]
ou [EXIT]. A lampada vai se apagar e a visualizagdo anterior aparecera.

93

Quando na localizagcdo do nome de canc¢do
ndo aparecer nada significa que

ndo ha dados de cangao

para este numero de cangéo.

] o)

Pode repetir a reproducao

desde cancées especificas,

para isso primeiro seleccione ALL, na
visualizagdo SONG PLAY [MAIN], e
seguidamente seleccione uma cangcéo na
visualizagdo SONG PLAY [LIST]

(pdgina 3 da visualizagéo),

todas as cangbes vao se repetir
continuamente comegando pela

cangéo seleccionada.

] o)

Repeticdo da reproducédo

de uma so cancédo

Se selecciona uma cangao na
visualizagdo SONG PLAY [MAIN] ou

na visualizagdo SONG PLAY [LIST]
(pagina 3 da visualizagdo) e seguidamente
selecciona 1 SONG na visualizagdo
SONG PLAY [REPEAT] (pdgina 4 da
visualizagdo), somente sera reproduzida
repetidamente a cangdo seleccionada.

=1

Seleccao de vozes durante

a reproducéao

Pode mudar a voz que reproduz desde o
teclado durante a reprodugéo de cangoes,
para isso seleccione uma voz da forma
normal (pagina 29). As vozes das

partes 1/RIGHT e 2/LEFT que estao sendo
reproduzidas poderao ser mudadas na
visualizagdo SONG PLAY [L&R VOICE]
(pagina 98).

= o)

Lembre-se de que, depois de pressionar
[PLAY/STOP] e possivel que a

cang¢do nao comece imediatamente.

=y

Para apagar as lampadas guia

do teclado

As lampadas guia do teclado,

que correspondem as notas que estao
sendo tocadas com as partes 1/RIGHT

e 2/ LEFT v&o se iluminar em tempo real.
Estas lampadas guias podem ser apagadas
na visualizagao de SONG PLAY

[GUIDE MODE], (pagina 5 da

visualizagdo), (veja a pagina109).

] o)

Desactivacao da visualizagao

da letra

A letra aparece no visualizador
quando o software que

contém dados das letras se reproduz.
Se ndo quiser que a letra aparega,
pode desactiva-la na visualizagao
SONG PLAY [GUIDE MODE]

(pagina 5 da visualizagao).

Utilizagdo do pedal para iniciar/deter

a reproducao

Ajustando a fungao do pedal esquerdo
em START/STOP na visualizagdo de
FUNCTION [PEDAL] (pagina 3 da
visualizagao), o pedal podera

funcionar com a fungdo do botdo [START/
STOP] (veja a pagina 138).
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® Regulagdo do tempo 2

O tempo de reproducdo da cangdo podera ser modificado livremente As lampadas BEAT (pagina 52) talvez
(veja a pagina 25). O tempo reajustado para a cangao seleccionada podera nao pisquem durante a reprodugdo

) pag ] ' p J p ) ¢ . p de software de tempo livre.
ser restabelecido em qualquer momento, para isso pressione
simultaneamente os botdes TEMPO [-] y [+]. (] vom |

Normalmente, o tempo ¢ indicado com niimeros. No entanto, para o Em algumas cancoes, os ndmeros

. . . . de compasso visualizados talvez ndo
caso de programas com tempo livre, no visualizador vai aparecer "- - -" correspondam com os marcados
no lugar do tempo, ¢ os nimeros de compasso que vao aparecer no na partitura.
visualizadorTfido vao corresponder com o compasso actual; so servira
como referéncia’da duragdo de reproducdo da cangdo. O aumento ou
a reducdo do tempo, tendo como referéncia o tempo basico, ¢ indicado no
visualizador mediante um valor percentual quando o tempo for modificado
(desde -99 a +99) no maximo. A margem difere dependendo do programa).
Q) I\ — TEMPO _+
METRONOME — RESET — % \
S0OMGE PLAY [MAIM]
B-—E 1 GrandPiano 1
1 50NG_B81 Piano
SOMG
W) /RIGHT|2/LEFT| ORCH |
- J/
/\ CUIDADO!

Bl Retire 0 diSCO. oo

Uma vez concluida a operagao com o disco introduzido, carregue
no botdo EJECT da unidade de discos para poder retira-lo.

- O visualizador LCD voltara a visualizacao principal.

Qastwssm

Tome cuidado para nunca retirar o disco
se a lampada DISK IN USE estiver

acesa ou se a canc¢ao estiver

sendo reproduzida.

=1y

Regule do volume para cada parte
O volume de cada parte podera
ser regulado na visualizaggdo MIXER.

o)

Regule o balango do nivel da
reproducéo de cancées e

das vozes do teclado

Utilize o controlo [ACMP/SONG
VOLUME] (pagina 23) para regular
o volume.

=

Quando uma cangéo gravada

no modelo CVP-202 for reproduzida,

0 acompanhamento automatico

podera ser activado, para isso pressione o botao
[ACMP ONI].
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I Cancelamento de partes

Os botoes 1/RIGHT(mao direita), 2/LEFT(mao esquerda) 2
e ORCH (acompanhamento) da visualizagdo SONG PLAY [MAIN] * A activaggdo/desactivacgo das
. . ~ partes pode ser modificada durante a

podem ser usados para activar e desactivar a reproducao das partes reproducdo
correspondentes. Os botdes vao se iluminar quando as partes forem - As partes que ndo possuem dados ndo
activadas.[TPor exemplo, podera desactivar as partes da mio podem ser activadas. Isto aplica-se

.. ., quando ndo ha realmente dados na
direita e/ou dallésquerda para poder ensaid-las no teclado. pista designada (pégina 98), ou quando

a pista designada foi requlada na
parte 2/LEFT em "TRK -- (OFF)".

SOMG PLAY [MAIM]

RIEE 1 GrandPiano 1 =] vom
1 Solfesgietto No caso dos arquivos de Yamaha

BD LOLY SOMG Disklavier PianoSoft, arquivos DOC,
| 127 T | 1 | /RIGHT |24 K33} m e arquivos XG/ESEQ, a indicagcdo
da parte ndo aparece para as partes
que nédo tém dados.

Neste exemplo, 1/RIGHT esta cancelado.

A designacao de pistas para cada botao podera ser modificada na pagina
6 da visualizagdo SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina 98).

B Activacao ou desactivacao das partes de
acompanhamento individuais

Normalmente, quando o botdo LCD de ORCH
(acompanhamento) € premido, activam-se ou desactivam-se
ao mesmo tempo todas as partes de orquestra (pistas 3 a 16), ou todas as
outras partes que ndo sdo 1/RIGHT e 2/LEFT. No entanto, podera
activar ou desactivar estasTpartes individualmente em SONG PLAY
[TRACKPLAY] (pagina 2 da visualizacdo).

il Seleccione a pagina SONG PLAY TRACK PLAY. = vow |

Utilize os botdes PAGE [ ] e [P] para seleccionar a visualizagao Todos os numeros de pistas podem
aparecer, independente de que contenham

SONG PLAY [TRACK PLAY] (pagina de visualiza¢do numero 2). ou ndo dados, quando selecciona uma cangdo
de arquivos MIDI| standard (excepto

- As pistas que contém dados aparecem em cima de TRACK as cangdes gravadas no CVP-202).

< e P As pistas habilitadas para a reproducédo estéo indicadas
com um contorno ao redor do seu numero de pista. As pistas
que nao contém dados nao aparecem.

SOMG FLAY [TRACK PLAY]
RITE 1 1 Solfeggietto

(W (2] (=] (4] [=] (€] (3] [ .
(= [ M 1= [=] [ [E] [E] 1 GrandPiano 1

9 TRACE W S0LD | (Nl
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K1 Seleccione a pista que pretende reproduzir (PLAY/OFF, SOLO).
Pode selecciona-la com os botdes TRACK « o0 >, com o dial de

dados ou com os botdes [-] e [+].

- A pista seleccionada aparecera sublinhada.

Para seleccionar a activac¢do ou a desactivagao da reproducao da pista
seleccionada carregue no botdo LCD , que esta totalmente
a direita, parallSeleccionar PLAY (reprodug¢ao)ou OFF (desactivagio).

Quando uma pista € silenciada, o contorno que rodeia o0 nimero
da pista desaparece.TA voz utilizada pela pista que esta seleccionada

aparece indicada em cima de PLAY/OFF.

Seleccione uma pista, e pressione o botdo LCD de SOLOQ, ele se
iluminara e podera escutar somente a pista seleccionada. Prima
novamente o botao LCD de SOLO para cancelar a fungao de Solo.

SOMG PLAY [TRACK PLAY] %
WIEE 1 1 Solfessietto

%ﬁ%%% 3 Aco. Bass
< TRECK ¥ SOLO |iraam

SOHG PLAY [TRACK FLAY]
thiso E 1

1 Snlfeaaiettn

(LI (=] 3] (41 [51[&] (3] [€]
(5] (o] 1] 2] i3] 1] (] ]
4 TRACK W

1 GrandPianoe 1

[][][][]Lﬂw

I Designacao de pistas em 1/RIGHT e 2/LEFT, e designacao de vozes

[][][lL”@U

B Designacao de pistas em 1/RIGHT e 2/LEFT............

Podem ser designadas pistas especificas para as fungdes 1/RIGHT ¢ 2/
LEFT na visualizagdo de SONG PLAY [MAIN]; isto permite
activar ou desactivar selectivamente a reproducdo das pistas
designadas. TRK - - (OFF) pode ser designada a 2/LEFT. A mesma pista
naolpode ser designada para ambas partes.

Para seleccionar a visualizagdo SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina
de visualizacdo 6) utilize os botdes PAGE [d] e [P].

= Carregue no botdo 1/RIGHT ou no botdo 2/LEFT para ressaltar
a funcao correspondente no visualizador, a seguir para designar a
pista escolhida, utilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+].

Também pode seleccionar a pista premindo o botdio 1/RIGHT

ou2/LEFT.

SOMG FLAY [LER VOICE] "
h BE 1 1 SONG_001

L&ER UOICE
| : 1-RIGHT TGN
El;andplaT 1
J O . Lw%\\ CJ

(] rom ]

1/RIGHT

¢ Regulagées: 1-16

* Regulacéo basica: Depende do tipo de
arquivo.

2/LEFT

¢ Regulagbes: 1-16, - (desactivada)

* Regulacao basica: Depende do tipo de
arquivo.

=y

As designagdes de pistas de arquivos
DOC e arquivos Yamaha Disklavier
PianoSoft sdo fixas e portanto ndo
podem ser modificadas.

=1y

As pistas s podem ser designadas
quando a reprodugéo for parada no
comego da cang&o.
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B Seleccao de vozes para as partes 1/RIGHT
L

As vozes de reprodugdo para as partes 1/RIGHT e 2/LEFT
podem ser seleccionadas na visualizagdo SONG PLAY [L&R VOICE].

Prima L&R UOICE V¥ ou A para ressaltar a fungio
correspondente no visualizador, seguidamente seleccione a voz
de reprodugdo para as partes 1/RIGHT ¢ 2/LEFT com o dial
de dados ou os botoes [-] e [+].

Também pode seleccionar uma voz usando os botdes L& R
UOICE VY ou A.

SOHE PLAY [LER UDICE] %
h160 E 1 1 Solfessietto

&R LWOICE

: T-RIGHT i E-LEFT
Ergndll'lanﬂ 1
CJ i&‘\v\ O 6O O

=

A voz de reprodugédo somente pode
ser modificada se a reprodugéo for
interrompida no comego da cangéao.

I Controlo do volume geral de reproducao de canc¢oes

O controlo deslizante [ACMP/SONG VOLUME] pode ser usado
para controlar o volume geral da reprodu¢ao de cangdes.

Quando o modo de reprodugdo de cangdes € seleccionado, o
volume da cangfo ¢ automaticamente regulado no nivel de volume
que foi regulado a ultima vez no modo de reproducao de cangdes,
independente da posi¢do do controlo deslizante. Depois, com o
controlo deslizante podera ajustar o volume no nivel correspondente.

VOLUME
MASTER ~ ACMP/SONG
VOLUME VOLUME
() ()

=
S
x
=
S
x

R
z

=
=4

& o)

Se o acompanhamento automatico

é activado durante a reprodugéo de uma
cangdo original que foi gravada com o
CVP-202, o controlo [ACMP/SONG VOLUME]
vai afectar o nivel do acompanhamento
automatico, e ndo o acompanhamento

da reprodugéo da cangéo.
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Para regular o volume de reproducao, a voz, a posigao estéreo,
a reverberagdo o coro, ou a profundidade dos efeitos de pistas
individuais, pressione o botdo [MIXER] no modo de
reproducgdo de cangdes e aparecera a visualizagao MIXER.

FUNCTION  MIXER

OC] (

MIXER
TRACK 1 GrandPiano 1
VOLUME = 127
WOLUME £ i THMF
EN? 3 W56 18 91011 12131M1516 ; TOTAL
[ ¥FSELECT & Il 4 TRACK [ rLAY

Pode utilizar a visualizagdo MIXER para regular os parametros
enumerados a seguir. Consulte as paginas de referéncia indicadas
para obter descri¢des de cada pardmetro.

Parametros disponiveis na visualizagcdao MIXER

® Quando a pista 1 — 16 é seleccionada: ® Quando TOTAL é seleccionado:
* VOLUME (veja a pagina 32) « TEMPO (veja a pagina 25)
* VOICE (veja a pagina 29) « REVERB DEPTH geral
* PAN (veja a pagina 32)
* REVERB DEPTH (veja a pagina 43)
* CHORUS DEPTH (veja a pagina 45)
* EFFECT DEPTH (veja a pagina 48)

(veja a pagina 42)
* REVERB TYPE (veja a pagina 42)
*« CHORUS TYPE (veja a pagina 44)
* EFFECT TYPE (veja a pagina 47)

=y

Quando é seleccionado VOICE aparecem
0s parametros de numero de mudanga de
programa (PRG#), LSB de banco (BKL) e
MSB de banco (BKM), utilizados

para seleccionar vozes através de MIDI.

o)

Dependendo do tipo de arquivo,
alguns paréametros possivelmente
nao possam ser mudados. Para tais
parametros, mostra-se uma indicagdo
de fixo "Fixed".

I Modificacao das regulacoes na visualizacao MIXER

k]l Seleccione a pista a ser modificada.

Para seleccionar a pista escolhida pressione TRACK < ou p>.

Se selecciona TOTAL podera mudar as regulagdes gerais da
cangdo no lugar de fazer os regulagdes nas pistas individuais.

Pressione o botdo LCD da direita para seleccionar as fungdes PLAY

(reprodugao), OFF, ou SOLO.

Seleccione SOLO se quer reproduzir somente a pista seleccionada.

MIXER
TRACK 5 GrandPiano 1
WOLUME = 198

UoOLUME EEE | THP
1 23 4EE 189101 E13MI5IE TOTAL

[ *SELECTA || o TRACE = || PLAY |

[][][]Lﬂwu
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1 Seleccione o parametro a ser editado. ...
Pressione SELECT ¥ ou A para seleccionar o parametro escolhido.

Valor actual pela

pista seleccionada MIXER
| TRACK 5 GrandPiano 1
LIOLLME = 18A@
Parém'etro ——JUdLUME S = THP
seleccionado T T {oToTAL
para a edigéo. [ *SELECTa ||  « TRACK = | PLAY |
A pista

seleccionada

se ilumina. ) L%[ ) OJ OJ

E]l Edite o valorouaregulagdo. ...
Para mudar o valor ou a regula¢ao, utilize o dial de dados ou os botdes
botdes [-] e [+]. Pode efectuar mudangas nos parametros enquanto a can¢ao
cangdo ¢ reproduzida, o que permite escutar imediatamente os
resultados da sua edigdo.

I Funcoes de repeticao

o)

Dependendo do tipo de arquivos, as
vozes poderiam ser mudadas somente

para as pistas 1e 2.

o)

e Se seleccionar TOTAL e mudar
o valor de REVERB DEPTH, o som de sua
interpretagdo no teclado também sera
afectado.

e Também podem ser modificadas as vozes
das pistas nas quais foram
gravados dados do acompanhamento
automatico, ritmo e/ou harmonia.

e Margem de volume: 0 - 127

» Se seleccionar outra cangdo, todas
as regulagées voltarao as regulagbes
basicas, para a cang¢éo (ou as
regulagées utilizadas para a gravacdo
da cangéo).

» Se activar o acompanhamento
automatico durante a reprodugéo de
uma cangé&o original gravada no
modelo CVP-202, a visualizagdo de
MIXER funcionara como controlo de
volume da parte de acompanhamento
automatico (pagina 65) ao invés de ser
o controlo de volume de pistas de cang&o.

O Clavinova possui fungdes de repeticdo muito uteis, elas
permitem repetir a reproducdo da mesma cangao ou de partes
da cangdo. Esta fungdo é pratica se quer ensaiar repetidamente
uma frase dificil.
Seleccione o modo escolhido entre os quatro modos de repeti¢ao
disponiveis em SONG PLAY [REPEAT] (pagina4
da visualizagao).
Quatro modos de repeticdao
* OFF (funcao de repeticdo desactivada)
* PHRASE (repeticéao de frase)

* 1 SONG (repeticao de 1 cangéo)
* AB mode (repeticao de AB)

SOME PLAY [REPEAT]
G100 E 1 1 Solfegsietto

FEFEAT MODE

) U 4O

T o)

¢ O modo de reprodugao ALL ou RANDOM
(na visualizagdo SONG PLAY
[MAIN]) sera desactivado quando
algum dos modos de repeticao
for seleccionado.

¢ Qualquer modo de repeticdo
previamente regulado sera desactivado
(OFF) quando outra cangao
for seleccionada.
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B Repeticaode frases ...

Quando reproduzir um software de Yamaha que inclua marcas
especiais, como arquivos DOC, podera seleccionar nimeros de frases
especificas (como estd indicado na partitura fornecida) e ensaiar
varias vezes somente a frase seleccionada. (A repeticdo de frases pode
ser utilizada para as 4 cangdes, para as quais esta disponivel uma notagao
no livro de partituras.)

Se seleccionar PHRASE com os botdes REPEAT MODE
WV ou A, vai aparecer a visualizagdo de PHRASE, para a selec¢do do
numero de frase, a direita do botdo. Pressione PHRASE ¥ ou A para
ressaltar a fungdo correspondente na visualizagdo; depois seleccione o
numero da frase utilizando o dial de dados ou os botdes [-] e [+].

Também pode seleccionar o nimero de frase primando PHRASE
V ouA.

Uma vez que a reproducao da cangdo for iniciada, a frase
seleccionada se reproduzira repetidamente até que a reprodugao
seja detida.

SOMG FLAY [REFEATI
Wico E 41

REFEAT MODE
[ PHRASE | 3 |
¥ & ¥ &

1 Solfessietto

B Repeticaode1cancao ...,

Quando 1 SONG for seleccionado com o botio REPEAT MODE
V¥ ou A, qualquer cangéo seleccionada e reproduzida como foi descrito
acima, vai se repetir até que a funcao seja detida.

SOME PLAY [REFEAT] ™
DI E 1

1 Solfegsietto

REPEAT MODE

B RepetiCA0 AB. ...

Esta fungdo da a possibilidade de especificar qualquer sec¢do (entre o
ponto A& o ponto B) de uma cangdo, assim vocé pode reproduzir
repetidamente allsec¢do seleccionada para ensaiar.

Quando seleccionar AB mode mode com os botdes REPEAT MODE
V ou A, vai aparecer A = ¢ B a direita dos botdes do visualizador
para especificar os pontos A e B.

SOHG PLAY [REPEAT] ™
thiso E 1

EEFEAT MODE

1 Solfessietto

Kl -

OO0 OoDbOo

AB Hode
LJ '

=y

¢ As partes podem ser activadas/
desactivadas inclusive durante a
interpretagao.

* A fungdo de guia também pode
ser utilizada simultaneamente com a
repeticao de frases.

* Quando a repeticao de frases comega,
automaticamente se reproduz uma conta de
introdugdo antes da frase. No entanto,
para cangoées de tempo livre, a conta de
introdugdo nédo estara disponivel.

] o)

A conta de introdugao nao é
reproduzida.

] o)

* Os pontos A e B especificados vao
se apagar quando seleccionar um
novo numero de cangdo ou outro
modo de repetigao.

¢ Antes de comecgar a repeticao da
reprodugéo da sec¢do A-B, sempre é
reproduzida uma conta de introdug&o.
No entanto, ela ndo estara disponivel para
as cangoes de tempo livre.

e Para especificar o ponto A como
comego da cangéo, pressione A =
antes de comecgar a reprodugéo.
Neste caso, a conta de introdugédo
ndo estara disponivel.

* Se somente é especificado o ponto
A, a reprodugdo vai se repetir entre o
ponto A e o final da cangéo.

* O ponto B somente pode ser seleccionado
se previamente foi seleccionado o ponto A.
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Enquanto a cang¢io se reproduz, aperte uma vez o botio A =>
no comeco da secgdo que deve se repetir.

= Depois prima o botdo B no final da secgado que deve se repetir.
A repeticdo da reproducgao desta secgao especificada
(desde o ponto A ao ponto B) comegara automaticamente.

Os pontos programados A e B serdo retidos até que outra cancao,
ou um modo de repeti¢ao diferente, seja seleccionado. A mesma sec¢io
poderé se reproduzir repetidamente todas as vezes que utilizar o botao
[PLAY/STOP].

Depois que os pontos A e B, forem especificados, podera apaga-los
com o botdo A =>, ou somente o ponto B, com o botdo B. A partir deste
momento podera especificar outros pontosTA e B na cangao.

I Outros controlos da reproducao

JJ7 SONG CONTROL
PLAY/
@ SONG @ STOP @ REC
(@)

Q) PAUSE REW FF

) 0 >»

B P AUS A oo

Pressione o botdo [PAUSE] durante a reproducdo de uma cangdo
para deter temporalmente a reproducao. Utilize novamente
[PAUSE] ou o botao [PLAY/STOP] para retomar a reprodugao
desde o mesmo ponto.

B Rebobinado e avango rapido....................ccoocc.

Utilize os botdes [REW] ¢ [FF] para rebobinar ou avangar
rapidamente ao ponto de reproducao da cangao.

* Enquanto a reprodugdo estiver parada ou em pausa, os botdes [REW]
e [FF] poderdo ser utilizados para recuar ou avangar um compasso da
canc¢doll6ada vez. Se mantiver os botdes premidos, Tpodera avangar
ou recuar pela cangdo,ldependendo da direcgao escolhida.

* Durante a reprodugio, os botdes [REW] e [FF] vao permitir mudar
o ponto de reprodugdo da can¢do com rapidez, para isso mantenha-os
premidos. Murante a operacdo [REW] o som ndo ¢ reproduzido.

= o)

A utilizagdo do botdo [REW] pode

provocar alteragbes na voz, no tempo,

e/ou no volume.

HEEEEEEEEE NSNS NN NN S S S SN NN S S S S SN NN NS EEE CV/P-202
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I Reproducao de outros tipos de dados musicais

B Observacoes sobre os programas compativeis.............

O CVP-202 pode reproduzir os seguintes tipos de software.

» Formatos de sequéncias: SMF (formato 0 e 1), ESEQ

» Formatos de designacao de vozes: Sistema GM nivel 1, XG, DOC

Consulte a sec¢do "MIDI e a compatibilidade de dados" (pagina 172)
para obter informagdo sobre os formatos de designacao de vozes e os
formatos de sequéncias.

O gerador de tons interno do CVP-202 se restabelece automaticamente
para oferecer uma compatibilidade com o formato Yamaha XG
XG (incluido o sistema GM nivel 1) ou com a designagao de vozes de
Yamaha DOC (pagina 172), dependendo dos dados de reprodugao.
(Alldesignacao de vozes seleccionada no painel ndo vai mudar.)

Dados de cangoes gravadas em outros
INStrUMENtOS ...
Os dados de cangdes gravadas no Clavinovas que ndo forem CVP-202
serdo reproduzidos normalmente com os sons correctos embora o balango
do volume talvez seja diferente. No entanto, os dados gravados com a
utilizagdo da fun¢ao de acompanhamento automatico do CVP-50/70
nao poderdo se reproduzir correctamente.
Os dados de cangdes gravadas com o Yamaha Disklavier também
poderao se reproduzir.

=

A fungéo Lyric Display (pagina 109) ndo
pode ser utilizada com dados de cangbes
gravadas em formato SMF 1.

o)

Independente do tipo de programa
(software), somente poderdo ser usados
0s seguintes formatos de discos:
formato de 3,5" 2DD de 720 kilobytes e
formato de 3,5" 2HD de 1,44 megabytes.
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Controlo de guia cececececececececeannns

O Clavinova tem uma funcéo de guia especial que permite
ensaiar com os discos de programas apropriados. A
visualizagcdo de "piano roll" e a lampada guia do teclado
vao indicar as teclas que vocé deve tocar e quando deve toca-las.
Inclusive, podera ensaiar na sua velocidade pois o Clavinova para

a reproducao do acompanhamento até que vocé toque as
teclas correctas. (Para experimentar a fungao de guia pressione
um dos botdes GUIDE CONTROLE durante a reproducao

da cancédo "4. GUIDE Demo" no modo de demonstragéo.)

ED SnSunsnes
=

Eg—

Lampadas guia do teclado

GUIDE CONTROL
SOUND
Q)EASY PLAY Q)NEXTNOTE Q) REPEAT

I Métodos de guia e visualizacao de Piano Roll

O Clavinova possui trés métodos de guia diferentes que podem
ser seleccionados dependendo da sua experiéncia ou preferéncias de
interpretagdo. Os principiantes deverdo ensaiar primeiro com a fungao
facil "Easy Play", para depois passar a "Next Note", e posteriormente
a "Sound Repeat".

GUIDE CONTROL o
Q)EASY PLAY Q)NEXTNOTE Qy REPEAT

Ensaio da sincronizacao: Easy Play
(facil interpretaGao) ...

Dado que com o método de Easy Play somente pode ensaiar a

sincronizac¢do das notas, vocé podera tocar em qualquer parte do teclado.

A melodia sera reproduzida de maneira uniforme quando tocar a
sincronizagdo correcta (o acompanhamento é reproduzido normalmente
no tempo).

Ensaio das notas: Next Note (nota seguinte) ........

Com o método de Next Note pode comprovar as notas que tem de
tocar olhando a visualizacdo de Piano Roll e as [ampadas guia do
teclado. Dado que o Clavinova espera reproduzir o acompanhamento
até que vocé toque a nota correcta, poderd ensaiar ao seu proprio ritmo.

As lampadas guia do teclado indicam com que sincronizagdo tem de
tocar, [0u seja, passam de estar acesas a piscar.

HEEEEEEEEE NSNS NN NN S S S SN NN S S S S SN NN NS EEE CV/P-202

o)

Com o método "Next Note" deve
utilizar o software "FOLLOW LIGHTS"
e "CueTIME", pois os métodos

"Easy Play" e "Sound Repeat" talvez
nao funcionem correctamente com
esse software.

=1

Quando as lampadas ndo piscam

guia do teclado...

As lampadas guia talvez ndo pisquem

em algumas musicas devido ao sistema

de guia especial. Nestes casos, se quiser,
podera passar ao método de Next Note para
que elas pisquem. Veja a secgdo de "Outras
fungbes relacionadas com a guia" na

pagina 108.

Se as luzes de guia e a fita de

pianola se deslocam para acima ou

para abaixo...

As lampadas guia e rolos de fita de
pianola podem ir para cima ou

para abaixo em uma ou duas oitavas, para
determinadas cangbes. Ndo serao indicadas
as notas que excederem a gama de 88
teclas do teclado.
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B Ensaio frase por frase com a reproducao:
Sound Repeat (repeticao dosom)............

No método de Sound Repeat, o Clavinova reproduz uma frase
curta. Escute-a e seguidamente ensaie-a.

Logo que a frase for reproduzida correctamente, automaticamente o
Clavinovallreproduzira a seguinte.

= o)

Numero de repeticées

Podera regular o nimero de vezes
que tenha de repetir com a frase
visualizada em SONG PLAY
[GUIDE MODE] (pagina 5 da
visualizagdo), consulte a pagina 109.

] o)

As lampadas guia do teclado poderdo
ser ligadas e desligadas no

ecrd SONG PLAY [GUIDE

MODE] (pagina de ecré 5), consulte a
pagina 109).

4 N
@® Piano Roll . . - g
Para mostrar o Piano Roll no visualizador, aperte qualquer ON/OFF dos rolos de cinta de
um dos botdes GUIDE CONTROLE e seguidamente o botao pianola
... ~ A visualizagdo de Piano Roll pode
[ST A RT/STOP] para iniciar a reprgduc;ao. Uma barr.a, da mesma ser activada e desactivada desde a
longitude que a duragdo da nota, vai se deslocar de cima para visualizagdo de SONG PLAY
baixo no visualizador. Vocé devera tocar a nota no momento em [GUIDE MODE] (pégina 5 da
. . . . R | visualizagao), consulte a pagina 109.
que a barra chegar a parte inferior do visualizador. Para toca-la
na duracao correcta, enquanto a barra estiver no visualizador,
mantenha premida a nota.
SEFTEN 1 FRTI 2-LEFT | ORCH |
o J

I Utilizacao da funcao de guia

k] Prepare a cancao que pretende ensaiar. ...

Comprove que o disco esta correctamente introduzido na unidade de
discos antes de activar a funcdo de guia.

SOME PLAY [MATH]
SMNE 1 GrandPiano 1

1 Solfessietto

= Seleccione a cangao e cancele a parte que pretende praticar no
ecra SONG PLAY [MAIN] (pagina de ecra 1).

=1

Antes de ensaiar

Antes de comecgar ensaiar, reproduza

toda a cangao sem cancelar a parte que
quer ensaiar e escute-a com atencgéo.

Isto vai Ihe dar uma ideia clara de como

a cancdo deve ser tocada, e podera avangar
com mais rapidez.

] o)

Cancelamento automatico de partes

Se activar a fungdo de guia sem cancelar

a reprodugéo da parte que pretende
ensaiar, sera guiada a parte 1/RIGHT (ou

a parte 2/LEFT se a parte 1/

RIGHT né&o conter dados). Mas

quando cancelar a parte, antes de

activar a guia, a regulagao vai se conservar
até vocé mudar de cangéo.
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1 Seleccione o métododeguia. ... 2y
Pressione um dos botdes GUIDE CONTROL: [EASY PLAY], e e i mpadas
[NEXT NOTE] ou [SOUND REPEAT]. Pode-se acender ou apagar

as lampadas guia do teclado
na visualizagao de SONG PLAY

GUIDE CONTROL [GUIDE MODE] (veja a pagina 109).
{Q% ASY PLAY @NEXT NOTE @ REPEAT E
w Quando os botées GUIDE CONTROLE
no podem ser activados...

Os botées GUIDE CONTROLE somente
podem ser utilizados no modo de

reprodugado de cangdes ou quando

for seleccionada a can¢do "4. GUIDE

Demo" no modo de demonstracéo.

Somente pode ser seleccionado um modo ao
mesmo tempo.

El Ensaie @ parte. ... =] on

Activacao/desactivacdo

de Piano Roll

A visualizagdo de Piano Roll pode
ser activada ou desactivada desde a
acompanhamento. visualizagdo de SONG PLAY [GUIDE
MODE] (pagina 5 da visualizagéo),
(consulte pagina 109.)

SONG CONTROL
pol 2] NoTA

~ v PL
Q) _SonG_ 3:0 O _REC A melodia correcta vai se reproduzir
- independente da nota que
tocar no modo EASY PLAY.
= o)

O método de guia pode ser mudado

durante a reprodugédo. No entanto, o

meétodo de guia ndo podera ser modificado para
as cangbes nas quais SPECIAL

aparecer indicado em

BEVTEN 1 REO(TH 2-LEFT | ORCH | GUIDE MODE, em SONG PLAY [GUIDE

MODE] (pagina de visualizagdo 5).

= o)
O botao [PAUSE] néo podera ser utilizado
nos métodos de Next Note nem em

- A lampada do botédo correspondente vai acender.

Prima o botdo [START/STOP] para iniciar a reprodugao.

-> Vai aparecer o rolo de fita de pianola. Ensaie junto com o

. . Sound Repeat.
El Pare a sesséo de ensaio. ... =] o)
A fung¢@o de guia vai parar automaticamente quando a reprodugao * As lampadas guia do teclado
h final d 50. A duca bé d detid se iluminam de acordo com as notas
chegar no final da cangdo. A reprodugdo também pode ser detida tocadas nas partes 1/RIGHT e
com o botdo [PLAY/STOP]. 2/LEFT durante a reproducéo de

Para desactivar a fungdo de guia prima o botdo apropriado: cangoes, inclusive quando a
guia foi desactivada. Isto ndo acontece

[EASY PLAY], [NEXT NOTE], ou [SOUND REPEAT], para quando o botédo LAMP, na

MODE] é desactivado. As lampadas guia
indicam as notas que devem ser tocadas
em ambas partes, em 1/RIGHT e 2/LEFT,
do teclado, quando ambas estéo activadas
ou desactivadas. Quando somente
uma das partes for desactivada, as lampadas
vao indicar as notas que devem ser tocadas
na parte desactivada.

* A parte de guia pode ser seleccionada;
o rolo de fita de pianola e os pilotos
de guia podem ser activados e desactivados
e a fungdo de guia pode ser activada e
desactivada durante a reprodugéo.
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Controlodeguia 0000000000000000000000000000000000000000000

I Outras func¢oes relacionadas com a guia

o)

* O tempo de reprodugédo pode
ser ajustado a qualquer valor escolhido,
isto deve ser feito depois de seleccionar uma
cangdo com os botées TEMPO
el

* A fungédo de guia talvez ndo funcione
correctamente com programas que ndo
foram feitos para reprodug¢édo
independente das maos
esquerda e direita.

* Dado que as frases de guia utilizadas
no método de Sound Repeat sdo
determinadas automaticamente pelo
Clavinova, é provavel que as frases reais
musicais nédo se adaptem com precisdo. Além
do mais, é possivel que as frases se reduzam
quando a fung¢do de guia para as partes
das maos esquerda e direita seja utilizada.

As diversas regulagdes relacionadas com as fungdes guia podem
ser feitas na visualizagdo SONG PLAY [GUIDE MODE] (péagina 5
da visualizagdo).

SOME PLAY [GUIDE MODE]
hic0E 1 1 Solfessietto

PIAMO
LYRICS _ FOLL _ LAMP
ON AUTD | ON

B GUIDE MODE (MODO DE GUIA) ...

Geralmente aparece NORMAL para a regulagdo da fungao GUIDE
MODE no ecra SONG PLAY [GUIDE MODE]. Mude a regulagdo
para ENSEMBLE para isso prima o botdo GUIDE MODE; a parte
que estava ajustada em Part Cancel na visualizagdo de SONG PLAY [MAIN]
(péagina 1 da visualizagdo) podera entdo ser reproduzida com a fungao
Part Cancel e a outra parte (ndo regulada em Part Cancel) podera
ser reproduzidaliCom a func¢do Easy Play.

Quando Next Note ¢ seleccionado e SPECIAL aparece na
sualiza¢do de GUIDE MODE, um método de guia especial é
activado para a cangdo seleccionada. Para voltar ao modo de Next Note,
prima o botdo GUIDE MODE para que a indicagdo mude para
NORMAL.
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o)

As regulagées feitas nesta visualizagdo
também vao ser efectivos na fungao
de guia durante a reprodugéo da
cangéo "4. GUIDE Demo" no modo de
demonstracao.

= Iy

¢ O modo ENSEMBLE somente é efectivo
para cangdes que tém dados
nas partes [1/RIGHT] e [2/LEFT].

¢ O modo ENSEMBLE n&o pode
ser empregado quando Next Note ou
Sound Repeat sdo seleccionados.

* A regulagdo GUIDE MODE somente pode
ser modificada quando a reprodugéo é detida
no comego da cangéo.

o)

e Aindicacdo de SPECIAL aparece
automaticamente dependendo da
cangéo que esta a ser reproduzida.

A indicagcao SPECIAL né&o vai aparecer,
quando o botao GUIDE

MODE for premido, ou quando sejam
reproduzidas cangbes que nao tiverem
o0 método especial.

e Quando utilizar o método de Easy
Play ou o de Sound Repeat, o método
respectivo ainda estara activado,
embora aparega a indicagéo de
SPECIAL.

(] rom]

GUIDE MODE (Modo de guia)

¢ Regulagbes: NORMAL,ENSEMBLE,
(SPECIAL)

¢ Regulagdo basica: NORMAL ou SPECIAL
(depende da cangéo)

90T
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B Regulacado do numero de repeticoes do som ...

Para regular o nimero de vezes que pretende que a frase, no modo
Sound Repeat, se repita prima o botaio SOUND REPERAT. Quando
seleccionar AUTO, somente vao se repetir as notas que ndo foram
reproduzidas TCorrectamente; uma vez que a frase tenha sido tocada

correctamente a fungdo de guia vai passar automaticamente a frase seguinte.

Activacao/desactivacao da visualizacao
daletra ...

Para desactivar a visualizagao da letra prima o botdo
LYRICS e ponha a posi¢do a OFF.

S0MG PLAY [GUIDE MODE] *

hi60 E 1 1 Solfessietto
GUIDE  germgm PISHD
fiove  ENDOON | vRICS  ROLL  _ LAMP

OFF OFF ON

ON/OFF do rolo de fita de pianola ...

O ecra do Piano Roll pode ser activado e desactivado

com o botdo PIANO ROLL. Quando seleccionar AUTO,

Piano Roll vai aparecer se activar um dos botdes GUIDE CONTROLE.

Se a funcao for activada (ON), Piano Roll sempre aparecera
durante a reproducao; se for desactivada (OFF), Piano
Roll ndo sera visualizado.

S0ME PLAY [GUIDE MODE]
Whie0E 1

1 Solfeggietto

GUILE SOURD
MODE REFEAT

PIAMD
LVRICS  ROLL  LAMP
OFF || AUTD | ON

Chomac ] 3

B Acender /apagar (ON/OFF) as lampadas
guiado teclado ...

Para apagar as lampadas guia do teclado prima o botaio LAMP
e desactive a funcdo (OFF).

2] NoTA

SOUND REPEAT

* Regulagées : AUTO, 2 - 10
* Regulagédo basica: AUTO

NOTA
A regulacdo SOUND REPEAT somente pode
ser mudada quando a reprodugéo

for detida no comecgo da cangéo.

>
>
sh
3k
b=

¢ Regulagéo: Activagdo, Desactivacdo
(ON, OFF)
* Regulacéo basica: Activado (ON)

5] NOTA

e A fungéo Lyric Display ndo pode ser
utilizada com dados de cangbes gravadas
em formato SMF 1.

¢ Se uma cangdo ndo tiver dados de

letras, a fungdo LYRICS vai mostrar uma fila
de travessées (- - -). A fungdo LYRICS nao
pode ser seleccionada quando este tipo de
cangoes se reproduz.

2] NOTA

PIANO ROLL

* Regulagao: AUTO, ON, OFF
* Regulagdo basica: AUTO

55 NOTA

Quando uma cangéo contém lirica, a

fungédo Lyric Display tem prioridade sobre

a fungéo de rolo de fita de pianola. Ela vai
aparecer se a funcao Lyric Display

for desactivada como aparece descrito acima.
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= Gravacao de CanCOES ...ccevereerenene.

O Clavinova tem muitas fungdes de gravagao de cangdes e vocé
podera gravar suas proprias interpretagdes em discos

flexiveis . Ha trés métodos de gravacao disponiveis: Quick
Recording (gravacao rapida) (pagina 112), que permite gravar
com facilidade e rapidez; Track Recording (gravacao de pistas)
(pagina 115), que permite gravar diversas partes instrumentais;

e Chord Sequence (sequéncia de acordes) (pagina 121), com a qual
pode gravar acordes do acompanhamento automatico por passos.

g e Podem ser gravadas aproximadamente 60 can¢bes em um mesmo disco,
dependendo da quantidade de dados que contém cada cangao.

* Antes de gravar cangbes em um disco novo, tera de

"fomata-lo" para poder utiliza-lo no Clavinova (veja a pagina 111).

J1SONG CONTROL

OO0 D000 0 00 BB oodas By

PLAY/
SONG Q)_SToP @ REC
(@)
REW FF

CH GO D

p
@ Estrutura de uma cangéao ] vom |
Uma cang¢io pode constar de varias partes instrumentais, cada uma * Consulte "Manipulaggo de discos
desi d . dif . 1 flexiveis" (pagina 9) para obter
esignada a uma pista diferente, como aparece no seguinte exemplo. informagsio sobre como deve
utilizar os discos flexiveis.
Tabela de exemplos de pistas de cancoes * As cangdes gravadas com a
- CVP-202 sao guardadas como
Pista Parte arquivos SMF (formato 0). As
. ~ . gravadas com as vozes
1 Piano (mao direita) da categoria [XG] séo
2 Piano (mao esquerda) compativeis com XG. Veja a pagina
172 para obter informacgéo sobre

3 Baixo o formato XG/SMF (formato 0).

4 Instrumentos de corda

9 Ritmo

10 Ritmo

16 Orgdo

(Até no maximo 16 pistas.)
Podem aparecer varias mensagens de confirmagdo, de aviso e de erro,
no visualizador durante a operacao. Consulte a lista de mensagens
(pagina 165) para encontrar mais informagao sobre elas.
-
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I Preparativos para gravacao: Formato do disco

Antes de gravar cangdes em um disco novo, terd de formata-lo.
Os discos em branco disponiveis no comércio também devem ser formatados
antes de sua utilizagdo. Pode empregar a fungdo "Format" da
visualizagdo FUNCTION [DISK 5] (pagina 146) elfeformatar discos
flexiveis que ja tenham sido usados para gravacdes.

B Introduzaumdisco. ... ..., =] vom |
. di b f id Quando introduzir discos em branco sem formatar,
Introduza cuidadosamente o disco em branco, fornecido para a ou discos de formatos diferentes, vai aparecer

gravacdo, na unidade de discos, o lado da etiqueta deve estar orientado a mesma visualizagéo.
para cima e o fecho orientado em direc¢ao a unidade de disco,
empurre-o até ele encaixar na posigao.

- Segundos depois de introduzir o disco na unidade de discos, =] vom
vai aparecer a mensagem “Start disk format?” no visualizador. Tipos de formatos
C . Os discos 2DD séo formatados em 720 KB,
Para iniciar o formato, prima 0OK. e os discos 2HD em 1,44 MB.

Para cancelar a operagéao de formato, prima CANCEL.

_
mm;”ﬂ;l:‘?:ﬂ’ 9 Start disk fornat?

Z | DK |[CANCEL]

Fecho

Lado da etiqueta do disco

1 Execute a operagao de formato. ...

Vai aparecer a mensagem “Are you sure?” (Tem certeza?) no
visualizador; prima YES para executar a operagio, ou
NO para cancela-la.

Durante a operagao vai aparecer um grafico de barras no visualizador
LCD, [@le vai indicar a progressao da operacao.
A visualizagdo anterior vai voltar quando a operagdo de formatado tenha
sido concluida.

9 Are vou sure? ® Don’t renove the disk!
0% 505 1003

.

| YES | ND |

111
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Grava(;éodecangc")es 000000000000000000000000000000000000000.

l Gravacao rapida (Quick Recording)

il Introduza um disco formatado. ...
Verifique se a lingueta de proteccdo contra escritura do disco esta na
posicao de "escritura", introduza o disco com o lado da etiqueta voltado
para cima até ouvir um som seco de confirmacao.

Ok wusam
o ﬁ
s

Z

Fecho

Lingueta de proteccéo

Etiqueta contra escritura fechada
(aberta - escritura permitida)

- A lampada DISK IN USE vai acender enquanto o Clavinova
ler e identificar o disco.

= O modo de reproducao de cang¢des nao é activado
automaticamente, prima o botao [SONG].

- A lampada acende e aparece a pagina SONG PLAY
[MAIN]. Se ela nao aparecer, utilize os botdes
PAGE [«] e [P] para seleccionar a pagina 1 da
visualizacao.

K Seleccione o numero da cancao a ser gravada............

Seleccione a fungdo SONG e utilize o botdo SONG, o dial de dados ou
os botdes [-] e [+] para seleccionar o nimero da cangdo que pretende gravar.

= Seleccione um numero de cangéo entre 1 e 60.

SOHG PLAY [MAIMI
MDIME 1

[_]Lﬁwllllll

O numero seleccionado é o lugar onde a cancdo sera gravada.
Se aparecer um nome de can¢ao do lado do nimero de cangao,
significa que a cangdo seleccionada ja contém dados. Antes de realizar o
seguinte passo, verifique se ndo ha dados que queira conservar.
Se gravar em uma cangao que ja continha dados, os novos dados
vao substituir os que existiam.

] o)

O modo de reprodugdo de

cangoes "Song Play" ndo é activado
automaticamente quando introduzir o disco
e aparecerem algum dos ecras
FUNCTION do disco (pagina 139 ou o
ecrd CUSTOM STYLE (pagina 74).

=y

Utilizacao de discos de arquivos

de estilos

Quando os discos de arquivos de estilos
forem utilizados, primeiro grave os
dados escolhidos do disco de arquivos
de estilos (pagina 86), e depois introduza
o disco de gravagéo.

T o)

Se seleccionar um numero

entre 61 e 99, nao podera seleccionar o
modo de gravagdo de cangdes "Song
Record" no passo 3. O Clavinova

pode reproduzir no maximo 99

cangdes em um disco, mas somente pode
gravar nos numeros de cangoes
comprendidos entre 1y 60.
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Kl Seleccione o modo de gravagao de cangdes........ ] o
. ~ * O numero de cangédo a ser gravada podera ser
Prima o botdo [REC] . modificado na visualizagdo de QUICK
RECORD.

* Se 0 modo de acompanhamento automatico

J1SONG CONTROL estiver activado quando entrar no modo de

PLAY o

Q) SONG Q) STOP _ <@%- REC gravacgdo, a pista ACMP& RHY passara
CD automaticamente para a visualizagdo REC.
= o)
- Alampada [REC] vai acender e vai aparecer a visualizagao Cangées gravadas em outros instrumentos

¢ O Clavinova vai mostrar a mensagem "Convert to
CVP song? (Converter em can¢ao CVP?)
(pdgina 166) se tentar gravar dados em uma
cangdo criada em outro instrumento. Pressione
RUICE RECORD YES para converter a cangdo antes de

h 104 W 1401k8  GrandPiano 1 gravar.

QUICK RECORD (péagina 1 do modo de gravacgéo).

* Quando uma cangdo for convertida segundo o
3 método descrito, talvez ndo seja possivel

1-RIGHT Z~<LEFT ACMPERHY gravar dados em pistas diferentes da 1 ou da 2.

OFF_|[_OFF =] vom |
1/RIGHT e 2/LEFT ndo podem ser reguladas em REC
a0 mesmo tempo.

Va a pagina 1 com os botdes PAGE [d] e [P] se a 2y

lampada estiver acesa e a visualizagio QUICK RECORD nio aparecer. | Gravacdoda partes da harmonia
O Clavinova vai gravar notas de harmonia quando

a fungdo de harmonia "Harmony"
; 5 . : (pagina 69) for activada. Se o tipo de harmonia estiver
Quando estiver no n}odo de {gravagao, Rodera pr~em1r ’ reguiado om Duet, Trio. Block, 4 Part, Country,
[REC] ou [EXIT] ou seja podera proceder a gravacao ou cancela-la Octave ou 1+5, as notas de harmonia seréo gravadas
na pista seleccionada. Se seleccionar
Sem guardar os dados. qualquer outro tipo de harmonia, as notas de
harmonia serdo gravadas nas pistas 6 a 8.

H NOTA
] Seleccione a parte a ser gravada. ... =y ,
Gravagao no modo Dual/Split (dual/
No modo de gravagao rapida (Quick Record) podem ser gravadas trés diviséo)
. N « Se a parte 1/RIGHT for gravada no modo Dual,
partes: a parte da mao direita (1/ RIGHT), a parte da mao esquerda o0s dados serdo gravados nas pistas 1e 3.
(2/LEFT), e a aparte do acompanhamento automatico e de ritmo * Seaparte 1/RIGHT for gravada no modo Spif,
. - 0s dados seréo gravados nas pistas 1 e 5.
(ACMP&RHY). Prima o botdo adequado, 1/RIG HT, 2 /LEFT ou * Se a parte 2/LEFT for gravada no modo Dual, os
dados serdo gravados nas pistas 2 e 4.
HCMP&HH‘.", para estabelecer a parte correspondente em REC . Sea parte 2LEFT for gravada no modo Spii, o
(gravagdo habilitada) ou em OFF (gravagio/reprodugio inabilitadas). A dados serdo gravados nas pistas 2 € 5.
lacio PLAY duca t ders | . d ¢ Quando a parte de gravagdo for mudada, [HARMONY]

regulagao (reproducdo) somente podera ser seleccionado para as  [SLIT] serio desactivados automaticamente.
partes(Ique ja contém dados. . =]

A parte ACMP&RHY pode ser regulada automaticamente em BREC | GE02c55 40 acompanhamento automitico
com o botdo [ACMP ON]. Para gravar s6 o ritmo ACMP&RHY . Quandodo aCOTPthamenéo aufo'ﬁétﬁcog

. . ~ € gravaao, o rtmo e gravado nas pisias J e
deve estar regulado em REC, seguidamente prima o botio [ACMP 10, 0 baixo na pista 11, € 0
N I ralam . acompanhamento de acordes nas pistas 12

ON] para apagar a lampada o

» A fungao de sequéncia de acordes "Chord
Sequence" (pagina 121) permite gravar o
acompanhamento automatico sem necessidade de

QUICK RECORD

4 104 g 1401EE EI‘ EII'II‘.lpi ann 1 - tocar partes de acordes em tempo.
5 =] o)
1-RIGHT Z-LEFT ACHMFPE&RHY * Quando é visualizada qualquer parte em
0OFF REC, a capacidade remanescente do disco (em

kilobytes) vai aparecer de baixo da
visualizagdo do compasso. Os discos 2DD e
2HD vazios tém uma capacidade

aproximada de 690KB (mais ou menos 69.000
notas), e de 1400KB (mais ou menos 140.000

Quando uma parte € regulada em REC (gravagao activada), a gravagao

vai se regular ao estado de reserva e vai comegar automaticamente quando notas) respectivamente.
teclado f ivulad * Quando a parte ACMP&RHY for regulada
0 teclado 1or manipulado. em REC, o metrénomo vai tocar para

proporcionar uma guia de sincronizagdo
antes da gravagdo comecar.

113
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[ Seleccione as vozes e o estilo, etc. ...

Seleccione as vozes e o estilo de acompanhamento e regule o tempo
da forma normal; faga também todas as regulacdes pertinentes. Se quer
experimentar[Tas vozes, o estilo e o tempo seleccionados, ou outras
regulagdes, tenha cuidado para fazé-lo antes de seleccionar o modo de
gravacao de cangdes "Song Record" no passo 3, pois a gravacdo comegara
no momento em que tocar o teclado ou premir o botdo [START/STOP].)

[d Inicie agravagao. ...

Comece a tocar o teclado ou prima [PLAY/STOP]. Para
gravar as partes de acompanhamento automatico, inicie o citado
acompanhamento da forma normal (pagina 58) e regule os acordes
para adapta-los ao modo de acompanhamento actual (paginas 60 e 61).
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Quando utilizar discos de arquivos

de estilos

Quando utilizar discos de arquivos

de estilos, tenha cuidado em carregar primeiro
0s dados escolhidos do disco de arquivos

de estilos (pagina 86) para depois introduzir

o disco de gravagéo.

] o)

As secgoes de acompanhamento
automatico (INTRO, AUTO FILL,
ENDING e FADE IN/OUT) também
podem ser gravadas. Prima o botdo INTRO
antes de comecar a gravar, prima os
botées AUTO FILL durante a

gravagao, prima o botdo ENDING quando
terminar a gravacdo e o botao

FADE IN/OUT no comego ou no final da
gravagdo. Quando premir o botdo
ENDING ou FADE IN/OUT, na coda, a
gravagdao vai parar automaticamente
depois de tocar o padrao de coda ou da
desaparigcdo gradual.

& o)

Gravacgdao junto com o metrénomo

1. Depois de seleccionar a
voz, prima o botdo
[METRONOME], e regule o parametro
do tempo "Beat" na visualizacdo
de METRONOME = O metrénomo
vai comegar a ser escutado.

2. A gravagdo vai comecar quando tocar
o teclado. O som do metronomo
néo é gravado.

Quando nenhum disco for

introduzido...

e Vai poder gravar uma cangéo na
memodria interna sempre que ela seja o
suficientemente curta. No maximo poderao ser
gravadas aproximadamente 2.500 notas
(26 KB). A cancgéo que foi gravada
internamente vai se apagar quando a
alimentagcao for desligada ou quando
outra cangdo for carregada. Consulte a
seccdo de "Gravacdo sem disco”
(pagina 133) para encontrar mais
informag&o ao respeito.

] o)

Regulagao do volume durante

a gravacéao

Pode utilizar o controlo deslizante
[ACMP/SONG VOLUME] e a
visualizagao MIXER para regular o
volume da parte do acompanhamento
automatico durante a gravagao. Regule o
volume da parte do teclado com a
fungdo KBD VOL da visualizag&o.

=iy

Se a fung¢do "Harmony" ou o modo
"Split" forem activados durante a gravacéo...
¢ Enquanto é gravada a parte 1/RIGHT,
pode gravar notas de harmonia ou a
parte esquerda do teclado.
e Enquanto a parte 2/LEFT estiver sendo gravada,
o Clavinova nao pode gravar
as notas da harmonia para os tipos
de harmonia gravados nas pistas 6 a
8 (veja a barra lateral da pagina
113), nem a parte esquerda do teclado.

=y

As lampadas guia do teclado ficam
apagadas durante a gravagao.

21T



) 000000000000000000000000000000000000000 Grava(;éodecan(;(")es

113

Are @ gravVaGaA0. ...

Prima o botdo [PLAY/STOP].

- A gravacao vai parar. Quando os dados gravados tenham sido
registrados no disco, a lampada [RECvai se apagar e
a visualizagao SONG PLAY vai aparecer.

Se premir o botdo [START/STOP], somente vai deter a gravagao
do acompanhamento automatico ou do ritmo e vai poder continuar a gravar

a interpretacao do teclado sem o acompanhamento automatico e o ritmo.

Prima o botdo [PLAY/STOP] para deter completamente a gravagao.

Se premir [ENDING]ou [FADE IN/OUT] o Clavinova também
val parar de gravar o som do teclado.

Reproduza a gravacgao efectuada. ...
Prima o botdao [PLAY/STOP].
- Os dados gravados serao reproduzidos.
Durante a reproducdo pode utilizar os botdes [REW], [FF] e

[PAUSE] para controlar a reprodugéo, e os botdes TEMPO
[-] e [+] para mudar o tempo. Também podera tocar o teclado.
A reprodugdo vai parar automaticamente quando terminar a

gravagao, se quer deté-la em um momento determinado, prima
novamente o botdo [PLAY/STOP].

/\ CUIDADO!

O Clavinova pode continuar a escrever
dados no disco durante algum tempo
depois da gravacao ter sido parada.

Nao retire o disco enquanto a lampada
DISK IN USE da unidade de discos estiver
acesa.

= Iy

* Quando uma cangéo for gravada, ela
tera um nome temporal de cangdo
SONG*** (*** & 0 numero).

Depois podera escolher outro nome
(veja a pagina 127).

* O piloto [ACMP ON] vai se apagar
automaticamente quando a gravagao
destas partes terminar.

* Quando a gravagéao concluir, o
volume da cang&o vai voltar
automaticamente a reqgulagdao maxima,
independente da actual posicdo do
controlo deslizante [ACMP/SONG
VOLUME].

(=] vor )

* Quando forem gravadas mudangas de
estilo em uma cangéo, é possivel que a
reprodugédo seja um pouco lenta nos pontos
onde o estilo foi modificado, isto em fungdo dos
estilos que tenham sido utilizados.

e A reproducédo de cangbes gravadas
com os modos dual (pagina 33) e
de acompanhamento de todo o teclado
(pagina 57) também pode ser um pouco lenta.

I Gravacao de pistas (gravacao de pistas multiplices)

k] Prepare o instrumento para a gravagdo. ...

Os primeiros trés passos do processo de gravacao de pistas sao
exactamente iguais aos da gravacdo rapida (Quick Recording),
(consulte a pagina 112.).

Seleccione a pagina TRACK RECORD. ...

Utilize os botdes PAGE [ ] e [P>] para seleccionar a pagina
TRACK RECORD (pagina 2 do modo de gravagao "Record").

As 16 pistas vao aparecer acima dos botdes TRACK « ¢ p.
O numero das pistas habilitadas para reproducao aparecem indicadas
com um contorno ao redor; e as pistas que estdo habilitadas para
gravagdo aparecem com seu nimero ressaltado. Os nimeros
das pistas que nao contém dados nao aparecem.

TRACE RECORD "4
0 104 W 1398KE

GrandPiano 1

1 SOMG_001
o-B- - REG

(—a rAck > RHYTHH]
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K] Seleccione a pista escolhida para a gravagédo. ...

Prima os botdes TRACK <« ¢ P ou utilize o dial de dados ou os
botdes [-] ¢ [+] para seleccionar a pista.

TRACK RECORD %
dh 104 1398KE

mj' REG

(< TRAcE ¥ ) RHYTH
J l_vﬁ\l ) O O

GrandPiano 1

1 S0HG_001

- A pista seleccionada ficara sublinhada.

Utilize o botdo LCD mais a direita para regular as pistas
escolhidas em REC (gravagao habilitada) ou OFF (gravagao/
reprodugdollinabilitadas). Quando uma pista estiver regulada em REC
, serd activado o modode inicio sincronizado. O Clavinova vai comegar
comegar a gravagdo quando vocé comegar [T tocar o teclado.

A regulagdo PLAY (reprodugéo) podera ser seleccionada somente para
as(Ipartes que ja contém dados. Se silenciar uma pista, o nimero
dessa [[pista vai aparecer sem o contorno.

Quando as partes do teclado sdo gravadas, podem ser reguladas trés
pistas separadas [lpara a gravagdo simultanea.

Se quer gravar utilizando as fun¢des Dual o Split, devera habilitar
duas pistas[para gravagao.

Se quiser usar as fungdes dual e de divisdo simultaneamente,
devera seleccionar trés pistas.

Se o0 acompanhamento automatico e/ou a harmonia forem activados, os
numeros de pista de gravagdo serdo fixados automaticamente, como
descrevemos a seguir.

* - Se o acompanhamento automatico estiver activado, a gravacao

automaticamente sera habilitada para as pistas da 9 a 16, para gravar
oslldados do acompanhamento automatico. Se a fungdo de harmonia
estiverTactivada em um tipo de harmonia (pagina 70) que nao for
Duet, Trio, Block, 4 Part, Country, Octave ou 1+9, as
pistas 6 a 8 serdo automaticamente habilitadas para a gravacao dos
dados da harmonia.

Se pressionar o botio RHYTHM, automaticamente as pistas 9 e 10 serdo
seleccionadas para os dados do ritmo. Regule as pistas 9 e 10 em
REC, PLAY, ou OFF com o botdo LCD que esta mais a direita.

TRACKE RECORD
+h 104 W 1397KE

Am-
¢ o TRACK ® }|HH"I|"TH|1|

GrandPiano 1

1 SO0HG_001

1

UUL@UU

] o)

e A pista 10 (e em alguns casos a 9)
somente pode ser utilizada para gravar
o0 som do ritmo do estilo do
acompanhamento e ndo pode ser utilizada
para gravar a parte do teclado.
Além do mais, a parte do teclado deve
ser gravada em uma pista diferente das
utilizadas para a harmonia ou para o
acompanhamento automatico.

e Se as pistas de RHYTHM (9 e 10) ou
as de acompanhamento automatico (9 a 16)
forem reguladas em RECORD, o metrénomo
vai tocar para proporcionar uma guia de
sincronizagéo.

* Se 0 acompanhamento automatico
e/ou a harmonia ja estdo activados
quando a pagina Track Recording é
seleccionada, as pistas correspondentes
serdo automaticamente habilitadas
para a gravagéo.
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E1 Regule todas as caracteristicas da

interpretacao como pretender. ...

Depois de ter regulado as pistas que devem ser gravadas, regule
todas as(Caracteristicas de interpretagdo que quiser: vozes, estilo
dellacompanhamento, tempo, reverberacao, etc.

Comece @ gravaGao. ...

Comece a tocar o teclado ou prima o botdo [PLAY/STOP]. Para
gravar as partes de acompanhamento automatico, comece o citado
acompanhamento(Tda forma normal (pagina 58) e regule os acordes para
adapta-los ao modo([de acompanhamento actual (paginas 60 e 61).

O numero de compasso actual aparece na visualizagcdo a medida que
for gravado.TOs pardmetros que aparecem na lista a seguir serao
gravados e também [as observacdes que vocé tocar. (Os parametros
gravadosTdiferem, dependendo das regulagdes e estilos [de interpretacdo.)

Parametros gravados para cada pista

o)

Se quer voltar a gravar parte da

cangéo (por exemplo, se houve uma falha
durante a gravacédo), pode grava-la
facilmente com a fungdo de gravagao de
entrada/saida de introdugédo "Punch-in/out
Recording" (pagina 118).

=1

Copia de seguranca de seus dados

Sempre que ja tiver gravada uma determinada
quantidade de dados, devera copiar os dados em

outro numero de cangdo por uma questdo
de seguranca (veja a pagina 142 para mais
informag&o sobre a operagao de copia).
Assim evitara a perda acidental de dados

importantes, se por acaso, durante a gravagéo,

apagam-se alguns dados sem querer.

Parametros gravados para a cancéo inteira

« Notas * Tempo

*Vozes * Tipo de reverberagao

* Volume do teclado * Profundidade de reverberagéo geral

« Painel * Tipo de coro

« Pedal direito (apagador) * Tipo de efeito*

« Pedal esquerdo (pagina 138) * Estilo do acompanhamento

« Pedal central (sostenuto) * Seccéo (Intro, Principal A a D, Recheio , Coda)

« Profundidade de reverberagao

¢ Profundidade de coro * O efeito da ultima pista gravada tem prioridade.

* Profundidade de efeito

* Volume de partes do teclado (principal, segundo,
esquerdo)

« Aparecimento/desaparecimento gradual (transformado
a dados de volume)

« Dados de regulagao de escala (pagina 155)

Outros parametros gravados

Os dados do estilo de acompanhamento gravados

que nao estao na lista abaixo incluem:

* Volume de parte individual (regula¢des de volume
incluidos nos dados de estilo, e também regulagao de niveis
de misturador regulados durante a gravagao)

HEE NSNS E NSNS S S SN E NN NN NN NN EEEEE NN EE ®CV/P-202
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[ Pareagravacgao. ...,
Prima o botdo [PLAY/STOP].

- A gravacgao vai se deter. Quando os dados gravados tiverem
sido escritos no disco, a lampada [REC] vai se apagar e vai
aparecer a visualizagdo SONG PLAY.

Se premir o botdo [START/STOP], s6 vai parar a gravagdo do

acompanhamento automatico ou do ritmo. Vai poder continuar gravando
allinterpretag@o do teclado, sem o acompanhamento Tautomatico e o ritmo.

Prima o botdo [PLAY/STOP] para deter totalmente a gravagao.

Se parar o estilo com o botdo [ENDING] ou o
[FADE IN/OUT], o Clavinova também vai parar de gravar os sons
do teclado.

I Adicao de novas pistas

(=] rom ]

Quando houver concluido a gravagao,

o nivel de [ACMP/SONG VOLUME]

vai se ajustar automaticamente ao valor
maximo, independente da

posicdo do controlo deslizante

nesse momento.

Pode acrescentar uma nova pista para sua cangao, para isso seleccione
uma novallpista(s) e voz (vozes) para gravagdo, como foi descrito[lantes.
Também podera reproduzir e controlar as pistas registradas antes durante

a gravagdo. Quando repetir este processo, podera realizar uma cangao
completa.

I Gravacao de entrada/saida de inserciao

o)

Se gravar uma pista que ja foi
gravada, o material prévio vai ser apagado

e em seu lugar sera gravado o novo material.

Com a func¢ao de gravagdo de entrada/saida de inser¢ao

(punch-in/out), podera gravar, de forma selectiva, sec¢des especificadas

da cangdo. Com a gravagdo de entrada/saida de inser¢ao podera
comegar a gravar desde qualquer ponto de "entrada de inser¢ao"
(punch-in) desde o interior de uma pista previamente gravada e deter a
gravacao em qualquer ponto de "saida de inser¢ao" (punch-out),
deixando intacto todo o material gravado até o ponto de entrada de
insercdo e a partir do ponto de saida de insercao.

Kl Reproduzaacangdo. ...

Reproduza a cangdo para procurar o ponto no qual quer introduzir
a inser¢ao (ou seja, comecar novamente a gravacao).

SONG CONTROL

~_¢ PLAY/
Q) SONG ~@r-SToP_ Q) REC

»Su

= o)

A gravacgéao de entrada/saida de

inser¢do ndo pode ser realizada em pistas
que tenham sido utilizadas para gravar as
partes do acompanhamento automatico

ou do ritmo, ou nas pistas da 6 a 8, quando
elas tenham sido utilizadas para gravar as
partes da harmonia (veja a barra

lateral da pagina 113).
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K Pare antes do ponto de entrada de insercédo. ...

Prima o botdo [PAUSE] para parar a reprodugdo um pouco
antes do ponto no qual quer iniciar a gravacao. Deixe um compasso
a mais (ou mais)[Tantes do ponto de entrada de inser¢do para poder
sincronizar a entrada da insercao.

N

-

REW FF

Q‘&ﬂx\@ )

Kl Active a funcao de entrada/saida
A€ INSEIGAO. ..o

Prima o botdo [REC].

JJ7 SONG CONTROL

PLAY/  \_¢
Q) SONG Q) STOP_ ~@%- REC

@ NCONT
AN

- Vai aparecer a visualizagdo de PUNCH IN/OUT.

PUMCH IM-0OUT
hidE 1 Jazz Guitar
17 S0HG. 001

| REG |
B - - - - [WEPLACE PLAY
{ A TRACE W }E]mﬂ PEDAL | OFF

[l Seleccione umapista. ...
Prima os botdes TRACK <« ou P>, ou utilize o dial de dados ou os
botdes [-] e [+] para seleccionar a pista.

- A pista seleccionada aparecera sublinhada.

Utilize o botao LCD, que esta a direita, para regular a pista
seleccionada em REC (gravagdo habilitada) ou em OFF (gravagio/
reprodugdo inabilitadas). A regulagio PLAY (reprodu¢do) somente
poderaliSer seleccionada para as pistas que ja contém dados. Quando

silenciar(ima pista o niimero correspondente vai aparecer sem o contorno.

117

= von |

Regulacao automatica da entrada/saida
de inserg¢do

Se ndo for seleccionada nenhuma outra pista,
a ultima pista gravada para a entrada/saida de
insergdo sera seleccionada automaticamente.

=

Se seleccionar uma pista que foi utilizada para

gravar uma parte do acompanhamento

automatico ou do ritmo, ou uma pista (6, 7 ou

8) que conter uma parte da harmonia

(veja a barra lateral da pagina113), a pista em

REC néo podera ser regulada.
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B Seleccione o modo de entrada de insercao. ...
Seleccione o modo de entrada de inserc¢éo (punch-in) que quiser
com o quarto botdo LCD. Ha duas formas de fazé-lo, como explicamos

a seguir.

1ST KEY A gravagao vai comegar assim que premir a primeira tecla,
depois de ter comecgado a reproducao de entrada de
insercéo do passo 7 (abaixo).

PEDAL A gravagao vai comegar assim que pisar o pedal esquerdo,
depois de ter comegado a reproducao de entrada de
insercao do passo 7 (abaixo).

PUNCH IM-0UT
hidE 1 Jazz Guitar
1 S0HE_ 001

m-B- - " REC ]
C ATy O %%an
) O O L&U

[4 Seleccione o modo de saida de insergéo..........

Seleccione o modo de saida de inser¢do com o botdo LCD
central. Ha duas maneiras diferentes, como explicamos a seguir.

Quando a gravagéo for detida, todos os dados que seguem

REPLACE desde o ponto de parada vao se apagar.

Quando a gravagéo for detida, todos os dados que seguem

PCH.OUT desde o ponto de parada, ficarao intactos.

FUMCH IM.-0UT
hidE 1 Jazz Guitar
1 S0ME_ 001

M- “REC
J OJ l&%\\u J

Comece a reproducao e a gravagao........................

Prima o botdo [PLAY/STOP] ou [PAUSE] parainiciar a
reproducdo desde a posi¢ao actualmente pausada.

Para realizar uma inser¢do (comegar a gravar) depois de ter
seleccionado o modo 1STKEY, comece a tocar no ponto desde o
qual quer gravar.

Para realizar uma inser¢do (comegar a gravar) depois de ter
seleccionado o modo PEDAL, pise o pedal esquerdo no ponto desde o
qual quer gravar.

El Pareagravacao.. ...,
Prima o botdo [PLAY/STOP].

- A gravacgao vai se deter. Quando os dados estiverem escritos
no disco, a lampada [REC] vai se apagar e aparecera novamente
a visualizacdo de SONG PLAY.

o)

Quando o modo de

entrada de inser¢do PEDAL é seleccionado,
o pedal esquerdo é automatico e
exclusivamente designado para esta fungao
(a fungdo normal do pedal é cancelada).

] o)

Quando modo de

entrada de inser¢cdo de PEDAL for

seleccionado, a gravacdo podera ser iniciada
directamente pisando o pedal esquerdo e

sem precisar iniciar a reprodugdo com a utilizagdo
prévia dos botées [PLAY/STOP] ou [PAUSE].

o)

Quando o modo PEDAL for seleccionado,
a gravagdo também podera se deter
pisando o pedal esquerdo.
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Sequéencia de acordeS...ceeeeeceses

A funcao de sequéncia de acordes (Chord Sequence) da
da a possibilidade de introduzir dados de acompanhamento
automatico passo a passo, de acordo com 0os nomes dos
acordes. Pode utilizar esta funcao para gravar a parte do
acompanhamento sem precisar tocar a cangao em sincronizagao
com o ritmo ou com um tempo determinado cierto tempo.

k] Prepare o instrumento para a gravagao..........
Como fez nos passos de 1 a 3 da seccdo de gravagao rapida
(Quick Recording), introduza um disco formatado, [Seleccione

um numero de cangdo, e prima o botdo [REC]paraléntrar
no modo de gravagio.

= Seleccione a visualizagdo RECORD EDIT pagina 3 do modo

JJSONG CONTROL
PLAY N o

@ SONG

STOP  ~

O ™’

REC

de gravagao, com os botdes PAGE [«] [P].

RECORD EDIT *
hidE 1 GrandPiano 1
1 50HG_ 001
CHORD || SETUP | SOWG || TRACK | IMITIAL
SEQ. | MEWORY | WAME | EDIT EDIT

K Active a funcdo de sequéncia de acordes. ...

Prima o botio CHORD SEQ. na visualizacio RECORD

EDIT.
RECORD EDIT "3
hidE 1 GrandPiano 1
1 S0HG_ 001
CHORD || SETUP | SOWG || TRACK | IMITIAL
SEQ. | MEWORY | WAME | EDIT EDIT
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G o)

As fungbes "Music Database"

(pagina 67) ou "Registration”

(pagina 89) ndo podem ser utilizadas enquanto
sdo gravados os dados

com a fungéo de sequéncia de acordes "Chord
Sequence”.

o)

Quando nao é possivel activar a sequéncia
de acordes ...

A sequéncia de acordes ndo pode

ser utilizada se nao for introduzido

nenhum disco na unidade de discos.
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-> Vai aparecera a visualizagdo CHORD SEQUENCE, o
acompanhamento automatico vai se activar e o modo de
acompanhamento Fingered 1 sera seleccionado.

CHORD SEQUEMCE

4oy § Beat 1 CMAIN A [
1=t t t |
= . hled  dag

[ ROOT ' THJFI'E ]W SET

Kl Leve o cursorao pontodeentrada. ...

A visualizagdo vai mostrar compassos como uma linha horizontal com
divisdes de colcheias.

Para mexer o cursor triangular pela indicagao do compasso
até o ponto no qual quer introduzir um acorde ou mudanga de estilo,
prima um dos botdes CURSOR <« ou P> para ressaltar a fungéo e
utilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+].

Também podera mexer o cursor triangular se premir os botdes

CURSOR <y ».

CHORC SEGUEMNCE

4oy § Beat 1 IMAIH €1 [
] j——y t ; i
2| - . | [ 104 3

[F:IIIIIITI TOPE ]W—SET
e e L@U
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T o)

Mudanca do modo de acompanhamento
automatico

O acompanhamento automatico ndo

pode ser desactivado enquanto a fungdo
de sequéncia de acordes estiver activada.
Mas podera seleccionar um

modo de acompanhamento (diferente do
modo de teclado completo "Full
Keyboard") na visualizagao
ACCOMPANIMENT MODE, para isso prima
o botéao [DIRECT ACCESS] seguido do
botdo [ACMP ON]. Também pode

mudar o ponto de divisdo nesta
visualizagao.

=

* Os dados da sequéncia de acordes
ficardo substituidos automaticamente
pelos dados prévios das pistas de
acompanhamento automatico e de ritmo que
foram gravados nos modos de gravagao
rapida (Quick Record) ou de gravagdo
de pistas (Track Record).

* Podem ser gravados até 999 compassos
utilizando a fungao de sequéncia de
acordes.

A definigdo de entrada de acordes sera
automaticamente seleccionada de
acordo com o estilo actual. Para os
estilos com numeragao de tempo de
2/4, 3/4, 4/4 e 5/4, pode-se introduzir
um acorde a cada colcheia ou trés grupos de
colcheia. Para outras numeragbes de
tempo, sera possivel introduzir um acorde
para cada compasso.

o)

Introducao de mudanca do estilo

do acompanhamento e de mudancas
de seccdo

Pode-se realizar uma mudanga de estilo
ou de secgdo (pagina 123) no comego
de cada compasso (o padrdo de preludio
-Intro- s6 pode ser introduzido no inicio
de uma cangéo). Os dados de recheio
automatico (Auto Fill), no entanto,
introducirse en cualquier parte que

=] ron )

Regulagéo do volume do
acompanhamento automatico

Também podera introduzir as mudangas de
volume para o acompanhamento
automatico. Se o utilizar com habilidade, ele
pode Ihe ajudar a criar modificagbes dindmicas
de estilo profissional no acompanhamento
automatico da sua cangéo. Para isso
primeiro introduza os dados do

volume da parte do

acompanhamento automatico na
visualizagdo MIXER; o simbolo de

evento de volume ( <| ) vai aparecer no
quadrado do lado direito do ecra.

Para realmente gravar os dados de

volume na posigcao actual, prima o

botdo SET da visualizagdo de

CHORD SEQUENCE (no comego de

uma cangéo introduz-se automaticamente
um evento de volume inicial).
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E1 Introduza e regule os acordes e/ou modificagoes

Lo LY =X=3 (1 o YN

Para introduzir um acorde, toque o acorde com o digitado adequado
na margem esquerda do teclado (por debaixo do ponto de divisdo), ou
ressalte ROOT ou TYPE no visualizador LCD e utilize o dial de dados
ou os botoes [-] e [+].

Também podera seleccionar o acorde pressionando os botdes ROOT

e/ou TYPE.

- O nome do acorde é mostrado junto ao icone de teclado
que esta no quadro do lado direito do ecra.

= Para introduzir uma modificagao de estilo (estilo, sec¢do e tempo),
faga as selecgbes apropriadas como fez até agora.

= Depois de seleccionar o acorde e/ou o estilo, prima
o botédo SET.

- Um quadro negro vai aparecer sobre a linha na posigcao actual
do indicador de compasso, isto mostrara que tais dados foram
gravado nessa posicao. O cursor vai automaticamente se mexer
a posicao seguinte.

Os dados gravados também aparecem no ecra: o compasso,
o nome do estilo e a sec¢do, aparecem na esquina superior
esquerda, e 0 nome do acorde e o tempo, no quadro que
estd a direita do ecra.

CHORC SEGUEMHCE
Ly & Beat 1 [(HAIH C ] mF

] — t
2} , i #h 104 o]

[EDFIIIT TH‘.;F'J 1% SET

Continue a mexer o cursor a outras posi¢des e introduza os acordes
ou mudangas de estilo da mesma forma. Sempre podera comprovar os
dados introduzidos durante a operagdo, para isso tem de reproduzir a
sequéncialliitilizando o botdo [PLAY/STOP].

Os dados gravados com a fungdo de sequéncia de acordes (Chord
Sequence) estdo na lista a seguir.

Dados gravados com a fun¢ao de sequéncia de acordes
« Estilo do acompanhamento

* Secgao (MAIN A/B/C/D, Intro, Ending, Auto-fill, Fade-in/out, Break)

* Nome do acorde

» Tempo

* Volume da parte do acompanhamento automatico (regulagdes de MIXER)

* Activacéao/desactivagéo do ritmo

* Volume de ACMP/SONG (s6 como regulacao inicial)

HEE NSNS E NSNS S S SN E NN NN NN NN EEEEE NN EE ®CV/P-202

= on)
As fungbes ROOT e TYPE também
mostram os nomes dos acordes

introduzidos mediante o teclado.

] o)

Né&o é possivel introduzir um
desaparecimento gradual (Fade-out)
durante um aparecimento gradual (Fade-in).

= o)

Introdugéo de sec¢des somente de ritmo
Podera também gravar so o ritmo (sem
acompanhamento) para a sua can¢do. Para
isso grave um acorde em branco no
compasso pretendido e deixe o pardmetro
TYPE regulado em "- - -".

= Iy

Introdugéo de uma modificagdo (Break)

e Pode criar uma mudanga completa
regulando o tipo de acorde em "- - -" e
regulando o som do ritmo em "OFF"
(veja abaixo em "RHYTHM ON/OFF).

¢ O "recheio de mudancga" gerado pelo
pedal esquerdo (pagina 138) ndo pode
ser introduzido se utilizar a fungéo de
sequéncia de acordes "Chord Sequence”.

¢ Normalmente o Clavinova vai reproduzir
um recheio a medida que for mudando de
variagées (MAIN A a MAIN D). Para
que o Clavinova mude a variagdo de
estilo no comego de um compasso, sem
reproduzir um recheio, prima o botao
correspondente dessa variagdo duas
vezes antes de premir SET.

] o)

¢ O numero do compasso aparece a
esquerda da indicagdo do compasso.
e Para obter informagédo sobre outras
caracteristicas uteis de edigcdo, consulte
a secgdo "Outras fungées de
sequéncias de acordes", que esta mais adiante.
* Né&o é possivel introduzir o mesmo acorde
duas vezes em uma fila. Se o acorde para as
fungées ROOT e TYPE coincidir com o
ultimo acorde gravado, o Clavinova nao
gravara uma mudanga de acorde se
o botdo SET for premido.
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H Pareagravagao.. ... =] o )

* Os dados de sequéncia de acordes
agora estao nas pistas 9 a 16, e
podem se reproduzir da forma

Uma vez concluida toda a gravacao, seleccione a pagina 2
de CHORD SEQUENCE, prima os botdes END

MARK e SET ¢ introduza uma "marca de final" para determinar a normal. Acrescente as pistas que quiser,
localizagdo do final. A marca de final vai aparecer no quadro do para isso use o procedimento

lado direito d - standard de selecgao de pistas e de
ado direito do ecra. gravacgéo.

* A cancéo gravada mediante a
fungdo Chord Sequence pode
ser modificada posteriormente

CHORD SEQUEMCE

4.y § Beat 1 [HAIA C1] com a introdugdo novamente do modo Chord
E M Sequence e a realizagdo de mudangas
L + + = ih 104 g 3 necessdrias. Mas lembre-se de que

todos os dados gravados nas partes do
acompanhamento automatico (com
gravagdo de pistas normal) vao ser
substituidos, ou os dados do estilo

u [_] L§ U L§ do acompanhamento véo ser pré-regulados.
—_—

ALL RHYTHH
DELETE || PELETE ||Enmmnu onoorr | SET

(Por exemplo: Se corrigir os
dados na visualizagdo de Chord
Sequence, mesmo que vocé tenha

. - « gravado a sua propria parte do baixo, ela
Prima o botdo [REC] a mensagem Save vai ser apagada e sera substituida pelo

recorded data?” (Armazenar os dados gravados?). vai aparecer. padréo de baixo original.)
Prima YES para armazenar os dados gravados e sair automaticamente da
funcdo de sequéncia de acordes; a visualizagdo vai voltar a SONG PLAY.
Para sair sem armazenar os dados prima NO. Paracontinuar a editar

a sequéncia sem armazenar os dados prima CANCEL.

l Outras func¢oes de sequéncias de acordes

A pagina 2 de CHORD SEQUENCE contém algumas
fungdes versateis que vao lhe ajudar a introduzir dados de
sequéncia de acordes de forma mais eficaz.

CHORD SEQILIEMCE
Y-y 8 Beat 1

CHAIN C1 [m¢

pp—— ey |1 1014 ]

ALL RHYTHH
pELETE || PELETE ||EH[!HHHH ow-ore | SET

B ALL DELETE ..o

Para apagar todos os dados de sequéncias, prima o botdo ALL
DELETE. Vai aparecer a mensagem “Are you sure?” (Tem certeza?).
Prima YES para executar a operagdo, e NO para canceld-la.

B DELETE .

Para apagar os dados da posicdo actual do cursor, prima o botao
DELETE. Vai aparecer a mensagem “Are you sure?” (Tem
certeza?). Prima YES para executar a operagdo, ¢ NO para
cancela-la.
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B END MARK ..o = o )

Marca de final

5 1 n " AN
Para introduzir uma "marca de final" na posi¢do actual do cursor, A menos que seja introduzida a marca de final,

prima o botdo END MRARK seguido do botdo SET. A marca de final a cangéo vai terminar com um compasso depois
¢ a determinagéo do final da cangdo, e sempre deve ser introduzida para dos ltimos dados infroduzidos. Se

. N - . introduzir um padréo de Ending ou de
terminar[[Correctamente cada cangdo. A marca de final ndo ¢ necessaria Fade-out, a cancéo terminaré no dltimo
quando(T@ musica terminar com um padrdo de coda (Ending) ou de compasso de Ending ou de Fade-out.

desaparicao gradual([{Fade-out), o cursor ndo podera ser deslocado além da
marca de final.[Podera apagar uma marca de final com o botdo DELETE
como o[Tfaria com outros dados normais.

o)

O estado de activagdo ou desactivagdo do

B RHYTHM ON/OFF ..o, e e o bt

. . . . ~ direito do ecra.
Para activar ou desactivar o som do ritmo, prima o botao

RHYTHM ON/OFF seguido do botdo SET. Nio vai se produzir nenhum
som de ritmo depois da posi¢do onde foi introduzido um evento de

“rhythm off” " (desactivagdo de ritmo); o ritmo comegara a tocar novamente
desde a posicao onde tenha sido introduzido um evento de "rhythm on"
(activagdo de ritmo).
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Outras fungoes de edicao

de gravacao

O modo de gravagao tem uma série de fungdes praticas de
edicao que proporcionam maior controlo dos dados de cangdes.

As fungdes de edi¢do de gravacdo (Record Edit) constam de
Memodria de configuracao, que permite guardar os regulagdes de
painel vigentes do Clavinova como parte da cangao
seleccionada actualmente; de Song Name (nome de cangéao),
que permite pér um nome a um arquivo de cangao
gravada; de Track Edit (edigao de pista), que proporciona uma
grande variedade de controlos de edicdo relacionados com as
pistas, como por exemplo Track Mix e Track Delete; e de Edicéo
inicial, que permite modificar os dados do inicio de uma
cancgdo, como as regulagdes de voz, reverberacgio e efeito.
Pode seleccionar as fung¢des de edicao de registros desde

o ecra RECORD EDIT (paginas 3 do ecra do modo de

gravacao) depois de seleccionar a cangao que pretende editar.

FRECORD EDIT
DIMAE 1

GrandPiano 1
1 SOHE_001

CHORD ( SETUP S0HG TRACE | IHITIAL
SEA. ||HEHORY | HAME EDIT EDIT

I Memoria de configuracao

A fun¢do de memodria de configuracao (Setup Memory) permite
armazenar as regulacdes actuais do painel em um disco e restaura-las
automaticamente quando a cancdo que esta editando for reproduzida.

kil Regule o Clavinova para reproduzir a cangéo. ...

Mude as fungdes do Clavinova nas regulagdes que quiser utilizar
quando a cang¢do que estd editando for reproduzida.

K Seleccione a funcao Setup Memory. ...
Se for necessario, utilize o botdo PAGE [P>] para seleccionar

RECORD EDIT (pagina 3 da visualizagdo do modo de gravagao
de cangoes) e a seguir prima o botdlo SETUP MEMORY.

- Vai aparecer a mensagem “Save panel settings to disk?”
(Quer armazenar os regulagdes do painel no disco?).

Save panel settinas to
disk?

| YES [/CANCEL|

o)

e Para obter detalhes sobre os
regulagbes que sdo armazenados com a
fungdo Setup Memory, consulte a
tabela de parédmetros da pagina 11
da Lista de dados.

e As regulacbes armazenadas pela
fungdo Setup Memory vao se apagar se
0s dados da cang¢éo forem gravados
novamente ou se for utilizada a fungéo Initial
Edit (pagina 130) para editar as
regulacbes iniciais dos pardmetros.
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= Prima YES para guardar a configuragdo actual do painel,
ou CANCEL para voltar a RECORD EDIT 2.

= O Clavinova vai mostrar a mensagem “Don’t remove the disk!”
(Nao retire o disco!) e um grafico de barras enquanto guarda
os dados no disco, seguidamente mostrara a mensagem
“Completed!” (Finalizado), e finalmente vai voltar a pagina
RECORD EDIT 2.

I Nome de canc¢iao

Esta fun¢@o ¢ utilizada para por o nome a arquivos de cangdes 2
gravadas com o Clavinova ou para mudar os nomes actuais. Para A fungdo de Song Name néo pode
seleccionar a fungdo Song Name, prima o botio SONG NAME ser utilzada se nenhum _ disco
for introduzido na unidade de disco.
em RECORD EDIT.
MHAME ™

O #3567 Ci#+.—, ~A1Z3d567E9 _:

L=FTa
AEBCDEFGHI JELMHOPRRSTUUWSY ZD¥E]~_™
abcdefahidklmnordrstuvwxazi |

| = |[CHSET| BACK | 0K |CANGEL]|

il Introduza o nome que escolher. ...

Utilize o botdo P> para mexer o cursor de sublinhado na
posicao do caractere escolhido da visualizagao do nome de
arquivo. (Os nomes de arquivo podem ter até 12 caracteres).

= Ultilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+] para seleccionar
e iluminar o caractere ou a marca que pretende introduzir.

Prima o botdo CH.SET para introduzir o caractere seleccionado
na posi¢ao actual do cursor e passar a posi¢ao seguinte. Continue
a introduzir outros caracteres ou marcas deste forma.

Para apagar o caractere da posigdo anterior, prima BACK.
O caractere que esta antes do cursor de sublinhado vai se apagar e o
cursor vai recuar até a posicao que foi apagada.

Para abortar a operagdo Song Name e voltar a visualizacdo de
RECORD EDIT, prima CANCEL.

F Registreonome. ...

Quando o nome do arquivo estiver completo, prima
0K para registra-lo. 10 novo nome ¢ registrado como nome de arquivo
arquivo da cang@o actual. Para cancelar a Toperacdo prima

CANCEL.
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I Edicao de pistas

Outras fungoes de edicao de gravagao eeeeeeecscccsccsccsccssccses

Prima o botdo TRACK EDIT na visualizagio RECORD EDIT
1 para mostrar a visualizagdo TRACK EDIT. Nela ha trés paginas:
TRACK EDIT [MIX]. TRACK EDIT [DELETE], e TRACK EDIT
[QUANTIZE].

B Mixagem de pistas (TRACK EDIT - Pagina 1)

A fun¢do Track Mix combina os dados de duas pistas especificas e
copia o resultado em uma terceira pista especificada.

TRACK EDIT [MIX] *
ftGrandPiano 1 1 50NG_BB1

BiSlou Strinas C:

(LR - (M| mx

k]l Especifique as duas pistas para serem misturadas. ...

Prima os botdes TRK A ¢ TRK B para iluminar as fungdes
correspondentes e utilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+] para
seleccionar os nimeros das duas pistas que pretende misturar. As vozes
utilizadas para as pistas seleccionadas aparecem indicadas em cima
destas fung¢des, no visualizador LCD.

Especifique a pistade destino. ...

Utilize a fungdo TRK C para especificar a pista na qual quer
gravar os dados mixados. Também pode especificar a pista para
os dados mixados com o botdo TRK C ¢ iluminar a
funcdo correspondente, a seguir utilize o dial de dados ou
os botdes [-] e [+].

Todos os dados que houver na pista de destino serdo apagados.

Execute a operacao de mixagem de pistas. ...

Prima o botdo MIR para iniciar a execucdo da operagio de
mixagem de pistas. Vai aparecer a mensagem “Areyou sure?’ (Tem certeza?).
Prima YES para executar a operagdo de mixagem de pistas, ou NO
paralltancelar a operagao.

Quando a operagdo for concluida, a fungdo MIH vai substituir a
fungdo UNDDO, isto vai permitir repor a operagdo de mixagem de
pistas e recuperar os dados anteriores (anteriores a mixagem).

Prima o botdo [REC] (a lampada vai se apagar) para sair da
fun¢do de mixagem de pistas.

Também podera sair da fungdo de mixagem de pistas se premir
o botdo [EXIT].
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] o)

Copia de pistas

S6 podem ser seleccionadas as pistas com
as fungcbées TRK A e TRK B.

Também podera

seleccionar "- - -" (nenhuma pista) para
TRK B. Neste caso, os dados da pista

A serdo copiados na pista C.

] o)

Para a fungdo de mixagem de pistas, os
dados de volume e de vozes da pista
seleccionada, (ou seja, todos os dados
excepto os dados de notas) da pista A

SO serdo eficazes para o destino depois da
operagdo de mixagem.

o)

e Os dados originais vao permanecer
nas pistas A e B depois de que a
fungdo Track Mix for executada
(veja "Como apagar pistas" mais adiante).

¢ Quando os dados estiverem a ser
processados, vai aparecer um grafico de
barras para indicar o avango da
operagdo de mixagem de pistas.

e Pode comprovar se os resultados
s8o os esperados se iniciar e parar
a reprodugdo com o botdo
[PLAY/STOP]. Esta operagdo tem de ser
realizada antes que seja impossivel
seleccionar a fungdo UNDO.

e A fungdo de reposicdo (UNDO) nao
podera ser utilizada se outra pista
for seleccionada ou se ja saiu do modo.

e A caracteristica de reposigdo ndo
pode ser utilizada para os dados
gravados na memdria interna (veja
a pagina 133).
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B Apagar pistas (TRACK DELETE -
Pagina 2)

A funcdo de apagar pistas podera ser utilizada para apagar os
dados de qualquer pista indicada.

TRACK ELIT [MELETE]

TRACE

DELETE

il Indique a pistaaserapagada. ...

Prima o botdo TRACK V¥ ou A para iluminar a fun¢io e utilize
depois o dial de dados ou os botdes [-] e [+] para seleccionar
a pista que pretende apagar.

1 Execute a operagao de apagar pistas.......

Prima DELETE. Quando aparecer a mensagem “Are You
Sure?’ (Tem certeza?), prima YES para executar a operagdo de
apagar, o NO para cancela-la.

A funcdo DELETE sera substituida pela funcdo UNDO depois
que a operacao de apagar seja executada. Se o resultado ndo ¢ o
esperado, prima o botdo UNDO para recuperar os dados da pista
apagada.

Prima [REC] (a lampada vai se apagar) para sair da
funcdo de apagar pistas.

Também podera sair desta fungao se premir o botdao [EXIT].

B Quantificacao de pistas (TRACK EDIT -
Pagina 3)

Podera "unir" a sincronizacao de uma parte gravada se alienar todas
as notas aos tempos especificados com a fungdo de quantificagdo
de pistas. Por exemplo, podera alinhar com precisdo as notas gravadas
a uma defini¢do de colcheia ou semi-colcheia.

TRACEK EDRIT [RUAMTIZE] %

m| I [ouanTIzE
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G o)

S6 podem ser seleccionadas as pistas que
tiverem dados.

o)

* Quando os dados estiverem a ser
processados, um grafico de barras vai aparecer
para indicar o avango da operagcao
de apagar pistas.

e Se iniciar e parar a reprodugdo com o botao
[PLAY/STOP], podera comprovar se
os resultados sdo o0s esperados.

Deve realizar esta operagao
antes que seja impossivel seleccionar
a fungdo UNDO.

e A fungdo de recuperagcdo (UNDO) ndo
pode ser utilizada se outra pista for
seleccionada ou se estiver fora do modo.

e A caracteristica de reposi¢cdo ndo pode
ser utilizada para os dados gravados na
memodria interna (veja a pagina 133).
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=

S6 podem ser seleccionadas as pistas que
contiverem dados.

il Especifique a pista de quantificacdo...............

Utilize o botdio TRACK V¥ ou A para iluminar a fungdo e a seguir utilize
o dial de dados ou os botdes [-] e [+] para seleccionar a pista que
pretende quantificar.

K Especifique o "tamanho" da quantificagdao. ...

Prima o botao LCD, que estd em baixo do simbolo da nota, e seleccione
o "tamanho" de quantificacdo pretendido.

ﬁ Notas semi fusas
3

T
|

Tresquialteras de semi-colcheias

Notas semi-colcheias

e,

|

Tresqualteras de colcheias

Notas colcheias

]

Tresquialteras de seminimas

Notas seminimas

El Execute a operacao de quantificagdo. ...

Prima o botdo QUANTIZE. Quando aparecer a mensagem “Are
you sure?” (Tem certeza?), prima YES para executar a
operagdo de quantifica¢do, ou o botdo NO para cancela-la.

A fung¢do QUANTIZE sera substituida pela fungao UNDO
depois de que a operagdo de quantificacdo seja executada. Se o resultado
ndo [[for o esperado, prima o botdo UNDO para recuperar os dados da
pista quantificada, que estavam antes da operagdo de quantificagdo ser
efectuada.

Prima [REC] (a lampada vai se apagar) para sair da fungéo de
quantificagdo de pistas.

Também podera sair da func¢ao de quantificagdo de pistas com o
botdo [EXIT].

I Edicao inicial (mudanca dos dados iniciais)

] o)

e S0 sdo quantificados os dados de notas e

0s dados de vozes.

* Quando a operacgéo estiver a ser processada,

vai aparecer um grafico de barras
para indicar o avango da operagao
de quantificagcéo.

¢ Pode comprovar se os resultados sao os

esperados se iniciar e parar a reprodug¢do

com o botao [PLAY/STOP]. Esta operagdo deve
ser realizada antes que seja impossivel
seleccionar a fungdo UNDO.

* A fungdo de recuperagdo (UNDO) ndo

podera ser utilizada se outra pista for
seleccionada, se o tamanho for quantificado
ou se ja estiver fora do modo.

e A caracteristica de recuperagdo nao

pode ser utilizada para os dados
gravados na memdria interna (veja
a pagina 133).

A funcao de edi¢do inicial (Initial Edit) permite mudar o nivel
de volume de cada pista ou os dados iniciais regulados para toda a
cancao depois de ter terminado a gravacgdo. A visualizagdo de
INITIAL EDIT aparece se pressionar o botdo INITIAL EDIT na
visualizagdo RECORD EDIT. Nela podera ver as dezasseis
pistas simultaneamente ¢ poderd modificar determinadas regulacdes
tais como 10 volume, as vozes e a profundidade de reverberacao.

130

o)

¢ Qualquer mudanga de voz introduzida na

metade da cancgéo original vai se apagar
quando o o parametro de voz for
mudado ao modo de edig&o inicial.

¢ Quando determinados tipo de de dados

forem editados, sera impossivel mudar certos
parametros (indicados como "Fixed")

ou mudar as vozes para outras pistas

que ndo forema 1ea 2.
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IMITIAL EDIT

TRACK
LIOLUME =
LIaLUME EEEEE THF
Iz 3us i TOTAL
[ ¥YSELECT A Il |l WRITE |

Os seguintes parametros podem ser modificados na visualizagdo
INITIAL EDIT. Consulte a pagina indicada para ter informagao

sobre(ltada parametro.

Parametros que podem ser modificados com INITIAL EDIT:

® Quando é seleccionada uma pista 1 - 16:

* VOLUMEN (pagina 32)

* VOZES (péagina 29)

« EFEITO PANORAMICO (péagina 32)

« PROFUNDIDADE DE REVERBERAGAO
(pagina 43)

* PROFUNDIDADE DE CORO (pagina 45)

* PROFUNDIDADE DE EFEITO
(paginas 48)

® Quando é seleccionado TTL (total):
« TEMPO (péagina 25)
« PROFUNDIDADE DE REVERBERAGCAO
geral (pagina 42)
« TIPO DE REVERBERAGAO (pagina 42)
* TIPO DE CORO (pagina 44)
* TIPO DE EFEITO (pagina 47)

o)

* Os parametros de numero de mudanga de
programa (PRG#), LSB de banco (BNL)
e MSB de banco (BNM), utilizados
para seleccionar vozes através de MIDI,
vdo aparecer quando seleccionar VOICE.

I Para realizar regulacoes na visualizacao de INITIAL EDIT

il Seleccione a pista cujos parametros quer

modificar.

Prima o botao TRACK <« ou .

Se seleccionar TOTAL,

qualquer modificagdo vai afectar toda a can¢ao e ndo uma tinica pista.

1 Seleccione os parametros a serem modificados.........

Seleccione os parametros que pretende modificar com o botdo

SELECT V ou A.

O parametro
seleccionado que
sera modificado.

Valor do parametro actual da
pista seleccionada.

INITIAL EDIT *
TRACK 1 GrandPiano 1
LOLUME = 17

VOLUME E2E== =S5 == : TMP
HE2 345 18 8 11 12 i TOTAL

[ ¥SELECTa ][« TRACK ® ][ WRITE |

A pista seleccionada
ilumina-se.

El Mude as regulagoes. .........

Utilize o dial de dados ou os botdes [-] e [+] para mudar
as regulagdes. Pode comprovar instantaneamente o efeito das
modificagdes ja que as regulagdes podem ser modificadas durante a

reproducdo playback.
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o)

e Se seleccionar [TOTAL] e mudar o valor
da profundidade de reverberagéo, a
nova regulagcdo também vai afectar o som
do teclado.

¢ As vozes das pistas nas quais foram
gravados os dados de acompanhamento
automatico, ritmo, e/ou harmonia também
poderao ser modificadas.

¢ Os dados ndo podem ser reproduzidos com
precisao se utilizar o botdo [REW]
durante a edigdo dos dados.
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1 Escreva as modficagdes. ...

Quando todas as modifica¢des de dados iniciais tiverem sido
efectuadas como [[pretendia, prima o botdo WRIT . Quando aparecer
aparecer amensagem "Are you sure? (Tem certeza?), prima YES para
aplicar as modificagdeslEspecificadas, e NO para cancelé-las.

Quando esta operagio estiver completada, o botdo WWRITE vai passar a
UNDO, [lassim tera a possibilidade de cancelar a operacio delescritura e recuperar
os dados/da pista editada exactamente como estavam antes de realizar as edigdes.

IMITIAL ECIT
TRAC

g:
Af=llll ™%

=il

EH Saia da funcao de edicao inicial...........cccoovvcn..

Para isso prima o botdo [REC].

- Aldmpada [REC] vai se apagar e a operacgao de edigdo

inicial vai se completar.

Também podera sair da funcdo de edicdo inicial com o botdo
[EXIT].

Se o fizer depois de ter realizado edigdes que ainda ndo escreveu no
disco, vai aparecer a mensagem “Write edited data?’ (Quer(i@screver os
dados editados?). Prima YES para escrever os dados editados
e sair do modo de edigdo inicial, NO para sair sem escrever
os dados, e CANCEL para voltar ao modo de edigdo inicial e continuar
comTa edigdo.

o)

¢ Todos os dados editados em

qualquer numero de pistas de dentro
de uma cangédo poderéo se escrever
em uma

Unica operagéo de escritura,

para isso prima o botdo WRITE.

e Podera comprovar se os resultados sdo

0s esperados, para isso inicie e pare a
reprodugdo com o botao

[PLAY/STOP)]. Esta operagdo deve

ser realizada antes que seja impossivel
seleccionar a fungdo UNDO.

* A fungdo de recuperagdo (UNDO) ndo

podera ser utilizada se a regulagao foi
mudada ou se ja saiu do modo de
edigdo inicial.

e A caracteristica de reposigdo ndo

pode ser utilizada com os dados
gravados na memdria interna (veja
a pagina 133).
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Gravagao SemM dISCO.ceeecececcccnceee.

O Clavinova tem uma memoria interna de uns 26 KB que
pode ser utilizada para gravar uma quantidade limitada de dados de
cancdes - aproximadamente 2.500 notas, se outros dados nao
forem gravados - sem precisar utilizar um disco.

] Sobre a can¢iio CVP MEMORY

Se seleccionar o modo de gravagdo de cangdes sem introduzir um
disco, vao aparecer as palavras CUP MEMORY na visualizagdo
SONG, como mostramos a seguir, ¢ as fun¢des de gravagao rapida,
funciones de grabacion rapida, grabacion de pistasy grabacion de
disponiveis.

QUICK RECORD
i 104 B 26KE GrandPiano 1
CUP HEHWORY

ED O { RIGHT Z/LEFT ACHPERHY
(2 T Ccup T orr NG

A fungdo SONG vai mostrar as letras CVP no lugar de um nimero de
cancao [[8e seleccionar o modo de reproducdo de cangdes depois de
gravar uma cancao namemoria. Pode reproduzir esta cancdo da mesma
forma que qualquer Toutra cangao gravada em um disco
(veja a pagina 93).

SOMG PLAY CHAIHI
BhidE 1 GrandPiano 1

CYP HEHORY CVYP

Visualizagdo de SONG PLAY [MAIN] quando a cangdao CVP MEMORY
é reproduzida.

Se introduzir um disco de cang¢des e seleccionar um nimero de
cangdo quando a memoria interna tiver dados de cangdes, vai aparecer

amensagem “Delete CUP MEMORY?” (Apagar CVP MEMORY?).

Prima YES para apagar os dados da cangdo dallihemoria interna.
Os dados das cangdes também vao se apagar da memoria [Minterna
quando o instrumento for desligado. Se quer conservar os dados
gravados, use a funcao de copia de cancao (pagina 142) e copie
os dados [[gravados em um disco.
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o)

* Os dados de sequéncia de acordes
(pagina 121) ndo podem ser gravados
na memodria interna.

* As fungbes Song Name (pagina 127) e
Setup Memory (page 126) ndo podem ser
utilizadas quando uma cangdo gravada
na memodria interna for editada.

* As fungbes Track Edit (pagina 128)

e Initial Edit (pagina 130) podem ser
utilizadas para editar uma cang¢do da
memodiria interna.

=1y

Os dados de cang¢édo gravados na

memodria interna vao se apagar se carregar um
arquivo de estilo. Neste caso ndo vai aparecer
nenhuma mensagem.
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O modo de funcao proporciona diversas fungcdes avancadas
que, por exemplo, vao lhe permitir realizar diversas regulacdes
MIDI ou controlar de forma mais conveniente as operacoe

relacionadas com os discos. Estas sofisticadas fungoes dao

apossibilidade de personalizar o Clavinova de acordo com suas

proprias necessidades e preferéncias pessoais.

FUNCTION

-J

= D)

EHED BEEEEnnE
Boro> BELLBLLE

TT D Bhbobbl by (o8 oooo00 500

Estao disponiveis as seguintes fungdes:

Grupo Ecra Funcao Pagina
Afinacao 136
L Transposicao 136
TECLADO Pulsagéao de teclas e velocidade fixa 137
2 Regulacéo de voz 137
PEDAIS 3 Pedal esquerdo e gama de ligadura 138
4 Arquivos de registro e configuragao 139
5 Cépia de cangdes e cdpia de discos 142
DISCO 6 Apagar cangdes 144
7 Transformacéo de dados de cangdes 145
8 Formato de discos 146
Canal de transmisséo (teclado) 147
9 Controlo local 147
Sincronizagao 148
10 Filtro MIDI 148
MIDI 11 Filtro de recepgao 149
Transposi¢cao MIDI 150
Canal de transmisséo
12 (acompanhamento/harmonia) 150
Transmissao de cangdes 151
Teclado remoto 151
13 Respaldo 152
RESPALDO 14 Chamada 153
15 Micro afinagéo 154
UTILIDADES 16 Afinacdo de escala 155
Durante as operagdes no ecrd podem aparecer diversas
mensagens de confirmagédo, aviso ¢ erro. Se quer informagao sobre
as mensagens, consulte a sec¢ao "Mensagens" (veja a pagina 165).
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B Uso das funcoes de utilidades...................

Como aparece na tabela da pagina anterior, as fungdes de utilidades
dividem-se em 16 paginas de ecra. Utilize o seguinte procedimento
para aceder a pagina que contém uma fung¢ao especifica.

K Prima o botio [FUNCTION].

FUNCTION _ MIXER

&

- A lampada vai se acender e aparecera a ultima pagina utilizada
recentemente do ecrd do modo de fungéo.

FUMCTION CKEYEBOARD 11

TUHE e T R A S P 5 E e
| 4400 Hz |/ SORG
v a N8l 8

A Veja a pagina que quiser.

Utilize os botdes PAGE [ ] e [P] para visualizar a pagina
da fung¢do que pretende utilizar.

FUNCTION [KEYBOARD 21
< PAGE P EEY
O | hoam I L3155
NORHAL AUTO
.76 | wanuAL

Kl Realize a operacdo que escolher.

Si quer ver as instrugdes relacionadas com a selecc¢ao e uso dos
diversos tipos de fungdes consulte o capitulo 2, "Operagao
basica".

E1 Prima o botdo [FUNCTION] quando terminar.

=] o)

- A lampada [FUNCTION] vai se apagar. Para sair do modo de fun¢do também pode
premir botdo [EXIT].
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| Visualizagiio de teclado 1 [KEYBOARD 1] - pigina 1

B AfiNAGAO (TUNG) ..o (] vom ]
TUNE
A func¢do de afinacao permite realizar regulagdes precisas do tom. « Categoria: 414,8 Hz - 466,6 Hz
Pode fazer corresponder com precisdo a afinagdo do tom com a de (-102,1 centésimas —

+101,62 centésimas)

outros instrumentos. A fungdo TUNE mostra a frequéncia (em Hz) - Regulagéio bésica: 440 Hz

de A3. A afinacdo pode ser regulada para cima ou para baixo até o

méximo aproximado de 26 Hz (um pouco mais de 100 centésimas) em ] wom |
intervalos de 0,2 Hz. Hz em centésimas

* O tom é medido em unidades de Hertz
(abreviado como Hz), que representa
0 numero de vezes que a onda de
som vibra em um segundo.

¢ Uma centésima é uma unidade de tom

e TR AN S P 5 E e que equivale a 1/100 de um semi-tom.
A448.8 Hz [ HLI__][ SDHE_] (100 centésimas = 1 semi-tom)
[ u *j 8 /0 =] o)

A afinagdo ndo tem nenhum efeito nas
vozes do jogo de bateria.

* A regulagdo "XG Master Tune" é eficaz
para reproduzir cangées que contém dados

FUMCTION CKEYBOARD 11

de afinag&o principal XG.
B TransposicaAo (TFANSPOSE) ... (=] wom |

Fungées TRANSPOSE

e Categoria: -24 - +24 semi- tons
(-2 — +2 octaves)

* Regulagao basica: 0

FUMCTION CKEYBOARD 11

TUHE —TRANSPOSE — E
440.80 Hz H!B SOME ¢ A fungédo de transposicao nao afecta
¥ Y 8 8 as vozes do jogo de bateria.

Quando sé&o reproduzidas cangbes que
contém dados de transposicao XG,
tais dados so serdo eficazes para o som de

Com a fung¢@o de transposicao é possivel deslocar o tom do teclado reprodugéo dos dados. O valor
idades d it de adant t d regulado no painel vai afectar o som
em unidades de semitom e pode adaptar o tom do do teclado.
teclado independente de outros instrumentos ou cantores.
O Clavinova conta com duas fungdes de transposi¢do: ALL e * Os valores regulados aqui afectam os

. . o . dados de reprodugéo transmitidos
SONG. A primeira transpde todas as notas interpretadas pelo através de MIDI.

Clavinova, e a segunda transpde exclusivamente os dados * Quando a fungéo de transposigao for definida
em um valor elevado, as notas tocadas na

gama da parte superior do teclado (em

a fungdo SONG na mesma quantidade. C5 e C7 para um valor de +24) podem

ter um som que ndo € o esperado;

o0 mesmo pode acontecer com as notas da
parte inferior do teclado caso defina para as
notas um valor elevado.

das cangdes. Quando mudar a regulagdo da fungdo ALL, vai regular

136
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I Visualizac¢ao de teclado 2 [KEYBOARD 2] - pagina 2

B Pulsacio de teclas e velocidade fiXa ... =ty
Velocidade
A fungdo de pulsacdo de teclas determina de que forma a velocidade « Neste manual denomina-se
afecta o volume das vozes reproduzidas no teclado do Clavinova. velocidade a quantidade de forga
X R N aplicada a uma tecla. Isto deve-se ao facto
Seleccione uma das quatro regulacdes da pulsagao de teclas para de que o Clavinova determina a quantidade
adaptar a resposta do teclado a voz seleccionada, ao tipo de cangao de forca aplicada a uma tecla

. . - . - medindo a velocidade com que a tecla foi
ou ao seu estilo de interpretagdo pessoal. Prima o botio KEY TOUCH premida, 7

para mudar a regulagdo. Nao possivel utilizar o controlo de dados nem os | - Esta fungdo néo afecta o peso actual

botdes [_] e [+] das teclas.
FUMCTION CKEYBOARD 21
EE
L
NORHAL AUTO
HAHUAL
Regulacdes da pulsacgio de teclas =] vom |
— — Fung¢do KEY TOUCH
NORMAL Esta regulagaq € a resposta standard do teclado e é utilizada como « Regulagdes : Veja a tabela da esquerda.
regulagéo basica. « 0 Regulagdo basica: NORMAL
SOFT Esta regulacéo permite a produgéo de um som relativamente forte
inclusive quando as teclas sdo tocadas com pouca forca. 5] vom |
Esta regulagéo produz um grau de sonoridade uniforme, Fungéo F’,XFD VELOCITY
FIXED independente da forga que é aplicada nas teclas. * Categoria: 1- 127
Utilize a funcdo FIXED VELOCITY para regular a sonoridade * Regulagdo basica: 76
das notas produzidas pelo teclado.
HARD Esta regulagao requer que as teclas sejam tocadas com bastante
forca para produzir a sonoridade maxima.
B ReQUIAGAO A€ VOZ ... =y
Funcéao VOICE SETTING
Esta funcdo determina a selec¢do de uma voz, sdo seleccionadas * Regulagbes : AUTO, MANUAL

. - , . o . ¢ Regulagdo basica: AUTO
automaticamente as regulagoes basicas de reverberagao, chorus, efeito e outras, guiag

para cada voz. Prima o botdo UOICE SETTING para mudar a regulagio. Se (] ror )
~ . ~ , - Quando VOICE SETTING é regulado em
colocar a regulagdo em AUTO, quando seleccionar a voz, as regulagdes basicas | 410, as requiagses a sequir séo

de cada voz serdo seleccionadas automaticamente. Se colocar a regulagdo em seleccionadas automaticamente:

~ P : Funcéao Pagina

MANUAL, as regulagdes ndo vao mudar quando as vozes forem seleccionadas. Reverberagdo ONJOFE 41
Regulac¢bes da profundidade
de reverberagao 42
Regulagbes da profundidade
de chorus 45
Efeito ON/OFF 46
EFFECT TYPE 47
Profundidade de efeito
(DEPTH) 48
Variagdo de efeito
(VARIATION) 47
HARMONY TYPE 70

Velocidade de harmonia (SPEED)71
Volume de harmonia (VOLUME) 71
Regulagées de oitava (OCTAVE) 32, 34, 38
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| Visualizagio da fungiio [PEDAL] - pagina 3

B Pedal esquerdo e gamadeligadura ...

Esta fungao permite regular de forma conveniente o pedal
esquerdo para controlar uma das varias fungoes.

FUMCTION [FEDALT ™

LEFT PEDAL

GLIDE
FAMHIGE

SOFT
¥ Y 1

Regulacées de LEFT PEDAL

Regulagao Descricao
SOFT O pedal esquerdo funciona como pedal suave
(regulacao basica), consulte a pagina 40.
O pedal esquerdo funciona como o botéo [START/STOP],
START/STOP consulte a pagina 52.
Quando a fungao de harmonia for activada, a harmonia
HARMONY somente sera aplicada enquanto o pedal esquerdo estiver

pisado, consulte a pagina 69.

REGISTRATION

As regulagdes do painel, registradas no niumero seguinte de
Registro, sdo chamadas cada vez que o pedal esquerdo é
pisado, consulte a pagina 91.

REG.FREEZE

O pedal esquerdo activa e desactiva a fungao de interruptor
de registro (Registration Freeze), ou seja, realiza a mesma
funcao que o botdo FREEZE do ecra REGISTRATION
[FREEZE], consulte a pagina 91.

ENDING/RIT

O pedal esquerdo funciona como o botdo [ENDING].
Podera ter a oda da cangéo em ritardando (redugao
gradual) se pisar duas vezes seguidas o pedal esquerdo,
consulte a pagina 56.

BREAK

Se pressionar o pedal esquerdo durante a reproducgéo do
estilo produz-se uma mudanga no acompanhamento e no
ritmo durante o tempo que o pedal permanecer premido.
Quando o pedal é solto, a reprodugéo normal é retomada
desde o compasso seguinte. Se pisar o pedal esquerdo por
segunda vez dentro de um compasso, a reprodugao normal
vai ser retomada imediatamente.

BREAK FIL

Se pressionar o pedal esquerdo durante a reprodugao do
estilo, o Clavinova vai interpretar um padrao de "recheio"
especial. Este padrao é diferente dos padrdes de recheio

que a fungédo de recheio automatico produz, consulte a pagina 51.

BASS HOLD

Enquanto mantiver o pedal esquerdo pressionado, a nota
de baixo, reproduzida pelo acompanhamento automatico,
sera mantida, mesmo se o acorde mudar. Esta fungao nao
actua se o modo de acompanhamento FULL

KEYBOARD for seleccionado (veja a pagina 61).

FADE IN/OUT

O pedal esquerdo efectua a mesma fungéo que o botéo
[FADE IN/OUT] consulte as paginas 55 e 56.

EFFECT VARI

Esta fungéo activa e desactiva a variagao de efeito, ou seja,
produz o mesmo efeito que o botdo VARIATION do
ecra EFFECT (veja a pagina 47).

GLIDEUP S

GLIDE UP M
GLIDE UP F

Quando pressionar o pedal esquerdo vai aumentar o tom na quantidade
especificada mediante a fungdo GLIDE RANGE. Quando o soltar,
o tom vai voltar suavemente até seu valor normal, com

com uma das trés velocidades possiveis (lenta, média ou rapida,
dependendo da regulagdo seleccionada).

GLIDE DOWN S
GLIDE DOWN M
GLIDE DOWN F

Quando pressionar o pedal esquerdo o tom vai diminuir na quantidade
especificada mediante a fungédo GLIDE RANGE.

Quando o soltar, o tom vai voltar suavemente ao seu valor normal,
com uma das trés velocidades possiveis (lenta, média ou rapida,

dependendo da regulacéo seleccionada).

= o)
Fungéao LEFT PEDAL
e Regulagbes : Veja a tabela da esquerda.

¢ Regulagédo basica: SOFT

G o

Se o pedal esquerdo for requlado em
REGISTRATION, a regulagéo da
fungéo do pedal esquerdo, na

memcria de registros nao sera activada.

=

GLIDE RANGE
* Regulagdes : 1- 12 (semi- tons)
e Regulagéo basica: 1
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I Visualizacio da funcao [DISK 1] ([DISCO 1]) - pagina 4

B Arquivos de registro e configuragao ...

Pode utilizar as fungdes desta pagina para carregar, guardar,
eliminar e trocar de nome os arquivos de dados que tiverem dados de registro
(veja a pagina 89) ou dados de configuragao do painel.

Antes de executar alguma destas fungoes, verifique se o disco que
pretende utilizar para esta operagdo esta introduzido na unidade de disco.

FUHCTION CLISEK 17 ™4

ALL SETUP

il Seleccione o tipo de arquivo.

Prima um dos dois botoes LCD, que estdo a esquerda, para seleccionar
seleccionar o tipo de arquivo que pretende carregar, guardar, eliminar
ou trocar 0 nome.

Os arquivos de registro podem conter os dados

de um sé registro ou de um jogo de vinte registros
REGISTRATION completo. Se quiser ver uma lista das regula¢des que
a funcao de registro registra, veja a pagina 11 da
Lista de dados.

Os arquivos de All Setup contém todos os dados
ALL SETUP de regulagdes do painel que aparecem na lista da
pagina 11 na Lista de dados.

= Se seleccionar o tipo de arquivo REGISTRATION, também pode
utilizar a fungcdo BEGIST para especificar se a operacao vai afectar
uma posi¢ao de memoéria ou o jogo de vinte completo.

FUMCTION COISEK 17 ™

LA TIOH
ALL SETUP
Quando guardar os dados de registro, a regulagio REGIST vai 2
determinar as/posi¢des de memoria que sdo guardadas no disco. Pode eliminar ou trocar o nome de qualquer
d dad lacio REGIST . ifi arquivo de registro do disco,
Quando carregar oslldados, a regulac@o vai especificar como| j,gependente a reguiacéo de
serdo carregados os dados de(Tregistro, como explicamos a seguir: REGIST.
Regulacado de REGIST:
0 arquivo ALL Al-E4
contém:
Somente sao carregados
Todos os Todos os registros 0s registros guardados
registros sdo carregados. desde a posigéo especificada
(na posigéo original).
O arquivo de registro O arquivo de registro
Um registro seleccionado carrega-se seleccionado carrega-se
na sua posicao original. na posi¢ao especificada.
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K Seleccione a operacio do arquivo

Utilize o segundo botdo do LCD desde a direita para seleccionar

a operacdo de arquivo desejada: LOAD, SAVE, DELETE ou NAME

FUMCTION [DISE 11

ol
ALL :II-EIE%! n-1 STFIFIT

-

E]l Prima o botio START.

- A operagéo

de arquivos tem inicio.

Os passos seguidos por cada operacdo de arquivo sdo diferentes uns

dos outros elldependem da operacao seleccionada. Consulte as instrugdes

correspondentes para cada operagdo como explicamos a seguir.

B LOAD (carga)

Se seleccionar

LOAD, vai aparecer a visualizagdo da fungéo de

carga. Quando executar a operacao de carga, os dados internos
originais serdo substituidos. Grave sempre todos os dados importantes
em um/(Idisco (veja a seguir ) antes comegar com a operagdo de carga.

REGISTRATION FILE LOAD

FILE
REGIST ALL

OK |CANCEL

Seleccione primeiro o arquivo que pretende carregar. Prima um dos
dois botdes LCD, que estdo a esquerda, para seleccionar o
arquivo e depois prima o botdo O0K.

- Aparecera a mensagem "Are you sure?" ("Tem certeza?").

Pressione YES para carregar o arquivo seleccionado, ou NO para

cancelar a operagao de carga.

B SAVE (armazenagem) ...

Quando seleccionar SAVE, vai aparecer a visualizagdo da fungdo de

entrada do nome do arquivo a ser armazenado.

SALE ™

n <=
AECDEFGHIJELMHOPRRESTUUWSYZL¥ 1" _
abcdefahidklmnorarstuvwxzazi|

REGISTRATION FILE [(REGIST A-1 1

HBEXET O, -, #B1 234067291 E‘:'?'EI

> [CH.SET| BACK || SAVE [CANGEL|

Prima o botao

P para mexer o cursor de sublinhado, e seleccione

a posi¢do do caractere do nome de arquivo. Os nomes de arquivo
podem conter até doze caracteres.

=> Utilize o controlo de dados ou os botdes [-] e [+] para ressaltar os

caracteres que pretende introduzir.

=

As operagées de arquivos nao podem ser
realizadas se a lampada [SONG]

estiver acesa. Antes de tentar realizar uma
fungéo de arquivos, saia do modo de cangbes.
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Prima o botdo CH. SET para introduzir os caracteres
seleccionados na posigao actual do sublinhado do nome de arquivo.
Continue a mexer o cursor a outros caracteres para introduzi-los
do mesmo modo.

Para apagar o caractere da posi¢ao anterior, prima o botao
BACK. O caractere que estiver antes do cursor de sublinhado vai se
apagar(€ o cursor vai recuar a posi¢do que foi apagada.

Para abortar a operagdo de entrada de nome ¢ voltar a
visualizagdo de FUNCTION [DISK 1], prima CANCEL.

Quando o nome de arquivo for completamente introduzido,
prima o botdo SAUE para executar a operagdo de armazenagem.

Se introduzir no disco um nome que ja existe, vai aparecer a
mensagem “Same name! Overwrite?”. Prima o botdo 0K
para escrever sobre o arquivo original e troca-lo assim pelo novo
novo arquivo,[6u o botdo CANCELpara abortar a opera¢do de armazenagem.

B DELETE (QPagar) ...

CQuando seleccionar DELETE, vai aparece a visualizagdo da fungdo
delTApagar.

FEGISTRATION FILE DELETE

FILE
REGIST ALL

OK (CANCEL

Seleccione primeiro o arquivo que quer apagar. Prima um dos
botdes LCD que estdo mais a esquerda para seleccionar o
arquivo e depois prima 0K.

- Vai aparecer a mensagem "Aire you sure?" ("Tem certeza?").
Prima YES para apagar o arquivo seleccionado, ou NO para
cancelar a operacao de apagar.

B NAME (POr NOME) ...

Quando seleccionar NAME, vai aparecer a visualizagdo da fungdo
para pOr 0 nome em um arquivo.

REGISTRATION FILE HAME

FILE
REGIST ALL

OK ([CANCEL

Primeiro, seleccione o arquivo ao qual quer por um nome. Seguidamente,
prima um dos botdes LCD, que estdo mais a esquerda, para
seleccionar o arquivo, e finalmente prima 0K.

= Vai aparecer a visualizagdo de entrada de nome. Introduza um
novo nome de arquivo da mesma forma que foi descrito acima, no
caso da operacao de armazenagem.

= SSe pressionar o botdo 0K o nome actual muda para o novo
nome introduzido. Prima o botdo CANCEL para abortar a operagéo.
Se introduzir no disco um nome que ja existe, vai aparecer a
mensagem “Same name! Overwrite?”. Prima o botdo
OK para para apagar o arquivo original e troca-lo pelo
arquivo com nome novo, ou o botao
CANCEL para abortar a operagdo de nome de arquivo.

HEE NSNS E NSNS S S SN E NN NN NN NN EEEEE NN EE ®CV/P-202
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l Visualizacio da funcao [DISK 2] ([DISCO 2]) - pagina 5

B Copia de cancgoes e copiade discos...................

As fungdes desta pagina permitem copiar dados de cangdes
gravados com o Clavinova a um numero de cangao diferente, a0 mesmo
disco ou a um outro disco. Também pode utilizar a fungdo de copia
de disco para copiar um disco completo.

FUMCTION COISE 2] ™

= SOHG
e | F‘a ] COPY

1[50HG_ l.'llll 1

Kl Seleccione uma fun¢io de copia.

Em primeiro lugar, introduza o disco que tiver a canc¢ao de origem ou
o disco que quer copiar.

= Prima um dos dois botdes LCD, que estdo mais a esquerda,
para seleccionar o tipo de copia. Ha trés tipos de copia.

DISK1 -1

Esta fungao permite copiar uma cangdao em um
numero de cangao diferente no mesmo disco.

DISK1 -2

Esta fungao permite copiar uma cangao em um disco
diferente.

DISK COPY

Esta fungéo copia todos os dados de um disco em
outro disco. Todos os dados do disco de destino vao
se apagar como consequéncia deste processo.

H Seleccione a cang¢io de origem.

Se seleccionou DISK1 — 1 ou DISK1 — 2 no passo 1, prima o
botdo SONG => e seguidamente utilize o controlo de dados ou os

botdes [-] e

[+] para seleccionar um ntimero de cangdo de 1 a 99.

FUMCTION COISK 21 ™%

= SOHG
o [ 7 J COPY

2 [S0H6_ l.'ll.'lE 1
2 [S0H6_ l]l]E

-> O numero e 0 nome da cangao seleccionada aparece sobre
os botdes LCD terceiro e quarto.

= Iy

Né&o podem ser executadas as fungdes de
cdpia de cangdes e copia de discos se

a lampada [RECORD] estiver acesa.
Antes de tentar copiar uma cangdo ou

um disco, saia do modo de gravagdo

de cangoes.

=y

e Se introduzir um disco protegido, ndo podera
seleccionar a fungao de copia
DISK1 - 1 (Veja a pagina 9).

e Se a memdria do Clavinova conter
dados de cang¢ées gravados sem um
disco (veja a pagina 133), a
fungéo de copia CVP - DISK sera
automaticamente seleccionada. Se quiser
conservar os dados da cangao de
CVP MEMORY, pode utilizar esta
fungdo para copia-los em um disco.
(Introduza o disco, especifique um
numero de cangdo de destino como
vem descrito no passo 3, sequidamente execute
a fungao de copia pelo procedimento normal.
Depois pode utilizar a fungdo de
eliminagdo de cangdes (veja a
pagina 144) para eliminar a cancéo de
CVP MEMORY. Uma vez que ela for eliminada,
podera utilizar as demais
fungbes de copia.
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K]l Seleccione o numero de canciio de destino.

Se seleccionou DISK1 — 1 no passo 1, prima o botdo SONG e a
seguir utilize o controlo de dados ou os botdes [-] e [+] para
seleccionar um numero de cangdo de destino compreendido entre 1 e
60. (ndo ¢ possivel utilizar nimeros de cangio que forem superiores a 60.)

FUMCTIOM CDISE £1

2 [50HG_002 1
+

5 1
SOHE>
| DTSk CopY |[ 7 S Coy

- Se 0 numero da cangao de destino ja contém dados, o
nome do arquivo de cangao vai aparecer na secgao intermédia
do visualizador. Neste caso, os dados originais do numero de
cangao de destino serdo substituidos pelos dados da cangéo de
origem quando executar a operacao de copia.

Execute a operacio de cépia.

Prima o botdo COPY.

- A operacdo de copia tem inicio. Se estiver realizando a copia sobre
o mesmo disco, aparecera a mensagem "Are you sure?" ("Tem
certeza?"). Prima YES para continuar, ou NO
para abortar a operagao.

Se esta a copiar os dados em um disco diferente ou estd a copiar um
disco completo, vai aparecer a mensagem “Number of disk
exchanges (**)” que indicard o nimero de vezes que devera
mudar de disco. Prima o 0K para continuar, ou o botdo

CANCEL para abortar a operagio.

Quando copiar dados entre discos, siga as instru¢des que vao aparecer no
ecrd ¢ introduza os discos de origem ¢ de destino quando for necessario.

Se estiver utilizando a fungdo DISK1 - 2 para copiar uma cangdo em
otro disco, vai aparecer a mensagem “"Select destination song
number" ("Seleccione o nimero de cangdo de destino"). la

Utilize o controlo de dados ou os botdes [-] € [+] para seleccionar um
numero de cangdo delldestino entre 1 e 60. Nao podem ser seleccionados
numeros de cangdo superiores(a 60.

= Se 0 numero da cangao de destino ja contém dados, o
nome do arquivo de cangao vai aparecer na secgao intermédia
do visualizador. Neste caso, os dados originais do niumero de
cangao de destino serdo substituidos pelos dados da cangéo de
origem. Prima o botdo 0K para continuar, ou CANCEL
para abortar a operagéao.

HEE NSNS E NSNS S S SN E NN NN NN NN EEEEE NN EE ®CV/P-202

=y

A operagdo de copia ndo pode ser executada
se selecciona o mesmo numero

de cangéo para a cangdo de origem e

para a de destino com a fungdo

DISK1 - 1. Neste caso, vai aparecer a
mensagem "Select a different Number!" que
indica que deve seleccionar outro numero.

=y

Copia de programas comerciais
e Esta totalmente proibida a cdpia de
programas de venda nas lojas do
ramo, excepto para a utilizagdo pessoal.
* Alguns programas comerciais
disponiveis estao protegidos a propdsito
contra copia e ndo podera
copia-los com estas fungoes.

= o)

Os arquivos de dados (que ndo forem os que
foram feitos com a CVVP-202) que ja foram
copiados uma vez ndo poder&o ser copiados
uma segunda vez em outro disco.

Além do mais, os dados adicionais poderao
ser gravados somente nas partes da mao
direita/mao esquerda dos arquivos DOC
copiados.
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l Visualizacio da funcao [DISK 3] ([DISCO 3]) - pagina 6

B Eliminacao de cangoes ...

Nesta visualizagao podera apagar do disco dados de cangdes que ndo
forem [Mecessarios. Tome cuidado para ndo eliminar dados importantes
importantes dolldisco, pois uma vez realizada a operagdo de eliminagao,
ela ndo pode serlldesfeita.

E Introduza o disco.

Introduza o disco que tem os dados de cangao que devem ser apagados
nalliinidade de disco.

K Seleccione a can¢iio que deve ser apagada.

Utilize as teclas SONG ¥ ou A, o controlo de dados ou os botdes [-]
e[+] para seleccionar a cangdo que quer eliminar. Também pode
eliminar os dados de can¢des da memoria do Clavinova com

esta operacdo. Para isso seleccione CUP MEMORY no lugar de um
numero de cangdo (CUP MEMORY s6 aparece se a memoria

tiver dados de cangdes).

FUHCTION CLISK 31 %

SOMG

1IS0ME_001 ] DELETE

Kl Execute a operac¢io de eliminacio.
Prima o botdo DELETE.

-> Vai aparecer a mensagem "Are you sure?" ("Tem certeza?").
Prima YES para executar a operacao de apagar a cangao
seleccionada, ou NO para cancela-la.

=

A funcéo de eliminagdo de cangbes ndo
néo pode ser executada se a lampada
[RECORD] estiver acesa. Antes de
tentar eliminar uma cangao, saia do
modo de gravagédo de cangoes.
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I Visualizacio da funcio [DISK 4] ([DISCO 4]) - pagina 7

B Transformacgio de dados de cangées........ (5] von )
] A fungéo de transformacgédo de dados de

Esta fun¢@o permite transformar os dados de cang¢des gravados no cangdes ndo pode ser executada se

CVP-202 e reproduzi-los em outros modelos de Clavinova ou em um a lampada [SONG] estiver acesa.
i . Antes de transformar dados de

Disklavier. cancgdes, saia do modo de cangbes.
k] Introduza o disco. = von)

Introduza na unidade de disco um disco 2DD que contenha os dados S6 discos 2DD!

S6 podem ser transformados os dados
guardados em discos 2DD. Se quiser

. transformar dados de cangées
E Seleccione um formato de dados. guardados em um disco 2HD ou gravados

Utilize um do dos botdes LCD que esta mais a esquerda e seleccione na memdria do Clavinova, utilize a

f to de destino d . tino de inst t dad fungdo de cdpia de cangbes (veja a
o formato de destino do arquivo (o tipo de instrumento que os dados pégina 142) e copie a cangéo em um
transformados vao utilizar). Ha trés tipos disponiveis e os citamos a seguir: | disco 2DD antes de tentar transformé-la.

que quer transformar.

Esta fungao transforma os dados e os reproduz E .
CVP PERFORMANCE | no CVP-50/70/55/65/75/83S/85A/87A/89, 0 Compatibilidade entre formatos de
DOM-30 e 0 DOU-10. dados
Os Clavinovas da série CVP que ndo
Esta fungéo transforma os dados e os reproduz forem os modelos que aparecem na
PIANO FORMAT 1 em todos os modelos de Disklavier excepto no tabela da esquerda, podem reproduzir
MX100A e o MX100B. o0s dados de cangdes gravadas no
Este tipo transforma os dados e os reproduz em cvp-202 sem p re(‘:i.sar realizar a converso.
PIANO FORMAT 2 um Disklavier MX100A e MX100B. Se tein previsto utll{zar seus dados de
cangcdo em outros instrumentos e quer ter

certeza de que o som conseguido com o
CVP-202 sera reproduzido de forma similar,

FUHCTION [DISE d] |7 LTI é recomendavel utilizar as vozes XG
(veja a pagina 30) em todas as pistas
1 [50HG_001 1 onde ndo ha vozes de piano interpretadas.
CUPF PERFORHANGE
PIANO FORHAT 1 | 1 TRAKS
PIAHO FORHAT 2 FORM
Kl Seleccione a can¢io que vai ser transformada
Utilize o controlo de dados ou os botdes [-] e [+] para seleccionar o
numero da cangao que pretende transformar.
- O numero e o nome da cancao seleccionada vao aparecer
na funcdo SONG.
E1 Prima o botio TRANSFORM. =1k

e Os dados transformados vao ser guardados
em uma cang¢éo cujo numero devera estar

- Vai aparecer a mensagem "Are you sure?" ("Tem certeza?"). entre 1 e 60. Os nimeros de cancéo

Prima YES para transformar a cangéo seleccionada ou superiores a 60 ndo sdo utilizados.
NO para cancelar a operagéo. Quando o processo de conversao L

i " R  Os dados originais prévios a
fOI’ COHC|UIdO, a mensagem Completed! SUNG NO.** conversao vao permanecer intactos no
("Finalizado! CANCAO N°**") vai indicar o nimero de cangao nimero de cangéo original, mesmo

depois que a converséao tenha sido
onde os dados foram guardados. realizada.

Se seleccionou CUP PERFORMANCE no passo 2, serd acrescentada | * Néo podera gravar ou editar
cancées convertidas.

aletra "C)" no comego do nome original. Se seleccionou um dos outros
formatos, [Sera acrescentada a letra "P)".
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l Visualizacio da funcao [DISK 5] ([DISCO 35]) - pagina 8

B Formato de diSCOS ...

146

Os discos flexiveis devem ser correctamente formatados para que o
Clavinova possa gravar dados neles. Se introduzir um disco novo nao
formatado (ou um disco que tenha sido iniciado com um formato
diferente) na unidade de disco, o Clavinova vai perguntar
automaticamente se quer formatar o disco (consulte a pagina 111).

O Clavinova também dispde uma funcdo de formatado de discos
que pode ser utilizada para reformatar discos previamente formatados.
A operagdo de reformatado vai eliminar os dados que foram
guardados previamente[fio disco.

E Introduza o disco a ser formatado.

Verifique antes se a lingueta de proteccdo contra escritura do disco
estd ajustada na posicdo "write"; seguidamente introduza o disco na
unidade de disco com[d etiqueta para cima e o fecho para a frente, até
escutar um som seco de [[Confirmagao.

H Execute a operagiio de formato.
Prima o botdio START.

FUHCTION CDISE 51 ™

FORMAT

START

-> Vai aparecer a mensagem "Are you sure?" ("Tem certeza?").
Prima YES para executar o formato, ou NO para cancela-lo.

Um grafico de barras vai indicar o avango do processo de formatado.
Uma vez que o disco tenha sido formatado, o Clavinova podera
guardar nele cancdes e outros dados.

=Y

A fungdo Disk Format ndo pode ser utilizada
se o piloto [SONG] estiver iluminado.

Saia do modo Song antes de

formatar a um disco.

A cuibAbor

Quando um disco é reformatado,

todos os dados existentes previamente sdo
apagados. Antes de formatar um disco,
verifique que ele ndo tenha nenhum dado
que pretende conservar.

=y

Tipos de formatos

Os discos 2DD, quando formatados,

podem albergar 720 KB de dados; os discos
2HD, quando formatados podem albergar
1,44 MB de dados.
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I Visualiza¢ao da funcao [MIDI 1] - pagina 9

H Canal de transmissao (teclado) ...

Em qualquer preparacao de controlo MIDI, os canais MIDI (do 1 ao
16) do aparelho de transmissdo e recepgao devem estar em correspondéncia
para conseguir uma transferéncia adequada de dados. A fungdo SEND CH
permite regular os canais de transmissdo MIDI para as partes de teclado.

Parte Explicagao Regulacao basica
Voz esquerda no modo de divisdo

LEFT (Veja a pagina 36) 3

RIGHT1 Voz principal 1
Voz secundaria no modo Dual

RIGHT2 | (\/gja a pagina 33) 2

Pode regular cada parte de teclado e utilizar um canal de
transmissdo independente. Se regular uma parte em OFF, os dados MIDI
que corresponderem a essa parte ndo serdo transmitidos.

FUMCTION CMIDI 11

SEMD CH me— | OCAL SYHC.

FIGHT1 RIEEITE N INT.

=l

SEND CH

¢ Regulagbes : OFF, 1-16

* Regulagéo basica: Veja a tabela da
esquerda.

® Recepcgao MIDI

O Clavinova sempre recebe os dados MIDI no modo de "Campainhas multiplices". Com este
modo as vozes do Clavinova podem ser controladas de forma independente em diferentes nlimeros de
canal MIDI (1 a 16) mediante um dispositivo MIDI externo. Isto significa que vocé podera produzir o
som de uma banda inteira ou de um conjunto se utilizar um computador ou um sequenciador MIDI.

B Controlo 1ocal ... .

O termo "controlo local" faz referéncia ao controlo que o teclado efectua
sobre o gerador de tons internos. Normalmente, o Clavinova sera utilizado
com a fungdo de controlo local regulado em ON.

Quando desactivar o controlo local o teclado vai se separar do gerador de
tons, desta forma o Clavinova nao vai produzir nenhum som quando o teclado
for tocado. No entanto, os dados da interpretacao sobre o teclado continuam
sendo enviados pelos conectores MIDI. Pode utilizar esta regulagdo se
pretende utilizar um gerador de tons MIDI externo desde o teclado do
Clavinova e que as vozes internas nao aparegam.

Para activar ou desactivar o controlo local, prima o botio LOCAL.

O controlo de dados ou os botodes [-] e [+] ndo podem ser utilizados.

145
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LOCAL
¢ Regulagbes : ON/OFF
¢ Regulagdo basica: ON



MlDl..........................................O..........

B SINCrONIZAGAO ............oooocceenese s =] o
L . SYNC.
Normalmente, o relogio interno do Clavinova controla o tempo de « Regulacées : INT. (relégio interno),
reprodu¢do de uma can¢do ou de um estilo. Se quer que um sequenciador EXT. (relogio externo)

. . ~ e Regulagéo basica: INT.
externo ou uma caixa de ritmos controle o tempo de reproducao do guias

Clavinova, deve regular a fungao de sincronizagao para que seja utilizado um
relégio externo. Por exemplo, poderia utilizar esta funcao para reproduzir o
acompanhamento automatico do Clavinova com total sincronizagdo
com um sequenciador externo.

Para mudar a sincronizagdo do reldgio interno a um reldgio externo ou
vice- versa, prima o botdo SYNC. Nio ¢ possivel utilizar o controlo de
dados nem os botoes [-] e [t].

I Visualizacao da fun¢io [MIDI 2] - pagina 10

B Filtro MIDI s

A visualizagdo da fun¢ao [MIDI] 2 possui a regulagdo do filtro
MIDI, que pode ser utilizado para permitir ou impedir a transmissao ou
recep¢ao de determinados tipos de dados MIDI.

FUMCTION CHMIDI £] *
MIDI FILTER

BT~
FROGRAM COMTROL S¥S EX. STOP
Tx&Rx | Tx&%Ax | Tx&kRx | OFF

® Mensagens de mudanga de programa =] o )

Normalmente o Clavinova responde aos nimeros de mudanca de PROGRAM 3 _
programa MIDI recebidos desde um teclado externo ou de outro dispositivo | Reg UlaCOZSF"FTX&RX (transmitico/recebido)
MIDI. Por exemplo, o Clavinova pode mudar as vozes como resposta as - Regulagéo béasica: Tx&Rx
mensagens de mudanga de programa recebidos desde um sequenciador
MIDI conectado (Estas mensagens ndo afectam as vozes tocadas no
teclado). As vozes dos dispositivos externos MIDI, ligados,também
podem ser mudadas mediante mensagens de mudanga de programa
transmitidas desde o Clavinova. As mensagens de mudanca de programa
sdo transmitidas quando as vozes do painel do Clavinova sao mudadas.

Dependendo da regulagao MIDI em particular, pode considerar =] voma
que esta caracteristica € conveniente para alguns casos e para outros, nao. As mensagens MSB e LSB de banco
Regule afungio PROGRAM mn OFF paradesactivar a transmissio podem ser transmitidas e recebidas, inclusive

se a regulacdo de PROGRAM estiver em OFF.
das mensagens de mudanga de programa.
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147

® Mensagens de mudanca de controlo

As mensagens de mudanga de controlo sdo utilizadas para diversos
controlos de interpretacdo que nio concernem o teclado, como por exemplo o
pedal apagador, ou para controlar amplamente o som de um dispositivo
MIDI conectado, como os efeitos e o volume. O Clavinova pode responder,
por exemplo as mensagens de mudanga de controlo transmitidas desde um
sequenciador MIDI externo. Estas mensagens ndo vao afectar as vozes
tocadas Mo teclado. Da mesma forma, pode ser controlado um dispositivo
MIDI externo que T€mite mensagens de mudanca de controlo desde o
Clavinova a este dispositivo. As Tensagens de mudanga de controlo
sdo transmitidas quando ¢ utilizado o pedal apagador, T&ntre outros,
no Clavinova.)

CONTROL deve ser regulado em OFF para que a transmissdo
e recepgaolldas mensagens de mudanca de controlo seja desactivada.

Os dados de mudanga de controlo que o Clavinova reconhece estao
especificados na pagina 14 na Lista de dados.

® Mensagens exclusivas do sistema

As mensagens exclusivas do sistema sdo utilizadas para o controlo MIDI
mais avangado ou mais detalhado, ou para os controlos relacionados com os
dispositivos de fabricantes especificos.

Regule SYS ER. em OFF para desactivar a transmisséo e recepgdo das
mensagens exclusivas do sistema.

Os dados exclusivos do sistema que o Clavinova reconhece aparecem
especificadosTa pagina 16 na Lista de dados.

@® Comandos de inicio/parada

Um dispositivo que transmite o comando de inicio/parada pode
iniciar ou deter uma interpretacdo de dados ritmicos ou sequenciais de
um dispositivo receptor mediante MIDI. Por exemplo, pode transmitir o
comando de inicio/parada desde um sequenciador MIDI externo para
iniciar e deter o acompanhamento automatico ou a reproducao de
cangodes do Clavinova. Também ¢é possivel iniciar e deter a reproducdo de
um sequenciador MIDI externo ou de uma caixa de ritmos iniciando e
parando o acompanhamento automatico do Clavinova.

Para permitir a transmissao e recep¢ao dos comandos de inicio/parada,
regule START/STOP em ON.

I Visualiza¢ao da funcao [MIDI 3] - pagina 11

(=] rom ]

CONTROL

* Regulagbes : Tx&Rx (transmitido/recebido),
OFF

¢ Regulagéo basica: Tx&Rx

= o)

SYS EX.

* Regulagbes : TTx&Rx (transmitido/ recebido),
OFF

¢ Regulagdo basica: Tx&Rx

] o)

Inicio/parada

¢ Regulagbes : Tx&Rx (transmitido/recebido),
OFF

¢ Regulacao basica: OFF

B Filtro de reCepGan..............oooon

A fungdo do filtro de recepcao permite impedir que o Clavinova receba
mensagens MIDI especificas dos canais, como os dados das notas e as
mudangas de controlo, que podem ser feitas por determinados canais MIDI

Esta fung¢ao ¢ til se, por exemplo, quiser controlar algumas vozes do
Clavinova exclusivamente desde um sequenciador externo e outras,
utilizando unicamente o teclado do Clavinova ou as suas fungdes de
acompanhamento automatico e o modo de canc¢des. Também pode
conseguir que o Clavinova ignore os canais que transportem mensagens
destinadas a outro instrumento ligados com o terminal MIDI
[THRU] do Clavinova.

Por omissao, o Clavinova vai receber as mensagens dos 16 canais. Utilize
o seguinte procedimento para permitir ou impedir a recep¢do de um canal:

= o)

RECEIVE FILTER
¢ Regulacgées : ON, OFF (x 16)
¢ Regulagdo basica: ON (x 16)



MlDl.................O.................O.................

K Seleccione o canal.

Utilize os botdes LCD <« ¢ » de CHANNEL para seleccionar o
numero de canal que quer activar ou desactivar.

FUHCTIOH [MIDI 21

=RECEIVE FILTEE =
DEEEEENE
BlnnEEEEE ON

& 4 CH m» | OFF |

- Debaixo do numero de canal seleccionado vai aparecer um cursor
na forma de caractere sublinhado.

A Prima o botio LCD que estd mais a direita.

- Quando activar o canal seleccionado, ON sera ressaltado e o
numero do canal vai ficar marcado com uma linha ao redor.
Quando desactivar o canal, OFF sera ressaltado e o numero de
canal vai aparecer sem a linha ao redor.

I Visualiza¢ao da funcao [MIDI 4] - pagina 12

B Recepcao de transposicao MIDI ...
A fun.c;ﬁo de transposicdo MIDI Receive determina s.e a regul.ac;éo de {‘”ggﬁi’;jf__ogﬁ (habilitado),
transposicao do ecra FUNCTION [KEYBOARD 1] (veja a pagina OFF (inabilitado)

136) afectara ou ndo os dados MIDI recebidos pelo Clavinova. * Regulagdo basica: ON

Normalmente, o Clavinova vai transpor os dados recebidos.
Prima o botdo MIDI TRANSPOSEpara activar ou desactivar esta/fungao.

FUHCTION [MIDI 41 "

MIDI SEML
TEAMS. ACHPERHY HARMOMY — SOMGE

oN | off | oFF | oFF | orF

B Canal de transmissao (acompanhamento/harmonia)....
SEND CH (ACMP&RHY)

Se funcio ACMP&RHY em 9—16ch, os dados de « Regulagbes : OFF (ndo transmitido),
interpretagdo que correspondem as partes de ritmo e acompanhamento 9-16ch (transmitido)
- .. , . . e Regulagédo basica: OFF
sdo transmitidos através do terminal MIDI [OUT] pelos canais MIDI do SEND CH (HARMONY)
9 a0 16. * Regulagbes : OFF (n&o transmitido),
~ _ 6—8ch (transmitido)
Se a funcdo HARMONY em 6-8ch, as notas acrescentadas . Regulago basica: OFF

pelos tipos de harmonias que aparecem a seguir sao transmitidas através
do terminal MIDI [OUT] pelos canais MIDI do 6 ao 8.
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Tipos de harmonias transmitidas pelos canais do 6 ao 8:

* Eco * Trémulo * Trino » Som rasgado
* Acrescentar guitarra de jazz * Acrescentar metais ¢ Acrescentar corda ¢ no bosque

* VVeja mais detalhes sobre a fungdo de harmonia na pagina 69.

As notas acrescentadas pelos outros tipos de harmonias sempre sdo transmitidas
pelo canal RIGHT] (veja a pagina 147), independente desta regulagdo.

As partes de ritmo, acompanhamento e harmonia podem ser memorizadas em um
computador ou sequenciador externo se as correspondentes fungdes estiverem activadas.

B Transmissao de canGoes. ...

Se a fungdo SONG estiver regulada em ON, o Clavinova vai transmitir os
dados da cangao pelo terminal MIDI [OUT]. Seleccione esta regulagdo se
quer que o som de um gerador de tons externo aparega como resposta aos
dados de cancao reproduzidos pelo Clavinova.

A transmissao dos dados de cangdo esta desactivada por omissao.

B Teclado remoto

Os dados MIDI recebidos pelo canal, regulado mediante a fungao
REMOTE KBD vio afectar sua interpretagdo no teclado. Os dados
recebidos também poderdo ser gravados. Seleccione OFF para evitar que os
dados MIDI externos interfiram na sua interpreta¢ao no teclado. Podem ser
recebidos os seguintes tipos de dados:

« Activacdo/desactivagao de tecla
* Mudanca de controlo (dados da interpretacao;
sb 0s que aparecem a seguir)

#1 Modulagéo #6 MSB de introdugao de
#7 Volumen _dadosN (para a margem de
411 E - inflexdo de tom RPN)
HPIOSSS0 ) #96 Aumento de dados (para
#64 Pedal de sustenido a margem de inflexdo de
#66 Pedal de sostenuto tan RPN)
#67 Pedal suave #97 Diminui¢ao de dados (para
L inflexa
#123 Desactivacao de ?or:qag:,\rg de inflexao de
t t
odas as notas #100  LSB de RPN (margem de
#0 MSB de selecgéo inflexdo somente de tom)
de BANK*
#32 LSB de selecgé@o #101 MSB de RPN (margem de
de BANK*

inflexdo somente de tom)

e Mudanca de programa (dados de mudanga de voz)*
¢ Inflexdo do tom

Nota: Os elementos marcados com um asterisco séo utilizados para mudar a voz principal.
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¢ Quando transmitir os dados das partes de
ritmo, acompanhamento ou harmonia via
MIDI, n&o seleccione os canais MIDI
que utilizarem estas partes como
canais de envio (veja a pagina 147)
utilizados para transmitir os dados de
sua interpretagao com o teclado. Se o fizer,
0s dados da interpretagdo
de seu teclado poderiam se misturar com
os dados do acompanhamento
automatico ou da harmonia.

* Se ACMP&RHY ou HARMONY estiverem
activados, os dados das partes
correspondentes serdo transmitidos via
MIDI, mesmo que o canal de envio RIGHT1
esteja desactivado (veja a pagina 147).

= o)

SONG

¢ Regulacgées : OFF (n&o transmitido),
ON (transmitido)

¢ Regulagao basica: OFF

=1y

REMOTE KBD

* Regulagées : OFF (ndo é recebido),
1 - 16 (canal receptor)

¢ Regula¢do basica: OFF

= o)

Os dados MIDI recebidos pela fungao
de teclado remoto ndo podem ser emitidos
através do terminal MIDI [OUT].
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| Visualizagio da fungiio [BACKUP 1] - pagina 13

B ReSPaldO. ... =] von)

Esta fun¢do permite regular o respaldo de dados de varios grupos Fungoes de respaldo
¢ao p g Y grup - Regulagées : ON, OFF

de parametros no estado de activado ou desactivado. Quando for activado, as - RegulacGes basicas:

regulagdes correspondentes ndo vao voltar as regulagdes basicas (regulagdes ON (REGISTRATION)

iniciais) no momento em que a alimentagado for desligada. OFF (todos os demais grupos)
Prima os botdes V¥ ou A, ou utilize o controlo de dados ou os

botdes [-] e [+] para seleccionar o grupo que escolher, seguidamente

utilize o botdo LCD, que estd mais a direita, para activar ou desactivar

o grupo seleccionado para o respaldo. A marca ("*"), no comego do

nome do grupo, indica que a regulacdo de respaldo de dados do grupo esta

activada. As regulagdes dos grupos cujas regulacdes de respaldo de dados

estdo desactivadas, vao voltar as regulagdes basicas (regulagoes iniciais)

quando a alimentagao for desligada.

FUMCTION [BACEUP 17 *

VOICE SETTIHG
REVERE-EFFECT
TUHE EBACKLP

PEDAL
A ¥ 0OFF

O respaldo de dados ¢ utilizado no Clavinova para os seguintes grupos.

Grupo Descricdo 3

Regulagcées permanentes
VOICE SETTING Regulagbes relacionadas com a voz As seguintes regulacbes sempre estdo
REVERB/EFFECT Regulagdes de reverberagao, chorus e efeito resp. gldadas: .

¢ Idioma da ajuda
TUNE Afinagé@o mestra, micro afinagéo, afinagéo de escala  Volume das cangées
PEDAL Regulagdes das fungbes do pedal * Respaldo ON/OFF
ACMP SETTING Auto Accompaniment-related settings
SONG SETTING Regulagbes relacionadas com o modo de cangao
REGISTRATION Dados de registro, regulagdes da func¢éo de interruptor
MIDI SETTING Regulagdes das fungdes MIDI

Se quer ver uma lista com os parametros especificos de cada grupo,
veja a pagina 11 na Lista de dados.

Os parametros respaldados sdo retidos na memoria durante aproximadamente
uma semana, isto se durante este tempo a alimentac¢ao do Clavinova
nao for cortada. Todos os parametros Woltardo aos valores iniciais
se a alimentagao ficar cortada durante aproximadamente umall§emana
Para ter certeza de que regulacdes respaldadas vao ser mantidas, acenda
o aparelho durante varios minutos, pelo menos uma vez por semana.
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| Visualizagio da fungiio [BACKUP 2] - pagina 14

[ 108 3 F= T 0 T 1 oooosssssssss s oo

Pode utilizar esta fungdo para chamar as regulagdes iniciais de
fabrica (regulagdes basicas) de um grupo de parametros ou de todos os
pardmetros a0 mesmo tempo.

Prima os botdes ¥ ou A ou utilize o dial de dados ou os botdes
[-] e[+] paraseleccionar o grupo que quer chamar, depois prima
obotdo START.

FUMCTION [BACKUFP 2]

UVOICE SETTIHG
REVERE.-EFFECT
TUHE FECALL

PERAL START

- Vai aparecer a mensagem "Are you sure?" ("Tem certeza?"). Pressione
YES para efectuar a chamada, ou NO para cancela-la.

Os grupos de parametros que podem ser chamados sdo os seguintes:

& o)

Regulagées permanentes

Grupo Descrigéo Esta fungdo ndo chama as regulagées de
VOICE SETTING Regulacdes relacionadas com a voz fabrica dos seguintes pardmetros:
¢ Idioma da ajuda
REVERB/EFFECT Regulagées de reverberacéo, chorus e efeito « Volume das cancées
TUNE Afinag&o maestra, micro afinacao, afinagéo de escala * Respaldo ON/OFF .
No entanto estas regulagées e todas as demais
PEDAL Regulagdes das fungdes do pedal podem ser reguladas nos valores
ACMP SETTING Auto Accompaniment-related settings de fabrica iniciis se desligar a parada, isto

enquanto mantém premida a tecla
SONG SETTING Regulacdes relacionadas com o modo de cangéo do teclado que esta mais a direita
(C7). Quando o fizer vai aparecer a mensagem

REGISTRATION Dados de registro, regulagdes da fungéo de interruptor "Back up data erased and replaced by
MIDI SETTING Regulagdes das fungdes MIDI factory data" ("Dados de respaldo

- - apagados e substituidos pelos dados de
ALL Todas as regulagdes anteriores fabrica"), para indicar que todos os dados

que estavam respaldados foram apagados

. A P e que foram restabelecidas as regulagdes de
Se quer ver uma lista com os parametros especificos de cada grupo, fabrica. Depois de mostrar esta

veja a pagina 11 na Lista de dados. mensagem durante uns segundos, o
ecra principal vai desaparecer.
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l Visualizacao da funcao [MICRO TUNING] - pagina 15

A caracteristica de microafinacdo permite afinar de forma individual
cada tecla do teclado. A afinacdo criada pode ser guardada em um disco
disco e ser carregada sempre que for necessario. Allafinacdo de usuario
carregada pode entdo ser activada ou desactivada sempre que quiser,
para isso tem de utilizar o botdo LCD, que esta a esquerda deste ecra.

FUMCTION [MICRO TUMIMG]
Flay one keu=[ 3

Bcent nEEﬁE
[ ¥ & ]HIIHE START

B Configuracao da micro afinagao ...

El Seleccione uma tecla.

OFF

Prima a tecla que quer afinar.

- O nome da nota e o valor de afinacédo actual da tecla
premida vao aparecer na visualizagao.

H Regule a afinacio. =] nom
Prima os botdes ¥ ou A de TUNE ou utilize o controlo de dados ou -TUcI:\g:;egoria-
os botdes [-] e [+] para afinar o tom da tecla seleccionada. Se fizer a regulacdo -100 centésimas — +100 centésimas
em ON o pardmetro do botdo LCD, que esta a esquerda, podera tocar a tecla| -1 semi tom — + 1 semi tom

. . - e Valor basico: 0 (todas as teclas)
que estiver a afinar e comprovar assim o som durante esta operagao.

A afinacdo normal de 0 centésimas para a tecla seleccionada podera

ser chamada instantaneamente, para isso pressioneSimultaneamente
os botdes TUNE ¥V ¢ A.

K]l Repita os passos 1 e 2.

Repita os passos 1 e 2 até afinar todas as teclas requeridas.

B Arquivos de micro afinacao....................

Pode dar um nome a afinagdo de usuario e guarda-la no
disco em forma de arquivo de afinacdo. Pode carregar os arquivos de
afinagdo sempre que precisar ¢ apaga-los quando quiser.

E Introduza um disco na unidade de disco.

Verifique, antes de executar uma operacao de arquivo, se introduziu
um [[disco formatado na unidade de disco. Se quer carregar,
eliminar ou mudar o nome de m arquivo de afinacdo, esse arquivo
tem de estar no disco que foi introduzido.
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F1 Seleccione a operacio escolhida do arquivo.

Utilize o segundo botdo LCD da direita para seleccionar a operagao

de arquivo que quiser: LOAD, SAVE, DELETE ou NAME.

El Prima o botao START.

Uma vez pressionado o botdo START, vai aparecer a visualizagéo
que corresponde a operagdo de arquivo seleccionada.

Os passos seguintes sdo os mesmos que os explicados nas paginas 140
a 141. [[Consulte as paginas abaixo, dependendo da operagdoTde
arquivo seleccionada.

LOAD Veja a pagina 140.
SAVE Veja a pagina 140.
DELETE Veja a pagina 141.
NAME Veja a pagina 141.

I Visualizaciao da funciao [SCALE TUNING] - pagina 16

Se seleccionar PRESET nesta visualizagdo, podera seleccionar diversas
configuragdesTde afinagdo (temperamento). Se seleccionar USER
podera criar sua propria escala dellisuario, na qual a afinagdo que
estabelecer para uma oitava sera valida para todo (10 teclado.
A afinagdo criada pode ser guardada em um disco e podera ser solicitada
no futuro.

B Escala de pré-regulagao.................cccooocceeeeseeen

Com esta fun¢do pode seleccionar diversos temperamentos ou afinacdes
programadas.

Até que o temperamento igual (que ¢ a afinagdo mais utilizada actualmente)
foi aceito, tinham sido criadas diversas afina¢des para aplicagdes
de musica e instrumentos da época. Esta caracteristica permite tocar
em afinagOes historicamente auténticas ¢ apreciar melhor a musica
de determinadas épocas.

O Clavinova contém sete temperamentos:

* EQUAL * PYTHAGOREAN
* PURE(MAJOR) * WERCKMEISTER
* PURE(MINOR) * KIRNBERGER

* MEANTONE

] o)

A funcéo de afinagdo de escala ndo
interfere na afinagdo dos dados de

cangdo reproduzidos pelo Clavinova.
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il Seleccione PRESET com o botido LCD que est4 a esquerda.

-> Vai aparecer esta visualizacao:

F Seleccione uma escala.

Pressione SCALE V¥ ou A para iluminar o parametro, depois com o
dial de dados ou os botdes [-] e [+] seleccione o tipo de temperamento.

Quando seleccionar temperamentos que ndo forem o temperado
(EQUAL), a clave central (tom de referéncia para o temperamento),
tera de ser regulada. A partir deste modo podera produzir o temperamento
apropriado na clave que quiser.

FUHMCTION [SCALE TUMIMG]

KEY
Fﬁﬁﬂa PURE(HAJORY | C |
USER hd 4

K] Seleccione a tecla central. ] nom |
KEY
Prima o botdo KEY para iluminar o pardmetro, e seguidamente « Regulagdes C, C#, D, Eb, E, F, F£, G, Ab,
seleccione a clave central com o dial de dados ou os botdes [-] e [+]. A Bb B

* Regulagéo basica: C

B Configuracao da escalade usuario ...

Esta fun¢@o permite afinar individualmente cada tecla de uma oitava.
A regulacao feita para uma tecla sera automaticamente valida para as mesmas
notas em todas as outras oitavas.

il Seleccione USER com o botio LCD que esta mais a esquerda.

-> Vai aparecer esta visualizagao:

FURHCTION [SCALE TUMIMG] "4
Plaw one ke fl

A0S SAUE
[PRESET | Becent || pELETE || START
USER ¥ A HAKE

F1 Pressione a tecla que quer afinar.

- O nome da nota e o valor de afinacédo actual da tecla
pressionada vao aparecer na visualizagao.

Kl Regule a afinacio.

Para regular o tom pressione os botdes TUNE ¥ ou A ou utilize N
olldial de dados ou os botdes [-] e [+]. Podera tocar a tecla que « Margem: —64 centésimas — +63

estiverTafinando para comprovar o som durante esta operagao. centésimas

Allafina¢do por omissdo de +0 centésimas pode ser solicitada * Valor basico: 0 (para todas as teclas)
automaticamente para a tecla seleccionada, para isso pressione
simultaneamente os botdes A ¢ ¥ de TUNE.

1 Repita os passos 2 e 3 até afinar todas as teclas.
requeridas.
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B Arquivos de escala de usuario

Pode dar um nome a escala de usuario e guarda-la em disco em forma
de arquivo de escala de usudrio. Pode carregar os arquivos de escala
de usuario quando os precisar € apaga-los quando achar conveniente.

El Introduza um disco na unidade de discos.

Antes de arquivar, verifique se o disco introduzido na unidade de disco

esta correctamente formatado. Se quer gravar, eliminar ou mudar
mudar o nome de um arquivo de escala de usuario, 1o arquivo tem
de estar no disco que introduziu.

Seleccione a operacio escolhida para o arquivo.

Utilize o segundo botao LCD da direita para seleccionar a

operagdo que quer: LOAD, SAVE, DELETE ou NAME.

Prima o botao START.

Depois de pressionar o botdo START, vai aparecer a visualiza¢do
que corresponde a operacgdo de arquivo seleccionada. Os passos

seguintes sdo 0os mesmos que os explicados nas(paginas 140 a 141.

Consulte as paginas abaixo, dependendo daToperagdo de arquivo
que seleccionar.

LOAD veja a pagina 140.
SAVE veja a pagina 140.
DELETE veja a pagina 141.
NAME veja a pagina 141.

HEE NSNS E NSNS S S SN E NN NN NN NN EEEEE NN EE ®CV/P-202
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== Conexoes de SOM .ceccccesscccccssces

O Clavinova esta dotado de conectores para diversos dispositivos de som. Pode
conectar auriculares, um aparelho estéreo ou um aparelho de sonorizagao na saida
de som, assim como um gerador de tons ou outro instrumento na entrada.

A CUIDADO! Nao esqueca de apagar o aparelho para conectar ou desconectar aparelhos de som,
pois se nao o fizer, corre o risco de danificar os altifalantes ou produzir outros problemas.

Para utilizar os auriculares deve conecté-los =] noma |

los a umfdos conectores [PHONES] (conectores | Auriculares recomendados:

stantandard de 1/4 de polegada) que estio debaixo Auriculares Yamaha HPE-160

do teclado, na extremidade/ésquerda. O sistema
delaltifalantes incorporados(do Clavinova ]

desliga-se automaticamente quando ligar os

auriculares. Podem-se ligaridois auriculares

nos dois conectores do Clavinovapara que

possam utiliza-lo duas pessoas a0 mesmo tempo.

I Entrada e saida de som

Pode conectar o Clavinova a uma ampla gama de aparelhos de som.
Para isso utilize os conectores AUX IN e AUX OUT, que se encontram na
extremidade esquerda da unidade, no painel posterior.

B Tomadas de entrada auxiliar AUXIN.......... ... A CUIDADO!

Nunca ligue os conectores do Clavinova
O som procedente de outros instrumentos | AUX OUT e AUX IN entre si,

. nem directamente, nem através de um
ou modulos[@eradores de tons pode ser
aparelho de som externo. Uma

o enviado ao sistema de([altifalantes do conexio desse tipo poderia produzir
(@ Clavinova, para iss0 ligue (19 cabollde uma reahmelltagao que lr!7p055{bllltana

V) Q) a interpretacdo normal e inclusive

som aos conectores AUX IN= como poderia causar estragos no Clavinova.

mostramos aqui.

Utilize o conector AUX IN [L/L+R] =1y o
d foni P O volume da entrada para sinais

I I para uma entrada monotonica. Para ter de som dos conectores AUX IN

entrada estereofonica, ligue a saida depende do controlo deslizante

Generador de tonos [MASTER VOLUME].

do canal esquerdo ao conector AUX IN
[L/L+R] e a saida do canal direito ao
conector AUX IN [R].

9GST
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B Tomadas de saida auxiliar AUXOUT ...,

OO

— - Q)

Sistema estéreo

Qo

Se ligar os cabos de som aos
conectores AUX OUT como mostramos
aqui, o som do Clavinova vai ser emitido
a um sistema estéreo, amplificador,
consola de mixagem ou aparelho de
gravacdo. Dado que os conectores
AUX OUT oferecem uma saida de nivel
fixo, devera utilizar os controlos de
aparelho ligado para regular o
volume geral do som procedente
do Clavinova.

Utilize o conector AUX OUT [L/

L+R] para uma saida monofonica. Para
isso, conecte a entrada do canal esquerdo
ao conectorTAUX OUT [L/L+R] e a entrada
do canalldireito ao conector AUX OUT [R].

CVP-202
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=—— Conexo0es para dadoS .c.cccceeeeeeeceee

Pode utilizar os terminais MIDI para conectar o Clavinova a uma ampla gama de
dispositivos MIDI, incluidos computadores pessoais, sequenciadores e geradores
de tons, entre outros. Pode utilizar os dados musicais do computador no Clavinova
mediante a conexao de um computador na tomada [TO HOST] ou [MIDI].

A CUIDADO! Lembre-se de apagar o aparelho antes de ligar ou desligar computadores ou equipamentos MIDI,
pois caso nao o fizer podera provocar danos no equipamento.

"The Clavinova-Computer Connection" (A conexao Clavinova-computador) € uma guia complementar na qual vem
descrita, para principiantes, o que pode-se fazer com o Clavinova e um computador pessoal, assim como o método
de configuragéo de um sistema Clavinova-computador (o manual nédo se refere a nenhum modelo especifico). O
documento esta disponivel no formato PDF (em inglés) no seguinte endereco em Internet:

Sitio Web de Clavinova (somente em inglés):
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library (Electronic Musical Instruments)
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/spanish/

I Conexao de equipamentos MIDI

Utilize cabos MIDI para ligar os terminais MIDI do Clavinova com
outros dispositivos MIDI. Os terminais MIDI do Clavinova encontram-se

= on)
[TO HOST] o MIDI?
« Se somente quer ligar o

rr

a esquerda da unidade, no painel posterior.

Podem ser ligados geradores de tom ou outros dispositivos que quiser
controlar com o Clavinova ao terminal MIDI [OUT]. Os dispositivos que
vao controlar o Clavinova devem ser ligados ao terminal MIDI [IN].

Se tem um computador pessoal ou um sequenciador que controlara
o Clavinova, ¢ recomendavel liga-lo ao terminal [IN] e ao terminal [OUT],
para permitir que seja estabelecida uma comunicagao bidireccional.
Neste caso, os outros instrumentos que tem de ser controlados com o
mesmo dispositivo podem ser ligados ao terminal MIDI [THRU] do
Clavinova.
Quando utilizar os terminais
MIDI, regule o interruptor [HOST
HosT seLect  SELECT] na posi¢do MIDI. Os
mb2] [P terminais MIDI ndo vdo transmitir
oulleceber dados se este interruptor
for colocado em outra posigao.
Para regular os pardmetros
MIDI do Clavinova pode utilizar as

‘Sequenmador MIDI’ ‘Gerador de tons ’

paginas da 9 a 12 do ecra

FUNCTION (ver da pagina
147 a 150).

l Conexao com um computador central

Clavinova a um computador pessoal,
talvez é mais adequado utilizar o
terminal [TO HOST], pois ndo

precisa de uma interface MIDI especial
no computador para realizar a
conexao.

Quando utilizar o porto US do

vai precisar de uma interface USB.

Os terminais MIDI s&do especialmente
adequados para o funcionamento do
Clavinova como parte de uma
configuragdo MIDI mais ampla.

CVP-202 m m m

g * Quando conectar o Clavinova a um computador pessoal, desligue a alimentagdo do aparelho e do

computador antes de ligar os cabos ou regular o interruptor [HOST SELECT]. Depois de realizar as
conexodes e regulagbes de interruptores, acenda primeiro a alimentagdo do computador e depois a do

Clavinova.

* Se nao utilizar a tomada [TO HOST] do Clavinova, lembre-se de desligar o cabo da tomada. Se por acaso

deixar o cabo ligado, é possivel que o Clavinova ndo funcione correctamente.

e Quando o comutador [HOST SELECT] estiver regulado em "PC-1", PC-2" ou "Mac", pode usar a tomada [TO
HOST], mas os conectores MIDI estardo desligados pois nédo se produz transferéncia de dados através
deles. Mas quando o comutador [HOST SELECT] estiver regulado em "MIDI," pode usar os

conectores MIDI, mas ndo a tomada [HOST SELECT], pois ndo é possivel transferir dados através dela.

8ST
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ececccccccccccccccccccccccccccceceeeeeee CONEXiONES para datos

B Conexao do porto série do computador com a tomada [TO
HOST] do ClaviNova ...

Ligue o porto série do computador (RS-232C ou RS-422) na tomada [TO
HOST] do Clavinova.

Nesta conexao o Clavinova funciona como uma interface MIDI, portanto,
nao ¢ necessaria nenhuma interface MIDI especial.

® Conexao

Utilize um cabo série especial para conectar o porto série do computador
(RS-232C ou RS-422) na tomada [TO HOST] do Clavinova.

Clavinova

HOST SELECT TO HOST

PC-2
? TO HOST

b2 ] [ Poidac
5=

4 N\
® NOTA para usuarios de Windows (sobre

o controlador MIDI)

Para transferir dados através do porto série do
: computador ¢ da tomada [TO HOST] do Clavinova,
RS-232C (D-sub de 9 patillas) puerto de médem vai ter de instalar um controlador MIDI especifico
(o controlador Yamaha CBX para Windows).
Pode descarregé-lo desde a biblioteca XG do site

TR Web de Yamaha:
HE — ==
—— Ll\_—/lJ http://www.yamaha-xg.com

Windows Macintosh - /

® Tipo de cabo série e designacoes de pinos de conexao
Em funcao do tipo de computador que conectar, utilize um dos seguintes
cabos série:

Windows (com um porto série de 9 patilhas D-sub) Macintosh

+ Tomada 8 patilhas mini DIN Tomada 9 patilhas D-sub - Tomada periférica do sistema Tomada de 8 patilhas
(Yamaha CCJ-PC2 ou equivalente) (Yamaha CCJ-MAC ou equivalente)
. mini DIN de ; i::zi 2) mini DIN de
mini DIN de N 8(CTS) 8 patilhas 3 5 (RWDY) 8 patilhas
8 patilhas N 7(RsST) D-sub de 4 O 4 GND
3 2(RxD) 9 patilhas 5 QO 3(TxD-)
6 8 (RxD+)
;O_T 5 (GND) 7 7(GPi)
5 8

6 (TxD+)

3(TxD)

Designacao de patilhas
¢ No diagrama a seguir mostramos as
designagoes de patilhas para cada cabo.

Numeros de patilha (vista frontal)
mini DIN de 8 patilhas D-sub de 9 patilhas

-
678 54321
34 5 9876
12

LN BN NN NENNENNNENNERMNGSERERERNHEHSHEHNEHMEHMEHLEHSNRHMEHSEHNER-RHEHSEHEHSNIHMNEHMEHMEHMEHEHSHMEHMEHMNHMRHMEHMEHMEHMEHRHMEHERHMEHNRHEHJEHJEHJR NOV/250p 161
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Conexoes paradadOS eeeeeeceececcoceccoccccccccccccccccccce

® Regulag¢ao do comutador [HOST SELECT] do Clavinova
Regule correctamente o comutador [HOST SELECT] do Clavinova
dependendo do [ipo de computador conectado.

* Macintosh: “Mac” ((velocidade de transferéncia de dados: 31.250 bps, relogio

de 1 MHz)

e Windows: “PC-2" (velocidade de transferéncia de dados: 38.400 bps)

H Conexao do porto USB do computador com o Clavinova
através de uma interface USB, como UX256, UX96 ou UX16

Ligue o porto USB do computador com a interface USB, como UX256, UX96
ou UX16, com um cabo USB. Instale o controlador, que ¢ fornecido com a

interface USB, no computador e ligue esta interface com o Clavinova com
um cabo[§érie ou com cabos MIDI.
Para obter mais informacao, consulte o manual de instru¢des da

interface USB.

® Exemplo de conexao de interface USB com o Clavinova com um cabo

série

usB

Cabo USB

UsB

computador

HOST SELECT

TO HOST

ﬁ—‘ (’5;.1 ﬁ—‘ (WMGC
@ o
Cabo periférico standard do sistema,
de 8 patilhas
D G
Clavinova

® Exemplo de conexao de interface USB com o Clavinova com cabos

MIDI

Interface USB

UsB

cabo USB

computador

HOST SELECT

moi— | [—

cabos MIDI

CVP-202 m m m m m W W B B N B 5N N N N EESESEESESEESESEESESESESEE S S S S E S E S S SN NN

Interface USB

Clavinova

G o)

Se o seu sistema néo funciona
correctamente com as conexdes e
regulagées que foram indicadas antes, é
possivel que o software precise de outras
regulagées . Comprove o manual de
funcionamento do software e regule o
interruptor [HOST SELECT] na velocidade
de transferéncia de dados correcta.
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diversos tipos de reverberacgdes, chorus e efeitos disponiveis

As tabelas deste apéndice contém as descricdes dos diversos
no CVP-202.

Lista dos tipos de reverberacao

Tipo Descrigao

HALL1
HALL2
HALL3 Efeitos de reverberacgdo de sala de concertos
HALL4
HALLS5
ROOM1
ROOM2
ROOM3
ROOM4 Efeitos de reverberagéo de quarto pequeno
ROOM5
ROOM6
ROOM7
STAGE1
STAGE?2
STAGE3
STAGE4
PLATE1
PLATE2 Reverberagao simulada de chapa de aco
PLATE3
WHITE ROOM Reverberagao breve Unica com um breve atraso inicial.
TUNNEL Simulagao de um espago cilindrico que extende-se a esquerda e a direita.
CANYON Um espago acustico hipotético que extende-se sem limites.
BASEMENT Reverberagéo com ressonancia distintiva depois de um breve atraso inicial.

Reverberagdo adequada para um instrumento solista

Lista de tipos de chorus

Tipo Descrigao

CHORUS1
CHORUS2
CHORUS3
CHORUS4 Efeitos de chorus standard que aportam uma amplidao natural
CHORUS5 ao som.

CHORUSG6
CHORUS7
CHORUSS8
CELESTE1 Efeitos de modulagdo que lembram um avido a reacgéo
CELESTE2 aterrizando e decolando.

FLANGER1

FLANGER2
FLANGERS Um efeito que utiliza um LFO de trés fases para acrescentar maior
FLANGER4 modulag&o e largura ao som.

FLANGERS

161
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Listasdetiposdeefeito.......................................

Lista de tipos de efeitos

Typo Descricao Typo Descrigao
HALL1 ROTARY SP1
HALL2 . ROTARY SP2
HALL3 SErl:il\x)Ss de reverberagdo de sala de ROTARY SP3
HALLA4 ROTARY SP4
HALLS ROTARY SP5 Efeitos de modulagéo que simulam
ROOML1 ROTARY SP6 altifalantes
ROOM?2 ROTARY SP7
ROOMS3 ROTARY SP8
ROOM4 532:?: S:q[jegneébera@éo de ROTARY SP9
ROOMS5 ROTARY SP10
ROOM6 TREMOLO1
ROOM7 TREMOLO2 Efe!tos de modulagao de volume
STAGE1 TREMOLOS3 ciclico
TREMOLO4
STAGE2 Reverberagéo adequada para um - .
STAGE3 instrumento solista GT TREMOLO1 Efeito de trémulo adequado para
STAGE4 sons de guitarra
EP TREMOLO Efeitos ciclicos de modulagéo do
PLATE1 . . ) EP TREMOLO?2 volumen
PLATE2 Efeitos de reverberacéo que simulam
um revestimento de aco AUTO PAN1
PLATES AUTO PAN2 Efei dos| -
ER1 T - eitos que deslocam ciclicamente
Prlmelros componentes_de reflexao AUTO PAN3 o som de direita a esquerda e de
ER2 do efeito de reverberagao EP AUTOPAN atras para a frente
GATE REVERB Simulag&o de uma reverberagéo de bastidores EP AUTOPAN2
Simulagdo de uma reverberagéo de AUTO WAH1
REVERS GATE bastidores reproduzida ao contrario
KARAOKEL AUTO WAH2 Efeitos de wah ciclicos, Uteis para
AUTO WAH3 sons de guitarra eléctrica, etc.
Eﬁiﬁgii; Eco para karaoké AUTO WAHA
CHORUS1 DELAY LCR1 Trés sons de retardo: L (esquerdo),
DELAY LCR2 R (direitao) e C (centro)
CHORUS2
DELAY LR Retardos L e R com dois retardos de
CHORUS3 retroalimentagao
CHORUS4 Efeitos de chorus standard que ECHO Retardos L e R com retroalimentagdo
CHORUSS5 aportam uma amplidao natural ao som independente paraL e R
CHORUS6 CROSS DELAY Dois retardos (L e R) com
CHORUS? retroalimentacao cruzada
DIST HARD
CHORUSS DIST HARD2
CELESTE1 Um efeito que utiliza um LFO de trés fases DIST HARD3 Efeito que acrescenta distorsédo com uma
CELESTE2 para acrescentar maior modulagéo e amplidéo margem do som, Util para sons de
DIST SOFT . s o
FLANGER1 guitarra eléctrica, etc.
DIST SOFT2
FLANGER2 Efeitos de modulagao que lembram DIST HEAVY
FLANGERS gm alva%a reacgdo aterrizando e OVERDRIVE Acrescenta uma suave distorsao. Proporciona uma entrada de som,
FLANGER4 ecolando que também o faz adequado como entrada AID (analdgico/digital)
FLANGER5 AMP SIM
SYMPHONIC1 Versdes de varias fases da modulagéo ST AMP2 Simula um amplificador de guitarra.
SYMPHONIC2 produzida por um efeito de tipo celesta ST AMP3
PHASER1 EQ DISCO feito de equalizador orientado para discotecas
PHASER2 Efeito de modulagao produzido por um EQ TEL Efeito de equalizador que simula que
EP PHASER1 deslocamento de fase ciclico o som ¢ escutado pelo telefone
2BAND EQ EQ estéreo com equalizagao para graves e
EP PHASER2 agudos. Ideal para a parte de bateria
3BAND EQ EQ mono com equalizagao de graves, médios e agudos
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MensagenSooooooooooooooooooooooooooooooo

® Geral (Operacgao do painel)

0 This button can’t be used
during recording or
plavback!

Esta mensagem aparece quando tenta realizar uma operagéo (como a conversao
de dados de cangdes) que nao pode ser realizada durante a gravagéo ou reprodugao.

= Pare a gravagao ou a reprodugao da cangao ou saia dos modos de
gravacao de cangdes ou de reprodugéo de cangdes. A seguir, tente
realizar a operagao outra vez.

0 This button can't be used
during plavback!

Esta mensagem aparece quando tenta realizar uma operacéo (como a seleccao de um estilo
a configuracéo da base de dados musical) que ndo pode ser realizada durante a reprodugao.
= Pare a reprodugao da cangao ou saia do modo de reproducgao de
cangodes. A seguir, tente realizar a operagao outra vez.

0 This button can’t be used
wWhile recording!

Esta mensagem aparece quando tenta realizar uma operagao (como a copia ou eliminagéo
de dados de cangdes) que nao pode ser realizada no modo de gravagéo de cangdes.

= Pare a gravacao da cangao ou saia do modo de gravagao de cangdes.
A seguir, tente realizar a operagao outra vez.

0 Button not valid!

Se pressionou um botao que ndo tem uma fungdo no modo actual.

® Geral (Acesso directo)

0 Press a button to disrlay
corresponding settings.

Esta solicitude aparece quando premir o botdo [DIRECT ACCESS] (veja a pagina 21).

= Prima o bot&o do painel que corresponder as regulagdes que quer visualizar.
(Preste atengao para apertar o segundo botdo enquanto aparece esta mensagem.)

0 DIRECT ACCESS not
available for this function!

Esta mensagem aparece quando [DIRECT ACCESS] é premido juntamente com um
botao do painel que ndo correspondea a um ecra de acesso directo (veja a pagina 21).
= Pressione [DIRECT ACCESS] outra vez e depois um botdo de painel que
corresponda a uma ecra de acesso directo.

® Geral (Relacionado com o disco)

0 No disk!

Esta mensagem aparece quando ndo ha nenhum disco na unidade de discos.
= Introduza o disco apropriado na unidade de discos e tente novamente a operagao.

0 No sons!

Esta solicitude aparece quando tenta dar um novo nome ou converter uma cangao que nao contém dados.

= Seleccione uma cangao que contenha dados ou introduza um disco com dados de
cangdes na unida de disco flexivel.

0 No file!

Esta mensagem aparece quando tenta carregar, trocar de nome ou eliminar um arquivo e
nenhum arquivo do tipo especificado se encontra no disco introduzido na unidade de disco.

= Crie um arquivo ou introduza um disco com um arquivo adequado.

0 No data to save!

Esta mensagem aparece quando tenta guardar um estilo de usuario em um disco (veja a
pagina 82) mas ¢ seleccionado um numero de memoria que ndo contém dados de estilo.

= Crie um estilo de usuario, ou seleccione um nimero de memoria que contenha
dados de estilo de usuario.

0 Start disk fornat?

0K [[GANGEL

Esta mensagem aparece quando introduz um disco novo ou um disco com um formato
incorrecto na unidade de discos. (Veja a pagina 111.)

= Prima 0K se quiser formatar o disco. Prima CANCEL se quiser abortar este processo.

0 Protected disk!

Esta mensagem aparece quando tenta gravar um arquivo ou realizar outras operagdes de
arquivo com un disco cuja lingueta de protecgao contra escritura esta na posigao "protegido”.

= Coloque a lingueta de protecgéo e a posigao "escritura permitida” (pagina 112)
e tente realizar a operagao outra vez. Se ainda assim néo conseguir realiza-la é porque o
disco tem uma protecgédo interna, e € impossivel realizar operagdes de escritura ou
de arquivos no disco.
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i

Protected song!

Esta mensagem aparece quando partes ou outras operagdes tentam ser gravadas em
arquivos de cangdes que ndo sao compativeis ou que néo permitem tais operagoes.
tipo de arquivo de cangéo, talvez ndo é possivel realizar opera¢cdes como gravagcéo
adicional, copia, eliminagéao, etc., com a utilizagdo do CVP-202.

Disk read/write error!

[ok ]

Houve um erro durante a escritura (como por exemplo quando gravou ou armazenou
arquivos) ou quando leu o disco.

= Tente novamente realizar a operagéo depois de premir o botdo OK. Se o erro persiste
é porque o discou ou a unidade de disco estdo defeituosos. Se acha que a
unidade de disco esta defeituosa, comunique este problema ao seu distribuidor
Yamaha.

Conpleted!

Esta mensagem aparece durante varios segundos quando uma operagéo que
requer muito tempo é finalizada, como o formatado, a cépia de cangdes, etc.

Don™t renove the disk!

Esta mensagem aparece enquanto os dados s&o transferidos entre o Clavinova e o disco.

= A mensagem desaparece automaticamente quando a operagéo € concluida.

fAire vou sure?

[ves [ No ]

Quando séao seleccionadas operagdes tais como as de apagar cangdes ou de formato,
esta mensagem aparece para confirmar se quer continuar ou ndo com a operagao.

= Prima YESpara executar a operacdo e NO para voltar a visualizagao anterior.

Disk full!

O disco que introduziu esta cheio ou nao tem espacgo para arquivar mais dados.

= Prima o botdo 0K, e apague os dados do disco que ndo forem necessarios (veja a
pagina 144), ou utilize um disco que disponha de mais espaco livre. Se esta
mensagem aparecer durante a gravagao de uma cangéo,a gravagao vai se deter,
e os dados gravados até aquele momento serao guardados automaticamente.

Too nany files!

Esta mensagem aparece quando tenta criar mais arquivos dos que é possivel armazenar no
disco. Em um disco 2DD ou 2HD podem ser gravados 60 arquivos de cangdo no maximo.
Um disco 2DD tem capacidade para cerca de 107 arquivos (de varios tipos), e um disco
2HD tem capacidade para cerca de 219 arquivos.

= Prima o botdo 0K, e apague os arquivos desnecessarios desde o disco (pagina
144), ou use um disco que tenha mais espacgo disponivel.

Same nane! Overwrite?

0K ||CANCEL

Jaexseumarguvocomomesmonome.
= Prima o botdo 0K se quer substituir o arquivo original com os novos dados,
ou prima CANCEL para abortar a operagéo.

Disk read/write operation
in process!

Esta mensagem aparece quando as operac¢des que nao podem ser realizadas durante a gravagao
ou reproducao tentam ser efectuadas, como as de conversao de dados, formatado, etc.

= Pare a gravagao ou a reprodugao, ou saia do modo de gravagao/reproducao,
e entdo efectue a operagao.

Convert to CWP sons?

YES ND

Esta mensagem aparece quando tenta gravar em cima dos dados de edi¢cdo, em cima de
programas a venda no mercado, ou de dados gravados em outros instrumentos que nao
forem os CVP-202.

= Prima YES para transformar os dados, para grava-los ou edita-los no CVP-202,
caso contrario, prima NO .
Talvez nao possa registrar em pistas que nao forem a 1 e 2 de cangdes transformadas
desta forma.

® Geral (Relacionado com a memoria)

0 Not enoush nerory!

[ok ]

Esta mensagem aparece quando a memoria RAM do Clavinova fica cheia durante a gravagéo
de uma cancao (veja a pagina 133). Neste caso, a gravacgéo vai se deter e os dados gravados
até o momento serdo guardados automaticamente.

Esta mensagem aparece também quando a memdria do Clavinova fica cheia por teme

sido gravados dados em um estilo personalizado (veja a pagina 84).

Hevory write operation
in process!

Esta mensagem aparece enquanto o Clavinova estiver a armazenar os dados de uma cangao
gravada na memoria interna depois de ter sido editada com as fun¢des de edicao de pista
(Track Edit) ou edicao inicial (Initial Edit).

= Complete a operagao de escritura de dados e depois realize a outra operagao.

166

CVP-202 E m E m N B E N EEEESEEESEESESESESESESESSEEE S S S S S S S S SN S E NS NN

91



........0..........0..............OOOOOQOOOQOOOOOMensagenS

165

0 Delete CVP HEHORY?

YES NO

Esta mensagem aparece quando € executada uma operagao, como a reprodugao de
software de disco, que fara com que o Clavinova elimine os dados gravados na memoria RAM.

= Prima YES para eliminar os dados memorizados na memaria RAM e depois execute a
operacao pretendida. Prima o botdo NO se quiser conservar os dados.

This button can't be used
for CVP HEHORY!

Esta mensagem aparece quando tenta seleccionar uma das seguintes fungdes durante a
edicao de dados de cangbes memorizados na RAM: sequéncia de acordes (veja a pagina
121), nome de cangao (veja a pagina 127), memoria de configuracao (veja a pagina 126).
= Utilize a funcdo de copia de can¢des (veja a pagina 142) para copiar a can¢gdo em um
disco, elimine a cangcdo de CUP MEMORY (veja a pagina 144) e depois execute
a operacao que quiser utilizando os dados que estdo no disco.

® Modo de estilos de usuario

CUSTOH STYLE
Select a source stule.

Esta mensagem aparece durante alguns segundos quando o modo de
estilos do usuario é activado. (Veja a pagina 74.)

0 Clear stule?

Este pedido de confirmagao aparece quando tenta mudar o compasso do estilo de
usuario (veja a pagina 75).

CANCEL]
Clear section? Este pedido de confirmagao aparece quando tenta mudar o numero de compassos
0 de uma seccao do estilo de usuario (veja a pagina 75).
0K ||CAMGEL]
0 Clear part? Este pedido de confirmagao aparece quando tenta realizar uma operagéo que s6
pode ser realizada depois de ter eliminado a parte (veja a pagina 76).
CANGEL

0 Store Bossa NovaX?

1 [TEHP.ST\‘LE 1 1] 4 CGANCGEL|

Este pedido de confirmagéo aparece quando um estilo de usuario € armazenado (veja a
pagina 79). Também aparece quando tenta modificar os estilos antes de ter
memorizado o estilo de usuario (veja a pagina 85).

= Seleccione 0K para memorizar o estilo de usuario. Prima CANCEL para
voltar ao ecra anterior sem memorizar os dados.

0 Store Bossa NovaX?

LUENP.SIYLE 1 "wEg | NO [CANCEL]

Este pedido de confirmagao aparece quando tenta sair do modo de estilos de usuario
antes de memorizar o estilo de usuario (veja a pagina 85).

=> Seleccione YES para memorizar o estilo de usuario. Prima NO para sair sem
sem memoriza-arlo. Prima CANCEL para voltar ao ecra anterior.

0 Can’t recall!

Esta mensagem aparece quando nao € possivel chamar a versao anterior do estilo de usuario
porque o compasso foi mudado (veja a pagina 80).

Store in Henory before
saving to disk.

Se tenta guardar um estilo de usuario no disco, antes de memoriza-lo, esta mensagem
solicita que o faga antes de continuar (veja a pagina 83).

Not enoush wenory! Delete
an unneeded stvle or
sibplify the current stvle.

DELETE[GCANGEL

Esta mensagem aparece quando a capacidade de memoaria disponivel ndo é suficiente para
memorizar o estilo de usuario (veja a pagina 84).

0 Select stule to delete.

1[&&3‘&&&&&&8‘&&]( 22KED DK CANCEL

Esta mensagem aparece quando DELETE é seleccionado na visualizagdo mostrada acima.

= Seleccione o estilo que quer apagar e pressione 0K. Pressione CANCEL se néo
quer apagar o estilo.

0 Can™t delete this stwle!

Esta mensagem aparece quando o estilo que € seleccionado para ser eliminado no ecra (como
mostramos acima) é o estilo de origem no qual esta baseado o estilo que estiver a ser editado
nesse momento.

= Prima 0K para voltar ao ecra anterior e seleccione outro estilo para ser eliminado.
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Mensagens 00000 0000000000000 0000000000000 000000000000000¢

® Carga de arquivos de estilos

Not enoush nexory!
Delete an unneeded stule?

w o 1B IDELETE|CANCEL

Esta mensagem aparece quando tenta carregar um arquivo de estilos e a capacidade
de memoria é insuficiente para albergar o arquivo especificado (veja a pagina 87).

Too nuch data for LISTEN
function! Load data.

Alguns arquivos de estilos sdo muito grandes para serem administrados com a funcéo
LISTEN. (veja a pagina 87).

= Carregue o arquivo de estilos e seguidamente utilize os métodos de reprodugao
habituais para escutar o estilo em questao.

® Sequéncia de acordes

0 Save recorded data?

[ ves | N0 [caNced]

Esta mensagem de confirmagéo aparece quando tenta sair da fungdo de sequéncia de
acordes durante a gravagao.

= Pressione YES para armazenar os dados gravados. Pressione NO para sair sem
memoriza-los. Pressione CANCEL para voltar a fungdo de sequéncia de acordes sem
memorizar os dados.

Button not valid!
Enter at tor of neasure.

Esta mensagem aparece quando tenta introduzir um estilo de acompanhamento ou
uma mudanga de secgdo em uma posi¢ao que ndo € o comego de um compasso. Também
aparece quando esta a gravar com as fungdes de sequéncias de acordes (Chord Sequence).

= Grave a mudanca de estilo ou secgdo em que estdo no comego de um compasso
(veja a pagina 122).

@ Outras edi¢oes de registros

9 Hrite edited data?

[ vEs | N0 [caNced]

Esta mensagem de confirmagéo aparece quando tenta sair da fungdo de edigao inicial
sem escrever os dados em um disco.

= Prima YES para guardar os dados editados e NO se quiser sair sem guarda-los. Prima
CANCEL para voltar ao ecra de edigdo inicial sem guardar os dados.

Save panel settinas to
disk?

CANCEL]

Este pedido de confirmagao aparece quando executar a fungdo de memoria de configuragao
(veja a pagina 126) para guardar as regulagdes de painel vigentes enquanto uma cangéo &
editada no modo de gravacao de cancdes.

= Seleccione YES para guardar as regulagdes do painel. Pressione CANCEL para voltar ao
ecra RECORD EDIT 2 sem guardar os dados.

@ Copia de cancoes e copia de discos

0 Nunber n(f i:l;sk exchanges:

Esta mensagem aparece antes de iniciar a copia de cangdes ou a copia de discos, e informa
sobre o numero de vezes que devera mudar os discos (veja a pagina 143).

CANGEL
0 Insert Disk 2 {destination Esta mensagem solicita a introduc¢éo do disco de destino durante a copia de dados de um disco
disk). ( 1/ 1) para outro (veja a pagina 143).
GANGEL)

0 Destination disk isn’t sane
twpe (2DD/2HD) as source!

Esta mensagem aparece quanto tenta copiar dados de um disco 2DD em um disco 2HD ou
vice-versa, utilizando a fungéo de copia de discos (veja a pagina 142).

1] = Prima 0K para cancelar a operagéo de copia e depois efectue novamente a operagéo
desde o comeco. Tenha em ateng&o que o disco de destino que introduzir seja do
mesmo tipo (2DD ou 2HD) que o disco de origem que estiver a copiar.

Can’ Esta mensagem aparece quando introduz o disco de origem quando é solicitada a introdugao
an't copy to source . . ~ L. . . . .
0 disk! do disco de destino durante o uso da fungao de copia de discos (veja a pagina 143)
para copiar dados de um disco a outro.

= Prima 0K para cancelar a operagéo de copia e depois execute novamente a fungao de
copia de discos desde o comego. Quando intercambiar os discos durante a operagao de
copia, tome cuidado para ndo confundir os discos de origem e de destino.
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Mensagens

Select destination song
nunber,

2y a ) 0K [[GANGEL

A primeira vez que o disco de destino é introduzido para copiar uma cangédo de um disco a
a outro, aparece esta mensagem que solicita que o numero de cangao na qual a cangao

deve ser copiada seja especificado (veja a pagina 143).

0 Insert Disk 1 (source
diskx. { 2/ 3

Esta mensagem solicita a introdugéo do disco de origem durante uma copia de

dados de um disco a outro (veja a pagina 143).

GANGEL
Incorrect dick! Esta mensagem aparece quando um disco que n&o é o especificado (origem ou destino)
0 € introduzido quando é solicitado o intercAmbio de discos durante o uso da fungédo de copia
K] de discos (veja a pagina 143) para copiar dados de um disco a outro.

= Prima 0K para cancelar a operacao de copia, depois execute novamente a fungéo de
copia de discos desde o comego. Quando trocar os discos durante a operagéo de copia,
tome cuidado e introduza o disco adequado, como for especificado.

0 Select a different sons
nuxber!

Esta mensagem indica que seleccionou 0 mesmo numero de cangao como origem e
como destino durante a copia de uma cangao dentro de um mesmo disco (veja a esquina da

pagina 143).

= Mude o numero de cangao de destino.

® Conversao de dados de cangbes

2HD disk not walid!
Copy to 2DD disk.

Esta mensagem aparece quando tenta transformar dados de cangdes que ja foram guardados

em um disco 2HD (veja a pagina 145).

= Prima 0K e copie os dados de cangao a serem convertidos em um disco 2DD,
e efectue a seguir a conversao de dados utilizando o disco 2DD.

0 Covpleted ! Sona No. 1

Depois da conversdo dos dados de cangéo, aparece esta mensagem e mostra o nimero de

cangao no qual os dados foram armazenados.

® Relacionados com o hardware

0 Host is offline!

Esta mensagem aparece quando o computador principal ndo esta ligado a alimentagao, quando
o selector HOST SELECT néo esta na posi¢ao correcta, ou quando o driver de

MIDI ou a aplicagao MIDI nao estao activados.

=> Apague o Clavinova e o computador central. Revise o cabo de conexao e a posigao
do interruptor HOST SELECT (veja a pagina 160) e seguidamente acenda em primeiro

lugar o computador e depois o Clavinova.

Back ur data erased and
revlaced by factory data.

O Clavinova conservara os dados protegidos pela fungao de respaldo (veja a pagina 152)
sempre que o utilizar regularmente. No entanto, se ndo acender o aparelho no prazo aproximado
de uma semana, os dados poderiam se perder. Esta mensagem aparece quando o Clavinova

¢ ligado depois dos dados terem se perdido. Esta mensagem também aparece quando

séo activados todos os dados de fabrica (veja a pagina 153).
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== | ocalizagao e reparagao
I de avarlas 0000000000000 O O ¢

O Clavinova nao acende.

O Clavinova nao esta ligado na
tomadallCorrectamente.

Introduza firmemente o plugue
fémea na tomada do Clavinova e
o plugue macho na Mbmada

da corrente eléctrica adequada.

H4 um som seco ou de ruido
quando o aparelho ¢ ligado/desligado
allénergia eléctrica.

A corrente eléctrica circula no
instrumento

Isto ¢ normal, ndo ¢ preciso se
preocupar.

Ha um ruido procedente dos
altifalantes do Clavinova.

O ruido pode ser causa de
interferéncias Tprovocadas pelo uso de
um telemdvel nas[proximidades do
Clavinova.

Apague o telefone ou use-o mais
longe do Clavinova.

O visualizador tem muito
brilho ou esta muito escuro e
ndo ¢ possivel ler.

O brilho pode ser afectado pela
temperatura ambiente.

Regule o contraste do visualizador
com o controlo [CONTRAST].
(Vgjaapaginall.)

O volume do teclado é baixo
em comparagdo com o volume
do acompanhamento automatico
ou da reproducdo da cangao.

O volume de todo o teclado ou o
nivel de volume independente da
parte do teclado ¢ muito baixo.

Aumente o nivel de teclado global
do ecrd principal (pagina 23)

ou utilize a fungdo VOLUME na
visualizagdo KEYBOARD
correspondente (paginas 32, 34 ou
37) para subir o volume da

parte de teclado em questao.

O volume da parte do
acompanhamento Tautomatico ou
da reprodugao da cancao (&
baixo em comparagdo com o
volume do teclado.

O valor de [ACMP/SONG
VOLUME] esta regulado em um
nivel baixo demais.

Aumente o nivel de [ACMP/
SONG VOLUME].

O nivel de uma ou mais partes de
acompanhamento ou pistas de
cancdo esta baixo demais.

Suba o /os nivel(niveis) da parte ou
pista em questdo na visualizagdo
do misturador (MIXER)
correspondente (pagina 65 ou 100).

O volume geral ¢ baixo, ou ndo se
escuta absolutamente nada.

O valor de [MASTER VOLUME]
esta regulado em um nivel baixo demais.

Aumente o volume de [MASTER
VOLUME].

Os auriculares estao desligados.

Desligue os auriculares.

A funcdo de controlo local esta
desactivada.

Active a func¢do de controlo local
(Vejaapéginal47.)

O pedal apagador ndo tem nenhum
efeito, [[Ou 0 som € constantemente
sustenido(Tinclusive quando o
pedal ndo ¢ pisado.

A cavilha do cabo do pedal ndo esta
ligada.

Introduza correctamente a clavilha do
cabo do pedal na tomada adequada
(veja a pagina 34 na Lista de dados).

A reproducdo do estilo ou a
can¢do ndo comeca.

A funcdo de sincronizagdo MIDI
esta configurada em EXT.

Regule a fun¢do de sincronizacao
MIDI em INT. (Vejaa pégina 148.)

Quando o teclado ¢ tocado, as notas
nao tocam.

Foi superada a capacidade total de
polifonia simultanea do Clavinova
(0o maximo numero de notas).

A configuragio do sistema de geragao de
tons[T8sta estruturado de forma que

as notas mais recentes t€m prioridade,
por isso é/[possivel que as notas
anteriores saiam/'Cortadas (vejala sec¢do
“Especificagdes” na Lista de dados,
onde encontrara informacao Tdetalhada
sobre a capacidade de polifonia
simultanea).
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Problema

Causa

Solucgéo

O acompanhamento automatico
ndo se reproduz.

O acompanhamento automatico nao
esté activado.

Prima o botdo [ACMP ON]
para activar o acompanhamento
automatico.

O acorde desejado nao € reconhecido
oulMao ¢ emitido com o
acompanhamento [[@utomatico.

As teclas ndo estio sendo tocadas correctamente.

Consulte a tabela de digitado (veja a
pagina 12 na Lista de dados)

As teclas ndo tocam de acordo com
0 modo de TAcompanhamento
automatico seleccionado.

Comprove o modo do
acompanhamento Tautomatico, e toque
as teclas segundo o modo/seleccionado
(veja a pagina 59).

Nao ¢ possivel gravar o0 maximo de
60 cangoes.

A capacidade de memdria esta cheia
porque o [lfempo de interpretagao de
uma ou mais cangoes ¢ [longo ou
porque foram empregadas muitas fungdes.

Apague as cangdes desnecessarias
(pagina 144) ou grave-as em um
discolMovo.

Quando os dados sdo reproduzidos ha
algumas [pistas que ndo se reproduzem

A reprodugdo das pistas foi
desactivada.

Active a reproducdo das pistas
que quer [[gscutar (veja as

paginas 97 e 100).
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MIDI (interface digital de instrumentos digitais) é uma interface
de comunicagdes de normas internacionais que permite intercambiar
e partilhar informacgdo e também proporciona um controlo musical
a instrumentos e aparelhos musicais compativeis com MIDI.
Dependendo do dispositivo MIDI, os dados que podem ser
transmitidos/recebidos sdo diferentes, e s6 os dados que
normalmente sdo reconhecidos entre os dispositivos MIDI
que estiverem ligados podem ser transmitidos e recebidos.
Podera comprovar sell§eu instrumento apoia/ldeterminados
tipos de dados consultando o Tgrafico de implementagdo MIDI
do manual de instru¢desIdo instrumento. O grafico de
implementacao MIDI doICVP-202 est4 na pagina 30 na Lista de dados.

Terminais MIDI Este terminal transmite os dados.

Os dados recebidos ~ P ~

através do termina 7 Este terminal

MIDI IN so retransmitidosN\z? / recebe os dados

sem mudar ©. .2 .© o

este terminal. MIDI

Cabo MIDI

Conecte os dispositivos MIDI aos cabos MIDI especiais.

* Asregulagdes MIDI podem ser feitas nas paginas MIDI do
ecrd do modo de Fung¢ao (paginas 147 a 150).

e Para mais informagdo sobre MIDI e suas aplicacdes,
consulte livros e revistas musicais.

B Compatibilidade de dados

Esta sec¢do abarca a informagao basica sobre a compatibilidade
de dados: a possibilidade de outros dispositivos MIDI poderem
reproduzir os dados[gravados com o CVP-202, e a possibilidade do
CVP-202[de reproduzir dados de cangdes a venda nas lojas do ramo e
criados par a outros instrumentos ou em um computador.

Dependendo das caracteristicas do dispositivo MIDI ou das
caracteristicas dos[ldados, podera reproduzi-los [§em nenhum
problema ou, caso contrario, terd de [fealizar operagdes especiais
antes de reproduzi-los. Se tiver algum problema com [a reprodugio de
dados, consulte a informagao a seguir.

® Pontos basicos de comprovacao
Os dados e o dispositivo MIDI devem se corresponder nos
seguintes pontos.
* Formato de disco
» Formato de sequéncias
* Formato de designacio de vozes

Formato de disco
Os discos flexiveis sdo um meio de armazenagem importante
para dados e sdo utilizados com varios dispositivos, inclusive
computadores. Os dispositivos possuem sistemas diferentes para
armazenar os dados, portanto, primeiro ¢ preciso configurar
o disco flexivel para o dispositivo no qual sera utilizado.
Esta operagdo denomina-se "formatado".
* Hadois tipos de discos flexiveis: MF2DD (duas caras,
dupla densidade e MF2HD (duas caras, alta densidade). Cada
um possui [im sistema de formatado diferente.
* O CVP-202 pode gravar e reproduzir em ambos tipos de
disco.
e Os discos 2DD, quando formatados com o CVP,-202,
tém uma capacidade de 720 KB (kilobytes) e um disco
2HD pode armazenar até 1,44 MB (megabytes). Os
nameros "720 KB" e"1.44 MB" indicam a capacidade de
memoria de dados. Também sdo utilizados para indicar o tipo
de formato do disco.
e A reprodugdo so6 ¢ possivel quando o dispositivo MIDI que
pretende ser utilizado for compativel com o formato do disco.
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® Formato de sequéncias

O sistema que grava dados de cangdo denomina-se

"formato dellSequéncias".

* A reprodugdo somente ¢ possivel quando o formato de
sequéncias do disco corresponder com o do dispositivo MIDI.

[Formatos de sequéncias comuns]
SMF (arquivo MIDI standard)
Este é o formato de sequéncias mais comum.
*  Os arquivos MIDI standards estdo normalmente disponiveis
em um dos dos tipos: Formato 0 ou formato 1.
e Muitos dispositivos MIDI s@o compativeis com o formato
0, e a maior parte de programas a venda nas lojas do
ramo estdo gravados no formato 0.
e A CVP-202 ¢ compativel com ambos formatos,
00eo 1 (para o formato 1, até 17 bloques de informagado no maximo).

e Os dados de cangdo gravados na CVP-202 sdo gravados
automaticamente no formato O de SMF.

ESEQ

Este formato de sequéncias ¢ compativel com muitos dos
dispositivos MIDI Yamaha, inclusive instrumentos da série
do Clavinova. E um formato comum empregado com varios
programas de Yamaha.

* A CVP-202 ¢ compativel com ESEQ.

® Formato de designacao de vozes

Com o sistema MIDI, as vozes sdo designadas a nimeros especificos,
denominados "niimeros de programa". A norma de numerago
(ordem de designagdo de vozes) denomina-se "formato de

designagdo de vozes".

+ E provéavel que as vozes nio sejam reproduzidas como esperado a
menos que o formato de designacdo de vozes dos dados de
cangao corresponda com o do dispositivo MIDI compativel
utilizado para a reprodugao.

[Formatos principais de designagao de vozes]

Sistema GM de nivel 1

Este ¢ um dos formatos de designag@o de vozes mais comuns.

*  Muitos dispositivos MIDI sdo compativeis com o sistema
GM de nivel 1, assim como com a maior parte de programas de
venda nas lojas do ramo.

e A CVP-202 é compativel com o sistema GM de nivel 1.

XG
XG ¢ uma melhora importante do sistema GM de nivel 1, e foi
desenvolvido por Yamaha especialmente para proporcionar mais
vozes e variagdes, assim como um maior controlo da expressdo de
vozes e efeitos, e também para garantir compatibilidade de dados no
futuro.
e A CVP-202 ¢ compativel com XG.
e Os dados de cangoes gravadas no CVP-202 com a utilizagdo

de vozes da categoria [XG] sdo compativeis com XG.

DOC

Este formato de designag@o de vozes ¢ compativel com a
maioria dos dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos os
instrumentos da série Clavinova.

Este formato também ¢ empregado com frequéncia nos
programas de Yamaha a venda nas lojas do ramo.

e O CVP-202 ¢ compativel com DOC.

Embora os dispositivos e dados utilizados satisfagam todas as
condic¢des acima descritas, ¢ provavel que os dados acabem de ser
compativeis do tom, dependendo das especificagdes dos
dispositivos e métodos especificos de gravacio dos dados.

0.1
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1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

FCC INFORMATION (U.S.A))

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”", please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

dance with the following code:

in your plug proceed as follows:

the three pin plug.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals

The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of

(2 wires)

¢ This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

FOND.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

(polarity)

« Ceci ne s’ applique qu’aux produits distribués par Y amaha Canada Musique Ltée.



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic prod-
uct, basic precautions should always be followed. These pre-
cautions include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, in-
cluding connection to the main supply.

2 . Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the graphic
found in the Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug
(one blade wider than the other). If you are unable to insert the
plug into the outlet, turn the plug over and try again. If the
problem persists, contact an electrician to have the obsolete
outlet replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power sup-
plies or adapters. Do NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by

Y amaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or placeit in a position where any-
one could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult alocal electri-
cian.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in loca-
tions that do not interfere with proper ventilation. If instruc-
tions for enclosed installations are not provided, it must be
assumed that unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products
should beinstalled in locations that do not significantly con-
tribute to their operating temperature. Placement of this prod-
uct close to heat sources such as; radiators, heat registers and
other devices that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for ex-
tended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12 Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
¢. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for along period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Y amaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEPTHISMANUAL

92-469-2
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