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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Forvara denna text pa saker plats for senare referens.

A VARNING

. ___________________________________________ _____________________________________________________________________|
Fdlj alltid de grundldggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for allvarliga skador eller t o m dodsfall
p gr av elchock, kortslutning, dverkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men &r inte begransade till, foljande:

e Oppnainte instrumentet eller f6rsok ta isar de inre delarna eller modifiera dem
pd ndgot sétt. Instrumentet innehdller inga delar som kraver négon service av
anvindaren. Om ndgot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvindandet
och kontakta kvalificerad Yamaha personal for beddmning.

e Exponera inte instrumentet fér regn, anvand det inte néra vatten eller dnga eller
fuktig miljo, eller placera behéllare som innghaller vétskor som kan riskera
spillas i ndgon Gppning pé instrumentet.

e Om natadapterns kabel eller dess kontakter blir ntta eller trasiga, om ljudet
pléitsligt férsvinner medan man spelar, eller frimmande lukt eller rék observeras,
sld genast av strémbrytaren, drag ur sladden ur eluttaget och 1t kvalificerad

A FORSIKTIGT

Yamaha personal inspektera instrumentet.

o Anvénd endast korrekt adapter (PA-6 eller motsvarande enligt rekommendationer
frdn Yamaha). Anvindning av fel adapter kan orsaka skador pa instrumentet
eller dverhettning.

e |nnan instrumentet rengéres, drag alltid ur natkabeln frén eluttaget. Hantera
aldrig nétkabel och kontakt med vata hander.

e Kontrollera den elekiriska kontakten med jamna mellanrum och avldgsna all
smuts och damm som kan ha samlats.

_________________________________________________________ _________________________________________________________ _____________|
Folj alltid de grundlaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pa Dig sjélv eller andra,
eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ar inte begrénsade till, féljande:

e Placera inte ndtadaptern och dess kabel néra varmekallor som t ex varmeelement,
eller liknande och bdj inte Gverdrivet eller pd annat sétt skada kabeln. Placera
inte heller tunga foremdl péd den, eller placera den sd att man kan trampa, eller
rulla ndgonting Gver den.

o Nér kabeln dras ur eluttaget, héll alltid i sjdlva kontakten och inte i kabeln.
Kabeln kan skadas av att man drar i den.

Drag ur nétkabeln om instrumentet inte anvénds dver en langre period, eller vid
dska.

Alla batterier skall séttas i enligt den befintliga +/- markeringen. Gors detta
felaktigt kan det resultera i dverhettning, brand eller batterildckage.

Byt alltid alla batterier samtidigt. Anvénd inte nya batterier tillsammans med
gamla. Blanda inte heller olika typer av batterier, t ex alkaliska med brunstens-
batterier, eller batterier av olika fabrikat, eller olika typer ens frdn samma
tillverkare, eftersom detta kan resultera i dverhettning, brand eller batteriléckage.

e Om instrumentet inte skall anvandas dver langre period, tag ur batterierna for
att férhindra skador av batterildckage.

e |nnan anslutningar gors till andra elektroniska apparater, sld av strémmen for
alla apparaterna. Stéll alla volymer p& minimum nivé innan strdmmen slas till
eller frén. Efter sammankopplingen, oka volymen gradvis medan instrumentet
spelas tills dnskad niva nas.

Utsétt inte instrumentet f6r miljder med extremt mycket damm eller vibrationer,
extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, ndra varmeelement eller i en bil
under dagtid) for att undvika risken for deformation av panelen eller skador pa
de interna komponenterna.

Anvénd inte instrumentet néra elektriska produkter som TV, radio eller higtalare
da detta kan orsaka storningar.

Placera inte instrumentet péd instabilt underlag s att det riskerar att falla omkull.
Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.

e Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. Anvénd inte slipande reng@rings-
medel, vaxer, 16sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar. Dessutom,
placera inte formal av plast eller vinyl eftersom dessa kan missfarga panel eller
klaviatur.

L4gg inte hela Din tyngd 6ver instrumentet eller placera tunga foremél pd det
och anvand inte dverdrivet vald mot knappar, omkopplare eller anslutningar.

m SPARA EGNA DATA

o Yamaha rekommenderar att Du regelbundet sparar data till diskett och forvarar
denna diskett p en séker, sval och torr plats. YAMAHA TAR INTE ANSVAR
FOR VARDEFULL MUSIKDATA SOM GATT FORLORAD! Betraffande data Du
skapat galler foljande: Sa ldnge det finns fréscha batterier isatta (eller nétadaptern
ar ansluten), kommer datan att finnas kvar, dven dven om strommen sI&s av.
Den kommer ocksa att ligga kvar tillrdckligt 1dnge fér att man skall kunna byta
gamla batterier mot nya. Om Du har viktiga data som Du inte vill férlora i
instrumentet, se till att alltid ha frascha batterier isatta (gller ndtadaptern ansluten)
och spara data regelbundet.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller modifiering
av instrumentet, eller for data som forlorats eller forstorts.

Sla alltid av strémmen nar instrumentet inte anvands.
Se till att avyttra forbrukade batterier enligt de lokala bestdmmelser som géller.




Gratulerar!

Du ar nu stolt agare till ett fornamligt elektroniskt keyboard. Yamaha PSR-550 PortaTone
foérenar den mest avancerad tongenereringsteknik med den mest fornamliga digitala
teknik i sitt slag som ger Dig forbluffande hog ljudkvalitet och maximalt musikaliskt
utbyte. En ny stor grafisk textruta och smidiga kontroller underlattar i hog grad hante-
ringen av detta avancerade instrument. For att fa allra basta utbyte av Din PortaTone’s
mdjligheter och funktioner, uppmanar vi Dig att lasa igenom hela denna bruksanvisning
medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs och spara den for framtida
referens.

Packningslista

Var vénlig kontrollera att dessa saker finns bipackade Din PSR-550.

« PSR-550 « Notstll (sid 9)

* Demonstrationsdiskett * Bruksanvisning

m}

(Se "Demonstrationsdisketten”
pa sid 59 och "MIDI och TO HOST
anslutningar” pa sid 107.)



Om denna bruksanvisning
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sid 12

Innan Du gar vidare till nAgot annat avsnitt i denna bruksanvisning,
vill vi starkt rekommendera att Du laser detta avsnitt forst. Det visar
hur Du kommer igang och spela pa Din nya PSR-550.

sid 8

Sa snart Du stéllt iordning Din PSR-550, bor Du lasa igenom detta
avsnitt — och de sidor som hanvisas till — for att bekanta Dig med
den enorma mangd finesser och funktioner som finns i PSR-550.

sid 17

Detta avsnitt forklarar den grundldggande hanteringen av PSR-550,
som att &ndra varden och instéllningar, och hur Du anvander de
praktiska Help och Direct Access funktionerna.

sid 6
Detta &r den traditionella innehallsférteckningen som i tur och ordning anger var Du kan finna
rubriker, finesser, funktioner och operationer som finns beskrivna i denna bruksanvisning.

sid 10
Vid detta uppslag finner Du hanvisningar kring alla knappar och
kontroller pa panelen pa PSR-550.

sid 16
Detta avsnitt forklarar textrutans olika indikationer i PSR-550,
och hur de skall avlasas for optimal hantering.

sid 22

Har finner Du en lista 6ver alla funktioner i PSR-550 och dess
strukturella lage, s att Du enkelt kan se och forsta forhallandet
mellan olika funktioner och snabbt lokalisera 6nskad information.

sid 123
Har finner Du olika viktiga listor éver ljud, kompstilar, effekter,
MIDI dataformat, etc.

sid 135

Om PSR-550 inte fungerar som forvantat, eller Du far problem med
ljud eller hantering, kontrollera i detta avsnitt innan Du ringer Din
Yamaha-handlare eller serviceverkstad. De vanligaste problemen och
deras l6sning tacks in har och forklaras pa ett enkelt och lattfattligt
satt.

sid 153

Har finner Du en alfabetisk lista 6ver praktiskt taget alla rubriker, finesser,
funktioner och operationer med hanvisning till deras respektive sidor,

sa att Du pa ett enkelt satt kan finna den information Du behéver.

lllustrationer och den LCD textruta som aterges i denna instruktionsbok ar endast avsedd som
instruktion och kan utseendemassigt skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument.




o
Innehall

4 26
VAl ett Jud ..ooeeeeeeeeee 26
Spela tva ljud (R1, R2) samtidigt ............ccocuveveeeee. 27
9 Spela olika ljud i vanster (L) och
hoger (R1, R2) hand .......c.ccccovviiiiiiieecieee 28
Klaviaturens funktioner ...........c.cccooveneeiiienienineene 29
8 TraNSPONEIING «.eeevvieeiiieeiiie et e seee e seee e 30
PaNElens I0GOLYPE . ...vvvvvvvvooreeereeeeeeeeeeeeeen 9 Pitch Bend RJUL e 30
Notstall oo 10 Sustgln ................ e 30
Klaviaturens trumljud ..........cccceeviieiniiniiee e 31

FOOTSWITCH uttag .......cocvvevvveerineecnineenn 10 . . .
PHONES/OUTPUT uttag ......ccccoveerveeernneen. 10 Anv‘.s.\nd Auto Accompan!ment (endastorytmspar) - 32
Framre panelkontroller ..............cccooveverveeierecrenenen, 11 Anvand Au_to Accompanlment (alla Spar)............... 33
Bakre panelkontroller ...........cccccoeiiiiiiiee e 11 ACKOMPaNjeMangets SEKUONEr ...............cc.oooooeeee. 34
TEMPO/ITAD wovveeeeiet et 36
Koppla spar fran och till i ackompanjemanget ....... 37
m ‘E Volymkontroll for ackompanjemanget .................... 37
ACKOrdsl&ggning .....eeevvvveiiiiieie e 38
Ackompanjemangets splitpunkt .............cccceevveenne 40
SYNCAIO SEOP .oeoiviiiiiiiiee e 41
One Touch Setting .......coccvvviiieeeiiiee e 42

Spela Multi Pads ........ccooocviiiiiieiieeece e 43
Chord MatCh ......vvveeeeieiiiiieieeeeeee e 43
Valj en Multi Pad Bank .........ccoccoevveieiiiiecc e, 44
Koppla Chord Match till/fran............ccccceeeveevenennene. 44
Multi Pad Bank lista .............ccoeeeeeenvvvvnnnnns 45
17
Kalla fram funktionernas visning i textrutan ........... 17
Tolka textrutans menyer, meddelanden och Reverb

"Easy Navigator” Chorus

Menyval........ccccvveriieeiniecee DSP .
Andra (editera) varden System och Insertion effekter

Namngivning
Direct Access

Harmony/EChO .......cccoovieiiiiiieiic e

Memorera panelinstaliningarna ...........ccccccceeveene 55
Aterkalla memorerade panelinstallningar
Valj en Registration Bank ............ccccevvureennee.
24 Namnge Registration Bank

SUYIE TAGE ettt 25 Anvandning av diskettstation och

SONG TAGE v 25 disketter ..., 58

RECOI IAGE ..cveveeevieeeeeceeeeeee e, 25 Demonstrationsdisketten ..............ccooeviiiiiiiinne, 59

DISK TAGE ..vecvveveeeeeceee e, 25 FOrmMatering .........ocoevnninnnnine 60
SPANA i 60
Ladda .....oeeieeiiiiieee e 62
KOPIEra SONQ ...vveeeiiiieiiiie e 64

Radera .. 67



o
Innehall

Disk Song uppspelning 68 Ovriga funktioner (Utility) 118
SoNg UPPSPEINING ..oooviiiiiiii e 68 MELIONOME ......eiiiiiiiiiiie e 118
TYSta SONG SPAT ...cvvecviiieeiecre e 70 OKEAVIAGE ...eeee e 119
Song volymKkontroll ... 70 FINSTEMNING ..o 119
Uppspelning fran specificerad takt................c....... 71 SKalStAMNING ... 119
Repeterad uppspelning .........cccceeeiiiiiieneeniiieeeenn 72 SPHPUNKL ..o 120
S0Ng tranNSPONEIING .....evveveeeiiiiiiiee e 73 Anslagskanslighet ... 120

VOICE SEL....oviiiiiiiiiii e 120
- — FOtKONTAKL .....ccovviiiiiiiic e 121

Stammors lnstallnlngal' 74 Pitch Bend omfang ........cccccceveeveiieiecieceeeenn, 122
Voice Change ________________________________________________________ 75 Fbrdelning ............................................................ 122
Y 76 BaKGIUNGSUS .....ovvoccovvveeesoveeesssee 122

Sony inspelning 78
QUICK INSPEINING ...eoviiiiiiiiiieiiiee e 80

Multi Track inspelning
Omtagning — Punch In/Out och Start takt

vaantisering .................................................... ... 86 Bilagnl' 123
Andra instéllningsdata ................. ... 88
Namnge Din Song LJUNSTA e 123
Radera Song data Panel ljudlista ............ccccooeiiiiiiiiiii, 123
XG [Judlista ......cocvveiiiieeiiiieec e 125
TrumSet liSta....ceeeiiiiiiieeiieee e 128
Multi Pad inspelning 92 SUYIE TSR +vrr oo 130
MUlti PAd INSPEINING -rvveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 92 Lista Over musikdatabas ..........c.ccceevveinieeiinenn, 131
Chord MatCh .......ceeeiiiiiiii e 94 Om digitala efiekter (Reverb/Chorus/DSP)........... 132
Namnge egna Pads .........ccccveeeviiiiniiieiiiec e 94 Reverb typll.sta """"""""""""""""""""""""""
Radera egna Pad data...........cccocovveiiiieeiiieciniiees 95 gg‘;}rl:;ptﬁ';fta """"""""""""""""""""""""
Harmony/Echo typlista.........ccccovveenniciiiee e
Style inspelniny 96 FEISOKNING ..v.vvveeeiceieceieee s
. . . Data backup och aterstéallning
Style inspelning — Rhythm spar..........c.ccoceeennen. 98 Lista éver alarmmeddelanden
Style inspelning — MIDI dataformat .........cccccevvereriererreresieesee e
Bass/Phrase/Pad/Chord spar...........ccccceueae.. 100 MIDI Implementation Chart..........
KvantiSering ... 102 Y
Namnge egna Styles ..., 104 Specifikationer
Radera egna Style data ...........ccceevvieieieiniiieenn. 104
MIDI funktioner 106
Vad r MIDI? ......ooiiiiiiiiiciieeee e 106
Vad Du kan géra med MIDI ..........cccccovieiininennnn 108
MIDI data kompatibilitet ..............ccccovviiiiniinennnnn. 109
Anslut till persondator ...........cccoevuvieiiiiiiiiiieees 110
MIDI mallar ........ccoovciiiiiiiiieee e 112
Instéllning for MIDI s&ndning ........ccceeevviiiienennee 114
Instéllning for MIDI mottagning ............occcvveeeennes 115
Local Control.........ccccvveriiiiiiiiece e 116
ClOCK i 116




Viktiga funktioner

Eftersom PSR-550 har en sadan enorm mangd av finesser och funktioner kanske Du kanner Dig
tveksam infor hur Du skall kunna upptacka dess mojligheter och hur Du bast skall anvanda det i Din
musik. Du behdéver inte bekymra Dig! PSR-550 ar mycket enkel att spela och anvanda, och varje
funktion — hur avancerad den an ma vara — kan enkelt kontrolleras.

Det ar det som &r avsikten med detta kapitel. Det kommer att hjalpa Dig att beh&rska PSR-550.
Det introducerar Dig till PSR-550's viktiga funktioner med korta férklaringar och sidhanvisningar. Las om
de funktioner Du undrar 6ver och folj sedan sidh&nvisningen for att finna detaljerade instruktioner.

Auto Accompaniment (Styles)

» Med Auto Accompaniment funktionen far Du en fullstandig
ackompanjerande orkester under Dina fingertoppar med
totalt 112 stilar (rytm och ackompanjemangsmaonster).

Grundliiggande hantering
¢ PSR-550 &r fullpackad med

sofistikerade finesser och funktio- (- Sid 32)
ner, men anda exceptionellt enkel att hantera. +  One Touch Setting funktionen gor att Du direkt kan kalla
Panelkontrollerna ar speciellt snabba och enkla, fram lampliga ljud, effekter och andra installningar som
mycket tack vare den hjalp som textrutan automa- passar den valda stilen - allt med en enda knapptryckning.
tiskt direkt ger via instruktioner och meddelanden i (- Sid42) _ _
"Easy Navigator” och det speciella bakgrundsljuset som *  Dukan ocksa skapa Dina helt egna ackompanjemangs-
vaxlar med hansyn till det valda laget. (- Sid 16, 18) monster genom att spela in dem direkt via klaviaturen.

e En bekvam Direct Access funktion gor att Du (- Sid 96)
direkt kan kalla fram en specifik meny eller visnin .

P y g Musikdatabas

Du behover. (- Sid 21
( ) ¢ PSR-550 har en inbyggd Music Database som automa-

tiskt valjer ackompanjemangsstil, ljud och effektinstall-
ningar nar Du vill spela en viss typ av musik. Detta kan
vara till stor hjalp for Dig nér Du vet vilken typ av musik

Du vill spela, men inte hur Du skall stélla in instrumentet
pa lampligt séatt. Valj bara genre och PSR-550 tar hand om
resten. (- Sid 14)

Lyssna till PSR-550

¢ PSR-550 har en rad inbyggda
melodier i olika musikaliska
genrer. (- Sid 15)

¢ Dessutom finns det ytterligare 10 melodier pro- ]
grammerade pa den medféljande disketten. (- Sid 59) Multi Pads

« Den kraftfulla automatiska ackompanjemangs- ¢ Du kan spela upp korta rytmiska eller melodiska fraser
funktionen innehaller totalt 112 stilar (rytm och gDinI?; i%;;gczza%g'\éﬂg Zggé (fr_a;sselrdi 4M3L)||ti Pad genom
ackompanjemangsmaonster), som ger Dig pro- : ) ' . . :
fession%lltjétergi\?na ackomi)anjemgang til? dpen att spela in dem direkt via klaviaturen. (- Sid 92)
melodistdmma Du framfor. (- Sid 112)

« Speciella Multi Pads gor att Du direkt och enkelt kan
spela upp korta rytmiska och melodiska sekvenser
som utsmyckar och varierar Ditt framférande. (- Sid 43)

Registration Memory

« Den bekvama Registration Memory funktionen gor att Du
kan spara praktiskt taget alla panelinstaliningar till en av
128 minnesplatser, och sedan direkt aterkalla Dina helt
egna panelinstéllningar genom att trycka en enda knapp.
(- Sid 54)

Spela pa PSR-550

¢ PSR-550's klaviatur har 61
tangenter med anslagskéanslighet

Song inspelning
* Du kan anvanda den kraftfulla Song inspelningsfunktionen

som mojliggor stora uttrycks- for att spela in Dina egna komplett orkestrerade arrange-
mojligheter och ger dynamisk kontroll. (- Sid 26) mang och kompositioner och spara dem till en diskett som
« PSR-550 gor det mojligt att spela med en enorm en User Song. | varje User Song kan Du spela in upp till
mangd olika ljud av alla tankbara musikinstrument. sexton separata spar. (- Sid 78)
(- Sid 26) * Med Quick Record metoden kan Du snabbt och enkelt
Det finns tv& olika typer av ljud: panelljuden bevarg Dina musikaliska idéer som kompletta inspelningar.
CL . . (- Sid 80)
(originalljuden i PSR-550) och XG ljuden. * Med Multi Track i Ininasfunk kan Du st
+ PSR-550 &r utrustad med 219 panelliud ed Multi Trac! inspelningsfun tionen kan Du stdmma
. p jud, for stdmma och spar for spar bygga upp arrangemanget
14 trumset och 480 XG ljud for en melodi. (- Sid 82)
* M_ed Rl, RZ och L ljuden kan Du spela med tva * Du kan ocksa "finslipa” den inspelade Song datan med
olika ljud i samma tangent och aven spela med hjalp av de omfattande Song editeringsfunktionerna i

olika ljud i vanster och héger hand. (- Sid 27, 28) PSR-550. (- Sid 84-91)




Digitala effekter

Diskettstation

En omfattande uppséttning av digitala effekter med

professionell atergivning finns inbyggda i PSR-550,

och gor att Du kan paverka ljudet pa en rad olika satt.

Dessa inkluderar Reverb, Chorus, DSP och Harmony/

Echo. (- Sid 46)

* Reverb aterskapar den speciella akustik som uppstar i
olika miljéer, som t ex en konsertsal eller en nattklubb.
(- Sid 46)

* Chorus paverkar ljuden s& att de kommer att upplevas
varmare och "fetare” — som om flera likadana instru-
ment samtidigt spelar tillsammans. (- Sid 48)

* Med DSP effekterna kan Du forandra ljuden pa
speciella och ovanliga sétt — som t ex lagga distortion
eller tremolo till en specifik stamma. (- Sid 49)

* Harmony/Echo kompletterar Din hégerhands stamma
med en rad varianter av harmonier och ekoeffekter.
(- Sid 50)

PSR-550 ar ocksa utrustad med inbyggd diskettstation
som bl a kan anvandas for att spara Dina egna vardefulla
originaldata (som t ex User Songs, User Styles, User Multi
Pads, Registration Memory, etc) till diskett s att de senare
skall kunna aterkallas. (- Sid 57)

Panelens logotyper
De s k "logotyper” som finns tryckta pa panelen pa PSR-550
anger de standarder och format den kan hantera och dess
speciella funktioner som ingar.

GENERAL

m GM System Level 1

"GM System Level 1" &r ett tillagg till MIDI standarden
som garanterar att all GM-kompatibel musikdata blir korrek
uppspelad av varje GM-kompatibel tongenerator, oavsett
fabrikat.

X xe

XG &r ett nytt MIDI format skapat av Yamaha. Detta utgér pa ett
anmarkningsvart satt en forbéattring och vidarutveckling av "GM
Level System 1" standarden genom att ge stérre utbud av hdgkval
tativa ljud plus avsevért storre majligheter till effekthantering, fort
farande fullt kompatibelt med GM. Genom att anvénda XG ljuden i
PSR-550 blir det mgjligt att spela in XG-kompatibla Song filer.

-

ENER

O(RC_}ESTRA DOC

DOC ar ytterligare ett ljudallokeringsformat som &r
kompatibelt med en lang rad Yamaha instrument och
MIDI apparater, inklusive Clavinova serien.

StviE

F!'E/ Style File Format

Style File Format — SFF — &r Yamahas originalformat for
ackompanjemangsmdnster som arbetar med ett unikt konver
teringssystem och ger ackompanjemangsautomatik av hogst
kvalitet for en stor mangd olika ackordstyper. PSR-550 anvand
SFF internt, laser SFF disketter som finns som extra tillbehor,
och skapar SFF stilar med hjélp av Style Recording funktionen

Viktiga funktioner

MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ar en inter-
nationell standard som gor det mojligt for olika slags
elektroniska musikinstrument, datorer och andra appa-
rater att kommunicera med varandra. MIDI funktionerna
later Dig obegransat integrera PSR-550 i en rad varianter
av system och applikationer:
* Spela andra instrument fran PSR-550. (- Sid 108)
* Spela ljuden i PSR-550 (inklusive det automatiska
ackompanjemanget) fran en ansluten klaviatur.
(- Sid 108)
* Anslut PSR-550 direkt till en dator for avancerad
inspelning, editering och uppspelning av musikdata.
(- Sid 110)
* Anvand foérprogrammerade mallar for att direkt anpassa
PSR-550 till Din specifika MIDI applikation.
(- Sid 112)

Notstall

PSR-550 levereras med ett notstall som monteras pa
instrumentet genom att stickas ner i sparet i bakre kanten
av panelen.




Panelkontroller och anslutningar
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m FOOTSWITCH uttag m PHONES/OUTPUT uttag
Sustain funktionen gor att toner fortsatter att Ett par vanliga stereohdrlurar kan anslutas till
l&ngsamt klinga ut &ven efter det att tangenterna uttaget sé@tt Du kan dva ostort eller spela mitt

i natten. Det interna hogtalarsystemet kopplas
automatiskt bort nar ett par horlurar anslutes
till PHONES/OUTPUT uttaget. Undvik att
spela med horlurar med hog volym under
langre period. Det kan resultera i horselskador|

slappts upp. En fotkontakt Yamaha FC4 eller FC5
(extra tillbehor) kan anslutas till Foot Switch

uttaget for att styra denna funktion. Fotkontakt som
anslutes har kan ocka kopplas om som alternativ

kontroll for en rad av panelens knappar, som t ex : 9 - :
it start h st Kompaniemanaet (sid 121 Uttaget kan alternativt anvandas fér anslutning
att starta och stoppa ackompanjemanget (s ' till stereoanlaggning.
0BS /\ VARNING
« Se till att inte trampa ner pedalen medan strémmen slas pé. * Anslut PSR-550 till yttre utrustning enbart med strémmen
TILL/FRAN laget fér pedalen kommer d4 att bli omkastat. avslagen. For att férebygga skador pa hogtalare, stéll

volymen for den yttre utrustningen pd minimum innan
anslutningen gdres. Ignoreras detta kan det resultera i
skador pa utrustningen.

« N&r pedalen anvénds for Sustain eller Sostenuto funktion (sid 121)
kan en del ljud komma att klinga kontinuerligt eller f& en Idng efterklang
medan pedalen hélles nertrampad och tangenten slédppts upp.

(v
\
To ot Host seecr W—moi—our oot swrcn pones/ o 10-12v
ot
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Framre panelkontroller

@ STANDBY/ON omkopplare ........................ 13
@ MASTER VOLUME kontroll ...........c.ccco...... 13
€ DEMO KNAPP ..o 13, 17
O RECORD knapp................. 17, 25, 78, 92, 96
© DIRECT ACCESS KNapp .....ccocovuvveee. 21,24
O DSPKNAPP ..o, 49
@ FAST/SLOW KNapp ...covvvevvereeeereeessnenen. 49
O TOUCH KNP ..o, 120
© SUSTAIN KN@PP v 30
@ HARMONY/ECHO knapp ........ccoovuvveennn. 50
® BACK knapp, NEXT KNapp .....cccoevvvevevenen. 17
B LCD teXtrULa v, 16
® VOICE CHANGE knapp ........cccoevveee.. 17,75

MIXER KN@PP ...evveeeeiiiiiieeeieeee e 17,76
® TRACK 1 - 16 knappar .......c.c.cccovueee. 37,70
@ SONG KNapp ...c.cveeeeeeeeeeeeeeen 17, 25, 68
@ STYLEKNAPP cevoveeeeeeeeeeeeee 17, 25, 32
® MUSIC DATABASE knapp .......ccc........ 14, 17
® VOICE LKNAPP ..o 17,28
® VOICERLKNAPP ....oovvveeeeeeeeen, 17, 26
@ VOICE R2KNAPP ....cvvvreeeeeereeerennen, 17, 27
@ ACMP ON/OFF KNapp .......ccccvevuevevenens, 25, 33
@ ACMP/SONG VOLUME knapp ......17, 37, 70

Bakre panelkontroller

@ PHONES/OUTPUT Uttag .......covveereeerenen. 10
@ FOOTSWITCH Uttag .....ovveveeerereceeeenenn, 10
@ TO HOST anslutning .........co.covveveveverenene, 107
@ HOST SELECT omkopplare ................... 110
@ MIDI IN/OUT anslutningar ...................... 107
@ DC IN 10-12V Uttag ......veveveeeeeeeeeeeeeeeee. 12

Panelkontroller och anslutningar

@® TEMPO/TAP KNaPP .....oovvevevreeeererrenne, 17, 36
@ TRANSPOSE KNapp .......ccccoevveeveeeeennan 17, 30
@ FUNCTION KNapp .......oovvvveeeeeeernnnns 17,118
@ PART ON/OFF

VOICE LKnapp .....cceeveveeieiiieieeeeeiiiiiines 28

VOICE RL KNAPP ..o 26

VOICE R2 KNAPP ..o 27
@ Sifferknappar

[1]-[0], [-/NO], [+/YES] cveeveveeeereerren. 20
@D EXITKNAPP oo, 17
D DAtAratt ... 20
€D DISK LOAD KNaPP ..cvcveeeeeeeeeeeeeeeen 17, 62
€D DISK SAVE KNapp ..c.ccoveeeeeeeeesecan 17, 60
€D DISK UTILITY KNnapp ...cccccvvvveveene. 17, 64, 67
€ SYNC STOP KNapp ....cvveeeeeeereeeeenreeneen, 41
€ SYNC START KN@PP ..cocovveveceeeeeerneenen. 33
€ START/STOP KNapp ...cvvvvveeeererrennn 32,69
€D INTRO KNAPP v 34
€ MAIN/AUTO FILL A KNaPP .cvovvevverrereene. 34
€ MAIN/AUTO FILL B KNapp ....ccovevvrrereene. 34
€D ENDING/Iit. KNapp ...ocveeeeeeeeeeeeeeeeeeens 34
@ REGISTRATION MEMORY knappar ......... 54
@ ONE TOUCH SETTING knappar ............... 42
@ MULTI PAD KNappar.........cccoovvurverreeeenenen. 43
@® DisKEttStAtioN .......veveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 58
@ PITCHBEND hjul ..o 30




Forheredelsenr

Detta avsnitt innehaller information om hur Du staller iordning Din PSR-550 for att borja spela.
Las detta noga innan Du slar pa strommen.

Anslutning av stromforsorjning

Aven om PSR-550 kan drivas med saval natadapter som med batterier, rekommenderar Yamaha av miljoskal
att i férsta hand anvanda adapter. Folj instruktionerna nedan for den strémkalla Du tdnker anvanda.

/\ VARNING

« Avbryt aldrig strémférsorj-

® Anvand natad apter Pep ningen (dvs ta ur batterier

eller koppla ur ndtadapter)

. 2 nér Du gér ndgon programme-
1 Se till att STANDBY/ON omkopplaren p& N Pow? ringsoperation i PSR.550.

PSR-550 ar i STANDBY Iage (uppslappt) = Tk Det kan resultera i att data

gar forlorad.

2 Anslut den medfdljande natadaptern (PA-6 eller
annan adapter som speciellt rekommenderas av
Yamaha) till DC IN 10-12V uttaget pa baksidan.

/\ VARNING

* Anvénd endast en Yamaha
PA-6 nétadapter (eller annan
adapter som speciellt
rekommenderas av Yamaha)
nér Du strémférsorjer Ditt
instrument. Anvédndning av
annan adapter kan orsaka
oreparerbara skador p& savél
adapter som PSR-550.

3 Anslut natadapterns stickkontakt till
lampligt vagguttag.

For att sl& av strommen, gor helt enkelt + Koppla ur nétadaptern nér
proceduren i omvéand ordning. Du inte anvénder PSR-550,
eller vid dska.
® Anvand batterier A VARNING
For batteridrift av behodvs sex stycken 1,5V "D” format, R20P (LR20) eller

- * Byt samtliga sex batterier
motsvarande batterier. samtidigt. Blanda ALDRIG

Nar batterierna behover bytas kan "Battery Low” komma att visas i textrutan, 927 och nva batterier

° . . . . » Blanda aldrig olika typer av
Volymen kan ocksa bli reducerad, ljudet orent, eller andra felaktigheter markas parerier (¢ ex aikatiska och
Nar sa sker, sla av strommen och byt batterier. brunstensbatterier).
N&r batterierna &r slut, byt enligt féljande: " Tag ur batterierna for att

undvika skador p gr av

.. . . batteriléckage om
1 Oppna locket dver batteri- / instrumentet inte skall
\ anvéndas over en ldngre

utrymmet p& instrumentets

. period
undersida. « Om nétadaptern kopplas in
eller ur medan batterier
; ; stoppas i dterstélls PSR-550
2 Stoppa i sex nya batterier, och var/x soppas dtrstalls P
noga med att de &r vanda at ratt

hall, sdsom visas vid utrymmet.

O o = @) =

3 Satt tillbaka locket och forsakra

1
: ch forsakra Wl o], o
Dig om att det verkligen laser pa = = = =~ —
p|ats_ 4@ @‘ q@ @‘ q@ e‘ q@ @‘ 4@
Viktigt betraffande batterianvandning
» Eftersom PSR-550 forbrukar relativt mycket strém, rekommenderar data sparas/laddas. Om Du férsdker anvédnda batterier i dessa
Yamaha att man i férsta hand anvénder nétadapter istéllet for sammanhang, och batterierna tar slut, kommer Du inte bara att
batterier. Batterierna bor betraktas som en extra energikélla for forlora den data Du spelar in eller sparar, utan ocksa data i interna
data backup. minnen som User Styles, User Pads, Registration Memory, etc.
» Speciellt diskettstationen krdver mycket strém, och det &r dérfér « Slutsatsen av det ovan ndmnda blir alltsa att man alltid skall
viktigt att alltid anvdnda nétadaptern i samband med olika anvénda nétadapter fér PSR-550 vid viktig hantering och vid
diskettoperationer, som in- eller uppspelning av Song eller nér skapandet av viktiga data.

0T
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Uppspelning av Demo Song

Sa snart Du stallt i ordning Din PSR-550, prova och lyssna till den inprogrammerade demonstrations-
musiken. Det finns totalt 9 melodier programmerade. Medan musiken spelar byter bakgrundsljuset farg
i textrutan pa PSR-550.

Sl& pé& strémmen genom att trycka p& [STANDBY/ON] /\ VARNING
om kopplaren. « Aven om knappen &r

R . o . i "STANDBY" lage,
Tryck [STANDBY/ON] knappen annu en gang for att sla av strommen. flédar strommen genom

instrumentet p& en
minimal nivd. Om Du inte

as ] [y ] e -y g oun anvénder PSR-550 under
{aad H PoEE T H R | HE N ) ;
- woro L - e w7 en ldngre tid, se till att
O ] koppla ur natadaptern
Transrose [ RegisT « 1 =" Oooo DTS ur végguttaget och/eller
o ettt ta ur batterierna.
‘ | ‘ = ‘ = ‘ ==

2 Tryck [DEMO] knappen for att starta uppspelningen.

« Textrutan skiftar fdrg under
Demo Song uppspelningen
[ r r 7 P endast om bakgrundsljusets

DEMO

e

3 Stall volymnivan med [MASTER VOLUME] kontrollen.

ldge &r stéllt i "Auto” (sid 122)..

MASTER e Om Du spelar med
VOLUME

PSR-550 p& maximal volym
och anvénder batteridrift,
férkortas batteriernas
- livslédngd.
MIN MAX

4 Hoppa till bérjan av en annan Demo Song.

Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

f‘\ ...
pzm
R

Tryck [DEMO] knappen annu en gang for att stoppa
Demo Song.




Anvand musikdatabasen

Om Du vill spela i en speciell musikgenre, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljud som ar lampliga,
valjer Du helt enkelt 6nskad genre fran den inbyggda musikdatabasen. PSR-550 gor automatiskt alla

lampliga panelinstéllningar och det &r bara fér Dig att spela musiken!

1 Tryck [MUSIC DATABASE] knappen.
Menyn for MUSIC DATABASE visas i textrutan.

MUSIC DATABASE

' 2 & sl win """ Tuma H "wen " Tamn
(- s
L Lo
@ eee

2 Valj en "musikdatabas”.
Anvand dataratten+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

« S4 snart [MUSIC DATABASE]
knappen trycks hamnar man
i Style ldge, ackompanje-
mangsautomatiken kopplas
in och Synchro Start ldge
aktiveras.
Se sid 25 for detaljer.

[1]-[0].
P
D@, I enSas|

PSR-550 har 220 panelinstéllningar i musikdatabasen och de &r indelade i
11 olika kategorier. Med hjalp Direct Access knappen kan Du kan vélja de
olika kategorierna i tur och ordning.

For att véalja den forsta musikdatabasen i nasta tillgangliga kategofD IREHCT
ACCESS] knappen nertryckt och try¢dkMUSIC DATABASE] knappen.

DIRECT ACCESS

1

MUSIC DATABASE

@_@ EEE

Se sid 21 for detaljer kring Direct Access funktionen.

| detta exempel valjer vi #220 "Xmas Night” och spelar melodin "Stilla natt”
("Silent Night” pa engelska). (Du finner noterna pa nasta sida.)

3 Spela ackorden med Din vanstra hand och melodistamman

med Din hdgra, tillsammans med ackompanjemanget.
Det automatiska ackompanjemanget startar sa snart Du spelar ett ackord me

Din vanstra hand.

Lista 6ver musikdatabas
(sid 131)
POP HITS
001 Alive Fever
002 Alive Synth
003 Croco Rock

028 YesterGuitar

SWING & JAZZ
029 Days of Sax

056 Wonderland
EVERGREEN

1057 Black Forest

<‘086 Wonder World

» Se sidorna 32 till 41 fér
ddetaljer kring det automatiska

ackompanjemanget.

For information kring hur man spelar ackord, se "Ackordslaggning” pa sid 38.

T
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4

Anvand musikdatabasen

/=100 Silent Night
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ACMP ,  SYNC SYNC STYLE  INTRO/  MAIN/
oNforF/ STOP  START _START/STOP ENDING  AUTOFILL

( (@@%““ )

e
Ackompanjemangs-
sektion

Nar Du kommer till den punkt i musiken som markerats med pilen ovan, tryck [ENDING] knappen.

Ackompanjemanget spelar en avslutande fras med ritardando. Né&r avslutningen spelat klart stoppar
ackompanjemanget automatiskt.

Jul

Data lagrade i Music Database

Var och en av installningarna i musikdatabasen har specialprogrammerats for att pa basta satt 6verensstamma

med den valda genren nar det galler ljud (eller kombinationer av ljud), kompstil och andra instéllningar.
Genom att tryck@MUSIC DATABASE] knappen och valja ett nummer blir alla installningar direkt gjorda,

vilket gor det bekvamt for Dig att bérja spela i den dnskade musikstilen — utan att sjalv behéva géra alla
instéllningar en och en. Vi hanvisar till féljande sidor for var och en av parametrarna.

m L JUDPARAMETRAR

o Part till/fran (M0ICE RL/R2/L) ....ocviueieiieieieieieiiee ettt sid 29
« Voice change installningar (Voice RLI/R2/L) .....ccceveeiiiiiiieiiiiiiiieee e sid 75
» Mixer installningar (V0Iice RLI/R2/L) ...cccuvviiiiiiiiiiii et sid 76
» DSP till/fran, FIRST/SLOW till/fran, DSP Type och Return Level .................. sid 49
* HARMONY/ECHO till/fran, typ, volym, SAMMA ..........cccoeveevreeieireieeere e sid 50
* Pitch BeNnd OMFANG ......ooveieieieiee e sid 122
e Upper Octave INSAIINING ......coooiiiiiiiie e sid 119
m ACKOMPANJEMANGSAUTOMATIKENS PARAMETRAR
« Auto accompaniment (ACMP) tll/frAN ........ccocveviiiiiiieie e sid 33
@ SYNCIIO SEArt = TILL* ..ot e sid 33
© SEYIE NUIMMIET L.t e e sid 32
© MaIN A/B SEKEON ...oooiiiiiiiiiicc e sid 34
L =T 0] o 1o PP TP UPPTUPPPPPN sid 36
o ACKOMPANEMANGSVOIYIM ..ottt sid 37
@ TrACK HlI/FFAN ...eieiieeece e sid 37
*Voice Change iNSAIININGAN ........cooiiiiiii e sid 75
o MiXer INSTAININGAT .....ccoiiiiiiiiie e e e sid 75
o Multi Pad Bank NUMMET .......occuviiiiiieiiieee e sid 43
o REVErD INSTAINING ...coiviiiiiiii e sid 46
© Chorus INSEAINING .....eeiiiiiii e sid 48

* Stélls in enbart nar ackompanjemanget inte spelar.




Textrutans indikationer

PSR-550 &r utrustad med en stor textruta som har flera funktioner och visar alla viktiga installningar for
instrumentet. Textrutans bakgrundsljus skiftar ocksa beroende péa det valda laget, vilket gor hanteringen
om mdjligt &nnu lattare och mera intuitiv. For detaljer kring textrutans bakgrundsljus, se sid 122.

| detta kapitel ges en kort sammanfattning av indikationer och olika symbolers innebord.

© Easy Navigator

@ Menyer och meddelanden

T

® Ackord

* Om strommen &r
paslagen och PSR-550

BACK

TRANSPOSE

|

U RECIST 'I_ TEMPO "L’B MEASURE
O Transponering =] e

2 - LR12 9 M
S e foe . O Meny
START/STOP] KEYBOARD PART] DIAL ] -/NOJ*/VES indileati
o % MUSIC DATABASE indikation

@ —I © DSP (FAST)
@ TOUCH

ldmnas ordérd under
ldngre tid &n tre minu-
ter, kommer textrutan
att skifta féarg var tredje
sekund (nér ldget for
bakgrundsljuset ér stéllt
i "Auto”).

® SUSTAIN
® HARMONY

@ Registration bank @ Takt

och nummer

0@ Tempo

@ Menyer och meddelanden

Har visas menyer for varje funktion i PSR-550.

Det visas ocksa relevanta meddelanden for en aktue
operation.

Se kapitlet "Grundlaggande hantering” (sid 17) for
detaljer kring visningar av menyer/meddelanden.

@ Menyindikation

Detta indikerar vilken funktion som visas i menyn ock
vilken knapp som skall tryckas. Se "Grundlaggande
hantering” (sid 17) fér detaljer.

© Easy Navigator
Har anges vilka knappar/kontroller som kan utnyttjas
Se "Grundlaggande hantering” (sid 18) for detaljer.

O Transponering
Visar aktuellt transponeringsvérde (sid 30).

@ Registration bank och nummer
Visar aktuellt vald Registration Memory bank och
nummer (sid 56).

@ Tempo
Visar aktuellt tempo fér ackompanjemang/Song
uppspelning (sid 36).

@ Measure

. 4/4 takt 3/4 takt
Indikerar aktuellt La takislaget @OO0  @OOO
taktnummer under 2:ataktslaget O@CC (C@CO

3:e taktslaget m m

Song inspelning och
uppspelning (sid 36).

4:e taktslaget ( )OO®

@ Taktslagsindikatorer
Blinkar i aktuellt tempo och indikerar aktuellt taktslag
under uppspelning av ackompanjemang eller Song.

@ Taktslagsindikatorer

N

® Song spar /
Ackompanjemangsspar

© DSP (FAST)
"DSP” visas nar DSP effekt ar tillkopplad (sid 49).

[l "FAST” visas nar DSP FAST/SLOW effekt ar till-

kopplad (sid 49).

® TOUCH
Visas nar anslagskéansligheten ar tillkopplad (sid 120).

® SUSTAIN
Visas néar Sustain ar tillkopplat (sid 30).

® HARMONY
Visas nar HARMONY effekten ar tillkopplad (sid 50).

® Ackord

Visar namnet for aktuellt
ackord under uppspelning
med ackompanjeamangs-
automatiken eller SONG
inspelning/uppspelning
(sid 33).

® Song spér / Ackompanjemangsspar

* | Song lage (sid 25) och Demo Song lage (sid 15):
Symbolerna for samtliga spar indikerar dess till/fran
lage och volyminstéllning.

» | Style lage (sid 25):
Symbolerna for spar 9 - 16 indikerar dess till/fran
lage och volyminstallning for vart och ett av de atta
ackompanjemangssparen.

* | Record lage (sid 25):
Symbolerna for samtliga spar indikerar dess till/fran
lage och volyminstélining. "TREC” markeringen
anger inspelningslage.

Cm

Grundton

N

Ackordstyp

t7an



Grundiaggande hantering

| detta kapitel forklaras den grundlaggande hantering som ar gemensam fér de olika funktionerna
i PSR-550. Speciellt far Du lara Dig hantera menyer och meddelanden som visas i mitten av textrutan.

« Kalla fram funktionernas visning i teXtrutan .............ccccceeeriiiieeeenniiiieee e sid 17
« Tolka textrutans menyer, meddelanden och "Easy Navigator” ............c.cccevcvveenne sid 18
© IMEBNYVA ..t sid 19
o Andra (EdItEra) VAIGEN ..........c.coveveeeteeeeee et et ettt te e te et te e eveeaeeeeeeaeanas sid 20
© NAMNGIVIING ¢ttt e et e st e s e e ss b e e sbn e nnnes sid 21
® DIFECE ACCESS ...ttt ettt e et b e e e e st sid 21

Kalla fram funktionernas visning i textrutan

Tryck knapparna som rédknas upp nedan for att kalla fram respektive visning for de

olika funktionerna i PSR-550.

* DEMO KNAPP ..eeveeeeeiiiiiiiee e sid 13 ¢ MIXER KNAPP ...coveieeeiiiieeee e sid 76
* RECORD KNnapp ......occovveeeeriiiiiiieeeiis sid 25, 78, 92, 96 * ACMP/SONG VOL KNapp ...ccovvuvveeeeeiiiiiiieeenne sid 37, 70
® SONG KNAPP .eveeeiirieiiiiee et sid 25 ¢ TEMPO/TAP KNAPP ..vvieiieieiiieeeiee e sid 36
¢ STYLE KNApP ..cvvveeeeeiiiiieee e sid 25, 32 ¢ TRANSPOSE KNapp .....cveeeeiiiiiieieeiiiiieiee e sid 30
* MUSIC DATABASE KNapp .......ccccevmuimieeenniiiieeeennns sid 14 ¢ FUNCTION KNapp ....coocvveeeeiiiiiiieeeeeiiece e sid 118
*VOICE L KNAPP -veeeiiiieiiiie e sid 28 * DISK LOAD KNAPP ..vveeieieiiieeeiiee e sid 62
* VOICE RL KNAPP ceeeeiiiiieeeeeiiiieee et sid 26 ¢ DISK SAVE KNaPP .oooiiviieieeeiiieeee e sid 60
* VOICE R2 KNAPP «eeeeiiirieieeeiiiiece et sid 27 ¢ DISK UTILITY KNapp ....cceeeeeeiiiiieieeiiiiiieeeene sid 64, 67
* VOICE CHANGE KNapp ......ccceevivieriieeiiiee e sid 75

DEMO @ RECORD

STYLE MUSIC DATABASE VOICEL

© (e ) G s

ACNP/SONG
©Xﬂﬁfﬁ£ © Mmxer LUME TEMPO/TAP TRANSPOSE ~ FUNCTION LOAD  SAVE UTILTY ;s0nS coPY
o . «FORMAT
—@}—Bj— (©) DISK INUSE

VOICE R1 VOICE R2

15

Nar ndgon av dessa knappar trycks kallas en relevant visning for den valda funktionen
omedelbart fram.
Se tabellen "Funktionstrad” pa sid 22 for detaljer.

Hur man lamnar aktuell \IiSIIiII!_I

Som framgéar av tabellen "Funktionstrad” (sid 22) finns det massor av olika funktioner
i PSR-550, var och en med sin motsvarande visning. For att lAmna visningar av funktioner,
tryck [EXIT] knappen.

Eftersom PSR-550 har sa manga olika funktionsvisningar, kan det handa att Du blir
forvillad kring vilken funktion visningen for tillféllet avser. Om detta h&nder kan Du
aterga till "nemmahamnen” genom att try¢kxIT] knappen flera ganger.

PSR-550 atergér da till sin normalvisning — samma visning som kommer fram nar
strommen slas pa.




Grundiiggande hantering

Tolka textrutans menyer, meddelanden och "Easy Navigator”

Beroende pa den valda funktionen eller operationen visar PSR-550 en rad olika
informationer och indikationer. Bland dessa ingar "Easy Navigator’-meddelanden
som vagleder Dig genom de olika operationerna.

Lat oss titta pa nagra exempel:

e \oice

e Style

e Song

VOICE L VOICE R1 VOICE R2

' Tryck [VOICE R1] knappen.

Detta meddelande betyder: "Aktuellt ljud for ljud

R1 (Grand Piano) visas Overst. Du kan byta detta ljud
genom att anvanda dataratten, [+/YES] knappen,
[-/NQ] knappen eller sifferknapparna [1]-[0].”

Detta meddelande betyder: "Aktuell ackompanje-
mangsstil (8Beat 1) visas dverst. Du kan byta denna
stil genom att anvanda dataratten, [+/YES] knappen,
[-/NQ] knappen eller sifferknapparna [1]-[0].

RT START/STOP
© <SONG
y/m u[

© ~Accor

Detta meddelande betyder ocksa:
"Du kan starta ackompanjemanget genom
att trycka [START/STOP] knappen.”

Satt i demonstrationsdisketten
i diskettstationen.

Detta meddelande betyder: "Aktuell Song (CLUB_XG)
visas 6verst. Du kan byta denna Song genom att
anvanda dataratten, [+/YES] knappen, [-/NO] knappen
eller sifferknapparna [1]-[0].

\RT START/STOP
© ~<SONG

el

© =Accol

Detta meddelande betyder ocksa:
"Du kan starta aktuell Song genom att
trycka [START/STOP] knappen.”

9T
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Grundidaggande hantering

e Disk

Satt i en oformaterad
diskett i diskettstationen.

Detta meddelande betyder: "Tryck [+/YES] knappen
] for att genomfora formateringsoperationen.”

For vissa operationer i PSR-550 (som att valja ljud, demo melodi och kompstil) maste
Du valja olika menyer i textrutan.

Till exempel, visningen nedan (for att véalja en funktion) kommer fram nér Du trycker
[FUNCTION] knappen.

] |

| detta fall kan Du valja funktion genom att vrida dataratten eller trycka
[+/YES]/[-/NO] knapparna.

geenn gz P = 2 ] o, 1
H 5 Bauf - o] H
H A oL IPRP R S S Ry
Faun F HEH A "y .
! 1.1 !
H win iz wn” uin H
ccccc ? .

NEXT ¥

NavIGATS DIAL J-/NOJ+/VES]

[+/YES] knapp l T [-/NO] knapp

s
H
]

Visningen nedan (for att valja ljud) kommer fram nar Du try¢W€ICE R1]
knappen.

| detta fall kan Du ocksa anvanda dataratten BHES]/[-/NO] knapparna
for att vélja ljud, men aven sla onskat ljudnummer direkt med hjélp av sifferknapparna
[1]-[O] (se nasta sida).




Grundiiggande hantering

findra (editera) virden

Detta kapitel visar hur Du stéller siffervarden i PSR-550, som t ex ljudnummer,
Song/stiinummer och andra parametrar. Ange vardet med hjalp av sifferknapparna
[1]-[0] eller[+/YES]/[-/NQO] knapparna.

— Sifferknapparna [1]-[0]
beskrivs nedan.

Vrid dataratten till Trycks [+/YES] knappen dkas det visade vardet med 1.
hoger (medsols) for att Trycks [-/NO] knappen minskas det visade véardet med 1.
Oka ett varde, vrid till Trycker man och haller nere ndgon av knapparna sker en
vanster (motsols) for kontinuerlig 6kning eller minskning. For funktioner, etc,
att minska. som har ett standardvérde eller en standardinstallning,

kan man genom att trycka bada [+/YES] och [-/NO]
knapparna samtidigt direkt erhalla detta.

Ange nummer

Forklaringen har avser endast nummer som har maximalt tre siffror,
som t ex ljud och stilar.

» Ange en- eller tva-siffriga nummer
En- eller tva-siffriga nummer kan anges med inledande nolla: t ex "12” kan anges ﬁjm

A « En- och tva-siffriga nummer
som "012” genom att man i féljd trycker knappaf@h [1] och[2]. kan ocks& anges utan
inledande nollor.
For att t ex vélja nummer
@ @ @ "12”, tryck helt enkelt
\— sifferknapp [1] och [2].
@ 5: D St'recken under siffran
~— blinkar ett par sekunder
och férsvinner sedan nér
IIEI &‘@ Es PSR-550 identifierat numret.

* Ange tre-siffiga nummer

Sifferknapparna kan anvandas for att direkt ange numret for ett 6nskat ljud och
darigenom erhalla detta direkt utan att man behover bladdra igenom en rad nummer
for andra ljud. For att t ex vélja ljud nummer 106, trjtk [0] och[6] sifferknapparna

i foljd.
R
@B
@ED“@

"© (@“‘

8T
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Grundidaggande hantering

Namngivning

Du kan skapa Dina egna originaldata i form av inspelad Song, kompstilar och
instéllningar i Registration Memory. Dessutom kan Du fritt namnge dessa data enligt
egna onskemal. Foljande typer av data kan namnges.

* Diskettfiler (User Songs, €tC) ........cccvveeeiiiiieeneennns sid 61, 65, 66, 90
S USEI SEYIES o sid 104
e User Pad banker ...........oooiiiiiiiii e sid 94
* Registration Memory banker ..., sid 56

Exemplet som visas nedan kommer fram nar man skall namnge en Song pa en diskett (sid 65).

\ T g g e

Markoér

Anvand klaviaturen for att ange det namn Du 6nskar.

Bokstéaver och tecken
finns angivna dver
respektive tangenter.

C1
Skriv in ett tecken Varje tangent pa klaviaturen anger ett specifikt tecken, « Sma bokstéver kan inte
enligt markeringarna omedelbart ovanfér tangenten. anges for namn pa diskfiler.
Flytta markoren A#5 och B5 tangenterna flyttar markéren bakat och
framét inom filnamnet.
Skriv in sma bokstaver C1 tangenten fungerar som skifttangent som vaxlar
mellan sma och stora bokstaver: sma bokstaver erhalles
medan Shift tangenten halles nertryckt.
Delete Delete tangenten (C6) raderar tecknet vid markorens

position.

Direct Access

Med hjalp ayDIRECT ACCESS] knappen kan Du direkt kalla fram énskad visning
i textrutan. Till exempel, medan Du hall®@RECT ACCESS] knappen nertryckt

och trycker pdREGISTRATION MEMORY] knappen hamnar Du automatiskt vid
visningen for att ange ett namn for Registration Memory bank.

DIRECT ACCESS

| I5
ﬁ)

<REGISTRA
MEMORY'

Markor

©

Se sid 24 for en Direct Access lista.




Funktionstrad

Knapp ‘ Meny/Visat meddelande Funktion Se sid

Sweet TeNOr .......cccvvviiiicieiicee Val av DEemMO MEIOMi .......coouiiiiiiiiiiiii i 13
001 Grand Piano .......cccceeveueenienenne Val AV RL UG oottt sttt 26
001 Grand Piano .........ccccevevvennienenns RV U= AV = 22 1o PP PRSPPI 27
001 Grand Piano .........ccceevveeiiieeenne VAl AV L U .t 28
0018Beatl......cccceeveiriiiiiiiieiens Val av ackompanjemangsstil ............cccccoceeiviiiniiiiicienn, w}@ 1o 32

001 CLUB_XG....ccooeviiiiiircircie SONG VAL e 68

SngMenu ............ ... Valav Song meny .........ccceeeueennns ... 69
PlayMode..... .... Val av Song uppspelningslage ...................... 5 .. ... 69
Measure ..... ... Takt fran vilken Song uppspelning skall starta .. 2 .71
AbRepeat ... .... Song repeteringsinstaliNing ..........c.ccooceeneenne 2 .72
S.Trans .....cccccovvvvvinieeeee Song transponeringsinstallning ............cccoccoeveviiiiiinenns 7/ S 73

MUSIC DATABASE 001 ATIVE FRVET ... c;ﬂ’g S, 14

I Tl

R1=001 Grand PNo .........ccccccecunnuve. Ljudval for RL/R2/L/Style SPAr/SONG SPAT ....c.cvvirereeeeeeneneeeeieieenesieeeeeeneneenns 75

MIXER r— Volume R1 .....ccoooviviiiiniieeiee e Volymjustering for RI/R2/L [jud .........ccoovevvveniinniieiiiees »yéy 56,7 covviinne 76

— Volume Phl ..o, Volymjustering for ackompanjemangsspar ............cccoeene. ;{7 ...................... 76
— Volume TO1 . .... Volymjustering for Song spar

F— Octave Rl.....ccooiviiiiiiiiiiiienn, Oktavinstéllning for R1/R2/L ljud

F— Octave TOL ....ccoevviiieeiieeiiee e Oktavinstallning for SONG SPAT ........cvevveieieieiercieereerenn B

— Pan R1 .... Instéllning av panorering for R1/R2/L ljud

— Pan RhM ..., Installning av panorering fér ackompanjemangsspar

— Pan TO1 Instalining av panorering av Song SPAr ..........ccceveveeveeveeneans 3

— RevDepth ... Instélining av Reverb djup for R1/R2/L ljud .................... 2

— RevDepth Instalining av Reverb djup for ackompanjemangsspar ...... -y@ 27

— RevDepth Installning av Reverb djup for Song SPar ........c.coeveevenne. »y»iy 27

— ChoDepth ... Instélining av Chorus djup for RL/R2/L ljud .............cc..... w}@ 30....

— ChoDepth Instalining av Chorus djup for ackompanjemangsspar ...... »yéy 30

— ChoDepth Installning av Chorus djup for Song SPar ........cccoevveeenene. w}@ 30

— DspDepth ... Instéllning av DSP djup fér R1/R2/L ljud ........... -y@ 33...

— DspDepth ... Instélining av DSP djup for ackompanjemangsspar ;{7 33....

— DspDepth T01 Installning av DSP djup for Song SPAr ........cccceeeveveeeeenenn -y@ 33
Acmp Volume Volyminstéllning fér ackompanjemang

Song Volume Volyminstallining fOr SONQG .........ccooviiiiiiiiiii

TranSPOSE ......ccoveviiiieiiriciiiee s INStallNing av tranSPONEIING ........cccocuiiiiiiiiiiiiee e 30
TEMPO .o INSEAIINING AV IEMPO ..t et 36

Menu
SONGCOPY .oovvvreiiiesiieiieeee Kopiera en Song P& €N diSKELL .........cccevveviiiieieiiie st 64
Delete ... Radera en fil PA &N dISKELt .......oovvvrveiiiiirceiee s 67
Format .......cccoeeiiniiinins Formatera en diskett .............ccccvviiviiiiiiiiniie -y@ I T 60

T,
S’

. A%’E%"{V ikonen i tabellen indikerar att funktionen eller parametern kan kallas upp via Direct Access
knappen och siffran intill refererar till Direct Access listan pa sid 24. Alla funktioner indikerade
med denna ikon (utom val av Style, val av musikdatabas och diskettformatering) kan Du sjalv
fordela till [+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparii]-[0] och darigenom fa
omedelbar tillgang till nskad funktion/parameter.

» Nar Du kallar upp Mixer visning (utom Volume och Octave) via Direct Access kommer den
senast foregaende stamman (sid 74) att visas.

« Betraffandeg#y 1 och&#y 4 varierar textrutans visning jamfért med vad som anges till vanster.
Se Direct Access listan pa sid 24.

0z
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| Knapp ‘ Meny/Visat meddelande Funktion ‘Se sid |
PBNK oovvevceveeesieseesiions Val av MUlti Pad BanK ...............covvvveereroersnssssessssssssnnsens B 12 s 44
CdMatch .......coeeeiiiiiieis Till/frén instalining av ackordsfolining ..........cccccovvvreeercens ,{7 13 43
— F2 Regist Memory
RBNK oo Val av Registration Memory bank ............cccccevviiiiininne ,'{V 14 . 56
RegName .......ccccoveevevveennnen. Namngivning av Registration Memory bank ..................... ;@ 15 e, 56
— F3 DigitalEffect
— Reverb
RevType......coeeveee Val av ReVerb typ .....ccooviiiiiiiiii i ,'{V 25 46
RevRetnLevel ........... Installning av Reverb Return Level .........ccccovveviiieiieennen. B 26 e, a7
— Chorus
ChoType ....cccocvvenneen. Val aV ChOTUS tYP ..oovvvieiiiieiiee i /%‘iy 28 i 48
ChoRetnLevel ........... Instéllning av Chorus Return Level ... ,{7 29 . 48
— Dsp
DSPTYPE oo, VAl QY DSP LY cveoveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesees e eseeees e 5 16,31 ... 49
DspRetnLevel ........... Instélining av DSP Return Level .............cccooeiiiiiiiieen. ,'{V 32 49
— Harmony
HTYP s Val av Harmony/EChO typ .........cccoeciiiiiiiiiiiiiiieie ,{7 17,34 ........... 50
Harmony Vol .............
HarmPart ..................
— F4 Midi
— Template ..........ccoovviirnnnnn. Val av MIDI Mall ..o
MidiTemplatLoad? .... Ladda vald MIDI malls inStAlNING ...........ooviiiiiiiiiiieiie e
— Transmit Ch ... Instélining av sandande MIDI kanal .... . ,{7
— Recive Ch ...... .. Instéllning av mottagande MIDI kanal . . ,'{V
— LocalContrl . ... Local Control till/fran installning ....... e Y
— ClocK oo, Val av extern/intern KIocka .............ccccooevviiiiiiiiiiicnn, ,'{V
L InitSend .....ccoevviiiiiiien, Sandning av Initial Setup Data ..........ccceevvveeiieeiieeiiieenns /%‘iy
— F5 Utility
— Metronom ..........ccccoeviiennn Metronome till/fré&n instalining ..............cccoocrviccinincnne. ,{7 18 118
F— UpperOcCt ......cccovveeviivenninnnne Installning av oktavlage ..........cccoveveiiieniieiie e, ,'{V
F— TUNING oo FINSTAMNING ..eeivviieiiie e Y
— SCTUNE ..o SKaIStAMNING ..o
}: Template .......ccccveennees Val av mall for SKalStAMNING .......coiiiiiiiieiiie e
NoteEdit. ... Stamning av individuell ton .... . By .
F— Split e Instalining av SPlItPUNKE .......coooveeiiieiieeie e, ER7 19 i, 120
— Fingerng ........cccccocovveinnnn. Val av automatiktyp ........cccccoeeeiiiiiiiiiiiicic e Y 20 e, 38
— TouchSns.......cccecceviiiiennne Instélining av anslagskanslighet...............cccooeiiiinn. ,'{V 21 i 120
F— VoiceSet ....ccocvevviiiiniieeienn Voice Set till/fran inStalNing ..........ccccceveveveiececececeeis B 22 . 120
— Pedal ...... ... Val av fotkontaktsfunktion .......... V{V ...... .121
— PitchBnd .. ... Instalining av Pitch Bend omfang .. LB . 122
— Assignbl ... ... Direct Access iNStallNING .........cccoeiiiiiiiiiiiicc e, .. 122
t— BackLigt.....cccoveviieniiiiiiene Farg pa textrutans bakgrundsljus ..........ccccceeeeeevieieieenns ,'{V 23 e 122
| recoro RN
— QuickRec . ... Quick inspelning av egen Song ..... .80
— MultiRec eovveennes ... Multi Track inspelning av egen Song . 82
Punch In/Out............. Instéllning av Punch In/Out ................. .. 84
RecStart Mes............. Takt fran vilken uppspelning skall Starta............ccc.ccveveieieeeeceereereeseeceesee e 84
— Edit
Quantize ........cceeueee. (= L1 T 41 o RO PP R RRUPRPPRNE 86
Setup Dt.....cccvvennnee. Andring av iNStAININGSUALA .......v.vveveerireririeierieeeiee e 88
Name .. Namngivning av egen Song ... ..90
Clear Radera egna SONQG AaLa ........ceeeieieiiiieiiie et 91
I Style
Record ..o, Inspelning av egen KOMPSLl ..........ccccoiiiiiiiiic 96
Edit
Quantize ... Kvantisering ...........cccoceevinn.
Name .. Namngivning av egen kompstil .
Clear Radering av data for €gen Stil .........ccooviiiiiiiiiie e
—MultiPad
t: Record .......ccocoevviiiiiinn, Inspelning av egen Pad .............cccoiiiiiiiiiiii e 92
Edit
ChdMatch Till/fran instalining av Chord MAtCh ..........ccccceeviiviiiiceecceee e 94

.. Namngivning av egna Pads

Radera egna Pad data




ACCESS

w27 Direct Access lista

DIRECT ACCESS

Funktionstrad nummer/funktion Operation: + knapp angiven nedan
1 Val av nasta Style kategori [STYLE]
2 Song; instéllningar for repeterad uppspelning [SONG]*
3 Song; instéllning av transponering [TRANSPOSE]*
4 Val av nasta kategori i musikdatabasen [MUSIC DATABASE]
5 Volymijustering for R1 ljud [VOICE R1]
6 Volymijustering for R2 ljud [VOICE R2]
7 Volymjustering for L ljud [VOICE L]
8 Oktavinstéllning for R1 ljud PART ON/OFF [VOICE R1]
9 Oktavinstéllning for R2 ljud PART ON/OFF [VOICE R2]
10 Oktavinstéllning for L ljud PART ON/OFF [VOICE L]
11 Formatera diskett [UTILITY]
12 Val av Multi Pad bank MULTI PAD [STOP]
13 Till/frdn installining av ackordsféljning MULTI PAD [1]~[4]
14 Val av Registration Memory bank REGISTRATION MEMORY [1]~[4]
15 Namngivning av Registration Memory bank REGISTRATION MEMORY [MEMORY]
16 Val av DSP typ [DSP] eller [FAST/TAP]
17 Val av Harmony/Echo typ [HARMONY]
18 Metronome till/frén instéllning [TEMPO/TAP]
19 Instéllning av splitpunkt [SONG/ACMP VOLUME]
20 Val av automatikform [ACMP ON/OFF]
21 Installining av anslagskéanslighet [TOUCH]
22 Till/fran instalining av Voice Set [FUNCTION]
23 Instéllning av textrutans farg [DEMOQ]
24 Volyminstallning for Harmony/Echo Sifferknapp [0]
25 Val av Reverb typ Sifferknapp [1]
26 Instalining av Reverb Return Level Sifferknapp [2]
27 Instéllning av Reverb djup Sifferknapp [3]
28 Val av Chorus typ Sifferknapp [4]
29 Instéllning av Chorus Return Level Sifferknapp [5]
30 Instéllning av Chorus djup Sifferknapp [6]
31 Val av DSP typ Sifferknapp [7]
32 Instéllning av DSP Return Level Sifferknapp [8]
33 Instéllning av DSP djup Sifferknapp [9]
34 Val av Harmony/Echo typ Sifferknapp [-/NO]
35 Installning av Harmony stéamma Sifferknapp [+/YES]

* Tillgangligt enbart i Song lage.

Olika funktioner, andra &n de som anges i listan ovan, kan fordelas till [+/YES] knappen,

[-/NQ] knappen eller sifferknapparna [1]-[0].

Funktionerna i listan ovan utgor fabrikens standardinstaliningar.
Se Funktionstrad pa sid 22 och 23 for tillgangliga funktioner.
Se sid 122 hur man férdelar de tillgéngliga funktionerna.
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Lagen

Beroende pa vilken paneloperation som skall utféras, har PSR-550 ett antal fundamentala forutsattningar
(eller metoder for hanteringen). Var och en av dessa forutsattningar kallar vi ett "lage”.
| detta kapitel forklaras de huvudsakliga lagena for instrumentet.

Style lage

STYLE MUSIC DATABASE

TART START/STOP IN
) © <SONG

J-6A)G

@ <~ACCOMI

sid 32

Valj detta lage genom att tryck&8TYLE] eller[MUSIC DATABASE] knappen.

(Detta ar standardlaget nar strommen slas pa.)

Style laget anvands for att spela normalt pa hela klaviaturen och nar ackompanjemangs-
automatiken anvands.

Styles ar detsamma som rytm/ackompanjemangsmaonster som spelas av den automatiska
ackompanjemangsfunktionen.

| Style lage ar textrutans bakgrundsljus blatt enligt fabrikens standardinstallning.

e Klarlage for synkroniserad start

e Auto accompaniment (ACMP
P ( ) (SYNC START) tillffran .................. sid 33

GIATAN o sid 33

[ACMP ON/OFF] lampan
kopplas till och fran.

[SYNC START] lampan
kopplas till och fran.

. . © ONIOFF = . Y = e
Nar Auto Accompaniment Nar synkroniserad start
ar tillkopplat anvands vanstra ariklarlage, startar Auto
delen av klaviaturen for att Accompaniment sa snart » A <
spela/ange ackord. Du spelar entangentpd =gy g @

klaviaturen.

SONG

(-

ART START/STOP IN
@ <SONG

SO0

© <ACCOMI

Valj detta lage genom att tryckBONG] knappen eller sétt i en diskett som innehaller
Song data i diskettstationen.

Song laget anvands for att spela normalt pa hela klaviaturen och fér uppspelning av
inspelad musik — Song.

| Song lage &r textrutans bakgrundsljus lila enligt fabrikens standardinstallning.

Record lage

(© RECORD

©

Valj detta lage genom att tryckRECORD] knappen.

| Record laget kan Du spela in det Du sjalv framfor pa klaviaturen, skapa egna kompstilar
och spela in Multi Pad fraser.

| Record lage ar textrutans bakgrundsljus rétt enligt fabrikens standardinstallning.

e Pad Record I&ge .......cccoovvvevvinrennne sid 92
« Ovningslage (Sync Start fran)
« Klarlage for inspelning (Sync Start)
« Inspelning

e Song Record lage........ccccooviieeeeen. sid 78
« Ovningslage (Sync Start fran)
* Klarlage for inspelning (Sync Start)
* Inspelning

e Style Record lage ..........c.ccocuveeeeen. sid 96
« Ovningslage (Sync Start fran)
* Klarlage for inspelning (Sync Start)
* Inspelning

Nar Record ar i klarlage (Sync Start), kommer inspelningen att starta sa snart Du spelar
en tangent pa klaviaturen.

LOAD  SAVE UTILITY +SONG COPY
*DELETE

@@@ O mexmuse

sid 97

Valj detta lage genom att tryckaOAD] knappen[SAVE] knappen ellefUTILITY]
knappen.

| Disk lage kan Du spara och ladda viktiga data.

| Disk laget kan inga paneloperationer utféras (med undantag for disk operationer).
| Disk lage ar textrutan bla enligt fabrikens standardinstallning.
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PSR-550 har ett enormt urval av olika musikinstrumentljud som Du kan spela med. Prova de olika ljuden
och vi rekommenderar Dig att ta del av ljudlistan som finns i slutet av denna bruksanvisning (sid 123).

Vélj och spela ljud av olika musikinstrument

O VA B U .o sid 26

o Klaviaturens trumljUd ........oooueiiiiiie e sid 31
Fordela tre olika ljud till klaviaturen och spela dem

« Spela tva ljud (R1, R2) SAMUAIGE .......c.covveriiieiiiriecte e sid 27

* Spela olika ljud med véanster (L) och héger (R1, R2) hand ............cccccooviineeeenn. sid 28

o Funktioner fOr KIaVIatUIEN ...........eeviiiiieiie et sid 29

Ovriga ljudrelaterade funktioner

* PItCh BENA NJUL ... sid 30
® TrANSPONEIING ..eveeeitiee ettt e ettt e e s e e st e nreeesnneeeas sid 30
© SUSTAIN ..ottt sid 30
* ANSIAgSKANSIIGNEL ... sid 120

Valj ett jud

1 Tryck [VOICE R1] knappen.

* Ljudet som véljes hér kallas
R1 (RIGHTI).
Se sid 29 fér mer information
kring R1 ljudet.

VOICE L VOICE R1 VOICE R2 GHORD

2 Valj ett ljud.

Anvand dataratten+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
Se aven ljudlistan (sid 123).

f'\
C%}

3 Spela och justera volymen.

LEL (93
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Spela tva ljud (R1, R2) samtidigt
1 Tryck [PART ON/OFF VOICE R2] knappen.

©) VOICE L (@ VOICE R1(@) VOICE R2

2 Spela ljuden.
Tva olika ljud ljuder samtidigt i varje tangent.

Sk

Ljud R1 (RIGHT 1) utgor det forsta av de tva ljuden och &r avsett att spelas
med hoger hand. Det andra ljudet kallas R2 (RIGHT 2) och ar ocksa avsett att
spelas med hoger hand.

Valj ett fjud for VOICE R2

1 Tryck [VOICE R2] knappen.

VOICE L VOICE R1 VOICE R2

@@C@

2 Valj ett ljud.

Anvand dataratteri+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Se aven ljudlistan (sid 123).

De ljud som é&r tillgéngliga att vélja har (VOICE R2) & desamma som ar
tillgangliga for VOICE R1 (valda pa sid 26).

3 Spela med ljudet.

Lk




Spela med ljuden

Spela med olika ljud i vanster (L) och hoger (R1, R2) hand

1 Tryck [PART ON/OFF VOICE L] knappen.

(@ VOICE L (@) VOICE R1 (O) VOICE R2

2 Spela med ljuden.
Du kan nu spela med tva olika ljud i hoger respektive vanster hand.

T@Eﬂ@lﬂ « Den punkt pa klaviaturen

som separerar L ljudet och

1 Splitpunkt 1 R1 ljudet kallas "splitpunkt”

i) (sid 29).

LVOice L Ji Voice R1 g

R1 ljudet (RIGHT 1) ar avsett att spela med hdger hand. L ljudet (LEFT) &r
avsett att spela med vanster hand.

Valj ett fjud for VOICE L

1 Tryck [VOICE L] knappen.

VOICE L VOICE R1 VOICE R2

@@@@
2 Valj ett ljud.

Anvand dataratten+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].
Se aven ljudlistan (sid 123).

De ljud som éar tillgéngliga att valja har (VOICE L) ar desamma som ar
tillgangliga for VOICE R1 (valda pa sid 26).

3 Spela med ljuden.
g

Splitpunkt 1
P

LVOice L Ji Voice R1 g

9z



27

Splitpunkt

Den punkt pa klaviaturen som separerar L ljudet och R1/R2 ljuden kallas "splitpunkt”

« Varje tangent har en

Splitpunkten ar via fabriksinstallningen stalld g&2F52, men Du kan stalla den betvekoring, Den et
vid vilken tangent som helst. Se sid 119 for instruktioner kring installningen av (léingst till véinster) tangenten

. pa klaviaturen motsvarar C1
Sp I Itp un kte n. och den hégsta (ldngst till
. hdger) tangenten motsvarar
Spllt:unkt (F#2/G2) C6. (Se nedan for detaljer.)

L voice L —F———— Voice R1/R2

Kiaviaturens funktioner

Sasom forklarats ovan kan PSR-550 aterge tre olika ljud samtidigt. Har foljer en kort sammanfattning kring de
olika satten att spela ljuden.

e Spela ett enkelt ljud HWHWHWHWH

I — Voice R1 |

menia

I Voice R1 + R2

e Spela olika ljud med HWHW HWFWH
hdger och vanster hand |

Voice L <> Voice R1

fidiatidbinfdbobodbadhe

Voice L <« Voice R1 + R2

©) VoIcE L @ VOICE R1 ©) VOICE R2

PART
ON/OFF

5

(©) VOICE L (@) VOICE R1(@) VOICE R2

PART
ON/OFF

3.

(@ VOICE L (@ VOICE R1 (D) VOICE R2

=

PART
ON/OFF

(@ VOICE L (@) VOICE R1 (@) VOICE R2
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Forutom att spela med olika ljud har klaviaturen pa PSR-550 en del andra viktiga funktioner (se nedan).

e Auto Accompaniment sektion
Nar det automatiska ackompanjemanget ar tillkopplat (sid 33), blir omfanget for L ljudet aven omfanget for att

ange/spela ackord. Splitpunkt

ACMP.
@ ON/OFF

L. p——— VoiceRI/IR2 ———— @
Auto accompaniment
sektion

e Namngivning
Klaviaturen kan ocksa anvandas for att namnge Song filer pa en diskett,
egna Styles, egna Pad banker och Registration Memory banker (sid 21).

Varje tangent har ett tonnamn; den lagsta tangenten (langst till vanster) pa klaviaturen motsvarar t ex C1 och den
hogsta (langst till hdger) motsvarar C6.

C#1 D#1  F#1GHLASL

C1|D1|E1|F1|G1|Al|B1 1
i\ A\ A\ A A

Cl-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6




Spela med ljuden

Med Transpose funktionen kan man transponera den totala tonhdjden fér PSR-550
upp eller ner en oktav i halvtonssteg. Vardet for transponeringen stracker sig fran ”j‘"’s _
» Transpose funktionen har

-12 till +12. ingen inverkan p& Drum Kit
ljuden (sid 31).
« Genom att trycka bada
1 Tryck [TRANSPOSE] knappen. FHIYES] och [/NG] knepparma
samtidigt erhélles transpo-
neringsvérdet "0” direkt.

TRAASROSE - Det nya TRANSPOSE vérdet
@ kommer att gélla frén och
@ EI IR v QY ol pall W (el g - .t med nésta ton som spelas.
* Minusvérde kan anges direkt
genom att hélla [-/NO]

knappen nertryckt samtidigt

2 Stall transponeringen. ok eer oneted
Anvand dataratten/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

L M ...
\@

Pitch Bend hjul

Anvand Pitch Bend hjulet pa PSR-550 for att "b6ja” toner upp (vrid hjulet fran Dig)
eller ner (vrid hjulet mot Dig) medan Du spelar pa klaviaturen. Pitch Bend hjulet &r | 7. imara omfénget for

fijadrande och gar automatiskt tillbaka till normal tonhojd nar det slapps. Pitch Bend hjulet kan stéllas
in via Pitch Bend Range
funktionen i Utility

funktionsgruppen (sid 122).

PITCH BEND

é

Nar Sustain funktionen ar tillkopplad kommer alla toner som spelas pa klaviaturen
att fa en langre utklingningstid. Try§8USTAIN] knappen for att koppla SUSTAIN
effekten till eller fran.

== - ~ [t
e (VanV

f2 Y4
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Kiaviaturens trumijud

1
2

Tryck [VOICE R1] knappen.

Valj "StandardKit1”.
Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
wm
» Transpose funktionen har
Spela |jUdet ingen inverkan p& Drum Kit
. . . . . . ljuden (sid 30).
Se illustrationen nedan och listan dver trumset i slutet av bruksanvisningen | . vage tangent har ett ton-
(Sld 128) namn; den ldgsta tangenten
k . . . . . . (langst till vénster) p&
Ljuden for trummor och rytminstrument fér Standard Kit (Std.Kitl) finns Klaviaturen motsvarar t ex C1
indikerade med symboler, tryckta nedanfor klaviaturen. och den hogsta (ldngst il
hdéger) motsvarar C6.
(Se sid 29 for detaljer.)
[Standard Kit 1]
S NS >
& £ L S e & 3 o &
&’OQ @\IOQ o Q}@ ;&:l- (J\@Q 0\0 Q‘éOQ Cﬁé\ﬁé\\o \)«\(\ N \@Q o Q‘o \Q)\, N \(\é Q&\Qz@\
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Auto Accompaniment

Detta ar den automatiska ackompanjemangsfunktion som kan ge Dig en hel ackompanjerande orkester
med ett enda finger. Med Auto Accompaniment funktionen behéver Du bara spela ackorden till Din melodi,
och den ackompanjemangsstil Du valt till Din musik kommer att spela automatiskt enligt de ackord Du slar an.
Genom att anvanda Auto Accompaniment kan den enklaste solostamma bli uppbackad med en hel orkester.

PSR-550 har totalt 112 stilar eller ackompanjemangsmonster (Style nummer 1 - 112) i en rad olika
musikaliska genrer. Prova och valj nagra olika stilar (se Style lista pa sid 130) och spela dem med
ackompanjemangsautomatiken.

Tva satt att spela upp Auto Accompaniment

« Anvand Auto Accompaniment (endast rytmspar) ..........ccocceveeveeveveeeveveeeeenas sid 32

» Anvand Auto Accompaniment (Alla SPAr) ........ccovveererererereeseiereeeeeeeeeenen sid 33
Ytterligare funktioner som kan utnyttjas med Auto Accompaniment

* Ackompanjemangets SEKLONET ..........cuuiiiiiiiiiiiie e sid 34

O TEMPO / TAP ettt ettt sid 36

* Koppla spar i ackompanjemanget fran och till ............ccccoevieieiicccciccece, sid 37

 Volymkontroll for ackompanjemanget ...........ccccceeiiiiiiiieiiniiieee e sid 37
Auto Accompaniment funktioner relaterade till Ditt ackordsspel i vénster hand

¢ ACKOTASIAGONING ...eeiiiiiiiiiie e sid 38

* Ackompanjemangets SPIIPUNKL .........cuviiiiiiiiii e sid 40

® SYNCITO STOP ittt et st s sid 41

Att med en enkel knapptryckning f& en rad specialprogrammerade
panelinstaliningar for varje ackompanjemangsstil
* ONE TOUCH SEHING ....cviiiieie it sid 42

1
2

Tryck [STYLE] knappen.

STYLE

STYLE
Valj en stil.
Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna s
[1]-[0] . . Du kan vélja ._Style katqurier
Se &aven Style listan (sid 130). I tur och ordning med hyélp

av Direct Access funktionen.
Metoden &r densamma som
m . . . for att vélja kategori i
> musikdatabasen.
: . . . . - gy i Se steg #2 i "Anvénd
. . . [ o PR o Y i ool B R musikdatabasen” p4 sid 14.
Se dven Style kategorier
. . O{ tryckta pa panelen.

Tryck [START/STOP] knappen for att starta det automatiska
ackompanjemangets rytmspar, utan bas eller ackordsspar.

© <SONG

TART S’TARTISTOP INTRO M(g)IN /AU

Tryck [START/STOP] knappen annu en gang for att stoppa
ackompanjemanget.

0g
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Auto Accompaniment

Anvand Auto Accompaniment (alla Sllioll')

|

Tryck [STYLE] knappen.

2 Valj en stil.

3

Anvand dataratteri+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
Se aven Style listan (sid 130).

Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT. =

Tryck [ACMP ON/OFF] knappen sa att dess indikator tands. Den specifice- | . jacup; r forkortning for
rade véansterhandssektionen av klaviaturen blir en "Auto Accompaniment” ( [ACCOMPANIMENT].
sektion, och ackord som spelas inom denna blir automatiskt tolkade och anvands
som grund for ett fullstdndigt automatiskt ackompanjemang med den valda

stilen. o Splitpunkt

L

Auto Accompaniment

sektion
Koppla till SYNCHRONIZED START.
o - . « [SYNC START]

Tryck [SYNC START] knappen sa att dess indikator t&dnds. ar forkortning for
Taktslagsindikatorerna blinkar i takt med tempot. Detta lage kallar vi klarlage °YVCHRONIZED START]

for synkroniserad start. Se sid 25 for detaljer.

TOP SYNC START A

) @ » = 4«
-G BeAT o o
£ vSf ( OO0

Sa snart Du spelar ett ackord med vanster hand kommer
ackompanjemangsautomatiken att starta.

For detta exempel, spela ett C-durs ackord (enligt nedan).
Splitpunkt

T CHORD

o

— \—‘
Auto Accompaniment
sektion

Prova att spela andra ackord med Din vansterhand.
For information kring hur man anger ackord, se "Ackordslaggning” pa sid 38.

L

Splitpunkt 1
P

Auto Accompaniment
sektion

Tryck [START/STOP] knappen annu en gang for att stoppa
ackompanjemanget.




Auto Accompaniment

Ackompanjemangets sektioner

Auto Accompaniment har olika typer av sektioner som gor att Du kan variera
ackompanjemangets arrangemang for att bast passa den musik Du spelar. Dessa ar:
Intro, Main A och B, Fill-in och Ending. Genom att vaxla mellan dessa medan Du
spelar kan Du enkelt skapa dynamik och professionell kvalite for ackompanjemanget
till Ditt melodispel.

TT/STOP  INTRO MAIN/AUTO FILL  ENDING /rit
tSONG © ® ©

A =GB

1 ACCOMPANIMENT

INTRO sektion
Denna anvands for att inleda musiken. S& snart introduktionsmonstret spelat klart,
skiftar ackompanjemanget till Main sektionen.
Langden for Intro (i antal takter) varierar beroende pa den valda stilen.

MAIN sektion
Detta ar det normala monster som ackompanjerar melodin. Det spelar ett ackompanje-
mangsmonster av flera takter (2 - 4 takter), vilket kontinuerligt upprepas tills ndgon annan
sektions knapp trycks. Moénstret har 2 variationer, A - B och det automatiska ackompan-
jemanget styrs harmoniskt av de ackord Du spelar i vénster hand.

e FILL-IN sektion
Fill-in sektionerna gor att Du kan lagga till variationer och "break” i det rytmiska ackom-
panjemanget och pa sa satt gora Ditt framforande &an mer professionellt. Tryck helt enkelt
pa en av MAIN/AUTO FILL (A, B) knapparna medan Du spelar, och den valda fill-in
sektionen spelar automatiskt (AUTO FILL), och skapar extra krydda at ackompanjemanget.
Nar fill-in avslutas, 6vergar monstret pa ett naturligt satt till den valda Main sektionen (A, B).

e ENDING sektion
Denna anvands for att avsluta musiken. Sa snart avslutningsmonstret spelat klart, stoppar
ackompanjemanget automatiskt. Langden for Ending (i antal takter) varierar beroende pa
den valda stilen.

1 Tryck [STYLE] knappen.

2 Valj en stil (sid 32).
Anvand dataratter+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
3 Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT (sid 33).
Splitpunkt
@ o

@ * [ACMP] &r en férkortning

for [ACCOMPANIMENT]

L och [SYNC START] fér
Auto Accompaniment [SYNCHRONIZED START].

sektion

4 Koppla till SYNCHRONIZED START (sid 33).

TOP SYNC START A

> e y 2«
|Gy |-

L5 oeoee

0

28
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5
6

7

10

Auto Accompaniment

INTRO MAIN/AUTO FILL ENDING/rit

Tryck [MAIN A] knappen.

]

I— uu%l]u —l

12

INTRO

®
t%ﬂ”mlﬂ”mljl

Tryck [INTRO] knappen. 24

AIN/AUTO FILL ENDING/rit

Sa snart Du spelar ett ackord med vanster hand kommer
ackompanjemangsautomatiken att starta.

For detta exempel, spela ett C-durs ackord (enligt nedan).

For information kring hur man anger ackord, se "Ackordslaggning” pa sid 38.

Splitpunkt

Nar uppspelningen av introduktionen ar klar, sker en automatisk dvergang ti
Main A sektionen.

A
=Y

MAIN/AUTO FILL
© @

R

Tryck [MAIN B] knappen.

INTRO

J L
—

ENDING/rit

Ett fill-in spelas och f6ljs automatiskt av Main B sektionen.

Tryck dnskade MAIN knappar medan Du spelar.

=Y

MAIN/AUTO FILL

i&lﬁ&%ﬂiﬂ]

ENDING/rit

Den Main sektion som motsvarar den tryckta knappen kommer att spelas eff
ett automatiskt fill-in.

INTRO MAIN/AUTO FILL

”[L]”&]”t%ﬂ}

Detta vaxlar till Ending sektionens avslutande monster. Nar avslutnings-
monstret spelat klart, stoppar ackompanjemanget automatiskt.

Du kan fa Ending att gora ett gradvis avstannande (ritardando) genom att
trycka[ENDING] knappen annu en gdng medan monstret spelar.

ENDING/rit

Tryck [ENDING] knappen.

J
N—

Ty

« Indikatorn fér vald Main
sektion (MAIN A/B) blinkar
medan motsvarande fill-in
ménster spelar. Under denna
tid kan Du byta sektion
genom att trycka motsvarande
MAIN/AUTO FILL [A] eller [B]
knapp.

Du kan anvénda Intro
sektionen dven mitt i en
melodi genom att trycka
[INTROJ knappen medan
en Main sektion spelar.

Om MAIN/AUTO FILL A/B

| knappen trycks efter sista
taktslaget (4ttondel) i takten,
bérjar fill-in ménstret frdn och
med néstféljande takt.

Om Du trycker en MAIN/
AUTO FILL knapp tva gédnger
i snabb féljd, kan Du byta
sektion, utan att fill-in
monstret dterges

fOBS?

¢ Om Du trycker INTRO
knappen medan Ending
spelar, kommer Intro
sektionen att brja spela
efter att Ending spelat klart.

¢ Om Du trycker en MAIN/
AUTO FILL knapp medan
Ending spelar, kommer fill-in
ménstret att starta direkt,
féljt av Main sektionen.

e Om Du trycker [SYNC

te [START] knappen medan
ackompanjemanget spelar,
kommer ackompanjemanget
att stoppas och synkrostart
ldget aktiveras.

« Det gdr att bérja ackom-
panjemanget med Ending
istéllet for Intro sektionen.




Auto Accompaniment

Tempo/Tap

Varje stil i PSR-550 har programmerats med ett standardtempo. Detta kan naturligtvis
andras och sker da med hjalp[&EMPO/TAP] knappen.

Du kan andra tempot till vilket varde som helst mellan 32 och 280 slag per minut.
Foéljande steg kan anvandas, dven under uppspelning.

1 Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

TEMPO/TAP

* Om Du véljer en annan stil
medan ackompanjemanget

inte spelar, blir &ven
An d ratem p 0 standardtempot for denna stil
) valt. Ddremot, om
Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna ackompanjemanget spelar,
kommer samma tempo att
[1]'[0] . ligga kvar &ven om Du véljer
en annan stil.
¥\
HI sl Rl pll A

3 For att aterstalla till standardtempo, tryck [+/YES]/[-/NO]
knapparna samtidigt.

R

@

Anvand Tap funktionen

Auto Accompaniment kan startas i vilket dnskat tempo som helst, genom att "sl&” detta
med[TEMPO/TAP] knappen.

1 Tryck [STYLE] knappen.

2 Valj en stil (sid 32).
Anvand dataratten/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
3 Sla [TEMPO/TAP] knappen fyra ganger i foljd (i ett regel-
bundet tem pO) . « Tempot kan ocks& dndras
under uppspelning genom att
o Nar en 4-takts stil &r vald sla TEMPO/TAP knappen tva

génger i énskat tempo.

TEMPO/TAP TEMPO/TAP TEMPO/TAP TEMPO/TAP

Sl& 4 génger m» @% @%} (%} (%} * Nar en 3-takts stil ar vald,

sl& 3 ganger.

Auto Accompaniment startar automatiskt i det tempo Du slagit.

e
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Auto Accompaniment

Koppla Sllioll‘ | ackompanjemanget till och fran

PSR-550 har atta ackompanjemangsspar — RHYTHM SUB, RHYTHM MAIN, BASS, CHORD 1, CHORD 2,

PAD, PHRASE 1 och PHRASE 2 — som Du kan kontrollera och anvanda for att modifiera "orkestreringen” och
darigenom det totala ljudet for ackompanjemanget. Nar en stil &r vald kommer symbolerna for de spar som inne-
haller data for de olika sektionerna att tandas upp.

Individuella ackompanjemangsspar kan kopplas fran eller till genom att trycka TRACK knapparna (9 - 16) som mot-
svarar dnskat spar. En [M] symbol visas nér ett spar ar frankopplat ("M” férkortning for "mute” = stum). Genom att
koppla spar fran och till i olika kombinationer kan Du av en enda ackompanjemangsstil skapa en rad olika arrangeman

Sparens innehall
e RHYTHM SUB, RHYTHM MAIN
Dessa ar de huvudsakliga rytmsparen och aterger trummor
och andra rytminstrument.
e BASS
BASS spaéret spelar alltid en basgang, men ljudet kan vaxla for
att passa den valda stilen; akustisk bas, syntbas, tuba, etc.
CHORD 1, CHORD 2
Bada dessa spar ger rytmiskt ackordsackompanjemang
anpassat till varje stil. Har finner Du gitarr, piano och andra
typiska ackordsinstrument.
e PAD
Detta spar spelar liggande ackord nar sa ar lampligt, med instrument
och ljud som t ex strakar, orgel eller kor.
PHRASE 1, PHRASE 2
Har finner vi mer av musikalisk utsmyckning.
PHRASE sparen anvands for effekfulla brasstétar, brutna ackordsslingor (arpeggio)
och annat som gér ackompanjemanget mera intressant.

Volymkontroll for ackompanjemanget

Med denna separata volymkontroll for Auto Accompaniment kan Du erhalla

en optimal volymbalans mellan ackompanjemanget och det Du spelar i héger hand.
Ackompanjemangets volymkontroll stracker sig fran "0” (inget ljud) till "127”
(maximal volym).

1 Starta ackompanjemanget (sid 33).

2 Tryck [ACMP/SONG VOLUME] knappen.

ACMP/SONG
VOLUME

(% | Hime

3 Justera Accompaniment Volume.

0BS
Anvand dataratterf#+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna - [ACMP] & férkortning for
[1]-[0] JACCOMPANIMENT].

Justera volymen medan Du spelar pa klaviaturen med Din hogerhand, och lyssna
till balansen mellan ackompanjemanget och det lijud som spelas pa klaviaturen.

4 Stoppa ackompanjemanget (sid 33).




Auto Accompaniment

Ackordslaggning

Det satt pa vilket ackord spelas eller anges med Din vanstra hand (inom Auto
Accompaniment sektionen pa klaviaturen) kallas "Fingering”. Det finns 5 olika typer, . niard Fingering iage ar

enligt beskrivningen nedan. "Multi Finger".
O MU FINGET ettt e et e e e e sid 40
© SINGIE FINGET <. e e e sid 38
CFINGEIEA 1 ..o sid 38
CFINGEIEA 2 ..ot sid 40
¢ FUIT KEYDOAIT ...ttt sid 40

FUNCTION

Tryck [FUNCTION] knappen.

Valj "Utility” med hjalp av dataratten,
[+/YES] knappen eller [-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen.

[+/YES] knappen eller [-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen.

Valj med hjalp av dataratten, [+/YES] knappen
eller [-/NO] knappen det satt pa vilket ackorden
skall spelas eller anges.

1
2
3
l 4 Vélj "Fingerng” med hjalp av dataratten,
5
6

Operationerna for varje funktion som motsvaras av steg #6 forklaras nedan.

Single Finger laget

Single-finger ackompanjemanget gor det mojligt att mycket enkelt fa fornamliga
orkestrala ackompanjemang i saval dur, moll, septima som mollseptima genom att sla
an ett minimalt antal tangenter inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen.
Ackordsanalysens beteckningar spelas pa foljande satt:

C C7
« For dur-ackord, tryck enbart tangenten * For septim-ackord, tryck grundtonen
for grundtonen. oo och en vit tangent till véanster om denna.
i T¥ Fér mollseptim-ackord, tryck grundt
+ For molacord, ek gundonen och
en svart tangent till vénster om denna. 9

vanster om denna.

Fingered 1 laget

Med Fingered 1 laget kan Du skapa Dina egna ackord i Auto Accompaniment
sektionen pa klaviaturen (d v s tangenter till vanster om och inklusive splitpunkts-
tangenten — normalt 54), medan PSR-550 ger anpassad orkestrerad rytm, bas och
ackordsackompanjemang enligt den valda stilen.

Fingered 1 laget accepterar féljande ackordstyper:

9¢



37

e Exempel med "C” ackord
C _ CO ~Ce

CM7(9)

~ CM7(#11)

Auto Accompaniment

Csusa _ Caug ~ ~ (11) ~
CmM7 CmM7(9) Cm7b5 13) )

L

Ackordstyp/[forkortning] Férekommande toner Ackord (C) | Visas
Dur 1-3-5 C C
Nona [(9)] 1-2-3-5 c(9) c(9)
Sexackord [6] 1-(3)-5-6 C6 C6
Sex add9 [6 9] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Stor septim [M7] 1-3-(5)-7eller Cmaj7 CMm7
1-(@3)-5-7
Stor septim add 9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 Cmaj7(9) | CM7(9)
Stor septim med 6verstigande 11 [maj7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-7eller Cmaj7(#11)| CM7($11)
1-2-3-#4-(5)-7
Forminskad kvint [(-5)] 1-3-b5 C(-5) C(b5)
Stor septim med férminskad kvint [maj7-5] 1-3-b5-7 Cmaj7-5 CM7b5
Forhallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Overstigande [aug] 1-3-4%5 C+ Caug
Stor septim med 6verstigande kvint [maj7aug] 1-(3)-#5-7 Cmaj7aug | CM7aug
Moll [m] 1-b3-5 Cm Cm
Moll add nona [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Mollsex [m6] 1-b3-5-6 Ccmé Ccmeé
Mollseptim [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Mollnona [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Mollelva [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) cm7(11) | Cm7(11)
Moll med stor septim [mma;j7] 1-b3-(5)-7 Cm maj7 CmM7
Mollnona med stor septim [mmaj7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cm maj7(9)| CmM7(9)
Mollseptim med forminskad kvint [m7-5] 1-b3-b5-b7 Cm7-5 Cm7b5
Moll med stor septim forminskad kvint [mmaj7-5]| 1-b3-b5-7 Cmmaj7-5| CmM7b5
Forminskat [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Forminskad septim [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-h7eller Cc7 c7
1-(3)-5-b7
Septim med forminskad nona [7-9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(-9) C7(b9)
Septim add forminskad tretton [7(-13)] 1-3-5-b6-b7 C7(-13) C7(b13)
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Septim med overstigande elva [7(#11)] 1-(2)-3-#%#4-5-b7eller C7+11 C7(#11)
1-2-3-#4-(5)-b7
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C713 C7(13)
Septim med éverstigande nona [7(49)] 1-42-3-(5)-b7 C7+9 C7(#9)
Septim med forminskad kvint [7-5] 1-3-b5-b7 C7-5 C7b5
Septim med dverstigande kvint [7aug] 1-3-45-57 C7aug C7aug
Septim med forhallen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
En plus tva plus fem [1+2+5] 1-2-5 Cl1+2+5 C

Ty

« Toner inom parentes kan
uteslutas.

Om tre intilliggande tangenter
spelas samtidigt (vita och
svarta tangenter), kopplas
ackordsackompanjemanget
bort och enbart trummorna
dterges.

Spelas en enstaka tangent
eller tvé lika grundtoner

(1 oktav) dterges ett
ackompanjemang baserat
enbart pd grundtonen.

Spelas en ren kvint dterger
ackompanjemanget enbart
grundton och kvint vilket kan
anvéndas i sdval moll som
dur.

| tabellen &r alla ackorden i
"grundldge” men andra
inversioner kan anvdndas
— med féljande undantag:

m7, m7-5, 6, m6, sus4,

aug, dim7, 7-5, 6(9),

m7(11), 1+2+5.
Inversion av 7sus4 ackord

tolkas inte om kvinten
uteslutes.

Det kan hénda att AUTO
ACCOMPANIMENT inte
byter nér ndrliggande ackord
spelas i en foljd (t ex moll-
ackord foljt av mollseptim).

Om enbart tva toner slds an
produceras ett ackord
baserat pa féregdende
spelat ackord, med basen
grundad pé den nederst
spelade tangenten.




Auto Accompaniment

Fingered 2 laget

Detta ar i princip samma som Fingered 1, som beskrivits ovan, dock med den
skillnaden att Fingered 2 dessutom later Dig specificera lagst spelade tonen i varje
ackord. Med andra ord, den lagst spelade tonen i Auto Accompaniment sektionen pa
klaviaturen kommer att bestimma ackompanjemangets baston. Detta betyder att Du
kan specificera "on-bass” ackord da bastonen inte &r lika med ackordets grundton.
For t ex ett C ackord kan Du anvanda E (tersen) eller G (kvinten) istallet for C.

C ConE ConG

Full Keyboard laget

« Ndr Full Keyboard valts
har instéllningen for Auto
Accompaniment splitpunkten

Nar Full Keyboard lage valts kommer PSR-550 automatiskt att skapa passande (se nedan) ingen betydelse.

ackompanjemang nar Du med bada hander spelar praktiskt taget vad som helst,
var som helst pa klaviaturen. Du behover inte tanka pa att spela fullstandiga
ackompanjemangsackord. De uttolkade ackorden kommer att anges i textrutan.

Multi Finger laget

* Om Du vill spela moll,
septim eller mollseptim enligt

Detta ar standardlaget for ackompanjemanget. Multi Finger laget tolkar automatiskt Single Finger principen i

. . K . L o Multi Finger lage, si& alltid
om ackordet spelas enligt Single Finger eller Fingered 1 principen, och Du kan alltSa svarwvit tangent som ligger

spela enligt vilken som helst av dessa typer utan att behéva vélja Fingering lage. narmast den ackords-

grundton Du spelar.

Ackompanjemangets splitpunkt

Med denna funktion kan Du andra klavaturomfanget for att spela ackompanjemangets
ackord (Auto Accompaniment sektionen). Den punkt pa klaviaturen som separerar
Auto Accompaniment sektionen fran hdgerhands sektionen kallas "splitpunkten”.

Som utgangslage och standardinstalining ligger splitpunkten#@i=2. Den kan

emellertid stéllas vid den tangent Du 6nskar. Se sid 118 for instruktioner kring hur man
staller splitpunkten.

Splitpunkt (F§2/G2)

L adbiadbiaddhial

I
Auto Accompaniment
sektion

8¢
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Auto Accompaniment

Néar Synchro Stop funktionen ar aktiverad kommer uppspelningen av ackompanje- —=
manget att stoppas helt nar alla tangenter inom Auto Accompaniment sektionen pa| sy ncnro stop funktionen kan

klaviaturen slapps upp. Ackompanjemanget startar igen sa snart ett ackord spelas.| it kopplas in nér Fingering
ldget Full Keyboard valts for

BEAT indikatorerna i textrutan blinkar medan ackompanjemanget ar stoppat. Auto Accompaniment. Om
Synchro Stop funktionen
valts, och Full Keyboard

1 Trka [STY L E] kn appen. véljes, kommer Synchro Stop
funktionen att kopplas bort
automatiskt.

2 Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT (sid 33). + [SYNC STOP] ér forkortning
fér [SYNCHRO STOP].

3 Koppla till SYNCHRONIZED STOP (sid 33). onc g s

Tryck [SYNC STOP] knappen. QQ 3

4 Sa snart Du spelar ett ackord med vanster hand kommer
ackompanjemangsautomatiken att starta.

For detta exempel, spela ett C-durs ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

!

Ll il

Auto Accompaniment
sektion

5 Ackompanjemanget stoppar nar Du
slapper upp Din vansterhand fran
klaviaturen. W

6 Spelar Du ett ackord med Din vansterhand startar ater
ackompanjemanget.

Genom att spela eller sléappa upp vansterhands ackordet kan Du styra
start och stopp for ackompanjemanget.

7 Koppla bort SYNCHRONIZED STOP. o e snc s
Tryck [SYNC STOP] knappen. @%}@

Nar Synchronized Stop ar bortkopplat, kommer Auto Accompaniment inte
langre att stoppa nar Du slapper upp vansterhanden fran tangenterna.

8 Stoppa ackompanjemanget (sid 33).




Auto Accompaniment

One Touch Setting

One Touch Setting ar en kraftfull och praktisk funktion som gér att Du kan géra om
praktiskt taget alla panelinstéllningar i anslutning till ackompanjemanget, i en enda
knapptryckning.

Tryck den runda One Touch Setting knappen sa att One Touch o ]
Setting funktionen blir aktiverad (rod indikering). e areine oo

FHEEZE ° o
© REGISTRATION MEMORY med utgangspunkt fran en

m Y Y L Y One T?ucoh Setting instéllning
O;) ( ] ER=ER=E= ]O och pa sé siitt skapa Dina

@ ~ONE TOUCH SETTING egna originalinstéliningar.
Fdr att ndr som helst kunna

dterkalla egna instéllningar,
Tryck en av [ONE TOUCH SETTING] knapparna [1]-[4]. spata dem med WA .
Registration Memory

Steg #3 - #4 for "Anvand Auto Accompaniment (alla spar)” (sid 33) blir direkt  funktionen (sid 54).
gjorda vid en enkel tryckning pa f@NE TOUCH SETTING] knapp. * Néren egen Style
Dessutom, en rad olika panelinstaliningar (som ljud, effekter, etc), som passar detfan e one oo ot

valda stilen, kan omedelbart véljas bara med en enkel knapptryckning (se nedan)anvandas.

3 Sa snart Du spelar ett ackord med vanster hand kommer
ackompanjemangsautomatiken att starta.

For detta exempel, spela ett C-durs ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

IV (Y

Auto Accompaniment
sektion

4 Stoppa ackompanjemanget.

Lista over One Touch Setting parametrar

PSR-550 &r utrustad med fyra olika One Touch Setting for var och en av de 112
ackompanjemangsstilarna som finns inbyggda i instrumentet. Alla har special-
programmerats for att passa den valda stilen; var och en har det mest lampade ljudet
(eller kombinationer av ljud), digitala effekter och andra installningar passande for
stilen. Tryck helt enkelt en JONE TOUCH SETTING] knapparna for att direkt fa

alla nedan uppraknade installningar gjorda, sa att Du praktiskt och enkelt direkt kan
borja spela med den valda stilen och fa lampliga instrumenteringar — utan att behova
gbra dessa installningar, en och en.

o Part till/fran (VOICE R1, R2) .ocoiieiiieieieeeiee sttt sid 29
* Voice Change instéllning (VOICE R1, R2) .......coooiiiiiiiiiiiiiiieee e sid 75
* Mixer installning (VOICE R1, R2) .......uuiiiiiiiiiiie et sid 76
e Auto Accompaniment = TILL .....ooooiiiiiiii e sid 33
@ SYNCHIO STArt = TILLY oo sid 33
* HARMONY/ECHO till/frén, typ, VOIYM, PArt .......ccccvevviiereneienesese e sid 50
« DSP till/fran, typ, Return Level och FAST/SLOW .......ccccoveiiiieiieeieceee e, sid 49
o Multi Pad bank NUMIMEN .......c.ooiiiiiii s sid 44
© OKEAVIAGE ..ottt a s sid 119

* Stélls endast nar ackompanjemanget inte spelar.

oy
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Multi Pads

PSR-550 Multi Pads anvands for att spela ett antal korta, férprogrammerade rytmiska och melodiska
sekvenser som kommer att tillféra variation och ge utsmyckning till det Du spelar. Du kan ocksa spela in
Dina egna Multi Pad fraser, vilket beskrivs vid "Multi Pad inspelning” pa sid 92. Fraserna i en del pads
spelar bara upp sdsom de programmerats, medan andra &r "chord match” typer, vilket innebar att om

Chord Match funktionen ar tillkopplad, kommer frasen att automatiskt folja harmoniskt en
spelas med Auto Accompaniment funktionen i PSR-550.

ligt de ackord som

e Spela Multi Pads ..........c...ccoeveveveeieeeeeeeenennns sid 43 |

40 banker

e Chord MatCh ........ooviiieiiiiie e sid 43 BANK 01

* Valj en Multi Pad BanK ..........ccccoocvveeiiieeniinnennn. sid 44

« Koppla Chord Match till/fran .............ccoeeveneaee. sid 44 muLT PAD :
e e e b || -

Spela Multi Pads

Tryck nagon av MULTI PAD knapparna.

MULTI PAD sTop

u@jz -G =0

Motsvarande fras (i detta fall for Pad [1]) spelas upp i sin helhet s& snart
knappen trycks. TryckJTOP] knappen for att stoppa mitt i frasen.

» Du kan &ven spela tva, tre

« Trycker man en Multi Pad

—_0BS
« Tryck helt enkelt vilken Multi

Pad som helst, ndr som helst
for att f& motsvarande fras
uppspelad i aktuellt tempo.

eller fyra Multi Pad samtidigt.

under dess uppspelning,
stoppas uppspelningen och
startar frdn bérjan igen.

Tryck [STYLE] knappen.
Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT (sid 33).

Spela ett ackord med vanster hand.
| detta exempel, spela att F-dur ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

o DNo =

!
—_—

Auto Accompaniment

sektion

4 Tryck ndgon Multi Pad.

MULTI PAD sTop

« Till/frdn laget fér Chord
Match beror pa vald Multi
Pad. Se Multi Pad Bank
listan (sid 45).

Q%iﬂ”&]u[ﬂ O

| detta exempel blir frasen fér Pad 1 transponerad till F-dur vid uppspelningen.

Prova och spela andra ackord medan Du trycker Pad knappen.




Muiti Pads

Valj en Multi Pad Bank

1
2

4

Tryck [FUNCTION] knappen.

FUNCTION

%
Valj "Multi Pad”.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

f\ ...
-.. o

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Multi Pad Bank

visningen.

Valj en Bank.

Anvand dataratten/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Koppla Chord Match till/fran

1-3

4

5

Go6r samma operation som i "Valj en Multi Pad Bank”
ovan.

Tryck [NEXT] knappen igen. gy B
e Chord Match funktionen

har ingen effekt pa Pads
| som innehéller rytmfraser.

« Chord Match till/frén
instéllningen tergar till sin
originalinstélining s& snart

T en fabriksprogrammerad
ValJ OnSkad PAD Multi Pad bank véljes.
Anvand[NEXT]/[BACK] knapparna. + Nér Chord Match till/frén

ldge for en egen Multi Pad
bank &ndras, kommer dess
nya ldge att spelas in med

[ BACK ] NEXT

Multi Pad datan.

Koppla Chord Match funktionen till (On) eller fran (Off).
Anvand dataratten#+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

a4
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e Multi Pad Bank lista

Muliti Pads

« Det finns tva typer av Multi
Pad data: en del data
kommer att spelas upp en
gang och stoppar nér dess
slut nds. Andra kommer att
spelas upp repeterande tills
Du trycker [STOP] knappen.

Nr | Bank namn Chord Match Repetering
Padl Pad2 Pad3 Pad4 Padl Pad2 Pad3 Pad4

1 Fanfare (e} (e} (e} - — _ _ _
2 Crystal (@) (@) (0] O - — - —
3 Gothic_V (0] (@] O (@] - - - -
4 TechSynl (@) (@) O (@) (@) O o O
5 TechSyn2 (@] (0] (@] (0] (@] (@] (@] O
6 TechSyn3 (0] o - - (0] (0] (0] 0]
7 TechSyn4 O O — - (0] (0] 0 o)
8 PianoSeq (0] (0] O 0] - - - -
9 OrcheHit (@] (@) O O — — - _
10 | Traffic - - - - - — — _
11 | Chirp - - - - - - - _
12 | HorrorSE - - — - - — — _
13 | Noises - - — - - — _ _
14 | WaterSE - - — - - — — _
15 | AnalgKit - - - - - - - _
16 | TechKit - - - - - — — _
17 | RockKit - - — - - — — _
18 | TomFlam - - — - — _ _ _
19 | LatPercl - - — - - — — _
20 | LatPerc2 - - — - — _ _ _
21 | Timbales - - — - - — _ _
22 | ArabKitl - - — - - — — _
23 | ArabKit2 - - — - - — _ _
24 | Brassyl [©) ©) O 0] - - - -
25 | Brassy2 (©) (©) O O - — - —
26 | Swingy ©) O O 0] - - - -
27 | SynBrass ©) O O o] - - - -
28 | GtrPlayl (0] (@] (@] (0] (0] (@] (0] (@]
29 | GtrPlay2 (0] (@] O (0] (0] O (0] (0]
30 | GtrPlay3 (0] (0] (@] (0] (0] (@] (0] O
31| GtrPlay4 (0] (@] O (0] (0] O (0] (0]
32 | PianoMan (@) O O O O O (0] —
33 | SalsaPno (@] (0] O (0] (0] O (©) O
34 | SambaShw - - — - 0 (e} o) [e)
35 | Accrdion (@) (@) O (@) - - — _
36 | Arpeggio (@) (@) O (@) - - - —
37 | Classic (@) (@) (0] (@) - - _ _
38 | Twinkle (@] (@] (@] (@] - - - _
39 | Xmasl O O O - - - - e}
40 | Xmas2 - (0] O - - — — _

O : tillganglig




Digitala effekter

Med hjélp av de digitala effekter som finns inbyggda i PSR-550, kan Du skapa atmosfar och djup till Din musik
och massor med variation — allt ifran att lagga till Reverb som gor att det later som om Du spelar i en stor
konsertsal till Harmony som pa en rad olika satt hamtar toner fran ackordet och lagger dem till melodistamman.

@ REVEID oo ——————————————————— sid 46
Du kan lagga till reverbeffekter som far det att Iata som om Du spelade
i olika miljGer, allt ifrAn en stor konsertsal till en intim jazzklubb. « For detaljer kring anvénd-
Reverb ar alltid tillkopplat for PSR-550. Totalt 24 olika typer av reverb ningen av digitala effekter
finns att tillgé (Reverb, Chorus, DSP),
' se sid 132.

LI 1 0 To ] £ UL TP UPPORUPPPTN sid 48
Du kan lagga till choruseffekt som skapar en mangdverkan som far det
att Iata som om flera likadana instrument spelar samtidigt.
Chorus ar alltid tillkopplat for PSR-550. Totalt finns det 16 olika typer av
Chorus att tillga.

Forutom reverb och chorus effekter, har
PSR-550 speciella DSP effekter som

innehaller ytterligare varianter, vanligtvis s FaSTISLOW  TOUGH
avsedda att anvandas fér ndgon speciell -
stdmma, som t ex distortion och tremolo. SUSTAN HARMONY/ECHO —P

Total 74 olika DSP effekter finns att tillga.
PSR-550 &r utrustad med ett DSP system
som kan kopplas till eller fran med en knapp
pa panelen (sid 49). Med [FAST/SLOW]
knappen kan man véxla mellan variationer for DSP effekten. Du kan t ex skifta
hastigheten (fast = snabb/slow = langsam) for effekten med roterande hogtalare.

® HarMONY/ECNO ...t sid 50
Du kan lagga till olika kombinationer av
harmonitoner till ljuden fér hégerhandens bse  Fastsiow  ToucH
stamma (sid 29), séval som tremolo och

andra effekter. SUSTAIN HARMONY/ECHO q

Reverh

Vialj en reverhtyp

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

2 Vélj "Digital Effect”.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

f\ ---
--- =

bad
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Digitala effekter

3 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Digital Effect visning.

4 Valj "Reverb”.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

5 Tryck [NEXT] knappen.

@ @ Fripmn 3 T g g o
™ |

6 Valj en reverbtyp.

Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen. * Nér Du valjer annan Style,
. . kommer en anpassad
Se Reverb typlista (sid 133). reverbtyp att valjas enligt
denna.

7 Spela pa klaviaturen.
Prova daven nagra andra reverbtyper.

Justera djupet for reverh.

De tva parametrarna nedan paverkar djupet for reverb.

o Reverb Depth (Send LEVEI) ....coeeiiiiiieii e sid 74
Staller reverbdjupet for specificerat ljud eller spar, och darigenom mangden reverbeffekt
som lagges till detta ljud eller spar.

® Reverb RetUrN LEVEI ... se nedan
Staller mangden av reverb som sands tillbaka fran reverbeffektnivan, och gor det
darigenom mgjligt att justera graden av reverbeffekt som lagges till det totala ljudet.

8 Tryck [NEXT] knappen.

9 Justera Reverb Return nivan.

Anvand dataratteri+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Omfanget stracker sig fran 0 till 127. Ju hogre varde, desto mera effekt.




Digitala effekter

Valj en chorustyp

1 - 3 Go6r samma operationer som vid "Reverb” (sid 46).

4 Valj "Chorus”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

5 Tryck [NEXT] knappen.

Valj en chorustyp.

Anvand dataratteri+/YES] knappen eller-[NQO] knappen. * Nar Du véljer annan Style,
. . kommer en anpassad
Se Chorus typlista (sid 133). chorustyp att véljas enligt
denna.

7 Spela pa klaviaturen.
Prova aven nagra andra chorustyper. W @

Justera djupet for chorus.

De tva parametrarna nedan paverkar djupet for chorus.

o Chorus Depth (SeNd LEVEI)  ..ooeeeiiiiee e sid 74
Staller chorusdijupet for specificerat ljud eller spéar, och darigenom mangden
choruseffekt som lagges till detta ljud eller spar.

® Chorus REUIN LEVEL ...t a e se nedan
Stéaller mangden av chorus som sands tillbaka fran choruseffektnivén, och gor det
darigenom mgjligt att justera graden av choruseffekt som lagges till det totala ljudet.

8 Tryck [NEXT] knappen.

BACK NEXT

™ [Che

9 Justera Chorus Return nivan.

Anvand dataratten/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Omfanget stracker sig fran 0 till 127. Ju hogre varde, desto mera effekt.

of
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Digitala effekter

Lagy till DSP effekt

DSP FAST/SLOW TOUCH
Tryck [DSP] knappen. ) e e itonen
DSP svmbolen tands u OCh Sumw mmoweso q . Nar Voice Set funk.tlonen ar
y pp tillkopplad (ON) (sid 120),
DSP effekten ar inkopplad. Effekten ’;aL'Z) ‘;ff’ ifflel’kf OC;IZ FAST/ .
" . . Instailning komma a
kommer att laggas till nar Du spelar andras enligt det valda

R1, R2 och L ljud frén klaviaturen. Dessutom, [F&ST/SLOW] knappen trycks | paneljudetiorR1.
tands dess indikator for att visa att variation for DSP effekten ar vald. Nar DSP

effekten ar Rotary Speaker (= Roterande hogtalare) eller Tremolo, blir hastigheten

fér modulationen snabb.

Vilj en DSP typ

1 - 3 samma operation som vid "Reverb” (sid 46).

Valj "Dsp”.
Anvand dataratterj+/YES] knappen eller-[NO] knappen.

5 Tryck [NEXT] knappen.

Valj en DSP typ.

Anvand dataratterj+/YES] knappen eller-[NO] knappen.  Nér vald DSP typ &r en
Se DSP typlista (sid 133). ligges DSP afokten enbart

till R1 ljudet.

7 Spela pa klaviaturen.
Prova dven nagra andra DSP typer.

Justera djupet for DSP.

De tva parametrarna nedan paverkar djupet for DSP.

® DSP Depth (SENd LEVEI) ..eveiieiie ettt e e e e nnnee s sid 74 * Om DSP Insertion Effect ar
Staller DSP djupet for specificerat ljud eller spar, och darigenom mangden vald (sid 50), bir det inte
- . . o mdjligt att stélla DSP Return
DSP effekt som lagges till detta ljud eller spar. nivén,
® DSP REUM LEVEI ettt e e se nedan

Stéller mangden av DSP som sands tillbaka fran DSP effektnivan, och gor det
darigenom mgjligt att justera graden av DSP effekt som lagges till det totala ljudet.

8 Tryck [NEXT] knappen.

BACK NEXT

9 Justera DSP Return nivan.

Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Omfanget stracker sig fran 0 till 127. Ju hogre varde, desto mera effekt.




Digitala effekter

System och Insertion effekter

Reverb, chorus och DSP effekter ar uppdelade i tva olika typer, metoder eller
hanteringssatt.
Det finns tva typer av digitala effekter: "system’- eller "insertion”-effekter.

e System effekter
Lagges till alla stammor som kommer in i mixern. Du kan stélla DSP Depth (djup) och
DSP Return niva. System effekter inkluderar Reverb och Chorus typer.

e Insertion effekt
Lagges enbart till speciella stdmmor innan signalen kommer in i mixern. Dessa digitala
effekter blir mycket patagliga nar de lagges till specifika stammor. Med Insertion effekter
kan Du endast stélla DSP djupet.

lllustrationen nedan med olika ljudkallor (instrument, effektenheter och en mixer),

representerar den interna hanteringen av DSP effekterna i PSR-550.

System effekt
loHH=H]

RETURN

Forstarkare

5850

Mixer

N SN
Hogtalare

m—| 00000 G
m—| 00000 O
m—| 00000 O
m—| 0O000 O
m—| 00000 G
m—| 0000

m— | COG0

e Reverb...... Alla typer fungerar som System effekter.

e Chorus...... Alla typer fungerar som System effekter.

e DSP.......... Beroende pa vald typ fungerar den antingen som
System effekt eller som Insertion effekt.

Se "Om digitala effekter” (sid 132) samt typlista.

Harmony/Echo

Valj en Harmony/Echo typ

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

FUNCTION

R
2 Valj "DigitalEffect”.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

3 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Digital Effect visning.

8
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4 Valj "Harmony”.
Anvand dataratterj+/YES] knappen eller-[NO] knappen.

5 Tryck [NEXT] knappen.

BACK NEXT

) [H

6 Valj en Harmony/Echo typ.

Anvand dataratterj+/YES] knappen eller-[NO] knappen.
Se Harmony/Echo typlista (sid 134).

Digitala effekter

« Né&r Voice Set funktionen &r
tillkopplad (ON) (sid 120), kan
Harmony/Echo typ komma
dndras automatiskt enligt det
valda panelljudet for R1.

Lagg till Harmony/Echo effekt

1 Tryck [STYLE] knappen.
2 Koppla till AUTO ACCOMPANIMENT (sid 33).

3 Spela ett ackord med vanster hand.
| detta exempel, spela att C-dur ackord (enligt nedan).
Splitpunkt

T CHORD

o

— \—‘
Auto Accompaniment
sektion

4 Tryck [HARMONY/ECHO] knappen.

DSP FAST/SLOW  TOUCH

-

5 Spela nagra toner inom hogerhands m_ﬂﬂ
omfanget p& klaviaturen. @
o Nar en Harmony typ (Duet till Strum) &r vald

Denna typ lagger automatiskt till en eller flera harmoniska toner till en enkelt spelad
melodistdmma i hdger hand.

e Nar en Echo typ ar vald
En ekoeffekt som féljer aktuellt tempo laggs till de toner som spelas pa klaviaturen.
Steg #1 - #3 ovan behdver inte utféras for denna typ.

e Nar en Tremolo typ &r vald
En tremoloeffekt som foljer aktuellt tempo laggs till de toner som spelas pa
klaviaturen.
Steg #1 - #3 ovan behover inte utfdras for denna typ.

o Nar enTrill typ &ar vald

Nar tva toner slas an samtidigt pa klaviaturen kommer dessa att spelas alternerade
— drilla — i aktuellt tempo. Steg #1 - #3 ovan behdver inte utféras for denna typ.

oy I

« Harmony/Echo kan inte

kopplas in ndr Full Keyboard
(sid 40) valts som Fingering
ldge for Auto Accompaniment.
Harmony/Echo kommer
automatiskt att kopplas bort
om det &r inkopplat och

Full Keyboard véljes som
Fingering ldge.




Digitala effekter

Justera Harmony/Echo volymen

Volymen for Harmony/Echo effekten kan justeras i forhallande till klaviaturljudet
enligt foljande:

1 - 4 Go6r samma operationer som vid "Valj en Harmony/Echo
typ” (sid 50).

5 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for TYPE val.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Harmony/Echo Volume

visning.

fDBS?

» Nér Voice Set funktionen &r

tillkopplad (ON) (sid 120),
kan Harmony/Echo volymen
komma &ndras automatiskt
enligt det valda panelljudet
for R1.

« Andring av volymen for

Harmony ljud har ingen
hérbar inverkan pa vissa

R1 ljud (t ex orgelljud)

ndr Du véljer Harmony/Echo
typ "Duet” till "Strum”.

%

7 Justera Harmony/Echo volymen.

Anvand dataratten/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Omfanget stracker sig fran 0 (inget ljud) till 127 (maximal volym).

0s
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Digitala effekter

" Andra stimman for Harmony/Echo effekten

Du kan vélja vilken stamma som skall anvandas fér Harmony eller Echo effekten.

1 - 4 Go6r samma operationer som vid "Valj en Harmony/Echo
typ” (sid 50).

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for TYPE val.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Harmony Volume
visning.

SN G

7 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram HARMONY PART

visning.

EE,

8 Valj stamma.

5 -~  N&r Voice Set funktionen &r
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen. ikopmiad (ON) (ot 120)

kan Harmony/Echo stdmmans

e AutO .......... Harmony/Echo toner blir automatiskt férdelade till R1 och R2 ljud instéllning komma &ndras
i den ordningen/prioriteringen. automatiskt enligt det valda
panelljudet fér R1.

e Rightl ....... Harmony/Echo fordelas enbart till R1 ljudet. Om R1 ljudet ar frankopplat
aterges ingen Harmony/Echo effekt.

e Right2........ Harmony/Echo fordelas enbart till R2 ljudet. Om R2 ljudet ar frankopplat
aterges ingen Harmony/Echo effekt.




Registration Memory

Eftersom PSR-550 &r ett sa sofistikerat instrument med sa manga kontroller och funktioner — ljud, stilar,
ackompanjemangsautomatik, effektinstallningar, bara for att valja ndgra — blir Registration Memory
funktionen en av de bekvamaste och mest kraftfulla i instrumentet. Den gor att Du kan spara praktiskt
taget alla panelinstallningar till ett registreringsminne, vilka Du senare kan aterkalla genom att trycka en
enda knapp.

Registration Memory kan hantera 128 kompletta installningar fér kontrollpanelen (32 banker med 4 upp-
sattningar i varje), som Du kan direkt kan aterkalla medan Du spelar.

« De ursprungliga Registration

BANK 01 32 banker Memory [1]-[4] instéllningarna
i PSR-550 (nér den levereras
REGISTRATION MEMORY frén fabriken), utgo’r samma
|Z| Izl |I| panelinstéliningar som
erhdlles nér strommen forst
slds pa.
* Memorera panelinStallNiNgarna ...........ccocvveerieeeiieeee e sid 55
» Aterkalla memorerade panelinStallningar ..............ccccoveveveeieeereveeeee e sid 55
* Valj en Registration BankK ............ccooiiiiiiiiiiiiiei e sid 56
* Namnge Registration BanK ............cooveieiiiieiiiie e sid 56

Data som lagras i Registration Nemory

= L JUDPARAMETRAR T

o Part till/fr&n (VOICE RL, R2, L) .ucvoveeieceeeeieeeeeeeeeeeeeeee e [ ﬁj _

« Voice Change instéllning (VOICE R1, R2, L) [ : ;,"SPE’iﬁ memorerat material

» Mixer instéllning (VOICE R1, R2, L) ...ccccoevevevrennnan. lgger kvar I minnet dven

« Anslagskanslighet sedan strémmen slagits av
gskanslighet.............. I RN d STANDBY omkopplaren,

* DSP till/fran, FAST/SLOW till/fran, DSP typ och Return Level ... Zfde, fd,utsam;g :tfp aren

. HARMOI\_JY/EECHO till/fran, typ, volym, stamma : batterier ér isatta eller

e TOUCH HIll/fFAN ...eveeiiiiiiieee e nétadaptern &r ansluten

» SUSTAIN till/fran i (sid 136). Det &r dock en god

« Pitch Bend omféng /'d'e' att spara viktiga data till

@ SKAISTAMNING ..ottt e i diskett, sa att Du garanterat

« Fotkontakts funktion alltid har tillgéng till dessa,
L och bygga upp Ditt eget
: -gililpas\/?aogee”ng """""""""" . databibliotek (sid 60).

* Direct ACCESS INSTAINING ....coiviieiiiieiiee e i
* Instélining av féarg for bakgrundsljus ...

m ACKOMPANJEMANGSPARAMETRAR
» Auto Accompaniment tll/fraN ..........c.coiiieiiiiece e i
o Style NUMMET ...oeeiiiiie
* Main A/B sektion................
e TEMPO oo
* Fingering l&age .........ccoc......
o Splitpunkt ......cooevviieeeiee.
» Ackompanjemangsvolym ...
» Track till/fran instalining ......
e Voice Change iNSEAIINING ......ccuuiiiiiii e i
¢ MIXEF INSTAIINING ...ceeiiiiiei e i
« Multi Pad banknummer, Chord Match till/frn
* Reverb installningar .........ccccooiieiiiiniiiieeceee
* Chorus INSEAIININGAT .......eeeiiie e e i

Registration Memory data kan sparas till och laddas fran diskett efter behov (sid 57).

25
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Registration Memory

Memorera panelinstallningarna

1 Gor dnskade panelinstallningar.

2 Tryck den runda Registration Memory knappen sa att
Registration Memory funktionen blir aktiverad (gron
indikering).

® <REGISTRATION MEMORY

@%{) ]”[1]”[2]”[3]”[4]()

3 Medan [MEMORY] knappen halles nertryckt, tryck en av
REGISTRATION MEMORY knapparna: [1] till [4].

FREEZE
@ <REGISTRATION MEMORY

@@Ju[_]‘JLJLL\lL}Q

ONE TOUCH SETTING

Ett "Regist Memorized” meddelande visas for ett kort 6gonblick i textrutan,
vilket indikerar att panelinstéllningarna memorerats.
| detta exempel blir panelinstallningarna memorerade till knapp hummer 3.

wmy

« All data som tidigare

« Innehdllet i Registration

fanns memorerad i den
Registration Memory plats
Du valde blir raderad och
ersatt med de nya install-
ningarna.

Memory kommer att ligga
kvar, dven sedan strémmen
slagits av. Se sid 136 for
detaljer.

ﬁterkalla memorerade panelinstallningar

Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna:
[1] till [4].

FREEZE

TGO

® <IIE!EGISTRATI0N MEMORY

O o @=E

© <ONE TOUCH SETTING

| detta exempel blir panelinstalliningar memorerade till knapp nummer 3 aterkallade.

Freeze funktionen for ackompanjemanget

* Registration data kan inte

¢ En del parametrar kan inte

0BS

dterkallas ndr One Touch
Setting funktionen &r
aktiverad.

dterkallas p gr av det valda
ldget. Du kan t ex inte
dterkalla R2/L ljud i Style
Record ldge eller Pad
Record ldge d&ven om Du
trycker Registration Memory
knapparna, eftersom enbart
R1 ljud kan anvéndas i
dessa ldgen.

Nar FREEZE funktionen ar aktiverad, kommer inga parametrar for ackompanjemanget

att andras nar ett Registration Memory aterkallas. Tack vare detta kan Du i samband

med Auto Accompaniment kalla fram flera olika Registration Memory instéllningar
utan att ackompanjemanget andras.

FREEZE

Trka [FREEZE] knappen_ IORV
m
[FREEZE] lampan lyser. }@%

2 Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna:
[1] till [4]. rreze

@ <REGISTRATION MEMORY
MEMORY

O @m@EEHTO

© <ONE TOUCH SETTING

| detta exempel kommer enbart ljudparametrar som memorerats till knapp
nummer 3 att aterkallas.

wmy

« For detaljer kring

« Freeze funktionen blir

ackompanjemangets
parametrar, se sid 54.

automatiskt aktiverad i
samband med féljande
lagen: Song, Style inspelning
eller Pad inspelning.




Registration Memory

Valj en Registration Bank

1

Tryck [FUNCTION] knappen.

FUNCTION

@%

2 Valj "Regist Memory”.

4

Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

g
.
o H L
. . . ) -
:
°© o
:

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Regist Memory Bank

visning.

Vélj en bank.

Anvand dataratten+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Namnge Registration Bank

I-

3 GoOr samma operationer som vid "Valj en Registration
Bank” (se ovan).

BACK NEXT

%

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Name visning.

Markoér

Ange onskat namn fér banken.

Anvand klaviaturen for att ange namnet (sid 21).
Upp till 8 tecken kan anvandas.

S
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Disketthantering

PSR-550 ar utrustad med en diskettstation. Genom att stoppa i en diskett kan Du géra manga saker:
spela in och spela upp egna Songs (sid 78), spara och ladda egna Styles (sid 96), egna Pads (sid 92)
eller data for registreringsminnena (sid 54).

Du kan spara ett oandligt antal egna kompstilar och registreringsminnen till disketter, skapa hela bibliotek
med melodier och finna manga andra vagar att géra Din hantering med PSR-550 mera effektiv.

e Forutom att kunna spela upp den Song data som finns pa den medféljande disketten,
ar PSR-550 kapabel att hantera kommersiellt producerad Song data, som finns att kbpa
i handeln, i féljande format, indikerat av motsvarande logotyp (sid 9):

GENERAL  Du kan spela upp Song filer fran denna typ av disketter som
anvander ljud definerade i GM standarden.

« Se sid 9 for mer detaljer
E Du kan spela upp Song:er som anvander XG formatet, en ut- kring logotyper.

vidgning av GM standarden som ger betydligt hogre ljudkvalitet.

mnBrm DU kan spela upp Song filer fran denna typ av disketter som
ogeEss™A - anvander ljud definerade i Yamahas DOC format.

e Forutom att kunna spela upp den Style data som finns p& den medféljande disketten,
ar PSR-550 kapabel att hantera kommersiellt producerad Style data, som finns att kdpa
i handeln, i féljande format, indikerat av motsvarande logotyp (sid 9):

s’.Iﬂ'g Du kan ladda och spela med kompstilar frAn denna typ av disketter.

e Du kan spela in Dina egna framférande till User Songs och spela upp dem
(sid 78).

» Beroende pa ldngden av
varje inspelad fil, kanske

- (] . 2 2
SIns el; in L Diskett det inte gér att fa plats med
User Song parar direkt maximala 60 stycken.
Uppspelnin
Laser direkt

Maximalt 60 filer
kan sparas.

e PSR-550 ar utrustad med speciella User Style, User Pad och Registration Memory
funktioner. Data inspelade med dessa funktioner kan ocksa sparas till diskett, individuellt _ _
eller i vilka kombinationer som helst. P& motsvarande sétt kan data (filer) som sparats till * Det maximala antalet filer

disk, ater laddas till PSR-550, individuellt eller i vilka kombinationer som helst. kan variera med héansyn til
typ och informationsméngd

for de sparade filerna (sid 61).

User Style

Diskett
User Pad Spara eller ladda indivi-
duellt eller tillsammans
Registration Memory
Upp till 32 "All filer (sid 61) KE—
kan spelas in pa en 2HD disk.
Upp till 13 "All"filer kan « For att spara data, anvand
spelas in pa en 2DD disk. N !
P P en diskett som formaterats

| tabellen nedan anges User data som ar kompatibla med PSR-550. i PSR-550.
« De tre bokstéaver som féljer
e Data som kan sparas eller laddas med PSR-550 efter filens namn (efter
Typ av data Filtyp Spara Ladda punkten) anger vilken typ av
fil som avses. (Kallas i
User son
g datavérlden for "Extension”.
(Standard MIDI formatO) .MID - — )
| « Eftersom User Song blir
User StY e direkt inspelade pé disketten
(Style File format) .USR (@) o) under tiden Du spelar, och
User pad USR [e) [e) lasta direkt fran disketten
- - under uppspelning, blir
Registration Memory USR S © Save/Load funktionerna inte
tillgéngliga. Copy och Delete
e Ovriga diskettfunktioner som finns att tillga: filfunktioner relaterade till
. User Song kan emellertid
CFOIMAL ..oeeieiiiieee e sid 60 utféras.
® SONG COPY oot sid 64

®DEIBLE .o sid 67




Disketthantering

Anvandning av diskettstation och disketter

Se till att hantera disketter och diskettstation varsamt.
Folj de viktiga anvisningarna nedan.

m Typ av diskett
3,5" 2DD och 2HD disketter kan anvandas.

m Att satta i och ta ur diskett
e [Or att satta i en diskett i diskettstationen:
« Hall den med etikettsidan vand uppat

och dess metallucka vand e
mot diskettstationens
Oppning. Skjut darefter in
den helt tills den klickar
pa plats och utkastar-
knappen sticker ut.

0BS

» Ndr PSR-550 &r pdslagen lyser den gréna LED indikatorn
nedanfor diskettéppningen for att visa att diskettstationen &r klar
att anvénda.

e FoOr att ta ur en diskett:

» Forsakra Dig forst om att diskettstationen inte
arbetar ([DISK IN USE] lampan skall vara slackt).
Tryck utkastarknappen i botten lugnt och bestamt;
disketten hoppar ut automatiskt. Tag sedan ur
disketten fér hand.

/ DISK IN USE
2 s gy Denna lampa
@@@3@. lyser under las/

skriv operationer,
\ t ex nar en diskett

satts in, under

> e e — inpselning,
— uppspelning,

formatering, etc.

Denna lampa lyser alltid
nar strommen ar
paslagen, oavsett
diskettoperation.

» Om utkastarknappen inte tryckts ordentligt eller for
snabbt kanske mekanismen inte fungerar korrekt
och disketten fastnar halvvags. Om detta intraffar,
forsok inte att dra ur disketten. Detta kan skada
diskettstationens mekanism och/eller disketten.
Forsok istallet trycka utkastarknappen annu en gang
eller tryck in disketten igen och gér om proceduren
noggrant.

e Forsok aldrig trycka ut en diskett eller sla av strommen
under en las- eller skrivoperation! Detta kan skada
saval diskett som diskettstation.

e Settill att ta ur disketten ur diskettstationen innan
strommen bryts. En diskett som lamnas i diskett-
stationen 6ver langre period suger latt at sig damm
och smuts som kan orsaka las/skrivfel.

Rengoring av diskettstationens

l&s/skrivhuvud

Rengdr las/skrivhuvudet regelbundet. Instrumentet &r
utrustat med ett avancerat magnetiskt las/skrivhuvud
som efter lAngvarigt bruk kan bli nedsmutsat med
damm eller andra partiklar som kan orsaka datafel.

For att halla diskettstationen i gott skick rekommen-
derar vi att regelbundet rengéra med en Dry-type-
Head Cleaning Disk som kan anskaffas i de flesta
databutiker eller hos Din Yamaha-handlare.

Satt aldrig i nagonting annat &n en diskett i diskett-
stationen. Andra foremal kan orsaka skador.

Betraffande disketter

Skotsel av disketter:

 Placera aldrig tunga féremal pa disketter eller boj
dem pé nagot satt. Forvara alltid disketter i sitt etui
néar de inte anvands.

e Lamna aldrig diskett i miljéer utsatta for starkt direkt
solljus, extremt hoga eller laga temperaturer eller
hdg fuktighet.

« Oppna aldrig diskettens metallucka fér hand eller
peta pa diskettens interna ytor.

« Hall disketter borta fran starka magnetfalt som kan
avges fran hogtalare, TV, motorer, etc, eftersom
detta kan orsaka att data raderas helt eller delvis
och gora disketten olésbar.

« Anvénd aldrig en diskett med deformerat holje eller
metallucka.

« Satt aldrig p& nagot annat an darfor avsedda
etiketter och se till att dessa appliceras korrekt.

Skydda Dina data:
 For att skydda data fran ofrivillig radering,
stall skyddstappen i "protect” lage (halet 6ppet).

DD

Halet 6ppet Halet stangt
(skrivskyddad) (skrivbar)

Data backup

¢ For maximal sakerhet rekommenderar vi starkt att
Du har tva kopior av viktiga data pa separata
disketter. Det basta ar att dessa tva forvaras skilda
fran varandra. P& sd satt har Du tillgang till Dina data
aven om en disk blir forstord eller férsvinner.

9g
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Disketthantering

Demonstrationsdisketten

Disk Song uppspelning

1 Satt in den medféljande disketten i diskettstationen.

tryck [SONG] knappen for att
ta fram Song visning.

{- Om diskett redan &r isatt,

2 Valj 6nskad Song.
Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
P
oo o o ° N\ | ,_...:.: i.::;' _n.-:
Q D@D, BARE

3 Tryck [START/STOP] knappen for att starta Song uppspelningen.

START START/STOP  INTRO M(g)INIAU

) @ <SONG ©

-2 )

© = APANIMENT

4 Tryck [START/STOP knappen annu en gang for att stoppa.
For detaljer, se "Song uppspelning” (sid 68).




Disketthantering

Att gora iordning en tom diskett som kopts i handeln for att anvandas med PSR-55

kallas for "formatering”.

Funktionen kan ocksé anvéndas for att radera oonskade filer fran en allaredan
formaterad diskett. Var darfor forsiktig nar Du anvander denna funktion, eftersom

den automatiskt raderar all data som finns pa disketten.

1
2

Du kan spara egna stilar (User Style 113-115), egna Pad-inspelningar (User Pad bank 41-

Satt i en diskett i diskettstationen.

Nar en (ny) tom eller inkompatibel diskett satts i, kan det komma ett
varningsmeddelande i textrutan. Om sa sker, tfigo&T] knappen sa att

"FormatOK?” visas och folj helt enkelt fran punkt 5 nedan.

Tryck [UTILITY] knappen.

LOAD  SAVE UTILITY +SONG COPY
*DELETE

@@@%

Valj "Format”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Format operationens

visning.

» Efter formateringen blir
kapaciteten fér en 2HD
diskett 1 MB och en 2DD
diskett 720 KB.

» Ndr disketten &r skriv-
skyddad (se sid 58) eller
avsiktligt kopieringsskyddad,
visas ett larmmeddelande
om att formatering inte kan
genomféras.

/\ VARNING

[@ _..-’.-.-.-"
™ |

Genomfdr Format operationen.

Tryck [+/YES] knappen for att genomfdra formateringen.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

|

* Om data redan sparats till
disketten, se upp s& att Du
inte formaterar den! Om
Du formaterar en sddan
diskett kommer all tidigare
inspelad data att raderas.

Tag aldrig ur disketten
eller sla av strémmen for
PSR-550 medan
formateringen pagér.

Om en diskett som inte kan
ldsas av PSR-550 sétts i,
kommer den att hanteras
pa samma sétt som en
oformaterad diskett. Se upp
sd att Du inte av misstag
formaterar en diskett och
dédrmed ofrivilligt raderar

viktiga data.

‘ Formateringsoperationen &r genomford...

och data for Registration Memory (bank 01-32) programmerade i PSR-550, till diskett. | « Nar disketten ar skriv-

1

Satt i en diskett i diskettstationen.

2 Tryck [SAVE] knappen.

LOAD  SAVE UTILITY +SONG COPY
*DELETE

skyddad (se sid 58) eller
avsiktligt kopieringsskyddad,
visas ett larmmeddelande
om att det inte gér att spara
till disketten.

|G



Valj typ av fil.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
Se listan over filtyper nedan:

All

Sparar alla User Style (113-115), User Pad (bank 41-44) och
Registration Memory (bank 01-32) data samlade till en enda fil.

Sty + Reg

Sparar alla User Style data (113-115) och alla Registration
Memory data (bank 01-32) samlade till en enda fil.

Style

Sparar alla User Style data (113-115) samlade till en enda fil.

Multi Pad

Sparar alla User Pad data (41-44) samlade till en enda fil.

Regist

Sparar alla Registration Memory data (bank 01-32) samlade

G
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till en enda fil.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av FILE.

Valj fil Du vill spara till.

Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
Valj NEW for att skapa en ny fil.

¥ —N

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for NAME.

Ange filnamnet direkt fran klaviaturen (sid 21).

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Save operationens
visning.

Genomfor Save operationen.

Tryck [+/YES] knappen for att genomféra sparandet.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

‘ Save operationen &r genomford...

Disketthantering

« Aven om alla User Style,
User Pad och Registration
Memory kan sparas samlade
till en enda fil, kan varje
grupp av data aterkallas
individuellt nér den laddas
tillbaka till PSR-550.

Twmy

* Om Du véljer en fil som
redan innehéller data och
namnéndrar denna i avsikt
att skriva éver datan,
kommer namnéndringen av
filen enbart att kopiera den
nya datan till en ny fil, och
l&mnar den urspungliga
datan och dess filnamn
intakt.

/\ VARNING

« Tag aldrig ur disketten
eller sla av strémmen for
PSR-550 medan datan
sparas.

Ty

* Om det inte finns tillrdckligt
med utrymme pa disketten
visas ett varningsmedde-
lande och Du kommer inte
att kunna spara ndgon data.
Du kan radera filer som kan
undvaras fran disketten
(sid 67), eller byta till en ny
diskett och upprepa spar-
operationen.

Om ett fel uppstar under

en sparoperation, visas ett
varningsmeddelande.

Om felet upprepas vid ett
nytt forsok att spara kan det
vara ndgot fel p& disketten.
Sétt i en annan diskett i
diskettstationen och gér om
forsoket.




Disketthantering

Efter att ha sparat User Styles (113-115), User Pad (bank 41-44) och Registration
Memory data (bank 01-32) till diskett, kan Du ater ladda in dem i PSR-550.

1 Satt i en diskett i diskettstationen.

2 Tryck [LOAD] knappen. LoD W Uy segucomt

@Q@ wose

3 Valj den fil som skall laddas.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

v —N
° 5 o°oa | Y

: @ "“@

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av
Data Type.

5 Vélj den typ av data som skall laddas.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

¥ —N

Typer av data som kan laddas

All Till steg 10
Sty + Reg Till steg 10
Style Till steg 6
Multi Pad Till steg 6
Regist Till steg 6

Var vanlig folj stegen som anges i tabellen ovan, eftersom hanteringen varierar
beroende pa typ av data som valts.

09
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6 Tryck [NEXT] knappen.

Vélj den data som skall laddas.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av
destination.

Valj destination.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

O S

0 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for
Load operationen.

1 1 Genomfdr Load operationen.

Tryck [+/YES] knappen for att genomféra laddningen.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

o

‘ Load operationen &r genomford...

|

Disketthantering

/\ VARNING

 Nd&r data laddas fran
diskett till PSR-550
kommer datan som redan
finns i instrumentets
minne att erséttas av datan
fran disketten.
Spara viktig data till diskett
innan Du gér en laddnings-
operation.

« Tag aldrig ur disketten

eller bryt strdmmen medan
datan laddas.

oy B

« Ett varningsmeddelande kan
komma att visas i textrutan
om négot problem uppstar
som hindrar att datan laddas.
(T ex kan minnekapaciteten
fér PSR-550:s RAM over-
skridas, det kan vara ndgot
fel pé disketten eller datan
pa disketten kan vara

forstord, etc.)




Disketthantering

Kopiera Song

Tack vare denna operation kan Du gora backupkopior av Dina viktiga data. Detta ar

i forsta hand praktiskt néar Du spelar in och editerar Song data. Om Du t ex kvantiserar
ett spar i en Song (sid 86) — vilket skapar en permanent forandring av sparet — kan
Du tack vare en backupkopia av denna Song aterfa det ursprungliga originalet om Du
inte skulle bli n6jd med resultatet av kvantiseringen. Det ar en god idé att ha en separat
backupkopia pa varje Song som Du arbetar med och spara en ny kopia varje gang Du
gor viktiga forandringar fér den.

Kopiera Song data fran en diskett till en annan

Gor iordning en backupdisk genom att formatera den. En fil i taget kan kopieras.
Som framgar av illustrationen nedan kopieras den dnskade filen pa disketten forst til

Nar disketten &r skriv-
internminnet och déarefter till destinationsdisketten. skyddad (se sid 58) eller

avsiktligt kopieringsskyddad,

PSR-550 visas ett la‘rm'meqdelande
internminne om att kopiering inte kan

genomféras.
kopia kopia
Kalla Destination

Om méangden data ar stor, kan det bli nédvandigt att kopiera datan bit for bit.

1 Satt i den diskett som skall kopieras (kéllan) i diskettstationen.

2 Tryck [UTILITY] knappen. @ NG

3 Valj "SongCopy”.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for att valja
Copy Type.

5 Valj "OtherFD” (= "Annan diskett”).
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

6 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av Song.

29
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Disketthantering

7 Valj den Song som skall kopieras (kallan).
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

8 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for namngivning.

Markor

9 Ange destinationsfilnamnet direkt fran klaviaturen (sid 21).

0 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for kopierings-
operationen.

* Om Du sétter i en felaktig
diskett, annan &n kéll- eller
destinationsdiskett, under

1 1 Genomfdr kopieringsoperationen.

Tryck [+/YES] for att genomfora kopieringen. kopieringsoperationen,
. visas ett varningsmedde-
Tryck [-/ NO] for att avbryta. lande (sid 137) i textrutan.
/\ VARNING l
Tag aldrig ur disketten eller bryt [ NN T A N T ] TG | 4
strémmen medan data kopieras. Forer o7 T e SR e b R i B
Kopierar datan fran

kalldisketten till internminnet

Om datamangden
ar stor kan det bli

nodvandigt att

Om Du vill avbryta kopieringen F i E e, 1 i e,
vid detta steg, tryck [EXIT] knappen. o L= e
l Satt i destinations- bit for bit. Satt i

kopiera datan
kalldisketten.

disketten.

/\ VARNING

Tag aldrig ur disketten eller bryt 1K & —) | A ey ) e g
strémmen medan data kopieras. Kopierar datan fran kalldisketten

till destinationsdisketten

Om Du vill avbryta kopieringen vid

Kopieri io-
l opieringsoperatio detta steg, tryck [EXIT] knappen.

nen ar genomford...




Disketthantering

Kopiera data till annan plats Ilﬁ samma diskett

1 - 4 Go6r samma operationer som vid "Kopiera Song data
fran en diskett till en annan” (sid 64).

5 Valj "Same FD” (=“Samma diskett”.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

6 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av Song.

7 Valj den Song som skall kopieras (kallan).
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

8 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for namngivning.

BACK NEXT

E§5 [#ﬁiﬂgﬂﬁﬁmﬁi |

Markor

9 Ange destinationsfilnamnet direkt fran klaviaturen (sid 21).

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for
kopieringsoperationen.

1 1 Genomfdr kopieringsoperationen.

Tryck [+/YES] for att genomféra kopieringen.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

=
@ /\ VARNING
% » Tag aldrig ur disketten

eller bryt strommen medan

‘ data kopieras.

|Exsoutb i 55|

‘ Kopieringsoperationen genomford...

\ComFleted |

9
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Disketthantering

Radera

Du kan radera individuella filer (User Song, User Style, User Pad eller
Registration Memory) fran disketten.

Sétt i disketten i diskettstationen.

« Ndr disketten &r skriv-

skyddad (se sid 58) eller

Trka [ UTILI TY] kn appen. avsiktligt kopieringsskyddad,
visas ett larmmeddelande
om att radering inte kan
genomféras.

N =

o

Vélj "Delete”.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for radering.

BACK NEXT

=IEY,

5 Valj den fil som skall raderas.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

6 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for
raderingsoperationen.

7 Genomfdr raderingsoperationen.

Tryck [+/YES] for att genomfora raderingen. « Tag aldrig ur disketten
Tryck [-/ NO] for att avbryta. eller bryt strémmen medan

data raderas.

/\ VARNING

‘ Raderingsoperationen genomford...

|




Du kan spela upp en otroligt varierad mangd "songs”, d v s inspelad musik, med PSR-550, inklusive de
internt programmerade demonstrationsmelodierna och de "Songs” som finns pa den medféljande disketten,
User Songs Du sjéalv spelar in och den XG/GM musik som finns att kbpa i handeln. Med undantag for de
interna demomelodierna maste en diskett sitta isatt i diskettstationen for att spela upp en Song.

e Fdljande typer av disketter & kompatibla foér uppspelning med PSR-550
(inklusive demonstrationsdisketten). Se sid 9 fér mer detaljer kring logotyper.

L Du kan spela upp Song filer frdn denna typ av disketter som
| anvander ljud definerade i GM standarden.

I

E Du kan spela upp Song:er som anvander XG formatet, en ut-
vidgning av GM standarden som ger betydligt hégre ljudkvalitet.

A

Du kan spela upp Song filer frAn denna typ av disketter som
°geEs™A  anvander ljud definerade i Yamahas DOC format.

e Disk Songs kan spelas upp pa fem olika S&tt: ..........cccevevveeviieernenen, sid 69

* SINGLE

* SINGLE REPEAT
e ALL

* ALL REPEAT

* RANDOM

e Ovriga uppspelningsfunktioner:

@ TYSEA SONQ SPAT «..vveveeieieete ettt eneas
e Tempo/Tap .....ccccceuveee.

« Song volymkontroll
* Song transponering
« Uppspelning fran specificerad takt
* Repeterad UppSPeINiNg .......occeviiiiieiiiieiie e

T

* GIom inte att ldsa avsnittet
"Anvéndning av diskett-
station och disketter”
pa sid 58.

wmy

« Det forekommer att tempo-
instéllningen for en del
féardigkdpt material inte kan
justeras. Sddan Song &r
inspelad i vad man kallar
“fritt tempo”. Nér sddan data
spelas upp i PSR-550 visar
Tempo indikationen - - -”
och Beat indikatorerna
blinkar inte. Dessutom,
taktnumret som anges i
textrutan matchar inte med
det verkliga taktantalet vid
uppspelningen, utan ger
bara en uppfattning om hur
mycket av Song:en som
spelats upp.

1 Satt i en diskett som innehaller Song data i diskettstationen.
PSR-550 vaxlar automatiskt till Song lage.

.
iaare sone

Valj 6nskad Song.

Anvand dataratten+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

P

Twmy

* Om diskett redan &r isatt,
tryck [SONG] knappen
for att ta fram Song visning.

* Om en diskett som inte
innehaller Song data séitts i,
kallas inte Song visning fram
automatiskt.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Song Menu visning.

BACK NEXT

&y
y

99
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4 Valj "PlayMode”.

Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

N

0O
/o
o o
°
° o
o
o (;
O o

::g@

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for

Song Play Mode

[ BACK ]

[ R
2

Valj 6nskad Play Mode.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

¥ —N

>
o
:
o;( j“e
0" o
g o

Single ...
SglRepeat (Single Repeat) .. Spelar repeterande upp vald Song.

.................. Spelar kontinuerligt upp alla Song:er pa disketten.
.................. Spelar repeterande upp alla Song:er pa disketten.

Al o,
All Repeat...........
Random..............

. . C%

.................. Spelar upp vald Song och stoppar sedan.

.................. Spelar upp alla Song:er pa disketten i slumpvis
ordning.

7 Tryck [START/STOP] knappen for att starta uppspelningen.

START START/STOP

) @ <SONG ©

INTRO MAIN/AU

-2 )

© =

APANIMENT

Tryck [START/STOP] knappen annu en gang for att stoppa

uppspelningen.




Disk Sony uppspelning

Tysta Song spar

1 Tryck [START/STOP] knappen for att starta Song uppspelningen.

Tryck en av TRACK knapparna nedanfor textrutan.
[M] symbolen visas i textrutan. Det valda sparet blir bortkopplat och stamman blir tyst.

Genom att trycka samma knapp @annu en gang blir stamman ater inkopplad och aterges.

Tryck [START/STOP] knappen annu en gang for att stoppa
uppspelningen.

Song volymkontroll

1 Tryck [START/STOP] knappen for att starta Song uppspelningen.

2 Tryck [ACMP/SONG VOLUME] knappen.

* Volymen for ljud som spelas
pa klaviaturen péverkas inte

ACMP/SONG
VOLUME

Justera Song Volume.

Anvand dataratten+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].
Omfanget stracker sig fran 0 till 127.

wan, 2™ " B
B R
° L d
... e oo
° °o\\ T — — | cHoro
o
°

Tryck [START/STOP] knappen annu en gang for att stoppa
uppspelningen.

av denna instéllning.

SOoNG

SOoNG

|9
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Disk Song uppspelning

Uppspelning fran specificerad takt

1
2
3

Tryck [SONG] knappen.
Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Song Menu visning.

Valj "Measure”.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

f\ ---

0O
o P
° o L P
unn_ Fa"" £
o @ . . . e E R
°

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Song Start
Measure.

BACK NEXT

Specificera den takt frén vilken uppspelningen skall starta.

Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

f\ --.

Tryck [START/STOP] knappen for att starta uppspelningen
fran den valda takten.

START START/STOP  INTRO MAIN/AU
) @<SONG © ©

-2 )

© = APANIMENT

Tryck [START/STOP] knappen &nnu en gang for att stoppa
uppspelningen.

0O
] FE]
° © o L wfe  wnn o oan wfn E2F wem mem wam 2 o omowm eme wwmmm
wen ¥ I L T I ' s u I T '
raH g ¥
L W'
o ° . . . jmmas me mmam R
°




Disk Sony uppspelning

Repeterad uppspeining

1
2
3

SN O

Tryck [SONG] knappen.
Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Song Menu visning.

Vélj "AbRepeat”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
f\ oOo®
. 3 ... E T I o ey B B IO s e 4

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning fér Repeat.

BACK

LA S

Tryck [START/STOP] for att starta uppspelningen.

Tryck [MAIN A] knappen vid den punkt (A) dar repeteringen

skall starta. - Om enbart "A” punkten
specificeras kommer den
> =Y repeterande uppspelningen
MAIN/AUTO FILL
® att ske mellan punkt “A” och
Vores Y- - styckets slut.
w@mr [ craee fons] "

O

Tryck [MAIN B] knappen vid den punkt (B) dar repeteringen
skall upphora.

MAIN/AUTO FILL
® ®

N

Repeterad uppspelning ar nu instélld och det valda avsnittet repeteras auto-
matiskt och fortsatter sa tills det blir bortkopplat eller stoppat enligt nedan.

For att koppla bort repeteringsfunktionen och fortsatta
Song uppspelningen, tryck [MAIN A] knappen annu en gang.

Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa uppspelningen.

blir raderad om annan Song

* Repeterad uppspelning
véljes.

0L
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Disk Song uppspelning

Song transponering

1 Tryck [SONG] knappen.

2 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Song Menu visning. sy

« Denna operation paverkar
inte tonhdjden for ljud
T spelade fran klaviaturen.
3 Valj "S.Trans”. o .
e Andringar som gérs med
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen. Transpose funktionen (sid 30)
paverkar det totala ljudet for
PSR-550, inklusive Song
YN oo Tanspose instgiiingen.
: Lo ) @E>®E o~ e g » Song Transpose instéll-
c Q OO v § HE M L R esr SR B B O ningen blir automatiskt stalid
° D . . C pa "0” ndr man gér i inspel-
. h % ningslége for att spela in en
User Song.

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Song Transpose visning.

BACK

=
N

5 Stall Transpose vardet.

Anvand dataratteri+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

Transpose omfanget stracker sig fran -12 till +12. Varje steg motsvarar
en halvton, och den maximala transponeringen blir en oktav upp eller ner.
Instéliningen "0” ger normal tonhdjd.

f-\ . . . « Minusvérde kan anges direkt
° genom att halla [-/NO] knappen
. Qk) ==g Nk SO B B B A O B ol R trycker onskad siterknapp
6 Tryck [START/STOP] knappen for att starta uppspelningen. 0BS
e Steg #1 till #5 kan utféras
under uppspelning.

7 Tryck [START/STOP] knappen annu en gang for att stoppa
uppspelningen.




Stammors installningar

Forutom de ljud som aterges nar man spelar pa klaviaturen, har PSR-550 en rad andra instrumentala
"stammor”, som t ex de som aterges i det automatiska ackompanjemanget och vid Song uppspelning.

e Style lage e Song lage
Stdmma Stdmma
Klaviatur VOICE R1 Klaviatur VOICE R1
VOICE R2 VOICE R2
VOICE L VOICE L
Auto Accompaniment RHYTHM SUB Song TRACK1
RHYTHM MAIN TRACK2
BASS TRACK3
CHORD1 TRACK4
CHORD2 :
PAD TRACK15
PHRASE1 TRACK16
PHRASE2

Anvénd féljande funktioner for att &ndra instéllningar for varje stdmma:

Yoot 4 g T T o = SRR sid 75
Med denna funktion kan Du andra ljudet for varje stamma.

L 1D ] PP PUTT PP sid 76
Med denna funktion kan Du andra foljande instéllningar for varje stamma:

*Volume
Bestammer volymen for det specificerade ljudet eller sparet.

* Octave
Skiftar tonhojden for det specificerade ljudet eller sparet upp eller ner,
en eller tva oktaver. Installningen "0” ger normal tonhojd.

* Pan
Positionerar atergivningen av det specificerade ljudet eller sparet fran vanster till
hoger i stereoljudbilden. ”-7" ar helt till vanster, "7” &r helt till hdger, "0” &r i mitten
och alla andra instéallningar motsvarande platser daremellan.

» Reverb depth
Staller reverbdijupet for specificerat ljud eller spar, och darmed hur mycket
reverbeffekt som paverkar detta ljud eller spar.

* Chorus depth
Staller chorusdjupet for specificerat ljud eller spar, och darmed hur mycket
choruseffekt som paverkar detta ljud eller spar.

* DSP depth
Staller DSP djupet for specificerat ljud eller spar, och darmed hur mycket
DSP effekt som paverkar detta ljud eller spar.

De parametrar som kan &ndras for varje stdmma anges i tabellen nedan.

e Parametrar

Parameter Voice Style Song Omfang Funktion
R1, R2, L
Ljud nummer (@) O (0] Se ljudlista Voice Change
(sid 123)

Volym O O ©) 0-127 Mixer

Oktav O - (0] -2-2 Mixer

Pan O O O -64 — 63 Mixer

Reverb djup O O (0] 0-127 Mixer

Chorus djup O O (@) 0-127 Mixer

DSP djup O O (0] 0-127 Mixer

O : Tillgénglig

2z



Stammors installningar

~— 0BS ?
e \oice R1,R2, L

« Né&r en av DSP typerna som tillhdr en Insertion Effect (sid 50) &r vald,
kommer denna effekt att exklusivt gélla R1 ljudet och inte R2/L.
DSP djupet for ljud R2/L kan dérfér inte stéllas. Dessutom, DSP djupet
for R1 kan inte varieras beroende pé den valda Insertion Effect typen.

« Instéliningar som Du vill behalla fér stimmorna méste sparas i
PSR-550 Registration Memory (sid 54). Dessa instéllningar &r
temporéra och gér forlorade sa snart strémmen bryts, ett annat
R1 ljud véljes medan Voice Set funktionen (sid 120) ar tillkopplad
eller ett Registration Memory &terkallas.

e Song
« Se till att forst vélja den Song vars stimmor Du énskar géra
&dndringar for, innan Du kallar fram relevant visning.

« Varje dndring som gars foér stammor i en Song kommer att g&
forlorade sa snart strémmen bryts, en annan Song véljes eller
Style ldge véljes (efter att &ndringar for stimmor gjorts).

For att forhindra detta, se till att vélja inspelningslédge och spara
Song datan till disketten (sid 78).

e Auto Accompaniment
« Endast Drum Kit ljud (sid 31) kan véljas for RHYTHM MAIN spéret.

« Vilket ljud som helst kan véljas fér RHYTHM SUB spdret, men ljuden
kommer inte att pdverkas av ackorden via Auto Accompaniment.

» Se till att forst vélja den Style vars stdmmor Du énskar géra dndringar
for, innan Du kallar fram relevant visning.

« Instéliningar fér stdmmorna i Auto Accompaniment kan dven géras
medan ackompanjemanget spelar.

« Instéliningar fér stimmorna i Auto Accompaniment péverkar alla
sektioner i den valda stilen.

« Instéllningar som Du vill behélla fér stimmorna i ackompanjemanget
madste sparas | PSR-550 Registration Memory (sid 54).
Dessa instéllningar &r temporéra och gar férlorade sé snart
strémmen bryts, en annan stil véljes medan Voice Set funktionen
(sid 120) ér tillkopplad eller ett Registration Memory &terkallas.

73

Voice Change

Forutom mojligheten att byta ljuden som spelas fran klaviaturen (R1, R2, L),
kan Du ocksa byta ljuden for varje spar i Auto Accompaniment och Song.

VOICE
@CHANGE @ MIXER

nﬂk—}@r
2 Valj den stamma for vilken Du vill byta ljud.

Stammor kan valjas fran foljande knappar (beroende pa valt lage:
Style eller Song):

1 Tryck [VOICE CHANGE] knappen.
Dess indikator lyser.

® Ljud .o PART ON/OFF [VOICE R1], [VOICE R2], [VOICE L]
knappar

e Ackompanjemangsspar..... [TRACK9]-[TRACK16] knappar (Style lage)

® SONQ SPAr..ccccvvrreieirens [TRACK1]-[TRACK16] knappar (Song lage)

3 Valj ett ljud.

Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna

[1]-[0].
Se ljudlista (sid 123).

4 Upprepa steg #2 och #3 enligt dnskan fér andra stammor/
spar.

5 Tryck [EXIT] fér att lamna Voice Change visningen.




Stammors installningar

1 Tryck [MIXER] knappen sa att dess indikator tands.

© gallfNEGE @ MIXER
_L]J_L[_]%

2 Valj den stamma for vilken Du vill stélla volymen eller andra
parametrar.
Stammor kan véljas med foljande knappar (beroende pa valt lage:
Style eller Song):

o Ljud .o, PART ON/OFF [VOICE R1], [VOICE R2], [VOICE L]
knappar

e Ackompanjemangsspar ..... [TRACK9] - [TRACK16] knappar (Style lage)

® SONg SPAr....cccccveeveeieerenne, [TRACK1] - [TRACK16] knappar (Song lage)

e Style lage e Song lage

Voice R1 PART ON/OFF [VOICE R1] Voice R1

5 (L T e 1

PART ON/OFF [VOICE R2] R2 PART ON/OFF [VOICE R2] Voice R2
PART ON/OFF [VOICE L] Voice L PART ON/OFF [VOICE L]
[TRACK 9] Rhythm sub [TRACK 1] Song track 1
[TR:ACK.: 10] i Rhythm main [TR:ACK 2]

[TRACK 11]

\oice

Song track 2

[TRACK 12] *
[TRACK 13]
[TRACK 14] .

[TRACK 15] Phrase 1 *

[TRACK 16] Phrase 2 [TRACK 16] Song track 16

v,
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Stammors installningar

3 Valj 6nskad parameter genom att trycka [NEXT]/[BACK]
knappen.

[NEXT] knapp 1 1 [BACK] knapp

~— 0BS ?—
NEXT] kna I 1 BACK] kna
[ ] PP [ ] PP « Octave parametern foér Style
spdr kan inte editeras.

¢ Minusvérde for Octave och

Pan parametrar kan anges
[NEXT] knapp 1 T [BACK] knapp direkt genom att halla [-/NO]

knappen nertryckt samtidigt
som man trycker énskad
sifferknapp.

[NEXT] knapp l 1 [BACK] knapp

[NEXT] knapp l 1 [BACK] knapp

Ordningsfoljden for steg 2 och 3 kan kastas om; Du kan ocksa vélja stamma
efter att ha valt parameter. (I steg #2 ovan visas Volume parametern som
exempel. Vilken parameter som helst som visas i steg #3 kan emellertid
valjas.)

4 Stall volym eller parameterar.
Anvand dataratterj+/YES] knappen elle[-/NO] knappen.

.

B : :
° °
°© o
o °o
°

° o

°

O®E,

5 Upprepa steg 2 till 4 enligt 6nskan.

6 Tryck [EXIT] for att lamna Mixer.




Med den kraftfulla och latthanterliga Song inspelningsfunktionen kan Du spela
in Dina egna klaviaturframféranden till en diskett som en User Song, och skapa
Dina egna kompletta, fullt orkestrerade kompositioner.

Varje User Song kan spelas in med sexton individuella spar. Dessa inkluderar
inte bara ljuden for klaviaturframférandet (R1, R2, L) utan aven det automatiska
ackompanjemangets stammor.

« User Songs spelas in pé
diskett. Det maste sitta en
diskett isatt i diskettstationen
for att inspelning skall kunna
goras.

Inspelning i PSR-550 kan goras pa tva olika satt: Quick inspelning eller Multi Track inspelning.
Dessutom finns omfattande editeringsfunktioner som goér att Du kan "finputsa” inspelad Song data.

e Quick inspelning

e Multi Track inspelning

e Editering

Med denna metod kan Du snabbt och enkelt spela in en melodi, utan att behéva
gora detaljerade instéallningar.

Med denna metod kan Du spela in sexton individuella spar och aven spela in 6ver
stdmmor som redan spelats in.

® PUNCH INJOUL ...ttt e e e e e e e e e et e e e e e aeeesessraaaaaans

Med denna funktion kan Du gora om inspelningen for ett utvalt avsnitt av ett
spar (takterna mellan specificerade punch-in och punch-out punkter).

© STAM MEBASUIE ...ttt e et e et e e e e et e e e et e e e et e e e sataeeaeanannas

Detta bestammer vid vilken takt en inspelning startar. Valj detta nér Du i samband
med att en inspelning gores om, féredrar att starta mitt i musikstycket. Tank pa
att all tidigare inspelad data fran takten for startpunkten och framat blir ersatt.

Med de fyra editeringsfunktionerna nedan kan Du gora &ndringar i redan inspelad
Song data.

© KVANTISEIING -ttt ettt ettt et e et e st e s e e et e e e s e e

Denna funktion anpassar indelningen pa inspelade toner till ett specificerat
varde.

o ANdra iNStAIININGSUALA . .......cciveviieviiicte ettt sttt st sbe e

Med denna funktion kan Du &ndra en rad instéllningar, andra &n spelade toner.

© NAMNGE DIN SONQG ...ttt ettt e e st e e s e b e e s anre e e nanes

Du kan ange ett namn med tolv tecken for Din inspelade Song.

® RAJEIA SONQ ALA ...ttt e e e e e e e e aeneee s
Med denna funktion kan Du radera Song data, antingen en specifik stdmma eller

en hel Song.

Efter att ha avslutat inspelning av en User Song, kan denna spelas upp pd samma satt som en av Disk Songs.

Data som kan spelas in till User Songs

» Tempo
* Taktart
» Ackompanjemangets stilnummer .............
* Byte av sektion och nér detta sker ...........
* Byte av ackord och nér detta sker ............
* Ackompanjemangsvolym ...........ccccoocuueeee.
« Note On/Off (sl& an och slappa tangent)..
* Velocity (styrkan i anslaget) ..........ccoovveireieiieeiic e i
« Pitch Bend, Pitch Bend omfang ..........cccccocevieiiiiieiece e

« Fotkontakt till/fran
* Voice Change installningar
o MiXer INSAIININGAT ........oeiiiiii e i
* Reverb typ och instéllningar .....................
* Chorus typ och installningar ...........cccccceevneee.
 DSP (inklusive FAST/SLOW) till/fran och typ .....
« Harmony/Echo till/frdn och typ .......ccccovevennne.
o SKalStAmNiNg ......ooovveeeiiieeiee e
 SUSEAIN HIIAN ..o i

Den maximala minneskapaciteten for Song minnet ar 65.000 toner for 2DD disketter
och 130.000 toner for 2 HD disketter.

fDBS?

* Song som spelas in med
PSR-550 sparas som SMF
(format 0) filer. Se sid 109
for information kring SMF
(format 0) format.

wmF

* Mdjligheten att spela in ton
till/fran och Velocity innebér
ocksd mdjligheten att spela
in forte eller piano, crescendo
eller diminuendo, och andra
subtila uttryck som skapas
ndr Du spelar pé klaviaturen.

« Note ON (tangenten nertryckt),
Note OFF (tangent sléppt)
och Velocity (styrkan i anslaget)
&r MIDI data foreteelser
(spelinformation) (sid 107).

9/
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m User Song spar wmy

Sparen som anvands for att spela in User Songs ar organiserade enligt tabellen

Fdljande punkter och
nedan. varningar &r viktiga att
tdnka pa nédr Du spelar in .
Spar Andra stammor som kan valjas Standardstamma .
- - * Genom att anvédnda
1 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar VOICE R1 Metronome funktionen
2 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spdr VOICE R2 (sid 118) kan Du genomféra
3 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar VOICE L inspelningen mera effektivt.
4 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar VOICE R1 * Att anvanda Registration
5  VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spir  VOICE R1 Memory (sid 54) gor
- - inspelningen enklare att
6 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar VOICE R1 hantera, eftersom en rad
7 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spdr VOICE R1 olika instéllningar (som
8 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spdr VOICE R1 ljudval, etc) kan &terkallas
9  VOICE RL, R2, L, Accompaniment Style spar  Accompaniment Style RHYTHM SUB med en enkel knappiryck-
- ~ - ning. Né&r inspelningsldget
10  VOICER1, R2, L, Accompaniment Style spar  Accompaniment Style RHYTHM MAIN &r aktiverat blir Registration
11 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar  Accompaniment Style BASS Memory Freeze funktionen
12 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar  Accompaniment Style CHORD1 tillkopplad (och kan inte
13 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar  Accompaniment Style CHORD2 kopplas bort s ldnge
- - - inspelningslédget &r aktiverat).
14 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spar Accompaniment Style PAD - I
- - - « Ndr inspelningslédget dr
15  VOICER1, R2, L, Accompaniment Style spar  Accompaniment Style PHRASE1 aktiverat blir Synchro Stop
16 VOICE R1, R2, L, Accompaniment Style spdr  Accompaniment Style PHRASE2 funktionen bortkopplad (och

kan inte kopplas till sé ldnge
inspelningslédget &r aktiverat).

- ) " o . o 1 sar. L . Sa snart Du spelar in pa
Inspelning i PSR-550 kan goéras pa tva olika satt: Quick inspelning eller ett tidigare inspelat spér,

Multi Track inspelning. kommer den tidigare datan
att erséittas av den nya.

e Betraffande Multi Track Recording Song filer som anskaffats
| Multi Track inspelning bestammer Du sparens férdelning (enligt ovan) fore i den dppna handeln, och
inspelningen. Flera spar kan spelas in samtidigt. Férutom att kunna spela in som inte ar skrivskyddade,

. o o o . 2 kan véljas och spelas in pd
till tomma spar, kan Du ocksa spela om spar som redan innehaller data. (edteras) | PSR-550. Om

Song datan &r av annat

e Betraffande Quick Recording format &n det i PSR-550
I Quick Recording kan Du snabbt gora en inspelning utan att behdva tanka pa User Song, kommer text-
sparens fordelning ovan. Quick Recording valjer automatiskt spar enligt de rutan att uppmana Dig att

K | d konvertera Song datan.
enkla regierna nedan. Genom att trycka [+/YES]
knappen kan Du konvertera

« Nar vald inspelningsmetod star pa "Melody Song datan il PSR-550 (blir

De} Du framfér pa klaviaturen (VOICE R1, R2, L) blir inspelat till kompatibel med PSR-550).
sparen 1 - 3. Sé& snart konverterings-
« Nar vald inspelningsmetod star pa "Acmp” operationen &r avslutad blir

Det automatiska ackompanjemangets stammor blir inspelade till det majligt att spela in pa
A filen med PSR-550.
sparen 9 - 16. diskettminnet biir ful
« Nér vald inspelningsmetod stér p& "Melody + Acmp” Om diskettminnet biir fullt
. o . L. . under inspelning, visas ett
Det Du framfor pa klavituren (VOICE R1 och R2) blir inspelat till meddelande i textrutan och
sparen 1- 2 och det automatiska ackompanjemangets stammor inspelningen stoppas.

blir inspelade till sparen 9 - 16.

Var férsiktig under inspelning
sS4 att strémmen inte bryts,

Aven om inspelningsmetoden &r annorlunda fér Quick Record jamfort med nétadaptern dras ur végg-
Multi Record, géller for bada att datan blir inspelad till sparen 1 - 16. Zgz-c’;};ﬁ;azﬂersom data
Du kan gbéra om och lagga till data fér en inspelning gjord med Quick Record,

genom att i efterhand anvanda Multi Record.




1 Satt i en diskett i diskettstationen.

2 Tryck [RECORD] knappen for att aktivera Record,
d v s inspelningslage.

(@ RECORD

@%
3 Valj "Song”.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

N

4 Tryck [NEXT] knappen.

BACK NEXT

ey,

5 Tryck [NEXT] knappen annu en gang for att ta fram
RecMode visning.

6 Valj "QuickRec”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

N
“Q Do, | it L[]

7 Tryck [NEXT] knappen.

Y [
Y Rec

8 Valj en inspelningsmetod.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

o Melody .......ccceeeennes Detta spelar in Ditt framférande pé klaviaturen (Ljud R1/R2/L)
utan det automatiska ackompanjemanget.

LI:Yo 1 1] Detta spelar enbart in det automatiska ackompanjemanget.
Nar det véljes blir Auto Accompaniment automatiskt inkopplat.

e Mel + Acmp ............. Spelar in Ditt klaviaturframférande (Ljud R1/R2) tillsammans med

det automatiska ackompanjemanget. Nar det véljes blir Auto
Accompaniment automatiskt inkopplat.

8/
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Tryck [NEXT] knappen for att visa klarlage for inspelning.

BEAT indikatorerna kommer att blinka i takt med det aktuella tempot,
vilket indikerar att klarlage for inspelning (Synchro Start) ar aktiverat.

NEXT A

% % oS [Eomw

eeoee
10 Starta inspelning.

» Om Du valddMelody] eller[Melody + Acmp] vid steg #8 ovan, kommer {

* Auto Accompaniment
kan inte kopplas till eller frdn
under inspelning.

inspelningen att starta sa snart Du slar an en tangent.

* Om Du valddAcmp] vid steg #8 ovan, kommer det automatiska ackompanje-
manget och inspelningen att starta samtidigt sa snart Du spelar ett ackord inom
Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen (till vanster om splitpunkten).

« Inspelningen kan ocksé startas genom att trySKART/STOP] knappen.

\Somd Recording |

11 Stoppa inspelning.

« Om Du valddMelody] vid steg #8 ovan, tryckSTART/STOP] knappen.

* Om Du valddAcmp] eller[Melody + Acmp] vid steg #8 ovan, tryck
[START/STOP] knappen ellefENDING] knappen. Om Du trycker
[ENDING] knappen under inspelning med Auto Accompaniment spar,
kommer inspelningen att stoppas automatiskt efter att avslutningsmaonstret
spelats klart.

12 Valj om Du vill spara den nyinspelade datan till diskett eller ej.

» FOr att avbryta sparoperationen (om Du t ex vill géra om inspelningen),
tryck [-/NO] knappen och spela in igen fran steg #8 ovan, efter att textrutan
atergatt till val av inspelningsmetod.

» For att spara datan till diskett, tryek'YES] knappen.

Exeouting P

‘ Save operationen genomford...

\Fec T =Malooys |

13 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget. A\ VARNING

« Tag aldrig ur disketten
eller sld av strémmen

@Q medan datan sparas.

(@ RECORD




Multi Track inspelning

1 - 3 GoOr samma operationer som i "Quick inspelning”
(sid 80).

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Song val.

5 Tryck [NEXT] knappen annu en gang for att ta fram
RecMode visning.

6 Valj "MultiRec”.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

7 Tryck [NEXT] knappen tre ganger for att ta fram visning for

PART install ning. « For information kring
PUNCH IN/OUT och START
- el - wmmEm _wEmw s el - MEASURE funktioner’

8 Valj 6nskat spar och stamma for inspelning.

1) Valj ett spar
Tryck en afTRACK1] -[TRACK16] knapparna.

3 B B 080 G B B3 0 2 (8 @3 3 3 «sone

FE BB BB EE

N

2) Valj en stamma

Anvand dataratten,
wmy

[+/YES] knappen eller — . ;
vavicaros « FOr information om spdrens
[-/ N O] knappen. férdelning, se sid 79.

* For att spela in Auto
Accompaniment data,
koppla till [ACMP].

* Samma stdmma kan inte
véljas fér inspelning till mer
an ett spar.

3) Stall 6nskat spar pa "Rec”
Tryck [NEXT] knappen
och anvand dataratten,
[+/YES] knappen eller
[-/NO] knappen.

« Gor alla nédvandiga installningar for varje spar genom att upprepa stegen
1) till 3) ovan.

08
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Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for 6vningslage; "Rehearsal”.

Ljud och stil kan véljas vid denna visning. Efter att ha gjort klart dnskade instéllningar,
tryck [EXIT] for att komma tillbaka till denna visning.

10 Tryck [NEXT] knappen for att visa klarlage for inspelning.

BEAT indikatorerna kommer att blinka i takt med det aktuella tempot,
vilket indikerar att klarlage for inspelning (Synchro Start) ar aktiverat.

TOP SYNC START
) @ A

y 2« =
=) Fans 5"y B

11 Starta inspelning.
« Om Du inte valt Auto Accompaniment spar for inspelning, startar (

* Auto Accompaniment
kan inte kopplas till eller frdn
under inspelning.

inspelningen sa snart Du slar an en tangent pa klaviaturen.

« Om Du valt Auto Accompaniment spar for inspelning (vid steg #8)
kommer inspelningen att starta sa snart Du spelar ett ackord inom Auto
Accompaniment sektionen pa klaviaturen (till vanster om splitpunkten)

« Inspelningen kan ocksa startas genom att tr{y8KART/STOP] knappen.

12 Stoppa inspelning.
« Om Du inte valde Auto Accompaniment spar for inspelning (vid steg #8 ovan),
tryck [START/STOP] knappen.
« Om Du valde Auto Accompaniment spar for inspelning (vid steg #8 ovan),
tryck [START/STOP] knappen ellefENDING] knappen. Om trycker
[ENDING] knappen under inspelning med Auto Accompaniment spar, kommer
inspelningen att stoppas automatiskt efter att avslutningsmonstret spelats klart.

13 Spara den inspelade datan till disketten.

» FOr att avbryta sparoperationen (om Du t ex vill géra om inspelningen), /\ VARNING
tryck [-/NO] knappen och spela in igen fran steg #8 ovan, efter att textrutaT « Tag aldrig ur disketten

atergatt till val av PART installning. eller sid av strommen
.. . . medan datan sparas.
 FOr att spara datan till diskett, trypk' YES] knappen.

=

‘ Save operationen genomford...

FerFlw TIe =F]u]

14 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.




Omtagning — Punch In/Out och Start takt

Detta avsnitt visar hur Du kan gdra om inspelningen for ett specifikt antal takter i
en redan inspelad Song. | det atta takters exempel som finns nedan, ar tredje till femte
takten inspelad pa nytt.

e Fore omtagning

1 2 3 4 5 6 7 8
Inspelning startar 4 » A |nspelning stoppar
(Punch In) : © (Punch Out)
e Efter omtagning
1 2 3 4 5 6 7 8
Tidigare - Nyinspelad data ——» Tidigare
inspelad data inspelad data

1 Satt i disketten i diskettstationen.

2 Tryck [RECORD] knappen for att aktivera Record,
d v s inspelningslage.

(@ RECORD

@Q
3 Valj "Song”.

Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning av Song val.

5 Vélj den Song Du vill gora omtagning for.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

6 Tryck [NEXT] knappen annu en gang for att tar fram
RecMode visning.

7 Valj "MultiRec”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

28
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8 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Punch In/Out visning.

Valj "On”.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

(Furch

10 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Punch In
takt.

1 1 Stall Punch In takten.

Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

| Faricby

12 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Punch Out
takt.

13 Stall Punch Out takten.

Anvand dataratteri+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

4 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram START MEASURE
visning.

Stall starttakten (den takt vid vilken uppspelningen skall
starta).

Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

16 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram PART visning.

Spela in enligt samma operationer som beskrivits i "Multi
Track inspelning” pa sidan 82, och starta fran steg #7.

kan inte véljas ldgre &n

e Taktnumret fér Punch Out
taktnumret fér Punch In.

wmy

¢ Punch In/Out inspelning
kan inte anvédndas med
Auto Accompaniment spar.

« Under inspelning kan Du
anvédnda TRACK knapparna
for att koppla till och frdn
tidigare inspelade spar
enligt 6nskan.




Med Quantize funktionen kan Du "stada upp” eller justera indelningen for ett
redan inspelat spar. T ex, foljande passage har skrivits med rena fjardedels- och
attondelsnoter.

Gt
B e e ==

o

Aven om Du tror att Du spelat in passagen exakt, kan det handa att Ditt verkliga
framforande ligger lite fore eller efter (eller bade/och!) i indelningen. Med Quantize
kan Du anpassa tonerna i ett spar s att indelningen blir absolut perfekt enligt de
skrivna vardena.

1 - 4 Anvand samma operationer som i "Omtagning” (sid 84).

5 Valj den Song fil som skall kvantiseras.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

6 Tryck [NEXT] knappen &nnu en gang for ta fram
RecMode visning.

7 Valj "Edit”.

Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Edit Menu visning.

O SO

Valj "Quantize”.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

1 0 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av Track.

1 1 Vélj det spar som skall kvantiseras.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

\Ghasrt iz Track=T

8
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12 Tryck [NEXT] knappen.

13 Valj Quantize Size (uppldsning).
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Stall Q.Size vardet till det som motsvarar de kortaste tonerna Du 6nskar arbeta
med for sparet. Om t ex melodin som spelats in innehaller fjardedelstoner och
attondelstoner, anvand 1/8 vardet. Om man i detta fall skulle vélja 1/4 vardet,
skulle attondelstonerna komma att lagga sig "ovanpa” fijadedelstonerna.

e Kvantiseringsvarden
Size Not

En takt med 1/8-dels noter fore kvantisering

1/4 Fjardedelsnot J ﬁ J} J J} J}
1/6 Fjardedelsnot triol ! . . . . . : . .

1/8 Attondelsnot
1/12 Attondelsnot triol Efter kvantisering
1/16 Sextondelsnot : : : : : : : :
1/24 Sextondelsnot triol J ﬁ ﬁ J ﬁ 'b
1/32 Trettiotvaondelsnot ‘ . ’ ’ i . ‘ ‘

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Quantize
operationen.

1 5 Tryck [+/YES] knappen for att genomféra kvantiseringen.
For att avbryta, tryck/NO] knappen.

EE

l' Kvantiseringsoperationen genomford...

|

16 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

TwmE

 Du kan &terstélla till
ursprungsdatan efter att
kvantiseringen genomférts.
Om Det finns plats pa
disketten, spara originaldatan
fér Song (som backup), och
gor dérefter kvantiseringen.
Om Du inte &r néjd med
resultatet efter kvantiseringen
kan Du alltid ter ladda

backup Song datan.

/\ VARNING

 Tryck aldrig ur disketten
eller bryt strommen medan
kvantiseringsoperationen
pagar.




findra instaliningsdata

Med denna funktion kan Du andra olika ljudrelaterade parametrar (installningsdata)
for varje spar i en inspelad Song. Foljande parametrar kan editeras:

® VOICE oo Fordelar ett ljudnummer till ett specifikt spar. ”E—

e Volume ........cooevviiiininnn, Staller volymen for det specificerade sparet. « Endast en installnings-
® OCtaVe ......oovvvveeeeeiiieeee Skiftar tonh6jden for det specificerade sparet upp parameter kan spelas in till
eller ner med en eller tvé oktaver. Instéliningen "0” varje spar, och &ndringar
ger normal tonhdjd. som gors mitt i en Song
. . .. . o ° kommer att ignoreras.
® Pan ... Positionerar ljudet for det specificerade sparet fran

.. I, . . ) > . Andringar av Volume data
vanster till hdéger i stereoljudbilden. "-7” &r fullt at som sker mitt i en Song

vanster, "7” ar fullt & hoger, "0” &r i mitten och alla kommer emellertid att
andra installningar motsvarande platser daremellan. accepteras som avsteg
Reverb depth..................... Staller reverbdjupet for specificerat spar, och darmed If;i?azi;;;"; ;‘;’r’f/’ga
hur mycket reverbeffekt som paverkar detta ljud eller
spar.
Chorus depth .................... Stéller chorusdjupet for specificerat spar, och darmed
hur mycket choruseffekt som paverkar detta ljud eller
spar.
DSP depth.......cccoviiieeeenn. Staller DSP djupet for specificerat spar, och darmed
hur mycket DSP effekt som paverkar detta ljud eller
spar.

1 - 4 Anvand samma operationer som i "Omtagning” (sid 84).

5 Valj den Song fil som Du vill gora &ndringar for.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

I

6 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram RecMode visning.

7 Valj “Edit”.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Edit Menu visning.

O o

Valj "Setup Dt".
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

10 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Setup Data visning.

98
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1 1 Andra installningsdata.

Tryck [NEXT] och[BACK] knapparna for att vaxla mellan de olika
visningarna (sdsom visas nedan). * Minusvérde for Octave och
Pan parametrar kan anges

. ° direki hélla [-/NO,
» Valj ett spar genom att trycka en @RRACK1] - [TRACK16] knapparna. kZ:p;annoeTtraytékti:n{tiil\;gt]

« Anvand dataratterj+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna z;f'zﬂ’gfa'; gyc’(e”"'”s’(ad
[1]-[0] for att &ndra de 6nskade vardena i varje visning. '

Ljud [T

« Oktav | T T

« Panorering |

« Reverb djup | gz sl b by

« Chorus djup |

[NEXT] knapp 1 T [BACK] knapp

- DSP djup | [

12 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning fOr att spara

datan.
13 Spara den andrade datan till disketten. /\ VARNING
° A i i A 2 A i  Tryck aldrig ur disketten
For att avbryta sparoperatloner] (orIl Dl:I V|Il.gora om nagra andringar), olor bryt surbmmen medan
tryck [-/NO] knappen och fortsatt gora andringar. datan sparas.

» FOr att spara datan till diskett, tryekYES] knappen.

0

-+

%]

l' Save operationen genomford...

|Gl et |

14 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.




1 - 4 Anvand samma operationer som i "Omtagning” (sid 84).

5 Vélj den Song fil som Du vill géra namngivning for.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

6 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram RecMode visning.

7 Valj “Edit”.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Edit Menu visning.

O SO

Valj "Name”.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

10 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram NAME visning.

=

markor

1 1 Ange onskat namn fér Song filen.

Anvand klaviaturen for att ange namnet (sid 21).
Upp till 12 tecken kan anvandas. (Filtillagget pa tre bokstaver kan inte andras.)

12 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.
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Radera Song data

1 - 4 Anvand samma operationer som i "Omtagning” (sid 84).

5 Valj den Song fil som Du vill radera.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram RecMode visning.
Valj "Edit”.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Edit Menu visning.

Vvalj "Clear”.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

10 Tryck [NEXT] knappen.

[Clear Track =TI13)

1 1 Valj det spar som skall raderas.

Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
For att radera datan for en hel Song, valj "ALL".

12 Tryck [NEXT] knappen.

NEER

13 Tryck [+/YES] knappen for att genomféra Clear operationen.
For att avbryta, tryck/NO] knappen.

O N &

Sdx

‘ Raderingsoperationen genomford...

|

14 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

/\ VARNING

 Tryck aldrig ur disketten
eller bryt strmmen medan
datan raderas.




Multi Pad inspeining

Utover de fabriksprogrammerade Multi Pad uppséttningarna har PSR-550 ytterligare 16 stycken som Du
sjalv programmerar med Dina egna skapelser. Dessa egna Multi Pads kan efter programmering spelas och

anvandas pa samma séatt som de fabriksgjorda. Egna Multi Pads kan ocksa sparas till och laddas fran diskett.

Det Du framfor pa klaviaturen (med R1 ljud) spelas in till User Pad.
Chord Match data (sid 43) kan ocksa spelas in.

o Multi Pad iNSPEINING ....oeiiiiiiiiiieiie e i
e Chord Match .......ccccoviiiiiinninnn. ....Si
* Namnge egna Pads .....................

» Radera egna Pad data

m Data som kan spelas in till User Pads

« Note On/Off (sla an och slappa tangent)

* Velocity (styrkan i anslaget)

« Pitch Bend, Pitch Bend omfang

» SUSTAIN knapp till/fran

« Fotkontakt till/fran (sustain, sostenuto, soft)
* Voice Change installningar

* Mixer instélliningar

Upp till cirka 2.000 toner kan spelas in till varje pad for MULTI PAD i PSR-550.

Multi Pad inspelning

Tryck [RECORD] knappen for att aktivera Record,
d v s inspelningslage.

(® RECORD

@)

2 Valj "MultiPad”.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

4 Valj en Multi Pad bank for inspelning.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

wmF

* User Pad data spelas in
genom att spela R1 ljud frén
klaviaturen. Ljud R2, L och
Auto Accompaniment kan
inte anvéndas.

wmF

« Inspelat, memorerat material
ligger kvar i minnet &ven
sedan strémmen slagits av
med STANDBY omkopp-
laren, under forutséttning att
batterier &r isatta eller
nétadaptern &dr ansluten
(sid 136). Det &r dock en
god idé att spara viktiga data
till diskett, s& att Du garan-
terat alltid har tillgang till
dessa, och bygga upp Ditt
eget databibliotek (sid 60).

R

Fdljande punkter och
varningar &r viktiga att
tdnka pd ndr Du spelar in
i Multi Pad.

* Genom att anvdnda
Metronome funktionen
(sid 118) kan Du genomféra
inspelningen mera effektivt.

» Att anvédnda Registration
Memory (sid 54) gér
inspelningen enklare att
hantera, eftersom en rad
olika instéliningar (som
ljudval, etc) kan dterkallas
med en enkel knapptryckning.
Nar inspelningsldget ar
aktiverat blir Registration
Memory Freeze funktionen
tillkopplad (och kan inte
kopplas bort sé ldnge
inspelningsldget &r aktiverat).

Sé snart Du spelar in pé
en tidigare inspelad pad,
kommer den tidigare datan
att erséttas av den nya.

Om minnet blir fullt under
inspelning, visas ett
meddelande i textrutan
och inspelningen stoppas.

Var férsiktig under inspelning
sS4 att strémmen inte bryts,
nétadaptern dras ur vdgg-
uttaget, etc., eftersom data
dé gér forlorad.
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SN U

10

Multi Pad inspelning

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram RecMode visning.

Valj "Record”.
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av
Pad nummer.

Vélj det Pad nummer som skall spelas in.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

| Fre

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for évningslage;
"Rehearsal’”.

Ljud kan valjas vid denna visning. Efter att ha gjort klart Snskade instéllningar,
tryck [EXIT] for att komma tillbaka till denna visning.

Fehearzal |

Tryck [NEXT] knappen for att visa klarlage for inspelning.

BEAT indikatorerna kommer att blinka i takt med det aktuella tempot,
vilket indikerar att klarlage for inspelning (Synchro Start) ar aktiverat.

;)OPSVNCS'TART A
> - \‘ PRI :
=) e frf | et
(5 eee ‘-' fa {7 il

1 1 Starta inspelning.

« Inspelningen startar sa snart Du slar an en tangent pa klaviaturen.
« Inspelningen kan ocksa startas genom att tr{8SKART/STOP] knappen.

Om Du spelar in en fras som skall kunna f6lja ackordsbyten, anvéand endast
Cmaj7 skalans toner (d vs C, D, E, G, A och H).

!L!Iéé! C = ackordstoner
C, S = skalenliga toner

12 Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa inspelningen.

13 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.




Muiti Pad inspelning

1 - 5 Anvand samma operationer som i "Multi Pad inspelning”
ovan.

6 Valj "Edit”.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

7 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Edit Menu visning.

Valj "ChdMatch”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

9 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Chord Match visning.

10 Koppla Chord Match funktionen till (ON) eller fran (OFF).

» Anvand dataratterj+/YES] knappen elle[-/NO] knappen.
» FOr att valja dnskad pad for installning, tnf&dXT] knappen.

\{Coftatoh Fadl=0FF]

[NEXT] knapp l T [BACK] knapp

\{Colflatoh FPadZ=0FF)

[NEXT] knapp l T [BACK] knapp

1 1 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

Namnge egna Pads

1 - 7 Anvand samma operationer som i "Chord Match” ovan.

Valj "Name”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

9 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Name visning.

26
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Muiti Pad inspelning

10 Ange O6nskat namn.

Anvand klaviaturen for att ange namnet (sid 21).
Upp till 8 tecken kan anvandas.

\FarMama={lzar-Pad?

Markoér

1 1 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

Radera egna Pad data

1 - 7 Anvand samma operationer som i "Chord Match” ovan.

Valj "Clear”.
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

FadEditi ]

9 Tryck [NEXT] knappen.

(T Fad=Pad] l

10 Vélj det Pad nummer Du vill radera.

Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
For att radera data fran alla fyra pads, valj "All”.

1 1 Tryck [NEXT] knappen.

TS

12 Genomfor Clear operationen.

Tryck [+/YES] for att genomféra raderingen.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

‘ Raderingsoperationen genomford...

[

13 Tryck [RECORD] for att lamna inspelningslaget.




Style inspelning

Med PSR-550 ar det mdjligt att spela in upp till tre egna ackompanjemangsstilar —
User Style — som kan anvandas med det automatiska ackompanjemanget pa samma
satt som de fabriksgjorda stilarna. User Style data kan ocksa sparas till och laddas
fran diskett (sid 57).

Du kan skapa en User Style genom att anvanda data fran de interna stilarna som
utgangspunkt. Valj den av de fabriksgjorda stilarna som narmast liknar den stil Du vill
skapa, och spela in det automatiska ackompanjemangsmaonstrets spar fér en sektion.

PSR-550 har tva grundlaggande vagar for Style inspelning:
* Style inspelning — RAYTM SPAF ......cciviivieiicice e i
« Style inspelning — Bass/Phrase/Pad/Chord spar i

Med de fyra editeringsfunktionerna nedan kan Du gdra &ndringar i redan inspelad Style data.

L = L0 11 EST=T o o o [P PP PRPT sid 102
Denna funktion anpassar indelningen pa inspelade toner till ett specificerat varde.

* NAMNQGE EONA SEYIES ...ttt e st et e e nane e e s sid 104
Du kan ange ett namn med sexton tecken for Din inspelade Style.

e Radera egna StYIE aAtA ........cceeiiiieiiiiiie e sid 104

Med denna funktion kan Du radera Style data, antingen en specifik stamma
eller en hel Style.

m User Style spar

Sparen som anvands for att spela in User Style &r organiserade enligt tabellen fm—

nedan. « Inspelat, memorerat material
ligger kvar i minnet &ven
sedan strommen slagits av

Sektion Spar med STANDBY omkopp-
INTRO RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS ffft"' under fdtfffsélilff”fng att
atterier ar isatta eller
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD nitadaptern & ansiuten
MAIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS (sid 136). Det &r dock en
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD g_od ('dé att spara viktiga data
MAIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS till diskett, sa att Du garan-
terat alltid har tillgéng till
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD dessa, och bygga upp Ditt
FILLIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS eget databibliotek (sid 60).
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
FILL IN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
ENDING RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

For PSR-550 kan Du spela in totalt 48 spar (6 sektioner x 8 spar).

m Data som kan spelas in till User Styles

» Note On/Off (sl& an och sléppa tangent) ....................... sid 107 - User Style data spelas in

* Velocity (styrkan i anslaget) ....................... genom att spela R1 ljud frén
« Pitch Bend, Pitch Bend omfang........... Kiaviaturen. Ljud R2, L och
¢ Ljudnummer (Drum Kit nummer)* Auto Accompaniment kan

» Mixer installningar® ............ccccoeeeennne i inte anvéndas.

*TEMPO e
* Reverb typ och installningar ..........ccocceeviieeiiii e, i
* Chorus typ och installningar ............cccceeeeiiiieieeciniiieeeen. i

Upp till cirka 1.950 toner for en sektion (totalt ca 7.150 toner) kan spelas in till
Style spéar i PSR-550.

Endast en foreteelse av funktioner markta med * kan spelas in for varje spar

i en sektion.

6



Style inspelning

m Betraffande inspelning av User Styles

Né&r Du spelar in en User Song spelar PSR-550 in Ditt klaviaturframférande som
MIDI data. Inspelning av User Styles sker emellertid p& ett annat satt. Har ar nagra
aspekter kring hur Style inspelning skiljer sig fran Song inspelning:

Loop inspelning

Auto Accompaniment upprepar ackompanjemangs monster, som bestar av flera takter,

i en "loop”, d v s en andlos slinga, och Style inspelning sker ocksa i form av loopar.

Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva takter, blir dessa
tva takter repeterande inspelade. Toner Du spelar in kommer att spelas upp fr o m nasta
repetition (loop), och Du kan spela in samtidigt som Du hér tidigare inspelat material.

Overdub inspelning

Denna metod spelar in nytt material till ett spar som redan innehaller inspelad data,
utan att den ursprungliga datan raderas. Vid Style inspelning raderas inte data,
annat &n med funktioner som Clear (sid 104) och Drum Cancel (sid 99).

Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva takter,
repeteras dessa tva takter hela tiden. Toner Du spelar in kommer att spelas upp

fr o m nasta repetition, och Du kan lagga till nytt material (overdub) till loopen
samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

Anvand fabriksgjorda Styles

Som framgar av planen till vanster, valjer Du ett
fabriksgjort ménster som ligger ndrmast den typ
av stil Du vill skapa, och datan fér denna fabriks-

Fabriks Style data

95

inspelning.

gjorda stil kopieras till en speciell minnesplats for
1 Kopiera

Internminne for
User Style inspelning

Du skapar (spelar in) Din nya egna stil, genom att
lagga till eller radera data fran minnesplatsen.

Alla spar (med undantag for rytmsparen) maste

raderas innan de kan spelas in (sid 104).

(—_0BS ?

Féljande punkter och varningar &r viktiga att ténka pa nér Du spelar in Din User Style.

» Se till att radera minst en av User Style platserna innan Du
spelar in en ny User Style. Inspelning av en ny User Style kan
inte startas nér alla tre User Style platserna innehaller data.

« Var forsiktig under inspelning sa att strémmen inte bryts,
nétadaptern dras ur végguttaget, etc., eftersom data da gar
forlorad.

» Att anvédnda Registration Memory (sid 54) gor inspelningen
enklare att hantera, eftersom en rad olika instéllningar (som
ljudval, etc) kan dterkallas med en enkel knapptryckning.
Nér inspelningslédget &r aktiverat blir Registration Memory
Freeze funktionen tillkopplad (och kan inte kopplas bort
sd ldange inspelningsléget ér aktiverat).

* Genom att anvdnda Metronome funktionen (sid 118) kan Du
genomféra inspelningen mera effektivt.

« | klarldge for inspelning kan Du byta eller variera ljuddata
i det inspelade spéret med hjélp Mixer pé sid 76.

* Om minnet blir fullt under inspelning, visas ett meddelande
i textrutan och inspelningen stoppas.

« Eftersom inspelningen sker i enheter om antal takter, bér Du
forst vélja en stil som har samma antal takter som den sektion
Du avser att spela in.

* Om Du inte kan finna en lamplig fabriksgjord stil som Kélla,
vélj en som har samma taktart och antal takter som den Du
onskar skapa, och anvénd sedan Clear funktionen (sid 104)
for att radera all fabriksdata innan Du spelar in Din egen.




Style inspelning

Style inspelning — Rhythm spar

Med denna operation kan Du skapa Dina egna rytmmaonster genom att editera
existerande rytmspars data fran en fabriksgjord stil.

Tryck [RECORD] knappen for att aktivera Record,
d v s inspelningslage. @recomn

Q
2 Vilj "Style”. k}

Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
3 Tryck [NEXT] knappen.

4 Valj en stil att utga ifran.
Anvand dataratter+/YES] knappen[-/NO] knappen eller sifferknapparna
[1]-[0].

5 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram RecMode visning.

6 Valj "Record”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

7 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av
Section.

8 Valj den Section som skall spelas in.

0BS

Flera sektioner kan inte
spelas in samtidigt.

9 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av Track. (
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Style inspelning

1 0 Valj det rytmspéar som skall spelas in.

08S
Valj "RHYTHM MAIN” eller "/RHYTHM SUB” med dataratten, ( Endast ett spar &t gangen

kan spelas in.
[+/YES] knappen ellej-/NO] knappen.

\Fecors Track =R

1 1 Tryck [NEXT] knappen for att visa klarlage for inspelning.

BEAT indikatorerna blinkar i aktuellt tempo, vilket indikerar att klarlage for
inspelning (Synchro Start) ar aktiverat.

EEREE Y |
12 Valj ett Drum Kit.

Valj 6nskat trumset genom att trycR&OICE R1] knappen (sid 26).

VOICE L VOICE R1 VOICE R2

Tryck dareftefEXIT] knappen (sid 17) for att komma tillbaka till foregaende visning.

13 Starta inspelning. ~0BS
Du kan starta inspelningen pé ett av féljande sétt: * For att spela in RHYTHM
. i spdren finns symboler fér
» Tryck [START/STOP] knappen. Féljande kommer att spelas upp: stilen rytminstrumenten tryckta pa

som valdes vid steg #4, sektionen som valdes vid steg #8 och rytmsparet | orumentets famiant och
som valdes vid steg #10. fordelats till varje tangent.

« Tryck [SYNC START] knappen fér att aktivera klarlage for synkroniserad | g oo "
start (sid 25), och spela en tangent pa klavituren. Uppspelningen startar

enligt beskrivningen i foregdende punkt.

|Stwile Feoorodind

Eftersom rytmmonstret spelas upp repeterande, kan Du spela in enligt
overdub-principen — lyssna till ménstret och spela dnskade tangenter.
Titta efter symbolerna som finns tryckta nedanfor tangenterna och indikerar
de olika rytminstrumentljud som ar foérdelade till varje tangent.

Du kan ocksa radera 6nskade rytmljud pa foljande satt:
1) Tryck [NEXT] knappen.

| Do Lipa

2) Tryck den tangent pa klaviaturen som motsvarar det instrument
Du vill plocka bort.
3) Tryck [BACK] knappen for att aterga till foregdende visning.

14 Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa inspelningen.

15 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

Du maste spara den inspelade datan innan Du lamnar inspelningslaget.
(Se sid 100 for detaljer.)




Style inspelning

Lamna Style Record laget

For att lamna inspelningslaget for Style, folj instruktionerna enligt planen nedan.

« Efter att ha ldmnat
inspelningsléget for Style,
véxlar sektionen automatiskt

Ty
1 Tryck [RECORD] knappen.

Tryck [-/NO] knappen for att lamna
- | inspelningslaget utan att spara datan till Main B. Om Du spelar in

i det interna minnet. annan sektion dn Main B,
1 Tryck [+/YES] knappen. vélj sektion igen och spela

ackompanjemanget.
Valj ett Style nummer
(destination).

1 Tryck [NEXT] knappen.

Tryck [+/YES] knappen for att darigenom
lamna Style Record laget efter att den nya datan
lagrats i det interna minnet.

Style inspelning — Bass/Phrase/Pad/Chord span

Detta avsnitt forklarar hur man spelar in alla 6vriga spar (andra an rytmen),
med utgangspunkt fran en fabriksgjord stil.

Till skillnad fran inspelning av rytmspar, maste nu de spar Du vill spela in raderas
innan inspelning blir mojlig.

1 - 9 Anvand samma operationer som i "Style inspelning
— Rhythm spéar” ovan.

1 0 Valj ett spar som skall spelas in.

Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen. ( Endast ett spér &t gangen
Valj bland féljande: "BASS”, "CHORD1”, "CHORD?2", "PAD”, kan spefas in
"PHRASE1” och "PHRASE?2".

1 1 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Record Ready visning. A\ VARNING

« Ténk pd att denna process
automatiskt raderar data
i det spar som valdes i
steg #10.

100
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Style inspelning

12 Valj ett ljud for sparet som skall spelas in.
Valj énskat ljud genom att tryck OICE R1] knappen (sid 26).

VOICE L VOICE R1 VOICE R2

(-—) @@8@
Tryck [EXIT] knappen for att komma tillbaka till foregaende visning.

13 Starta inspelning.

Du kan starta inspelningen pa ett av féljande satt:

* Tryck [START/STOP] knappen.

» Tryck[SYNC START] for att aktivera synkrostartlage (sid 25),
och spela en tangent pa klaviaturen.

Inspelningen repeteras oandligt (tills den stoppas) i en loop.
Toner Du spelar in kommer att spelas upp fran nasta repetition, och Du kan
spela in samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

Observera féljande regler vid inspelning av MAIN och FILL sektioner:

* Anvand enbart Cmaj7 skalans toner vid inspelning av BASS och
PHRASE spar (dvs C, D, E, G, AochH).

« Anvand endast ackordstoner vid inspelning av CHORD och PAD spar

(dvsC, E, GochH).
C = ackordstoner
C, S = skalenliga toner

Vilket passande ackord eller ackordsfoljd som helst kan anvandas for INTRO
och ENDING sektionerna.

14 Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa inspelningen.

15 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.
For information kring att lamna inspelningslaget, se sid 100.

101




Style inspelning

Med Quantize funktionen kan Du "stada upp” eller justera indelningen for
ett redan inspelat spar. T ex, féljande passage har skrivits med rena fjardedels-
och attondelsnoter.

Gt
B e e ==

o

Aven om Du tror att Du spelat in passagen exakt, kan det handa att Ditt verkliga
framforande ligger lite fore eller efter (eller bade/och!) i indelningen. Med Quantize
kan Du anpassa tonerna i ett spar sa att indelningen blir absolut perfekt enligt de
skrivna vardena.

1 - Anvand samma operationer som i "Style inspelning
— Rhythm spar” (sid 98).

Valj "Edit”.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

7 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Edit Menu visning.

Valj "Quantize”.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av
sektion.

10 Vélj den sektion som skall kvantiseras.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

1 1 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av Track.

12 Valj det spar som skall kvantiseras.
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

00T
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Style inspelning

13 Tryck [NEXT] knappen.

|fantizSire

14 Valj Quantize Size (uppldsning).

Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Stall Q.Size vardet till det som motsvarar de kortaste tonerna Du 6nskar arbeta
med for sparet. Om t ex melodin som spelats in innehaller fjardedelstoner och
attondelstoner, anvand 1/8 vardet. Om man i detta fall skulle vélja 1/4 vardet,
skulle attondelstonerna komma att lagga sig "ovanpa” fijadedelstonerna.

e Kvantiseringsvarden
Size Not

En takt med 1/8-dels noter fore kvantisering

1/4 Fjardedelsnot J ﬁ J} J J} J}
1/6 Fjardedelsnot triol . . . . . . : . .
1/8 Attondelsnot
1/12 Attondelsnot triol Efter kvantisering
1/16 Sextondelsnot

1/24 Sextondelsnot triol J ﬁ ﬁ J ﬁ 'b
1/32 ' | f : 1 : : :

Trettiotvdondelsnot A i f 1 ]

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for QUANTIZE
operation.

« Du kan provlyssna det kvantiserade monstret vid detta steg, sa att Du far
mojlighet att hora resultatet innan Du verkligen férandrar datan. For att
provlyssna ménstret, trydiSTART/STOP] knappen.

16 Tryck [+/YES] for att genomféra kvantiseringsoperationen.

For att avbryta, tryck/NO] knappen.

l' Kvantiseringsoperationen genomford...

1 7 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

For information kring att lamna inspelningslaget, se sid 100.
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Style inspelning

Namnge egna Styles

1 - 7 Anvand samma operationer som i "Kvantisering” (sid 102).

Valj "Name”.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

9 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Name visning.

=

markor

1 0 Ange onskat namn for stilen.

Anvand klaviaturen for att ange namnet (sid 21).
Upp till 12 tecken kan anvandas.

1 1 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.
For information kring att lamna inspelningslaget, se sid 100.

Radera egna Style data

1 - 7 Anvand samma operationer som i "Quantize” (sid 102).

Valj "Clear”.
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

9 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Section val.

10 Valj den sektion Du vill radera.

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Nar "All Sect” valjes for sektion att radera, kommer alla Style data (vilket
inkluderar alla sektioner och alla spar) att raderas. | detta fall, hoppa 6ver steg
#11 och #12 och ga vidare till steg #13.

1 1 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for val av Track.

12 Valj det spar som skall raderas.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Lz
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13 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram visning for Clear
operationen.

e

Tryck [+/YES] for att genomf6ra raderingen.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

"0

l' Raderingsoperationen genomford...

15 Tryck [RECORD] knappen for att lamna inspelningslaget.

Om Du valt en specifik sektion (annan &n "ALL sect”), se forklaringen kring
att lamna inspelningslaget pa sid 100.

Style inspelning
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MIDI funktioner

P& den bakre panelen pa Din PSR-550 finns MIDI anslutningar (MIDI IN, MIDI OUT), en TO HOST anslutning och
en HOST SELECT omkopplare. Genom att anvanda MIDI funktioner kan Du uttka Dina musikaliska mdéjligheter.
Detta kapitel forklarar vad MIDI &r, vad det kan utratta, sdval som hur Du kan anvanda MIDI i Din PSR-550.

e Om Du inte vet vad MIDI ar, bor Du lasa dessa avsnitt:

O VA & MIDI? ..ottt sid 106
*Vad Du kan gora med MIDI .........c.cooiiiiiiiiieiiie e sid 108
* MIDI data kompatiDilitet ..............coooiiiiiiii e sid 109

e Om Du vill anvanda Din PSR-550 med en dator, las detta avsnitt:
o Anslut till persondator Sid 110 ..........cuueiieiiiiiiiee e sid 110

e Med PSR-550 kan Du gora foljande MIDI-relaterade instéllningar:
O MIDIMAIIAL ...t
* Instélining for MIDI SANANING .....cooiiiiiiiiiie e
* Instélining for MIDI mottagning
e Local Control........cccoovveeeeeiiiiiinenn,

Vad ar MIDI?

Du har sakert hort begrepp som "akustiskt instrument” och "digitalt instrument”. | dagens musikvarld ar detta tva
huvudsakliga kategorier av instrument. Lat oss ténka oss ett akustiskt piano och en klassisk gitarr som represen-
tanter for akustiska instrument. De ar latta att forsta. Med ett piano slar Du an en tangent och en hammare inuti
slar mot nagra strangar och en ton ljuder. Med gitarren knapper Du direkt pa en strang och tonen ljuder. Men hur
gar det till nar man spelar en ton med ett digitalt instrument?

e Tonen skapas i en akustisk gitarr e Tonen skapas i ett digitalt instrument

W) )

N /|

| 4———| Tongenerator | L o
"Samplad" (elektroniska kretsar) "Samplad"
ton 7\ ton
,“\rlj‘_! Spel pa Klaviaturen H

Baserat pa den information som sker genom att
spela pa klaviaturen, &terges genom hogtalarna
en inspelad ton som finns lagrad i instrumentet.

Knapp pa en strang och klangladan
forstarker dess svangning.

Som illustrationen ovan visar, innehaller ett elektroniskt instrument "samplade” (digitalt gjorda inspelningar av verkliga musi
instrument) ljud som finns lagrade i tongeneratorn (elektroniska kretsar) och dess atergivning baseras pa den information som
kommer fran klaviaturen. Vad &r det da for slags information fran klaviaturen som ligger till grund for detta satt atesRapa to

Lat oss som exempel séga att Du spelar ett "C” som en fiardedelsnot med ett pianoljud pa PSR-550. Till skillnad fran ett
akustiskt instrument, dar ljudet som hors &r ett resultat av en mekaniskt igangsatt svangning av en strang, skickgo&laviaturen
det elektroniska instrumentet information av typen "med vilket ljud”, "med vilken tangent”, "ungefar hur starkt”, "narrslogs de
an” och "nér slapps den upp”. Varje bit av information omvandias till ett numerart varde och sands till tongeneratorra Med dess
varden som grund spelar tongeneratorn en ton med det samplade ljud som finns lagrat.

e Exempel p& klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Ton till (n&r den slogs an) och Numerart varde (fiardedelsnot)
ton fran (nar den slapptes upp)

Anslag (ungefar hur starkt) 120 (starkt)

0T
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MIDI funktioner

MIDI, en forkortning for Musical Instrument Digital Interface, gor det méjligt for elektroniska musikinstrument att kommuni-
cera med varandra genom att sdnda och mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade toner ("Note”), hantering av diver:
kontroller ("Control Change”), byten av ljud ("Program Change”) och en rad andra typer av meddelanden.

PSR-550 kan kontrollera en MIDI apparat genom att sdnda data som avser toner och olika typer av kontroller. PSR-550 kan
kontrolleras av inkommande MIDI data vilket automatiskt bestimmer tongeneratorlage, val av MIDI kanaler, ljud och
effekter, andringar av parametrars varden och naturligtvis spelar de ljud som specificerats for de olika stammorna.

MIDI meddelanden kan delas in i tva grupper: kanal meddelanden och system meddelanden. Nedan finner Du en

forklaring kring de olika typer av meddelanden som PSR-550 kan sédnda/mottaga.

e Kanal meddelanden

PSR-550 &r ett elektroniskt instrument som kan hantera 16 kanaler. Detta kan
allmant forklaras som att "det kan spela 16 instrument pa en gang”. Kanal med-
delanden sander information som Note TILL/FRAN och Program Change for
var och en av de 16 kanalerna.

PSR-550 operation/panelinstéllning
Meddelanden som genereras nar man spelar pa klaviaturen.
Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som
motsvarar den tangent som slas an, plus anslagsvarde
baserat pa hur hart tangenten slas.
Ljudinstalining (Control Change bank véljer MSB/LSB instéllning)
Revoice instéllning (volym, pan, etc.)

Meddelandets namn
Note TILL/FRAN

Program Change
Control Change

e System meddelanden
Detta ar data som anvands gemensamt av hela MIDI systemet. System meddelan

* Data for framférandet av alla

inkluderar meddelanden som Exclusive meddelanden som sander data som &r unika forigs, Styles och Muiti Pads

varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden som kontrollerar en MIDI apparat.

PSR-550 operation/panelinstéllning
Reverb/Chorus/DSP instéllningar, etc.
Clock instéllning
Start/stopp operationer

Meddelandets namn
Exclusive meddelanden
Realtidsmeddelanden

Meddelanden som sands/mottages av PSR-550 anges i MIDI Data Format och
MIDI Protokoll pa sidorna 143 och 155.

&r MIDI data.

MIDI och TO HOST anslutningar

For att kunna utbyta MIDI data mellan flera apparater, maste dessa vara fdrbundnafm—

med en kabel.

Det finns tva olika vagar att ansluta: fran MIDI anslutningarna pa PSR-550 till MIDI
anslutningarna pa en yttre apparat med hjalp av MIDI kablar, eller fran TO HOST anslu
ningen pa PSR-550 till den seriella porten pa en persondator med hjélp av en specialk
Om Du ansluter fran PSR-550 TO HOST anslutningen till en persondator, fungerar
PSR-550 som ett MIDI interface, vilket innebar att nagot speciellt separat MIDI
interface inte behovs.

Pa den bakre panelen pad PSR-550 finns det tva slags anslutningar: MIDI anslutningarna

och TO HOST anslutningen.

e MIDIIN......... Tar emot MIDI data fran en annan MIDI apparat.
e MIDI OUT .....Sander klaviaturdata frdn PSR-550 som MIDI

TO HOST IN—MIDI—OUT

e N&r TO HOST anslutningen
anvénds for att ansluta till en
persondator som anvénder

t- Windows, méste en MIDI
abgvrutm installeras i person-
torn. Den medféljande
disketten innehéller denna
Yamaha MIDI drivrutin.

« Speciella MIDI kablar (séljes
separat) méste anvéandas for
att koppla samman MIDI

N apparater. De finns att képa

i musikafférer.

* Anvénd aldrig MIDI kablar
ldngre &n ca 15 meter.
Langre kablar kan ta upp
stérningar som kan orsaka

o
=)

information till en annan MIDI apparat.

0 L e TO HOST ..... Sander och tar emot MIDI data till och fran en

persondator.

felaktigheter i datadverforingen.
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MIDI funktioner

PSR-550 &r ett elektroniskt musikinstrument som &r kapabelt att sdnda och ta emot MIDI data via 16 kanaler.
Det kan liknas vid 16 separata ledningar i den anslutna MIDI kabeln. Nar MIDI data sands fran PSR-550 till

en yttre apparat, skickas datan via den valda ledningen (eller MIDI kanalen) och sénds till den yttre apparaten.

Pa sa satt kan flera spar sandas samtidigt, inklusive Auto Accompaniment data (sasom visas nedan).

@ Vid inspelning med Auto Accompaniment
till en yttre sequencer

MIDI kabel
PSR-550 stamma | - Yttre sequencer
Voice R1 Kanal 1 > Spar 1
Voice L Kanal 2 > Spar 2
Auto Accompaniment Bass Kanal 3 > Spar 3
Auto Accompaniment Chord 1 Kanal 4 > Spar 4
Auto Accompaniment Chord 2 Kanal 5 > Spar 5
Auto Accompaniment Pad Kanal 6 > Spar 6
Auto Accompaniment Phrase 1 Kanal 7 > Spar 7
Auto Accompaniment Phrase 2 Kanal 8 > Spar 8
Auto Accompaniment Rhythm Main Kanal 9 2| Spar9
Auto Accompaniment Rhythm Sub Kanal 10 > Spar 10
Voice R2 Kanal 11 9|  Sparil

Som Du kan se ar det grundlaggande att bestamma vilken data som skall sandas 6ver vilken MIDI kanal
nar MIDI data sandes (sid 114).

Vad Du kan gora med NMIDI

e Anvand PSR-550 som en multi tongenerator (spelar 16 kanaler samtidigt).

Persondator,
PSR-550 MIDI mottagning QY700, etc
- -

—

« For att kunna anvédnda en

persondator, krdvs att denna
har relevant programvara

E (sequencer).

Stall mottagande lage for alla kanaler pa "XG/GM”.
Se sid 115 betraffande instéllningar for MIDI mottagning.

e Spela musik frAn en annan klaviatur (utan tongenerator) och anvanda PSR-550's
XG tongenerator.

PSR-550 MIDI keyboard
'—. ’ — utan tongenerator
AR AR

MIDI mottagning

Installningar for MIDI mottagning (sid 115).

e Spela in ett framférande (1 - 16 kanaler) med PSR-550’s Auto Accompaniment till
en yttre sequencer (som t ex en persondator). Efter inspelning kan datan bearbetas
— editeras — med sequencern och darefter ater spelas upp med PSR-550.

MIDI sandning

MIDI OUT ﬁ MIDI IN
PSR-550 Persondator,
DA esesso (]| -
m -
MIDI IN _ MIDI OUT

MIDI mottagning (uppspelning) E

*Kan anvandas for att editera och bearbeta efter inspelning

Instéliningar fér MIDI s&ndning (sid 114).
Sandning av Inital Data (sid 117).

90T
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MIDI funktioner

MIDI data kompatibilitet

Detta avsnitt ber6r grundlaggande information kring datakompatibilitet; om andra MIDI apparater kan spela upp
data inspelad med PSR-550, eller om PSR-550 kan spela upp kommersiellt producerad Song data eller Song dat:
skapad for andra instrument eller via dator.

Beroende pa MIDI apparaten eller datastandard, ar det mojligt att Du kan spela upp datan utan nagra problem,
men det kan ocksa handa att Du maste genomfora nagra speciella operationer innan s kan ske. Om Du far probl
med uppspelningen, kontrollera informationen nedan.

Sequenceformat

Det system som spelar in Song data kallas "sequence format”.
Uppspelning ar bara mdjlig nar sequenceformatet hos disketten éverensstammer med MIDI apparaten.

e SMF (Standard MIDI File)
Detta ar det vanligaste sequenceformatet.
Standard MIDI filer ar vanligtvis tillgangliga i ett av tva typformat: Format O eller Format 1.
Manga MIDI apparater ar kompatibla med Format 0 och de flesta MIDI filer som finns att
kopa i handeln &r inspelade enligt Format 0.

» PSR-550 ar kompatibel med saval Format 0 som Format 1.

» Song data som spelas in med PSR-550 blir automatisk inspelat som SMF Format 0.

e ESEQ
Detta sequenceformat &r kompatibelt med manga av Yamaha’s MIDI apparater, vilket
inkluderar olika serier av Clavinova-instrument. Detta ar ett gemensamt format for olika
mjukvara fran Yamaha.

* PSR-550 &r kompatibel med ESEQ.

e Style File
Style File Format — SFF — &r Yamahas originalformat foér ackompanjemangsmonster som
arbetar med ett unikt konverteringssystem och ger ackompanjemangsautomatik av hdogsta
kvalitet for en stor méngd olika ackordstyper.
* PSR-550 anvander SFF internt, laser SFF disketter som finns som extra tillbehor och
skapar SFF stilar med User Style inspelningsfunktionen.

Ljudallokeringsformat

I MIDI sammanhang tilldelas ljuden specifika nummer, kallade "program nummer”. Med "ljudallokeringsformat”
avses den standard enligt vilken ljuden har sorterats, m a o dess ordningsfoljd.

Ljuden spelas kanske inte upp sasom forvantats om ljudallokeringsformatet for Song datan inte 6verensstammer
med den MIDI apparat som anvandes for uppspelning.

e GM System Level 1
Detta ar ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten. fjons

Eftersom det &r ett av de vanligaste formaten, ar ocksa de flesta MIDI apparater kompatibla * Aven om apparaterna och
d GM Svstem Level 1 datan overg_nsstam@er njed

me Yy M . alla ovan ndmnda forutsatt-
* PSR-550 &r kompatibel med GM System Level 1. ningar, kan det fortfarande

hénda att det inte &r

e XG fullsténdigt kompatibelt,

XG ar en markant forbattring av GM System Level 1 formatet, utvecklat av Yamaha speciellt beroende pé& apparaters

for att ge tillgang till fler ljud och storre variationer saval som storre kontroll ver effekter och specifikationer och speciella

modulationer, samt att garantera kompatibilitet med framtida data. datainspelningsmetoder.

* PSR-550 &r kompatibel med XG.

e DOC
Detta ljudallokeringsformat ar kompatibelt med manga av Yamaha's MIDI apparater,
vilket inkluderar olika serier av Clavinova-instrument.
Detta ar ett gemensamt format for olika mjukvara fran Yamaha.
* PSR-550 &r kompatibel med DOC.
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MIDI funktioner

Anslut till persondator

Du kan uttnyttja mjukvara via persondator genom att ansluta Din PSR-550
via TO HOST eller MIDI anslutningarna.

Det finns tva anslutningsvagar att valja mellan:

¢ Om Din dator &r utrustad
+ Anslut med hjélp av MIDI uttagen i PSR-550 med U et oy
 Anslut med hjalp av TO HOST uttaget

anvénder Yamaha UX256.

Anslut med hjalp av MIDI uttagen i PSR-550

Med hjalp av ett MIDI interface installerat i datorn, anslut MIDI uttagen i datorn med
MIDI uttagen pa PSR-550.

Anvand en speciell MIDI kabel foér denna anslutning.

e Nar datorn har ett MIDI interface installerat, anslut MIDI OUT uttaget pa datorn
med MIDI IN uttaget pa PSR-550. Stall HOST SELECT omkopplaren pa "MIDI".
MIDI IN

MIDI OUT N PSR-550

-
Ll Ll
— | -

‘MIDI IN ‘MIDI ouT H”

i
(O

e Nar MIDI interface anvands med Macintosh dator, anslut datorns RS-422
anslutning (modem eller printer anslutning) till MIDI interface:et och anslut
sedan MIDI OUT anslutningen p& MIDI interface:et med MIDI IN anslutningen

pa PSR-550, sasom visas pa bilden nedan. Stall HOST SELECT omkopplaren
pa PSR-550 pa "MIDI".

[
(O

Mo PSR-550

'

-

‘MIDI ouT H”

« Nar HOST SELECT omkopplaren star i "MIDI” position, ignoreras in-
och utsignaler till/fran TO HOST anslutningen.

» Nar Macintosh dator anvéandes, stéall MIDI interface klockans instéllning
i den mjukvara som anvands sa att den anpassas till installningen for det

MIDI interface Du anvander. Foér detaljer, las bruksanvisningen noga fér
den mjukvara Du anvander.
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MIDI funktioner

Anslut med hjalp av TO HOST uttaget

Anslut den seriella porten pa persondatorn (RS-232C eller RS-422 anslutning)
till TO HOST anslutningen pa PSR-550.

Anvand den speciella typ av anslutningskabel som visas nedan (séljes separat)
som passar den aktuella typen av persondator.

e |IBM-PC/AT dator
Anslut datorns RS-232C anslutning till TO HOST anslutningen pa PSR-550
med en seriell kabel (D-SUB9R MINI DIN 8P korslankad kabel).
Stall PSR-550 HOST SELECT omkopplaren i "PC-2" position.

I
()

PSR-550
{j—%CJ g | -

i

Nar en D-SUB 25P-. MINI DIN 8P korslankad kabel anvands,
anvand en D-SUB 9P kontaktadapter pa kabelns datorsida.

11§
(o)

—
E)
El
z

’HHHFHHHFHFWW

e Macintosh dator
Anslut datorns RS-422 anslutning (modem eller printer anslutning) till
TO HOST anslutningen pa PSR-550 (system peripheral kabel, 8 bit).
Stall PSR-550 HOST SELECT omkopplaren i "Mac” position.

Ma°|] [I
@)

| PSRS50 |
J |

Stall MIDI interface klockan i den sequencer mjukvara Du anvander pa 1 MHz.
For detaljer, las noga bruksanvisningen fér den mjukvara Du anvander.

For detaljer kring nédvandiga MIDI installningar fér den dator och
sequencermjukvara Du anvander, se relevanta bruksanvisningar.

» Macintosh ar registrerat varumaérke for Apple Computer Inc.
* IBM PC/AT &r varumarke for International Business Machines Corp.
» Andra féretagsnamn och produktnamn, etc i denna bruksanvisning ar registrerade varumarken eller varuméarken for dessa foretag.




MIDI funktioner

PSR-550 &ar kapabelt att sanda och ta emot MIDI data via 16 separata kanaler.
For en fungerande MIDI operation, ar det nédvandigt att bestamma vilken data
som valjes for vilken kanal.

Med MIDI Template funktionen blir det mgjligt att direkt konfigurera alla avsedda
séndande/mottagande installningar med en enda knapptryckning.

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

2 Valj "Midi” k}

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

m ...
) oo
=

3 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI visning.

[ BACK ] [ NEXT |

e

4 Valj "Template.”
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

0O
o O . H M H H H
° 2 e emf ow wen mmw Eews X wam wEwuem
... HE CH I o O o o O e B R ' 1

5 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI Template visning.

BACK NEXT

6 Vélj en MIDI mall.

Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
For detaljer, se listan 6éver MIDI mallar (sid 113).

g
wzn s
o H P}
3 T e e
© o F Fawnd B F Fews” wuunn uwnd 0PI F Eea”
... e emmErs
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MIDI funktioner

7 Tryck [NEXT] knappen.

NEXT

@)

8 Ladda vald MIDI mall.

Tryck [+/YES] knappen for att verkligen ladda instéllningarna for den valda
MIDI mallen.
Tryck [-/NO] fér att avbryta.

e Lista ver MIDI mallar
Keyboard Out Sandande kanaler stélls in enligt féljande:
kanal 1: Right1, kanal 2: Right2, kanal 3: Left, kanal 4-16: Off
N&r man sander ut data for ett framférande (Ton TILL/FRAN
meddelanden).
Anvands for att spela PSR-550 ton till/frdn data till en yttre
tongenerator och for att spela in PSR-550 ton till/frdn data
till en yttre sequencer.
Acmp Out Sandande kanaler 9-16 stalls in med Accompaniment spar.
kanal 9-10: Rhythms, kanal 11: Bass,
kanal 12-13: Chords, kanal 14: Pad, kanal 15-16: Phrases
N&r man sander Style data. Anvéands for att spela PSR-550 Auto
Accompaniment data med en yttre tongenerator och for att spela in
PSR-550 Auto Accompaniment data till en yttre sequencer.
Song Out Alla sandande kanaler stélls in med Song spar 1-16.
Nar man sédnder Song data. Anvéands for att spela PSR-550 Song
data med en yttre tongenerator och for att spela in Ditt kompletta
framférande pd PSR-550 till en yttre sequencer.
Master Keyboard Nar man anvénder PSR-550 som master klaviatur, med andra ord,
anvands enbart som kontrollenhet for att sanda ut MIDI data utan
att anvanda de interna ljuden.

XG Module Alla mottagande kanaler stalls pd "XG/GM”.
Nar PSR-550 anvands som en multi timberal XG tongenerator.
Accordion Mottagande kanaler stélls in enligt féljande:

kanal 1: Remote, kanal 2: Chord, kanal 3: Bass, kanal 4-16: Off
Nar PSR-550 spelas via ett yttre MIDI dragspel.
Ett anslutet MIDI dragspel kan spela PSR-550 och uttolka ackord
och bas i Auto Accompaniment sektionen.

Midi Pedal Alla mottagande kanaler stélls pa "Root”.

Nar PSR-550 spelas med ett anslutet MIDI baspedalbord (extra
tillbehor). De anslutna baspedalerna tolkar ackord och basar i Auto
Accompaniment sektionen och gor det mdjligt att spela "on-bass”
ackord.

113
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MIDI funktioner

Instalining for MIDI sandning

PSR-550 kan samtidigt sanda data pa alla 16 MIDI kanaler. Transmit Channel och
Transmit Track funktionerna bestdmmer vad slags PSR-550 data som sands via vilka
MIDI kanaler.

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

Valj "Midi.”
Anvand dataratter+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI visningen.

B N

Valj "Transmit Ch.”
Anvand dataratten/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI Transmit visningen.

)

Stall in en MIDI Tranmit Channel och ett Transmit Track. sy
e Tryck en afTRACK1] - [TRACK16] knapparna for att vélja en MIDI kanal, | * Vet spar vals for mer an

en MIDI kanal kommer data
frén detta spar att sdndas
over kanalen med det ldgsta
| numret.

~=p)

Instéliningar kring sdndande

MIDI kanaler ligger kvar i
e minnet dven sedan strémmen
e Valj ett spar med datarattdr/YES] knappen elle[-/NO] knappen. slagits av.
Se sid 136 for detaljer.
Off Ingenting sands. * Som utgdngslage ar kanal/spar
= - instéllningar enligt féljande:
R1 Hoger hands klaviaturspel (VOICE R1)** e Kanal 1 =R1
R2 Hoéger hands klaviaturspel (VOICE R2)** *Kanal 2 =R2
L Vénster hands klaviaturspel (VOICE L)** *Kanal 3 =L
- - e Kanal 4 = Off
Upper Hoger hands klaviaturspel* Kanal 5 = Off
(Sander normalt ut MIDI data; jfr forklaring pa sid 29..) . Kanal 6 = Off
Lower Vanster hands klaviaturspel* e Kanal 7 = Off
(Sander normalt ut MIDI data; jfr forklaring pa sid 29..) « Kanal 8 = Off
RhM Auto Accompaniment RHYTHM MAIN spar g ﬁana; ioz RSI?M
. o * Kana =
RhS Auto Accompaniment RHYTHM SUB spar «Kanal 11 = Bas
Bas Auto Accompaniment BASS spar e Kanal 12 =Cd1
Cd1 Auto Accompaniment CHORD1 spar *Kanal 13 =Cd2
Cd2 Auto Accompaniment CHORD?2 spér *Kanal 14 = Pad
- o *Kanal 15 = Ph1
Pad Auto Accompaniment PAD spar . Kanal 16 = Ph2
Phl Auto Accompan!ment PHRASE1 sp::\r « For att undvika MIDI loopar
Ph2 Auto Accompaniment PHRASE?2 spar (rundgadng) som kan orsaka
T01-16 Song spar 1-16 felaktigheter i operationerna,

kontrollera Local Control
instéllningen for PSR-550
(sid 116) och MIDI THRU
instéllningar for yttre MIDI
apparat.

* "Hoger hands klaviaturspel” och "Vanster hands klaviaturspel” anger det
framforande som spelas pa respektive hdger och vanster sida om splitpunkten.
** Sander ut MIDI tondata enligt oktavinstéliningen for respektive R1, R2 och L ljuden.
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MIDI funktioner

Installning for MIDI mottagning

PSR-550 kan samtidigt ta emot data pa samtliga 16 MIDI kanaler och darmed fungera
som en 16-kanalers multitimbral tongenerator. Funktionerna Receive Channel och
Receive Mode bestammer hur varje kanal skall reagera pa mottagen MIDI data.

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

Valj "Midi.”
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI visningen.

Vélj "Receive Ch’”
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

B N

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI Receive
visningen.

@

6 Stall in en MIDI Receive Channel och ett Receive lage.
e Tryck en afTRACK1] - [TRACK16] knapparna for att vélja en MIDI kanal. 088 J———

« Som utgédnglédge (fabriks-
instéllning) &r instéliningen
for alla kanaler "XG/GM".

« Instéliningar kring
mottagande MIDI kanaler
ligger kvar i minnet dven
sedan strémmen slagits av.

e Valj ett mottagningslage med dataratterlY ES] knappen ellef-/NO] Se sid 127 for detaljer.
knappen.
Off Ingen MIDI data tas emot pa kanaler som stallts i "Off”.
XG/IGM Mottagen MIDI data sénds direkt till PSR-550’s tongenerator.

Om alla kanaler stélls pa "XG/GM” kommer PSR-550 att
fungera som en 16-kanalers multitimbral tongenerator.

Keybd Mottagen MIDI data hanteras p& samma sétt som data som
genereras av PSR-550’s egen klaviatur.

Med andra ord, en yttre klaviatur kan anvéndas for att kontrollera
PSR-550 AUTO ACCOMPANIMENT funktioner, etc.

Chord De Note TILL/FRAN meddelanden som mottages vid kanal (-er)
stallda p& "Chord” tolkas som ackord i ackompanjemangssektio-
nen. Ackorden tolkas beroende pa Fingering laget i PSR-550.
De kommer att tolkas oberoende av ackompanjemangets till/
frn lage eller splitpunktsinstéliningar pd PSR-550 panelen.

Root De Note TILL/FRAN meddelanden som mottages vid kanal (-er)
stallda pa& "Root” tolkas som bastoner i ackompanjemangs-
sektionen. Bastonerna kommer att tolkas oberoende av
ackompanjemangets till/fran lage eller splitpunktsinstallningar
p& PSR-550 panelen.
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MIDI funktioner

Local Gontrol

"Local Control” refererar till det faktum att klaviaturen pa PSR-550 normalt anvands
for att kunna aterge de ljud som finns i den interna tongeneratorn. Detta lage ange

« Som utgéngslédge &r

"Local Control ON”, d v s tillkopplat. Om Local Control stalls i OFF, d v s fran- Local Control stélid p& "ON”
kopplat, kopplas klaviaturen bort fran den interna tongeneratorn och det aterges ingetbriksinstalining).

ljud frAn PSR-550 nar man spelar pa klaviaturen. Den data som genereras nar man
spelar pa klaviaturen sands emellertid fortfarande via MIDI OUT. Samtidigt kan den
interna tongeneratorn reagera pa MIDI information som mottages till kanaler som star i
"XG/GM” lage via MIDI IN anslutningen. Detta betyder att medan t ex en yttre MIDI
sequencer spelar de interna ljuden i PSR-550 kan Du spela med ljuden fran en yttre
MIDI tongenerator fran klaviaturen pd PSR-550 utan att de interna ljuden aterges.

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

Valj "Midi”.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI visningen.

Valj "LocalContrl”
Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

B N

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Local Control visningen.

SN G

Koppla Local Control till (On) eller fran (Off) .
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Mottagning av en yttre MIDI klocksignal kan kopplas till eller fran enligt 6nskan.
Frankopplat ("Int”) kommer alla tidsstyrda funktioner (Auto Accompaniment, SONG
in- och uppspelning, etc) att kontrolleras av den egna interna klockan. Nar mottagning
av MIDI klocksignal ar majlig ("Ext”) kommer alla dessa funktioner att kontrolleras av
en yttre MIDI klocksignal som mottages via MIDI IN anslutningen (och TEMPO
installningar i PSR-550 har ingen inverkan). Som utgangslage ar instéllningen "Int”.

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

2 Valj "Midi”

Anvand dataratten+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.
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MIDI funktioner

3 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI visningen. o

Som utgéngslédge &r
. Clock instéliningen
~ ” ”
4 Valj Clock. (fabriksinstallining) p& "Int".

Anvand datarattef+/YES] knappen elle[-/NO] knappen. + Nar Clock insaliningen &r

"Ext” kan inte Auto Accom-
paniment uppspelning
[ Bl S B B T e e startas med [START/STOP]

iy A A B N N AN Y knappen eller via synchro
start funktion.
Multi Pad kan inte heller

Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Clock visningen. spelas upp genom at tycka
Multi Pad knapparna.

« Nér Clock instélliningen &r

SN G

Stall Clock pa "Int” eller "Ext.” EXtvisas "EC" vid TEMPO
visningen och tempot kan
Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen. gstfggras med panelens

Sandning av Initial Setup

Sander all aktuell data fér panelinstallningen till en andra PSR-550 eller utrustning
som kan lagra MIDI data.

Om Du vill att en Song skall spelas upp med de panelinstallningar Du anvant for
inspelningen, genomfor sandning av Initial Data innan Du spelar in framférandet pa
PSR-550 till en yttre sequencer.

1 Tryck [FUNCTION] knappen.

2 Valj "Midi”

Anvand dataratterj+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

3 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram MIDI visningen.

4 Valj "Init Send””
Anvand dataratteri+/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

5 Tryck [NEXT] knappen for att ta fram Init Send visningen.

6 Genomfor Init Send
operationen. ‘
Tryck [+/YES] knappen for
att genomfora Init Send @%)
operationen.

Tryck [-/NQ] for att avbryta. ‘
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Ovriga funktioner (Utility)

Detta kapitel av bruksanvisningen innehaller forklaringar till en del viktiga funktioner i PSR-550
som inte omnamnts i tidigare avsnitt. De ar alla samlade under Utility menyn vid "Function” delen.

* Metronome
* Oktavlage ........c.ccvenee.
* Finstamning .................
 Skalstdmning ...............
* Splitpunkt ..........ccoveeeee.
* Ackordslaggning ..........
» Anslagskanslighet
*Voice Set .......cccevuvvrnnnnn
* Fotkontakt ....................
« Pitch Bend omfang
e Fordelning ......cocovevviveenneenn.

e Bakgrundsljus ...........cccce.. . B okl 19t

Var och en av de ovan ndmnda funktionerna kan stéllas in enligt beskrivningen nedan.

FUNCTION

@% 1 Tryck [FUNCTION] knappen.

2 valj"utility”.
| Anvand dataratten, [+/YES] knappen

eller [-/NO] knappen.
l \ 3 Tryck [NEXT] knappen.

4 Valj en funktion.
Anvand dataratten, [+/YES] knappen eller
[-/NO] knappen. Se listan ovan for vilka rubriker
som finns tillgangliga i Utility menyn.

5 Tryck [NEXT] knappen.

. | 6 Stall vardet.
Anvand dataratten, [+/YES] knappen eller
[-/NO] knappen.

Hanteringen av varje funktion motsvarande steg #6 beskrivs i de foljande forklaringarna.

Nar denna éar stalld pa "ON” kommer metronomen att ljuda i aktuellt tempo fE—
i fdljande sammanhang. « Metronomen kan inte

kopplas in ndr man i Song
ldge valt ett musikstycke

» Ackompanjemangsuppspelning inspelat i fitt tempo,

» Uppspelning av Song

« Klarlage for synkroniserad start
« Klarlage for inspelning

* Inspelning

Det férekommer att tempo-
instéllningen for en del
férdigkdpt material inte kan
justeras. Sddan Song &r
inspelad i vad man kallar
“fritt tempo”. N&r sddan data
| spelas upp i PSR-550 visar
Tempo indikationen - - -” och
Beat indikatorerna blinkar
inte. Dessutom, taktnumret

» Koppla Metronome ON eller OFF med dataratfeiYES] knappen som anges i textrutan
e”er [_/NO] knappen- matchar inte med det
verkliga taktantalet vid
uppspelningen, utan ger
bara en uppfattning om hur
mycket av Song:en som
spelats upp.
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Ovriga funktioner (Utility)

Oktaviage

Detta bestammer oktavinstallningen for hogerhandsomfanget pa klaviaturen och gor
att Du kan valja separata omfang for hoger och vanster hand. Omfanget stracker sig
fran -1 till 1.

» Stall vardet med datarattdr/YES] knappen ellej-/NO] knappen.

Master Tuning funktionen stéller den totala tonhdjden fér PSR-550.
Omfanget stracker sig fran 414,6 Hz till 466,8 Hz.

« Stall vardet med datarattdr/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Skalstamning

Med Scale Tuning kan man stamma individuella toner i en oktav 6ver ett omfang i
fran -64 till +64 i steg om 1 cent (1 cent = 1/100 av en halvton). Detta gor det majligt. scaie runing instaiiningar biir
att skapa subtila variationer i stdmningen, eller stdmma instrumentet i helt andra s al%ﬂ;ﬁ:{ﬂ; for varje oktav
(t ex klassiska eller arabiska skalor). o _ + Minusveirde kan anges direkt
PSR-550 &r dessutom programmerad med nio olika skalstdmningar (se nedan) med genom att hélia [/NO]

ilk d Kkt k Al - . 6 lai iell o . k knappen nertryckt samtidigt
vilka Du direkt kan stalla om stamningen for att spela i speciella stamningar. Du Kan g, man rycker onskad
stamma instrumentet pa tva olika satt: valj énskad mall ("Template”) fér stamningen sifferknapp.

eller stam varje tangent individuellt med hjalp av Note Edit.

0BS

Mall clcté D|/E| E|F|Ft| G| A| A B B - Normal stamning med
Bayat-G 0 0 0 0 50| 0 0 0 0|50 0 0 +0 cent kan erhéllas med
BayatA | 0 | 0 | 0 | 0| 0| o0|-50| 0| o o] o | -50 instaliningen "Equal’.
BayatE | 0 |-50| 0 | 0 | o |o |50 | 0| o] o | 0 | o
Bayat-C | 0 | 0 |50| 0 | 0 |0o| 0 | o] o[-0 0 | 0
Rast-G olo|o| ol o]o|s| 0| 0] o] o0
Rast-A 0|5 0|0 o]olo|o|=]o0]0] o0
Rast-E olo|o|s| o0o|o0o]o0o|o|=5]o0]0] o0
Rast-C olo|o|o|=s]0o/0o|o0o| o] o] o]0

Equal 0/0 0| 0| 0|00 |]0]O0| 00O

Anvand samma operationer som i steg 1 - 5 pa sid 118 och:

* Att valja mall « Individuell tonstdmning

BT e gen g, ] e e ..| p N

Dataratt
[+/YES] knapp
[-/NO] knapp

Anvéand dataratten,
[+/YES] knappen eller

[-/NO] knappen fér att Anvand [NEXT] knappen for att vélja
| vilja mall. Fér detaljer, onskad ton och stam déarefter med
se tabellen ovan. hjélp av dataratten, [+/YES] knappen

eller [-/NO] knappen.




Ovriga funktioner (Utility)

Det lage pa klaviaturen som separerar Auto Accompaniment sektionen och hégerhands

sektionen kallas "splitpunkt”. ( o
 Standardinstélining (fabriks-
« Nar Auto Accompaniment &r tillkopplat, anvands tangenterna till vanster om instéllningen) r "F£2".

splitpunkten for att kontrollera det automatiska ackompanjemanget (sid 33).
« Nar Auto Accompaniment ar frankopplat, anvands tangenterna till vanster om
splitpunkten for att spela L ljuden (sid 28).

Zplit Poimt =038 |

« Stall vardet med datarattdr/YES] knappen ellef-/NO] knappen.

Anslagskanslighet

Klaviaturen pa PSR-550 &r sa konstruerad, att den ar anslagskanslig, och darigenom
kan Du dynamiskt och uttrycksmassigt kontrollera ljuden genom styrkan i Ditt anslag
— precis som pa ett akustiskt instrument. Touch Sensitivity parametern ger Dig
detaljerad kontroll 6ver anslagsfunktionen sa att Du kan stélla graden av kanslighet.

« Stall vardet med datarattgr/YES] knappen[-/NO] knappen eller
sifferknapparndl]-[0].

Omfanget stracker sig fran 0 till 127. Ju hogre varde, desto kansligare blir klaviaturen
for Ditt anslag, och darigenom ocksa det dynamiska omfanget for ljuden.

Installningen "0” resulterar i ett fixerat anslag, eller med andra ord, ingen skillnad pa
ljudet oavsett hur hart eller 16st man slar an tangenterna. (Denna instéllning ar lamplig
for instrument som t ex orgel och cembalo (harpsichord), som normalt inte &r anslags-
kansliga.) Samma effekt kan ocksa uppnas genom att koppa6&CH] knappen

pa panelen (dess indikator slocknar).

DSP  FAST/SLOW TOUCH

 oiceSet

Voice Set funktionen gor att varje individuellt ljud aterges pa basta satt genom att automatiskt stalla in en rad
viktiga parametrar sa snart ett R1 ljud valjes fran panelen. De parametrar som kan komma att stéllas in av Voice S
funktionen finns uppréknade nedan. Vid denna funktion kan Du koppla Voice Set till eller fran enligt 6nskan.
Som standardinstallning blir Voice Set funktionen tillkopplad varje gang strommen slas pa
e Lista Over Voice Set parametrar
¢ R1 ljud (volym, oktav, pan, reverbdjup, chorusdjup, DSP djup)
* R2 ljud (ljudnummer, volym, oktav, pan, reverbdjup, chorusdjup, DSP djup)

* Harmony typ, volym, stamma
« DSP till/fran, typ, Return nivd och FAST/SLOW till/fran

« Stall Voice Set till (ON) eller fran (OFF) med hjalp av datarafetY,ES]
120 knappen ellef-/NO] knappen.
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Ovriga funktioner (Utility)

En rad olika funktioner kan véljas for en fotkontakt som anslutes till FOOT SWITCH
uttaget. Polariteten for fotkontakten kan ocksa skiftas.

FOOT SWITCH \

5 i

+ Valj den funktion som skall kontrolleras av fotkontakten.

Anvand dataratten, [+/YES]
knappen eller [-/NO] knappen.

‘ Tryck [NEXT] knappen.

« Stall polariteten for fotkontakten till NORMAL eller REVERSE (omkastad).

Anvand dataratten, [+/YES]
=t knappen eller [-/NO] knappen.

e Funktioner som kan kontrolleras av fotkontakten

Sustain Néar Du trampar ner fotkontakten,
erhalles sustain effekt till klavia- 2
turens toner. —
J =

Om Du med "Sustain” trampar och héaller fotkontakten
nere kommer alla visade toner att klinga langre.

Sostenuto Né&r Du trampar ner fotkontakten,
erhélles sostenuto till klaviaturens
toner. _—
I

Om Du med "Sostenuto” trampar och haller ner fotkon-
takten kommer enbart den forsta tonen att klinga langre
(den ton Du spelade och héll nere nér pedalen trampades).

Soft Nar Du trampar ner fotkontakten, blir tonen nagot mjukare och svagare. - B ;
- = a . - - - « Né&r fotkontakten anvénds for
Regist + Néar Du trampar ner fotkontakten, kal_las nasta"hogre registeringsminnesnummer "Regist+” funktion, se till att
fram. T ex, trampar Du ner medan minne 1-3 ar framme kommer 1-4 att kallas géra korrekta memoreringar
fram och darefter 2-1. (’Regist+’) till alla
Start/Stop Att trampa pa fotkontakten har samma effekt som att trycka START/STOP registreringsminnen Du har
knappen pé pane|en_ for avsikt att anvénda for
Synchro Stop Att trampa pa fotkontakten har samma effekt som att trycka SYNC STOP fotkontakten.
knappen pa panelen.
Bass Hold Basens grundton kommer att hallas kvar sa lange fotkontakten halles nertrampad.
Break Nar Du trampar pa fotkontakten, stoppar ackompanjemanget. Nar den slapps
upp borjar ackompanjemanget ater spela fran och med forsta slaget i nasta takt.
Tap Tempo Att trampa pa fotkontakten har samma effekt som TAP TEMPO knappen pa
panelen.
e Polaritet

Med denna parameter kan Du anpassa den fotkontakt Du anvander till PSR-550.
Om pedalen reagerar pd motsatt sétt (d v s effekten uppstar nar man slapper
upp den istéllet for trampar ner), prova och andra denna installning.
Standardinstaliningen &r "Norm.”
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Pitch Bend omfang

Denna funktion bestamm& TCH BEND hjulets maximala omfang.
Omfanget stracker sig fran 0" till "12”. Varje steg motsvarar en halvton.

« Stall in Pitch Bend Range med hjalp av datarafteYES] knappen,
[-/NO] knappen eller sifferknappariid-[0].

Fordelning

Funktioner som skall kunna kallas fram via Direct Access kan fordelps/YIES]
knappen[-/NO] knappen och sifferknapparfig-[0]. Se Funktionstrad for detaljer
(sid 22-23).

Tryck den

sifferknapp Du vill

DS, fordela funktion till.
d‘*’&%

funktion/parameter med hjélp av dataratten,
[+/YES] knappen eller [-/NO] knappen.

i Eﬁ% Tryck [NEXT] knappen och valj sedan énskad

e Eftt annat satt att stélla in Direct Access:

1 Valj den funktion eller parameter Du vill fordela.
Se Funktionstréad for detaljer (sid 22-23).

2 Medan [MEMORY] knappen hélles nertryckt, tryck nagon av sifferknapparna.

@ ~<REGISTRATION MEMORY Funktionen/parametern

mmmmmm L + Du valde i steg 1

%ONE TOUCH SETTING 'm b!il‘ fordelad t||| vald
@GR Ssifferknapp, i detta fall

[+] knappen.

Bakgrundsljus

Du kan stélla fargen fér bakgrundsljuset i textrutan.
Anvand dataratten;/YES] knappen ellef-/NO] knappen for att stélla BackLight fargen.

|

®©AULO .ot Fargen andras med hansyn till laget for PSR-550.
| Style Iage blir fargen bl&.1 Song lage blir fargen lila. | Record lage blir fargen rod.
* Blue, Red, Purple ................. Fargen pa bakgrundsljuset &ndras inte, oavsett lage.

@ Off i Bakgrundsljuset bortkopplat.
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Bilagor EITGr

PSR-550 inkluderar egentligen tva ljuduppsattningar: "panel” ljuden inkl trumset och XG ljuden. Panelljuden inkluderar
219 "tonhdjdskontrollerade” ljud och 14 trumset, medan uppséttningen med XG ljud inkluderar 480 stycken.

Panelljuden ar speciellt inspelade och programmerade ljud, exklusivt for PSR-550 och andra PortaTone instrument.
XG ljuden ar anpassade till Yamahas XG format och éverenstammer aven med GM (General MIDI) standarden.

Tack vare detta kan Du erhélla en korrekt uppspelning av all GM- eller XG-kompatibel Song data direkt med PSR-550,
utan att behova andra ljud eller gora speciella installningar. De gor det ocksa mojligt att spela in Song:er for andra
GM:- eller XG-kompatibla instrument och fa dem uppspelade pa dessa instrument som férvantat.

e Ljud
Panelljud Trumset XG ljud
(panelljud)
PSR-550 001-219 220-233 234-713

e Maximal polyfoni
PSR-550 har en maximal polyfoni pa 32 toner. Auto Accompaniment anvander ett antal av dessa toner, sa nar

PSR-550 ljuden
my

« Ljudlistan inkluderar MIDI
Program Change nummer
for varje ljud. Anvénd dessa
Program Change nummer
nér PSR-550 spelas via
MIDI frdn en yttre apparat.

Nér Sustain eller Sostenuto
pedalfunktioner anvénds
(sid 121) kan en del ljud
komma att ljuda kontinuer-
ligt eller med en ldng
utklingning efter att tonen
sldppts medan pedalen

Auto Accompaniment utnyttjas blir antalet toner som kan spelas pa klaviaturen reducerat i motsvarande grad. rampas.
Samma sak galler for Voice R2, Voice L, Multi Pad och Song funktioner. Nar den maximala polyfonin éverskrides,
géller prioritet for sist spelade ton.
Panel Voice List
Voice Bank Select rhélgljlr)alm . Number Voice Bank Select r'\(;lglj?allm : Number
Number | MSB | LSB (Change | Voice Name of Notes Number | MSB | LSB Change | Voice Name of Notes
Number Used Number Used
Piano 42 0 113 20 ChapelOrganl 2
1 0 112 1 Grand Piano 2 43 0 114 20 ChapelOrgan2 2
2 0 112 2 Bright Piano 2 44 0 115 20 ChapelOrgan3 2
3 0 112 4 Honky Tonk 2 45 0 112 21 Reed Organ 1
4 0 114 3 Rock Piano 2 Accordion
5 0 112 3 Midi Grand 2 46 0 113 22 Trad.Accrd 2
6 0 113 3 CP 80 2 47 0 112 22 MusetteAccrd 2
7 0 112 7 Harpsichord 1 48 0 112 24 Tango Accrd 1
8 0 113 7 Grand Harpsi 2 49 0 113 24 Bandoneon 2
E.Piano 50 0 114 22 Soft Accrd 2
9 0 114 5 Galaxy EP 2 51 0 115 22 Accordion 1
10 0 115 5 Polaris EP 2 52 0 112 23 Harmonica 1
11 0 118 5 Suitcase EP 2 Guitar
12 0 117 6 Super DX EP 2 53 0 113 25 Spanish Gtr 1
13 0 112 6 DX Modern EP 2 54 0 112 25 Classic Gtr 2
14 0 112 5 Funk EP 1 55 0 112 26 Folk Guitar 1
15 0 115 6 Modern EP 2 56 0 116 26 FolkGw/pickl 2
16 0 113 6 Hyper Tines 2 57 0 117 26 FolkGw/pick2 2
17 0 116 6 New Tines 2 58 0 118 26 FolkGw/pick3 2
18 0 114 6 Venus EP 2 59 0 113 26 12Str Guitar 2
19 0 113 5 Tremolo EP 2 60 0 114 25 Smooth Nylon 2
20 0 112 8 Clavi 1 61 0 115 26 Campfire 2
21 0 113 8 Wah Clavi 1 62 0 112 27 Jazz Guitar 2
Organ 63 0 113 27 Octave Gtr 2
22 0 112 17 Jazz Organl 2 64 0 114 27 Hawaiian Gtr 2
23 0 113 17 Jazz Organ2 2 65 0 123 28 VintageOpen 1
24 0 120 17 GlassJazzOrg 2 66 0 124 28 VintageChors 2
25 0 112 18 Click Organ 2 67 0 118 28 Solid Guitar 2
26 0 113 18 Dance Organ 2 68 0 116 28 Bright Clean 1
27 0 115 17 DrawbarOrgan 2 69 0 112 28 Clean Guitar 2
28 0 115 18 Mellow Draw 2 70 0 119 28 Elec12StrGtr 2
29 0 116 17 Bright Draw 2 71 0 113 28 Tremolo Gtr 2
30 0 112 19 Rock Organ 1 2 72 0 114 29 Cool! E.Gtr 1
31 0 113 19 Rock Organ 2 2 73 0 115 29 VintageMute 1
32 0 114 19 Purple Organ 2 74 0 113 29 Funk Guitar 1
33 0 116 18 60’s Organ 2 75 0 112 29 Muted Guitar 1
34 0 117 18 Blues Organ 2 76 0 113 30 Feedback Gtr 2
35 0 117 17 16+1 Organ 2 77 0 112 30 Overdriven 2
36 0 118 17 16+2 Organ 2 78 0 112 31 Distortion 2
37 0 119 17 16+4 Organ 2 79 0 115 28 Pedal Steel 2
38 0 118 18 Elec.Organ 2 80 0 114 26 Mandolin 2
39 0 114 17 TheaterOrgl 2 Bass
40 0 114 18 TheaterOrg2 2 81 0 112 34 Finger Bass 1
41 0 112 20 Pipe Organ 2 82 0 112 33 AcousticBass 2
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Ljudlista

Bank Select

MIDI

Bank Select

MIDI

: Number . Number
Number | Mse | LsB Change | Voice Name of Notes Numoer | Msg | Lse EL"%SE" Voice Name of Notes
Number Used Number Used
83 0 114 33 Bass&Cymbal 2 143 0 115 62 High Brass 2
84 0 112 35 Pick Bass 1 144 0 120 62 Bright Brass 2
85 0 112 36 FretlessBass 2 145 0 113 58 Trb.Section 2
86 0 113 36 Jaco Bass 2 146 0 112 63 Synth Brass 2
87 0 112 37 Slap Bass 1 147 0 112 64 Analog Brass 2
88 0 112 38 Funk Bass 1 148 0 113 63 Jump Brass 2
89 0 113 37 Fusion Bass 1 149 0 114 63 Techno Brass 2
90 0 112 39 Synth Bass 1 Saxophone
91 0 112 40 Analog Bass 2 150 0 117 67 Sweet Tenor 2
92 0 113 40 Dance Bass 2 151 0 114 67 BreathyTenor 2
93 0 113 39 Hi-Q Bass 2 152 0 113 66 Breathy Alto 2
94 0 114 39 Rave Bass 2 153 0 112 65 Soprano Sax 2
Strings 154 0 112 66 Alto Sax 1
95 0 112 49 String Ensbl 2 155 0 112 67 Tenor Sax 1
96 0 113 49 Orch.Strings 2 156 0 112 68 Baritone Sax 1
97 0 114 49 SymphonicStr 2 157 0 116 67 Sax Section 2
98 0 113 50 Slow Strings 2 158 0 115 67 Sax Combo 2
99 0 114 50 Str.Quartet 2 159 0 112 72 Clarinet 2
100 0 115 49 Concerto Str 2 160 0 113 72 Mel.Clarinet 2
101 0 115 50 Marcato Strs 2 161 0 113 67 Woodwind Ens 2
102 0 112 50 Chamber Strs 2 162 0 112 69 Oboe 1
103 0 112 45 Tremolo Strs 2 163 0 112 70 English Horn 1
104 0 112 46 Pizz.Strings 2 164 0 112 71 Bassoon 1
105 0 112 51 Syn Strings 2 Flute
106 0 112 52 Analog Strs 2 165 0 114 74 Sweet Flute 1
107 0 113 51 Tech Strings 2 166 0 112 74 Flute 2
108 0 112 56 OrchestraHit 2 167 0 113 74 Pan Flute 2
109 0 112 41 Solo Violin 2 168 0 112 73 Piccolo 1
110 0 113 41 Soft Violin 1 169 0 112 76 Ethnic Flute 2
111 0 112 111 Fiddle 1 170 0 112 78 Shakuhachi 1
112 0 112 42 Viola 2 171 0 112 79 Whistle 1
113 0 112 43 Cello 1 172 0 112 75 Recorder 1
114 0 112 44 Contrabass 1 173 0 112 80 Ocarina 1
115 0 112 47 Harp 2 174 0 112 110 Bagpipe 2
116 0 113 47 Hackbrett 2 Synth Lead
117 0 112 107 Shamisen 1 175 0 116 82 Fire Wire 2
118 0 112 108 Koto 1 176 0 112 81 Square Lead 2
119 0 112 105 Sitar 2 177 0 112 82 SawtoothLead 2
120 0 112 106 Banjo 1 178 0 113 82 Big Lead 2
Choir 179 0 112 99 Stardust 2
121 0 112 53 Choir 2 180 0 114 82 Blaster 2
122 0 112 55 Air Choir 2 181 0 115 82 Analogon 2
123 0 113 54 Gothic Vox 2 182 0 113 99 Sun Bell 2
124 0 113 53 Vocal Ensbl 2 183 0 112 84 Aero Lead 2
125 0 112 54 Vox Humana 2 184 0 114 81 Mini Lead 2
Trumpet 185 0 115 81 Vinylead 1
126 0 115 57 SweetTrumpet 1 186 0 117 82 Warp 2
127 0 112 57 Solo Trumpet 1 187 0 116 81 Hi Bias 2
128 0 114 57 Soft Trumpet 1 188 0 118 81 Tiny Lead 2
129 0 113 57 Flugel Horn 1 189 0 118 82 Sub Agqua 2
130 0 112 60 MutedTrumpet 1 190 0 119 82 Fargo 2
131 0 112 58 Trombone 1 Synth Pad
132 0 114 58 Mel.Trombone 2 191 0 113 95 Insomnia 2
133 0 112 61 French Horn 1 192 0 115 89 Golden Age 2
134 0 112 59 Tuba 2 193 0 113 100 Cyber Pad 2
Brass 194 0 112 96 Wave 2001 2
135 0 113 62 BigBandBrass 2 195 0 112 95 Equinox 2
136 0 112 62 BrassSection 2 196 0 114 89 Stargate 2
137 0 116 62 Mellow Brass 2 197 0 112 93 DX Pad 2
138 0 117 62 Small Brass 2 198 0 112 89 Fantasia 2
139 0 118 62 Pop Brass 2 199 0 112 92 Xenon Pad 2
140 0 119 62 Mellow Horns 2 200 0 112 90 Area 51 2
141 0 113 60 Ballroom Brs 2 201 0 112 100 AtmospherPad 2
142 0 114 62 Full Horns 2 202 0 113 90 Dark Moon 2
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Voice Bank Select rhélgljlr)alm : Number Voice Bank Select Prl\(;lglj?allm : Number
Number | MSB | LSB (Change | Yoice Name of Notes Number | MSB | LSB Change | Voice Name of Notes
Number Used Number Used
203 0 115 95 lonosphere 2 Drum Kits
204 0 113 89 Symbiont 2 220 127 0 1 StandardKitl -
205 0 114 95 Solaris 2 221 127 0 2 StandardKit2 -
206 0 117 89 Millenium 2 222 127 0 9 Room Kit -
207 0 113 96 Transform 2 223 127 0 17 Rock Kit -
Percussion 224 127 0 25 Electro Kit -
208 0 113 12 Jazz Vibes 2 225 127 0 26 Analog Kit -
209 0 112 12 Vibraphone 2 226 127 0 28 Dance Kit -
210 0 112 13 Marimba 2 227 127 0 33 Jazz Kit -
211 0 112 14 Xylophone 1 228 127 0 41 Brush Kit -
212 0 112 115 Steel Drums 1 229 127 0 49 Symphony Kit -
213 0 112 9 Celesta 2 230 127 0 81 Style Kit -
214 0 112 10 Glockenspiel 1 231 126 0 36 ArabicKit -
215 0 112 11 Music Box 2 232 126 0 1 SEXKit 1 -
216 0 112 15 Tubular Bell 2 233 126 0 2 SFEX Kit 2 -
217 0 112 109 Kalimba 1
218 0 112 48 Timpani 1
219 0 112 16 Dulcimer 2
XG Voice List
Voice Bank Select Pr'(\)/l Ir?rln Nurber Voice Bank Select Prlt\)/l Irlajrln Number Voice Bank Select Pr'(\)/l Ir?rln Nurber
Number | MSB | LSB Chgnge Voice Name ofNotes | Inumber | MSB | LSB Chgnge Voice Name ofNotes | \number | MSB | LSB Chgnge Voice Name of Notes
Number Used Number Used Number Used
234 0 0 1 Grand Piano 1 272 0 65 8 PierceClavi. 2 310 0 37 18 | Perc.Organ2 2
235 0 1 1 GrndPianoKSP 1 273 0 0 9 Celesta 1 311 0 0 19 | Rock Organ 1
236 0 18 1 MellowGrPno 1 274 0 0 10 | Glockenspiel 1 312 0 64 19 | Rotary Organ 2
237 0 40 1 PianoStrings 2 275 0 0 11 | Music Box 2 313 0 65 19 | Slow Rotary 2
238 0 41 1 Dream 2 276 0 64 11 | Orgel 2 314 0 66 19 | Fast Rotary 2
239 0 0 2 Bright Piano 1 277 0 0 12 | Vibraphone 1 315 0 0 20 | Church Organ 2
240 0 1 2 BritePnoKSP 1 278 0 1 12 | Vibes KSP 1 316 0 32 20 | ChurchOrgan3 2
241 0 0 3 ElecGrandPno 2 279 0 45 12 | Hard Vibes 2 317 0 35 20 | ChurchOrgan2 2
242 0 1 3 ElecGrPnoKSP 2 280 0 13 | Marimba 1 318 0 40 20 | Notre Dame 2
243 0 32 3 Detuned CP80 2 281 0 1 13 | Marimba KSP 1 319 0 64 20 | Organ Flute 2
244 0 40 3 Layered CP 1 2 282 0 64 13 | Sine Marimba 2 320 0 65 20 | Trem.OrganFl 2
245 0 41 3 Layered CP 2 2 283 0 97 13 | Balimba 2 321 0 0 21 | Reed Organ 1
246 0 0 4 Honkytonk 2 284 0 98 13 | Log Drums 2 322 0 40 21 | Puff Organ 2
247 0 1 4 HonkytonkKSP 2 285 0 0 14 | Xylophone 1 323 0 0 22 | Accordion 1
248 0 0 5 El.Piano 1 2 286 0 0 15 | TubularBells 1 324 0 32 22 | Accord It 2
249 0 1 5 El.Piano1KSP 1 287 0 96 15 | Church Bells 2 325 0 0 23 Harmonica 1
250 0 18 5 Mellow EP 1 2 288 0 97 15 | Carillon 2 326 0 32 23 | Harmonica 2 2
251 0 32 5 Chorus EP 1 2 289 0 0 16 | Dulcimer 1 327 0 0 24 | Tango Accord 1
252 0 40 5 HardEl.Piano 2 290 0 35 16 | Dulcimer 2 2 328 0 64 24 | TangoAccord2 2
253 0 45 5 VXfade EI.P1 2 291 0 96 16 | Cimbalom 2 329 0 0 25 | Nylon Guitar 1
254 0 64 5 60sEl.Pianol 1 292 0 97 16 | Santur 2 330 0 16 25 | NylonGuitar2 1
255 0 0 6 El.Piano 2 2 293 0 0 17 | DrawbarOrgan 1 331 0 25 25 | NylonGuitar3 2
256 0 1 6 El.Piano2KSP 1 294 0 32 17 | DetDrawOrgan 2 332 0 43 25 | VelGtrHarmo 1
257 0 32 6 Chorus EP 2 2 295 0 33 17 | 60sDrawOrgl 2 333 0 96 25 | Ukulele 1
258 0 33 6 DX EP Hard 2 296 0 34 17 | 60sDrawOrg2 2 334 0 0 26 | Steel Guitar 1
259 0 34 6 DX Legend 2 297 0 35 17 | 70sDrawOrgl 2 335 0 16 26 | SteelGuitar2 1
260 0 40 6 DX Phase EP 2 298 0 36 17 | DrawbarOrg2 2 336 0 35 26 | 12Str Guitar 2
261 0 41 6 DX+AnalogEP 2 299 0 37 17 | 60sDrawOrg3 2 337 0 40 26 | Nylon&Steel 2
262 0 42 6 DX Koto EP 2 300 0 38 17 | Even Bar Org 2 338 0 41 26 | Steel&Body 2
263 0 45 6 VXfade EI.P1 2 301 0 40 17 |16+2'2/3 Org 2 339 0 96 26 | Mandolin 2
264 0 0 7 Harpsichord 1 302 0 64 17 | Organ Bass 1 340 0 0 27 | Jazz Guitar 1
265 0 1 7 Harpsi.KSP 1 303 0 65 17 | 70sDrawOrg2 2 341 0 18 27 | MellowGuitar 1
266 0 25 7 Harpsichord2 2 304 0 66 17 | Cheezy Organ 2 342 0 32 27 | Jazz Amp 2
267 0 35 7 Harpsichord3 2 305 0 67 17 | DrawbarOrg3 2 343 0 0 28 | Clean Guitar 1
268 0 0 8 Clavi. 1 306 0 0 18 | Perc.Organ 1 344 0 32 28 | ChorusGuitar 2
269 0 1 8 Clavi.KSP 1 307 0 24 18 | 70sPercOrgl 2 345 0 0 29 | Muted Guitar 1
270 0 27 8 Clavi.Wah 2 308 0 32 18 | DetPercOrgan 2 346 0 40 29 | FunkGuitarl 2
271 0 64 8 Pulse Clavi. 1 309 0 33 18 | Light Organ 2 347 0 41 29 | MuteSteelGtr 2
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Voice fark sekec Pr'r;/I Irlz?ri] Number | | gice Bank el Prg/I Irgr:w Number | | yice fark sekec Pr'r;/I Irlz?ri] Number
Number | MSB | LSB |Change | Voice Name aiNots | {yurie: | ysp | sp [change | Voice Name laiNoes| |\utic | yss | (B |change | Veice Name aiNots

Number Used Number Used Number Used
348 0 43 29 | FunkGuitar2 1 412 0 0 49 | Strings 1 1 476 0 45 64 | AnaVelBrass2 2
349 0 45 29 |Jazz Man 2 413 0 3 49 | StereoStrngs 2 477 0 64 64 | AnalogBrass2 2
350 0 0 30 | Overdriven 1 414 0 8 49 | SIwAtkStrngs 1 478 0 0 65 | Soprano Sax 1
351 0 43 30 | Guitar Pinch 1 415 0 24 49 | Arco Strings 2 479 0 0 66 | Alto Sax 1
352 0 0 31 | Distortion 1 416 0 35 49 | 60’s Strings 2 480 0 40 66 | Sax Section 2
353 0 40 31 | FeedbackGtr 2 417 0 40 49 | Orchestra 2 481 0 43 66 | HyperAltoSax 1
354 0 41 31 | FeedbackGtr2 2 418 0 41 49 | Orchestra 2 2 482 0 0 67 | Tenor Sax 1
355 0 0 32 | GtrHarmonics 1 419 0 42 49 | TremOrchstra 2 483 0 40 67 | BreathyTenor 2
356 0 65 32 | GtrFeedback 1 420 0 45 49 | Velo.Strings 2 484 0 41 67 | SoftTenorSax 2
357 0 66 32 | GtrHarmonic2 1 421 0 0 50 | Strings 2 1 485 0 64 67 | Tenor Sax2 1
358 0 0 33 | AcousticBass 1 422 0 3 50 | S.SlowStrngs 2 486 0 0 68 | Baritone Sax 1
359 0 40 33 | Jazz Rhythm 2 423 0 8 50 |LegatoStrngs 2 487 0 0 69 | Oboe 1
360 0 45 33 | VXUprghtBass 2 424 0 40 50 | Warm Strings 2 488 0 0 70 | English Horn 1
361 0 0 34 | Finger Bass 1 425 0 41 50 | Kingdom 2 489 0 0 71 |Bassoon 1
362 0 18 34 | Finger Dark 2 426 0 64 50 | 70’s Strings 1 490 0 0 72 | Clarinet 1
363 0 27 34 | Flange Bass 2 427 0 65 50 | Strings 3 1 491 0 0 73 | Piccolo 1
364 0 40 34 |Bass&DistEG 2 428 0 0 51 | SynStringsl 2 492 0 0 74 | Flute 1
365 0 43 34 | Finger Slap 1 429 0 27 51 | Reso Strings 2 493 0 0 75 | Recorder 1
366 0 45 34 | FingerBass2 2 430 0 64 51 | SynStrings4 2 494 0 0 76 | Pan Flute 1
367 0 65 34 | Mod.Bass 2 431 0 65 51 | SynStrings5 2 495 0 0 77 | Blown Bottle 2
368 0 0 35 | Pick Bass 1 432 0 0 52 | SynStrings2 2 496 0 0 78 | Shakuhachi 1
369 0 28 35 | MutePickBass 1 433 0 0 53 | Choir Aahs 1 497 0 0 79 | Whistle 1
370 0 0 36 | FretlessBass 1 434 0 3 53 | Stereo Choir 2 498 0 0 80 | Ocarina 1
371 0 32 36 | Fretless 2 2 435 0 16 53 | Choir Aahs 2 2 499 0 0 81 | Square Lead 2
372 0 33 36 | Fretless 3 2 436 0 32 53 | Mellow Choir 2 500 0 6 81 | SquareLead2 1
373 0 34 36 | Fretless 4 2 437 0 40 53 | ChoirStrings 2 501 0 8 81 |LM Square 2
374 0 96 36 | Syn.Fretless 2 438 0 0 54 | Voice Oohs 1 502 0 18 81 | Hollow 1
375 0 97 36 | SmthFretless 2 439 0 0 55 | Synth Voice 1 503 0 19 81 | Shroud 2
376 0 0 37 |Slap Bass 1 1 440 0 40 55 | SynthVoice2 2 504 0 64 81 | Mellow 2
377 0 27 37 | ResonantSlap 1 441 0 41 55 | Choral 2 505 0 65 81 | Solo Sine 2
378 0 32 37 | Punch Thumb 2 442 0 64 55 | Analog Voice 1 506 0 66 81 | Sine Lead 1
379 0 0 38 | Slap Bass 2 1 443 0 0 56 | OrchestraHit 2 507 0 0 82 | SawtoothLead 2
380 0 43 38 | Velo.Sw.Slap 1 444 0 35 56 | OrchestrHit2 2 508 0 6 82 | SawtoothLd2 1
381 0 0 39 |SynthBass1 1 445 0 64 56 | Impact 2 509 0 8 82 | Thick Saw 2
382 0 18 39 | SynBasslDark 1 446 0 0 57 | Trumpet 1 510 0 18 82 | Dynamic Saw 1
383 0 20 39 | FastResoBass 1 447 0 16 57 | Trumpet 2 1 511 0 19 82 | Digital Saw 2
384 0 24 39 | Acid Bass 1 448 0 17 57 | BriteTrumpet 2 512 0 20 82 |BigLead 2
385 0 35 39 | Clavi Bass 2 449 0 32 57 | Warm Trumpet 2 513 0 24 82 | Heavy Synth 2
386 0 40 39 | Techno Bass 2 450 0 0 58 | Trombone 1 514 0 25 82 | Waspy Synth 2
387 0 64 39 | Orbiter 2 451 0 18 58 | Trombone 2 2 515 0 40 82 | Pulse Saw 2
388 0 65 39 | Square Bass 1 452 0 0 59 | Tuba 1 516 0 41 82 Dr. Lead 2
389 0 66 39 | Rubber Bass 2 453 0 16 59 | Tuba?2 1 517 0 45 82 | VelocityLead 2
390 0 96 39 | Hammer 2 454 0 0 60 | MutedTrumpet 1 518 0 96 82 | Seq.Analog 2
391 0 0 40 | Synth Bass 2 2 455 0 0 61 | French Horn 1 519 0 0 83 | CalliopeLead 2
392 0 6 40 | MellowSyBass 1 456 0 6 61 | Fr.Horn Solo 1 520 0 65 83 | Pure Pad 2
393 0 12 40 | SequenceBass 2 457 0 32 61 | FrenchHorn2 2 521 0 0 84 | Chiff Lead 2
394 0 18 40 | ClickSynBass 2 458 0 37 61 | HornOrchestr 2 522 0 64 84 | Rubby 2
395 0 19 40 | SynBass2Dark 1 459 0 0 62 | BrassSection 1 523 0 0 85 | Charang Lead 2
396 0 32 40 | SmoothSyBass 2 460 0 35 62 | Tp&TbhSection 2 524 0 64 85 | DistortedLd 2
397 0 40 40 | ModulrSyBass 2 461 0 40 62 | BrassSect2 2 525 0 65 85 | Wire Lead 2
398 0 41 40 | DX Bass 2 462 0 41 62 | High Brass 2 526 0 0 86 | Voice Lead 2
399 0 64 40 | X Wire Bass 2 463 0 42 62 | Mellow Brass 2 527 0 24 86 | Synth Aahs 2
400 0 0 41 | Violin 1 464 0 0 63 | SynthBrassl 2 528 0 64 86 |Vox Lead 2
401 0 8 41 | SlwAtkViolin 1 465 0 12 63 | Quack Brass 2 529 0 0 87 Fifths Lead 2
402 0 0 42 | Viola 1 466 0 20 63 | ResoSynBrass 2 530 0 35 87 | Big Five 2
403 0 0 43 | Cello 1 467 0 24 63 | Poly Brass 2 531 0 0 88 |Bass & Lead 2
404 0 0 44 | Contrabass 1 468 0 27 63 | SynthBrass3 2 532 0 16 88 |Big & Low 2
405 0 0 45 | Trem.Strings 1 469 0 32 63 | Jump Brass 2 533 0 64 88 | Fat & Perky 2
406 0 8 45 | SlwAtTremStr 1 470 0 45 63 | AnaVelBrassl 2 534 0 65 88 | Soft Whirl 2
407 0 40 45 | SuspenseStr 2 471 0 64 63 | AnalogBrassl 2 535 0 0 89 | New Age Pad 2
408 0 0 46 | PizzicatoStr 1 472 0 0 64 | SynthBrass2 1 536 0 64 89 | Fantasy 2
409 0 0 47 | Orch.Harp 1 473 0 18 64 | Soft Brass 2 537 0 0 90 |Warm Pad 2
410 0 40 47 | Yang Chin 2 474 0 40 64 | SynthBrass4 2 538 0 16 90 | Thick Pad 2
411 0 0 48 | Timpani 1 475 0 41 64 | Choir Brass 2 539 0 17 90 | Soft Pad 2
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Voice Bank Select Pr'(\)/l Ir?rln Nurber Voice Bank Select Prlt\)/l Irlajrln Number Voice Bank Select Pr'(\)/l Ir?rln Number
Number | MSB | LSB |Change | Voice Name aiNots | [k | s | 1sp [change | Voice Name aiNots| |yutie: | wsa | (5B |change | VOice Name laiNots
Number Used Number Used Number Used
540 0 18 90 | Sine Pad 2 604 0 67 102 | Ritual 2 668 0 0 125 | TelephonRing 1
541 0 64 90 | Horn Pad 2 605 0 68 102 | To Heaven 2 669 0 0 126 | Helicopter 1
542 0 65 90 | RotaryStrngs 2 606 0 70 102 | Night 2 670 0 0 127 | Applause 1
543 0 0 91 | PolySynthPad 2 607 0 71 102 | Glisten 2 671 0 0 128 | Gunshot 1
544 0 64 91 | Poly Pad 80 2 608 0 96 102 | Bell Choir 2 672 | 64 0 1 CuttingNoise 1
545 0 65 91 | Click Pad 2 609 0 0 103 | Echoes 2 673 | 64 0 2 CuttingNoiz2 2
546 0 66 91 | Analog Pad 2 610 0 8 103 | Echoes2 2 674 | 64 0 4 String Slap 1
547 0 67 91 | Square Pad 2 611 0 14 103 | Echo Pan 2 675 | 64 0 17 | Fl.Key Click 1
548 0 0 92 | Choir Pad 2 612 0 64 103 | Echo Bells 2 676 | 64 0 33 | Shower 1
549 0 64 92 | Heaven 2 613 0 65 103 | Big Pan 2 677 | 64 0 34 | Thunder 1
550 0 66 92 | ltopia 2 614 0 66 103 | Synth Piano 2 678 | 64 0 35 | Wind 1
551 0 67 92 | CC Pad 2 615 0 67 103 | Creation 2 679 | 64 0 36 | Stream 2
552 0 0 93 | Bowed Pad 2 616 0 68 103 | Star Dust 2 680 | 64 0 37 | Bubble 2
553 0 64 93 | Glacier 2 617 0 69 103 | Reso&Panning 2 681 | 64 0 38 | Feed 2
554 0 65 93 | Glass Pad 2 618 0 0 104 | Sci-Fi 2 682 | 64 0 49 | Dog 1
555 0 0 94 | Metallic Pad 2 619 0 64 104 | Starz 2 683 | 64 0 50 |Horse 1
556 0 64 94 | Tine Pad 2 620 0 0 105 | Sitar 1 684 | 64 0 51 | Bird Tweet 2 1
557 0 65 94 | Pan Pad 2 621 0 32 105 | DetunedSitar 2 685 | 64 0 55 | Ghost 2
558 0 0 95 | Halo Pad 2 622 0 35 105 | Sitar 2 2 686 | 64 0 56 | Maou 2
559 0 0 96 | Sweep Pad 2 623 0 96 105 | Tambra 2 687 | 64 0 65 | Phone Call 1
560 0 20 96 | Shwimmer 2 624 0 97 105 | Tamboura 2 688 | 64 0 66 | Door Squeak 1
561 0 27 96 | Converge 2 625 0 0 106 | Banjo 1 689 | 64 0 67 Door Slam 1
562 0 64 96 | Polar Pad 2 626 0 28 106 | Muted Banjo 1 690 | 64 0 68 | Scratch Cut 1
563 0 66 96 | Celestial 2 627 0 96 106 | Rabab 2 691 | 64 0 69 | ScratchSplit 1
564 0 0 97 | Rain 2 628 0 97 106 | Gopichant 2 692 | 64 0 70 | Wind Chime 1
565 0 45 97 | Clavi Pad 2 629 0 98 106 | Oud 2 693 | 64 0 71 | TelphonRing2 1
566 0 64 97 | Harmo Rain 2 630 0 0 107 | Shamisen 1 694 | 64 0 81 | CarEnginelgn 1
567 0 65 97 | African Wind 2 631 0 0 108 | Koto 1 695 | 64 0 82 | CarTiresSgel 1
568 0 66 97 | Carib 2 632 0 96 108 | Taisho-kin 2 696 | 64 0 83 | Car Passing 1
569 0 0 98 | Sound Track 2 633 0 97 108 | Kanoon 2 697 | 64 0 84 | Car Crash 1
570 0 27 98 | Prologue 2 634 0 0 109 | Kalimba 1 698 | 64 0 85 | Siren 2
571 0 64 98 | Ancestral 2 635 0 0 110 | Bagpipe 2 699 | 64 0 86 | Train 1
572 0 0 99 | Crystal 2 636 0 0 111 | Fiddle 1 700 | 64 0 87 | Jet Plane 2
573 0 12 99 | SynthDr.Comp 2 637 0 0 112 | Shanai 1 701 | 64 0 88 | Starship 2
574 0 14 99 | Popcorn 2 638 0 64 112 | Shanai2 1 702 | 64 0 89 | Burst 2
575 0 18 99 | Tiny Bells 2 639 0 96 112 | Pungi 1 703 | 64 0 90 | RollrCoaster 2
576 0 35 99 | RoundGlocken 2 640 0 97 112 | Hichiriki 2 704 | 64 0 91 | Submarine 1
577 0 40 99 | GlockenChime 2 641 0 0 113 | Tinkle Bell 2 705 | 64 0 97 | Laugh 1
578 0 41 99 | Clear Bells 2 642 0 96 113 | Bonang 2 706 | 64 0 98 | Scream 1
579 0 42 99 | Chorus Bells 2 643 0 97 113 | Altair 2 707 | 64 0 99 | Punch 1
580 0 64 99 | Synth Mallet 1 644 0 98 113 | GamelanGongs 2 708 | 64 0 100 | Heartbeat 1
581 0 65 99 | Soft Crystal 2 645 0 99 113 | StereoGamlan 2 709 | 64 0 101 | FootSteps 1
582 0 66 99 | Loud Glocken 2 646 0 | 100 | 113 | Rama Cymbal 2 710 | 64 0 113 | Machine Gun 1
583 0 67 99 | ChristmasBel 2 647 0 | 101 | 113 | Asian Bells 2 711 | 64 0 114 | Laser Gun 2
584 0 68 99 | Vibe Bells 2 648 0 0 114 | Agogo 1 712 | 64 0 115 | Explosion 2
585 0 69 99 | DigitalBells 2 649 0 0 115 | Steel Drums 1 713 | 64 0 116 | Firework 2
586 0 70 99 | Air Bells 2 650 0 97 115 | Glass Perc. 2
587 0 71 99 | Bell Harp 2 651 0 98 115 | Thai Bells 2
588 0 72 99 | Gamelimba 2 652 0 0 116 | Woodblock 1
589 0 0 100 | Atmosphere 2 653 0 96 116 | Castanets 1
590 0 18 100 | Warm Atmos. 2 654 0 0 117 | Taiko Drum 1
591 0 19 100 | HollwRelease 2 655 0 96 117 | Gran Cassa 1
592 0 40 100 | NylonEIPiano 2 656 0 0 118 | Melodic Tom 1
593 0 64 100 | Nylon Harp 2 657 0 64 118 | MelodicTom2 1
594 0 65 100 | Harp Vox 2 658 0 65 118 | Real Tom 2
595 0 66 100 | Atmos.Pad 2 659 0 66 118 | Rock Tom 2
596 0 67 100 | Planet 2 660 0 0 119 | Synth Drum 1
597 0 0 101 | Brightness 2 661 0 64 119 | Analog Tom 1
598 0 64 101 | FantasyBells 2 662 0 65 119 | ElectroPerc. 2
599 0 96 101 | Smokey 2 663 0 0 120 | Rev.Cymbal 1
600 0 0 102 | Goblins 2 664 0 0 121 | GtrFretNoise 1
601 0 64 | 102 | GoblinsSynth 2 665 0 0 122 | Breath Noise 1
602 0 65 102 | Creeper 2 666 0 0 123 | Seashore 2
603 0 66 102 | Ring Pad 2 667 0 0 124 | Bird Tweet 2
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Trumset lista

» "<——"indikerar att ljudet &r detsamma som "Standard Kit 1".
* Varje rytminstrumentljud anvénder en ton medan de som ar markta (

) anvander tva toner.

» Tonnummer och tonnamn tryckta vid klaviaturen &ar en oktav hégre &n MIDI tonnumren och tonnamnen angivna i listan.
T ex tonnummer och tonnamn, #36 och C1, pa klaviaturen motsvarar MIDI tonnummer och tonnamn #24 och CO i listan.

Bank MSB 127 127 127 127 127 127 127
Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0
Prgram Number 1 2 9 17 25 26 28
Note # Note Standard Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Dance Kit
13 C#-1 Surdo Mute < < < P— < <«
14 D-1 Surdo Open <— <— <— <— <— <—
15 D#-1 HiQ < < < < < <
16 E-1 Whip Slap <— <— <— <— <— <—
17 F-1 Scratch H <— <— <— <— <— <
18 F#-1 Scratch L < < P— < < <
19 G-1 Finger Snap <— <— <— <— <— <—
20 G#-1 Click Noise <— <— <— <— <— <
21 A-1 Metronome Click | <—— <— <— <— <— <—
22 Ab-1 Metronome Bell | <— <— <— < < <
23 B-1 Seq Click L <— <— <— <— <— <
c1 24 Cco Seq Click H <— <— <— <— <— <—
25 C#0 Brush Tap < < < < P— <
D1 26 DO Brush Swirl <— <— <— <— <— <—
27 D#0 Brush Slap <— <— < < < <
28 EO Brush Tap Swirl <— <— <— Reverse Cymbal Reverse Cymbal Reverse Cymbal
29 FO Snare Roll <— <— <— <— <— <
30 F#0 Castanet < < <— HiQ2 HiQ2 HiQ2
31 GO Snare Soft Snare Soft 2 <— Snare Noisy Snare Snappy Electro Snare Noisy 4 Snare Techno
32 G#0 Sticks <— <— <— < <— <
33 A0 Kick Soft <— <— <— Kick 3 Kick 3 Kick Techno Q
34 A%0 Open Rim Shot Open Rim ShotH Short | <—— <— <— <— Rim Gate
35 BO Kick Tight <— <— Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short Kick Techno L
36 C1 Kick Kick Short <— Kick Gate Kick Gate Heavy | Kick Analog Kick Techno 2
37 CH1 Side Stick Side Stick Light <— <— <— Side Stick Analog Side Stick Analog
38 D1 Snare Snare Short Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog Snare Clap
39 D#1 Hand Clap <— <— < <— < <
40 El Snare Tight Snare Tight H Snare Tight Snappy | Snare Rock Tight | Snare Noisy 3 Snare Analog 2 Snare Dry
41 F1 Floor Tom L <— Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1 Tom Analog 1
42 F#1 Hi-Hat Closed <— <— <— <— Hi-Hat Closed Analog | Hi-Hat Closed 3
43 Gl Floor Tom H <— Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2
44 G#1 Hi-Hat Pedal <— <— <— <— Hi-Hat Closed Analog 2 | Hi-Hat Closed Analog 3
45 Al Low Tom <— Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3 Tom Analog 3
46 A1 Hi-Hat Open <— <— <— <— Hi-Hat Open Analog Hi-Hat Open 3
47 B1 Mid Tom L <— Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4 Tom Analog 4
48 Cc2 Mid Tom H <— Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5 Tom Analog 5
49 c#2 Crash Cymbal 1 <— <— <— <— Crash Analog Crash Analog
D3 50 D2 High Tom <— Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6 Tom Analog 6
51 D#2 Ride Cymbal 1 <— <— <— <— < <
52 E2 Chinese Cymbal | <—— <— <—0 <— <—0 <—
53 F2 Ride Cymbal Cup | <—— <— <— <— < <
54 F#2 Tambourine <— < < < < <
55 G2 Splash Cymbal <— <— <—0 <— <— <—
56 G#2 Cowbell < < < < Cowbell Analog Cowbell Analog
57 A2 Crash Cymbal 2 <— <— <— <— <— <—
58 A2 Vibraslap < < < < < <
59 B2 Ride Cymbal 2 <— <— <—0 <— <— <—
60 C3 Bongo H <— <— <— <— <— <
61 C#3 Bongo L < P P <« < <
62 D3 Conga H Mute <— <— <— <— Conga Analog H Conga Analog H
63 D#3 Conga H Open <— <— <— <— Conga Analog M Conga Analog M
64 E3 Conga L <— <— <— <— Conga Analog L Conga Analog L
65 F3 Timbale H <— <— <— < < <
66 F#3 Timbale L <— <— <— < < <
67 G3 Agogo H <— <— <— <— <— <—
68 G#3 Agogo L <— < < < < <
69 A3 Cabasa <— <— <— <— <— <—
70 A#3 Maracas <— <— <— <— Maracas 2 Maracas 2
71 B3 Samba Whistle H | <—— <— <— <— <— <—
72 Cc4 Samba Whistle L | <—— <— <— <— < <
73 C#4 Guiro Short < < < < P— <
74 D4 Guiro Long <— <— <— <— <— <
75 D#4 Claves <— < <— <— Claves 2 Claves 2
76 E4 Wood Block H <— <— <— <— <— <
77 F4 Wood Block L <— <— <— < < <
78 F#4 Cuica Mute <— <— <— Scratch H 2 Scratch H 2 Scratch H 2
79 G4 Cuica Open <— <— <— Scratch L 2 Scratch L 2 Scratch L 2
80 G#4 Triangle Mute <— <— <— <— P— <
81 A4 Triangle Open <— <— <— <— <— <—
82 Ak4 Shaker < < < <« < <«
83 B4 Jingle Bells <— <— <—0 <— <— <
84 C5 Bell Tree <— <— <— <— <— <
85 C#5
86 D5
87 D#5
88 E5
89 F5
90 F#5
91 G5
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Trumset lista

Bank MSB 127 127 127 127 126 126 126
Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0
Prgram Number 33 41 49 81 36 1 2
Note # Note Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit Style Kit Arabic Kit SFEXKit 1 ISEX Kit 2
13 C#-1 <— <— <— <
14 D-1 <— <— <— <—
15 D#-1 <— < < P
16 E-1 <— <—— <— <
17 F-1 <— <— <— <
18 F$-1 < < < <«
19 G-1 <—0 < < <«
20 G#-1 <— < < P
21 A-1 <— <— <— <
22 A#-1 <— <— <— <
23 B-1 <— <— < <
c1 24 Co <—0 <— <— <— Nakarazan Dom
25 c#o < P < Brush Tap Style Cabasa
D1 26 DO <— < <— Brush Swirl Style Nakarazan Edge
27 D#0 <— < < Brush Slap Style Hager Dom
28 EO <—0 <— <— Brush Tap Swirl Style | Hager Edge
29 FO <— <— <— <— Bongo H
30 F#0 <— <— <— <— Bongo L
31 G0 Snare Jazz H Brush Slap 2 <— Snare Soft Style Conga H Mute
32 G#0 <— <— <— <— Conga H Open
33 AQ <— <— Kick Soft 2 Kick Soft Style Conga L
34 A#0 <— Open Rim Shot Light | <—— Open Rim Shot Style Zagrouda H
35 BO <— <— Gran Cassa Kick Tight Style Zagrouda L
36 C1l Kick Jazz Kick Jazz Gran Cassa Mute | Kick Style Kick Soft Cutting Noise | Phone Call
37 C#1 Side Stick Light | Side Stick Light <— Side Stick Style Side Stick Cutting Noise 2 | Door Squeak
38 D1 Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare Snare Style Snare Soft Door Slam
39 D#1 <— < < < Arabic Hand Clap | String Slap Scratch Cut
40 El Snare Jazz M Brush Tap 2 Band Snare 2 Snare Tight Style Snare Scratch H 3
41 F1 <— Tom Brush 1 <— Floor Tom L Style Floor Tom L Wind Chime
42 F#1 <— < <— Hi-Hat Closed Style Hi-Hat Closed Telephone Ring 2
43 Gl <—0 Tom Brush 2 <— Floor Tom H Style Floor Tom H
44 GH#1 < < < Hi-Hat Pedal Style Hi-Hat Pedal
45 Al <— Tom Brush 3 <— Low Tom Style Low Tom
46 A#1 < < < Hi-Hat Open_Style Hi-Hat Open
47 Bl <— Tom Brush 4 <— Mid Tom L Style Mid Tom L
48 Cc2 <— Tom Brush 5 <— Mid Tom H Style Mid Tom H
49 C#2 <— <— Hand Cymbal Crash Cymbal 1 Style Crash Cymbal 1
D3 50 D2 <— Tom Brush 6 <— High Tom Style High Tom
51 D#2 <— <— Hand Cymbal Short | Ride Cymbal 1 Style | Ride Cymbal 1
52 E2 <—0 <— <— Chinese Cymbal Style | Crash Cymbal 2 | Flute Key Click | Car Engine Ignition
53 F2 <— <— <— Ride Cymbal Cup Style | Duhulla Dom Car Tires Squeal
54 F#2 <— <— <— <— Tambourine Car Passing
55 G2 <—0 <— <— Splash Cymbal Style Duhulla Tak Car Crash
56 G#2 <— < Pa— <— Cowbell Siren
57 A2 <— <— Hand Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Style Duhulla Sak Train
58 A2 <— <— <— <— Claves Jet Plane
59 B2 <— <— Hand Cymbal 2 Short | Ride Cymbal 2 Style Doff Dom Starship
60 C3 <—0 <— <— < Katem Dom Burst
61 C#3 <— <— <— <— Katem Tak Roller Coaster
62 D3 <— <— <— <— Katem Sak Submarine
63 D#3 <— <— < < Katem Tak
64 E3 <— < < <— Doff Tak
65 F3 <— <— <— <— Tabla Dom
66 F#3 <— <— <— <— Tabla Takl
67 G3 <—0 <— < <— Tabla Tik
68 G#3 <— <— < < Tabla Tak2 Shower Laugh
69 A3 <— <— <— <— Tabla Sak Thunder Scream
70 A#3 <— <— <— <— Tabla Roll of Edge | Wind Punch
71 B3 <— <— <— <— Tabla Flam Stream Heart Beat
72 C4 <— < < <— Sagat 1 Bubble Foot Steps
73 Cé4 <— <— <— <— Tabel Dom Feed
74 D4 <— <— <— <— Sagat 3
75 D#4 <— < < < Tabel Tak
76 E4 <— <— <— <— Sagat 2
77 F4 <— <— <— <— Rik Dom
78 F#4 <— <— <— <— Rik Tak 2
79 G4 <—0 <— <— < Rik Finger 1
80 G4 <— < < < Rik Tak 1
81 A4 <— <— <— <— Rik Finger 2
82 At4 <— <— <— <— Rik Brass Tremolo
83 B4 <—0 <— <— < Rik Sak
84 C5 <— <— <— <— Rik Tik Dog Machine Gun
85 C#5 Horse Laser Gun
86 D5 Bird Tweet 2 Explosion
87 D#5 Firework
88 E5
89 F5
90 F#5 Ghost
91 G5 Maou
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Style lista

Nﬁrt%/{c?er Style Name Nﬁ:%/{oeer Style Name
8 Beat Country
1 8 Beat 1 59 Country Rock
2 8 Beat 2 60 Country 2/4
3 8 Beat 3 61 Country 8 Beat
4 8 Beat Adria 62 Country Pop
5 8 Beat Party 63 Country Swing
6 8 Beat Rock 64 Country Shuffle
7 Root Rock 65 Country Ballad
8 Hard Rock 66 Country Waltz
16 Beat 67 Bluegrass
9 16 Beat Pop 68 Hoedown
10 Guitar Pop Latin
11 Kool Shuffle 69 Latin Pop
12 Pop Shuffle 70 Samba City
13 Jazz Rock 71 Bossa Nova
Ballad 72 Guitar Bossa
14 16 Beat Ballad 73 Mambo
15 Slow & Easy 74 Salsa
16 Love Song 75 Beguine
17 Organ Ballad 76 Gypsy Rumba
18 Analog Ballad 77 Pop Rumba
19 6/8 Slow Rock 78 Happy Reggae
20 Modern 6/8 79 Disco Latin
21 Acoustic Ballad March & Waltz
Dance 80 US March
22 House 81 German March
23 Eurobeat 82 6/8 March
24 Euro House 83 Polka Oberkrainer
25 Trance 84 Waltz Oberkrainer
26 Clubdance 85 Polka Pop
27 Techno 86 Tarantella
28 Hip Hop 87 Reel
29 Trip Hop 88 Musette
30 Groundbeat 89 Jazz Waltz
Disco 90 Christmas 3/4
31 Saturday Night 91 Slow Waltz
32 70’s Disco Ballroom
33 Disco Chocolate 92 Vienna Waltz
34 Disco Hands 93 English Waltz
35 Disco Funk 94 Slowfox
36 Disco Fox 95 Quickstep
37 Disco Party 96 Foxtrot
Swing & Jazz 97 Tango
38 Big Band 1 98 Samba
39 Big Band 2 99 Rumba
40 Big Band 3 100 Cha Cha Cha
41 Swing 101 Pasodoble
42 Swingfox 102 Jive
43 Shuffle Pianist
44 Acoustic Jazz 103 P_Swing
45 Jazz Ballad 104 P_Stride
46 Dixieland 105 P_Boogie
R&B 106 P_Ballad
47 Soul Shuffle 107 P_Pianoman
48 Cat Groove 108 P_March
49 Gospel Brothers 109 P_6/8 March
50 Gospel Sisters 110 P_Ragtime
51 Boogie Woogie 111 P_Jazz Waltz
52 Croco Twist 112 P_Waltz
53 Rock & Roll
54 60's Rock & Roll
55 Soul
56 Rock Shuffle
57 Motown Soul
58 6/8 Blues
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Lista over musikdatabas

Nllz/ln?l:‘)?:ar Song Name Nl':/lrr?l;aer Song Name Nl':/lrr?l;aer Song Name
POP HITS 75 Puppet Brass 148 Soft Kill
1 Alive Fever 76 Raindrops 149 Techno Dolls
2 Alive Synth 77 Red Moulin LATIN NIGHTS
3 Croco Rock 78 Romantic Gtr 150 Bamba Brass
4 D.Survival 79 SchiwagoMood 151 Bamba Flute
5 EasySunday1 80 Shadow Gtr. 152 Be Happy!
6 EasySunday?2 81 Small Planet 153 Day & Night
7 GoingMyWay 1 82 Snow White 154 Ipanema 1
8 GoingMyWay 2 83 Spanish Eyes 155 Ipanema 2
9 Hurry Luv 84 Tie a Ribbon 156 Latin Lola
10 I'm Torn 85 Time goes by 157 MarinaMusett
11 Imagination 86 Wonder World 158 Mucho Tromb.
12 Just Called ROMANTIC BALLADS 159 Smooth Latin
13 Just the way 87 Adeline B. 160 Sun of Life
14 Love is Deep 88 ArgentinaCry 161 Sunshine
15 Music Thanks 89 BlueAcordion 162 Tico Organ
16 Nikita Trp. 90 Body Beauty 163 TromboneWave
17 Paradise Day 91 Cat Memory COUNTRY & WESTERN
18 Proud Guitar 92 CavatinaSolo 164 AlabamaBanjo
19 Sailing Sax 93 Deep Ballad 165 Blowing Wind
20 SeptemberPop 94 Elvis Ballad 166 Bonanza
21 Sultan Swing 95 Fly Away 167 Green Grass
22 Sweet Lord 96 GoodFeelings 168 JambalayaFIt
23 TitanicHeart 97 GreenSleeves 169 LondonStreet
24 WatchGirls1 98 Gtr.Concerto 170 Lucille Str.
25 WatchGirls2 99 Guitar Date 171 Think Twice
26 WaterlooShfl 100 Hard to Say1 172 Top World
27 Whiter Shade 101 Hard to Say2 173 WestVirginia
28 YesterGuitar 102 Lonely Piper BALLROOM & PARTY
SWING & JAZZ 103 Moon Tenor 174 Aloha Hawaii
29 Days of Sax 104 MusicboxDnce 175 BabylonDisco
30 Honey Taste 105 NorwegianFlt 176 Barbados!
31 Lost Heart 106 RainbowAbove 177 Brazil Brass
32 MistyGeorgia 107 Red Lady 178 Charming 3/4
33 Moon Jazz 108 Release me 179 Cherry Brass
34 Moonlight 1 109 SavingMyLove 180 Cherry Organ
35 Moonlight 2 110 SierraMusett 181 ChickenSynth
36 New York 1 111 Silent Sound 182 Cumparsita
37 New York 2 112 Silvery Moon 183 Danube Waves
38 New York 3 113 Smokey Eyes 184 FiestaMexico
39 PantherSwing 114 StrangeShore 185 HandsUpParty
40 Patrol Brass 115 Sweet Orch 186 Modern Talk
41 Patrol Sax 116 Unplugged 187 Next Alice
42 PetiteClari. 117 Whisper Sax 188 Paloma Flute
43 Ragtime Band ROCK & FUSION 189 Pub Piano
44 RedRoseSwing 118 Dave again 190 Sandman Fox
45 Saints March 119 Funky Pieces 191 Sunday Never
46 Satin Woodw. 120 Jump Rock 192 Tea Time Cha
47 Sax The Mood 121 Oye Como Cha 193 ThemeOfLove
48 Shear Jazz 122 RiverRedRock 194 Tijuana 1
49 Show Bizz 123 SatisfiedGtr 195 Tijuana 2
50 Splanky Trb. 124 Sheriff Shot 196 Tulip'sWaltz
51 Sunny Side 125 Smokey Water 197 Why MCA?
52 Two Foot 5 126 Twist again 198 “YesSir,Quick”
53 WaltzingBlue 127 Venus Pop TRADITIONAL
54 What is new? RHYTHM & BLUES 199 Alpen Trio
55 WildCatDixie 128 Amazing 200 Balalaikas
56 Wonderland 129 Baby Baby 201 Ceilidh Band
EVERGREEN 130 BoogieManiac 202 Ciel deParis
57 Black Forest 131 Clock Rock 203 Clarinet Fun
58 California 132 Gator Boogie 204 Comrades
59 Ciao Capri 133 Happy Day! 205 Happy Polka
60 Close on You 134 Johnny Good 206 Herzilein
61 D’Amour Str. 135 Melon Cat 207 Jingle Bells
62 Do you wish? 136 Mercy Bros. 208 KufsteinSong
63 Dolanes Song 137 Rising Sun 209 La Danza
64 El Condor 138 Supergroovel 210 MexiHatDance
65 Entertainer 139 Supergroove2 211 Mickey Flute
66 EpicSymphony HIP HOP HOUSE 212 Navy Anchors
67 In the Night 140 Boy Group 213 Rolla Barrel
68 In the Rain 141 Funky City 214 Snow Waltz
69 Love Stories 142 Funky Disco 215 Star March 1
70 Lucky Sax 143 Grounded 216 Star March 2
71 MillionStars 144 Miami Trance 217 The Hornpipe
72 My Prince 145 Nine PM 218 Washington
73 O Sole Mio 146 Only TwoOfUs 219 Wood Cutters
74 PalomaGuitar 147 Rap Talk 220 Xmas Night
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Om digitala effekter (Reverh/Chorus/DSP)

e Reverb (System effekt)
Reverbeffektens typ/djup kan stallas med paneloperation. - Aven om alla effektinstall-

A Al A H =16 H ningar inte kan géras genom
Nar Du valjer en ny Style kommer en lamplig reverbtyp att véljas enligt denna. att manuelit hantera panelen
pa PSR-550, kan en del av

dem n&s via MIDI.
e Chorus (System effekt) Se MIDI Data Format

Choruseffektens typ/djup kan stallas med paneloperation. for detaler.

Nar Du véljer en ny Style kommer en [&mplig chorustyp att véljas enligt denna.

e DSP (System/Insertion effekt)

Till/frén status for DSP effekt, typ och djup kan stallas med paneloperation.

DSP effekt kommer att fungera antingen som System effekt eller Insertion effekt.
Vilken som kommer att gélla bestams av den valda typen. DSP effektens konfiguration
skiljer sig mellan System och Insertion effekter enligt nedan:

DRY LINE ~
\v)
B B Reverb
Nar DSP typ ar vald Return
som en Insertion effekt » REVERB > ®
Dry @
DSP ©
VOICE R1 — Rev Send
effect o)
Cho Send
P
\V)
DSP Send -~
\)
Dry o
\)
VOICE R2 Rev Send
—T> @
Cho Send
P
\v)
DSP Send A Chorus
U Return
» CHORUS |—DT—@—»0UT
Dry o
()
VOICE L Rev Send
—> @
Cho Send
P
\v
DSP Send
P
\v)
Dry @
\)
STYLE Rev Send
D
Cho Send
® DSP
DSP Send A Return AL
© > DSP > ©

Nar DSP typ ar vald
som en System effekt

ovT
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e Lista dver Reverb typer

Om digitala effekter (Reverh/Chorus/DSP)

Reverbtyp System/Insertion Beskrivning
Hall1-5 System Konsertsal.
Room1-7 System Litet rum.
Stagel-4 System For soloinstrument.
Plate1-3 System Simulerat plat reverb.
White Room System Unikt kort reverb med nagon inledande férdrojning.
Tunnel System Simulerar tunnelutrymme som expanderar till vanster och hoger.
Canyon System Ett tankt akustiskt utrymme som utvidgas granslost.
Basement System Nagon inledande fordréjning, foljt av reverb med en unik resonans.
No Effect — Ingen effekt.
e Lista 6ver Chorus typer
Chorus typ System/Insertion Beskrivning
Chorus1-8 System Konventionella chorus for olika grad av fyllighet.
Celestel, 2 System En 3-fas LFO som ger modulation och rymd &t ljudet.
Flangerl-5 System Tydlig 3-fas modulation med nagot metalliskt ljud.
No Effect — Ingen effekt.
e DSP typlista
DSP typ System/Insertion Beskrivning
Hall1-5 System Konsertsal.
Room1-7 System Litet rum.
Stagel-4 System For soloinstrument.
Plate1-3 System Simulerat plat reverb.
Delay Left - Center - System Tre individuella fordrojningar, for vanster, hdger och center stereoposition.
Right1, 2
Delay Left - Right System Direkt fordrojning for varje stereokanal och tva separata aterkopplade.
Echo System Stereoférdrojning med individuell &terkopplingsniva for varje kanal.
Cross Delay System Komplex effekt som "studsar” mellan vanster och héger kanal.
ER1, 2 System Denna effekt isolerar endast de tidiga reflexkomponenterna for reverb.
Gate Reverb System Tunnel reverb som klipps av ganska snabbt for speciella effekter.
Reverse Gate System Som Gate Reverb men med omvand reverb effekt.
Karaokel-3 System Fordrojning med aterkoppling av samma typ som anvands for karaoke reverb.
Chorus1-8 System Konventionella chorus for olika grad av fyllighet.
Celestel, 2 System En 3-fas LFO som ger modulation och rymd &t ljudet.
Flangerl-5 System Tydlig 3-fas modulation med nagot metalliskt ljud.
Symphonicl, 2 System Multi-fas version av Celeste.
Rotary Speaker 1-6 Insertion Simulation av roterande hogtalare.
Tremolol-3 Insertion Fyllig tremolo effekt med bade volym- och tonhojdsmodulation.
Guitar Tremolo Insertion Simulerat elgitarr tremolo.
Auto Pan1, 2 Insertion Automatisk panorering som byter ljudposition (vanster, hoger, fram, bak).
Phaser 1, 2 System Tydlig metallisk modulation med fasforskjutningar.
Distortion Hard Insertion Hard distortionseffekt.
Distortion Soft Insertion Mjuk, varm distortion.
Distortion Heavy Insertion Tung distortion.
Overdrive Insertion Lagger till en mjuk distortion till ljudet.
Amp Simulator Insertion Simulation av gitarrforstarkare.
EQ Disco Insertion Equalizer som framh&ver hoga och laga frekvenser, typskt for discomusik.
EQ Telephone Insertion Minskar héga och Iaga frekvenser for att simulera ljudet genom en telefon.
3Band EQ (MONO) Insertion Monofonisk EQ med LOW, MID och HIGH niva.
2Band EQ (STEREO) Insertion Stereofonisk EQ med LOW och HIGH. Idealisk for trumstdmmor.
Auto Wah1, 2 Insertion Modulerar regelbundet mellanregistret for ett wah-filter.
No Effect — Ingen effekt.
Through — Forbikoppling utan tillagg av effekt.
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Harmony/Echo typlista

Kategori Typ Beskrivning
Harmony Duet En extra ton laggs till den ton som spelas pa klaviaturen och ger en andrastamma.
1+5 Ett parallellt ljud aterger en kvint 6ver den ton som spelas pé klaviaturen.
Country En ton laggs till ver den ton som spelas pa klaviaturen och ger en kansla av countrystil.
Trio Tva toner laggs till den ton som spelas pa klaviaturen och ger totalt en treklang.
Block Tre eller fyra toner laggs till den ton som spelas pa klaviaturen och ger ett fyra- eller
femtoners ackord.
4Way Closel Tre harmonitoner genereras for ett ackord med fyra toner.
4Way Close2 Liknande foregédende, men beroende pa de ackord som spelas blir denna ibland
fargstarkare.
4Way Open Fyra toners ackord med storre intervall mellan tonerna. Resultatet blir mycket "6ppet”.
Undvik att spela i det lagre registret, eftersom harmonitonerna kan bli s& mycket som
tva oktaver under den ton som spelas pa klaviaturen.
Octave En ton laggs till en oktav under den ton som spelas pa klaviaturen.
Strum Toner och tillagg &r desamma som i Block typen, men spelas som ett brutet ackord.
Echo Echo 1/4 J En ekoeffekt i det aktuella tempot laggs till den ton som spelas pa klaviaturen.
3—
Echo 1/6 71
Echo 1/8 D
—3—
Echo 1/12
Tremolo Tremolo 1/8 JW En tremoloeffekt i det aktuella tempot laggs till den ton som spelas pé klaviaturen.
r—3—
Tremolo 1/12
Tremolo 1/16 ﬁ
Tremolo 1/32 ﬁ
r—=3—
Trill Trill 1/12 m Tva toner som spelas pa klaviaturen aterges alternerande (drillar) i det aktuella tempot.
Trill 1/16 D
r—3—
Trill 1/24 fpp!
Trill 1/32 A
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Felsokning

PROBLEM

TROLIG ORSAK/LOSNING

Nar strommen slas av och pa hors ett "poppande”
ljud i hogtalarna.

Detta &r fullt normalt och foranleder ingen atgéard.

Nar mobiltelefon anvénds hors stérande ljud.

Néar en mobiltelefon anvands i nérheten av PortaTone kan detta orsaka stdrande ljud.
For att forhindra detta, stang av mobiltelefonen eller anvand den langre bort frdn PortaTone.

Volymen &r svag eller ljudet orent.
Ljudkvaliten har gradvis blivit sémre.
Registration Memory fungerar inte korrekt.
Inspelad Song spelas inte upp korrekt.
Textrutan olaslig och alla panelkontroller
har aterstallts.

Batterierna behover troligen bytas.
Byt antingen alla sex batterierna, eller anvand natadaptern.

Det hors inget ljud nar man spelar p& klaviaturen.

» R1/R2/L ljudvolymen (Mixer) kan vara for 1&gt stalld.
Kontrollera att volymerna &r stallda pa lampliga nivaer (sid 76).

« Local Control funktionen kan vara frankopplad.
Se till att Local Control &r tillkopplad (sid 116).

« Kontrollera om namngivningsfunktionen for Registration Memory eller Song
inspelning (sid 21) kallats fram eller ej. Nar namngivningsfunktionen &ar aktiv
producerar PSR-550 inget ljud via klaviaturen.

Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.
Auto Accompaniment tycks "hoppa” nar man
spelar p& klaviaturen.

Du har formodligen dverskridit den maximala polyfonin.

PSR-550 kan spela upp till 32 toner — inklusive R2 och L ljud, ackompanjemangs-
automatik, Song och toner i Multi Pads. Toner som 6verskrider gransen kommer
inte att ljuda.

Ingenting hénder eller ingenting tycks fungera
&ven om man trycker knappar pa panelen.
Trycker man t ex pA DEMO knappen startar inte
Demo melodierna, eller spelar man p&
klaviaturen aterges inget ljud.

Kontrollera om Diskett lage ar aktiverat.

| Diskett lage kan inga paneloperationer genomféras (med undantag for
diskettoperationer).

Lamna laget genom att trycka [EXIT] knappen.

Ackompanjemang eller Song startar inte &ven om
man trycker [START/STOP] knappen.

Multi Pads spelar inte upp, &ven om en MULTI
PAD trycks.

MIDI Clock &r kanske stélld pa "Ext”.
Se till att den &r stalld pa "Int” (sid 116).

Det automatiska ackompanjemanget startar inte,
aven nar Synchro Start ar aktiverat och en
tangent trycks.

Du kanske forsoker starta ackompanjemanget genom att spela en tangent i hdgerhands
omfanget pa klaviaturen. For att starta ackompanjemanget med Synchro Start, se till
att spela tangenter inom vansterhands omfanget (ackompanjemanget) pa klaviaturen.

Foljande knappar, relaterade till Auto
Accompaniment, fungerar inte.

* [SYNC START] knapp

* [SYNC STOP] knapp

* [ACMP ON/OFF] knapp

* REGISTRATION MEMORY [FREEZE] knapp

Kontrollera om Song lage (sid 25) &r valt eller ej.
Néar Song lage ar aktivt kan inga Auto Accompaniment funktioner anvandas.

Vissa toner klingar ostamt.

Kontrollera att skalstamningen fér dessa toner &r stalld pa "0” (sid 119).

Auto Accompaniment ackord blir uttolkade
oavsett splitpunkt eller var ackorden spelas pa
klaviaturen.

Kontrollera om Fingering laget Full Keyboard &r valt.
| detta lage reagerar ackompanjemangsautomatiken dver hela klaviaturen,
oavsett instéllning av splitpunkt.

Harmony effekten fungerar inte.

« Harmony kan inte kopplas in nér Fingering laget Full Keyboard &r valt eller om
ett Percussion ljud &r valt. Valj annat Fingering lage eller ljud.
« Harmony kan inte kopplas in nér ett Drum Kit &r valt for R1 ljudet.

MIDI data sands inte eller tas inte emot aven om
en MIDI kabel ar korrekt ansluten.

MIDI anslutningarna kan endast anvandas nar HOST SELECT omkopplaren stér
i "MIDI” position. Alla andra instéllningar ("Mac”, "PC-1" och "PC-2") ar avsedda for
direktanslutning till dator.
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Data hackup och aterstéllning

m Data backup

Med undantag for de data som raknas upp nedan, atergar alla panelinstallningar
i PSR-550 till sina standardinstallningar varje gang strommen slas pa. Datan som
raknas upp nedan ar "uppbackade”, d v s ligger kvar i minnet, sé lange som
natadaptern ar ansluten eller batterier ar isatta.

e User Style data ........occveeieeiiiiiiiee e i
eUserPad data .........cccevcvvveniieennnnnen. i
* Registration Memory data...........cccoeuvveeeeninnnnn.
* Registration Memory Bank nummer ...................
 Registration Memory/One Touch Setting status..
e Freeze till/frAn ........cccooeeveeieieiiececee e,
* MIDI Transmit instéllningar ...............

* MIDI Receive instéllningar ...............

« \Voice Set till/fran ..........cccovvevveeriennenn,

* Voice L (Voice Change, Mixer)
* Fingering lage
e Splitpunkt ..........cceeene
« Sustain till/fran
e Upper Octave inStallNing .........cooovveiiiiiiiieee e i
* Pitch Bend omfang ........cccevvveieiiiiece e
 Skalstdmning
« Transponering
« Fotkontakt, funktion/polaritet .............ccccceeeeniiieieennnnnnn. i
« Touch till/frén, kanslighet
* Multi Pad instéllning
e StAamNINg ...oeeeevviiiieneen.

* Metronome till/fran ..........ccocoveieiiiiece e, i

Aven om dessa installningar ligger kvar i minnet, bér Du spara dem — och alla Dina
viktiga data — till diskett for en permanent och saker lagring. For att spara alla data
angivna i listan ovan till diskett, anvand Save opertionen (sid 60) och valj "All” som

filtyp.

Alla data som anges ovan kommer att ga forlorad om stromforsdrjningen bryts,

med andra ord, om strommen slas av, natadaptern kopplas bort och batterierna tas ur.
Nar detta hander kommer, nasta gang Du slar pa strommen for PSR-550, ett "Clear
Backup” meddelande att visas i textrutan och dataaterstallningsoperationen (nedan)

genomféres automatiskt, och PSR-550 stalls i Style lage (sid 25).

m Dataaterstallning

Alla data kan aterkallas till sin fabriksinstallning genom att halla den hogsta
(langst till hoger) vita tangenten nertryckt samtidigt som strommen slas pa.
"Now initializing” visas for ett kort 6gonblick i textrutan.

A& STANDBY
= ON

’/WWWW
57@ / ™

136

/\ VARNING

« Alla data for User Style/
Pad minnesdata plus alla
andra instéllningar som
ndmnts ovan kommer att
raderas och/eller &ndras
nér fabriksinstéliningar
aterkallas.

Om PSR-550 skulle "ldsa
sig” eller pa annat séitt
fungera felaktigt av ndgon
orsak, kan detta vanligtvis
I6sa sig genom att man
gor operationen fér
datadterstéllning.

.
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Lista over alarmmeddelanden

. l Disketten innehaller ingen fil som kan laddas, kopieras eller raderas.
P Satt i en diskett som innehaller filer som kan laddas, kopieras eller raderas.

; | En oformaterad diskett har satts i.

Ett fel har uppstatt under genomforandet av en diskettoperation.
| Prova att byta diskett.
Detta meddelande kan ocksa visas nar Load operationen genomféres
och det interna minnet blir fullt.

Diskettens skrivskyddstapp ar till.
| Tag ur disketten, stall skyddstappen i skriviage, satt ater i disketten
och forsék géra om operationen igen.

Filen &r medvetet kopieringsskyddad.
l Copy funktion blir inte mgjlig.

Det finns ingen diskett isatt i diskettstationen.
l Sétt i en diskett.

ie l Detta meddelande visas om Du trycker [SONG] knappen utan att ndgon
diskett satts i diskettstationen.

Ett fel uppstod eftersom disketten togs ur diskettstationen medan en
l operation pagick. Tag aldrig ur en diskett under pagaende diskettoperation,
eftersom detta kan skada saval diskett som diskettstation.

Diskettens minneskapacitet ar forbrukad och ytterligare information kan
| inte spelas in. Radera en eller flera Song:er som kan undvaras (med Delete),
och forsék géra om operationen igen.

| samband med Copy operationen &r den isatta disketten annan an
| kall- eller destinationsdiskett.
Tag ur disketten och satt i korrekt diskett.

Mer an en fil har samma namn pa disketten.
l Andra namnet.

Maximalt 60 Song:er kan spelas in.
Radera en eller flera Song:er som kan undvaras (med Delete),
och forsok spela in igen.

| Om det interna minnet blir fullt i samband med Style/Pad inspelning
visas detta meddelande och inspelningen stoppas.
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Lista dver alarmmeddelanden

| Detta meddelande visas om det interna minnet blir fullt i samband med
kvantisering eller inspelningsoperation i Style inspelningslage.

| Detta meddelande visas nar Du i inspelningslage férsoker editera,
kvantisera eller radera ett spar som inte innehaller data.

| Detta meddelande indikerar att inspelning av en ny User Style inte kan
startas, eftersom alla tre User Styles har inspelad data. Se till att radera
minst en av de tre User Styles innan Du spelar in en ny User Style.

| Detta meddelande visas nar Du i Style inspelningslage férsoker editera
eller kvantisera ett spar (annat an RHYTHM) som innehaller fabriksdata.

l Denna funktion kan inte anvandas under Song/Style/Pad inspelning.

| MIDI funktionen kan inte stéllas in under inspelning, uppspelning eller
diskettoperationer.

Harmony kan inte kopplas in under Style/Pad inspelning.

DSP kan inte kopplas in under Style/Pad inspelning.

Meddelandet visas for att indikera att Du inte kan aktivera funktionen
nar Du véljer Multi Pad funktion i inspelningslage for Multi Pad.

l » Detta meddelande kan komma att visas nar PSR-550 tands och
indikerar att egna data som for tillfallet funnits sparade i det interna

minnet gatt forlorade (sid 136). Nar detta hander genomfores
dataaterstallningsoperationen automatiskt och PSR-550 stalls i
Style lage (sid 25).

* Om detta meddelande visas trots att ndtadaptern &ar ansluten
eller batterierna tillréckliga, ar backup datan (sid 136) felaktig.
Anvand dataaterstallningsoperationen (sid 136).

Alla data kallas tillbaka och aterstalls till fabriksinstallningar genom att
den hogsta vita tangenten pa klaviaturen (langst till hoger) halles nertryckt
medan strommen slas pa.

i Detta meddelande visas nar batterierna haller pa att ta slut.
""""" Byt ut alla batterierna emot nya enligt instruktionerna pa sid 12.
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MIDI dataformat

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal numbers,
binary numbers and hexadecimal numbers.

Hexadecimal numbers may include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be define

as any whole number.
To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 o7 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 0oC 0000 1100 76 4C 0100 1100
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 OE 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 ic 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 01100111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 01110011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 01110110
55 37 0011 0111 119 77 01110111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 01111111

Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001
1111(binary) displays the Note On Message for each channel (1-16).
176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 displays the Control Change Message for each
channel (1-16).

192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 displays the Program Change Message for
each channel (1-16).

240/FOH/1111 0000 denotes the start of a System Exclusive Message.
247/F7H/1111 0111 denotes the end of a System Exclusive Message.

aaH (hexidecimal)/Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address
contains High, Mid, and Low.

bbH/Obbbbbbb denotes the byte count.
ccH/Occeccce denotes the check sum.
ddH/0ddddddd denotes the data/value.

(1) TRANSMIT FLOW

d MIDI
ouT

O NOTE ON/OFF

—CONTROL CHANGE
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT
SUSTAIN
SOSTENUTE
SOFT PEDAL
RELEASE TIME
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL
RPN LSB
RPN MSB

PITCH BEND SENS.

—PROGRAM CHANGE
L_PITCH BEND

<YAMAHA MIDI FORMAT>
<UNIVERSAL>
—UNIVERSAL NON-REALTIME
<XG STANDARD>
—XG PARAMETER CHANGE

—XG BULK DUMP

—SPECIAL OPERATORS

MIDI CLOCK
START

STOP

ACTIVE SENSING

(2) RECEIVE FLOW

MIDI O
IN

- NOTE OFF
—NOTE ON/OFF

—CONTROL CHANGE
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
MODULATION
PORTAMENTO TIME
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
PORTAMENTO
SOSTENUTO
SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT
RELEASE TIME
ATTACK TIME
BRIGHTNESS
PORTAMENTO CONTROL
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL
DATA INCREMENT
DATA DECREMENT
NRPN LSB
NRPN MSB
VIBRATO RATE
VIBRATO DEPTH
VIBRATO DELAY

AEG ATTACK TIME
AEG DECAY TIME
AEG RELEASE

DRUM INST
CUTOFF FREQ.

AEG ATTACK RATE
AEG DECAY RATE
PITCH COARSE

SYSTEM REALTIME MESSAGE

9nH

BnH
BnH,00H
BnH,20H
BnH,06H
BnH,26H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,40H
BnH,42H
BnH,43H
BnH,48H
BnH,5BH
BnH,5DH
BnH,5EH
BnH,64H
BnH,65H
BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH

CnH
EnH

SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

FOH 7EH.....F7TH
FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH

FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH
aaH ddH.....ddH ccH F7H

F8H
FAH
FCH
FEH

8nH

9nH

BnH,00H
BnH,20H
BnH,01H
BnH,05H
BnH,06H
BnH,26H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH
BnH,40H
BnH,41H
BnH,42H
BnH,43H
BnH,47H
BnH,48H
BnH,49H
BnH,4AH
BnH,54H
BnH,5BH
BnH,5DH
BnH,5EH
BnH,60H
BnH,61H
BnH,62H
BnH,63H
BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,0AH,06H,mmH

FILTER CUTOFF FREQ. BnH,63H,01H,62H,20H,06H,mmH
FILTER RESONANCE BnH,63H,01H,62H,21H,06H,mmH

BnH,63H,01H,62H,63H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,64H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,66H,06H,mmH

BnH,63H,14H,62H,rrH,06H,mmH

FILTER RESONANCE BnH,63H,15H,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,16H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,17H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,18H,62H,rrH,06H,mmH
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MIDI dataformat

PITCH FINE
LEVEL

PANPOT
REVERB SEND
CHORUS SEND
VARIATION SEND

RPN LSB
RPN MSB

FINE TUNING
COARSE TUNING
NULL
ALL SOUND OFF
ALL NOTES OFF
OMNI OFF
OMNI ON
MONO
POLY
—PROGRAM CHANGE
—CHANNEL AFTER TOUCH

—PITCH BEND CHANGE

<UNIVERSAL>
—UNIVERSAL REALTIME
—UNIVERSAL NON-REALTIME
<XG STANDARD>

—XG PARAMETER CHANGE

—XG BULK DUMP
—PARAMETER REQUEST

—DUMP REQUEST
—SPECIAL OPERATORS

PITCH BEND SENS.

BnH,63H,19H,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1AH,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,1CH,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,1DH,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,1EH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1FH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,64H
BnH,65H
BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH
BnH,65H,00H,64H,01H,06H,mmH,
26H,IIH
BnH,65H,00H,64H,02H,06H,mmH
BnH,65H,7FH,64H,7FH
BnH,78H,00H

RESET ALL CONTROLLERS BnH,79H,00H

BnH,7BH,00H
BnH,7CH,00H
BnH,7DH,00H
BnH,7EH
BnH,7FH

CnH
DnH

EnH

SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
<YAMAHA MIDI FORMAT>

FOH 7FH.....F7TH
FOH 7EH....F7H

FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH ddH

FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH
aaH ddH.....ddH ccH F7H
FOH 43H 3nH 4CH aaH aaH aaH F7H
FOH 43H 2nH 4CH aaH aaH aaH F7H

F8H
FAH

—Others
SYSTEM REALTIME MESSAGE
MIDI CLOCK
START
STOP

ACTIVE SENSING

(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA
(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES

(3-1-1) NOTE OFF (Receive only)

STATUS 1000nnnn(8nH)

NOTE NUMBER OKkkkkkk

VELOCITY Ovvwwvwy

(3-1-2) NOTE ON/OFF

STATUS 1001nnnn(9nH)

NOTE NUMBER Okkkkkkk

VELOCITY Ovvwwvwy
00000000

(3-1-3) PROGRAM CHANGE
STATUS 1100nnnn(CnH)
PROGRAM NUMBER 0ppppppp

FCH
FEH

n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER
k=0 (C-2) - 127 (G8)
v: ignored

n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
k=0 (C-2) - 127 (G8)
(v0) NOTE ON

(v=0) NOTE OFF

n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER
p=0-127

* PROGRAM NUMBER: XG DRUM VOICE number correspondence

P=0 Standard Kit

P=1 Standard2 Kit

P=8 Room Kit

P=16 Rock Kit

P=24 Elctrnic Kit

P=25 Analog Kit

P =27 Dance Kit

P =32 Jazz Kit

P =40 Brush Kit

P =48 Symphonic Kit
* PROGRAM NUMBER: XG SFX KIT number correspondence

P=0 SFX1 Kit

P=1 SFX2 Kit

When DRUM VOICE is selected and program change data for a different DRUM

VOICE is received, the currently selected DRUM VOICE will be replaced with the ng¢

DRUM VOICE.

2W

(3-1-4) CHANNEL AFTER TOUCH (Receive only)

STATUS
VALUE

1101nnnn(DnH)
Ovvvwvwy

(3-1-5) PITCH BEND CHANGE

STATUS
LSB
MSB

1110nnnn(EnH)
Ovvvvvwv
Ovvvwwwy

(3-1-6) CONTROL CHANGE

STATUS

1011nnnn(BnH)

CONTROL NUMBER Occcccce

CONTROL VALUE

Ovvvwwwy

* Transmit CONTROL NUMBER.

c=0

c=32
c=6

c=38
c=17

c=10
c=64
Cc=66
c=67
c=72
c=91
c=93
c=94

¢ =100

c=101

BANK SELECT MSB

BANK SELECT LSB
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT

SUSTAIN

SOSTENUTO

SOFT PEDAL
RELEASE TIME
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL

RPN LSB

RPN MSB

* Receive CONTROL NUMBER.

c=0

O0O0O0O0O00O0
W
D= w w
RproYoukr

c=101

BANK SELECT MSB

BANK SELECT LSB
MODULATION
PORTAMENTO TIME
DATA ENTRY MSB

DATA ENTRY LSB

MAIN VOLUME

PANPOT

EXPRESSION

SUSTAIN
PORTAMENTO
SOSTENUTO

SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT
RELEASE TIME
ATTACK TIME
BRIGHTNESS
PORTAMENT CONTROL
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL

DATA INCREMENT
DATA DECREMENT
NRPN LSB

NRPN MSB

RPN LSB

RPN MSB

n=0-15VOICE CHANNEL NUMBER

v=0-127 AFTER TOUCH VALUE

n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
PITCH BEND CHANGE LSB
PITCH BEND CHANGE MSB

n =0 -15 VOICE CHANNEL NUMBER

; v=0:XG NORMAL,
64:SFX NORMAL,
126:XG SFX KIT,
127:XG DRUM
;v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
; v=0-63:0FF, 64-127:0N
;v =0-63:0FF , 64-127:0ON
; v =0-63:0FF , 64-127:0ON
;v =0:-64-64:0-127:+63
,v=0-127
,v=0-127
;v=0-127
(When only Connection = 1[System])
Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

; v=0:XG NORMAL,
64:SFX NORMAL,
126:XG SFX KIT,

127:XG DRUM
;v=0-127
;v=0-127
;v=0-127 *2
;v=0-127 *1
;v=0-127 *1
;v=0-127
,v=0-127
,v=0-127
;v =0-63:0FF , 64-127:0ON *2
;v =0-63:0FF , 64-127:ON *2
;v =0-63:0FF , 64-127:0N *2
;v =0-63:0FF, 64-127:0ON *2
;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63
;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63
;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63
;yv=0-127 *2
;v=0-127
,v=0-127
;v=0-127

(When only Connection=1[System])

;yv=0-127 *1

;v=0-127 *1

Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

*1 Only when setting the appointed parameter with RPN.
*2 Does not effect Rhythm Voice.

will be suspended.
When a \Woice, including VOICE BANK, is changed, set the BANK SELECT and
Program Change Message, and transmit in the following order, BANK SELECT
MSB, LSB, PROGRAM CHANGE.

Until a PROGRAM CHANGE message is received, the BANK SELECT operation

MODULATION controls the Vibrato Depth.
PORTAMENTO TIME controls the Pitch Change Speed when the Portamento Switch

= ON. 0 being the shortest time, and 127 being the longest.

preset value.

voice.

PANPOT changes the value for the melody voice and rhythm voice in relation to the

Portamento time is fixed to 0 when the PORTAMENTO CONTROL is used.
HARMONIC CONTENT applies adjustment to the resonance value that is set by the
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This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustn
As values get higher the sound becomes increasingly eccentric.

Note that for some voices the effective parameter range is narrower than the legg
parameter range.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustn

ATTACK TIME applies adjustment to the envelope attack time set by the voice.
This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustn

BRIGHTNESS applies adjustment to the cut-off frequency set by the voice.
This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustn
Lower voices produce a softer sound.

For some voices the effective parameter range is narrower than the legal parame
range.

(3-2) CHANNEL MODE MESSAGES

STATUS 1011nnnn(BnH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
CONTROL NUMBER Occcccce ¢ = CONTROL NUMBER
CONTROL VALUE Ovvvvvww v = DATAVALUE

(3-2-1) ALL SOUND OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 78H , DATA VALUE = 0)
Switches off all sound from the channel.

Does not reset Note On and Hold On conditions established by Channel Messages.

(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 79H , DATA VALUE = 0)
Resets controllers as follows.

PITCH BEND CHANGE 0 (Center)

AFTER TOUCH 0 (min.)

MODULATION 0 (min.)

EXPRESSION 127 (max.)

SUSTAIN 0 (off)

SOSTENUTO 0 (off)

SOFT PEDAL 0 (off)

NRPN Sets number to null. (Internal data remains unchange
RPN Sets number to null. (Internal data remains unchange
PORTAMENT CONTROL  Resets portamento source note number
PORTAMENTO 0 (off)

(3-2-3) ALL NOTES OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 7BH , DATA VALUE = 0)
Switches off all of the channel’s “on” notes.
However, any notes being held by SUSTAIN or SOSTENUTO continue to sound un
SUSTAIN/SOSTENUTO goes off.

(3-2-4) OMNI OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 7CH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.

(3-2-5) OMNI ON (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 7DH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off. Omni On is not executed.

(3-2-6) MONO (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7EH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.
If the 3rd byte is in a range of 0-16 the corresponding channel will be changed to M
4 (m=1).

(3-2-7) POLY (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7FH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Sounds Off and the corresponding channel will be chan
to Mode 3.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN)

STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
RPN LSB 01100100(64H)

RPN LSB NUMBER  Oppppppp p = RPN LSB(refer to the list below)
RPN MSB 01100101(65H)

RPN MSB 0qqgaqqq g = RPN MSB(refer to the list below)
DATA ENTRY MSB 00000110(06H)

DATAVALUE Oommmmmmm m = Data Value

DATA ENTRY LSB 00100110(26H)

DATAVALUE ol | = Data Value

First appoints the parameter for RPN MSB/LSB, then sets the parameter value for
entry MSB/LSB.

RPN D.ENTRY

MSB LSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

00H O00H mmH — PITCH BEND SENSITIVITY 0O0H - 18H(0 - 24 semitones)

01H O0H mmH IIH FINE TUNE {mmH,IIH} =
{OOH,00H}-{40H,00H}-{7FH,7FH}
(-8192*100/8192) - 0 - (+8192*100/8192)

02H O00H mmH — COARSE TUNE 28H - 40H - 58H (-24 - 0 - +24 semitones)

7FH 7FH — — NULL Clears the current RPN number setting

Does not change the internal parameter settings.

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN) (Receive only)
STATUS 1011nnnn(BnH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER

RELEASE TIME applies adjustment to the envelope release time set by the voice.

MIDI dataformat

hent. NRPN LSB 01100010(62H)
NRPN LSB NUMBER Oppppppp p = NRPN LSB(refer to the list below)
| NRPN MSB 01100011(63H)

NRPN MSB NUMBER 0qqqqaaq g = NRPN MSB(refer to the list below)

DATA ENTRY MSB  00000110(06H)
ent. DATAVALUE Oommmmmmm m = Data Value
First appoints the parameter for NRPN MSB/LSB, then sets the parameter value for
lent.  data entry MSB/LSB.
ient. NRPN  D.ENTRY
MSB LSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE
er 01H 08H mmH — VIBRATO RATE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 09H mmH — VIBRATO DEPTH O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H OAHmmH —  VIBRATO DELAY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH —  FILTER CUTOFF FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 21H mmH — FILTER RESONANCE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 63H mmH — EGATTACK TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 64H mmH — EG DECAY TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 66H mmH — EG RELEASE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rrH mmH — DRUM FILTER CUTOFF FREQ. O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rfH mmH — DRUM FILTER RESONANCE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
16H rfH mmH — DRUMAEG ATTACK RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
17H rrH mmH — DRUM AEG DECAY RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
18H rrH mmH — DRUM PITCH COARSE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
19H rrfH mmH — DRUM PITCH FINE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
1AH rfH mmH — DRUM LEVEL 00H - 7FH (0 - max.)
1CH rrfH mmH — DRUM PANPOT 00H, O1H - 40H - 7FH
(random,left - center - right)
1DH rrfH mmH — DRUM REVERB SEND LEVEL O0H - 7FH (0 - max.)
1EH rrfH mmH — DRUM CHORUS SEND LEVEL O0H - 7FH (0 - max.)
1FH rmmH mmH — DRUM VARIATION SEND LEVEL OOH - 7FH (0 - max.)
The MSG14H-1FH (for drums) message is accepted as long as the channel is set with a
drum voice.
rrH : drum instrument note number
d

)
d) (3-5) SYSTEM REALTIME MESSAGES

(3-5-1) MIDI CLOCK
STATUS 11111000 (F8H)
Transmission: 96 clocks per measure are transmitted.
Reception:|f the instrument’s clock is set to external, after FAH is received from the
external device the instrument’s clock will sync with the 96 beats per measure received
from the external device.

ti

Decides whether the internal clock, or Timing Clocks received via the MIDI IN will be
used.

(3-5-2) START
STATUS 11111010 (FAH)
Transmission: Transmitted when instrument’s Rhythm or Song playback is started.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will
start.

(3-5-3) STOP
STATUS 11111100 (FCH)
Transmission: Transmitted when instrument's Rhythm or Song playback is stopped.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will
stop.

ode

ged (3-5-4) ACTIVE SENSING

STATUS 11111110 (FEH)
Transmission: Transmitted approximately once every 200msec.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will
stop.

(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
(3-6-1) YAMAHA MIDI FORMAT

(3-6-1-1) SECTION CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

ata 01111110 7E Style

00000000 00

0sssssss SS Switch No.
00H INTROA
01H - 07H :INTRO B
08H : MAIN A
09H-O0FH :MAINB
10H :FILLINA
11H - 1FH :FILL IN B
20H : ENDING A
21H-27H :ENDING B

Oddddddd DD Switch On/Off: 00H(Off),7FH(On)

11110111 F7 End of Exclusive

When an ON code is received, the appointed section will be changed.
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MIDI dataformat

(3-6-1-2) TEMPO CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style

00000000 01

Ottttttt TT Tempo4

Ottttttt TT Tempo3

Ottttttt TT Tempo2

Ottttttt TT Tempol
11110111 F7 End of Exclusive

The internal clock will be set to the received Tempo value.

Tempo Meta Event is a large data block (24-bit), it is divided into 4 groups with 7-bits

going into each of the Tempos 1-4 (4 receives the remaining 3 bits).
(3-6-2) UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE
(3-6-2-1) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

(3-6-2-1-1) MIDI MASTER VOLUME (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111111 TF Universal Realtime

01111111 7F ID of target Device

00000100 04 Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss SS Volume LSB

Ottttttt TT Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Realtime

0xxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.
X =don't care

00000100 04 Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss SS Volume LSB

Ottttttt TT Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

The volume for all channels will be changed simultaneously.
The TT value is used as the MIDI Master Volume value. (the ss value is ignored.)

(3-6-2-2) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE

(3-6-2-2-1) GENERAL MIDI SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

01111111 TF ID of target Device

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

Oxxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.
X =don't care

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the System Mode will be changed to X
Except MIDI Master Tuning, all control data be reset to default values.
This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allowed before the next message is sent.

The bank select message for the channel 10 and the NRPN message are not recei
the GM mode.

(3-6-3) XG STANDARD
(3-6-3-1) XG PARAMETER CHANGE

(3-6-3-1-1) XG SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1IN Device Number
01001100 4C Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SYSTEM MODE will be changed t
XG.Controllers will be reset, all values of Multi Part and Effect, and All System valu
denoted by “XG” data within All System will be reset to default values in the table.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be
allowed before the next message is sent.

edin

0
2S

(3-6-3-1-2) XG PARMETER CHANGE

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1IN Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
0ddddddd DD Data

| |
11110111 F7 End of Exclusive

For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate number of data bytes.
For more information on Address and Parameters, refer to < Table 1-2 > - < Table 1-5 >.

The data types listed below are transmitted and received.
System Data
Multi Effectl Data
Multi Part Data
Drums Setup Data

(3-6-3-2) XG BULK DUMP

binary hexadecimal
01110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA 1D
0000nnnn ON Device Number
01001100 4C Model ID
Obbbbbbb BB ByteCount MSB
Obbbbbbb BB ByteCount LSB
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
0ddddddd DD Data

| |
Occcccce CcC Check sum
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count, refer to < Table 1-2 > - < Table 1-5 >.

The Check Sum value is set such that the sum of Byte Count, Address, Data, and Check

Sum has value zero in its seven least significant bits.

If the top of the block is appointed to the Address the XG Bulk Dump, Bulk Request
will be received.

The Block is a unit that consists of the data, arranged in the list, as the Total Size.

The data types listed below are transmitted and received.(These are transmitted only
after a Bulk Dump request is received.)

System Data

System Information (Transmit ONLY)

Multi Effectl Data

Multi Part Data

Drums Setup Data

(3-6-3-3) XG PARAMETER REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0011nnnn 3n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > - < Table1-5 >.

The data types listed below are received.
System Data
Multi Effectl Data
Multi Part Data
Drums Setup Data

(3-6-3-4) XG DUMP REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0010nnnn 2n Device Number
01001100 4C Model ID
OOaaaaaaa AA Address High
OOaaaaaaa AA Address Mid
OOaaaaaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > - < Table1-5 >.

The data types listed below are received.
System Data
System Information
Multi Effectl Data
Multi Part Data
Drums Setup Data

0ST



(3-6-4) CLAVINOVA MIDI COMPLIANCE

(3-6-4-1) DOC MULTI TIMBRE ON / OFF (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova commmon ID

0001000n IN N: 3(DOC Multi Timbre Off),4(DOC Multi Timbre On)

11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-4-2) MIDI FA CANCEL(Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova common ID

01100001 61 MIDI FA Cancel

11110111 F7 End of Exclusive

If this message is received, even if FAH is received the accompaniment/song will n

start.
(3-6-5) SPECIAL OPERATORS

(3-6-5-1) VOLUME ,EXPRESSION AND PAN REALTIME CONTROL OFF

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA 1D
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID

0000nnnn ON N = MIDI Channel

=4

MIDI dataformat

01000101 45 Volume and Expression Realtime Control Off
Ovvvvvwy A% Value VV: Off=7FH, on=OOH
11110111 F7 End of Exclusive

When “On” is received, subsequent volume, expression, and PAN
changes are only valid after the reception of the next key on.
Normal operation resumes when “Off” is received.

(3-6-6) Others

(3-6-6-1) MIDI MASTER TUNING(Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

0001nnnn IN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.

00100111 27 Model ID

00110000 30 Sub ID

00000000 00
00000000 00

ommmmmmm MM Master Tune MSB

ol LL Master Tune LSB
Occcecce CcC don't care
11110111 F7 End of Exclusive

Changes tuning of all channels.
MM, LL values are used to define the MIDI Master Tuning value.

T =M-128
T : Tuning value (-99cent - +99cent)

M : Asingle byte value (28-228) consists of bytes 0-3 of MM = MSB,
bytes 0-3 of LL = LSB.
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In this setting, GM System ON, XG System ON will not be reset.

< Table 1-1> Parmeter Basic Address

Parameter Change

Address
(H) (M) (L) Description
SYSTEM 00 00 00 System
00 00 7D Drum Setup Reset
00 00 7E XG System On
00 00 7F All Parameter Reset
INFORMATION 01 00 00 System Information
EFFECT 1 02 01 00 Effectl(Reverb,Chorus,Variation)
MULTI PART 08 00 00 Multi Part 1
08 OF 00 Multi Part 16
DRUM 30 0D 00 Drum Setup I 0 0O -  Address Parameter
31 0D 00 Drum Setup 2 : :
3n 0D 0 note number 13
3n OE 0 note number 14
3n 5B 0 note number 91
< Table 1-2 > MIDI Parameter Change table (SYSTEM)
Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H) (H) (H) (H)
00 00 00 4 0000 Master Tune -102.4..+102.3[cent] 00 04 00 00
01 ..07FF 1st bit3-0- bit15-12 (400)
02 2nd bit3-0- bit11-8
03 3rd bit3-0- bit7-4
4th bit3-0 - bit3-0
04 1 00..7F Master Volume 0..127 7F
05 1 Not Used
06 1 28..58 Transpose -24..+24[semitones] 40
7D On Drum Setup Reset 0On=Drum Setup Number
7E 00 XG System On 00=XG Sytem on
7F 00 All Parameter Reset 00=on (receive only)
TOTAL SIZE 7

< Table 1-3 > MIDI Parameter table (System information)

Address Size Data Prameter Name Description
(H) (H) (H)
01 00 00 E 20..7F Model Name 32..127(ASCII)
oD
OE 1 00
OF 1 00

TOTAL SIZE 10

(Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)
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MIDI dataformat

< Table 1-4 > MIDI Parameter Change table (EFFECT)

Address Size Data
H) (H) (H)
02 01 00 2 00..7F
00..7F
02 1 00..7F
03 1 00..7F
04 1 00..7F
05 1 00..7F
06 1 00..7F
07 1 00..7F
08 1 00..7F
09 1 00..7F
0A 1 00..7F
0B 1 00..7F
ocC 1 00..7F
oD 1 01..7F
TOTAL SIZE OE
02 01 10 1 00..7F
11 1 00..7F
12 1 00..7F
13 1 00..7F
14 1 00..7F
15 1 00..7F
TOTAL SIZE 6
02 01 20 2 00..7F
00..7F
22 1 00..7F
23 1 00..7F
24 1 00..7F
25 1 00..7F
26 1 00..7F
27 1 00..7F
28 1 00..7F
29 1 00..7F
2A 1 00..7F
2B 1 00..7F
2C 1 00..7F
2D 1 01..7F
2E 1 00..7F
TOTAL SIZE OF
02 01 30 1 00..7F
31 1 00..7F
32 1 00..7F
33 1 00..7F
34 1 00..7F
35 1 00..7F
TOTAL SIZE 6
02 01 40 2 00..7F
00..7F
42 2 00..7F
00..7F
44 2 00..7F
00..7F
46 2 00..7F
00..7F
48 2 00..7F
00..7F
4A 2 00..7F
00..7F
4C 2 00..7F
00..7F
4E 2 00..7F
00..7F
50 2 00..7F
00..7F
52 2 00..7F
00..7F
54 2 00..7F
00..7F
56 1 00..7F
57 1 01..7F
58 1 00..7F
59 1 00..7F
5A 1 00..01
5B 1 00..7F
5C 1 00..7F
5D 1 00..7F
5E 1 00..7F
5F 1
60 1
TOTAL SIZE 21
02 01 70 1 00..7F
71 1 00..7F
72 1 00..7F
73 1 00..7F
74 1 00..7F
75 1 00..7F
TOTAL SIZE 6

Prameter Name

Reverb Type MSB
Reverb Type LSB
Reverb Parameter 1
Reverb Parameter 2
Reverb Parameter 3
Reverb Parameter 4
Reverb Parameter 5
Reverb Parameter 6
Reverb Parameter 7
Reverb Parameter 8
Reverb Parameter 9
Reverb Parameter 10
Reverb Return
Reverb Pan

Reverb Parameter 11
Reverb Parameter 12
Reverb Parameter 13
Reverb Parameter 14
Reverb Parameter 15
Reverb Parameter 16

Chorus Type MSB
Chorus Type LSB
Chorus Parameter 1
Chorus Parameter 2
Chorus Parameter 3
Chorus Parameter 4
Chorus Parameter 5
Chorus Parameter 6
Chorus Parameter 7
Chorus Parameter 8
Chorus Parameter 9
Chorus Parameter 10
Chorus Return
Chorus Pan

Send Chorus To Reverb

Chorus Parameter 11
Chorus Parameter 12
Chorus Parameter 13
Chorus Parameter 14
Chorus Parameter 15
Chorus Parameter 16

Variation Type MSB
Variation Type LSB
Vari. Param. 1 MSB
Vari. Param. 1 LSB
Vari. Param. 2 MSB
Vari. Param. 2 LSB
Vari. Param. 3 MSB
Vari. Param. 3 LSB
Vari. Param. 4 MSB
Vari. Param. 4 LSB
Vari. Param. 5 MSB
Vari. Param. 5 LSB
Vari. Param. 6 MSB
Vari. Param. 6 LSB
Vari. Param. 7 MSB
Vari. Param. 7 LSB
Vari. Param. 8 MSB
Vari. Param. 8 LSB
Vari. Param. 9 MSB
Vari. Param. 9 LSB
Vari. Param. 10 MSB
Vari. Param. 10 LSB
Variation Return
Variation Pan

Send Vari. To Reverb
Send Vari. To Chorus
Variation Connection
Variation Part

MW Vari. Ctrl Depth
PB Vari. Ctrl Depth
CAT Vari. Ctrl Depth
Not Used

Not Used

Variation Parameter 11

Variation Parameter 12
Variation Parameter 13
Variation Parameter 14
Variation Parameter 15
Variation Parameter 16

Description

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
-..0..+6dB(0..64..127)
L63..C..R63(1..64..127)

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
-..0..+6dB(0..64..127)
L63..C..R63(1..64..127)
-..0..+6dB(0..64..127)

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
-..0..+6dB(0..64..127)
L63..C..R63(1..64..127)
-..0..+6dB(0..96..127)
-..0..+6dB(0..96..127)
O:insertion,1:system

-63..+63
-63..+63
-63..+63

option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter

Default Value

(H)

01(=HALL1)
00

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type

40
40

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type

41(=Chorusl)
00

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type

40
40

00

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type

05(=DELAY L,C,R)
00

Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type

40

40
00
00

00

partl..16(0..15),0ff(16..63,65..127), AD1(62F

40

40

40

Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type

28T
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MIDI dataformat

< Table 1-5 > MIDI Parameter Change table (MULTI PART)

Address Size

(H) (H)

08 nn 00
nn 01
nn 02
nn 03
nn 04

PRPP R

nn 05
nn 06

PP

nn 07 1

nn 08
nn 09
nn  OA

N -

nn OB
nn 0C
nn 0D
nn OE

PR R

nn OF
nn 10
nn 11
nn 12
nn 13
nn 14

PRPRRPE

nn 15
nn 16
nn 17
nn 18
nn 19
nn 1A
nn 1B
nn 1C

RPRPRRPRR R

nn 1D
nn 1E
nn 1F
nn 20
nn 21
nn 22

PRPRRE

nn 23

nn 24

nn 25

nn 26

nn 27

nn 28
TOTAL SIZE 29

PRPRRPPE

nn 30
nn 4b

nn 41
nn 42
nn 43
nn 44
nn 45
nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C

RPRRPRRRRRRRRR

nn 4D
nn 4E
nn 4F
nn 50
nn 51
nn 52

PRPRRE

nn 53
66

nn 67
nn 68

PP

nn 69
6E
TOTAL SIZE 3F

nn = PartNumber

Data

(H)

00..20

00..
00..

.TF
.TF
.TF
..0F,

.01
.03

.02

.58
..FF

.TF
.TF
.TF
.TF

.TF
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF

.TF
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF

.58
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF

.58
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF

.TF
.TF
.TF
.TF
.TF
. TF
. TF
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF

.58
.TF
.TF
.TF
.TF
.TF

01
F

Prameter Name

Element Reserve
Bank Select MSB
Bank Select LSB
Program Number
Rcv Channel

Mono/Poly Mode
Same Note Number
Key On Assign

Part Mode

Note Shift
Detune

Volume

Velocity Sense Depth
Velocity Sense Offset
Pan

Note Limit Low
Note Limit High
Dry Level
Chorus Send
Reverb Send
Variation Send

Vibrato Rate
Vibrato Depth
Vibrato Delay
Filter Cutoff Freq.
Filter Resonance
EG Attack Time
EG Decay Time
EG Release Time

MW Pitch Control
MW Filter Control
MW Amp. Control
MW LFO PMod Depth
MW LFO FMod Depth
MW LFO AMod Depth

Bend Pitch Control
Bend Filter Control
Bend Amp. Control
Bend LFO PMod Depth
Bend LFO FMod Depth
Bend LFO AMod Depth

Not Used
Not Used

Scale Tuning C
Scale Tuning C#
Scale Tuning D
Scale Tuning D#
Scale Tuning E
Scale Tuning F
Scale Tuning F#
Scale Tuning G
Scale Tuning G#
Scale Tuning A
Scale Tuning A#
Scale Tuning B

CAT Pitch Control
CAT Filter Control
CAT Amplitude Control
CAT LFO PMod Depth
CAT LFO FMod Depth
CAT LFO AMod Depth

Not Used
Not Used

Portamento Switch
Portamento Time

Not Used

Not Used

Description Default Value
(H)

0..32 0(Part10),2(Others)
0..127 7F(Part10),00(Others)
0..127 00
1..128 00
0..15;1..16,127;0ff Part No
0:mono,1:poly 01
0O:single 01

1:multi
2:inst (for DRUM)

0:normal 00 (other than Part10)
1:drum (ROM) 01 (Part10)
2-3:drum (RAM)

-24..+24[semitones] 40

-12.8..+12.7[Hz] 08 00
1st bit3..0- bit7..4 -80
2nd bit3..0- bit3..0

0..127 64

0..127 40

0..127 40
O:random 40
L63..C..R63(1..64..127)
C-2..G8 00
C-2.G8 7F
0..127 7F

0..127 00
0..127 28
0..127 00
-64..+63 40
-64..+63 40

-64..+63 40
-64..+63 40
-64..+63 40
-64..+63 40
-64..+63 40
-64..+63 40
-24..+24[semitones] 40
-9600..+9450[cent] 40
-100..+100[%)] 40
0..127 0A
0..127 00
0..127 00
-24..+24[semitones] 42
-9600..+9450[cent] 40
-100..+100[%] 40

0..127 00
0..127 00
0..127 00
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-64..+63[cent] 40
-24..+24[semitones] 40

-9600..+9450[cent] 40
-100..+100[%] 40
0..127 00
0..127 00
0..127 00

off/on 00

0..127 00

If there is a Drum Voice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.

« Bank Select LSB
« Pitch EG

* Portamento

« Soft Pedal

* Mono/Poly

« Scale Tuning
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MIDI dataformat

< Table 1-6 > MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP)
Size Data

Address

(H)

3n 00
3n 01
3n 02
3n 03
3n 1 04
3n 05
3n 06
3n 07
3n 08
3n 09
3n m OA
3n OB
3n m 0C
3n 0D
3n r OE
3n 1 OF
TOTAL SIZE 10

(H) (H)
1 00
00..
00..

00..
00..

PRR e

00..
00..

RPRRRREPRPRpRpRPRR
o
S

n:Drum Setup Number(O - 1)
rr:note number(ODH - 5BH)
If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.
According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

TF

7F
7F
7F
7F

7F
7F

TF
.01
.01
.01
.TF
TF
. TF
.TF
.TF

< Table 1-7 > Effect Type List

[ 1 XGESSENTIALEFFECT
I same as LSB=0

[T XG OPTION EFFECT

Prameter Name

Pitch Coarse
Pitch Fine
Level

Alternate Group
Pan

Reverb Send Level
Chorus Send Level
Variation Send Level
Key Assign

Rcv Note Off

Rcv Note On

Filter Cutoff Freq.
Filter Resonance
EG Attack Rate

EG Decayl Rate
EG Decay2 Rate

Expanded type for PSR-550
* If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE 0.
* Panel Effects are based on the “[Number] Effect Name”.

Description

H)

-64..+63
-64..+63[cent]
0..127

L63..C..R63(1..64..127)

0..127
0..127
0..127
0:single,1:multi
off/on
off/on
-64..63
-64..63
-64..63
-64..63
-64..63

Default Value
(H)
40
40
Depend on the Note
Depend on the Note
Depend on the Note

Depend on the Note
Depend on the Note
TF

00

Depend on the Note

01

REVERB TYPE
TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX | 00
000 00 NO EFFECT
001 o1 [1]HALLL [SIHALL2 [3HALL3 [4IHALL4
002 02 [10]ROOM1 | [11]ROOM2 12]ROOM3 9]ROOM4
003 03 [15]STAGEL 16]STAGE2
004 04 [19]PLATE 18]PLATE2
005 05 NO EFFECT
015 OF NO EFFECT
016 10
017 1
018 12
019 13
020 14 NO EFFECT
127 7F NO EFFECT

CHORUS TYPE

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX | 00
000 00 NO EFFECT
001 01 NO EFFECT
064 40 NO EFFECT
065 41 [6ICHORUS1 [7ICHORUS2 _| [5]CHORUS5
066 42 [9ICELESTE1L | [4ICHORUS4 | [10]CELESTE3 | [BICHORUS3 | [1]JCHORUSL
067 43 [15]FLANGER 1 | [12]FLANGER?2 | [13]FLANGER3
068 44 NO EFFECT
127 7F NO EFFECT

VARIATION TYPE(0-63)

TYPE MSB TYPE LSB
DEC HEX 00
000 00 NO EFFECT
001 01 [1]HALL1 [SIHALL2 [3HALL3 [4]HALL4
002 02 [10]ROOM1 [ [11]ROOM2
003 03 [15]STAGEL 16]STAGE2 14]STAGE2
004 04 [19]PLATE 18]PLATE2
005 05 [21]DELAY L,.CR
006 06 [22]DELAY L,R
007 07 [23]ECHO
008 08 [24]CROSS DELAY
009 09 [25]ER1
010 0A [27]GATE REVERB
011 0B [28]REVERS GATE
012 oc NO EFFECT or THRU*
019 13 NO EFFECT or THRU*
020 14 [29]KARAOKE 1
021 15 NO EFFECT or THRU*
063 3F NO EFFECT or THRU*

VARIATION TYPE (64-127)

* No effect when Effect Connection = System.

Through when Effect Connection = Insertion.

TYPE MSB TYPE LSB
DEC HEX 00
064 40 THRU
065 41 [37]ICHORUS1 [38]CHORUS2
066 42 [40]CELESTEL | [35]CHORUS4 | [34]CHORUS3 | [32]CHORUS1
067 43 [46]FLANGER 1 ‘ 43]FLANGER?2 | [44]FLANGER3
068 44 [48]SYMPHONIC | [471Symphonic |
069 45 [54]ROTARY SP. | [49]Rotary Sp1 |
070 46 [57ITREMOLO | [55]Tremolol | [52]Rotary Sp |
071 47 [60]AUTO PAN | [36]AutoPan | [50]Rotary Sp2 | [51]Rotary Sp3 | [56]Tremolo2 | [58]Gtr Tremolo |
072 48 [61]PHASER
073 49 [65]DISTORTION
074 4A [66]OVER DRIVE
075 4B [67IAMP SIM. | [63]DIST.HARD | [64]DIST.SOFT |
076 4C___ [ [70]3BAND EQ | [68]EQ DISCO | [69]EQ TEL |
077 4D [71]2BAND EQ
078 4E [73]AUTO WAH | [72]Auto wah |
079 4F THRU
127 7F THRU

ST



< Table 1-8 > Effect Parameter List

HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,ROOM3, STAGE1,STAGE?2, PLATE (reverb, variation block)

CROSS DELAY (variation block)

MIDI dataformat

No. Parameter Display Value See Table Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 Reverb Time 0.3-30.0s 0-69 table#4 1 L->R Delay 0.1-355.0ms 1-3550
2 Diffusion 0-10 0-10 2 R->L Delay 0.1-355.0ms 1-3550
3 Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 3 Feedback Level -63-+63 1-127
4 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3 4 Input Select LRL&R 0-2
5 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3 5 High Damp 0.1-1.0 1-10
6 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 Rev Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 11
12 Density 0-4 0-3 12
13 Er/Rev Balance E63>R - E=R - E<R63 1-127 13 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
14 14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
15 Feedback Level -63-+63 1-127 15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
16 16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
WHITE ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT (reverb, variation block) EARLY REF1,EARLY REF2(variation block)
No. Parameter Display Value See Table Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 Reverb Time 0.3-30.0s 0-69 table#4 1 Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, Plt, Spr 0-5
2 | Diffusion 0-10 0-10 2 | Room Size 0.1-7.0 0-44 table#6
3 Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 3 Diffusion 0-10 0-10
4 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3 4 Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5
5 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3 5 Feedback Level -63-+63 1-127
6 Width 0.5-10.2m 0-37 table#8 6 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3
7 Heigt 0.5-20.2m 0-73 table#8 7 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
8 Depth 0.5-30.2m 0-104 table#8 8
9 Wall Vary 0-30 0-30 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 Rev Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 11 Liveness 0-10 0-10
12 Density 0-4 0-3 12 Density 0-3 0-3
13 Er/Rev Balance E63>R - E=R - E<R63 1-127 13 High Damp 0.1-1.0 1-10
14 14
15 | Feedback Level -63-+63 1-127 15
16 16
DELAY L,C,R (variation block) GATE REVERB, REVERSE GATE (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 Lch Delay 0.1-715.0ms 1-7150 1 Type TypeA,TypeB 0-1
2 Rch Delay 0.1-715.0ms 1-7150 2 Room Size 0.1-20.0 0-127 table#6
3 Cch Delay 0.1-715.0ms 1-7150 3 Diffusion 0-10 0-10
4 Feedback Delay 0.1-715.0ms 1-7150 4 Initial Delay 0.1mS-200.0mS 0-127 table#5
5 | Feedback Level -63-+63 1-127 5 | Feedback Level -63-+63 1-127
6 Cch Level 0-127 0-127 6 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3
7 High Damp 0.1-1.0 1-10 7 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
1 11 | Liveness 0-10 0-10
12 12 Density 0-3 0-3
13 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 13 High Damp 0.1-1.0 1-10
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 15
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 16
DELAY L,R (variation block) KARAOKEL1,2,3 (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 Lch Delay 0.1-715.0ms 1-7150 1 Delay Time 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7
2 Rch Delay 0.1-715.0ms 1-7150 2 Feedback Level -63-+63 1-127
3 Feedback Delay 1 0.1-715.0ms 1-7150 3 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3
4 Feedback Delay 2 0.1-715.0ms 1-7150 4 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
5 | Feedback Level -63-+63 1-127 5
6 High Damp 0.1-1.0 1-10 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 13
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 15
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 16
ECHO (variation block) CHORUSL,2,3,4, CELESTE1,2,3,4 (chorus, variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 Lch Delayl 0.1-355.0ms 1-3550 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
2 Lch Feedback Level -63-+63 1-127 2 LFO Depth 0-127 0-127
3 | Rch Delayl 0.1-355.0ms 1-3550 3 | Feedback Level -63-+63 1-127
4 Rch Feedback Level -63-+63 1-127 4 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
5 High Damp 0.1-1.0 1-10 5
6 Lch Delay2 0.1-355.0ms 1-3550 6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
7 Rch Delay2 0.1-355.0ms 1-3550 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 Delay2 Level 0-127 0-127 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
9 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11
12 12
13 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 13
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 14
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 15 Input Mode mono/stereo 0-1
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 16
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MIDI dataformat

FLANGER1,2,3 (chorus, variation block)

PHASER 1 (chorus, variation block)

No. Parameter Display Value See Table Control No. Parameter Display Value See Table Control
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz. 0-127 table#1
2 LFO Depth 0-127 0-127 2 LFO Depth 0-127 0-127
3 Feedback Level -63-+63 1-127 3 Phase Shift Offset 0-127 0-127
4 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2 4 Feedback Level -63-+63 1-127
5 5
6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11 Stage 4,5,6 (chorus block) 4-6
12 6-10 (variation block) 6-10
13 12
14 LFO Phase Difference -180-+180deg (resolution=3deg.) 4-124 13
15 14
16 15
16
SYMPHONIC (chorus, variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control PHASER 2 (variation block)
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 No. Parameter Display Value See Table Control
2 LFO Depth 0-127 0-127 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
3 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2 2 LFO Depth 0-127 0-127
4 3 Phase Shift Offset 0-127 0-127
5 4 Feedback Level -63-+63 1-127
6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 5
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11
12 11 Stage 34,5 35
13 12
14 13 | LFO Phase Difference -180deg-+180deg (resolution=3deg.) 4-124
15 14
16 15
16
ROTARY SPEAKER (variation block)
No. Parameter Display Value See Table Control DISTORTION, OVERDRIVE (variation block)
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#tl N No. Parameter Display Value See Table Control
2 LFO Depth 0-127 0-127 1 Drive 0-127 0-127 .
3 2 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
4 3 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
5 4 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 5 Output Level 0-127 0-127
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ Mid Frequency 500Hz-10.0kHz 28-54 table#3
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 9 EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11
12 11 Edge (Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
13 12
14 13
15 14
16 15
16
TREMOLO (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control AMP SIMULATOR (variation block)
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#l N No. Parameter Display Value See Table Control
2 AM Depth 0-127 0-127 1 Drive 0-127 0-127 .
3 PM Depth 0-127 0-127 2 AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3
4 3 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
5 4 Output Level 0-127 0-127
6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 5
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11
12 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
13 12
14 LFO Phase Difference -180-+180deg (resolution=3deg.) 4-124 13
15 Input Mode mono/stereo 0-1 14
16 15
16
AUTO PAN (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control 3BAND EQ(MONO) (variation block)
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 . No. | Parameter Display Value See Table Control
2 L/R Depth 0-127 0-127 1 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
3 F/R Depth 0-127 0-127 2 EQ Mid Frequency 500Hz-10.0kHz 28-54 table#3
4 PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R 0-5 3 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
5 4 EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 5 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10
11
12 11
13 12
14 13
15 14
16 15 Input Mode mono/stereo 0-1
16

9GT
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2BAND EQ(STEREO) (variation block)

No. Parameter Display Value See Table Control
1 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
2 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
3 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
4 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
AUTO WAH (variation block)
No. Parameter Display Value See Table Control
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
2 LFO Depth 0-127 0-127
3 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 .
4 Resonance 1.0-12.0 10-120
5
6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11
12
13
14
15
16
NO EFFECT (reverb, chorus, variation block), THRU (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table Control

MIDI dataformat




MIDI dataformat

< Table 1-9 > Effect Data Value Assign Table

Table#1 Table#4 Table#7

LFO Frequenc Reverb time Delay Time(400.0ms)

Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data| Value | Data | Value | Data | Value Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value
0 0.00 32 1.35 64 2.69 96 8.41 0 0.3 32 35 64 |17.0 0 0.1 32 |100.9 64 | 201.6 96 | 302.4

0.04 33 1.39 65 2.78 97 8.75 0.4 33 3.6 65 |18.0 3.2 33 | 104.0 65 | 204.8 97 | 305.5

0.08 34 143 66 2.86 98 9.08 0.5 34 3.7 66 |19.0 6.4 34 |107.2 66 | 207.9 98 | 308.7

0.13 35 1.47 67 2.94 99 9.42 0.6 35 38 67 |20.0 9.5 35 | 1103 67 |211.1 99 | 3118

0.17 36 151 68 3.03 | 100 9.76 0.7 36 3.9 68 |25.0 12.7 36 | 1135 68 | 214.2 | 100 | 315.0

0.25 38 1.60 70 3.20 | 102 |10.8 0.9 38 4.1 19.0 38 |119.8 70 2205 | 102 | 3213

0.29 39 1.64 71 3.28 | 103 |114 1.0 39 4.2 22.1 39 | 1229 71 | 2237 | 103 | 324.4

0.34 40 1.68 72 3.37 | 104 |12.1 11 40 43 253 40 |126.1 72 |226.8 | 104 | 327.6

1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 | 021 | 37 | 156 | 69 | 3.41 [101 |10.1 5 | 08 | 37 [ 40 | 69 [300 5 | 158 | 37 [1166 | 69 [217.4 | 101 | 3181
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9

0.38 41 172 73 345 | 105 |12.8 1.2 41 4.4 28.4 41 1292 73 |230.0 [ 105 | 330.7

10 0.42 42 177 74 3.53 | 106 |135 10 13 42 45 10 316 42 1324 74 2331 [ 106 | 333.9
11 0.46 43 181 75 3.62 | 107 |14.1 11 1.4 43 4.6 11 34.7 43 | 1355 75 |236.3 [ 107 | 337.0
12 0.51 44 1.85 76 3.70 | 108 |14.8 12 1.5 44 4.7 12 37.9 44 |138.6 76 | 239.4 | 108 | 340.2
13 0.55 45 1.89 7 3.87 | 109 | 155 13 1.6 45 4.8 13 41.0 45 1418 77 2426 | 109 | 343.3
14 0.59 46 194 78 4.04 | 110 |16.2 14 17 46 4.9 14 44.2 46 | 1449 78 2457 | 110 | 346.5
15 0.63 47 1.98 79 421 | 111 |16.8 15 1.8 47 5.0 15 47.3 47 |148.1 79 2489 [ 111 | 349.6
16 0.67 48 2.02 80 4.37 | 112 |175 16 1.9 48 55 16 50.5 48 |151.2 80 |252.0 [ 112 | 352.8
17 0.72 49 2.06 81 454 | 113 |18.2 17 2.0 49 6.0 17 53.6 49 | 1544 81 |255.2 [ 113 | 355.9
18 0.76 50 2.10 82 471 | 114 [195 18 21 50 6.5 18 56.8 50 | 157.5 82 | 2583 | 114 |359.1
19 0.80 51 2.15 83 4.88 | 115 |20.9 19 22 51 7.0 19 59.9 51 |160.7 83 | 2615 [ 115 | 362.2
20 0.84 52 219 84 5.05 | 116 |22.2 20 23 52 75 20 63.1 52 |163.8 84 |264.6 | 116 | 365.4
21 0.88 53 2.23 85 5.22 | 117 | 23.6 21 24 53 8.0 21 66.2 53 | 167.0 85 | 267.7 [ 117 | 368.5
22 0.93 54 227 86 5.38 | 118 | 249 22 25 54 8.5 22 69.4 54 |170.1 86 | 2709 | 118 | 371.7
23 0.97 55 231 87 5.55 | 119 |26.2 23 2.6 55 9.0 23 72.5 55 |173.3 87 |274.0 [ 119 | 3748
24 1.01 56 2.36 88 5.72 | 120 |27.6 24 27 56 9.5 24 75.7 56 | 176.4 88 | 277.2 | 120 | 378.0
25 1.05 57 2.40 89 6.06 | 121 | 28.9 25 28 57 |10.0 25 78.8 57 | 179.6 89 |280.3 121 | 381.1
26 1.09 58 2.44 90 6.39 | 122 303 26 29 58 |11.0 26 82.0 58 |182.7 90 | 2835 [ 122 | 384.3
27 114 59 2.48 91 6.73 | 123 | 31.6 27 3.0 59 |12.0 27 85.1 59 |185.9 91 |286.6 | 123 | 387.4
28 118 60 2.52 92 7.07 | 124 |33.0 28 3.1 60 |13.0 28 88.3 60 | 189.0 92 |289.8 | 124 | 390.6
29 1.22 61 257 93 7.40 | 125 | 343 29 3.2 61 |14.0 29 91.4 61 |192.2 93 2929 [ 125 | 393.7
30 1.26 62 261 94 7.74 | 126 |37.0 30 33 62 |15.0 30 94.6 62 | 1953 94 ]296.1 | 126 | 396.9
31 1.30 63 2.65 95 8.08 | 127 |39.7 31 34 63 |16.0 31 97.7 63 | 198.5 95 |299.2 | 127 | 400.0
Table#2 Table#5 Table#8
odulation Delay Offset Delay Time(200.0ms) Reverb Width;Depth;Height
Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value
0 0.0 32 3.2 64 6.4 96 9.6 0 0.1 32 50.5 64 |100.8 96 | 151.2 0 0.5 32 8.8 64 |17.6 96 | 27.5

0.1 33 3.3 65 6.5 97 9.7 17 33 52.0 6! 0.8 33 9.1 65 |17.9 97 |27.8

a

102.4 97 |152.8

0.2 34 3.4 66 6.6 98 9.8 3.2 34 53.6 6 10 34 9.4 66 |18.2 98 |28.1

>
=
1)
>
15

98 | 1544

03 35 3.5 67 6.7 99 9.9 4.8 35 55.2 67 | 105.6 99 |155.9 13 35 9.6 67 |185 99 | 285

0.4 36 3.6 68 6.8 100 |10.0 6.4 36 56.8 68 |107.1 [ 100 | 157.5 15 36 9.9 68 |18.8 100 |28.8

o
=
o
®
3

0.6 38 3.8 70 7.0 102 122 9.5 38 59.9 70 ]110.3 | 102 | 160.6 2.0 38 |104 70 1194 102 | 29.5

0.7 39 3.9 71 7.1 103 |13.3 111 39 61.5 71 | 1119 [ 103 | 162.2 2.3 39 |10.7 71 1197 103 | 29.9

1 1 1
2 2 2
3 3 3
4 4 4
5 |05 [ 37 | 37 | 69 | 69 [101 [11.1 5 | 80|37 | 583 6 101 | 159.1 5 | 1.8 | 37 [102 | 69 [19.1 |101 [29.2
6 6 6
7 7 7
8 8 8
9 9 9

0.8 40 4.0 72 7.2 104 |14.4 12.7 40 63.1 72 1134 | 104 | 163.8 2.6 40 |11.0 72 |20.0 104 |30.2
0.9 41 4.1 73 73 105 |15.5 14.3 41 64.6 73 |115.0 [ 105 | 165.4 2.8 41 |11.2 73 |20.2

10 10 42 4.2 74 7.4 106 |17.1 10 158 42 66.2 74 1166 | 106 | 166.9 10 3.1 42 |115 74 1205
11 11 43 4.3 75 75 107 |18.6 11 17.4 43 67.8 75 |118.2 | 107 | 168.5 11 3.3 43 |11.8 75 |20.8
12 12 44 4.4 76 7.6 108 |20.2 12 19.0 44 69.4 76 |119.7 [ 108 | 170.1 12 3.6 44 121 76 |21.1
13 13 45 4.5 7 7.7 109 |21.8 13 20.6 45 70.9 77 1213 [ 109 | 171.7 13 3.9 45 123 77 |21.4
14 1.4 46 4.6 78 7.8 110 |23.3 14 22.1 46 72.5 78 1229 [ 110 |173.2 14 4.1 46 | 12.6 78 |21.7
15 15 47 4.7 79 7.9 111 | 24.9 15 23.7 47 74.1 79 1244 [ 111 | 1748 15 4.4 47 129 79 |220
16 16 48 4.8 80 8.0 112 | 26.5 16 253 48 75.7 80 |126.0 [ 112 | 176.4 16 4.6 48 |13.1 80 | 224
17 17 49 4.9 81 8.1 113 |28.0 17 26.9 49 77.2 81 |127.6 [ 113 | 178.0 17 4.9 49 134 81 | 227
18 1.8 50 5.0 82 8.2 114 |29.6 18 28.4 50 78.8 82 |129.2 [ 114 | 179.5 18 5.2 50 |13.7 82 |23.0
19 19 51 5.1 83 8.3 115 |31.2 19 30.0 51 80.4 83 |130.7 [ 115 |181.1 19 5.4 51 |14.0 83 |233
20 2.0 52 5.2 84 8.4 116 |32.8 20 31.6 52 81.9 84 |132.3 [ 116 | 182.7 20 5.7 52 |14.2 84 | 236
21 2.1 53 5.3 85 8.5 117 |34.3 21 33.2 53 83.5 85 |133.9 [ 117 |184.3 21 5.9 53 | 145 85 | 239
22 2.2 54 5.4 86 8.6 118 |35.9 22 34.7 54 85.1 86 | 135.5 [ 118 | 185.8 22 6.2 54 1148 86 |24.2
23 2.3 55 5.5 87 8.7 119 |37.5 23 36.3 55 86.7 87 |137.0 [ 119 |187.4 23 6.5 55 |15.1 87 | 245
24 2.4 56 5.6 88 8.8 120 |39.0 24 37.9 56 88.2 88 | 138.6 [ 120 | 189.0 24 6.7 56 | 15.4 88 |24.9
25 25 57 5.7 89 8.9 121 | 40.6 25 39.5 57 89.8 89 |140.2 [ 121 | 190.6 25 7.0 57 |15.6 89 |25.2
26 2.6 58 5.8 90 9.0 122 |42.2 26 41.0 58 91.4 90 |141.8 [ 122 |192.1 26 7.2 58 |15.9 90 |25.5
27 2.7 59 5.9 91 9.1 123 |43.7 27 42.6 59 93.0 91 | 1433 [ 123 | 193.7 27 7.5 59 |16.2 91 |258
28 2.8 60 6.0 92 9.2 124 453 28 44.2 60 94.5 92 | 1449 [ 124 | 1953 28 7.8 60 |16.5 92 |26.1
29 2.9 61 6.1 93 9.3 125 |46.9 29 45.7 61 96.1 93 |146.5 [ 125 | 196.9 29 8.0 61 |16.8 93 |26.5
30 3.0 62 6.2 94 9.4 126 |48.4 30 47.3 62 97.7 94 |148.1 [ 126 | 198.4 30 8.3 62 |17.1 94 |26.8
31 3.1 63 6.3 95 9.5 127 |50.0 31 48.9 63 99.3 95 | 149.6 | 127 | 200.0 31 8.6 63 |17.3 95 |27.1
Table#3 Table#6
EQ Frequency Room Size

Data Value Data Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value

0 THRU(0) 32 800 0 0.1 32 5.1 64 |10.1 96 |15.1

1 22 33 900 1 0.3 33 53 65 |10.3 97 153

2 25 34 1.0k 2 0.4 34 5.4 66 |10.4 98 |15.5

3 28 35 1.1k 3 0.6 35 5.6 67 |10.6 99 |15.6

4 32 36 1.2k 4 0.7 36 5.7 68 |10.8 100 |15.8

5 36 37 1.4k 5 0.9 37 5.9 69 |10.9 101 |15.9

6 40 38 1.6k 6 1.0 38 6.1 70 111 102 |16.1

7 45 39 1.8k 7 12 39 6.2 71 112 103 |16.2

8 50 40 2.0k 8 1.4 40 6.4 72 114 104 |16.4

9 56 41 2.2k 9 1.5 41 6.5 73 115 105 | 16.6

10 63 42 2.5k 10 17 42 6.7 74 117 106 | 16.7

11 70 43 2.8k 11 1.8 43 6.8 75 119 107 | 16.9

12 80 44 3.2k 12 2.0 44 7.0 76 |12.0 108 |17.0

13 90 45 3.6k 13 21 45 7.2 77 122 109 |17.2

14 100 46 4.0k 14 23 46 73 78 123 110 |17.3

15 110 47 4.5k 15 25 47 75 79 125 111 | 175

16 125 48 5.0k 16 2.6 48 7.6 80 |12.6 112 |17.6

17 140 49 5.6k 17 28 49 7.8 81 |12.8 113 |17.8

18 160 50 6.3k 18 29 50 79 82 129 114 |18.0

19 180 51 7.0k 19 3.1 51 8.1 83 |13.1 115 |18.1

20 200 52 8.0k 20 3.2 52 8.2 84 1133 116 |18.3

21 225 53 9.0k 21 34 53 8.4 85 |13.4 117 | 184

22 250 54 10.0k 22 35 54 8.6 86 |13.6 118 |18.6

23 280 55 11.0k 23 3.7 55 8.7 87 137 119 |18.7

24 315 56 12.0k 24 3.9 56 8.9 88 |13.9 120 |18.9

25 355 57 14.0k 25 4.0 57 9.0 89 |14.0 121 |19.1

26 400 58 16.0k 26 4.2 58 9.2 90 |14.2 122 |19.2

27 450 59 18.0k 27 4.3 59 9.3 91 |14.4 123 |19.4

28 500 60 | THRU(20.0k) 28 4.5 60 9.5 92 |145 124 |19.5

29 560 29 4.6 61 9.7 93 |14.7 125 |19.7

30 630 30 4.8 62 9.8 94 1148 126 |19.8

31 700 31 5.0 63 |10.0 95 |15.0 127 | 20.0
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MIDI Implementation Chart

[Portable Keyboard]
Model : PSR-550

MIDI Implementation Chart

Date : 30-NOV-2000

Version : 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 *1 1-16 *2
Channel Changed 1-16 *1 1-16 *2
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered *hkkkkkkkkkkkhk X
Note 0-127 0-127
Number : True voice Tk 0-127
Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 0 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key’'s X X
Touch Ch’s X 0
Pitch Bend o 0
0,32 o] o] Bank Select
1,5,11 X 0
7,10 0 0
6,38 o] o] Data Entry
Control 64,66-67 0 o
65 X 0 Portamento
Change 72 o] o] Sound Controller
71,73-74 X 0 Sound Controller
84 X 0 Portament Cntrl
91,93-94 0 0 Effect SendLevel
96-97 X 0 Data Inc,Dec
98-99 X 0 NRPN LSB,MSB
100-101 0 0 RPN LSB,MSB
Prog o 0-127 o 0-127
Change True # *hkkkkkkhkkhkhk
System Exclusive o] o]
: Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
: Tune X X
System : Clock o] 0
Real Time : Commands 0 o]
: All Sound Off X 0
Aux :Reset All Cntrls | x 0
: Local ON/OFF | x X
Mes- : All Notes OFF | x 0 (123-127)
sages : Active Senseo | o
- Reset X X

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

0 :Yes
X : No
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MIDI Implementation Chart

*1

*2

The tracks for each channel can be selected on the panel.
See page 114 for more information.

Incoming MIDI messages control the PSR-550 as 16 channel

multi timbral tone generator when initially shipped (factory set).

The MIDI messages don't affect the panel controls including the

Panel Voice selection since they are directly sent to the tone

generator of the PSR-550.

However, the following MIDI messages affects the panel controls

such as Panel Voice, Style, Multi Pad and Song settings:

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG System Param-
eter).

* TRANSPOSE (XG System Parameter).

» System Exclusive Messages related to the REVERB, CHO-
RUS and DSP EFFECT settings.

Also, the MIDI messages affect the panel settings when one of
the folowing MIDI reception modes is selected.
These modes can be selected on the panel (see page 115).

Keyboard : The Note On/Off messages received at the desig-
nated Keyboard (receive) channel are processed the
same as the notes normally played on the keyboard.
In this mode, only the following channel messages
will be recognized:

*» Note On/Off
« Control Changes
Bank Select (R1 voice only)
Modulation
Volume(R1 voice only)
Data entry
Pan (R1 voice only)
Expression
Sustain
Sostenuto
Soft Pedal
Harmonic Content
Release time
Brightness
Reverb send level (R1 voice only)
Chorus send level (R1 voice only)
Variation send level (R1 voice only)
RPN(Pich bend sensitivity)
All Notes Off
* Program Change (R1 voice only)
« Pitch Bend

Root : The note on/off messages received at the channel(s)
set to “Root” are recognized as the bass notes in the
accompaniment section.

The bass notes will be detected regardless of the
accompaniment on/off the PSR-550.

However, the following MIDI messages affects and
split point settings on the PSR-550 panel.

Chord : The note on/off messages received at the channel(s)
set to “Chord” are recognized as the fingerings in the
accompaniment section.

The chords to be detected depend on the fingering
mode on the PSR-550.

The chords will be detected regardless of the ac-
companiment on/off and split point settings on the
PSR-550 panel.

Off : The MIDI channel messages will not be received at
the designated channel.

09T



161

Register

A E

ACCOMPANIMENT ....uviiiiiiiiiiiieieee e .3Basy NavIgator ..........ciiiiiiiiii e 16, 18

ACKOMPaN]EMaNG .....cccceiiiiiiiiiiieeee e L3BChO . 51, 134

AckompanjemangSSPAr .........c.cooueiueeveeeieeeieee e CHAIE 86, 88, 91, 94, 102

Ackompanjemangsvolym .........ccccccciiiiiiiiiiiiiieeeee e, SENAING .coiiiiieeeee e ———— 34

o (o] (o [ RSRR 16, 33, BBXIT i 17

ACMP .. 33

ANSIagSKANSGNEL ........c.ooviieeiece e 1P

ANSIUNINGA .....coviiiiiiii 10, 12, TOBaDIKSAALA «..vvveveeeeeereeeeeereeeeeeeseeeseseee e ee e ene s e, 136

Arabisk sStamning .......ccoovvviiee LIBASTISLOW oo 16, 46, 49

Auto ACCOMPANIMENt ... BERISOKNING ..o 135

Auto Accompaniment SektOoN ..., 33BN e 34

Auto Accompaniment till/frdn ..., 25, BIEINGEIING v veeveeeeeeeeeeeeeeeeeereerees et eeeesesesereeeeeesenes 17, 38

AULO Fill .o 345Ioppy disk oo 58
FOOt SWItCh ..vviiiii i 10, 121

B Formatera diSK .........uuueeeiiiiieiiiiiieeeeee e 60

BACK e LFrCRZE i 55

BACKUD «.eveevee ettt ettt araens LFBUNCLON ..o 17, 106, 118

Bakgrundsljus .........cccovveiiiiiiii e 12BUNKEONSTFAd ... 22

BaANK ..o 44| 56

BASS .ot 37, K

BasS HOId ........uiiiiiiiiiii e 12EM (General MIDI) .......covoveeeeeeeeeeeeeereeen 9, 68, 109

BattErier .. 12

Beat indikatorer ..........ooooiiiiiiiii e -1H

Break . ..o 1%4armony ................................................................... 16, 50
Harmony/Echo volym ............ccccoooi i 52

C Harmony/Echo, typlista ............cooocciiiiiiiiiiieeee, 134

Chord ..o, 16, 33} 380ST SELECT oo 110, 111

CHORDLI ..o 37, 9Blamta fran diSKEtt ......coveveeeieeeeeeecee e 62

CHORDZ ..o, = oYU 10

CROMUS .o .48

ClOCK .. 11

CoNtrol Change ..., L 00 e 34

D K

Datar;att s . %Qeyboard Percussion ... 31

DAtAAErSAlINING ......oovvvvvvesssnnnsssisiiessssinienss L QVIBLUI v 29

DCIN 10'12\/ ULRG oo 1%opiera SONG ceiiitiee et 64

D_er_nonstratlon ............................................................... ARV ANHSEIING wvvoooeeeoeeeeoeeeeeoeeeeoeeeeeeeeeee 86, 102

Digitala effekter ...........cccovvviiiviiiiiii e, 46, 132

DIFECE ACCESS ..oeviiiiiiiiiiie ettt 21

DISK IN USE ..o 5 .

D] (] L = Vo [ . £5adda AN AISKELL oo 62

DISKELNANTETING . vvvvvvoooeeoeoeeeeoe oo _ 5I7_eft ................................................................................. 29

Diskettstation ... | 5gud S R PRSPPI 26

DISPIAY wvvvveoeeeee oo 0T | 1S3 v SR 123

DOC . 9, 68, (o T To I U PTTT PP 62

DS e _Akpcal CONUOL oo, 116
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MELIONOME ...ovviiiiiiieeee e LIReQiStration MEMOIY .........uvvvviiiiiiiieiiiiieeeeee e e e e e e e e e e s 54
MIDI L. TOBREVEID ..o 46
MIDI anslutningar ...........coovvviveeiiiiiiiiiee e TORHYTHM MAIN L., 37, 96
MIDI Data FOrmat .........ccoeeeviiiiiieees i seieeeee e L3RHYTHM SUB ... 37,96
MIDI protokoll .........ccooeiiiieeeee e )11 7= Vo F= 1 g o o TSR 35
Y D] SRR 17,74,76
Mottagning, MIDI .......c.cooeieeieiee e 1158
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MUt Pad ..o 43 OBffErKNAPPAL .......oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee e eeeeeeeen. 20
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MusiKdatabas .........ccocceiiiiiiii e 3 riVSKYAd, DISKELE v, 58
Musikdatabas, lISta ...........cocviiiiiiiiiiiin, L33LOW .o 16, 46, 49
SONG, KOPIEIA ..ovviviiieeceeee e 64
N SONG JAQE oo 25
NAMN e 21, 56, 65, 90, 94, L0BONG VOIYIM ...uuiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e e 70
NEXT e 1Bpara till disSkett.........ueeeeeiiiiiiiii e, 60
NOESTAI ... L. GPECIfIKAtIONEN ... 156
NP2 1= 1o F=T o (= S U UTPUUPU TP CBDIPUNKL Lo 29, 40, 120
SPA ..o 37,70, 82
0 Standard MIDI ...........cvcvieeeieeeeeeeee e 109
OKLAY oo 74,77, 88, 118tandardvarde ... 20
ONe TOUCh SEMHING .....vvovvriiiieeieeiee e AZTANDBY KNAPP oo 15
START/STOP ..o, 25, 32, 69, 81, 83, 93, 99
p UYL e 32, 96
Packningslista .........cccvvviviiieeieeeee e ty:e F_”e ''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' 9,57, 109
PAD ..o 37) QRYIC 180 o 25
Pan ... 74. 77, AMNING 1o 119
. (U157 = 11 PPN 16, 121
Panelljud ... VYNC START 5 33
PART ON/OFF ...coviiiiiieee e 27,28,129 T T e :
YNC STOP i 41
PHRASEL ...t 37,98, .
PHRASEZ c.vvoooooeoeoeoeoeoeoeoeoeoeoeeeeoeeoeoeoeeeeee 37, 9BANANING, MIDE ..o 114
Pitch BeNd ........ooiiiiiii e 38
Pitch Bend omfaNg .........cccooeevuieiieiciececceeceeee e 12
POIAMEEL ...ttt e, L2HAP e 36,121
POIYTON ...t n s 1288MPO oo 36
PrOGram CRaNGE .......veeveveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeenas LOBXIULA .., 16
PUnch INfOUL.......ooiiiiie s BHOHOST 107
TotalVolymM ... 15
Q TOUCH e 16, 120
o . TACK ..ttt 37,70, 82
QUICK INSPEINING -.vvvssvvvss vt 78,79, 8§ransponering ..................................................... 16, 30, 73
TrANSPOSE ... 16, 30, 73
TrUMIUA oo 31
TIUMSEL et 31,128
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Uppspelning av diskett .........ccccooeeeiie 25,68
USEIr Pad.....ccooiiiiiiieiee e .92
USEI SONG oot .78
USEI SEYIE oo .96
Ut e 17, 60, 64, 67, 118

V

V0] (o1 TR .26
VoICE Change .....ccoovvieieeiiiicee e 17,74, 75
VOICE L oo 28,29
VOICE RL .o 26, 27,29
VOICE R2 .. 27,29
VOIYM .. 26, 37,70, 74, 88, 89
X

X G 9, 68, 109
D (C 7€ 1Y 115

Register

155




Specifikationer

Keyboards

* 61 standard-size keys (C1 — C6) with
touch response.

Display
 Large multi-function LCD display

Setup

* STANDBY/ON
« Master Volume : MIN — MAX

Demo
* 9 Songs

Realtime Controls
« Pitch Bend wheel

Control & Number Buttons

. SONG
« STYLE

« MUSIC DATABASE

« VOICE L

« VOICE R1

« VOICE R2

« VOICE CHANGE

« MIXER

« NEXT/BACK

« DIRECT ACCESS

« EXIT

« Data dial, [1] — [0], [+/YES], [/NO]

Overall Controls

e Tempo : 32 — 280
» Transpose

Voice

219 Panel Voices +14 Drum Kits + 480
XG Voices

* Polyphony : 32

* Voice Set

* R1/R2/L Voices

« Part on/off (R1/R2/L)

* Voice Change : Voice number

» Mixer : Volume, Octave, Pan, Reverb
Depth, Chorus Depth, DSP Depth

Auto Accompaniment

* 112 Styles

» Accompaniment Track : RHYTHM SUB/
MAIN, BASS, CHORD 1/2, PAD,
PHRASE1/2

» Accompaniment Track Settings : ON/OFF

» Accompaniment Control : ACMP ON/OFF,
SYNC START, SYNC STOP, START/
STOP, INTRO, MAIN A/B (AUTO FILL),
ENDING/rit

* Beat Indicator

» Accompaniment Volume

* Voice Change : Voice number

» Mixer : Volume, Pan, Reverb depth,
Chorus depth, DSP depth

* One Touch Setting

* Fingering Mode : Multi Finger/Single
Finger/Fingered 1/Fingered 2/Full
Keyboard

Music Database
.« 220

Multi Pads

* 40 Multi Pad Banks
* 4 Pads + STOP

» Chord Match

» Naming

Digital Effects

* Reverb : 24 types

« Chorus : 16 types

« DSP (system/insertion) : 74 types
« Harmony/Echo : 22 types

Registration Memory

« 32 Registration Banks : 1 — 4
* Naming
* Accompaniment Freeze

Disk Operations

* Song playback/recording

« Load (Style/Multi Pad/Registration Memory)
« Save (Style/Multi Pad/Registration Memory)
« Utility : Format, Song Copy, Delete File

Song

* Song Volume

* Song Track Settings : ON/OFF
* Repeat Play

* Song Transpose

Song Recording

* Quick Record, Multi Record

» Recording Tracks: 1 — 16

* Punch In/Punch Out

¢ Quantize

* Naming

* Clear

« Setup Data : Volume, Octave, Pan,
Reverb depth, Chorus depth, DSP depth

Multi Pad Recording

* User Pad Bank : 4 (41 — 44)
* Naming

* Clear

» Chord Match

Style Recording

e User Styles : 3 (113 — 115)

» Recording Tracks : 6 Sections x 8 tracks
* Drum Cancel

¢ Quantize

* Naming

* Clear

MIDI

« Transmit settings
* Receive settings
« Local Control

« Clock

« Initial Data Send
« MIDI template

Other functions

* Metronome

« Upper Octave

« Master Tuning
 Scale Tuning

« Split Point

« Touch Sensitivity
 Voice Set

« Footswitch function
 Pitch Bend Range

Auxiliary Jacks

* DC IN 10-12V, PHONES/OUTPUT,
SUSTAIN, MIDI IN/OUT, TO HOST

Amplifiers

* 6W + 6W (when using PA-6 power
adaptor)
* 4,5W + 4.5W (when using batteries)

Speakers
* 12 cm (4-3/4") x 2, 3 cm (1-3/16") x 2

Power Consumption
* 22W (when using PA-6 power adaptor)

Power Supply

» Adaptor : Yamaha PA-6 AC power adaptor
Rated Voltage DC 10-12V
Rated Current  2A
* Batteries : Six “D" size, R20P (LR20) or
equivalent batteries

Dimensions (W x D x H)

* 952 x 387 x 169 (mm)
(37-1/2" x 15-1/4" x 6-5/8")

Weight
* 8.7 Kg (19.2 Ibs.) excluding batteries

Supplied Accessories

« Data Disk
* Music Stand
* Owner's Manual

Optional Accessories

» Headphones : HPE-150
» AC Power Adaptor : PA-6

» Foot Switch 1 FC4, FC5
» Keyboard Stand 1 L-6, L-7

* Specifications and descriptions in this owner’s

manual are for information purposes only. Yamaha
Corp. reserves the right to change or modify
products or specifications at any time without prior
notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.
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