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VIKTIGT

Kontrollera natspanningen

Forsakra dig om att den natspanning
Du tanker ansluta till éverensstammer
med det volttal som finns angivet pa
typplaten som finns pa undersidan av
instrumentet. Det kan forekomma en
spanningsvaljare pa instrumentets
bakre panel, nara anslutningen for nat-
kabeln. Se i sadana fall till att denna ar
installd pa ratt spanning. Spannings-
valjaren ar installd pa 220V nar instru-
mentet levereras. Anvand en vanlig
skruvmejsel for att vrida spannings-
valjaren till bnskat lage.



SPECIELLA MEDDELANDEN

PRODUKTENS SAKERHETSMARKNINGAR:
Elektroniska produkter frdn Yamaha har pd undersidan av
apparatholjet antingen etiketter eller reliefgjutna avbildningar
med viktig sikerhetsinformation.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Utropstecknet inuti en liksidig triangel ar
avsett att gora anviandaren uppmérksam
pa att det i bruksanvisningar till produk-
ten i friga finns viktig information som
beror handhavande och service.

varnar for att det i apparaten i fraga finns
oisolerade hoga spanningar av tillracklig
styrka for att anvidndaren skall riskera att
utsitta sig for livsfarlig elektrisk stot.

i Blixtsymbolen inuti en liksidig triangel

OBSERVERA: Alla elektroniska produkter fran Yamaha &r
testade och godkénda av fristdende testlaboratorium for att
alla forutsiagbara risker for anviandarens liv och hélsa skall
vara eliminerade vid normal installation och drift. Modifiera
aldrig denna apparat i ndgot avseende utan tillverkarens
uttryckliga godkidnnande, eftersom sévil prestanda som
sikerhet i s fall inte kan garanteras.

ANDRING AV SPECIFIKATIONER: Informationen i
denna bruksanvisning antas vara korrekt nir den trycktes.
Yamaha forbehéller sig emellertid rétten att dndra eller
modifiera specifikationer utan angivelse eller skyldighet
att uppdatera existerande produkter.

BETRAFFANDE MILJON: Yamaha strivar efter att
tillverka produkter som bade dr miljovinliga och sikra for
anvindaren. Vi dr 6vertygade om att véra produkter och
produktionsmetoder motsvarar dessa malséttningar.

For att sdvil bokstavligen som i andemeningen motsvara
miljolagarna ber vi Dig uppmirksamma foljande:

Betriffande batteri: Produkten har KANSKE ett litet
batteri som inte kan ateruppladdas och som (om det finns)
ar lodat fast. Den genomsnittliga livstiden for denna typ av
batteri dr ca fem ar. Nar det blir nodvéndigt att byta, kon-
takta en kvalificerad serviceverkstad for att utfora bytet.

Varning: Forsok inte att ta isér eller 6ppna négra batterier.
Hall batterier borta frén barnen. Avyttra forbrukade batterier
pa ett betryggande sitt enligt de bestimmelser som géller.

Vid skrotning: Om produkten skulle bli s& skadad att repa-
ration anses meningslos, eller den av andra skil bedoms
oanvindbar, ber vi att lokala bestimmelser om hur foremél
som innehdller bly, batterier, plast, etc skall respekteras.

OBS: Servicekostnader orsakade av bristande kunskaper
om hur en funktion eller effekt fungerar (om apparaten fun-
gerar som avsett) ticks inte av tillverkarens garanti och dr
darfor dgarens ansvar. Var vinlig 14s denna bruksanvisning
noga och kontakta Din handlare innan Du efterfrigar service.

TYPPLATENS PLACERING: Bilden nedan visar typ-
platens placering p& produkten. Modellnummer, serienum-
mer, stromforbrukning, etc finns angivet pd denna.

Vi rekommenderar att Du for Din egen kdnnedom noterar
uppgifterna nedan.

Modell

Serienr.

Inkopsdatum




FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Forvara denna text pa saker plats for senare referens.

A VARNING

. __________________________________________________________ ____________________________________________________________________|
Fdlj alltid de grundldggande ﬁjrsiktighetsétgiirder som anges nedan for att undvika risken for allvarliga skador eller t o m dddsfall
p gr av elchock, kortslutning, averkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ar inte begrénsade till, foljande:

* Oppna inte instrumentet eller forsok ta isér de inre delarna eller modifiera
dem pa ndgot sétt. Instrumentet innehdller inga delar som kréaver ndgon
service av anvandaren. Om nagot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast
anvandandet och kontakta kvalificerad Yamaha personal for bedémning.

 Exponera inte instrumentet for regn, anvéand det inte néra vatten eller anga
eller fuktig miljo, eller placera behéllare som innehaller vétskor som kan
riskera spillas i ndgon 6ppning pa instrumentet.

e Om ndtkabeln eller dess kontakt blir ndtt eller trasig, om ljudet pldtsligt
forsvinner medan man spelar, eller frammande lukt eller rok observeras,
sld genast av strémbrytaren, drag ur sladden ur eluttaget och Iat kvalifi-

A FORSIKTIGT

cerad Yamaha personal inspektera instrumentet.

e Anvénd endast den spanning som anges for instrumentet.
Den spdnning som gller finns angiven pa instrumentets typplét.

e Innan instrumentet rengéres, drag alltid ur nétkabeln frdn eluttaget.
Hantera aldrig natkabel och kontakt med vata hdnder.

e Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mellanrum och avldgsna
all smuts och damm som kan ha samlats.

. ______________________________________________________ ______________________________________________________________ _________________|
Folj alltid de grundldggande forsiktighetsatgérder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pé Dig sjélv eller andra,
eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgdrder innefattar, men &r inte begréansade till, foljande:

¢ Placera inte ndtkabeln nédra varma kéllor som t ex varmeelement, eller
liknande och boj inte Gverdrivet eller pd annat sétt skada kabeln. Placera
inte heller tunga foremal pa den, eller placera den sa att man kan trampa,
eller rulla ndgonting 6ver den.

o Nar kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjélva kontakten och inte i kabeln.
Kabeln kan skadas av att man drar i den.

e Drag ur ndtkabeln om instrumentet inte anvénds dver en langre period,
eller vid dska.

e Innan anslutningar gérs till andra elektroniska apparater, sld av strdmmen
for alla apparaterna. Stall alla volymer pd minimum niva innan strdmmen
slds till eller fran.

o Utsdtt inte instrumentet fér miljder med extremt mycket damm eller vibra-
tioner, extrem kyla eller varme (t ex direkt solljus, néra vdrmeelement eller
i en bil under dagtid) for att undvika risken for deformation av panelen eller
skador pa de interna komponenterna.

e Anvénd inte instrumentet ndra elektriska produkter som TV, radio eller
hdgtalare dé detta kan orsaka stdrningar.

e Placera inte instrumentet pa instabilt underlag s att det riskerar att falla
omkull.

e Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.

e Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. Anvdnd inte slipande rengdrings-
medel, vaxer, l6sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar. Dess-
utom, placera inte f6rmal av plast eller vinyl eftersom dessa kan missfarga
panel eller klaviatur.

e L4gg inte hela Din tyngd 6ver instrumentet eller placera tunga foremal
pa det och anvand inte Gverdrivet vald mot knappar, omkopplare eller
anslutningar.

e Placera inga foremal dver instrumentets ventilationsppningar, eftersom
detta dé kan forhindra tillracklig ventilation fér de interna komponenterna
och resultera i mojlig Gverhettning.

B BACKUP FOR FABRIKSDATA

Néar Du lagrar Dina egna originaldata till Flash ROM, raderas motsvarande
fabriksdata som programmerats till Flash ROM (p& motsvarande minnes-
plats). Foljande typer av data paverkas:

e (One Touch Setting

® Registration Memory
® Music Database

® Multi Pad

e Flash Style

o Setup

Om Du raderat eller férdndrat fabriksdata, kan Du anvénda Restore funktionen
(sid 130) for att ladda en kopia av de medfdljande disketterna (sid 6).

W SPARA EGNA DATA

o Spara alltid data till diskett med jamna mellanrum, for att undvika att for-
lora viktiga data p gr av tekniska fel eller felaktig hantering.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller
modifiering av instrumentet, eller for data som frlorats eller frstorts.

SI3 alltid av strdommen nar instrumentet inte anvinds.



Se till att hantera disketter och diskettstation varsamt.
Félj de viktiga anvisningarna nedan.

H Typ av diskett

3.5" 2DD och 2HD disketter kan anvandas.

M Att satta i och ta ur diskett
@ For att satta i en diskett i diskettstationen:

e Hall den med etikettsidan vand uppét och dess metallucka
vand mot diskettstationens ¢ppning. Skjut darefter in den helt
tills den klickar pé plats.

« Nar PSR-9000 éar tillslagen, lyser alltid denna lampa for att
indikera att diskettstationen ar klar for anvandning.

@ For att ta ur en diskett:

o Forsakra Dig forst om att diskettstationen inte arbetar (DISK IN
USE lampan skall vara slackt). Tryck utkastarknappen i botten
lugnt och bestamt. Tag sedan ur disketten for hand.

DIS&NJUSE
DISK IN USE

Denna lampa lyser under las/skriv
operationer, t ex nar en diskett satts
in, under inpselning, uppspelning,
formatering, etc.

Denna lampa lyser alltid
nar strommen ar tillslagen,
oberoende av diskettopera-
tion.

e Om utkastarknappen inte tryckts ordentligt eller fér snabbt
kanske mekanismen inte fungerar korrekt och disketten fastnar
halvvags. Om detta intréffar, forsok inte att dra ur disketten.
Detta kan skada diskettstationens mekanism och/eller disketten.
Forsok istallet trycka utkastarknappen annu en gang eller tryck
in disketten igen och gér om proceduren noggrant.

@ Forsok aldrig trycka ut en diskett eller sl& av strommen
under en las- eller skrivoperation! Detta kan skada saval
diskett som diskettstation.

@ Se till att ta ur disketten ur diskettstationen innan strémmen
bryts. En diskett som 1d&mnas i diskettstationen 6ver langre
period suger latt at sig damm och smuts som kan orsaka las/
skrivfel.

G

/Hantering av diskettstation och disketter

B Rengoring av diskettstationens las/skrivhuvud
® Rengor las/skrivhuvudet regelbundet. Instrumentet ar utrus-
tat med ett avancerat magnetiskt las/skrivhuvud som efter
langvarigt bruk kan bli nedsmutsat med damm eller andra

partiklar som kan orsaka datafel.

@ For att halla diskettstationen i gott skick rekommenderar vi
att regelbundet rengtra med en Dry-type-Head Cleaning
Disk som kan anskaffas i de flesta databutiker eller hos Din
Yamaha-handlare.

@ Satt aldrig i nagonting annat dn en diskett i diskettstationen.
Andra féremal kan orsaka skador.

M Betraffande disketter
@ Skotsel av disketter:

¢ Placera aldrig tunga foremal pa disketter eller boj dem pa
nagot séatt. Forvara alltid disketter i sitt etui nar de inte anvands.

® | @dmna aldrig diskett i miljoer utsatta foér starkt direkt solljus,
extremt hoga eller laga temperaturer eller hog fuktighet.

» Oppna aldrig diskettens metallucka fér hand eller peta pa
diskettens interna ytor.

o Hall disketter borta fran starka magnetfalt som kan avges fran
hogtalare, TV, motorer, etc, eftersom detta kan orsaka att data
raderas helt eller delvis och goéra disketten olasbar.

e Anvand aldrig en diskett med deformerat holje eller metall-
lucka.

o Satt aldrig pa nagot annat an darfor avsedda etiketter och
se till att dessa appliceras korrekt.

® Skydda dina data:
o For att skydda data fran ofrivillig radering, stall skyddstappen
i "protect” lage (halet dppet).

@\

Halet bppet
(skrivskyddad)

%’\

Halet stangt
(skrivbar)

® Data backup
* For maximal sékerhet rekommenderar vi starkt att Du har
tva kopior av viktiga data pa separata disketter. Det basta ar
att dessa tva forvaras skilda fran varandra. Pa sa séatt har Du
tillgéng till Dina data &ven om en disk blir forstérd eller férsvinner.

/\ VARNING

« Fore installationen, sla av strommen for PSR-9000 och ansluten utrustning
och dra ur dess natkablar fran vagguttag. Tag darefter ur alla kablar med
vilka PSR-9000 ar ansluten till annan utrustning. (Lamnas natkabeln an-
sluten under arbetet kan detta resultera i elektriska stotar. Andra kablar kan
utgora ett hinder i arbetet.)

« Tag ej isar, modifiera eller bruka onodigt vald mot kretskort, anslutningar etc
kring harddisk och SIMMar. Detta kan resultera i elektrisk stot, brand eller
andra felaktigheter.

/\ FORSIKTIGT
« Innan Du hanterar den interna harddisken eller SIMMar, skall Du ta pa

.

e Hantering och installation av tillbehor

metallytan pa locket dver utrymmet for harddisk eller SIMM (eller annat
omrade av metall) med Dina bara hander for att ladda ur eventuell statisk
elektricitet ur kroppen. Aven en mycket liten laddning statisk elektricitet kan
orsaka skada pa dessa komponenter.

+ Vi rekommenderar att Du sedan bar handskar for att undvika metallkontakt

med harddisk, SIMMar och andra komponenter. Att ta pa kontakter och
anslutningar med bara hander kan orsaka skarskador pa fingrar men ockséa
resulterar i dalig elektrisk kontakt eller elektrostatisk skada.

Se till att inte tappa in skruvar i PSR-9000. Om en skruv skulle falla i, se till
att fa bort den innan instrumentet skruvas samman och strommen anslutes.
En 16s skruv inuti kan orsaka kortslutning och andra felaktigheter. (Om Du
inte kan fa bort en skruv som tappats, kontakta Din Yamaha-handlare for
radgivning.)




Gratulerar!
Du ar nu stolt agare till ett synnerligen fornamligt elektroniskt keyboard. Yamaha PortaTone PSR-9000
forenar avancerad tongenereringsteknik med den mest fornamliga digitala teknik i sitt slag som ger Dig
forbluffande hog ljudkvalitet och maximalt musikaliskt utbyte. Speciellt de avancerade Auto Accompani-
ment, Vocal Harmony och Sampler funktionerna ar bra exempel pa hur Yamaha’s teknik patagligt kan

vidga Din musikaliska horisont. En stor grafisk textruta med synnerligen latthanterliga och logiska funk-
tioner underlattar i hog grad hanteringen av detta avancerade instrument.

For att fa allra basta utbyte av Din PortaTone’s mojligheter och funktioner, uppmanar vi Dig att lasa
igenom hela denna bruksanvisning medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs, och spara
den for framtida referens.

Packningslista

Din PSR-9000 levereras med foljande:

* PSR-9000 PortaTone

» Natkabel
* Notstall

- Diskett x 1 (innehaller ackompanjemangsstilar; sid 25)

* Diskett x 2 D
(Dessa innehaller foljande fabriksinstallda data: One Touch Setting,
Registration Memory, Music Database, Multi Pad, Flash Style och Setup.)

* Bruksanvisning

Icke auktoriserad kopiering av uppréattshovsskyddad mjukvara for annan anvandning an anvandarens
privata bruk ar forbjuden.

Denna produkt (PSR-9000) ar tillverkad med licens for U.S. Patent nummer 5231671, 5301259, 5428708
och 5567901 fran IVL Technologies Ltd.

Varumarken:

« Apple och Macintosh ar varumarken for Apple Comupter Inc., registrerade i USA och andra lander.
+ IBM-PC/AT ar varumarke for International Business Machines Corporation.

» Windows ar registrerat varumarke for Microsoft ® Corporation.

+ Alla andra varumarken ar respektive tillverkares egendom.



Nya funktioner i PSR-9000 Version 2

Foljande funktioner har tillkommit i samband med uppdateringen av PSR-9000 till Version 2.0.

* Vocal Harmony
Yiterligare en tons polyfoni (ger totalt tre Vocal Harmony
stammor) och fler Vocal Harmony typer, inklusive Quartet.

+ Sampling
Key Mapping, Resampling, Loop Point editering, Normalize och
en Export WAV funktion for att anvanda PSR-9000 samplingar i
det gemensamma WAV formatet.

+ Custom Voice
Full Parameter editering och editering av individuella ljudele-
ment.

* Song Creator
Step Recording, Event editering, Chord Step Recording,
Quantize och andra editeringsfunktioner.

+ Style Creator

Realtime Recording, Step Recording, Event editering och
Full Parameter editering.

+ Multi Pad Creator
Step Recording och Event editering.

+ Disk/SCSI
Funktion for att namnandra SMF Song filer och User Song:er
fran PSR-8000 och mojlighet att namnandra kataloger fran
PSR-8000 harddisk.

+ Song Player
Mojlighet att visa lista dver Song:er och att valja Song under
uppspelning.
* Registration Memory
Forbattrad kompatibilitet med Custom Styles fran PSR-8000
+ Organ Flutes 9-korig
Kontroller for nio Footages, plus nytt tongenereringssystem
och nya samplingar.

Om denna bruksanvisning

Forberedelser........ccooiiiiiimmmmiiirressass e essnsaneeees

Framre panel & anslutningar ..........cccccoiiienniicannnne
Bakre panel & anslutningar .........cccceemrmniisnnenennns

Anvand detta kapitel for att lara Dig finna alla knappar och kontroller pa PSR-9000.

T L= 1 1|

i denna bruksanvisning, for att Du latt skall finna det Du sbker.

Shabbguide ..........cccimiiemnie

spela pa Din nya PSR-9000 nu meddetsamma. Las da detta kapitel.

............................................................. sid 14
Innan Du gar till nagon annan del i bruksanvisningen, vill vi starkt rekommendera att Du forst laser
detta kapitel. Det visar Dig de forberedelser Du maste gora for att spela och anvanda PSR-9000.
............................................................. sid 10
............................................................. sid 12
............................................................... sid 8
Alla rubriker, finesser, funktioner och operationer finns listade har i den ordning de forekommer
............................................................. sid 16
Om Du inte ar valdigt fortjust i att lasa bruksanvisningar, kanske Du ar otalig att komma igang och
............................................................. sid 42

Grundlaggande hantering ......c.c.cccucveemnisenissennnnans

Detta kapitel introducerar Dig till principerna for den grundlaggande hanteringen av PSR-9000, som att redigera
varden och andra installningar. Det visar ocksa hur Du anvander den praktiska Direct Access knappen.

LT L0110 13 1 - Vo PSP sid 46
Har finner Du en lista dver alla funktioner i PSR-9000 och dess strukturella lage, sa att Du enkelt kan se och
forsta forhallandet mellan olika funktioner och snabbt lokalisera donskad information.

3 L= (=1 =1 9 =T [ sid 52
Sa snart Du bekantat Dig med allt som namnts ovan, kan Du ta en titt pa denna omfattande handledning for

alla funktioner. Du behover inte (och kanske inte vill) lasa allt just nu, men det finns dar nar Du s& smaningom
behbdver information om en speciell finess eller funktion.

= T - T T sid 156
Har finner Du olika slags viktiga listor dver ljud, kompstilar, effekter, MIDI data format och MIDI protokoll.
=T LT g 11 T sid 156

Om PSR-9000 inte fungerar som forvantat eller Du far problem med ljud eller hantering, kontrollera i detta
kapitel innan Du kontaktar Din Yamaha-handlare eller serviceman. De vanligaste problemen och dess los-
ningar finns forklarade har pa ett enkelt och lattfattligt satt.

=T o =] T sid 158
| detta kapitel finns praktiskt taget alla rubriker, finesser, funktioner och operationer sorterade i bokstavsord-

ning med hanvisning till respektive sidnummer, for att Du snabbt och latt skall kunna finna den information Du
soker.
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(Multi Track inspelning) ........coccceeeeennes 90
Forbered for inspelning
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Song Edit funktioner (Multi Track inspelning) ...92*
Song Setup (Multi Track inspelning) ................. 93
Step Recording (Multi Track inspelning) ............ 94 *
Chord Step (Quick inspelning) ..........cccceevveene 100~
Style Creator ........cccocerviimmrnnisene e 104
Style sammansattning — skapa en kompstil ....107
Revoice (Easy Edit) .....ccccoevveeeiiiiiiiieiiiiieenenn, 108
Groove & Dynamics (Easy Edit) .........c.ccccueeee 109
Style inspelning (Full Edit) .......cccocooiieiinienne 110~
Style editering (Full Edit) ........cccoeviiieiiieneenn. 112*
Inspelningen av egna kompstilar
via yttre sequencerutrustning ............. 116~
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Multi Pad Creator ..........ccccevvmmmmnnninniinnnes 119
Multi Pad inspelning ........cccocoeveiiiiiieneeeeen. 120
R =To (=] o= L 120
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Koppla ackordsfoljning och repetering till/fran ....120
Step inspelning ......cooocveviiiii s 121+
Mixing Console ........ccccevvmmrmnirsnmeernssnnennns 122
Stammornas installningar ............cccceeveeeennen. 122
Installning av effekttyp ......cccceevviiiiiiiiiiene 124
Installningar for Master Equalizer ................... 125
Installningar for Line Out ........c..ccoveviiveiineeens 126
Disk operationer ..........ccccociivimmmnnrnnnnniinnnes 127
Ladda data fran en disk till Flash ROM ........... 128
Spara data fran Flash ROM till en disk ........... 129
Kopiera filer & kopiera disketter ...................... 130
Backup/aterladda data i Flash ROM ............... 130
Konvertera filer .........ccccoieiiiiiee e 131~
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Editera kataloger .........ccccoviiiiiiiiiiieee e 132
Formatera en disk .......cccceeeeiieiiiiiiiiiiiieeee, 132
Kontrollera en disk .........cccccvvieeienieeiiiiiiiiine 133
PSR-9000 "Functions” ........ccceecmrrnninnnnnans 134
Finstamning/Skalstamning .........ccccocvviineennns 134
Splitpunkt/Ackordlaggning .......ccoceeeiieeinineenns 135
Pedal- och panelkontroller ............ccccooviieeeenne 135
Registration/Freeze grupp/Voice Set installningar ...139
Harmony/Echo installningar ..............ccceeenee 140
Video Monitor installningar ..........cccoecveeeennnne 141
Talk installningar ........ccocvvvieiiiee e 141
Utility installningar ..........cccooocieiiicee e, 142

MIDI funktioner ........oocceemmnismeernnssnsesennianns 144
Vad &r MIDI? ..o 144
Vad Du kan gora med MIDI .............cccoovienns 146
MIDI Data kompatibilitet ...........ccccvveeereeennnnnn. 147
Anslutning till persondator ...........ccccocverinnnn. 148
System installningar ..........ccccooveeiiie e, 151
Installningar for sandning ........ccoccceevieeeinnenn. 151
Installningar for mottagning ..........ccccceveeeeneen. 152
Instaliningar for grundton ............cccoeceeenen. 153
Installningar for ackordtolkning ..........cccoc.eee... 153
Lagra MIDI installningarna ...........cccceeevernenenne 153
Installningar for MFC10 .......occoiiiiieeiiieeeee, 154

Bilagor
FelsOkning .....ccooveieiiiiie e 156
Register ... 158
Installera tillbehdr ........oooceviiiiiiieeen 160
Ljudlista ..ocoeeeiieieeee e 166
Rytminstrumentens fordelning pa klaviaturen ... 174
Style lista .....ooeiiieiie e 176
Multi Pad Bank lista ........ccccooieeiiiiiieicen, 177
Parametertabell ..........ccccooeiiiiineen 178
Lista dver effekttyper ........ccccovveviveeiieneinen, 184
Lista dver effektparametrar ..........ccccecveeennen. 186
Tabeller dver effektdatavarden ...................... 191
MIDI dataformat ..........ccccceiiiiiiiiiiiiiee, 192
MIDI protokoll ........coeeviiiiiiiiiie e, 208
Specifikationer........cccccviveiiiiie e 210

lllustrationer och LCD textruta som visas i denna instruktionsbok ar endast avsedd
som instruktion och kan utseendemassigt skilja sig fran vad Du ser i Ditt instrument.




Ventilation

Placera inga foremal over instru-
mentets ventilationsdppningar,
eftersom detta da kan forhindra
tillracklig ventilation for de interna
komponenterna och resultera

i mojlig dverhettning.
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Klaviatur... sid 137
= INPUT VOLUME Klaviaturen pa PSR-9000 ar utrustad

med anslagskanslighet (i anslags-
dgonblicket och med eftertryck) som
gor att Du dynamiskt och uttrycks-
massigt kan kontrollera nivan pa ljuden
med styrkan i anslaget — precis som
pa ett akustiskt instrument.

PHONES uttag

Ett par vanliga stereohbrlurar kan anslutas
till uttaget sa att Du kan dva ostort eller spela
mitt i natten. Det interna hbgtalarsystemet
kopplas automatiskt bort nar ett par horlurar
anslutes till PHONES uttaget.

MIC/LINE IN uttag

PSR-9000 ar utrustad med ett mikrofonuttag
till vilket man kan ansluta en vanlig standard-
mikrofon med en 1/4" teleplugg (vi rekom-
menderar en dynamisk mikrofon med en
impedans pa 250 ohm). Mikrofon- eller linje-
ingangen kan anvandas tillsammans med
Vocal Harmony funktionen i PSR-9000.

@ POWER ON/OFF KNapp .......ccooevveeervrecesrennnnen. 14 | @ ACCOMPANIMENT CONTROL knappar ........ 20
@ MASTER VOLUME kontroll ...........cccccevuee... 14 | © MENU Knappar........c.cccoeoeererreerenn. 127, 134, 150
© PITCH BEND hjul ......oovoviviireiieeeceecenens 54 © KEYBOARD TRANSPOSE knappar................. 55
O MODULATION hjul .......ovvvererrreeeeeeeeesiennenn. 54 | @ DIGITAL STUDIO knappar 36, 40, 72, 88, 104, 119
© SONG Knappar ...........cccoevrveeeerevreereerrnas 30,66 | @ MULTI PAD knappar..........ccccceoerenn.e. 34,65,119
@ STYLE Knappar...........cccovoeveveeeveveeeeeveenenens 20




©YAMAHA NI N

(PTI Granapino
> ivestrs |

aaaaaaaaaaaaaaa

> —

MUSIC DATABASE HARMONY
& & &) (=) O
= d O

C )
) O

@ ) u ]
Gl (][] [s] @ [I[] wecmzm(m) @
imepe| PEFET R PEPEE P CERNEE D NUSEESAERE O ! A 2
\

—

s A \

Relaterade knappar/kontroller:
» LCD(A-J) knappar
+ LCD(1-8) knappar
» DIRECT ACCESS knapp
* MAIN MIXER knapp

Textruta (LCD) och dess relaterade knappar/kontroller... sid 42 Diskettstation... sid 25, 30, 127

En stor LCD-textruta och dess kringliggande knappar, plus omfattande uppmaningar PSR-9000 ar ocksa utrustad med en inbyggd
och meddelanden via denna, gor hanteringen extremt enkel och logisk.

diskettstation som gor att Du kan spara alla
egna viktiga data till diskett sa att de senare
skall kunna aterkallas. PSR-9000 ar kom-
patibel med en lang rad olika diskettformat
och Du kan spela upp Song data fran XG,
GM, DOC och Disklavier Piano Soft disket-
ter som finns att kdpa i handeln.

« PART ON/OFF knapp \ J

+ EXIT knapp

+ PAGE CONTROL knappar

+ LCD CONTRAST kontroll

. J

@ Dataratt .........oooooovieeeeeeeeee e 42 ® MEMORY Knapp......cccooveveeereereereesnnnnn, 28,61
® DEMO KNapp......ooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 52 ® VOICE knappar.........ccooevevueeeeeeeeeeeeeeeeeeereen 16
@ VOICE EFFECT knappar.........c..ccccoeveven.. 35,55 | @ PART SELECT Knappar ........ccceooeevevererrrenn. 53
® MUSIC DATABASE knapp ........cccccevevere. 26,64 | @ PART ON/OFF knappar..........ccccccoue..... 17, 18,53
® ONE TOUCH SETTING knappar................ 24, 61 @ UPPER OCTAVE Knappar...........ccoooevervrrren. 55
® REGISTRATION MEMORY knappar............... 28 | @ VOCAL HARMONY knappar ..................... 32,68
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HOST SELECT TOHOST VIDEO OUT SCsl CAUTION
‘l FISK OF ELECTAIC SHOG
Po2. NOT GPEN
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MIDI A

/ARNING :
TQREDUCE THE RISK OF FIRE ORELECH
DO NOT EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIl
NTSC/PAL

En eller tva Yamaha FC5
fotkontakter (extra tillbehor)
anslutna till dessa uttag

[~

kan anvandas for att
kontrollera Sustain och
en lang rad andra viktiga
funktioner.
Se sid 136.

Se sid 135.

===\

De sofistikerade MIDI funktionerna
ger Dig ett kraftfullt verktyg for att
expandera Dina mojligheter till
musikalisk kreativitet.

Se sid 144.

En Yamaha FC7 fotkontroll (extra tillboehor)
ansluten till detta uttag kan anvandas for att
kontrollera den totala volymen, eller volymen
for specifika funktioner eller stammor.

Du kan ansluta ett PC tangentbord till PSR-9000 for att skriva in

Song- och filnamn eller valja ljud, stil och registreringsminne.

Det ger ocksa en rad praktiska funktioner vid Step inspelning.

Lagg dock marke till att Macintosh datortangentbord inte kan
anvandas med PSR-9000.
Se sid 44, 103 och 143.

- Ett datortangentbord kan bara anvandas om
det anslutits till PSR-9000 innan strommen
slagits pa. Om Du anslutit ett datortangentbord
efter att strommen slagits pa, sla helt enkelt av
och pa den igen.

Dator
(med musikprogram)

[VIDEO IN]

TV

Du kan ansluta PSR-9000 till en TV eller video
monitor for att fa upp textrutan och darigenom
visa sangtexter och ackord fran Song data pa

en storre bildskarm.

Se sid 141.

e m VIKTIGT N

« Standardinstallningen i PSR-9000 for en yttre
television/video monitor signal ar "PAL".
Beroende pa Dina lokala forhallanden kan
standarden vara annorlunda och instéallningen
maste andras enligt denna. (I t ex Nordamerika
anvands vanligtvis NTSC.) Kontrollera vilken
standard som anvands for Din TV eller video
monitor, och om det inte ar PAL, andra install-
ningen vid VIDEO OUT visningen till "NTSC"
(sid 141).

ok



Se sid 14.

Se sid 14.

— rowmer

aiiig

att justera kansligheten for
AUX IN L/L+R och R (LOOP
RETURN) uttagen for optimal
anpassning till den anslutna

TRIM kontrollen gor det mojligt
utrustningen.

/

/

NE PAS OUVRIR

TRIC SHOCK.
NORMOISTURE.

—=

AC INLET
7

7/_

COle

LINE OUT.

(A

LOOP SEND.

IN/LOOP RETURN.

2 1 R L/L+R

TRI R /LR L/L+R

o0 09 Fo o°

Denna SCSI-2 50-pin
anslutning (D-sub, half-
pitch) kan anvandas for
att anslutning till en

A o8s J——y

 Beroende pa SCSI apparat
kan det behovas en speciell

Anslutningsexempel

| denna uppkoppling kommer Ijudet fran PSR-9000 i sig sjalv
saval som de yttre ljudkallorna att aterges via PSR-9000’s
forstarkare och hogtalare och PSR-9000 fungerar pa sa satt
som en praktisk monitor pa scenen.

—_— A A
O — Stereosystem [~ O
LINE OUT uttagen ar utgangar for ljudet fran '— TTTTTTTAT 7 -t = ===
PSR-9000 for att ansluta till keyboardforstarkare, MONITOR
stereoanlaggning, mixer eller bandspelare. 1 ouT \ 4 INPUT
Anvand enbart L/L+R uttaget om Du ansluter 1 .
PSR-9000 till ett monosystem. Fran detta uttag 00000000 | Mixer
blandas vanster och hoger ljudkanaler och Du far 1 3333333 |00
%"a s& satt en mix av stereoljudet i PSR-9000. 1 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
e sid 126. 1 OO000000 |06
' THITIY
|
I A AA STEREO OUT
I Ljudkalla ||
I —
' o
Ljudkalla |
I ! 1
o
|
|
|
|
|

yttre SCSI apparat for
datalagring, som gor
att Du pa ett bekvamt
satt kan lagra stora
kvantiteter data.

Se sid 127.

anslutningskabel eller adapter
for korrekt anslutning av appa-
raten till PSR-9000. Forsakra
Dig om strukturen for anslut-
ningarna hos saval PSR-9000
som SCSI apparaten innan Du
inhandlar denna.

Det s k SCSI ID-numret for
PSR-9000 éar fixerat till 7.

Se till att satta ID-numret for
den externa SCSl-enheten till
annat nummer an 7 (tex 0 - 6).

AN J
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N
Kontrollera natspanningen Spanningsvaliare
Forsikra Dig om att den nétspanning Du tdnker ansluta till 6verensstimmer med AC INLET
det volttal som finns angivet pa typplaten som sitter pd undersidan av instrumentet.
Det kan forekomma en spianningsviljare pa baksidan av PSR-9000 nira nitkabeln. @ CO @
Se i sddana fall till att denna &r instdlld pa rétt spinning. Spanningsviljaren dr instédlld
pa 240V nér instrumentet levereras.
Anvind en vanlig skruvmejsel for att vrida spanningsviljaren till onskat ldge. Utformningen pa AC INLET
. . . . . B kan variera beroende pa
Se till att strommen dr avslagen innan dndringen gors. lokala forhallanden.
J

Folj nedanstiende steg for att forbereda uppstarten av PSR-9000.
>1 Se till att POWER knappen ar i OFF (uppslappt) lage.

>2 Anslut noga "honkontakten" pa natkabeln som medfoljer

PSR-9000 till AC INLET anslutningen pa den bakre panelen.

Nt
T f

’3 Anslut natkabeln till ett lampligt vagguttag.
Det kan forekomma en medféljande adapter for att anpassa till lokala
anslutningsforhéllanden.

’4 Sla pa strommen genom att trycka [POWER] knappen.
Tryck [POWER] knappen dnnu en géng for att sl av strommen.

POWER
=.ON /mOFF

%

’5 Spela och justera volymen.

(On W

/\ VARNING

-

som medfoljer PSR-9000.
Om den medfoljande kabeln
skulle ha forkommit eller
vara skadad och maste er-
sattas, kontakta Din Yamaha-
handlare. Att anvanda felak-
tig kabel kan resultera i brand
eller elstotar!

- Anvand endast den natkabel h

J

r43
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Notstall

PSR-9000 levereras med ett notstidll som monteras pa instrumentet
genom att stickas ner i hdlen bakom hogtalarpanelen.

Panelens logotyper

De s k "logotyper" som finns trycka pé panelen pd PSR-9000 anger de standarder och
format den kan hantera och dess speciella funktioner som ingér.

fiidi GM System Level 1

wmm——=_ GM System Level 1 ar ett tillagg till MIDI standarden som garanterar att all GM-kom-
patibel musikdata blir korrekt uppspelad av varje GM-kompatibel tongenerator, oavsett
fabrikat.

EXG

XG ar ett nytt MIDI format skapat av Yamaha. Detta utgor pa ett anmarkningsvart satt
en forbattring och vidarutveckling av GM Level System 1 standarden genom att ge
storre utbud av hdgkvalitativa ljud plus avsevart storre mojligheter till effekthantering,
fortfarande fullt kompatibelt med GM. Genom att anvanda XG ljuden i PSR-9000 blir
det mojligt att spela in XG-kompatibla Song filer.

EXF

Yamaha XF formatet forstarker SMF (Standard MIDI File) standarden med storre
funktionalitet och ar dppen for framtida expansion. PSR-9000 ar kapabel att visa sang-
texter i textrutan nar en XF fil med sadan data spelas.

EZ7E Vocal Harmony

forX@  vocal Harmony utgdr en fornamlig signalprocessorteknik som automatiskt lagger till
lamplig stamma till den solosang Du sjalv sjunger. Vocal Harmony kan till och med
andra karaktaren och konet pa Din rost och lagga olika former av stamforing och
skapa en mangd harmoniska effekter for Din rost.

D] 1]SK] Doq . . . . . .
ogchesa  DOC ar ytterligare ett ljudallokeringsformat som ar kompatibelt med en lang rad
Yamabha instrument och MIDI apparater, inklusive Clavinova serien.

s@ Style File Format

F™E  style File Format — SFF — ar Yamahas originalformat for ackompanjemangsmonster
som arbetar med ett unikt konverteringssystem och ger ackompanjemangsautomatik
av hogsta kvalitet for en stor mangd olika ackordtyper. PSR-9000 anvander SFF
internt, laser SFF disketter som finns som extra tillbehor och skapar SFF stilar med
hjalp av Style Creator funktionen.
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spela med Juden

Ljudrelaterade knappar )

&

Spela ett ljud

1 Tryck [R1] LCD knappen for att koppla in RIGHT 1 stamman.

* Ljudet som valjes har kallas
RIGHT 1 ljudet.
Se sid 53 for mer information
* kring RIGHT 1 ljud.

2 Valj en ljudgrupp.

R1  §trings

¢ [uuiive! Strs

PIANO GUITAR

=== Civel oreh

E.PIANO ACCORDION STRINGS

v

| detta exempel valjes
STRINGS.

3 Vilj ett ljud.

R1 Strinas |+fi=130] 5! fic

* "livet strs | "Solo Violin )"

[j@ ° | ) ("rch. Brass )

(Lgﬁé‘:ﬁé:gﬂgsh_ 7 e “Symphonstr ) "Orch. Fute )
‘[u"&hamberstrs ] “Orch. FIBr ]
F ‘ﬁiberstrinss ][ltulrch. Oboe ]

M

;
[Z

M

|
Tryck motsvarande knappar for att
vélja olika sidor.

4 Spela med ljudet. Elﬂm

Snabbguide 0000000000000 00000000000000000000000000O0OCK0OFF°

4
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Spela med tva eller tre ljud samtidigt

>1 Tryck PART ON/OFF [RIGHT2] knappen for att koppla in
RIGHT 2 stamman.

Blir automatiskt inkopplad

PART SELECT I

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

>2 Valj en ljudgrupp.
Vilj t ex "CHOIR & PAD".

’3 Valj ett ljud.
Vilj t ex "Hah Choir".

’4 Spela med ljuden.

Ljudet som valts for R1 (sid 16) och ljudet som valts hir ljuder tillsammans.

Sl

Ljud for RIGHT 3 kan viljas p4d samma sitt som beskrivits ovan genom att

istillet anvinda [RIGHT3] knappen.

Prova nagra av dessa ljud ...

Kategori Ljudnamn Kommentar Kategori Ljudnamn Kommentar
E.Piano Galaxy EP Dynamiskt elpiano av DX typ. Saxophone | Sweet Tenor Mjuk tenorsax med naturligt
Stage Ep 3 olika dynamiska samplingar vibrato.
ger realistisk uttrycksfull klang- Sweet Sprno Sopransax med naturligt vibrato.
fargskontroll. Mycket uttrycksfull. Spela langa
Organ Cool! Jazz Orgel samplad med autentiskt toner.
chorus vibrato. Sweet Clari Jazzig klarinett med naturligt
Rotor Organ Orgel samplad med verklig, vibrato.
roterande hogtalare. Flute Sweet Flute Tvarflojt med naturligt vibrato.
Accordion | Musette Realistiskt, franskt dragspel. Mycket uttrycksfull. Hart anslag
Guitar Live! Nylon Stereosamplad nylonstrangad ger realistisk flageolett-effekt.
gitarr. Effektfull flageolett vid Sweet Pan Autentisk panflojt med naturligt
hart anslag. vibrato.
Cool! J.Gtr Dynamisk, fingerspelad jazz- Choir&Pad | Live!Gospel Stereosamplad kor med indivi-
gitarr. duella, mjuka vibraton.
Strings Live! Strs Fyllig, stereosamplad strak- Live! Vocal Mycket dynamisk. Doo, Bah
orkester. eller Dao beroende pa anslaget.
Trumpet Sweet Trump Uttrycksfull trumpet med Basroster for vanster hand.
naturligt vibrato. DreamHeaven Vacker syntmatta.
Sweet Tromb Realistisk trombone med Synthesizer | MATRIX Uttrycksfull Leadsynt.
naturligt vibrato. Spela langa toner.
Percussion | Live!StdKit Stereosamplade trummor
med upp till 4 nivaer i anslaget.
Kolla aven Live! Funk Kit.

000000000000000000000000000000000000000000 Snabbguide PEV{




Spela med olika ljud i vanster och hoger hand

>1 Tryck PART ON/OFF [LEFT] knappen for att koppla till
LEFT stamman.

Blir automatiskt inkopplad

| PART SELECT

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

- o[ T |u“o| RY 1-01 RZ |.o| RS |l
l OWER' ui I
ART ON/OFF

-2 Valj en ljudgrupp.
Vilj t ex "STRINGS".

'3 Valj ett ljud.
Vilj t ex "Symphon. Str".

'4 Spela med ljudet.
Toner Du spelar med vénster hand ljuder med det valda ljudet medan toner
Du spelar med hoger hand ljuder med annat eller andra ljud.

L

« Den punkt pa klaviaturen som
separerar LEFT och RIGHT
1~3 ljuden kallas "splitounkt".
Se sid 135 for instruktioner
kring instélining av splitounkten.

\d

v Splitpunkt v

L Voice L J*Voice R1, R2, R3
(

Nedre) (Ovre)

Ljud RIGHT 1~3 &r avsedda att spela med hoger hand. Ljud LEFT é&r avsett
att spela med vénster hand.

findra oktavinstallning

Med [UPPER OCTAVE] knappen blir det mdjligt att transponera RIGHT 1, RIGHT2
och RIGHT3 stammorna samtidigt upp eller ner en oktav.

* Mera detaljerade oktavinstall-
ningar for varje stamma kan
o PEROCTAVE goras med hjalp av Mixing

@ Console funktionen (sid 123).
RESET %

Snabbguide 0000000000000 00000000000000000000000000000°
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Spela med ljuden

Organ Flutes

Med Organ Flutes funktionen kan Du skapa Dina helt egna orgelljud, precis som
med en traditionell orgel, genom att 6ka och minska nivderna for de olika fottalen.

1 Tryck [ORGAN FLUTES] knappen.

[ Rotary 5P

:
CHOIR&PAD  PERCUSSION L
[ Fast 6<% |11 il |
e = = lE2St G 1.
SYNTHESIZER XA _>
Q] ) !O ( |l E’ ( ) FOOTAGE

2 Anvand LCD [1] - [8] knapparna for att justera fottals-
installningarna.
Fottalsinstillningarna avgor det grundldggande ljudet f6r Organ Flutes.
Termen "fottal" refererar till hur ljudet skapas i en traditionell piporgel,
dir ljudet produceras med pipor av olika langd (uttryckt i fot).

Rotary P Spee:
h%st_S???uJ__:__”;;J

Anvand knapp [1] for att justera
16’ eller 8’ fot. Du kan valja
onskat fottal (16’ eller 8’) med
[E] LCD knappen.

3 Lagra Organ Flutes installningarna. (Se sid 56.)
Organ Flutes instéllningarna ovan lagras i Flash ROM.
For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" p4 sid 50.

Prova de forinstillda Organ Flutes ljuden
PSR-9000 innehdller 10 forprogrammerade Organ Flutes ljud.

R1 ORGAM FLUTES

Tryck [H] LCD knappen

for att fa fram visning av
forinstallda Organ Flutes ljud,
och valj dar ett av dessa.

Snabbguide




Ackompanjemangsautomatik.~

(Style relaterade knappar
7 o O]
/
Auto Accompaniment P
relaterade knappar j/

Anvand Auto Accompaniment

1 Valj en Style grupp.

STYLE & STYLE MANAGER . - _
! =108 HEAP 01 | EER 01
8 BEAT SWING & JAZZ LATIN I:fi=1a8] 500 01 | EEE,

] 001_
[ ViennaWaltz
‘ [ﬂoﬁnsl.h'altz

= => =» )
)
<[‘mgloulfox 1 ]
)
)

16 BEAT &B MARCH & WALTZ

= = =

DANCE COUNTRY BALLROOM >

"Cha Cha Cha )"

S & & :
PRESETSTILE b " Buickstep ("Pasodoble 1 "
4 [ﬁfanso [m.ulive ] "

BALLROOM.

[STYLE HAHAGER

[ | detta exempel valjes

2 Valj en Style.
|-fi=176 | I55F 01 | E55. 01

“Samba ] (N

=

¢ [ﬂu\lfiennalrJaltz

¢ [DEEnQI.WaItz ‘Rumba ] (
("Stowfox 1 "Cha Cha Cha '] "

(—
(e—
{a—
‘[ﬂuﬁuickstep "Pasodoble 1 ]' :
=

R N N N—
B (3

‘ 005 |]1l]_ b ’ J
Tansio _Jive |

[STYLEMAHAGER

3 Koppla in Auto Accompaniment.
Den specificerade vénsterhands sektionen pd klaviaturen blir "Auto Accompa-
niment" sektionen, och ackord som spelas inom denna sektion blir automatiskt
tolkade och anvinda som grund for ett komplett automatiskt ackompanjemang
med den valda stilen.

Splitpunkt
=
= L hfaalbdbiallidl
ACCOMPANIMENT
|
Auto Accompaniment

sektion

4 Koppla in Sync Start.
BEAT lampan blinkar i takt med det aktuella tempot. Detta lige benimnes
synkrostart-lige.

vie

T I
BEAT

<] 0
Ev
SYNCSTOP SYNC sn%

« Ackompanjemangsstilar i
PSR-9000 ar indelade i tva
grupper: Preset Styles och
Flash Styles. For detaljer kring
Flash Styles, se sid 51.

| detta exempel
véljes Jive.

« Den punkt pa klaviaturen
som separerar Auto Accompa-
niment sektionen och hoger-
hands sektionen kallas
"splitounkt". Se sid 135 for
instruktioner kring installning
av splitounkten.
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-

>5 Sa snart Du spe

i . ®
oy We, e " T Tl T
. v . hogl VT

det automatiska ackompanjemanget.
I detta exempel, spela ett C-durs ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

lar ett ackord med Din vansterhand startar

— \—[
Auto Accompaniment
sektion

>6 Prova att spela andra ackord med Din vansterhand.
For information kring hur man anger ackord, se "Ackordldggning" pé sid 58.

LA

o 7 Tryck [START/STOP] igen for att stoppa ackompanjemanget.

Prova ndgra av dessa stilar ...

H Metronome och Bass Chord Hold

Detta dr tva typer av specialprogrammerade stilar, i forsta hand avsedda for 6vnings-

Kategori Stilnamn Kommentar Kategori Stilnamn Kommentar
8 BEAT Heart Beat Standard 8-beat pop. Lagg marke till SWING& BigBand 3 | Traditionell storbandsstil, speciellt
gitarrerna. JAZZ lampad for ballad och langsam blues.
Spicy Beat Modern 8-beat som anvander Hit och Swingfox Kolla de olika dur- och mollmonstren
Live! Standard trumseten. f;c')r Intro Ill. Denna stil passar till en
8Beat Adria | Denna fortatade stil for tankarna till lang rad melodier.
Medelhavet, men ar ocksa anvand- BBandBallad | Denna stil ar perfekt for att aterskapa
bar i manga svenska melodier. ljud och atmosfar av kanda storband
AcousticBId | "Unplugged"-stil i langsam 3/4 kansla. och orkestrar fran swing-perioden.
Lyssna till de fina gitarrljuden. Piano Swing | En svangig Pianist stil. Koppla CHD1
16 BEAT Slow & Easy | For tankarna till den sofistikerade, (ackord) stammantill och fran for olika
avslappnade atmosfaren i en modern arrangemang.
jazzklubb. R&B SoulShuffle | Kolla de dynamiska ljuden fran Live!
Smooth Jazz | Modern fusion stil med latinkansla. ;S"tlfnnbdnasl'tc:;{umsetet, speciellt i Break
DANCE House Musik | Analoga syntar, technotrummor, rave — - —
beat — dagens moderna dansmusik GospelBros | Kolla de olika gospel "groovesen" i
i varje tangent. Main A - D monstren.
DiscoChoco | Prova och starta denna klassiska Boogie 1 Starta detta utan trummor och bas,
70-tals discostil med Intro lll. och lagg sedan till dem for att fa "fullt
- - - 0s".
Flip Hop E;Ter:aagr;gﬂ;rgsa ihslﬁng\?égmr;nl?gét RockShuffle | Denna tunga rockshuffle har bl a
stamd virveltrumma. Satt igang och distortionseffekt pa gitarren.
rappa! COUNTRY | Country 2/4 | Denna drivande country-pop stil
kan aven anvandas till en rad andra
musikstilar.
LATIN Samba City | Denna moderna Sampa-pop stil har
dynamiska pukor fran det nya Live!
trumsetet. Kolla Ending Ill.
BALLROOM| Engl.Waltz En fullt orkestrerad, smaktande vals,

perfekt for den eleganta balsalen.

syfte; de har ingenting av de normala rytm- och ackompanjemangsménster som finns

hos ovriga stilar. For att kalla fram dem, vilj Page 2 i Ballroom kategorin genom att

trycka [P2] knappen.

® Metronome
Dessa stilar spelar enbart upp ett metronome-klick, utan andra rytmstammor. Anvand dessa

pa samma satt som en vanlig metronome for att ova till, i takt med klicken. Du kan justera
tempot med dataratten. Spelar man ackord i Auto Accompaniment sektionen aterges bas-

och ackordstoner pa samma satt som med Bass Chord Hold nedan. Det finns fem olika
metronome-instaliningar, var och en i olika taktart.

@ Bass Chord Hold
Aven om Auto Accompaniment ar tillkopplat aterger dessa stilar inte nagra rytmiska stammor,
utan lagger helt enkelt en baston och ackord enligt det ackord som spelas i Auto Accompani-
ment sektionen pa klaviaturen. Detta ar praktiskt nar man vill dva ackord eller akompanjera

allsang, utan behova spelas tillsammans med en rytm. Det finns fem olika bas/ackords
installningar, var och en med olika ljudkombinationer.

Snabbguide




(Style relaterade knappar |:|

Auto Accompaniment
relaterade knappar j/l

Ackompanjemangets sektioner

Auto Accompaniment har olika typer av sektioner sd att Du kan variera ackompanje-
mangets arrangemang for att bést passa den musik Du spelar. Dessa ér: Intro, Main,
Fill-in & Break och Ending. Genom att vixla mellan dessa, kan Du pé ett enkelt sitt
skapa dynamik och professionell atmosfér for de musikaliska arrangemang Du framfor.

INTRO Dessa anvands for inledningen av melodin. Nar introduktionsmonstret spelat fardigt, overgar
ackompanjemanget till Main sektionen.

MAIN Dessa anvands nar den huvudsakliga delen av melodin spelas. De spelar ett ackompanje-

VARIATION mangsmonster som bestar av flera takter som upprepas oandligt tills en annan sektions knapp
trycks.

FILL IN & BREAK |Med dessa kan Du lagga till dynamiska variationer och break till det rytmiska ackompanjemanget,
och ge ett an mer professionellt intryck till Din musik.

ENDING Dessa anvands for att avsluta melodin. Nar avslutningsmonstret spelat klart, stoppar ackom-

panjemanget automatiskt.

>1 - 4 Gor samma operationer som i "Anvand Auto Accompa-
niment" (sid 20).

>5 Tryck nagon av [INTRO] knapparna.

>6 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vansterhand,
startar det automatiska ackompanjemanget.
I detta exempel, spela ett C-durs ackord (enligt nedan).

Splitpunkt

T

Auto Accompaniment
sektion

Nar uppspelningen av introduktionsmonstret dr klar, sker en automatisk
overgang till Main sektionen.

- 7 Tryck nagon av ackompanjemangets sektionsknappar
enligt 6nskan. (Se "Strukturschema 6ver ackompanje-
manget" pa nasta sida.)

>8 Tryck nagon av [ENDING] knapparna.
Detta vixlar till Ending sektionen. Auto Accompaniment stoppar automatiskt
nér avslutningsmonstret spelat klart.

] ) [ (e

INTRO w TAP TEMPO

FILL IN & BREAK

~ ufku)j

ENDING/rit. ADEIN/OUT

s
)
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B Strukturschema over ackompanjemanget

INTRO
| INTRO | | | INTRO Il | | INTRO lll |
MAIN VARIATION
s A
via FILL IN A via FILL IN B via FILLIN G via FILL IN D

(=) =) (=] =)
1 e 1 e 1] e e

MAIN [ MAIN —_— MAIN —_— MAIN —
VARIATION VARIATION VARIATION VARIATION
I A P — B P — c P — D
viaFILL IND viaFILL IN A viaFILLIN B viaFILLINC
via BREAK via BREAK via BREAK via BREAK
. /

Tryck en av [ENDING] knapparna.

ENDING

Du kan fa avslutningsmonstret att
gradvis avstanna (ritardando) genom att

| ENDING | | | ENDING Il | | ENDING 1l | trycka samma [ENDING] knapp annu en

gang, medan monstret annu spelar.

& s .

» Du kan anvanda en av Intro sektionerna aven mitt i en melodi genom att trycka en av [INTRO] knapparna medan monstret spelar.

- Omen av [FILL IN & BREAK] knapparna trycks efter sista taktslaget (attondel) i takten, kommer fill-in eller break monstret att spelas
fran och med nasta takt.

- Du kan starta ackompanjemanget genom att anvanda vilken sektion som helst, saval som Intro sektionerna.
= Om Du trycker en av [INTRO] knapparna medan Ending spelar, kommer dess introduktion att spelas sé snart avslutningsmonstret
spelat klart.

« Om Du trycker en av [FILL IN & BREAK] knapparna medan Ending spelar, kommer fill-in eller break att omedelbart borja spela,

foljt av Main sektionen.
N J

Ovriga kontroller

FADE IN/OUT | [FADE IN/OUT] knappen kan anvandas for att tona in och tona ut

+ nar man startar och stoppar ackompanjemanget.

FADEIN/OUT

TAP TEMPO | Auto Accompaniment kan startas i vilket dnskat tempo som helst,
. genom att "sla" detta med [TEMPO/TAP] knappen. For detaljer,
TAP se sid 60.

TAP TEMPO

SYNCRO STOP | Nar Synchro Stop funktionen ar aktiverad kommer uppspelningen av

® ackompanjemanget att stoppas helt nar alla tangenter inom Auto
Accompaniment sektionen pa klaviaturen slapps upp. Ackompanje-
manget startar igen sa snart ett ackord spelas. For detaljer, se sid 61.

SYNC STOP
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MAIN MIXER och
PART ON/OFF knappar

M| )

( DISK DIRECT knapp 7/]

ONE TOUCH SETTING
’\( knappar

One Touch Settiny

One Touch Setting dr en kraftfull och praktisk funktion som gor att Du kan kalla fram
de mest lampliga panelinstillningarna (ljudnummer, etc) for den aktuella stilen, i en enda
knapptryckning.

S | Valj en stil.
Vilj tex "SWING & JAZZ" kategorin och prova "BBand Ballad" (pa P2).

>2 Tryck en av [ONE TOUCH SETTING] knapparna.
Auto Accompaniment och Sync Start blir automatiskt inkopplade. Dessutom
blir en rad panelinstédllningar (ljud, effekter, etc) som &r vil anpassade till den
valda stilen direkt uppkallade i en enda knapptryckning (se sid 178).

’3 Sa snart Du spelar ett ackord med Din vansterhand startar
det automatiska ackompanjemanget.

’4 Spela melodistamman med Din hogerhand och olika ackord
med Din vansterhand.

>5 Prova andra One Touch Setting installningar.
Du kan ocksé skapa Dina egna One Touch Setting
instdllningar. For detaljer, se sid 61.

(@) @y

0

D ONE TOUCH SETTING

—
@ :\ZD] ONE TOUCH SETTING
.

I

bbbl

L 1
Auto Accompaniment

sektion

St

Tysta spar & volymkontroll

>1 Koppla in Auto Accompaniment och starta ackompanje-
manget (sid 20).

>2 Koppla ON eller OFF (tysta) individuella spar enligt 6nskan.
1) Tryck [PART ON/OFF] knappen.
2) Tryck den LCD knapp som motsvarar den stimma Du vill koppla bort.

FICNP PﬂRT

[ 0N i o N OH _J§ OH J
OFF OFF OFF OFF OFF [lFF IIIFF |]FF

PART
ON/OFF

Q@ —

AT oes |

* *PART** markeringen nedan-
for [PART ON/OFF] knappen
indikerar att man genom upp-
repade tryckningar pa denna
knapp kan vaxla mellan en rad
olika visningar. | det exempel
som visas har kan emellertid
enbart ackompanjemangets
stammor visas. Nagon annan
visning kommer inte fram,
oavsett hur manga ganger
man trycker pa knappen.
Andra visningar blir aktuella
nar Song Player (sid 30) ar
inkopplad, eller nar Digital
Recording laget ar aktiverat.
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’3 Justera volymen for att fa optimal nivabalans mellan

ackompanjemanget och Ditt framfoérande i hogerhanden.

1) Tryck [MAIN MIXER] knappen.

2) Tryck den LCD knapp som motsvarar den stimma vars volym Du vill justera.

MAIN
MIXER

’4 Stoppa ackompanjemanget (sid 21).

Disk Direct funktion

PSR-9000 kan spela upp Style filer som finns pé den medféljande disketten.

>1 Satt i "Disk Styles" disketten som medfoljer PSR-9000
i diskettstationen.

>2 Tryck [DISK DIRECT] knappen.

STYLE:DISK DIRECT 01
*("i6Balad3.sty ) [ BieBandd.sty )"
%@3 '[ﬂoiBBaladlLsty ] [Dnéolero.sty ]’
@ — ("§-4Buessty ) [“Cshufie2sty )"
I 004 009 M
[ 8BeatPop.sty] [ DscLatnl.sty]
] [MﬁscLath.sty ]’

’3 Valj en stil.
Viljtex "8 Beat 1".

’4 Spela det automatiska ackompanjemanget (sid 22).

B Betraffande Style data

Schemat nedan illustrerar forhallandet mellan Style data lagrade till olika typer av

minnen. Se "Struktur f6r minnen" pa sid 50.

Preset Style Flash Style Spara Disk Style

Ladda d ]

Style Manager
l T Lagra

Se sid 62.

el | Style Creator Se sid 104.

0000000000000 00000000000000000000000000000 Ssnabbguide

* Det kan bli nodvéandigt
att vanta vid steg #3 tills
PSR-9000 kan spela ackom-
panjemanget, eftersom det tar
ett bgonblick att lasa Style
datan fran disketten.
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MUSIC DATABASE
knapp

Om Du vill spela en speciell musikgenre, men inte vet vilkken ackompanjemangsstil eller ljudinstallning
som kravs, kan Du fa god hjalp av denna bekvama Music Database. Valj helt enkelt bnskad genre fran
musikdatabasen och PSR-9000 gor automatiskt alla nodvandiga installningar sa att Du omedelbart kan

spela i den dnskade stilen!
For en lista dver installningsparametrar i Music Database, se sid 178.

Anvand Music Database

>1 Tryck [MUSIC DATABASE] knappen.

MUSIC DATABASE

>

Ry

>2 Valj en musikdatabas.

I HUSIC DATABASE

CATEGORY

a8

1s2)
1s2)
(1862
(1862

(ase; Tryck denna for att verkligen
(88) kalla fram musikdatabasen.

(1162

o Valj dbnskad kategori.

(e Anvéand knapp [4] eller [5] for att
flytta markoren till dnskad position
och tryck [OK] LCD knappen for
att verkligen kalla fram musikdata-
basen.

Flytta markoren till dnskad posi-
tion med hjalp av knapp [6] eller
[7] for att kalla fram musikdata-
basen. (Du behover inte trycka
[OK] LCD knappen.)

Valj dnskad kategori.

Prova t ex kategorin "Great Pop Songs" och musikdatabasen "Called to say".
’3 Spela tillsammans med ackompanjemanget.

R

” Splitpunkt v

\d

.
Auto Accompaniment
sektion

Du kan anvanda data-
ratten for att valja
onskad musikdatabas.
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- Musikdataias -

Sok i Music Datahase

1 Tryck [MUSIC DATABASE] knappen.

MUSIC DATABASE

2 Tryck LCD [F] knappen for att kalla fram Search (= Sok)
visnhing.
3 Valj en kategori och stall tempoomfanget.

4 Tryck LCD [I] knappen for att starta sokningen.

fga MUSIC DATABASE fga MUSIC DATABASE

CATEGORY HUSIC DATA (TEWPO)

cas

cas

sz

sz

(1562

(1562

(1562

] cas

i 3 [$:1:2]

Harp 50l0 (1162

Hhite and Pale [9ri-3]

Soprano Shade [ri:3]

rn Procol Synth [ri:3]
Ballroom Gala I Do Everything [rii}}]

SEARCH CONDITION

[cATEGORY ANy
| wAKE =
[TEHPO: 3Zs280

()

CATEGORY TEHPO

LOH HIGH J @)
Great Pop S50n9s
Smooth Ballads =3 -+ ED
Golden Big Band
s

for att kalla fram
Search Condition,

fran vilken Du kan
ange ett sokord for att
soka i musikdatabasen.

Tryck denna knapp

5 Spela tillsammans med ackompanjemanget.

L

Splitpunkt t
1

Auto Accompaniment
sektion

Du kan ocksé skapa Dina egna instéllningar for musikdatabasen.
For detaljer, se sid 64.
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Registration Memory

0 ___[ REGISTRATION
j MEMORY knappar

Registration Memory ger Dig ett bekvamt sétt ta fram stil, ljud och effektinstallningar for en speciell typ av
musik eller ett visst musikstycke. | en enda knapptryckning kan Du omedelbart andra alla panelinstallningar.
Registration Memory kan halla upp till 512 kompletta installningar (64 banker med 8 installningar i varje)
som direkt kan kallas fram medan Du spelar.

For en lista dver installningsparametrar i Registration Memory, se sid 178.

Anvand forinstallda Registration Memory

1 Valj en Registration Bank (01 till 03).

REGISTRATION MEMORY
FREEZE REGISTBANK 1~64

oY

1 2 3

2 Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna: [1] till [8].

Registreringens hamn angivet via Registration Name
funktionen beskriven pa sid 105.

Indikerar Registration Om nagon andring gors av den memorerade installningen
Bank/Nummer. i Registration Memory, visas symbolen for en penna, vilket
indikerar att en eller flera andringar av installningen gjorts.

B’ REG.01-Degistration z i - 01 Aktuellt vald
o B3 wicnt Registration Bank

REGISTRATION MEMORY
FREEZE REGISTBANK 1~64

SECIEICRCRCREE
5 7

[sonG ] acwe JHPADJLEFT] R1 J R2 J RS J HiC |

B Freeze funktionen
Om Du trycker [FREEZE] knappen sé att dess indikator lyser, kommer ett val av ny
registrering inte att dndra instédllningar som specificerats i funktionen for Registration C:' r’—_%)

Freeze Group (sid 139).

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE

REGISTBANK 1~64

Bl Bank View

Om Du trycker bida REGIST BANK [+]/[-] knapparna samtidigt, far Du en 6verblick
av de olika bankerna i textrutan.

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGISTBANK 1~64

EREvaR
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Registrera panelinstallningar

S& hér gor Du Dina egna Registration Memory instillningar:
>1 Gor onskade installningar pa panelen.

>2 Valj en Registration Bank (04 till 64).
Undvik att vélja ndgon av Registration Bank 01 till 03 (4ven om de kan viljas),
eftersom Du oftivilligt kan komma att radera ndgra viktiga data. (Se "VARNING"
nedan.)

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGISTBANK 1~64.

nInY

1 2 3

’3 Tryck [MEMORY] knappen.
Textrutan uppmanar Dig att vilja 6nskat Registration nummer.
Tryck [MEMORY] knappen énnu en gdng om Du 6nskar ldmna denna visning.

MEMORY
REGISTRATION @ e«

n
ONE TOUCH SETTING @ * « (] ( s

’4 Tryck en av REGISTRATION MEMORY knapparna: [1] till [8].

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGISTBANK 1~64

SECENCRRIIEES

I detta exempel blir panelinstillningarna memorerade till knapp nummer 3.

- 0BS N

Eftersom alla Registration Memory data lagras i Flash ROM kommer all data i den Registration Memory plats Du valde
i steg #2 ovan att raderas och ersattas med Dina nya installningar. Detta inkluderar de fabriksprogrammerade Preset
Registration Memory installningarna (bank 01 - 03). Om Du raderat den fabriksinstallda datan kan Du anvanda Restore
funktionen (sid 130) for att ladda en kopia fran de medfoljande disketterna (sid 6).

Registration Memory banker
64 banker i Flash ROM
Alla banker kan editeras.

04~64
/Dessa banker innehaller inte
nagra Preset installningar.

= e 01~03

Dessa banker innehaller Preset installningar
(fabriksgjorda installningar).

BANK 01
Gl (el [« [sT(e][7] =)

For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" pa sid 50.
- J
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+ Glom inte att lasa kapitlet
"Hantering av diskettstation
och disketter" pa sid 5.

(Song relaterade knappar

( Diskettstation )

Foljande disketter ar kompatibla for uppspelning med PSR-9000.
Se sid 15 for mer detaljer kring logotyperna.

SENERAL Disketter med denna logotyp innehaller Song data med ljuden definerade

Hiid]  Dkettermed donnia logotyp g j

ma—  enligt standard.

» GM Song filer som inte har

Disketter med denna logotyp innehaller Song data som anvander XG formatet, filtillagget ".MID" i namnet kan

E en vidarutveckling av GM standarden som ger en storre variation av ljud och inte hanteras av PSR-9000.
innehallsrikare ljudkontroll.

gl

Disketter med denna logotyp innehaller Song data med ljuden definerade enligt
orciestra  Yamahas DOC format.

Uppspelning av Song pa diskett

>1 Satt i en diskett som innehaller Song data i diskettstationen.

-2 Koppla in SONG PLAYER. @%}

’3 Tryck SONG FILE DIRECTORY [I] knappen.

N
=
C’z‘@

—— SONG FILE DIRECTORY

'4 Valj en Song fil.

37 SONG SELECT | ESEP 1d | BN 16
‘ [ﬂualarabez.mid '06praul6.mid ]’ F
‘[ﬂuﬁzsheher.mid 07sarabamid ]’

J(
J(
= - ‘["u63puck.mid ][uu(s)Bdancin.mid ]’ "
J(
= ) (

"Daetudis.mid ) "Oovalsizmid )"

‘ ﬁ%sylphe.mid

“{Opaspie.mid ] "

[ o1 ]
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>5 Starta uppspelning.

om)

sm;ms%

>6 Koppla ON eller OFF (tysta) individuella spar enligt 6nskan.

+ Nar mjukvaran for Song data
(Standard MIDI format 0)
inkluderar sangtext, kan denna
visas i textrutan under uppspel-
ningen. Se sid 67 for detaljer.
Med korrekt Song data kan
PSR-9000 visa sangtext pa
nagot av foljande fem spréak:
engelska, tyska, franska,
spanska och italienska.

1) Tryck [PART ON/OFF] knappen.
2) Tryck den LCD knapp som motsvarar den stimma Du vill koppla bort.

PART
ON/OFF

Q

SOLO SOLO SOL0 SOLO SOLO SOLO SOLO  SOLO
[PLOYIEPL Y PLAY]

HUTE HUTE HUTE (I3 HUTE HUTE HUTE HUTE

PLAYRPLAYRPLAY BRI PLAY]

Tr2 | TrRa | TRS

Tre | TR? | TRs

D —

Gooopane &
@@@@@@@@ )

* SOLO laget ger Dig mojlighet att lyssna till en specifik stimma genom att
denna spelas upp och alla andra stimmor blir tystade (bortkopplade).

* Om Du sjilv vill spela melodistimman foér en XG Song pé klaviaturen, still
TR1 pd MUTE (eller annat spar som den som programmerat valt for melodi-

stimman).

o 7 Justera volymen enligt onskan.
1) Tryck [MAIN MIXER] knappen.
2) Tryck den LCD knapp som motsvarar den stimma vars volym Du vill justera.

PART OH/DFF
SONG Tri-8 SONG Tra-16

SOLO SOLO SOLO SOLO SOLO SOLO SOLO0  SOLO

O G @9 poAy BN G060 00D G
HUTE HUTE WUTE GII3 WUTE HUTE HUTE HUTE

[ TRo ] TRio J TRi1 [ TRi2 [ TRz | TRid | TRis | TRi6

ERCRCRCRORCRCRC

6

@@@@@@@@

HATH VDL UHE

©— B
@@@@@@@@

>8 Stoppa uppspelningen.

ca

STAHT/S%
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« [FADE IN/OUT] knappen
(sid 60) kan anvandas for att
tona in och tona ut nar man
startar och stoppar Song, saval
som ackompanjemanget.




/\ VARNING

(MIC/LINE IN knappar KF

(VOCAL HARMONY knappar

Upptagning av ovidkommande ljud
fran mikrofonen kan orsaka orent
Vocal Harmony ljud.

- Separera mikrofonen fran instru-
mentets hogtalare sa mycket som
mojligt.

Denna unika funktion innehaller en avancerad rostprocessorteknologi for att automatiskt skapa stamsang
baserad pa en enkel solorost. Forutom direkt och rak stamsang kan PSR-9000 t o m andra kon pa solo-
rosten och/eller kortillagget. Om Du t ex ar manlig sangare kan Du komma att sjunga tillsammans med
tvastammig kvinnlig kor. En stor uppsattning parametrar ger Dig en extremt exakt och flexibel kontroll
over Vocal Harmony ljudet.

Forheredelser

~1
-2

-3

Stall INPUT VOLUME kontrollen pa "MIN".

Stall MIC/LINE panelomkopplaren pa "MIC 1" eller "MIC 2".
Detta dr en anpassningskontroll f6r mikrofonens ingdngssignal. "MIC 1"l4dget
forstarker signalen, medan "MIC 2" ldget ddmpar den.

Anslut en mikrofon till MIC/LINE IN
uttaget pa PSR-9000.

Justera INPUT VOLUME kontrollen
medan Du sjunger i mikrofonen.

Anvind SIGNAL och OVER indikatorerna for att bestimma limplig instéllning.

Med INPUT VOLUME kontrollen i minimumlége, sjung eller prata i mikro-
fonen med hogsta, forvintade volym pa rosten.

Vrid gradvis upp kontrollen mot "MAX" s att SIGNAL indikatorn lyser och
OVER indikatorn blinkar tillfalligtvis.

Reducera direfter INPUT VOLUME, bara sd mycket att OVER indikatorn
inte blinkar. Detta bor vara den optimala nivdinstéllningen. For att mikrofon-
ljudet skall horas, se till att "MIC" kontrollen i MAIN VOLUME visningen

MIC/LINE IN

OVER

SIGNAL

MIN
INPUT VOI

Qu]@@i

MIC/LINE IN

@ OVER
@ SIGNAL

« Se viktiga OBS och
VARNING:s meddelanden
pa sid 68.

A oms

« Vrid ner INPUT VOLUME
kontrollen helt och hallet vid
urkoppling av mikrofonen.

star pd en lamplig niva. \ J
Vocal Harmony med Accompaniment uppspelining
>1 Koppla in AUTO ACCOMPANIMENT och starta ackompanije- 6
manget (sid 20). @
>2 Tryck VOCAL HARMONY [V.H.(9)] knappen for att koppla in @
Vocal Harmony effekten. @k}
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- Vocal Harmeny -

3 Tryck VOCAL HARMONY [SELECT] knappen.

4 Valj en Vocal Harmony typ.

ngﬁéhv vocal Harnony select  [+f=1a8] BH8F 01 | BEfi 01
6 * [ Gountrybuar ] [mgtd Duet ]’
6 —_—) ° ‘[méldeenlluar ] [mglen[}hoir ]’
\6 ¢ ‘[mﬁixAcapl]uar ] [mélosed[}hoir ]’

° ‘[Dni.\'omenchoir ] [méirl Duet ]’

SELECT | detta exempel — e
MIC SE .

@ P& _JJUHP!] Prg.

5 Spela pa klaviaturen samtidigt som Du sjunger i mikrofonen.
Vocal Harmony effekten kontrolleras av de ackord Du spelar inom Auto
Accompaniment sektionen (tangenterna till viinster om splitpunkten).

Splitpunkt

§n_ﬂ/ﬂ — \—1
Auto Accompaniment
sektion

Vocal Harmony med Song uppspelning

PSR-9000 kan spela upp Song disketter som innehdller Vocal Harmony data.

1'4 Gor samma operationer som i "Uppspelning av Song
pa diskett" pa sid 30.

5 Koppla in Vocal Harmony effekten och valj en Vocal Har-
mony typ (se ovan).

6 Tryck [MIC SETUP] knappen och stall Vocal Harmony spar.
Tryck [E] eller [J] knappen for att vilja den nedersta radens kontroller, och
stéll sedan VOCODER TR. pd avsedd instéllning. For detaljer kring avsedd
instéllning (eller MIDI kanal) som anvinds for Vocal Harmony effekt, se den
dokumentation som foljer diskett mjukvaran.

ca

START/S@

7 Starta Song.

8 Sjung i mikrofonen under Song uppspelningen.

9 Stoppa Song.
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Multi Pads g

I

PSR-9000 MULTI PADS anvands for att spela ett antal korta, forprogrammerade rytmiska och
melodiska sekvenser som kommer att tillfora variation och ge utsmyckning till det Du spelar.

Spela Multi Pads

>1 Anvand M.PAD BANK [-)/[+] for att valja en Multi Pad Bank.

Multi Pad Bank nummer

o B RIGHT1 ¥
MULTERD 21348 Grand Piano L),

STOP. M.PAD BANK 1~60

“fa
[
BANK VIEW

G2
)

100 100

T D O (G ST . e
>2 Tryck nagon av MULTI PAD knapparna.
Motsvarande fras (i detta fall for Pad 4) spelas upp i sin =
helhet s& snart knappen trycks. Multi Pad funktionen &r
utrustad med tva olika mojligheter for att stoppas mitt i
en fras:
« For att stoppa alla Pads, tryck och sldpp [STOP] knappen.
 For att stoppa specifik Pad, medan [STOP] knappen
hélles nertryckt, tryck den eller de Pads Du vill stoppa.

MULTIPAD
M.PAD BANK 1~60

BANK VIEW

AT oes J——

« Tryck helt enkelt vilken MULTI
PAD som helst, nar som helst
for att fa motsvarande fras
uppspelad i aktuellt tempo.

« Du kan aven spela tva, tre eller
fyra MULTI PAD samtidigt.

» Trycker man en MULTI PAD
under dess uppspelning,
stoppas uppspelningen och
startar fran borjan igen.

- Det finns tva typer av Multi Pad
data. En del typer spelar upp
en gang och stoppar nar de
kommer till slutet. Andra kom-
mer att spela repeterande tills
Du trycker [STOP] knappen.

Bank # Innehall

Bank 01~58 |Fraser

Bank 59 MIDI meddelanden

Bank 60 Skalstamningar
(sid 134)

Ackordsfoljning

>_1 Koppla in AUTO ACCOMPANIMENT (sid 20).

>2 Spela ett ackord med Din vansterhand och tryck nagon av
Multi Pad knapparna.

o

Splitpunkt

MULTIPAD
STOP. M.PAD BANK 1~60

T 5 o

(@)
Auto Acs%ir;?g:niment _@b@

I detta exempel kommer frasen for Pad 1 att transponeras till F-dur nir den
spelas upp.

Prova att spela andra ackord och tryck Pad:en. Du kan mycket vil skifta ackord
medan en Pad spelar.

- Till/fran laget for ackordsfolj-
ning (Chord Match) beror pa
vald Multi Pad Bank.
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PSR-9000 ar utrustad med ett sofistikerat multi-processor effekisystem som kan ge extrema effekter
och skapa uttrycksmijligheter till Ditt ljud.

Ligy effekter pa ljuden

Voice Effect Kommentarer
TOUCH Denna knapp kopplar till och fran anslagskansligheten. Nar den ar TOUGH  SUSTAIN
frankopplad produceras samma volym, oavsett hur hart eller lost Du
slér an klaviaturen. DSP(4~7)  SLOW/IZNSIR
SUSTAIN Nar Sustain funktionen ar tillkopplad far alla toner som spelaspa | | (O
klaviaturen en langre utklingningstid. POLY/ AleIe)
DSP(4~7) Denna knapp kopplar individuella effekter till eller fran for RIGHT 1 @
(DSP4), RIGHT 2 (DSP5), RIGHT 3 (DSP6) och LEFT (DSP7) stammorna. |
SLOW/FAST [SLOW/FAST] knappen kan anvandas for att vaxla mellan variationer for
DSP effekten. Du kan t ex variera rotationshastigheten (langsam/snabb) rl?%?ss\?al:ggggfﬁléﬁgrlaml
for effekterna med roterande hogtalare. eller fran for den aktuella
HARMONY/ECHO Se nedan. stamma som ar vald via
POLY/MONO Denna bestammer om stamman skall aterges monofoniskt (spelar enbart PART SELECT knapparna.
en ton i taget) eller polyfoniskt (upp till 126 toner samtidigt).
Prova Harmony/Echo effekten.
Denna effekt adderar pé olika sitt harmoniska toner till melodistimman Du spelar
i hogerhands sektionen, och ldgger dven till tremolo eller andra effekter.
> 1 Koppla in Harmony/Echo.
>2 Koppla in Auto Accompaniment (sid 20) och koppla in RIGHT 1.
'3 Spela ett ackord med vanster hand och spela nagra toner
i hogerhands omfanget pa klaviaturen.
Splitpunkt
e
Auto Accompaniment
sektion
PSR-9000 har en rad olika Harmony/Echo typer.
Harmony/Echo typ kan komma att dndras enligt valt RIGHT 1 ljud.
Prova négra av ljuden nedan.
o []
Prova Harmony/Echo med ndgra av ljuden nedan ...
Kategori Ljud Harmony/Echo typ Kategori Ljud Harmony/Echo typ
PIANO Grand Piano | Standard Trio GUITAR PedalSteel Country Duet
ACCORDION | Tutti Accrd Country Trio BRASS MoonLight Full Chord
STRINGS Live! Strs Block PERCUSSION | Vibraphone Trill
ChamberStrs | 4-way Open GUITAR Mandolin Tremolo
GUITAR Lead Guitar Rock Duet W/Touch Sen STRINGS Harp Strum
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Song Creator

T

|

e

DIGITAL RECORDING 2
knapp

Med den kraftfulla och latthanterliga Song Creator funktionen kan Du spela in Dina egna klaviatur-
framforanden till diskett. Med inspelning pa flera spar, omfattande editerings funktioner, plus mojligheter
att anvanda ackompanjemangsautomatik och Multi Pads, kan Du spela in komplexa, fullt orkestrerade
musikstycken i vilken stil eller vilket arrangemang som helst — fran ett pianosolo eller kyrkorgel till rock-
band, storband, latinensemble eller en full symfoniorkester — snabbt, latt och alldeles sjalv!

1 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen for att aktivera
Record, d v s inspelningslage.

© CUSTOM VOICE

o

2 Valj "SONG CREATOR".

OSTYLE

a5

OMULTI PAD
MIXING CONSOLE

DIGITAL STUDIO
EFFECTS

‘SOUND CREATOR
[ SAMPLING
DIGITAL RECORDING
[OSONG
[ OFILTER/EQ %
OTUNING
PAHT J

3 Valj "NEW SONG".

4 Tryck [NEXT] knappen for att valja "QUICK RECORD".

SONG CRERTOR

DIGITAL REC HENU SONG CRERTOR

o =
il =l
=- i
=- =-
=- =-

5 Tryck [NEXT] knappen och valj TRACK lagen.
o Nir MANUAL ir instillt pd "REC" kan det Du framfor pa klaviaturen och
Multi Pad uppspelning spelas in pd motsvarande spar enligt listan nedan.
e Nir ACMP ér instillt pd "REC" blir Auto Accompaniment automatiskt
inkopplat och uppspelningen av ackompanjemangsautomatiken spelas in
pé motsvarande spér enligt listan nedan.

@C  REALTIME | | BF 01 | EERc 01

SONG NAHE : HEHSONG.HID

Hake the HANUAL and ACHP track settings.

To delete the track. hold doun [DEL] J;
and select Delete status (above Rec).

Press [NEXTIwhen settings are ready.

Press [STARTI to begin Rehearsal recordi

Ljuden, Multi Pads och ackompanjemangets stammor spelas in
till de olika spar — TRACK — som anges nedan.

MANUAL ACCOMPANIMENT
LJUD TRACK STAMMA TRACK

RIGHT 1 voice 1 RHYTHM 1 (sub) 9
RIGHT 2 voice 2 RHYTHM 2 (main) 10
RIGHT 3 voice 3 BASS 11
LEFT voice 4 CHORD 1 12
MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13
MULTI PAD 2 6 PAD 14
MULTI PAD 3 7 PHRASE 1 15
MULTI PAD 4 8 PHRASE 2 16
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Song Creator

6 Tryck [NEXT] knappen.

7 Gor klart for inspelning.
» Vilj onskat (-ade) ljud, vilj en Style och koppla in Auto Accompaniment
om sd behdvs. Still in alla parametrar som onskas for inspelningen.
» Koppla metronomen till eller fran enligt dnskan.

29 REALTIME | | B3P o1 | ERfic 01 /‘-

@ o )
LEFT RIGHT 1 F + Om ACMP star i "REC" vid
Galaxy EP steg #5, kan Du forst starta

STYLE . . . .
PAGE CONTROL Heart Beat Eﬁ;'éf Strs G /nspe{n/ngen av Ditt K{avtatur—
Q= — framforande, for att darefter
BACK Nm% Cool! Organ H starta inspelningen av Auto

2Eeb5E | Accompaniment eller rytm.
ncre For att gora detta:
Press [RUBATO] and start wit 1) Tryck [RUBATO] LCD
torecordnrusatn knappen.
Koppla metronom till 2) Sa snart Du spelar en tan-
eller fran enligt bnskan. gent till héger om splitounk-
ten, startas inspelningen av

8 Starta i nspeln i ngen. Ditt klaviaturframforande.
. o o . 3) Sa snart Du spelar ett
Inspelningen startar s& snart Du spelar en tangent pa klaviaturen. ackord tll vanster om split-

punkten, startas Auto

Accompaniment inspelnin-
gen tillsammans med Ditt
klaviaturframforande.

Att anvanda Registration Memory

(sid 28), One Touch Setting
Stoppa in spe|ningen . (sid 24) eller Music Database
. (sid 26) gor inspelningen
Nir Du spelat klart, tryck [START/STOP] knappen. enklare att hantera, eftersom
Om Du satt ACMP i REC vid steg #6 ovan kan Du stoppa inspelningen genom en rad olika instaliningar (som
ljudval, etc) kan aterkallas med
att trycka en [ENDING] knapp. Om Du trycker [ENDING] knapp kommer en enkel knapptryckning.
inspelningen att stoppas automatiskt efter att avslutningsmonstret spelats klart.
1 0 ) o A\ VARNING
Tryck [START/STOP] knappen for att lyssna till Ditt - Tag aldrig ur disketten

nyinspelade framforande. eller st av strommen

medan datan sparas.

11 Spara den inspelade datan till diskett.

Sétt i en tom programmerbar diskett i diskettstationen och folj instruktionerna

/\ VARNING

. i + Lagg marke till att den

1 illustrationerna nedan. inspelade datan kommer att
ga forlorad om Du lamnar
inspelningslaget utan att
spara datan till diskett.

PAGE CONTROL

Setect the divectory for ssung the asta. = Nmk}

DEVICE : FD
DIRECTORY: 7

+o continue.
Press ICANCEL] or [BACKI to cancel.

PAGE CONTROL

h SoirETS
]

BACK NEXT

[ cLh J oEL § = F — Jeniry] [conce] Enp |
Skriv in ett filnamn.

PAGE CONTROL

(Em =
BACK NEXT h

Textrutan uppmanar Dig att spara
den inspelade datan.

Vid uppmaningen, valj "YES" for att
spara den inspelade datan.

1 2 Tryck [EXIT] knappen for att lamna inspelningslaget.
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Sn_ng Creatonr '

(DIGITAL RECORDING 2 ﬂ—r,

knapp QO

Multi Track inspelning

1 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen for att aktivera
Record, d v s inspelningslage.

Valj "SONG CREATOR". o
3 vaij"New sone. S
4 o (5 C\

Tryck [NEXT] knappen och valj "MULTI TRACK RECORD".

DIGITAL REC HENU

[D ENA T [ soneweme: ]
A :: A

I ¢ Qi comensow —_p (jF@ 3 [Py
> ‘ INEXT] ‘

_______________ =
== =

5 Valj TRACK lagen.

» De spar som stills i "REC" kommer att spela in Ditt klaviaturframforande
och Multi Pad uppspelningar.
Nir ett av spdren TR11 ~ 16 stiélls i "REC" blir Auto Accompaniment
automatiskt inkopplat och ackompanjemangets uppspelning kan spelas in
till motsvarande spér enligt listan nedan.

Valj stamma for mot-

Anvand denna knapp for svarande spar.

att alternera mellan Part "“' £l 01 Tillgangliga stammor
val och Record val. A = onp DI SET UP~ SWVE/DELEIE for alla spar ar:

8 - RIGHT1

[REC HODE | REPLACE | . R|GHT2

S ¢ T Pross [START) 10 hosin Rohoarsal . ﬁIIECI;:$T3
Anvand denna knapp <7 e e e TR .
for att alternera mellan G o “ - . I\R/I|l_J|I\?'_II'_IHF"GP1~4
TR1~8 och TR9~16 =" _R1__R1__R1__R1__R1__R1__Rl__PRl_ .
installningar. e = - RHYTHM2
installningal - BASS

* CHORD1

Stall bnskat spar pa "REC". + CHORD2
+ PHRASE1
+ PHRASE2
@ * VHRM
% * MIDI
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Song Creator - -

6 Tryck [NEXT] knappen. (=] oss

» Genom att trycka [REHERSAL]

7 Gor klart for inspe'ning LCD knappen innan Du borjar
. . .. s . . spela in, far Du mojlighet att
« Vilj onskat (-ade) ljud, vilj en Style och koppla in Auto Accompaniment bva den stamma som skall
om s behovs. Still in alla parametrar som onskas for inspelningen. spelas in. Detta ar speciellt

praktiskt for att lara sig

» Koppla metronomen till eller fran enligt 6nskan. beharska stammor fore en
e HULTI | RER 0% [ E2h 01 punch-in inspelning — innan
N Du verkligen spelar in.

s - . _SAVE/DELETE
LT, EDIT . SETUR

LEFT RIGHT1
PAGE CONTROL Galaxy EP azz Draw! G . n
H TIGHTZ Koppla metronom till eller fran

@Y > Heart Beetu Live! Strs H / enligt dnskan.

BACK NEXT AIGHTS
Gool! Organ | @
SmHEEeEE
seseecaa ||
ruEato] ] @)

Press [RUBATO] and start with
[SYNC STARTI+Upper kevboard
t0 record in rubato.

8 Starta inspelningen. (] oss )

Du kan starta inspelningen pé négot av foljande sitt: - Om négot av TR11~16 star i
. .. . . "REC" vid steg #5, kan Du forst
e Tryck [START/STOP] knappen for att starta rytmstimman i ackompanje- starta ir‘;lspZIf)?n gen :"/7 Dl;'t ors
manget och inspelning samtidigt. Klaviaturframfrande, for att
. T, . . darefter starta inspelni
* Tryck [SYNC START] knappen for att mojliggora synkroniserat klarlége, o :gczipz,',;’:f;if ;Zg,eg,tf,‘,/
och spela sedan en tangent till véinster om splitpunkten for att starta ackom- For att gora detta:
panjemanget och inspelning samtidigt. K Z;ﬁ’; p[::BATO] Leb
* Tryck [SYNC START] knappen for att mojliggora synkroniserat klarlige. 2) S snart Du spelar en tan-
1) Spela en tangent till hoger om splitpunkten for att starta inspelning. fr: t;;g:}:gi: s%";,;fi;’gtgz'z(‘;
2) Spela en tangent till vénster om splitpunkten for att starta ackompanjemanget. Ditt klaviaturframforande.

3) Sa snart Du spelar ett

ackord till vanster om split-
punkten, startas Auto
W W Accompaniment inspel-

ningen tillsammans med

Ditt klaviaturframforande.
9 Stoppa inspelningen. - Att an;é;;a gegi;trati;laf; I\/tlﬁm-
Nir Du spelat klart, tryck [START/STOP] knappen. Om Du satt ackompanje- ?sr,}-;(;) e,,f;, Mosio Database.
mangsspar i REC vid steg #6 ovan kan Du stoppa inspelningen genom att trycka (sid 26) gor inspelningen
. . enklare att hantera, eftersom
en [ENDING] knapp. Om Du trycker [ENDING] knapp kommer inspelningen en rad olika installningar (som
att stoppas automatiskt efter att avslutningsmonstret spelats klart. judval, etc) kan aterkallas med
en enkel knapptryckning.

1 0 Tryck [START/STOP] knappen for att lyssna till Ditt
nyinspelade framforande. /\ VARNING
Upprepa steg #5 - #9 enligt onskan.

 Tag aldrig ur disketten
eller sla av strommen
. S dan dat :
1 1 Spara den inspelade datan till diskett. fedan datan sparas
Sétt i en tom programmerbar diskett i diskettstationen och f6lj instruktionerna A
VARNING

1 illustrationerna nedan.
« Lagg marke till att den

G HULTI | £55P 01 [ E5c 01 inspelade datan kommer att
ga forlorad om Du lamnar

inspelningslaget utan att

spara datan till diskett.

TRACK . RECORD

PAGE CONTROL 2 | DELETE
DEVICE:FD
@ZEQ( CImECTORY: £

BACK NEXT

Tryck denna knapp
for att genomfora
spar-operationen.

DEVICE DIRECTORY CONTENTS

Ho file

12 Tryck [EXIT] knappen for att lamna inspelningslaget.
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(DIGITALRECORDING A T

knapp

Denna funktion gor att Du kan spela in Dina egna ljud via en mikrofon.
Sa snart det spelats in kan denna "sampling" spelas i olika tonhojder fran klaviaturen.

1 '4 Gor samma operationer som i "Forberedelser" (sid 32).

5Tryck [SOUND CREATOR] knappen.

SOUND CREATOR
[ SAMPLING
© CUSTOM VOICE
DIGITAL RECORDING —m
SONG
[ oMULTI PAD
6 [MéiL”éifs"”smE - De OBS och VARNING:s
OFILTER/EQ . o
R n OTUNING meddelanden som finns pa
Val] SAMPLING". FA“‘J sid 68 galler aven Sampling.

7V'z§1|j "RECORDING".

‘SOUND CREATOR HENU SANPLING HENU @2 RECORDING

a
Press INEXT] +0

8 Tryck [NEXT] knappen.
9 Stall in tangentomfanget for den nya samplingen.

10 Tryck [NEXT] knappen tva ganger for att ta fram visning
for samplingsinspelning.

48 RECORDING

Specity the key range. You can also set "
the range by holding [DIRECT START/END] Tryck [NEXT] grart recording.

and pressing the appropriate keys, y ARER Press [STARTI to continue.
The pitch will not be changed knappen tva ganger.

if [FIXED PITCHI is on.
PAGE CONTROL Press [NEXTI to continue.
o

48 RECORDING

o 50

’ REHAIN TIHE 11.8%

PAGE CONTROL

START KEY END KEY _ FIXED PITCH @ AUTO TRIGGER LEVEL
Next ;‘5:2

-21.0dB
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1 1 Tryck LCD [START] knappen och prata i mikrofonen for att
starta samplingen.
Samplingen startar ndr ingdngsnivan nér Auto Trigger nivén (sid 72).

99 RECORDING

Nou recording.

Press ISTOP1 to stop recording.

o 50
{ ] Indikerar mangden aterstaende
REHAIN TIHE _ 11.8% samplingsminne/tid.

1 2 Tryck LCD [STOP] knappen for att stoppa samplingen.
Samplingen kommer att stoppas automatiskt nir tillgdngligt vigminne ar fullt,
sé se till att trycka LCD [STOP] knappen sa snart det ljud Du vill sampla &r
inspelat. Annars kommer Din sampling att avslutas med oonskad tystnad (som
via editering kan tas bort senare).

1 3 Lagra ljudparametrarna for den inspelade samplingen
som ett Custom Voice.
1) Fo]j instruktionerna enligt illustrationerna nedan.

€0 RECORDING

S [NEXT.

’Record another sample VOICE SIZE
FREE ARER

96K I
CLERR]

PAGE CONTROL

==
BACK NEXT@
e e e ey e o

Valj “STORE”. Valj ett Custom Voice Ange ett ljudnamn.
nummer (destination).

(@] BBCOEFGHIIKLHNOPRRSTUVHRYZ
bcacran v

2) Tryck [NEXT] knappen for att lagra ljudparametrarna for det samplade
ljudet som Custom Voice.

1 4 Tryck [EXIT] knappen flera ganger for att lamna Sampling
laget.

15 Valj Custom Voice nummer enligt ovan och spela ljudet

fran klaviaturen. Tﬂm

1 6 Spara den inspelade samplingen (vagdata) till diskett.
1) Tryck [DISK/SCSI] knappen for att ta fram Save visning.
2) Vilj "SAVE TO DISK".
3) Ta fram Custom Voice visning och vilj det nummer som lagrades
i steg #13.
4) Spara valt Custom Voice med sampling (vagdata) till diskett.




Grundlaggande hantering ..
Display-hasel'ade kontroller

Som Du sett i den foregaende "Snabbguide" ar PSR-9000 utrustad med en exceptionellt stor och lattfattlig

textruta eller "display". | ett enda dgonkast ger den omfattande information om alla aktuella installningar,
och ger Dig en praktiskt och intiutiv kontroll 6ver funktionerna i PSR-9000.

LCD
CONTRAST

=== |_CD knappar

LCD knappar ==

TLILL)

PAGE CONTROL

BACK NEXT

TemPo
o ©
) OOO
o

@ o | === Dataratt

DATA
ENTRY

LCD knappar

® LCD knappar

LCD (A~J) knapparna anvands for att valja motsvarande meny. | exemplet som visas ovan kan t ex
LCD [F] knappen anvéandas for att koppla in R1 ljudet.

LCD (1~8) knapparna ar uppdelade i atta upp/ner knappar och anvands for att valja eller justera
installningar (upp respektive ner) for funktioner som visas direkt ovanfor dem. | exemplet som visas
ovan kan t ex LCD [6] knappen anvandas for att justera volymen for R2 ljudet.

@ Dataratt

Denna anvands vanligtvis for att stalla tempot for ackompanjemangs- eller Song-uppspelning

(nar TEMPO lampan lyser). Nar vissa funktioner (t ex vid val i musikdatabasen, namngivning eller
justeringar i Mixing Console) visas i textrutan anvands denna ratt emellertid for att justera motsva-
rande datavarden (nar DATA ENTRY lampan lyser).

Beroende pa vald visning i textrutan vaxlar dessa lampor automatiskt sinsemellan. (Detta kan inte
andras manuellt.)

Vrides ratten at hoger (medsols) dkas vardet och vrides den at vanster (motsols) minskas det.

® PAGE CONTROL knappar

Vid de funktioner som har undermenyer i form av en "kortlada" kan Du vaxla bland dessa med hjalp av
[BACK] och [NEXT] knapparna.*

Genom att trycka [NEXT] kommer man till nasta tillgangliga sida och trycker man [BACK] kommer
man tillbaks till foregaende tillgangliga sida.

@ [LCD CONTRAST] kontroll
Textrutan i PSR-9000 ar av typen flytande kristaller och utrustad med en [LCD CONTRAST] kontroll.
Anvand denna for att gora textrutan optimalt tydlig och lasbar.

® [EXIT] knapp

Oavsett i vilken niva Du befinner Dig for textrutans visning, tar [EXIT] knappen Dig tillbaks till
narmast hogre niva eller till normalvisningen.

Eftersom PSR-9000 har s& manga olika funktionsvisningar, kan det handa att Du blir forvillad
kring vilken funktion visningen for tillfallet avser. Om detta hander kan Du aterga till "nemma-
hamnen" genom att trycka [EXIT] knappen flera ganger. PSR-9000 atergar da till sin normal-
visning — samma visning som kommer fram nar strommen slas pa.

® [MAIN MIXER] knapp och [PART ON/OFF] knapp
Se sidorna 24, 25 och 31.
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-Display-baserade Kontroller

@ BEAT indikatorer

Dessa blinkar i aktuellt tempo 4/4 takt 3/4 takt

och indikerar aktuellt taktslag 1:atakislaget W= =T T

under uppspelning av ackom- 2:a taktslaget ™ WO L FIRL R

panjemang eller Song. 3:e taktslaget T __m— I N
4:e taktslaget T

@ [DIRECT ACCESS] knapp

Med hjalp av [DIRECT ACCESS] knappen kan Du omedelbart ta fram dnskad visning i text-
rutan.

Nar Du trycker [DIRECT ACCESS] knappen uppmanar ett LCD meddelande Dig att trycka pa
knappen for dbnskad funktion. Tryck den knapp som motsvarar de installningar Du vill se.

| detta exempel blir visning av instalining for splitpunkten (sid 135) framtagen.

[ F2 SPLIT POINT / FINGERING

Split Point is valid when Left
and/or Auto Acconpaniment is on.

Ec':%%% ¥l The Fingering Hode determines houw

chords are recosnized in Auto
Accompaniment.

I &
°
% El q
20%
o
o
AUTO
ACCON ENT
SPLIT POINT FINGERING

SINGLE FINGER
F#2/G2 FINGERED
OH BASS

Se sid 45 for "Lista dver Direct Access".

Display meddelanden

Den stora textrutan pA PSR-9000 underlittar all hantering eftersom den kan visa omfattande informationer
och uppmaningar som vigleder Dig genom olika operationer. Dessa meddelanden kan visas pa ndgot av

fem olika sprék. Nir ett sddant meddelande visas, folj helt enkelt instruktionerna som anges, genom att
trycka pd motsvarande LCD knapp.

STORE/CLERR

Store HEM VOICE to [¥ES]»
CUSTON YOICE 1.
OK?

| detta exempel, tryck [YES]
LCD knappen for att genomfora

BT lagringsoperationen.
STORE
Wt 0K
02 NHo Data W OK)
03 Ho Data W OK)
04 NHo Data W OK)
N —

LHo ]y

B Valj onskat sprak for textrutans meddelanden

Du kan vélja ett av foljande sprék for de meddelanden som visas (tyvérr finns
inte "Swedish" — overs. anm): English, German, French, Spanish och Italian.
Folj instruktionerna enligt illustrationerna nedan.

FUNCTION HENU G FEUTILITY

CONFIGURATION . TIHE LANGUAGE

MENU

DISK/
scs!

FUNCTION MIDI | Li : ENGLISH
i @ i 1 | PC KEYBOARD : Typel

| OMNER HAHE _:

 LanguncE | PC KEVBOARD
E
0 ] o 50 pebTeci s
.. ESPANOL Typed
ITALIAND Types
Tryck [FUNCTION] Valj

knappen. “UTILITY.”

Valj onskat sprak.
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Namngivning

For en rad funktioner i PSR-9000 finns mdojlighet att ange ett eget namn, t ex en fil Du sparar
till diskett, ett eget ljud eller egen kompstil, etc. Proceduren f6r namngivning &r i grunden den-
samma i alla fallen (endast antalet tecken som kan anges kan variera). Nedan visas ett exempel
med de olika NAME ENTRY parametrarna:

direkt genom att trycka mot-
svarande knapp.

= Nar denna symbol visas kan
| C_% Du ta fram Name Entry sidan

« Du kan ocksé ange namn
direkt fran ett datortangentbord

: . i (endast PC-kompatibelt).

[EHD] or [HEXT] to continue.

.
Pl:e:ss [CAWCEL] or [BACK] +0 cancel. Se nedan for detaljer.

Valjer den rad Du_ (] |EBCOEFGHITKLHNOPORSTUYHXYZ
vill valja tecken ifran. abcdefghijKilnnopgrstuvnxyz
MIE

Hame the song.

elect characters With the
nter them directly from

AnVénd dataratten 1224567890 #5xa"() -8~ _{}
for att véalja dbnskat

1
tecken. LnarE

Tryck en av dessa nar Du
ar klar med namngivningen
for att verkligen memorera
in namnet till datan.

Raderar alla tecken.

Raderar tecknet vid

markorens position. Avbryter teckenangivelse.

Flyttar markorens position.

Anger det tecken som valts med dataratten.

Funktioner med datortangenthord

Du kan ansluta ett datortangentbord (endast PC-kom-
patibelt) till PSR-9000 och hantera foljande funktioner.
For detaljer kring anvidndning med PSR-9000, se sid 143.

PC KEYBOARD

RS

» Namngivning (se ovan)
+ Step Recording (se sid 103)
+ Valja ljud, stil, Song och Registration Memory installningar (se nedan)

M Valja ljud, stil, Song och Registration Memory installningar (se nedan)

Forst, med utgdngspunkt frin textrutans normalvisning, tryck négon tangent p& dator-
tangentbordet. Viilj sedan 6nskad kategori (Voice, Style, Song, Registration Memory) ’ ﬁ’\gﬁiﬂe;’:grgs";f'ggz
genom upprepade tryckningar pé vilken tangent som helst med undantag for DELETE

knapp och sifferknappar. (Vald kategori anges 1 textrutan.) Ange sedan énskat nummer

fran datortangentbordet enligt reglerna nedan.

*VoiCe ..ooviiiiieee 2 siffror for ljudkategori foljt av 2 siffror for specifikt ljud (eller
3 siffror for XG ljuden), darefter ENTER tangenten.

s Style . 2 siffror for stilkategori foljt av 2 siffror for specifik stil, darefter
ENTER tangenten.

*S0NG i 1 siffra for Song filkatalog foljt av 2 siffror for specifik Song,

darefter ENTER tangenten.
* Registration Memory....2 siffror for Bank nummer foljt av 1 siffra for specifikt Registration
Memory, darefter ENTER tangenten.
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Nummer | Funktion for den aktuella visningen i textrutan Se sidan
1 Mixing Console Volume/EQ installningar (Main) MAIN VARIATION [A 122
2 Volume/EQ installningar (Ackompanjemang) MAIN VARIATION [B 122
3 Volume/EQ installningar (Song spar 1 - 8) MAIN VARIATION [C 122
4 Volume/EQ installningar (Song spar 9 - 16) MAIN VARIATION [D 122
5 Filter installningar (Main) FILL IN & BREAK [ =] 122
6 Filter installningar (Ackompanjemang) FILL IN & BREAK [C®] 122
7 Filter installningar (Song spar 1 - 8) FILL IN & BREAK [=p ] 122
8 Filter installningar (Song spar 9 - 16) FILL IN & BREAK [ =//~] 122
9 Installningar av effektdjup (Main) VOCAL HARMONY [MIC SETUP] 122
10 Installningar av effektdjup (Main) ENDING [I] 122
11 Installningar av effektdjup (Ackompanjemang) ENDING [l1] 122
12 Installningar av effektdjup (Song spar 1 - 8) ENDING [ll1] 122
13 Instaliningar av effektdjup (Song spar 9 - 16) FADE IN/OUT 122
14 Installningar av effekityp VOICE EFFECT [DSP(4-7)] 123
15 Installningar av effekttyp (mikrofonljudet) VOCAL HARMONY [DSP(8)] 123
16 Installningar av effektparametrar VOICE EFFECT [SLOW/FAST] 123
17 Tune installningar (Portamento Time) VOICE EFFECT [POLY/MONO)] 122
18 Tune installningar (Pitch Bend omfang) PITCH BEND wheel 122
19 Tune installningar (Oktav) UPPER OCTAVE [+], [-] 122
20 Tune installningar (stamning) PART ON/OFF [R1] 122
21 Tune installningar (stamning) PART ON/OFF [R2] 122

22 Tune instéllningar (stamning) PART ON/OFF [R3] 122
23 Tune installningar (stamning) PART ON/OFF [L] 122
24 Tune installningar (transponering) KEYBOARD TRANSPOSE [+], [-] 122
25 Master EQ instaliningar MIXING CONSOLE] 125
26 Master EQ instéllningar MAIN MIXER] 125
27 Master EQ installningar NTRO [I] 125
28 Ljudval [PART ON/OFF] 122
29 Ljudval VOICE [PIANO] - [PERCUSSION] 122
30 Ljudval INTRO [ll] 122
31 Line Out installningar INTRO [llI] 126
32 Funktion Stamning [SOUND CREATOR] 134
33 Skalstamning MULTI PAD [STOP] 134
34 Installningar for splitpunkt/Fingering lage [AUTO ACCOMPANIMENT] 135
35 Installningar for splitpunkt/Fingering lage [LEFT HOLD] 135
36 Installningar for fotvolymkontroll Fotvolym 135
37 Val av funktion for fotkontakt 1 Fotkontakt 1 136
38 Val av funktion for fotkontakt 2 Fotkontakt 2 136
39 Installningar for modulationshijul MODULATION hjul 137
40 Installningar for anslagskanslighet (Initial) VOICE EFFECT [TOUCH] 137
41 Installningar for anslagskanslighet (After) VOICE EFFECT [SUSTAIN] 137
42 Registration installningar REGISTRATION MEMORY [1] - [8] 139
43 Registration installningar REGIST BANK [+], [-] 139
44 Registration Memory Freeze Group installningar [FREEZE] 139
45 Voice Set installningar (R1) PART SELECT [R1] 139
46 Voice Set installningar (R2) PART SELECT [R2] 139
47 Voice Set installningar (R3) PART SELECT [R3] 139
48 Voice Set installningar (L) PART SELECT [LEFT] 139
49 Harmony/Echo instéallningar HARMONY/ECHO] 140
50 Video monitor installningar DEMO] 141
51 Talk installning VOCAL HARMONY [TALK] 141
52 AutoLoad och Speaker installningar [FUNCTION] 142
53 Visa MIDI Bank & Program Change # VOICE [XG] - [CUSTOM VOICE] 142
54 Metronomevolym vid inspelning DIGITAL RECORDING] 142
55 Parameter Lock installningar MEMORY] 142
56 Tap Count installningar TAP TEMPO 142
57 Auto Exit Time instéallningar PAGE CONTROL [BACK] 143
58 Installningar for sprak PAGE CONTROL [NEXT] 143
59 Style Manager Menyval PRESET STYLE [8 BEAT] - [BALLROOM] 62
60 Ladda stil till Flash ROM FLASH STYLE [I] - [VIII] 62
61 Style val Val av katalog [DISK DIRECT] 63
62 Song val Val av katalog SONG DIRECTORY [I] - [V] 66
63 Val av katalog SONG SETUP] 66
64 Val av katalog SONG PLAYER] 66
65 Multi Pad Repeat installningar MULTI PAD [1], [2], [3], [4] 65
66 Chord Match installningar MULTI PAD BANK [+], [-] 65
67 DISK/SCSI Ladda data fran disk till Flash ROM [DISK/SCSI] 96
68 MIDI Clock installning [MIDI] 151
69 VocalHarmony Parameter installningar VOCAL HARMONY [V.H.(9)] 69
70 Parameter installningar VOCAL HARMONY [SELECT] 69
71 Music Database Sokning i musikdatabasen [MUSIC DATABASE] 27
72 Aterstall till standardtempo for den valda stilen Dataratt -

73 Aterstall till standardtempo for den valda stilen ONE TOUCH SETTING [1] - [4] -

74 Aterga till normalvisning (som visas nar strommen slas pa) EXIT] -

75 Lamna Direct Access laget DIRECT ACCESS] -
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Siffrorna langst till vanster motsvarar de som fore-

.
Wik

kommer i "Framre panel & anslutningar" pa sid 10.

Funktion

[1 POWER ON/OFF [ - | Startill och fran strommen 14 |
[2 MASTER VOLUME [ - [ Justerar den totala volymen 14|
| 3 PITCH BEND | - | "Bojer" toner som spelas pa klaviaturen upp eller ner 54 |
| 4 MODULATION | - | Lagger vibratoeffekt till toner som spelas pa klaviaturen 54 |
5 SONG
[SONG PLAYER] Kopplar Song Player till och fran 30
[1]...[V] Valjer en Song 30, 66
[SONG SETUP] Staller in hur PSR-9000 laser Song data 67
6 STYLE & STYLE MANAGER
[AUTO ACCOMPANIMENT] Kopplar Auto Accompaniment till och fran 20
[8BEAT] ... [BALLROOM] Valjer en fabriksgjord stil 20
STYLE MANAGER
LOAD STYLE INTO FLASH ROM Ladda Style data fran disk till internt Flash ROM 62
SAVE STYLE IN FLASH ROM Spara Style data i internt Flash ROM till disk 63
COPY STYLE IN FLASH ROM Kopiera Style data i internt Flash ROM 63
DELETE STYLE IN FLASH ROM Radera Style data i internt Flash ROM 63
SWAP STYLE IN FLASH ROM Kasta om Style data i internt Flash ROM 63
RENAME STYLE IN FLASH ROM Namnbyta en Style fil i internt Flash ROM 63
DEFRAGMENT FLASH ROM Defragmentera internt Flash ROM 63
[n...[vii Valjer en stil i internt Flash ROM 51
[DISK DIRECT] Valjer och spelar en stil fran disk 25
7 ACCOMPANIMENT CONTROL
[INTRO] - Spela ackompanjemangets introduktioner 22
[TAP TEMPO] - For att sla an ackompanjemangets tempo 23, 60
[ENDING] - Spela ackompanjemangets avslutningar 22
[FADE IN/OUT] - Ger en mjuk in- och uttoning vid start eller stopp av 23, 60
ackompanjemang/Song
[MAIN VARIATION] - Spelar ackompanjemangets huvudmbnster 22
[FILL IN & BREAK] — Spelar Fill in eller Break 22
[SYNC STOP] — Kopplar Sync Stop till eller fran 23, 61
[SYNC START] - Kopplar Sync Start till eller fran 20
[START/STOP] - Startar/stoppar ackompanjemanget 21
8 MENU
[DISK/SCSI] LOAD FROM DISK
PROGRAM Laddar specificerad typ av data fran en disk 128
INDIVIDUAL Laddar individuell data fran en disk 128
SAVE TO DISK | Sparar data till en disk 129
COPY FILE/FD
COPY FILE Kopierar specificerad fil pa en disk till en annan disk 130
COPY FD Kopierar all data pa en disk till en annan disk 130
BACKUP/RESTORE
RESTORE Aterstaller data i Flash ROM 130
BACKUP Backup for data i Flash ROM 130
CONVERTER
PSR-8000 Konverterar PSR-8000 filformat till PSR-9000 filformat 131 *
SMF SONG Konverterar sequence/track namnet for Meta Event i SMF till filnamn 131 *
EDIT FILE
RENAME Namnge en fil pa en disk 131
DELETE Radera en fil pa en disk 131
EDIT DIRECTORY
RENAME DIRECTORY Namnge en katalog pa en disk 132
DELETE DIRECTORY Radera en katalog pa en disk 132
CREATE DIRECTORY Skapa en katalog pa en disk 132
FORMAT Formatera en disk 132
CHECK DISK Kontrollera en disk 133
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Funktion

8 MENU
[FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Staller den totala tonhbjden for PSR-9000 134
SCALE TUNE Stammer varje individuell ton i en oktav 134
SPLIT POINT/FINGERING
SPLIT POINT Staller den punkt pa klaviaturen som separerar vanster- och hoger- | 135
hands omfang
FINGERING Valjer spelsatt for ackorden som spelas med vanster hand 135
CONTROLLER
FOOT CONTROLLER Valjer funktion for pedalstyrda (sid 12) funktioner 135
PANEL CONTROLLER Valjer inflytande for panelkontrollers (t ex Pitch Bend hjul) funktioner | 137
REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION Namnger varje Registration bank/individuell knapp 139
FREEZE (Spc?%ig;:erar vilka funktioner som paverkas av Freeze funktionen| 139
si
VOICE SET Bestammer huruvida fabriksinstaliningar skall aterkallas eller ej nar | 139
ett nytt ljud valjes
HARMONY/ECHO Harmony/Echo installningar 140
VIDEO OUT Staller utseendet pa bilden som sands ut till en TV eller videomoni- | 141
tor som ansilutits till [VIDEO OUT] uttaget
TALK SETTING Staller en rad parametrar som paverkar mikrofonljudet nar [TALK] | 141
knappen ar inkopplad
UTILITY
CONFIGURATION Staller en rad olika parametrar 142
TIME Staller tidsrelaterade parametrar 143
LANGUAGE Valjer sprak for textrutans meddelanden 43
[MIDI] Valjer en MIDI mall 150
MFC10
EASY SETUP Valjer en mall for MFC10 installningar 154
FULL SETUP Skapar och lagrar en mall for MFC10 instaliningar 155
SETUP
SYSTEM MIDI systemrelaterade parameterinstallningar 151
TRANSMIT Installningar for sandande MIDI kanal 151
RECEIVE Installningar for mottagande MIDI kanal 152
ROOT MIDI installningar for ackordsgrundton 153
CHORD DETECT MIDI installningar for ackordtolkning 153
STORE Lagrar MIDI installningar som en mall 153
| 9 KEYBOARD TRANSPOSE | Transponerar klaviaturens tonhojd upp eller ner 55 |
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] SAMPLING Samplar ljud via mikrofon eller linjekalla 40, 72
RECORDING Spelar in en ny sampling 40, 74
* TRIGGER LEVEL Staller triggernivan for start av sampling 72
+ PRE EFFECT Instalining for max tre DSP effekter som laggs till kalljudet 75
+ STORE Lagrar den samplade datan som ett Custom ljud 41
FILE IMPORT Importerar Wave filer fran disk 75
+ STORE Lagrar den samplade datan som ett Custom ljud 41
EDIT Editerar en inspelad/importerad sampling 76 *
WAVE CLEAR Raderar vagdata 75
CUSTOM VOICE
EASY EDIT
- EDIT Editerar olika data som ar relaterade till tongenereringen (t ex filter, EG) 81
+ STORE/CLEAR Namnge/Lagra/Radera Custom ljuddata 80
FULL EDIT
+ VOICE Editerar olika data (t ex anslags- och stamkurva) 82 *
+ E1:WAVEFORM Editerar olika data relaterade till vagform 83 *
«E2:EG Editerar olika data relaterade till EG (Envelope Generator) 84 *
+ ES:FILTER Editerar olika data relaterade till Filter 85 *
+ E4.LFO Editerar olika data relaterade till LFO 86 *
+ VOICE SET Editerar olika data relaterade till Voice Set 87 *
+ STORE/CLEAR Namngivning/Lagra/Radera Custom Voice data 80 *
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10 DIGITAL STUDIO

Funktion

[DIGITAL RECORDING] SONG CREATOR
QUICK RECORD Snabb inspelning av en Song utan att behova gora detaljerade 36
installningar
+ CHORD STEP Spelar in ackompanjemangsdata med Step Recording metoden 100
(som att skriva in ackorden istallet for att spela dem)
MULTI TRACK RECORD Inspelning med sexton inviduella spar 38
+ TRACK Staller inspelningsmetod 38
+ RECORD Starta/stoppa inspelning 39
« EDIT Editerar en inspelad Song (t ex kvantisering, transponering) 92
« SETUP Editerar installningsdata (t ex Mixing Console parametrar) 93
+ SAVE/DELETE Spara inspelad Song till disk/radera en Song pa disk 39
+ STEP REC Spelar in en melodi med Step Recording metoden (som att skrivain| 94
tonerna istallet for att spela dem)
STYLE CREATOR
EASY EDIT Aterskapa en stil 107
+ STYLE ASSEMBLY Aterskapa ett specifikt spar i en redan skapad stil 107
+ REVOICE Andra olika parametrar 108
+ GROOVE & DYNAMICS Alternera indelningen for varje sektion, betoningar for varje spar 109
FULL EDIT Skapa en stil genom att spela toner 110
+ BASIC Valja den sektion och det spar som skall spelas in, stalla tempo, | 110
taktart, etc
+ SET UP Editera installningsdata (ljud, etc) 112
« EDIT Editera olika parametrar (kvantisering, etc) 112
+ STORE/CLEAR Iaatgra den skapade stildatan till Flash ROM eller radera skapad stil- | 106
ata
+ PARA.EDIT Editera olika data relaterade till Style File Format 112
+ STEP REC Spela in en stil med Step Recording metoden (som att skriva in 118
ackorden istallet for att spela dem)
NEW STYLE ASSEMBLY Skapa en ny stil 107
MULTI PAD CREATOR
RECORDING Multi Pad inspelning 120
+ STEP REC Multi Pad Step inspelning 121
CLEAR Radera inspelad Multi Pad data 120
COPY Kopiera inspelad Multi Pad data 120
REPEAT Koppla repetering till eller fran 120
CHORD MATCH Koppla ackordsfoljning till eller fran 120
[MIXING CONSOLE] VOL/EQ Justera volym, panorering och EQ hog/lag for varje stamma 123
FILT Justera Harmonic Content och Brightness for varje stamma 123
EFF DEPTH Justera effektdjupet (reverb, chorus och DSP) for varje stamma 123
EFF TYPE Staller Effect typ/parameter for varje block 124
TUNE Justerar tonhojdsrelaterade parametrar (t ex Pitch Bend omfang, 123
Portamento tid) for varje stamma
M.EQ Justerar den totala klangfargen for PSR-9000 i fem frekvensband 125
VOICE Andrar ljud for varje stamma 123
LINE OUT Andrar Line Out installningar for de stammor som skickas ut via 126
LINE OUT uttagen
11 MULTI PAD
[M.PAD BANK 1~60] Valjer en Multi Pad bank 34, 65
[BANK VIEW] REPEAT Kopplar Repeat till eller fran 65
CHORD MATCH Kopplar Chord Match till eller fran 65
[STOP] Stoppar Multi Pad uppspelning 34
[11...[4] Spelar Multi Pad 34
| 12 Data dial | Andrar tempo for ackompanjemang/Song uppspelning | 42, 60 |
13 DEMO
[DEMO] PSR-9000 DEMO | valluppspelning av demomelodi | 52 ]
14 VOICE EFFECT
[TOUCH] - Kopplar anslagskansligheten till eller fran 35, 55
[SUSTAIN] - Kopplar Sustain till eller fran 35, 55
[DSP(4~7)] - Kopplar DSP effekter till eller fran 35, 55
[SLOW/FAST] — Staller det valda ljudets DSP effektvariation pa SLOW eller FAST | 35, 55
[HARMONY/ECHO)] - Kopplar Harmony/Echo till eller fran 35, 55
[POLY/MONO] — Staller den valda stamman pa Poly eller Mono 35, 55
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Knapp/K

15 MUSIC DATABASE

Funktion

[MUSIC DATABASE] MUSIC DATABASE | Valjer/sbker/skapar musikdatabas | 26, 64 |
16 ONE TOUCH SETTING
[11, [2], [3], [4] - | Tar fram en rad panelinstallningar som passar den valda stilen | 24, 61 |
17 REGISTRATION MEMORY
[1]...[8] - Tar fram olika panelinstallningar 28
[FREEZE] - Kopplar Freeze funktionen till och fran 28
[REGIST BANK 1~64] - Valjer en Registration Bank 28
18 MEMORY
[MEMORY] - Memorerar olika panelinstallningar till Registration Memory/ | 28, 61 |
One Touch Setting
19 VOICE
[PIANQ] ... [SYNTHESIZER] - Valjer de fabriksgjorda originalljuden i PSR-9000 16
[PERCUSSION] - Valjer de fabriksgjorda percussiva ljuden och trumseten i PSR-9000 54
[XG] - Valjer de fabriksgjorda XG ljuden 54
[ORGAN FLUTES] — Valjer/editerar Organ Flutes 56
[CUSTOM VOICE] - Valjer Custom ljuden 80
20 PART SELECT
[LEFT], [RIGHT 1], [RIGHT 2], - Valjer en stamma for ljudtilldelning | 53 |
[RIGHT 3]
21 PART ON/OFF
[LEFT HOLD] - Kopplar Left Hold funktionen till och fran 55
[LEFT] - Kopplar LEFT stamman till och fran 53
[RIGHT 1] - Kopplar RIGHT 1 stamman till och fran 53
[RIGHT 2] - Kopplar RIGHT 2 stamman till och fran 53
[RIGHT 3] - Kopplar RIGHT 3 stamman till och fran 53
22 UPPER OCTAVE
[-1, [+] - Transponerar de dvre stammorna (RIGHT1~3) upp eller ner | 18 |
en oktav
23 VOCAL HARMONY
[TALK] - Tar fram Talk installningar relaterade till mikrofonljudet 68
[DSP(8)] - Kopplar DSP(8) effekten for mikrofonen till eller fran 68
[V.H.(9)] - Kopplar Vocal Harmony till eller fran 68
[SELECT] VOCAL HARMONY SELECT Valjer/producerar Vocal Harmony effekten 69
[MIC SETUP] 3 BAND EQ Justerar dkningen for varje frekvensband for mikrofonljudet 70
NOISE GATE Slapper igenom signalen nar ingangssignalen fran mikrofonen 70
faller under en specificerad niva
COMPRESSOR Dampar utgangssignalen nar ingangssignalen fran mikrofonen 70
overskrider en specificerad niva
VOCAL HARMONY Bestammer hur Vocal Harmony kontrolleras 70
MIC Bestammer hur mikrofonljudet kontrolleras 71
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PSR-9000 ar utrustad med tre olika minnesomraden for att lagra Dina originaldata:
Flash ROM, RAM och Disk.

® Flash ROM

PSR-9000 ar utrustad med ett speciellt Flash ROM minne. Till skillnad fran vanliga ROM
kan Flash ROM skrivas over och Du far mojlighet att lagra Dina egna data. Innehallet i Flash
ROM behbver ingen speciell stromforsorjning och ligger foljaktligen kvar aven nar strommen
ar bruten.

® RAM

Detta ar det traditionella interna anvandarminnet i PSR-9000. Nar det galler sampling kan
minnet expanderas upp till maximala 65 MB genom att man installerar SIMM kretsar.

@ Disk
PSR-9000 gor det mojligt for Dig att lagra Dina data pa diskett, harddisk (extra tillbehor) eller
en yttre SCSI apparat (extra tillbehor som t ex harddisk eller annat yttre lagringsmedia).

( A ( A ( )

* Diskett
« Harddisk (extra tillbehor, installeras)

* SCSI enhet (extra tillbehor, anslutes
System Backup — se nedan. ¢ )

Back up

One Touch Setting < One Touch Setting

Restore

PP . . . Save/Back . .
Panelinstallningar — sid178 = » Registration Memory =g AOEACHID | > Registration Memory
Load/Restore

Back up >

Music Database Music Database

Restore

Save/Back up >

Multi Pad Creator — sid 119 = » Multi Pad Multi Pad
Load/Restore
. Save/Back
Style Creator — sid 104 > Flash Style < R EA P —> Flash Style
Load/Restore
PP Save/Back
Setup (MIDI installningar, etc.) = » Setup < AVOEACHID | Setup
— sid 178 Load/Restore
. _ Save .
Organ Flutes — sid 56 » Organ Flutes - — Organ Flutes
Load
.. . _ Save _
Mixing Console — sid 122 » Effect data - = Effect data
Load
Custom Voice — sid 80 » Custom Voice Save » Custom Voice
Load
. J/ S. .
e Wave
Sampling — sid 72 Load
Kan expanderas genom S -
installation av SIMM kretsar Song
(extra tillbehor) — sid 160. § )

Song Creator — sid 88

Save

B Betraffande System Backup

Viktig information om aktuella instéllningar i PSR-9000, som numret {for vald stil,
splitpunktens instédllning, Fingering liget och MIDI-relaterade instéllningar kan fés att
ligga kvar i Flash ROM. For att gora detta, tryck knappen vid symbolerna med fjérde-
delsnoterna (@ ) vid normalvisningen i textrutan och fo6lj textrutans instruktioner.
Se sid 178 for en komplett lista 6ver System Backup parametrarna.

For att fa tillbaks System Backup parametrarnas ursprungliga fabriksinstéllningar,
héll [DEMO] knappen nertryckt samtidigt som strémmen slds pa.
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Nar Du lagrar Dina egna originaldata till Flash ROM raderas motsvarande fabriksdata som programmerats till Flash ROM
(p& motsvarande minnesplatser). Foljande typer av data paverkas:

* One Touch Setting

* Registration Memory
* Music Database

* Multi Pad

« Flash Style

- Setup

Om Du raderat eller forandrat fabriksdata, kan Du anvanda Restore funktionen (sid 130) for att ladda en kopia av de
medfoljande disketterna (sid 6).

A J

Ha foljande punkter i atanke nar Du hanterar minnena.

« Song filer spelas upp utan att datan laddas till Flash ROM eller internt minne (RAM).

- Style filer kan spelas upp fran Flash ROM efter att datan laddats fran diskett till Flash ROM. De kan ocksa spelas upp
direkt fran diskett med hjalp av Disk Direct funktionen (sid 25).

« For att spara/ladda all data, med undantag for stilar, mellan diskett och Flash ROM, anvand Disk/SCSI funktionen (sid 127).
Spara/ladda data for stilar gors med hjalp av Style Manager funktionerna (sid 62).

» One Touch Setting data kan sparas/laddas tillsammans med Flash stil. Enbart OTS data kan emellertid inte sparas/laddas.

* Music Database data kan laddas med Disk Style datan. One Touch Setting data programmerad med Disk Style datan
blir egentligen laddad som Music Database. Enbart Music Database data kan inte sparas/laddas separat.

H Betraffande Style datan

Schemat nedan illustrerar forhéllandet mellan stildata lagrad i olika typer av minnen. 4 )

Utover normala minnesplatser har PSR-9000 dven ett speciellt Flash ROM minne.
Till skillnad frdn vanliga ROM kan Flash ROM skrivas 6ver och Du far mojlighet att
lagra Dina egna data. Ett antal fabriksprogrammerade stilar har laddats till Flash ROM,;
dessa anges nedan som "Flash stilar".

[Ackompanjemangsuppspelning) -

&

(] oss <

& J

* Nar Du lagrar Dina egna stil-
data till Flash ROM raderas
den fabriksprogrammerade
Flash stildatan (vid motsva-
rande minnesplats). Om Du
raderat eller forandrat fabriks-
data, kan Du anvanda Restore
funktionen (sid 130) for att
ladda en kopia av de medfol-
jande disketterna (sid 6).

Se sid 20.

Preset Style Flash Style Disk Style

Ladda -

Lagra Se sid 62.

Style Creator Se sid 104.

Spara

« Flash Style data kan laddas/
sparas med eller utan One
Touch Setting instéallningar.

Preset stilar dr lagrade i vanliga ROM. Dessa dr permanenta och kan inte dverskrivas
eller raderas. De kan emellertid anvéndas som grund nir Du vill skapa Dina egna original-
stilar med Style Creator (sid 104). Anvénd Style Manager funktionerna (sid 62) for att
gora backup och strukturera Dina egna stildata.

Att spela Disk Style kan goras pa tva sitt: 1) ladda stildatan till Flash ROM och spela
upp den som en Flash stil, eller 2) spela upp den direkt frén disketten med Disk Direct
funktionen (sid 25).
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Demonstnatinn

PSR-9000 har programmerats med en rad demonstrationsmelodier som ger en uppfattning om instru-
mentets sofistikerade kapacitet. Melodierna kan spelas upp individuellt eller tillsammans, i tur och ordning

eller i en slumpmassig foljd.

Valj en kategori.

Koppla Repeat
till eller fran.

| ON-lage kommer
vald melodi, eller
sekvens av melodier
att repeteras tills
STOP LCD knappen
trycks.

: Valj en kategori.

Cool! EP

Cool! Organ

select a song ; Anvéand denna knapp fb_r att
and press [START] 2 starta/stoppa uppspelning.

RANMDOH
SINGLE

Valj en melodi.

Valj uppspelningslage.

ALL Alla demomelodierna spelas upp i tur och ordning.

RANDOM Alla demomelodierna spelas upp i slumpmassig
ordning.

SINGLE Endast vald melodi spelas.

Tryck antingen [DEMOY] knappen eller [EXIT] knappen for att [imna demonstrations-
ldaget och dtergd till normalt spelldge och visning ndr Du ér klar med uppspelningen av

demomelodierna.
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PSR-9000 har ett enormt urval av olika musikinstrumentljud som Du kan spela med. Prova de olika ljuden
och vi rekommenderar Dig att ta del av ljudlistan som finns i slutet av denna bruksanvisning (sid 166).
For grundlaggande information om hur man valjer ljud, se sid 16 i "Snabbguide".

Stammor; Right1, Right2, Right3 och Left

Med PSR-9000 dr det mojligt att vélja och spela upp till fyra stimmor samtidigt
pa en rad olika sitt. Varje stimma har tillgdng till samtliga ljud.

M Klaviaturfunktioner
Som tidigare ndmnts kan klaviaturen p4d PSR-9000 samtidigt &terge tre olika ljud.

Hér 4r en kort sammanstillning 6ver olika sitt att spela ljuden.

Spela ett enkelt IjUd ] LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3
H -.ll. Ry -o RZ -o EE .l
] | LOWER =" "SART ON/OFF
Voice R1
Spela tva ljud i samma -
fangent HW ” m ” m ” m ” m | ) ) i)
] OV ART ONJOFF V
Voice R1 + R2
Spela tre ljud i samma
) PART ON/OFF
Voice R1 + R2+ R3
Splitpunkt
A

Spela olika ljud med e iy T2 pens
hoger och vanster hand -tl ',;R[TL:L,OF-F o [ ]!. ) ]Il
Voice L <« Voice R1, R2, R3

(nedre) (ovre)

Splitpunkt

AUTO
ACCOMPANIMENT

Spela ett ackord med ?'Zli

vanster hand - se sid 20.

j———— Voice R1, R2, R3
Auto Accompaniment (ovre)
sektion (nedre)

Varje tangent har en beteckning. BN R A B
Den lidgsta (14ngst till vinster) tangenten pé klavia-
turen motsvarar C1 och den hogsta (ldngst till hoger)
tangenten motsvarar C6.

\ I\ )\ )\ I\ 1
C1 - Bt C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6

M Val av stamma
Onskat ljud kan véljas for den aktuella stimma som valts, enligt beskrivningen PART SELECT

ovan. For att vilja 6nskad stimma, tryck motsvarande [PART SELECT] knapp.
Om Du bara vill koppla in en speciell stimma, kan detta gdras med motsvarande
LCD knapp vid textrutan.

E 01| 5
(= A o piano
| Livelstrs.

e CANCEL HATIES
eartBeat F{eLIHVECET IS

[ SonG | acwp JH.PADJLEFT] R1 J B2 J R3 J HIC |
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Ljud

PSR-9000 har egentligen flera olika kategorier av ljud: PSR-9000’s fabriksprogram-
merade originalljud, trumset, XG ljuden, Organ Flutes ljuden och Custom ljuden.

PERCUSSION (CRITNFEEY

XG ICE
® Keyboard Percussion

Nar nagot av Drum Kit eller SFX Kit ljuden i [PERCUSSION] gruppen ar valt, kan Du spela
28 olika trum- och rytminstrument eller SFX (ljudeffekter) ljud pa klaviaturen. Trummor och
rytminstrument som aterges via de olika tangenterna ar markerade med symboler nedanfor

« Transpose, Tune, Sustain,
Left Hold och Modulation

klaviaturen. En del av rytminstrumentljuden kan lata annorlunda, aven om de har samma funktionerna paverkar inte
namn, medan andra i grunden ar desamma. Se sid 174 for en komplett lista dver fordelningen Drum Kit eller SFX Kit ljuden.
av Drum Kit och SFX kit ljuden.

@ XG ljuden

Yamahas XG format ar en markant forbattring av GM (General MIDI) System Level 1 formatet.
Det ger tillgang till fler ljud och storre variationer saval som storre kontroll dver effekter och
modulationer. XG garanterar ocksa kompatibilitet med framtida instrument och mjukvaror.
Hall samtidigt onskad VOICE knapp nertryckt och tryck [XG] knappen for att ta fram visning
av XG ljuden i motsvarande kategori.

® Organ Flutes ljuden
Se sid 56.

® Custom ljuden
Se sid 80.

PITGH BEND hjul & MODULATION hjul

Anvind PSR-9000 PITCH BEND hjulet for att boja toner uppét (vrid hjulet fran Dig)
eller nerét (vrid hjulet mot Dig) medan Du spelar pa klaviaturen. PITCH BEND hjulet
ir sjilvcentrerande och atergar automatiskt till normal tonhdjd nér det sldpps.

PITCH BEND
mﬂlﬂ « Det maximala Pitch Bend
y ’ omfanget kan andras (sid 123).

Modulation funktionen ldgger till en vibratoeffekt till toner som spelas pé klaviaturen.
Genom att dra MODULATION hjulet mot Dig minimeras effekten, medan den okas

nér Du for hjulet frén Dig.
mﬂlﬂ « Stall hjulet i MIN position
for att undvika obnskad
modulationseffekt.

N

MODULATION
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Voice Effects

Snabbguide
pa sidan 35

[VOICE EFFECT] knappen kopplar motsvarande effekter till (indikatorn tdnd)
eller fran (indikatorn sléckt).

@ Touch

Klaviaturen pa PSR-9000 ar utrustad med anslagskanslighet som ger Dig en dynamisk
och uttrycksfull kontroll dver ljudnivan genom Ditt anslag — precis som med ett akustiskt
instrument.

Tva typer av anslag paverkar denna funktion: Initial Touch och After Touch.

« Initial Touch ..... Med denna funktion kanner PSR-9000 hur hart eller [ost Du slar an
tangenterna, och anvander detta anslag for att paverka ljudet pa olika
satt, beroende pa vilket ljud som valts. Tack vare detta kan Du spela
med storre uttryckfullhet och lagga till effekter med Din spelteknik.

« After Touch...... Med denna funktion kanner PSR-9000 hur mycket tryck Du lagger pa en
tangent medan Du spelar, och anvander detta tryck for att paverka ljudet
pa olika satt, beroende pa vilket ljud som valts. Tack vare detta kan Du
spela med storre uttryckfullhet och lagga till effekter med Din spelteknik.

@ Sustain

Nar Sustain ar tillkopplat far alla toner som spelas pa klaviaturen en langre utklingningstid.
® DSP (4~7) och Slow/Fast

Med de inbyggda digitala effekterna i PSR-9000 kan Du skapa akustik och effekter till Din
musik pa en rad olika satt — som t ex att lagga till reverb som gor att det later som om Du
spelade i en konsertsal.

- DSP (4~7) knappen kopplar till och fran individuella effekter for Right 1 (DSP4), Right 2

(DSP5), Right 3 (DSP6) och Left (DSP7) stammorna.

+ [SLOW/FAST] knappen vaxlar mellan variationer for DSP effekten. Du kan t ex variera

rotationshastigheten (langsam/snabb) for effekterna med roterande hogtalare.

« For detaljer hur man valjer en

« For detaljer hur effektblocken

VOICE EFFECT

TOUCH SUSTAIN
DSP(4~7)  SLOW/IHXIR

HARMONY/ECHO  POLY/ NISINe}

e

DSP effekt eller staller relate-
rade parametrar, se sid 124.

ar sammankopplade, se
"Flodesschema for effekt-
signal” pa sid 125.

® Harmony/Echo
Se sidorna 35 och 140.

@ Poly/Mono

Detta bestammer om stammas ljud skall spelas monofoniskt (endast en ton i taget) eller
polyfoniskt (upp till 126 toner samtidigt).

Nar detta ar stallt i "MONO" kan Portamento effekten anvandas (beroende pa det valda
ljudet), vilket skapar en glidning mellan tva toner som spelas legato. Graden av Portamento
effekt som uppstar varierar beroende pa det valda ljudet. Tiden for effekten — Portamento
Time — kan justeras fran Mixing Console (sid 123).

ﬁvriga klaviaturrelaterade funktioner

@ Left Hold
Denna funktion gor att ljuden for Left stamman fortsatter att ljuda aven sedan tangenterna slappts

upp. Ljud som till sin karaktar inte ar avklingande kommer att ljuda kontinuerligt, medan avklingande
ljud, som t ex piano, kommer att klinga av langsammare (som om sustainpedalen vore nertrampad).

Funktionen ar speciellt anvandbar tillsammans med Auto Accompaniment. Om Du t ex spelar och

LEFT HOLD

=

slapper upp ett ackord i Auto Accompaniment sektionen (med Left stamman inkopplad och ett String
ljud valt for Left), kommer strakstamman att fortsatta ljuda och ger ett fylligt tillskott till det totala ackom-

panjemangsljudet.

® Keyboard Transpose

Denna funktion gor det mojligt att transponera klaviaturens tonhojd pa PSR-9000, upp eller ner
over ett omfang av +2 oktaver i halvtonssteg.

Lagg marke till att transponeringen sker fran och med nasta spelade ton (eller ackompanjemang-
sackord), efter att en av [KEYBOARD TRANSPOSE] knapparna tryckts. Tank pa att det paverkar
ackompanjemangets tonhojd, saval som tonhojden for Multi Pads for vilkka Chord Match kopplats till
Normal tonhojd (transponeringsvarde "0") kan nar som helst direkt aterkallas genom att trycka bada
[«] och [»] knapparna samtidigt.

KEYBOARD TRANSPOSE
L=

Totalt dvergripande eller Song transponering kan stallas fran Mixing Console (sid 123) eller fordelas

till [KEYBOARD TRANSPOSE] knapparna (sid 138).

@ Andra oktav
Se Snabbguide pa sid 18.

UPPER OCTAVE
=

RESET
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Utover de manga orgelljud som finns i [ORGAN] ljudkategorin, har PSR-9000 ett ORGAN FLUTES ljud
som kan valjas for den aktuella stamman och editeras genom att trycka VOICE [ORGAN FLUTES] knappen.

Grundlaggande procedur

GHOIR & PAD
QO ]

SYNTHESIZER
=] lOI l EO

Tryck [ORGAN
FLUTES] knappen.

PERCUSSION

Justera parametrarna.

R1

ORGAN FLUTES

{ ORGAN TYPE

Vintage

Valj denna for att ta fram

Valj denna for att
ta fram visning
for Volume/Attack
installningar.

Preset Organ Flutes visning.

FOOTAGE

Valj denna for att ta fram visning
for en rad olika instéallningar.

Stall in Footage.

Anvand knapp [1] for att justera

16’ eller 8’ fot. Du kan valja
onskat fottal (16’ eller 8’) med
[E] LCD knappen.

T oss |

Valj det nummer

: h 007
Du vill lagra till. User Organ User Organ i aktuella stamman i sig som
m— — lagras. T ex, Du kan editera
" User Organ ] [ User Organ M O[gan Flufes installningarna
fran R1 stamman och lagra
ey ] ['m M dem, och sedan ater valja
UserOrgan | | UserOrgan dessa instaliningar fran R3
003 o010 stamman.
‘| User Organ ] [ UserOrgan )" N J

B Parametrar

R1: ORGAN FLUTES : USER

Valj "USER?" for att lagra Dina instéallningar.
V « Organ Flutes installningarna
galler for den aktuella stamma

1= 126 | B850 14 | BE5ic 16

som valts. Egna installningar
kan lagras som ett User Organ
Flutes ljud, men det ar inte den

oo1
User Organ

006 M)
User Organ

002

STORE RETURH

& oms

* De Tremolo och trill effekter
som satts via Harmony/Echo
funktionen (sid 140) paverkar
inte Organ Flutes ljud.

Ta fram visning for att lagra.

Lagra Dina installningar.

Organ Type Denna parameter bestammer den typ av orgelljud som simuleras: Sine eller Vintage.

Rotary SP Speed Rotary SP Speed LCD knappen vaxlar alternerande mellan langsam och snabb hastig-
het nar en effekt av roterande hogtalare ar vald for Organ Flutes (se "DSP Type"
nedan) och VOICE EFFECT [DSP(4-7)] knappen ar inkopplad (Rotary SP Speed LCD
knappen har samma funktion som VOICE EFFECT [DSP SLOW/FAST] knappen).

Vibrato On/Off Denna LCD knapp kopplar vibratoeffekt alternerade till (ON) eller fran (OFF).

Vibrato Depth Kan via Vibrato Depth LCD knappen stallas i tre nivaer. Vid varje tryckning valjs i tur
och ordning djupet "1", "2" eller "3".
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Footage

Det grundlaggande ljudet for Organ Flutes editeras via FOOTAGE kontrollerna.
Termen "footage" syftar pa det faktum att ljuden i en piporgel justeras med "register"
som kopplar in och ur pipor av olika langd (i fot). Ju langre pipa, ju lagre tonhdjd.

16’ kontrollen justerar volymen for den komponent som staller lagsta tonhdjden medan
1’ kontrollen justerar komponenten for det hbgsta ljudet. Ju hogre vardet ar, desto mer
inflytande far motsvarande fottal pa ljudet. Genom att blanda de olika fottalen i olika
volymer kan Du skapa Ditt eget personliga orgelljud.

Volume

Justerar totalvolymen for Organ Flutes. Ju langre den grafiska kontrollen ar, desto hogre
volym.

Mode

Med MODE kontrollen kan man valja FIRST eller EACH attacklage: Valjer man FIRST
lage aterges attackljudet enbart pa forsta tonen i en rad toner som spelas samtidigt eller
legato (bundet). Valjer man EACH lage aterges attackljudet pa varje ton.

Attack

ATTACK kontrollen staller attack/percussion ljudet for ORGAN FLUTE ljudet. 4, 2 2/3’
och 2’ kontrollerna okar eller minskar nivan for motsvarande fottal. Ju langre den grafiska
kontrollen ar, desto hbgre volym.

Length

Bestammer hur lang utklingningstid attack/percussion ljudet skall ha. Ju langre den
grafiska kontrollen ar, desto langre utklingningstid.

Response

Bestammer ansatstiden for ljud baserade pa FOOTAGE kontroller. Ju hogre varde,
desto "slapigare" ansats.

Reverb Depth
Chorus Depth
DSP on/off
DSP Depth

For detaljer kring de digitala effekterna, se sid 123.

Vibrato Speed

Bestammer hastigheten for vibratot som kontrolleras av Vibrato On/Off och Vibrato
Depth ovan.

DSP Type

Bestammer vilken typ av DSP effekt som lagges till Organ Flutes ljudet. Normalt ar detta
en av de sex Rotary Speaker effekter som finns tillgangliga. Om nagon annan effekt
valts kommer Rotary SP Speed LCD knappen i den huvudsakliga ORGAN VOICE vis-
ningen inte att kontrollera den roterande hogtalarens hastighet. Den far istallet samma
funktion som VOICE EFFECT [SLOW/FAST] knappen.

Slow/Fast

Slow/Fast

Bestammer om DSP variation (Slow/Fast) skall vara Slow eller Fast nar Organ Flutes
ljud ar valt (nar Voice Set funktionen star pa ON - sid 139).

Value

Staller DSP parametervardet for variationen (Slow/Fast) (t ex "LFO Freq" for en Rotary
Speaker effekt) nar DSP variationen (Fast) ar tillkopplad.

EQ Low
EQ High

EQ parametrarna bestammer Frequency och Gain for Low och High EQ banden.
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' Snabbguide 133
b pa sidan 20 N

Detta ar den automatiska ackompanjemangsfunktion som kan ge Dig en hel ackompanjerande orkester

med ett enda finger. Med Auto Accompaniment funktionen behdver Du bara spela ackorden till Din melodi,

och den ackompanjemangsstil Du valt till Din musik kommer att spela automatiskt enligt de ackord Du

slar an. Genom att anvanda Auto Accompaniment kan den enklaste solostamma bli uppbackad med en

hel orkester.

Detta kapitel forklarar en del viktiga funktioner for ackompanjemangsautomatiken som inte finns med

i "Snabbguide". For grundlaggande information kring att spela med Auto Accompaniment, se sidan 20

i "Snabbguide".

Ackordiaggning

Det sitt pé vilket ackord spelas eller anges med Din vénstra hand (inom Auto Accompaniment sektionen
pa klaviaturen) kallas "Fingering". Det finns 7 olika typer, enligt beskrivningen nedan.
A& s

- Den punkt pa klaviaturen

som separerar Auto Accompa-

niment sektionen och hoger-

hands sektionen kallas "split-

punkt".

Se sid 135 for instruktioner

kring installning av splitounkten.
N J

Splitpunkt

= ekl
w{é%%mmam w

— \—[
Auto Accompaniment
sektion

For information kring hur man viljer Fingering ldge, se sid 135.

@ Single Finger

Single Finger ackompanjemanget gor det mojligt att mycket enkelt fa fornamliga orkestrala
ackompanjemang i saval dur, moll, septima som mollseptima genom att sla an ett minimalt
antal tangenter inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen. Ackordanalysens beteck-

ningar spelas pa foljande satt:
c

~
+ For moll-ackord, tryck grund- ~ Cm
AN

tonen och en svart tangent till WF
@ Multi Finger

vanster om denna.
Multi Finger laget tolkar automatiskt om ackordet spelas enligt Single Finger eller Fingered principen,
och Du kan alltsa spela enligt vilken som helst av dessa typer utan att behova valja Fingering lage.

® Fingered

C7

» For dur-ackord, tryck enbart
tangenten for grundtonen.

* For septim-ackord, tryck grundtonen och
en vit tangent till vanster om denna.

+ For mollseptim-ackord, tryck grundtonen Cm7
och bade en svart och en vit tangent il
vanster om denna.

« PSR-9000 tolkar ackord Du
spelar inom Auto Accompani-

Med Fingered laget kan Du skapa Dina egna ackord i Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen
medan PSR-9000 ger anpassad orkestrerad rytm, bas och ackordsackompanjemang enligt den valda
stilen. Fingered laget accepterar en rad olika ackordstyper enligt listan pa nasta sida.

® Fingered Pro

Detta lage ar i grunden detsamma som Fingered med undantag for att minst tre toner maste spelas
for att ackordet skall indikeras. Spelas grundton och dess oktav produceras ackompanjemang baserat
enbart pa grundtonen.

® On Bass

Detta lage accepterar samma ackordlaggning som Fingered laget, men basen bestams av den lagst
spelade tonen inom Auto Accompaniment omfanget. Du kan alltsa spela "on bass" ackord (i Fingered
lage anvands alltid ackordets grundton som baston).

® On Bass Pro

Detta lage ar i grunden detsamma som On Bass med undantag for att minst tre toner maste spelas for
att ackordet skall indikeras. Spelas grundton och dess oktav produceras ackompanjemang baserat
enbart pa grundtonen.

@ Full Keyboard

Nar detta avancerade lage valts for ackompanjemangsautomatiken kommer PSR-9000 att automatiskt
skapa korrekt ackompanjemang medan Du spelar praktiskt taget vad som helst, var som helst pa klavia-
turen. Du behover inte kanna nagra tekniska begransningar gentemot t ex splitpunkt. Aven om Full Key-
board ar konstruerat att fungera i de flesta musikaliska sammanhang, kan det forekomma arrangemang
da denna funktion inte ar lamplig. Prova att spela nagra enkla melodier med Full Keyboard laget for att
kanna av dess kapacitet.

ment sektionen pa klaviaturen
och producerar korrekta ackord,
aven om Auto Accompaniment
ar frankopplat (under forutsatt-
ning att Left stamman ar
inkopplad). Ackorden tolkas
enligt Fingered laget, &ven om
den verkliga installningen ar
Single Finger eller Multi Finger.
Detta blir speciellt effektivt

i samband med Vocal Harmony
eller Harmony/Echo.
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Ackordstyper som tolkas i Fingered lage

® Exempel med “C” ackord

c ~ C09 ~ CMz(#11)  C(*9) ~ CM7’5 B
[ et el
Csusg ~ Caug Cr'n7 B Cm=7(9) B Cm7(11) B
i hiliallbbasliL
CmM7  CmM cr 7c-,(%»9)v 7c7i(l;13) )
hilkadll hilaslldlaalldlil
c7(9) ) ~ C7@ C7sus; B C1+z+5i B

LilLbidlhelhiad

Ackordstyp [forkortning] Forekommande toner Visas med "C” som grundton
Dur 1-3-5 C
Nona [(9)] 1-2-3-5 C(9)
Sexackord [6] 1-(8)-5-6 C6
Sex add9 [6 9] 1-2-3-(5)-6 C6(9)
Stor septim [maj7] 1-3-(5)-7 CM7
Stor septim add9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9)
Stor septim med dverstigande 11 [maj7#11] 1-(2)-3-#4-5-7eller CM7#11
1-2-3-#4-(5)-7
Forminskad kvint [-5] 1-3-b5 C(b5)
Stor septim med forminskad kvint [maj7-5] 1-3-b5-7 CM7h5
Forhallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4
Overstigande [aug] 1-3-45 Caug
Stor septim med bdverstigande kvint [maj7aug] 1-(3)-#5-7 CM7aug
Moll [m] 1-b3-5 Cm
Moll add nona [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9)
Mollsex [m6] 1-b3-5-6 Cmé6
Mollseptim [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7
Mollnona [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9)
Moll elva [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7_11
Moll med stor septim [mmaj7] 1-b3-(5)-7 CmM7
Mollnona med stor septim [mma;j7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7_9
Mollseptim med forminskad kvint [m7-5] 1-b3-b5-57 Cm7bh5
Moll med stor septim forminskad kvint [mmaj7-5] |1-b3-b5-7 CmM7b5
Forminskat [dim)] 1-b3-b5 Cdim
Forminskad septim [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-b7eller Cc7
1-(3)-5-b7
Septim med forminskad nona [7(-9)] 1-52-3-(5)-b7 C7(>9)
Septim add forminskad tretton [7(—13)] 1-3-5-b6-5b7 C7b13
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9)
Septim med bdverstigande elva [7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b7eller |C7#11
1-2-3-#4-(5)-b7
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13)
Septim med dverstigande nona [7(#9)] 1-$2-3-(5)-b7 C7(#9)
Septim med forminskad kvint [7-5] 1-83-b5-b7 C7b5
Septim med dverstigande kvint [7aug] 1-3-45-b7 C7aug
Septim med forhallen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4
En plus tva plus fem [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5
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» Toner inom parantes kan
uteslutas.

+ Om tre intilliggande tangenter
spelas samtidigt (vita och
svarta tangenter), kopplas
ackordsackompanjemanget
bort och enbart trummorna
aterges.

* Spelas en enstaka tangent
eller tva lika grundtoner
(1 oktav) aterges ett ackom-
panjemang baserat enbart
pa grundtonen.

- Spelas en ren kvint aterger
ackompanjemanget enbart
grundton och kvint vilket kan
anvandas i saval moll som dur.

* | tabellen ar alla ackorden i
“grundlage” men andra inver-
sioner kan anvandas — med
foljiande undantag:

m7, m7b5, 6, m6, sus4, aug,
dim7, 765, 6(9), m7_11,
1+2+5.

« Inversion av 7sus4 ackord
tolkas inte om kvinten uteslutes.

* Det kan handa att AUTO
ACCOMPANIMENT inte byter
nar narliggande ackord spelas
i en foljd (t ex mollackord foljt
av mollseptim).

« Om enbart tva toner slas an
produceras ett ackord baserat
pa foregaende spelat ackord,
med basen grundad pa den
nederst spelade tangenten.




Tona in och tona ut

[FADE IN/OUT] knappen anvinds for att ge mjuka in- och uttoningar nir man startar

och stoppar ackompanjemanget. For att fa en in- eller uttoning:

>1 Tryck [FADE IN/OUT] knappen sa att dess indikator tands.

>2 Starta ackompanjemanget.

Ljudet kommer att gradvis tona in. [FADE IN/OUT] indikatorn blinkar under

intoningen och slocknar sedan nir full volym uppnatts.

’3 Tryck [FADE IN/OUT] knappen s att dess indikator tands.
Indikatorn blinkar under uttoningen och ackompanjemanget stoppar nir
uttoningen &r avslutad.

[

FADEIN/OUT

Tempo kontroll

Varje kompstil i PSR-9000 har programmerats med ett standardtempo. Detta kan
naturligvis dndras till vilket virde som helst mellan 32 och 280 slag per minut med
hjélp av dataratten (se sid 42) medan TEMPO lampan lyser. Detta kan goras antingen
innan ackompanjemanget startas eller medan det spelar.

Om Du viljer en annan stil medan ackompanjemanget inte spelar, blir &ven standard-
tempot for denna stil valt. Ddremot, om ackompanjemanget spelar, kommer samma
tempo att ligga kvar dven om Du véljer en annan stil. Standardtempo for en stil kan
direkt erhéllas genom att trycka Direct Access knappen och vrida lite pa dataratten.

H Tap Tempo
Med denna praktiska funktion slar Du 6nskat tempo med [TAP TEMPO] knappen

och ackompanjemanget startar automatiskt i det anslagna tempot. For t ex 4/4-dels takt

sl&r man an knappen i fyra regelbunda slag. Tempot kan ocks dndras under spelning
genom att sla an tva génger i 6nskat tempo.

@ Nar en 4-takts stil ar vald

F%@L

Sla 4 g°anger TAp TAp

TAP T% TAP TE@

TAP TAP
TAP TE)

T“”% * Nar en 3-takts stil ar vald,
sla 3 ganger.

Vrides ratten at hoger
(medsols) dkas vardet
och vrides den at vanster
(motsols) minskas det.
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Synchro Stop

Nér Synchro Stop funktionen dr aktiverad kommer uppspelningen av ackompanje-

manget att stoppas helt nir alla tangenter inom Auto Accompaniment sektionen pa . Synchro Stop funktionen kan
klaviaturen sldpps upp. Ackompanjemanget startar igen s snart ett ackord spelas. inte kopplas in nar Fingering
BEAT indik for klavi blink d Kk . .. laget Full Keyboard valts eller

indikatorerna ovanfor klaviaturen blinkar medan ackompanjemanget ir stoppat. nar Auto Accompaniment pa
For grundldggande information kring att spela med Auto Accompaniment, se sid 20 panelen ar frankopplat.

i "Snabbguide".
>_1 Koppla in AUTO ACCOMPANIMENT.

-2 Koppla in SYNC STOP. ’g@
SYNC START blir automatisk inkopplat nir SYNC STOP kopplas in.

’3 Sa snart Du spelar ett ackord med vanster hand kommer
ackompanjemangsautomatiken att starta.
Splitpunkt

M

Auto Accompaniment
sektion

Din vansterhand fran klaviaturen.

’4 Ackompanjemanget stoppar nar Du slapper upp m

>5 Spelar Du ett ackord med Din vansterhand startar W
ater ackompanjemanget.

>6 Stoppa Auto Accompaniment.

One Touch Setting

For grundldggande information kring anvéndningen av One Touch Setting funktionen,

se sid 24 i "Snabbguide".

Detta avsnitt forklarar hur Du skapar Dina egna One Touch Setting instéllningar (4 instéillningar
per kompstil). For en lista 6ver instédllningsparametrar for One Touch Setting, se sid 178.

S | Vilj en Style.
>2 Gor onskade panelinstallningar.

’3 Tryck [MEMORY] knappen och tryck en av [ONE TOUCH
SETTING] knapparna: [1] till [4].

C2

/ MEMORY
REGISTRATION @ o ¢

PROGRAMMABLE ' (IR
ONE TOUCH SETTING / ONE TOUCH SETTING ® @ » < E
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_ Au_th 'Accnmpaniment-

Style Manager

Ackompanjemangsstilarna i PSR-9000 4r indelade i tva grupper: Preset Styles och Flash Styles.
Med Style Manager funktionen kan de forprogrammerade Flash stilarna i Flash Style I till VIII
bytas ut mot andra kompstilar.

Disk Styl
Spara isk Styles

Flash Styles
i - > | (IO

Flash ROM Ladda

Style Manager

Eftersom all Flash Style data ar lagrade i Flash ROM, kommer all data i den valda Flash Style platsen att raderas och ersattas
av Din nya installning. Detta inkluderar den fabriksprogrammerade Flash Style datan (Flash Style I till VIIl). Om Du raderat
eller forandrat fabriksdata, kan Du anvanda Restore funktionen (sid 130) for att ladda en kopia av de medfoljande disketterna
(sid 6). For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" pa sid 50.

Grundlaggande procedur

STYLE HANAGER HENU

\ [mn' [um; ] H LOAD STYLE REHAHE STYLE
ViennaWaltz Samba INTO FLASH ROH . IHFLASH ROH
'] 002 oo? M
[ EnglWaltz [ Rumba ] SAVE STYLE DEFRAGHENT
FROH FLASH RO FLASH ROH
N ‘[uua ]’
Y BALLROOM Slowfox 1

IN FLASH ROH

DELETE STYLE
IN FLASH ROH

L A L
=} =}
o8
=
o
[}
=
o
o
=
o

% gﬁ ‘ [ﬂuﬁuickstep
*“fango

IN FLASH ROH

[STVLE HAHAGER )
IVéIj en Style A ( Valj dbnskad funktion. )
Kategori. ZV'éle denna for att kalla fram
Style Manager visning. *

(4 Genomfor dnskad funktion. )

Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #4, beskrivs i foljande forklaringar.

M Load Style into Flash ROM
Med denna funktion kan Du ladda Style data fran en diskett till Flash ROM.

Valj denna for att visa egenskaper

Valj en av dessa tre metoder >
for den valda Style filen.

for att valja filer (se nasta sida).

4] LOAD STYLE INTO FLASH ROH #] LOAD STYLE INTO FLASH ROH

Valj denna for att lyssna till den valda
Style filen.
Nar denna star pa "with OTS" kan Du

ladda den valda Style filen med dess
One Touch Setting installningar.

[y )

Select the file to be loaded.

Press [NEXT] to continue,
DEVICE : FD

CIRECTORY: /

N cor
FILE : BBTSTD.STY Press [NEXT] or [BACK].

with 0TS b'
[iithout 0TS)

FLASH RON STYLE

CATEGORY STYLE

[SleeTsTo.sTy }
H FUSIONZ.STY Ho Data
H FUSIONBD.STY Mo Data
H JUNGLE.STY MO Data
E ORCH_BLD.STY PAGE CONTROL b
5 RSHFFLEZ.STY 4 Ho Data
[ v |
BACK NEXT

Valj bnskad destinationsfil

Se sid 66 for detaljer kring i Flash ROM.

val av Directory/File.

Om extra tillbehdr som
SCSI enhet anslutits

eller intern harddisk
installerats, valj bnskad
enhet.

Se sid 127 for detaljer.
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Auto Accompaniment

/\ VARNING

« Nar flera stilar laddas fran diskett till
Flash ROM kommer enbart de valda

Att valja filer fran diskett eller Flash ROM

PSR-9000 mojliggor tre olika sitt att vélja filer: SINGLE, MULTI eller ALL. filerna att laddas till de destinerade
platserna i Flash ROM (se sid 62).
» Med SINGLE kan Du endast valja en stil. Tank pa att filerna laddas i given

* Med ALL kan Du valja alla stilar. ordning med start fran den specifi-

« Med MULTI kan Du valja en lista av stilar i given ordning. cerade destinationen. Forsakra Dig

om att de efterfoljande platserna inte
innehaller viktiga data. | annat fall kan
Du ofrivilligt raka skriva over filer Du

vill behalla.
1 Valj "SINGLE".
(Innan Du anvander #£)] LOADSTYLE INTO FLASH ROW €] LOAD STYLE INTO FLASH ROH
"MULTI" maste Du Select the file to be loaded. [PROPERTY]M Select the file to be loaded. [PROPERTY] M|
HH s . Press [HEXT] to continue. Press [HEXT] to continue.
e Torsia flen B — R —
med SINGLE ) FILE : BBTGTDETY FILE : JONGLESTY (LISTER]
EH ORCH_BLD.STY
E RSHFFLEZ.STY
4 In
7 ; :
2 Valj en fil. (Vid "MULTI" blir detta den forsta 4 Valj sista filen i gruppen. (Alla filer mellan denna och
filen i den grupp av filer som valjes.) den fil som valdes i steg #2 kommer att valjas.)

J

For att koppla bort "MULTI" filval, vilj "SINGLE" genom att trycka [C] knappen tvé génger.

H Save Style from Flash ROM
Med denna funktion kan Du spara Style data frdn Flash ROM till diskett.

=] SAVE STYLE FROH FLASH ROH

] SAVE STYLE FROH FLASH ROH
ame is autonatically

Select thestyle to ke saved ; sl Press NERTIor GRCK,
ress @ continue. Nar denna star pa "with OTS" DEVICE : FD
B E— kan Du spara den valda Style filen pHaEETI L
STWGLE] med dess One Touch Setting
.‘ v installningar.
% —_ DEVICE | DIRECTORY
Flash 2 !
Fiaana <
Flash 5 PAGE CONTROL
Flash 6 Style_6
I (=1 (=)
BACK NEXT
s |
€ ovan. Om extra tilloehor som SCSI enhet anslutits ~ Se sid 66 for detaljer kring
eller intern harddisk installerats, valj bnskad  val av Directory/File.
enhet. Se sid 127 for detaljer.
H Copy Style in Flash ROM
~EZ] oss

Med denna funktion kan Du kopiera Style data till annan(-t) kategori/nummer

i Flash ROM. F¢lj instruktionerna i textrutan. " PSR-9000 kan ladda fler med Fegr

stration data som skapats i PSR-8000

H Delete Sty|e in Flash ROM utan att de behover konverteras.
. . Lagg dock marke till, att de fem Flash
Mefl.denna funktlon .kan Du radera Style data i Flash ROM. stilarna i vanstra kolumnen i nedan-
Folj instruktionerna i textrutan. staende tabell inte bor raderas eller
. bytas ut mot andra stilar eftersom de
n swap Style in Flash ROM anvands som ersattningsstilar for de
Med denna funktion kan byta plats mellan filer i olika kategorier/nummer. PSR-8000 stilar som listas i tabellens

rs : : hégra kolumn.
Folj instruktionerna i textrutan. cgra Kolumn

. PSR-9000 Flash stil | PSR-8000 stil
. Rename Style in FIaSh ROM 1I-4 | Analog Ballad Analog Pop
Med denna funktion kan Du ge nytt namn till en Style fil. T e St Boodle
Folj instruktionerna i textrutan. Namngivning finns beskrivet pa sid 44. s Lovely Suffle |Pop Shffe 1,2

B Defragment Flash ROM
Nér Du anvint Style Manager en tid och/eller laddat och hanterat ett antal stilar kan Flash ROM
blivit "fragmenterat” (vilket innebér att normalt efter varandra foljande filer brutits upp i flera frag-
ment). Defragmentering av Flash ROM o6kar det sammanhéngande lediga utrymmet, vilket innebir
att Du kan utnyttja terstdende minneskapacitet effektivare. For att defragmentera Flash ROM,

folj instruktionerna i textrutan.
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B ' . ' : . Snabbguide g
‘ - : . pa sidan 26

For grundlaggande information kring Music Database funktionen, se sid 26 i "Snabbguide".
Detta avsnitt forklarar hur Du skapar Dina egna musikdatabas installningar.
For en lista dver installningsparametrar i Music Database, se sid 178.

Skapa musikdatabasen

MUSIC DATABASE
o ’Q o

Tryck [MUSIC DATABASE] knappen.

HUSIC DATABASE
CATEGORY

98]
(152
(152
Proud of Hary [(158)
Loud Guitars [(158)
[(158)
AYE i 3 98]
Heaven Strings  (98) [oK]»
Harp Solo (118)
Hhite and Pale [9r: )]
Soprano Shade [9r: )]
Procol Synth [9r: )]
I Do Everything [ )]

HUSIC DATABASE

"Called to Say" in "Great POp Songs”
elected.

(Skapa musikdatabasen genom att folja instruktionerna i textrutan. )

s )

Eftersom all Music Database data ar lagrade i Flash ROM, kommer all data i den valda Music Database platsen
att raderas och erséttas av Din nya installning. Detta inkluderar den fabriksprogrammerade Music Database datan.
Om Du raderat eller forandrat fabriksdata, kan Du anvanda Restore funktionen (sid 130) for att ladda en kopia av

de medfoljande disketterna (sid 6).

Music Database
installningar i Flash ROM
Alla forprogrammerade
installningar kan andras.

MUSIC DATABASE

For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" pa sid 50.
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. MultiPads

*. '+ 4 Snabbguide $AIII T
S4 P L pa sidan 34 § :

Detta avsnitt forklarar tva viktiga funktioner for Multi Pads som inte finns omnamnda i "Snabbguide".
For grundlaggande information kring Multi Pad funktionen, se sid 34 i "Snabbguide".

Koppla ackordsfoljning och repetering till/fran

MULTIPAD
STOP M.PAD BANK 1~60

o)
o

Tryck [+]/[-] knapparna
samtidigt.

HULTI PAD BANK VIEW

|\fi=1a8| EER 01

‘ "ArabicPerc 1 |"

HULTI PAD BANK VIEN

CURRENT BANK : Eree
01Livel Ton ien 31K

REPEAT/CHORD HATCH

= — ) Valj “REPEAT” eller

[ Live! Crash ] [ ArabicPerc 2 ] “CHORD MATCH?”.
“Tivet kit 1 ) "Tatin Perc 1 )"
(“tivet kit 2 ) "Tatin Perc 2 |
)

*“Eivet kit 3

Valj denna for att
lagra installningarna.
(Se "VARNING" nedan.)

M

REPEAT

;
[Z

[lﬁance Kit ]’ ; ' m WI} 0N ON WD

[OFF I OFF OFF
_em)

04 Live! Kit 2

[ g a~  eeoijeanz] ean3 pana]

Valj en Bank. Koppla Repeat till (On) eller fran (Off)

for varje Pad. Anvand samma operation
for att koppla Chord Match till/fran.

H Repeat

Om inte Repeat funktionen ér tillkopplad for vald Pad, kommer uppspelningen att
stoppas automatiskt nér frasen ndr sitt slut. En fras kan nir som helst stoppas medan
den spelar, genom att trycka MULTI PAD [STOP] knappen.

H Chord Match

Om en Multi Pad spelar medan Auto Accompaniment spelar, och Chord Match funk-
tionen for denna Pad &r tillkopplad, kommer frasen att automatiskt harmoniseras enligt
det ackord som spelas.

s |

Eftersom all Multi Pad data ar lagrade i Flash ROM, kommer alla fabriksprogrammerade Multi Pad banker att ersattas av
Dina nya instéallningar. Om Du raderat eller forandrat fabriksdata, kan Du anvanda Restore funktionen (sid 130) for att
ladda en kopia av de medfoljande disketterna (sid 6).

A o8s

« Bank #59 (fabriksinstéallning)

i Multi Pad kan anvandas for
att sanda olika MIDI medde-
landen. Med denna bekvama
funktion kan Du kontrollera
foliande MIDI funktioner for
en yttre apparat genom att
helt enkelt trycka motsvarande
Multi Pad.

Pad 1 All Note Off

Pad 2 Reset All Controllers

Pad 3  Start(FA)

Pad 4 Stop(FC)

Dessa MIDI meddelanden
sands ut via MIDI OUT B
uttaget och paverkas inte av
MIDI Transmit installningar
(sid 151.)

Multi Pad banker

60 banker i Flash ROM
Alla banker kan ersattas med
ny Pad data.

BANK 01

For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" pa sid 50.

/\ VARNING

Bank #60 (fabriksinstallning)

i Multi Pad kan anvandas for att
fa fram olika installningar for
skalstamningsfunktionen (sid
134). Tack vare detta kan Du
andra stamningen for individu-
ella toner genom att helt enkelt
trycka motsvarande Multi Pad.

Repeat och Chord Match installningarna for Multi Pads ar lagrade tillsammans i en grupp om 58 banker.
Var darfor forsiktig nar Du gor andringar och sparar dessa, eftersom alla 58 bankerna blir 6verskrivna med
den nya datan.
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‘Disk Song uppspeining
Med PSR-9000 Song laget kan musikdata spelas upp fran en diskett eller extra tillbehor som

en installerad harddisk eller yttre SCSI apparat. Detta avsnitt forklarar nagra viktiga funktioner

for Song uppspelning som inte finns omnamnda i "Snabbguide".

For grundlaggande information kring Song uppspelning, se sid 30 i "Snabbguide".

Valj en Song

Med PSR-9000 &r det mojligt att spela upp Song:er fran en diskett, enligt de steg som
beskivs nedan. Kom ihdg att steg #2 och #3 &r identiska i hanteringen 4ven vid val av
filer frén andra typer av enheter.

1 Satt i en diskett (vars innehall kan se ut

som i exemplet nedan) i diskettstationen
och tryck [SONG [] knappen.

e 7 ¥
» O1arabe2.mid

» 02sheher.mid

+ 03puck.mid

+ 04edud15.mid

+ 05sylphe.mid

+ 06praul6.mid

+ 07saraba.mid

+ 08dancin.mid

* 09vals12.mid

+ 10paspie.mid

- [ Classico1

— (1 Classico1a
— (] Classic01b
— O1lente.mid

— 02g_walk.mid

- [ Classic02

— (1 Classic02a
L [ Classic02b

- [ Classic03
L (] Classic03a
L (] Classic03b

Om extra tillbehdr som
intern harddisk installe-
rats eller SCSI enhet
anslutits, maste onskad
enhet valjas har.

Du kan aterga till narmast
foregaende niva genom att
trycka pa [IN] LCD knappen
nar markoren befinner sig

vid .

(5V'é1lj dnskad Song.

—

I SOMG SELECT

1 EGEP 1 | EER 16

4 (00
[ Olarabe2.mid

06praul6.mid ] (

‘[ 02sheher.mid

07
07saraba.mid ]

N

‘[ 03puck.mid

OBdancinmid )"

(04 tudis.mid

09
09vals12.mid

N

[_ 05sylphe.mid

10
10paspiemid

J(
J(
) (6
J(
) (

N

POP UP

<€2 Denna valjer "pop up" sidan som visas nedan.)

il |

Select the directory that contains the song

files.
DEVICE : FD

DIRECTORY: 7
FILE : Classic01

DEVICE DIRECT!

Press [NEXT] t0 continue.

oRY

CONTENTS

Select the directory that contains the song
files.

DEVICE @

[IlIIECTlIIW .FCLFISSI 1/

Press [NEXTI to continue,

T FL

i -

) -

LE Er3Re

O3 R E TG

Bl EE 255 z

—

Ji¥ SOMG SELECT

PAGE CONTROL

Q=
BACK NEXT k}

n.ean BEG,
1 B8 1d | 56 16

= i

]»
]»
]»
]»

POPUP|

Dessa steg ar identiska
for alla operationer i
PSR-9000 som ror val
av diskfil (se exempel
pa sid 62).

« PSR-9000 har en inbyggd
file/directory grans pé 250.
| visningen for filval kan nam-
nen for maximalt 250 filer eller
kataloger visas. Om antalet
filer eller kataloger dverskrider
250, kommer den 251:a och
efterfoljande (i bokstavordning)
inte att visas.

Nar filer skapas i PSR-9000
och det maximala antalet 250
natts, och Du forséker dver-
skrida denna gréans, visas ett
larmmeddelande som anger att
inga fler filer kan skapas.
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ﬁvriga funktioner: Visa sﬁngtext och snabhspolning

Valj denna for att visa
sangtext.

Valj denna under upp-
spelning for snabbspol-
ning framat i Song:en.

Med denna knapp kan Du
gora paus i uppspelningen
och starta igen fran samma
punkt i Song:en.

Valj denna under upp-
spelning for snabbspol-
ning bakat i Song:en.

Song Setup

Denna funktion bestimmer speciella instidllningar f6r uppspelning,
andra 4n toner till/frdn (t ex sdngtext).

J7 S0HG SETUP| REG.01-1 Resistration | I550 14| 255, 16 J1 SOMG SETUP| REG.01-1 Reaistration | N5E" 14] B8, 16

1 |LVRICS : SEARCH OH ULTRA QUICK START : OH
2 | HIC & VOCAL HARHONY SETUP DATA SAVE

LYRICS ULTRA QUICK START
| SEQRCH ON_] [ OH_ ]
SEARCH OFF OFF
HEVER DISPLAY

The Hic and Vocal Harnony setup data
will be saved t ng

Hake su

and that ti

Nar Ultra Quick Start star pa ON, laser
PSR-9000 all forsta icke-ton data for

Tryck denna knapp
for att spara mikrofon

» Nar SEARCH ON valts, laser PSR-9000
sangtextdatan nar Song ar vald, vilket
gor att sangtexten visas omedelbart efter
att Du tryckt [START/STOP] knappen.

» Nar SEARCH OFF valts, laser PSR-9000
sangtextdatan efter att uppspelningen

Song:en med hogsta mojliga hastighet,
for att darefter automatiskt ga ner till

gallande tempo vid Song:ens forsta ton.

Detta gor att Du kan starta Song upp-
spelning pa snabbast mojliga satt, med
ett minimum av paus for inlasning av
data.

och Vocal Harmony
installningar till den
valda Song:en.

For detaljer, se nedan.

startats. Detta kan resultera i en kort
fordrojning innan sangtexten visas.

» Nar NEVER DISPLAY valts, kommer inte
sangtexten att visas i textrutan under

uppspelning.

H Betraffande Vocal Harmony/mikrofoninstallningar for Song

Vocal Harmony och mikrofoninstillningar kan lagras som Song Setup data.

Nér Vocal Harmony funktionen anvénds tillsammans med en Song gor denna praktiska
funktion att alla relevanta instillningar for Vocal Harmony och mikrofonen automa-
tiskt blir aterkallade nésta gdng Du viljer denna Song. De verkliga instillningar som
kan lagras anges nedan.

* Du kan anvanda Metronome
funktionen under uppspelning.
Se sid 142 for detaljer.

+ Vocal Harmony typ och parameterinstallningar.............cccccceiiiiiiieiiiiiiiieee e
+ Vocal Harmony Vocoder sparinstalliningar (klaviatur och Song) ...
+ Effect typ och parameterinstaliningar (for mikrofonljudet) ...........ccooceeiviieniiiineen.

+ Volume, Pan, Reverb djup, Chorus djup och DSP(8) djup (for mikrofonljudet).......... Sid 123
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Denna unika funktion innehaller en avancerad rostprocessorteknologi for att automatiskt skapa stamsang
baserad pa en enkel solorost. Det finns ett stort urval av forprogrammerade "typer" att tillga, var och en
fungerande i nagot av tre huvudsakliga "lagen", vilka bestammer hur de harmoniska tonerna skall laggas
till. Forutom direkt och rak stamsang kan PSR-9000 t o m andra kon pa solorosten och/eller kortillagget.
Om Du t ex ar manlig sangare kan Du sjunga tillsammans med tvastammig kvinnlig kor (Vocal Harmony
funktionen kan lagga till upp till tre harmonitoner till Din rost). En stor uppsattning parametrar finns till-
gangliga med vilka Du kan skapa exakt den typ av kor Du behover.

Forberedelser
. . Snabbguide
B Koppla in mikrofoneén =----eseeccccecceccccsesscecceessenccensnenaeannnnnnnas

r. 0BS .

Var vanlig lagg marke till foliande punkter:

« Vi rekommenderar en dynamisk standardmikrofon med en impedans av ca 250 ohm.
(PSR-9000 stojder inte phantom-matade kondensatormikrofoner.)

- Nivan for mikrofonljudet kan variera avsevart med hansyn till typ av mikrofon som anvandes.

« Om mikrofonen som anslutits till PSR-9000 placeras for nara hogtalarna i PSR-9000 (eller yttre hdgtalarsystem
som anslutit till PSR-9000), kan detta resulterar i aterkoppling. Justera mikrofonens placering och INPUT VOLUME
eller MASTER VOLUME kontrollernas niva sa att aterkoppling inte uppstar.

H Att anvanda "LINE" installning
Eftersom Du normalt kommer att anviinda mikrofon, kanske Du aldrig f&r anvéndning

for "LINE" instéllningen. Denna kan emellertid vara praktisk om Du vill anvinda en
forinspelad ljudkilla (frdn CD eller kassettband) tillsammans med Vocal Harmony
funktionen. (For bista resultat skall kéllan vara enbart en solo s&ngrost; alla andra mix-
ade séngroster eller instrument kan komma att aterge ovéntade eller oonskade resultat.)

/\ VARNING

« Anvand aldring "MIC" in-
stallning for en linjesignal
(CD spelare, kassettdack, etc).
Detta kan skada PSR-9000
och ingangens funktioner.

MIC/LINE IN

3 Anslut kallan till
MIC/LINE uttaget.

| L

2 Stall MIC/LINE panel-
omkopplaren pa "LINE".

1 Stall INPUT 4 Justera INPUT VOLUME kontrollen.
VOLUME kontrollen = o T S
pa "MIN". Spela ljudkallan pa hbgsta forvantade

@@@

volym, och justera INPUT VOLUME
kontrollen for att fa optimal ingangsniva
(enligt "Forberedelser"-instruktionerna
ovan).

INPUT VOLUME

Lagy till Vocal Harmony effekt

pa att Din sangmikrofon tar upp ovidkom-
mande ljud (andra an rosten) — t ex ljud

VOCAL Denna kopplar Talk installningar till eller fran. 0BS
W Talk installningar blir anvandbara nar mikrofonen anvands / h
for tal eller "rap" (i motsats till sang). + Om Du far orent eller ostamt ljud fran
0SP©) Se sid 141. Vocal Harmony funktionen, kan det bero

V‘”“g’\ PSR-9000 har en speciell DSP effekt (DSP8) for mikrofonljudet
och denna knapp kopplar DSP8 effekten till eller fran. Effekttypen
sefar for DSP8 kan stallas fran Mixing Console visningen (sid 124).

MIC SETUR Denna kopplar Vocal Harmony effekten till eller fran.

fran Auto Accompaniment. Speciellt
basljud kan orsaka storningar for Vocal
Harmony funktionen. Losningen pa pro-
blemet ar att se till att s& lite ovidkom-
mande ljud som mojligt tas upp av Din
sangmikrofon:

« Sjung sé& nara mikrofonen som mojligt.
* Anvéand en riktad mikrofon.
« Dra ner MASTER VOLUME, ACMP eller

SONG volym kontroller.
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Valj/aterge Vocal Harmony effekt

Grundlaggande procedur

HAF?I\%ShV uncal Harmony Select =1ns|g‘£ﬁ,“m|§§ﬁ,,u1 tiH  yocal Harmony

6 ‘[ CountryQuar ] [ Std Duet ]’

DSP(®) 4 002 D07 _ N

@ [ ClsdMenQuar ] [ MenChoir ] 4

VH.(©) ‘[ﬂoﬁixAcapuuar ] [Dnélosedchoir ]’ £l = hasggﬂnlijrig?ar.

‘ [m'lz'omen[}hoir ] [Dnéirl Duet ]’

[__TvPE___JPARAHETERLY VALUE |

SUH @.

@ _mjazzSisters -' “SodyMouse (
MIC SE A
O ;
A
7 \ 7 \
1 Tryck VOCAL HARMONY 2 Valj en Vocal

[SELECT] knappen.

7\
3 Editera dbnskade

Harmony typ. Vocal Harmony parametrar.

H Vocal Harmony parametrar

Chordal Type/Vocoder Type

Bestammer hur harmonitonerna kommer att laggas.

Harmony Gender Type

Kan stallas i "Off" eller"Auto". Med "Auto" kommer konet pa harmonitonerna att andras automatiskt.

Lead Gender Type

Bestammer om och hur kbnet pa solorosten (d v s det direkta mikrofonljudet) skall andras.

| "Off" sker ingen andring. Nar "Unison", "Male" eller "Female" valts, kommer motsvarande andring
av konet att aterges for solorosten (i dessa fall reduceras antalet harmonitoner, som kan aterges
adderat till solorosten, till en).

Lead Gender Depth

Justerar graden av konseffektens paverkan pa solorosten nar en av Lead Gender Types (ovan)
valts.

Lead Pitch Correction

Nar "Correct" valts kommer tonhodjden for solorosten att skiftas i exakta halvtonssteg.
Denna parameter ar endast verksam nar en av Lead Gender Types har valts.

Auto Upper Gender Threshold

Andring av kon kommer att ske nar harmonitonen nar eller dverskrider det specificerade antalet
halvtoner dver solordstens tonhojd.

Auto Lower Gender Threshold

Andring av kon kommer att ske nar harmonitonen nar eller dverskrider det specificerade antalet
halvtoner under solordstens tonhojd.

Upper Gender Depth

Justerar graden av konseffektens paverkan for harmonitoner hogre an Auto Upper Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Justerar graden av konseffektens paverkan for harmonitoner lagre an Auto Lower Gender Threshold.

Vibrato Depth

Staller djupet for vibrato lagt pa harmoniljudet. Paverkar ocksa solorosten om en Lead Gender
Type valts.

Vibrato Rate

Staller hastigheten for vibratoeffekten.

Vibrato Delay

Specificerar hur lang fordrojningen skall vara innan vibratoeffekten intrader efter att en ton ljuder.

Harmony1 Volume

Staller volymen for forsta harmonitonen.

Harmony2 Volume

Staller volymen for andra harmonitonen.

Harmony3 Volume

Staller volymen for tredje harmonitonen.

Harmony1 Pan

Specificerar stereo (pan) positionen for forsta harmonitonen. Nar "Random" ar valt kommer posi-
tionen att slumpvis andras sa snart man spelar pa klaviaturen.

Harmony2 Pan

Specificerar stereo (pan) positionen for andra harmonitonen. Nar "Random" ar valt kommer posi-
tionen att slumpvis andras sa snart man spelar pa klaviaturen.

Harmony3 Pan

Specificerar stereo (pan) positionen for tredje harmonitonen. Nar "Random" ar valt kommer posi-
tionen att slumpvis andras sa snart man spelar pa klaviaturen.

Harmony1 Detune

Snedstammer forsta harmonitonen med specificerat antal cent.

Harmony?2 Detune

Snedstammer andra harmonitonen med specificerat antal cent.

Harmony3 Detune

Snedstammer tredje harmonitonen med specificerat antal cent.

Pitch to Note

I "ON" kommer solorosten att "spela" ljudet fran PSR-9000’s tongenerator (dynamiken inkluderas
emellertid inte),

Pitch to Note Part

Bestammer vilken av stammorna i PSR-9000 som skall kontrolleras av solorosten nar Pitch to Note
parametern ar "ON".
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Andra Vocal Harmony/Mikrofoninstallning

Grundlaggande procedur

70

© 8 nIc SETUP

DSP(8) Valj dbnskad

Valj dnskad
@ parameter.

parameter.

<
T
cl

@//@%@

[MIC SETUP] knappen. parametrarna.

7 \ LAY
[1 Tryck VOCAL HARMONY ] [2 Editera Vocal Harmony/mikrofon]

@ 3-Band Equalizer

En equalizer anvands normalt for att korrigera ljudet som kommer ut fran forstarkare eller hogtalare sa att detta
anpassas till rummets speciella karaktar. Ljudet ar indelat i flera frekvensband och det blir mbjligt att korrigera
ljudet genom att oka eller minska nivan for varje band.

PSR-9000 ar utrustad med en hogkvalitativ tre-bands digital equalizer for mikrofonljudet.

*Hz o Justerar medelfrekvensen for motsvarande band.
cdB Forstarker ("+" varden) eller skar ("-" varden) motsvarande band med upp till 12 dB.
©® Noise Gate

Denna effekt dampar ingangssignalen nar ingangen fran mikrofonen faller under en specificerad niva.
Detta skar effektivt bort frammande brus men later den dnskade signalen (rost, etc) passera.

"SW" ar forkortning for Switch (= omkopplare). Denna kopplar Noise Gate till eller fran.
"TH" ar forkortning for Threshold (= troskel). Denna justerar ingangsnivan vid vilken
signalen slapps fram.

@® Compressor

Denna effekt haller nere utgangen nar ingangssignalen fran mikrofonen overskrider en specificerad niva.
Detta ar anvandbart vid inspelning av en signal som varierar kraftigt dynamiskt. Det "komprimerar" signalen
effektivt och gor svaga partier starkare och starka partier svagare.

* SWo.ee "SW" ar forkortning for Switch (= omkopplare). Denna kopplar Compressor till eller fran.

CTH "TH" ar forkortning for Threshold (= troskel). Denna justerar ingangsnivan vid vilken
signalen borjar komprimeras.

*RAT .o "RAT" ar forkortning for Ratio (= proportion). Denna justerar proportionen for kompressionen.

cOUT oo Justerar utgangsnivan fran hogalaren.

@ Vocal Harmony
Fbljande parametrar bestammer hur Harmony effekten kontrolleras.

+ VOCODER Track ...Vocal Harmony effekten kontrolleras av spelade toner. Denna parameter later Dig
bestamma vilka toner (fran klaviaturen och/eller Song data) som skall kontrollera
Harmony effekten.

Rattsymbolen
Stalld pa "MUTE" kommer det spar som valts nedan att tystas (kopplas bort) vid
klaviaturspel eller Song uppspelning.

Keyboard

+ OFF Klaviaturkontroll for Harmony &r bortkopplad.

* UPPER Harmony kontrolleras av toner spelade till hbger om splitpunkten.

+ LOWER Harmony kontrolleras av toner spelade till vanster om splitpunkten.
Song (fran diskett eller yttre MIDI sequencer)

+ OFF Song data kontroll for Harmony ar bortkopplad.

+TR1-TR16  Vid uppspelning av en Song diskett eller yttre MIDI sequencer kommer
tondata inspelade pa det valda Song sparet att kontrollera Harmony.
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* Balance................ Denna gor att Du kan stalla balansen mellan rosten och Vocal Harmony effekten.
Okning av detta varde dkar volymen for Vocal Harmony effekten och minskar original-
rosten. Om den stalls pa sitt maxvarde 127, kommer enbart Vocal Harmony att horas
fran hogtalarna i PSR-9000; om den stalls pa 0 hors enbart rosten.

*Mode......ocverennnen. Alla Vocal Harmony typer faller inom en av tre grundkategorier —
"lagen" — vilka producerar harmonier pa olika satt. Harmonieffekten
kommer an pa aktuellt Vocal Harmony Mode och Track, och denna
parameter bestammer hur harmonin kommer att laggas till Din rost.
De tre lagena beskrivs nedan.

«VOCODER Harmonitonerna bestams av toner Du spelar pa kla-
viaturen (VOICE R1, R2, R3, L) och/eller Song data
som inkluderar Vocal Harmony spar.

+ CHORDAL Vid uppspelning av ackompanjemangsautomatik kon-
trolleras harmonitonerna av ackord spelade inom Auto
Accompaniment sektionen pa klaviaturen. Vid Song
uppspelning blir det de ackord som ingar i Song datan
som kontrollerar harmonin. (Fungerar inte om Song
datan inte innehaller ackordsdata.)

+ AUTO Harmony tonerna produceras antingen i Vocoder eller
Chordal lage enligt det aktuella spelsattet.

« Chord......cccevuenne. Foljande parametrar specificerar vilken Song data som kommer att
anvandas for ackordstolkning.

+ OFF Ackord tolkas inte.

* XF Ackord tolkas enligt XF formatet.

*TR1-TR16  Ackord tolkas fran tondata i det specificerade
Song sparet.

® Microphone
Foljande parametrar bestammer hur mikrofonljudet kontrolleras.

sMute....coeeeevienen. Stallt i OFF blir mikrofonljudet frankopplat.

*Volume................. Justerar volymen for mikrofonljudet.
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Med denna funktion kan Du spela in egna ljud via mikrofon eller linjeingang och spela dessa fran klavia-
turen. Nar man anvander samplade ljud ligger dessa sparade i det interna vag RAM minnet. PSR-9000
levereras med 1 megabyte vagminne, vilket kan expanderas upp till maximala 65 megabyte genom att
installera SIMM minneskretsar som finns som extra tillbehor — se sid 160 for detaljer. Samplade vag-
former kan sparas till diskett eller harddisk. Vadfiler i standardformaten WAV eller AIFF producerade med
annan utrustning kan ocksa anvandas i PSR-9000.

Forberedelser

Anvind samma operationer som i "Vocal Harmony" pa sidorna 32 och 68.
De anmirkningar och varningar som ndmns pé sid 68 for "Vocal Harmony" giller
dven for Sampling.

Vagledning vid Sampling

H Vad ar sampling?

Tekniskt innebédr sampling att géra en digital inspelning av ett ljud. Ljudet kan vara
Din rost, ett akustiskt instrument (inspelat med mikrofon) eller ett inspelat ljud (frdn en
CD eller kassettspelare). Sa snart det spelats in kan det "sample" som blev resultatet,
spelas i olika tonhgjder frin klaviaturen.

Sampling Disk
& WAV
AIFF (L0l ‘
Y S | — = . =
— ._(.) ° SCSI apparat ansluten

|mporter;/ till PSR-9000
\ /Spara A

Internt minne (RAM)

Kan expanderas genom
installering av SIMM (extra Wave data

tillbehdr) minneskretsar
(sid 160).

Spara Custom Voice med
samplingen (vagdatan)
via Disk Save funktionen
Wave Edit (sid 129).
Waveform Edit
* Se nasta sida.

Lagras som ett Custom Voice
till Flash ROM (sid 80) /'—\
« PSR-9000 spelar in vid en
* samplingsfrekvens av 44,1 kHz.

Spela « Aven om vagminnet for
I I I I PSR-9000 kan expanderas till

I I I 65 megabytes (sid 160), ar den
maximala storleken for en

Ll

L
B Auto Trigger niva

&7 enstaka sampling 32 mega-
bytes.

Egentligen startar inte PSR-9000 samplingen omedelbart efter att [START] LCD

knappen tryckts (i steg #11 pd sid 41). Sé snart [START] LCD knappen tryckts véntar

PSR-9000 pé en signal i lamplig niva (stdlld med Trigger Level). Nér den hor en sddan

signal, startar den sin sampling.

Trigger Level kan stéllas in vid steg #10 p4 sid 40.

Ju hogre Trigger niva, desto starkare signal behovs for att starta (trigga) samplingen.
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For att léttare forstd hur Trigger nivén fungerar, 1t oss Volym Sampling vid startpunkt
ta ett specifikt exempel — sampling av frasen "och ett (niva)
och sd tva".

I denna fras dr "ett" och "tva" starkare @n de andra orden.
Eftersom det forsta "och" dr ldgre dn Trigger nivén, startar

inte PSR-9000 samplingen forrdn vid ordet "ett". Om Du

vill att frasen skall samplas fran forsta ordet, méaste Trigger Tid
nivén stéllas lagre.

Med denna nya instillning for Trigger nivdn kommer
hela frasen att bli samplad. Var emellertid forsiktig sé att
Trigger nivan inte stilles alltfor 14gt, eftersom samplingen
da kanske kommer att starta p& grund av négot tillfélligt,
oonskat ljud (andningsljud, stét mot mikrofonen, etc).

Volym Sampling vid startpunkt
(niva)

Tid

B Vagor och vagformer
Termerna "wave" (= vdg) och "waveform" (= vigform) har en exakt betydelse
i PSR-9000 samplingterminologin enligt f6ljande:

@ Wave

En "wave" eller en "vag" ar den raa eller obearbetade ljuddatan som skapas varje gang

Du samplar ett nytt ljud eller "importerar" en fil i WAV eller AIFF format. WAVE EDIT laget

i PSR-9000 inkluderar funktioner som gor att Du kan editera denna grundlaggande data;

t ex atersampla for att andra samplingsfrekvens, trimma och loopa, normalisera for maximal
niva och minimalt brus, etc.

® Waveform

Alla vagor i PSR-9000 ar inneslutna i en "vagform", vilket i grunden ar en uppsattning para-
metrar som definerar det klaviaturomfang over vilket den vag eller vagor den innehaller skall
spela. En vagform kan innehalla en eller flera vagor, och vagor kan delas mellan flera vag-
former. Vagor i en vagform kan fordelas till olika omfang pa klaviaturen, men de kan inte laggas
samman (d v s de kommer inte att ljuda samtidigt nar en enstaka tangent spelas). | WAVE-
FORM EDIT laget i PSR-9000 kan Du lagga till eller ta bort vagor fran en vagform, och for-
dela vagorna till olika tangentomfang.

Sampli
So&'gg WAV AIFF
WAVEFORM
A A
WAVE EDIT
[ WAVE1 | [ WAVE2 | | WAVE3 |
WAVE WAVE WAVE
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Grundlaggande procedur

2 Valj "SAMPLING". )

3 Valj dbnskad meny. )
|

SOUND CREATOR HENU SAHPLING HENU

1 Tryck [SOUND
CREATOR] knappen.
\ L

DIGITAL STUDIO M [ sareLne 9 RECORDING
SOUND CREATOR:

OSAMPLING
©CUSTOM VOICE

DIGITAL RECORD\NG—
OSONG

OSTYLE

OMULTI PAD

MIXING CONSOLE
OEFFECTS

OFILTER/EQ
OTUNING

PART J

( 4 Folj instruktionerna i textrutan. )

Se "Snabbguide"” pa sid 40 for detaljer.
Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #4, beskrivs i féljande forklaringar.

Snabbguide
pa sidan 40

Se sid 40 for instruktioner kring inspelning av en sampling.
Foljande visning kallas fram vid steg #9 pa sid 40.

@0 RECORDING

Specify the Key range. You can also set
the range by holding [DIRECT START/END]
and pressing the appropriate Keys.

The pitch will not be changed

if [FIXED PITCHI i5s 0.

Press [MEXTI to continue.
o 5 6

DIRECT
(oHiRFeL|

Du kan stalla in START/END START REY EHD KEY _ |(FIXED PITCH

KEY genom att halla nagon 4

av LCD knapparna intryckt
och sla an dnskad tangent.

OH
L c2 B G

Stall denna parameter pa ON

om Du vill att samplingen skall
spelas upp i samma tonhojd dver
hela klaviaturen pa PSR-9000.

Valj det tangentomfang
till vilket den nya samp-
lingen skall fordelas.

Nir FIXED PITCH ovan stir i OFF, kommer den nyinspelade samplingen att fordelas
till C3. Lagg marke till att tonhojd och hastighet for samplingen "foljer" klaviaturen:
spelas tangenter ligre dn originalet resulterar det i ligre tonhdjd och l&ngsammare has-
tighet, spelas hogre tangenter blir tonhdjden hogre och hastigheten snabbare.

C3
— —
Tonhbjd/hastighet Tonhbjd/hastighet
for sampling sanks. for sampling hojs.
START KEY Original tangent END KEY
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M Pre Effect

Du kan stilla in upp till maximalt tre DSP effekter till ljudkéllan ndr denna samplas.
DSP blocken ir anslutna i serie enligt nedan. Foéljande visning kommer fram vid steg

#10 pa sid 40.

Valj onskat DSP s
block.

Valj dbnskad DSP
effekt for det valda
blocket.

@9 RECORDING

DSP 1-2 are applied to the audiosianal.
Adjust the settinas as desired.
Press [NEXT] or [BACK].

0D+ZRotSP
Amp+2ZRoOtSP

PitchChgl

Tryck denna knapp for
att vaxla mellan aktuellt
vald vagform och panel-
ljud.

DS5P1 | HEnhancel

Valj denna for att kalla
fram visning for lagring.
PARAHETER g g g
Drive

Hix Level

VALUE HET/DRY

= Andrar balansen mellan direkt (dry)
och effekt (wet) ljud.

Valj parameter och justera vardet for
denna.

Lagg marke till att innehallet for para-
metrarna kan variera beroende pa vald
DSP typ.

Importera Wave filer fran diskett

For att importera tidigare sparade vagformsfiler via PSR-9000 eller standard WAV
eller AIFF filformat frén diskett, sitt i aktuell diskett i diskettstationen pd& PSR-9000
och tryck sedan [FILE IMPORT] knappen vid steg #3 i "Grundldggande procedur"

pa sid 74.

Valj denna och tryck
[NEXT] knappen for att
kalla fram visning som
importerar WAV eller
AIFF filformatet.

Valj denna och tryck
[NEXT] knappen for att
kalla fram visning som
importerar vagdata
samplade via PSR-8000.

FILE IHPORT

Import a wave file and make a Custom
voice. Hhich file do you want to inport?

Press [NEXT] or [BACK].

Radera Wave data

Forklaringen hir motsvarar steg #4 1 "Grundldggande procedur" pa sid 74.
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Ry, MAVE CLEAR

Tryck denna knapp for att
vaxla mellan aktuellt vald
vagform och panelljud.

REHAIN TIHE  3.3s
FREE ARER 280K

[EcEm)»)

HAVE FORH HAVE

Tryck denna for att genom-

CUSTOH YOICE fora raderingsoperationen.

[Voiceod |
Voicenz
Voicens
Voiceon

[HAVEODL ]
HAVEDOZ
HAVEDO3
HAVEDOQ




Editera Wave data

Illustrationerna nedan motsvarar steg #4 i Grundldggande procedur pé sid 74.

1 Valj en Custom Voice som innehaller

den eller de vagor Du vill editera.
\ L

Select the Custom voice to edit.

Press [NEXT] to continue,

> 3 Valj bnskad Waveform/Wave och

editera dnskade parametrar.
\ L
Denna funktion exporterar
b.  HAVE ED den aktuella vagen som en
— CUSTONVOIEE e M55 Ve MUHAND = WAV fil, vilken kan laddas
Humanyocee ¢ 110 EorT 5 0 och anvandas av andra
03 Humanvoices -t & d = instrument eller datorer som
2 TLoappoinT kan hantera WAV formatet.
hd 4 | HORHALIZE
& [VOLUME/TUNE
PAGE CONTROL
1 HUMAN1
2= == 4 Lagra Dina instaliningar
som en Custom Voice till
Flash ROM.
EDIT HEHU = A OR D
HAVEFORH : HUManNYoi m
EDIT OR
o AvEF On
2 | ADD HAVE
‘ 3 |IIIWE START HOTE /VOLUKE / DELETE HAVE
1
s
B Wave Edit
® Resampling
PSR-9000 spelar som utgangslage in vagor vid 44,1 kHz. Ocksa WAV och AIFF filer importe-
ras som 44,1 kHz vagor. Med RESAMPLING funktionen kan Du reducera samplingsfrekven-
sen for vagorna for att darigenom reducera den minneskapacitet som kravs. Lagg emellertid
marke till, att en reducering av samplingsfrekvensen ocksa reducerar ljudkvaliten.
: ez ] oes )
pEl] : .
i STORE * Resampling kan resultera i att
1 [SELECT HAVE loop-punkten (se Loop Point
nedan) &ndras och resulterar i
3 |LOOP POINT obnskat brus. Om detta intraf-

d | HORHALIZE
S | VOLUHE/TUHE

far, anvand Loop Point funktio-
nen for att ater justera loop-
punkten.

Tryck denna for att hora =—( {EEESE)| e ) Tryck denna for att
hur den resamplade RESAHPLING FREG verkligen resampla

vagen kommer att lata — den valda vagen.
innan resamplingen. SAPLING FREQ

| _22.050kHz |
aa.100kHZ 11.025kHz
[ av @]

Valj dbnskad resamplingsfrekvens.
Endast resamplingsfrekvenser som ar
lagre an originalsamplingsfrekvensen
blir tillgangliga.
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® Loop Point
Vid denna visning kan Du bestamma hur Din samplade vag skall spelas upp.
Din samplade vag kan spelas upp pa tre olika satt enligt foljande:

WAVE| > |
A A e ™
START SLUT Exempel
WAVE| |
A A
START SLUT
-
.
A A A 1 ‘ 3
START LOOP LOOP Startpunkt  Loop Loop
START SLUT startpunkt slutpunkt
B,C,D,C,DC,D..

% HAVE EDIT

HAVE fC-2:G8
)

(& [ 1 [SELECT HAVE
2 | RESAHPLING
3 |LOOP POINT
4| NORHALIZE

[ 5 |VOLUHE/TUNE

Tryck denna for att verkligen
editera den valda vagen.

) meeeetono__(EEECTED) - . .
SELECT _ _ADDRESS _ LEVEL LEVEL indikatorerna till hbger om varje "adress"
Loop visar signalnivan vid den aktuella "adressen" —
ju langre streck desto hogre niva. Detta underlattar

REVERSE EHD 00109200 o .o s N M o
I TE— att finna O-nivan for att trimma in en brusfri loop.
| Aw

Nar ONE SHOT eller REVERSE valts, valj
antingen Start eller End adress for vagen.

Nar LOOP valts, valj Start, Loop Start eller
Loop End adress for vagen.

Se ovan.

Tryck denna for att auto-
matiskt ta bort alla data

som finns fore Start punkt Nar denna ar i ON, kommer LOOP ADDRESS
och efter End eller Loop End LCD knapparna automatisk att endast valja
punkt i Din sampling. punkter i vagen som motsvarar eller angransar
Se illustrationen nedan. till noll-niva.
4 N\
Sampling Sampling

Extract

Startpunkt Loop Loop Loop
startounkt slutpunkt startpunkt slutpunkt

Startpunkt Loop
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® Normalize

Denna funktion dkar den totala nivan for den valda vagen for att garantera att den utnyttjar
det fullstandiga omfanget av digitala varden. Tryck EXECUTE LCD knappen for att "normali-
sera" den valda vagen. Om vagen redan fullt utnyttjar omfanget av digitala varden sker ingen
forandring.

® Volume/Tune

% HAVE EDIT

MAVE ¢ C-2:G8
) MAVEEORM : HunanVoice1 1

SELECT HAVE
LING

LOOP POINT

HORHALIZE

a
5 | VOLUHE/TUNE

ML ___TUNE Nar denna ar i lage OFF kommer tonhdjden

—UOLUME  ORRSE FINE LFIXED PITCH for den uppspelade vagen att motsvara
klaviaturens tonhdjd. | lage ON kommer upp-
spelningens tonhojd att forbli densamma
(motsvarande tonhdjden for tangenten C3)
oavsett vilken tangent som slas an.

Staller volymen for

den valda vagen. = Denna anvands for att stamma den valda vagen:
COARSE stammer i halvtonssteg over ett
omfang av -63 ... +63 och FINE stammer i steg
om 1 cent dver ett omfang av -50 ... +50.

HAVE EDIT

HAVE fC-Z:GE
HAVEFORH : HumanVoicel_1

Tryck denna for att verkligen

SELECT HAVE stalla vagtempot och aterga
RESAHPLING

LOOP POINT / till parametervisningen.
HORHALIZE

UHIT JESIRED TEHPOD

@ bars 120]

Tryck denna for att avbryta operationen
och aterga till parametervisningen.

I
Specificerar det tempo vid vilket

vagen skall spela.
» Nar en LOORP é&r vald blir hela

Specificerar antalet takter som loopen stamd, men den del av

vagen skall spela dver. loopen som ligger mellan Loop

o Start och Loop End punkterna
Specificerar antalet slag justeras for att passa specifice-

per takt. rat taktantal.

Denna visning anvands for att "stamma" vagen sa att den passar in i ett specificerat
uppspelningstempo. Med andra ord, vagen blir utstrackt (lagre stamd) eller hoptryckt
(hogre stamd) sa att den spelas upp i enlighet med det valda antalet takter i specificerad
taktart och tempo. Denna mbjlighet ar speciellt anvandbar nar sampling ar en fras snarare
an ett enkelt ljud. Vagen kommer emellertid att spelas upp enbart i specificerat tempo nar
den spelas i sin originaltonhodjd (vanligtvis den tonhojd som spelas med tangenten C3).

For att garantera en smidig loop, justera Loop Start/Stop punkten innan denna funktion
anvands.
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B Waveform Edit
® Add Wave
Denna funktion anvands for att lagga till en vag fran en annan vagform till den aktuellt
valda vagformen. Nar en vagform innehaller tva eller flera vagor maste de individuella
vagorna fordelas till olika omfang pa klaviaturen (vagorna kan inte laggas samman).

4‘_!] « Samma v&g kan inte
EDIT laggas till for att anvandas
SELECT HAVEFORH i flera klaviaturomfang.

2 |RDD HAVE
3 | HOVE START HOTE - VOLUME / DELETE HAVE

[ [} [+ [

Start Note till hdger i textrutan
Tryck denna for att verkligen

kan ocksa specificeras genom J—— ,_ ) .

att halla denna knapp intryckt CUSTOH VOICE _ WAVE FORM lagga till den valda vagen.

och sla an dnskad tangent pa 01 Hunanvoice1  ([NENE CICTTE N » .
Klaviaturen. HUHANZ =3 Specificerar den ton fran vilken

03 HumanVoiced den tillagda vagen skall borja spela.
T ex, om Du valjer C3 som Start Note,
kommer den ursprungliga vagen att
spela upp till B2 och den tillagda
vagen spelar fran C3 och upp.

Valjer kallan for den vag som skall laggas till.

@® Wave Start Note/Volume/Delete Wave

35 HAVEFORH EDIT
By . s
Raderar den valda vagen fran vagformen.

= |SEEDLIETCT o Nar en vag raderats kommer omfanget for den

2 [RDD HAE narmast lagre vagen att expanderas och inklu-
dera det omfang som ursprungligen tacktes av
B e e e den raderade vagen. Om den raderade vagen
———————— ar den lagsta i vagformen (d v s dess Start
Note ar C-2) kommer omfanget for den nast
hogsta vagen att expanderas nerat och omfatta
omfanget for den raderade vagen.

Den sista vagen i vagformen kan inte raderas.

Start Note kan ocksa andras
genom att halla denna knapp [DELETE]¥)
intryckt och sla an dnskad START NOTEY VoL UNE

tangent pa klaviaturen.

Valj en vag som skall editeras. Justerar volymen for den valda
vagen i relation till andra vagor
i vagformen.

Flyttar Start Note for den valda vagen (se "Add Wave" ovan).
Start Note for den lagsta vagen i vagformen (dvs vagen startar
vid C-2) kan inte andras. Nar Start Note for en vag andras,
kommer omfanget for den nast lagsta vagen i vagformen att
expandera eller krympa enligt detta.
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skapa egna hud .
s pa sidan 40

PSR-9000 har en Custom Voice Creator funktion med vilken Du kan skapa Dina egna ljud.
Sa snart Du skapat ett eget ljud kan Du lagra det till en Custom Voice plats for senare anvandning.

Grundlaggande procedur

A ows

- « Fbljande ljud kan inte editeras
13 n
1 gg(é&'[l%ol?lflljr?a on 2 Valj “CUSTOM VOICE". ) via Custom Voice Creator
ppen. ! Organ Flutes
SOUND CREATOR HENU Live! StaKit
SAHPLING Live! FunkKt
(oo ) =% Arabic Kit
SOUND CREATOR 4] cosTom vorce SFX Kit1
O SAMPLING
0 CUSTOM VOICE SFX Klt2

» Drum eller Percussion ljud kan
osTYLE ; . ) .
omuLTI PAD inte editeras via Easy Edit.
MIXING CONSOLE
OEFFECTS
OFILTER/EQ
OTUNING

J

- Tank pa att parameterjuste-
ringar for aktuellt ljud kanske
inte far nagon horbar effekt,
vilket i sa fall beror pa hur
ljudet i sig &r programmerat.

DIGITAL RECORDING —
[OSONG

CUSTOH YOICE CREATOR HENU

3 Valj ett fabriksljud.
Custom Voice Creator laget
e gor mojligt att skapa nya ljud
1 : | genom att editera en del
parametrar for fabriksljuden.

Efter att ha valt ett ljud, tryck
Select the desired voice [EXIT] knappen for att komma

with the [VOICE] buttons. tillbaks till denna visning.
Press [EASY] to continue.

5 Editera ljudparametrarna.

—/"~ CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano A CHUCTOMLINICE COCOTO0 - Enand Diaoo

Valj onskad meny SCALE CURVE
genom att trkaa 2 |HODULATIOH

[NEXT]/[BACK] knappen. [s"[aFTER ToOUCH
(et enren Ea «(ConPaRe] INITIAL TOUCH

. _RESOMANCE ATTACK DECAY RELEASE HASTER YOLUKE CURVE SENS _SCALE GURVE

PRESET

CURVE 1 FLAT
PIAND1

CURVEZ PIANDZ

CURVEZ

o J
PAGE CONTROL
C:T@:E‘k)
( 6Lagra det editerade ljudet till Flash ROM genom att folja instruktionerna i textrutan. )

v

( 7 Tryck [CUSTOM VOICE] knappen for att valja det editerade ljudet och spela med det pa klaviaturen)

Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #5, beskrivs i féljande forklaringar.
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Easy Editing

B Parametrar

FILTER Bestammer klangfargen for ljudet. Se nedan for detaljer.

EG EG (Envelope Generator) parametrarna styr volymforandringar
for ljudet. Se nedan for detaljer.

VIBRATO Staller vibratoeffekten. Se nedan for detaljer.

VOLUME Bestammer volymen for ljudet.

@ FILTER (FREQ. och RESONANCE)

Dessa instéallningar bestammer den totala klangfargen for ljudet genom att forstarka eller
skara ett speciellt frekvensomfang. Forutom att gora ljudet ljusare eller morkare, kan Filter
anvandes for att producera elektroniska, synthesizerliknande effekter.

« FREQ. ............ Bestammer Cutoff Frequency eller det effektiva frekvensomfanget for
filtret. (Se illustration nedan.) Hogre varde resulterar i ljusare ljud.

Volym Cutoff frequency Volym Cutoff frequency

1

1
--------------- I

/

/ Frekvens (tonhoid) Frekvens (tonhojd)

Dessa frekvenser "passerar" genom filtret.

+ RESONANCE . Bestammer hur den givna Cutoff Frequency installningen skall framhavas.
(Se illustration nedan.) Hogre varde resulterar i en mera uttalad effekt.

Volym
Resonance

Frekvens (tonhojd)

® EG

EG (Envelope Generator) installningarna bestammer hur ljudnivan forandras over tid.
Detta later Dig efterlikna typiska karaktarsdrag hos akustiska instrument, som t ex den
snabba attacken och utklingningen fran ett percussivt instrument, eller den langa kvar-
liggande tonen fran ett avklingande piano.

« ATTACK........... Bestammer hur snabbt ljudet skall na sin maximala niva efter det v
att tangenten slagits an. Ju hdgre varde, desto snabbare attack.

« DECAY............ Bestammer hur snabbt ljudet skall na sin kvarhallande niva
(en nagot lagre niva an maximum). Ju hogre varde, desto snabbare
decay.

+ +* Tid

* RELEASE ....... Bestammer hur snabbt ljudet skall avklinga till helt tyst, efter att TANGENTTILL  TANGENT FRAN

tangenten slappts upp. Ju hdgre varde, desto kortare avklingning.

@ VIBRATO
* DEPTH............ Bestammer intensiteten for vibratoeffekten (se illustration). ) )
Hogre installning resulterar i ett mera uttalat vibrato. | B N
« SPEED............ Bestammer hastigheten for vibratoeffekten (se illustration). :
* DELAY ............ Bestammer tiden for fordrojningen fran det att tangenten slagits
an och tills vibratoeffekten startar (se illustration). Hogre varde : : :
okar tiden for vibratots intrade. v

Tid
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Full Editing

H Val av element

Varje ljud i PSR-9000 kan besté av upp till itta separata "element". Dessa element kan beskrivas som "byggstenar”
for ljudet. Varje element kan ha sin egen vigform, instéllningar for Envelope Generator och andra parametrar.

Valjer det element som skall
editeras nar Du gar tillbaks till
editeringssidorna.

Staller det maximala
antalet element som
anvands av ljudet.

B Parametrar
® VOICE

Valjer dbnskad meny.

Anvands under editeringen
for att jamfora originalljudet
med det editerade ljudet.

Staller den totala volymen for
det aktuella ljud som editeras.

—4%— CUSTOH VOICE CREATOI rand Piano

COARSE TUNE: 0 | FINE TUME :
VOLUHE : L |KEY OH DELAY : — | PAH :LE3

3 HOTE LIHIT LOH:C-2 HIGH:Gg
| VELOCITY LIHIT LOM:

4[COMPARE

KEY OH
COARSE FIHE VOLUHE DELAY  PAH

Vid editering i E1:WAVEFORM, E2:EG,
E3:FILTER eller E4:LFO sidorna kan Du
valja det element som skall editeras, valja
maximala antalet element ljudet skall
besta av och tysta individuella element
via ELEMENT sidan som nas via denna
knapp.

Du kan valja dnskat element
genom att trycka dessa knappar.

2 | % |Grand Piano_2
3
0 a
5
[
i
7
8
[nax wo.] N/ D [RETURN]
1
OH OH
T 0 (8 (3 F (3 E (8 (3 F (3 E
Av] avw

—~Av CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano
- OICE SET - STORE/CLEAR

[FILTER

=

Y

IHITIAL TOUCH

FRESET

CURVE 1 PIAND 1
PIAND2

CURVE2
CURVE3

HASTER VOLUHE CURVE SEHSE SCALE CURVE

=== Dessa parametrar kopplar individuellt mot-
svarande element till (ON) eller fran (OFF).
De cirkelformade indikatorerna vid elementnumret
i bvre delen av textrutan indikerar
till/fran laget for varje element.

Staller inflytandet av Filter, Amplitude
och LFO modulation (PMOD, FMOD,
AMOD) som laggs till via MODULATION
hjulet och via klaviaturens After Touch
anslag.

Se sid 86 for detaljer kring LFO.

Valjer dnskad stamkurva som skall galla
for det aktuella ljud som editeras nar det

spelas pa klaviaturen pa PSR-9000.

Med CURVE LCD knappen

kan Du valja mellan

fyra olika kurvor for anslagsdynamiken medan
SENSE LCD knappen justerar kansligheten for

anslaget.
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® E1: WAVEFORM
Se sid 73 for detaljer kring Waveform.

NOTE LIMIT specificerar
over vilket omfang ljudet 3 [veLoeniv Linnt
kommer att aterges och
VELOCITY LIMIT staller {conrare]
ljudets maximala omfang __COARSE _ FINE
for anslagskansligheten.

HOTE LIHIT

LOH:C-2 HIGH:Gg

LOH: © HIGH:127 |

KEY OH
VOLUME DELAY

Dessa parametrar justerar

tonhdjden for ljudet. COARSE

stammer i halvtonssteg och

FINE stammer i steg om 1 cent
(en cent ar 1/100 av en halvton).

+ Exempel for NOTE LIMIT

LOW

Anvand CATEGORY, VOICE och WAVE-
FORM LCD knapparna for att valja en vag-
form for Ditt egna ljud. (Detta ar ett "ratt" ljud
som anvands som grund.) Vagformer ska-
pade med SAMPLING funktionen (sid 72)
finns ocksa tillgangliga att valjas i "SAMP-
LING" CATEGORY.

« Nar ett Drum Kit valts ersatts WAVEFORM
parametern av INSTRUMENT parametern
och individuella instrument kan valjas istallet
for vagformer

Staller volymen for vagformen.

HIGH

-

+ Exempel for VELOCITY LIMIT

127

Aterger
inget ljud.

Aterger inget ljud.

Aterger inget ljud.

Staller positionen for ljudet i stereobilden.

Staller graden av fordrojning innan ljudet aterges

— med andra ord tiden innan envelope funktionen
intrader efter att en tangent slagits an. Ju hogre varde
desto langre fordrojning.

A oBs

* Nar ljudets OCTAVE ar stallt

pa ett varde annat an "0" kom-
mer omfanget som specifice-
rats av NOTE LIMIT paramet-
rarna att &ndras i motsvarande
grad och en del toner kanske
inte aterges. Om detta intréaffar,
kontrollera R1 OCTAVE install-
ningen i MIXING CONSOLE
TUNE visningen.

NOTE LIMIT och VELOCITY
LIMIT ar inte tillgangliga for
Drum Kits.
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® E2: EG

EG stér for Envelope Generator, en rad kontroller som bestimmer nivier for tongeneratorn fran
det 6gonblick en ton spelas tills den klingar ut och tystnar. Amplitude EG kontrollerar volymnivder,
Pitch EG kontrollerar tonhdjd och Filter EG kontrollerar filter och hur frekvenser skall skiras av.

—&% CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

Indikerar EG installningar i form av
ett diagram.

PITCH RATE
LEVEL
FILTER RATE

Aterstaller de aktuella EG parametrar
som valts till dess mest grundlaggande

installningar.
Amplitude (volym), tonhojd eller filtreringsniva
LEVEL
&%CEK ‘ DECAY1 RATE DECAY2 RATE DECAY3 RATE RELEASE RATE
SUSTAIN RATE
) \
m
2 —
E: o
= =2
5 20
T
INITIAL r'_n%
LEVEL mx TIME
v
KEY ON KEY OFF -2
mr
<m
up-4
Ll )
m

* Hogre varden ger snabbare variation.

+ AMP. RATE och AMP. LEVEL (Amplitude EG installningar)

AMP.RATE parametrarna ar tidsrelaterade; de bestammer hur lang tid det skall ta for
ljudets volym att andras fran niva till niva (som stallts med AMP.LEVEL).
AMP.LEVEL parametrarna ar volymrelaterade; de bestammer hur ljudvolymen skall
forandras dver tid (som stallts med AMP.RATE).

AMP.RATE ATTACK Staller variationshastigheten fran det att tangenten slas an ("KEY ON") till maximal
attackniva.
DECAY1 Staller variationshastigheten mellan maximal attackniva och nivaerna stallda med
DECAY2 respektive AMP LEVEL, DECAY1, DECAY2 parametrarna och den slutliga nivan.
DECAY3

RELEASE Staller variationshastigheten fran nivan nar tangenten slapps upp ("KEY OFF")
till 0 nivan nar SUSTAIN ar fran.

SUSTAIN Staller variationshastigheten fran nivan nar tangenten slapps upp ("KEY OFF")
till 0 nivan nar SUSTAIN ar till.

AMP.LEVEL INITIAL Staller ingangsnivan for envelopen.
DECAYA1 Staller nivaerna efter DECAY1 och DECAY2 variationer.
DECAY2

« PITCH RATE och PITCH LEVEL (Pitch EG installningar)

PITCH RATE parametrarna ar tidsrelaterade; de bestammer hur lang tid det skall ta for
ljudets tonhojd att andras fran niva till niva (som stallts med PITCH LEVEL).

PITCH LEVEL parametrarna ar tidsrelaterade; de bestammer hur mycket ljudet avviker
fran normal tonhojd dver tid (som stallts med PITCH RATE).

PITCH RATE DECAY1 Staller variationshastigheten mellan initial envelopeniva for tonhdjden och nivan stalld
DECAY2 for respektive PITCH LEVEL DECAY1, DECAY2 och DECAY3 parametrarna.
DECAY3
RELEASE Staller variationshastigheten fran nivan da tangenten slapps upp till nivan stalld for
PITCH LEVEL RELEASE parametern.
PITCH LEVEL INITIAL Staller utgangsvardet for envelopen i anslagsogonblicket.
DECAY1 Staller graden av tonhbjdsandring for den atgangna tid som stallts med respektive
DECAY2 DECAY 1 och DECAY 2.
DECAY3
RELEASE Staller den slutliga tonhojden; tonhojden gar till denna punkt (enligt RELEASE hastig-
heten) efter att tangenten slappts.
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+ FILTER RATE och FILTER LEVEL (Filter EG installningar)

FILTER RATE parametrarna ar tidsrelaterade; de bestammer hur lang tid det skall ta for
ljudets klangfarg att andras fran niva till niva (som stallts med FILTER LEVEL).

FILTER LEVEL parametrarna ar filter-relaterade; de betammer hur mycket ljudets klangfarg
skall &ndras dver tid (som stéllts med FILTER RATE). Installningen "0" ar standardvardet.

FILTER RATE INITIAL Staller tidslangden for hur lange den initiala filterenvelope nivan skall ligga kvar.
Hobgre varden motsvarar kortare tid.
DECAY1 Staller variationshastigheten mellan initial filterenvelopeniva och nivaer stallda for
DECAY2 respektive FILTER LEVEL DECAY1, DECAY2 och DECAY3 parametrarna.
DECAY3
RELEASE Staller variationshastigheten fran utgangsvardet nar tangenten slapps till utgangsvardet
stallt med FILTER LEVEL RELEASE parametern nar SUSTAIN ar fran.
SUSTAIN Staller variationshastigheten fran utgangsvardet nar tangenten slapps till utgangsvardet
stallt med FILTER LEVEL SUSTAIN parametern nar SUSTAIN ar till.
FILTER LEVEL INITIAL Staller utgangsnivan for envelopen.
DECAY1 Staller graden av klangfargsandring for den atgangna tid som stallts med respektive
DECAY2 DECAY 1, DECAY 2 respektive DECAY 3.
DECAY3
SUSTAIN Nar SUSTAIN ar tillkopplat staller detta den slutliga klangfargen; filtret gar till denna
punkt (enligt RELEASE hastigheten) efter att tangenten slappts.

® E3: FILTER

PSR-9000 é&r utrustad med tv4 individuella filter.
(For grundldaggande information kring filter, se sid 81.)

—A— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

Staller vardet for hogsta resonanspunkten for FILTERI.
Ju hodgre varde desto mer markeras resonansen.

TYPE parametern specificerar kurvan for anslagskansligheten

2
| TOUCH TYPE :PRESET SEHS: L

som lagges till de dynamiska filtren, och SENS parametern staller

[comea)

kansligheten for filtren via anslagskontrollen. Hogre varden ger
hogre kanslighet.

FILTER 1 FILTER 2
TYPE TYPE

FRED.

Aterstaller de aktuella EG parametrar som valts

till dess mest grundlaggande installningar.

Staller Cutoff Frequency for Filter2.

Valjer typ for Filter2.

Staller Cutoff Frequency for Filter1.

Valjer typ for Filter1.

Typer av filter

LPF (Low Pass Filter; lagpassfilter)

Niva

Dessa frekvenser

"passerar" genom filtret.
/

/

HPF (High Pass Filter; hogpassfilter)
Niva

Cutoff omfang Passerat omfang

Cutoff frekvens

BPF (Band Pass Filter; bandpassfilter)

Niva

Cutoff omfang

Passerat omfang  Cutoff omfang

Frekvens Frekvens
Cutoff frekvens

BEF (Band Elimination Filter; notchfilter)
Niva

Passerat omfang | Cutoff omfang ~ Passerat omfang

I
Centerfrekvens

Frekvens Frekvens

Centerfrekvens
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® E4:LFO

LFO stér for Low Frequency Oscillator, en funktion som producerar en lagfrekvent
signal. LFO kan anvéndas for att modulera tonhojd, filter Cutoff Frequency eller amplitud

och skapa en méngd modulationseffekter.

—Ah— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

COHPARE
pELAY

PHOD FHOD AHOD SPEED T¥PE TIHE RATE

Vibratoeffekt baserad pa LFO modulation med
varierad fordrojning mellan det dgonblick tan-

gentens slas an och att vibratoeffekten startar.
Se diagram nedan.

I— Valjer LFO vagform. Olika typer av modulationer kan
skapas beroende pa den valda vagformen.

Staller hastigheten for LFO modulationen.

Forkortning for "Amplitude Modulation". Detta bestammer
hur mycket LFO skall paverka utgangsnivan. Hogre varde
okar omfanget pa volymforandringen.

Forkortning for "Filter Modulation". Detta bestammer hur mycket
LFO skall paverka filtrets Cutoff Frequency. Hogre varde okar

Se diagram nedan.

omfanget pa filterforandringen.

Forkortning for "Pitch Modulation". Detta bestammer hur mycket LFO skall
paverka tonhodjden. Hogre varde dkar omfanget pa tonhodjdsforandringen.

- TYPE (typ av LFO vagform)

Saw (sagtand)

* DELAY TIME

Kort fordrojning

AWA
WARN

Tangent pa

+ DELAY RATE

Grad

f
N U Tid
PN
! -

Tangent pa [«——» N -

Fordrojning

Tri (triangel)

/\
VARV,

Lang fordrojning

U\

Tangent pa
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® VOICE SET
Se sid 139 for detaljer kring Voice Set funktionen.
Du kan specificera Voice Set data for Custom Voice.

—#~ CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano
N STORE/CLEAR
VOICE SET
CHORUS DEPTH
: PANEL SUSTAT
D5P Stage
SLOW/FAST :SLOKW
EG LOM__ FREQ.: 110Hz GAIN: _OdB

HIGH FREQ.:d.5kHZ GAIN: OdB

(o]

REVERB CHORUS _ EL
DEPTH PTH DEPTH SUSTAIN
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Med den kraftfulla och latthanterliga Song inspelningsfunktionen kan Du spela in Dina egna klaviatur-
framforanden till en diskett som en User Song, och skapa Dina egna kompletta, fullt orkestrerade kompo-
sitioner. Varje User Song kan spelas in med sexton individuella spar. Dessa inkluderar inte bara ljuden for
klaviaturframforandet (R1, R2, R3, L) utan aven det automatiska ackompanjemangets stammor och
Vocal Harmony effekten.

Vagledning for Song inspelning

@ Song spar
De spar som kan anvandas for Song inspelning ar organiserade enligt tabellen nedan.

Spar | Stamma som utgangslage Stammor som kan valjas

1 | Rightt

Right

Right1

Right1

Right

Right1

2
3
4
5 |Rightl
6
7
8

Right1 VOICE R1, R2, R3, L, spar for ackompanjemangsstil, Multi Pad 1~4, Vocal Harmony, MIDI

9 Accompaniment Style RHYTHM1 (Sub)

10 | Accompaniment Style RHYTHM2 (Main)

11 Accompaniment Style BASS

12 | Accompaniment Style CHORD1

13 | Accompaniment Style CHORD2

14 | Accompaniment Style PAD

15 | Accompaniment Style PHRASE1

16 | Accompaniment Style PHRASE2

@ Multi Track inspelning/Quick inspelning

* Multi Track inspelning

| Multi Track inspelning bestammer Du hur sparen skall fordelas (enligt ovan) innan inspelning
startas. Flera spar kan spelas in samtidigt. Forutom mojligheten att spela in till tomma spar,
kan Du ocksa gora om inspelningar till spar som redan innehaller inspelad data.

+ Quick inspelning

Med Quick inspelning kan Du snabbt och enkelt spela in en melodi, utan att behova tanka pa
fordelningen av spar enligt ovan. Quick inspelning fordelar automatiskt sparen enligt de enkla
regler som anges nedan.

Nar "MANUAL" spar stalls i REC blir Ditt framforande pa klaviaturen (VOICE R1, R2, R3, L)
och Multi Pad uppspelning inspelade till spar 1~8 enligt tabellen nedan.

Nar "ACMP" spar stalls i REC blir stammorna i Auto Accompaniment inspelade till spar 9~16
enligt tabellen nedan.

Spar Stamma Spar Stamma
1 Right1 9 Accompaniment Style RHYTHM1
2 Right2 10 | Accompaniment Style RHYTHM2
3 Right3 11 | Accompaniment Style BASS
4 Left 12 | Accompaniment Style CHORD1
5 Multi Pad 1 13 | Accompaniment Style CHORD2
6 Multi Pad 2 14 | Accompaniment Style PAD
7 Multi Pad 3 15 | Accompaniment Style PHRASE1
8 Multi Pad 4 16 | Accompaniment Style PHRASE2

@ Realtime inspelning/Step inspelning

+ Realtime inspelning

Med denna metod spelas data for framforandet in i verklig tid och skriver dver all tidigare data
som funnits pa det aktuella sparet. Den nya datan ersatter den tidigare.

Grundlaggande information kring inspelning av en ny Song, se "Snabbguide" pa sid 36 och 38.

+ Step inspelning

Med denna metod kan Du skapa Ditt framforande genom att "skriva" in varje enskild handelse.
Detta ar en inspelning som sker steg for steg — att jamfora med att skriva ner sin musik pa papper.
Song Creator har tva olika typer av Step inspelning: Chord Step (tillganglig i Quick inspelning)
och Step Recording (tillganglig i Multi Track inspelning).
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Song Creatonr

Grundlaggande procedur

(1 Tryck [DIGITAL RECORDING] knappen.)

A £

DIGITAL REC HEHU

‘SOUND CREATOR DT
©SAMPLING 2 Valj “SONG STYLE CREATOR
— CREATOR”.

©CUSTOM VOICE

[gg\;‘g HECORD‘NG@ HULTI PAD CREATOR
o zzmm_%
OEFFECTS
[25‘52?&‘&“’ t’_@.)
S0MG CREATOR
SOMG NAHE : SOHG 01
(3 Valj bnskad meny.
CURRENT SONG
SONG CREATOR
S0NG MANE : SONG 01 g
4 ¥2Itjol 2 spelnings- GUICK RECORD « Om extra tillbehor som hard-
. disk installerats eller SCSI
S apparat anslutits, kan Du
ocksa spara inspelad Song
data till dessa vid steg #7.
Nar "MULTI TRACK RECORD" valjes. / \ Nar "QUICK RECORD" valjes.
4 K \ N\
5 Stall in for inspelning — Se sid 90. L .
@® Quick inspelning
Denna visning kommer fram endast nar
@ Multi Track inspelning "CURRENT SONG" valts vid steg #3.
Valj dnskad meny n 5532 03 | B 01
genom att trycka )
[NEXT] eller [BACK] = Valj denna for att
knappen.

Press [START] to begin Rehearsal
recording.

— e —————
— kalla fram visning S
Press [NEXTIwhen settings are ready. ” fOr Step Inspelnlng' ECURDING

Valj stamma for mot-
svarande spar.

PAGE CONTROL
— o Valj denna for att kalla fram
(=3 REC  REC . . "
o . LAV pLAY visning for Chord Step.
Stall dnskade spar HUTE MUTE
i "REC" | TR1 ] | TRa ] @O REALTIME | | 5680 01 | BES; 01
: SONG NAHE : HEHSONG.HID
\ | ] i nd ACHP track settingy?
4 K> hold down [DEL]
lete above REC).
[HEXT] When ngs ready.
Press [START] t0 begin REhear L FECording.

( 6Spela in Ditt framforande eller editera vald Song. ) <

PLAYEACK MEAS.

! =

( 7 Spara Song till disk. )
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. Song Creator

Forbered for inspelning (Multi Track inspelning)

Forklaringarna hér avser steg #5 pa sid 79.

49 HULTI HERP 01 | 5 01
SOHG HANE : NEHSDNG.HID S
UReE] . Valj bnskad meny.
nw -
Se"Val av stamma/ [REc vobe [mepince (32258728 8T
v.a av Inspe nlng pa Press [HEXT] when settings are ready.
sid 91. LEHTH press (STARTI to begin Rehearsal Ingen data

Tystat spar

S .. Spelas u

Valj stamma for mot- P ) PP

svarande spar. — Spelas in
v N0 pLAY

LU HUTE § HUTE R HUTE J HUTE § HUTE § HUTE

Se “Delete” pa sid 91.
A Stall bnskade spar i “REC”.

Valj "REC MODE" vilket visas nar

I_ "CURRENT SONG" véljes i steg #3.

- e o o 5 HULTI ‘01]
Valj denna for att aterga

till TRACK visning.

REC HODE PUHCH IN:3  PUHCH 0UT:5
Press [HEXTI when settings are ready.
Press [START] +0 begin Rehearsal
recording.

PUHCH IN
RECORD HODE HEASURE SET TRIGGER
FIRST KEYON|
REPLACE B FOOT SH1
S d t | d FOOT SH2 B B
e detaljer nedan. Tillgangliga nar "PUNCH IN TRIGGER"

Stall relaterade parametrar.

| v ] v ] v N ]our] ar stallt pa "AUTO SET".

B Record Mode

* Replace........... Folj normal inspelningsprocedur enligt tidigare beskrivning. Enda skill- L s )
nadep ar att inspelningen kommer att sotarta fran den tak_t som specifice-  Punch In inspelning har ytter-
rats vid MEASURE SET, och all data fran denna punkt till Song:ens slut ligare en speciell och praktiskt
kommer att ersattas av det nyinspelade matierialet. fordel — den spelar automa-
tiskt in den panelinstalining Du
* Punch In.......... Med denna funktion kan Du géra om inspelningen for en utvald del av gjort, vilket gbr att Du far olika
ett Song spar (takterna mellan de specificerade punch-in och punch-out installningar (som t ex ljud,
punktern a) volym, pan, etc) andrade direkt
’ och automatiskt omedelbart
fore Punch In-punkten!

I atta-takters exemplet nedan, blir takterna 3 till 5 nyinspelade.

Inspelning startar Inspelning stoppar
(Punch In) (Punch Out)
v v
1 2 \ ERE \ 6 |7 |s |
[+ l2 [s Ja [s Je 7 [s8 |

Tidigare Nyinspelad data Tidigare
inspelad data inspelad data
B Measure Set

» Niar RECORD MODE ir stillt i "REPLACE" specificerar denna parameter den takt
frén vilken Du vill starta inspelning.

» Nir RECORD MODE ir stillt i "PUNCH IN", specificerar denna parameter den
forsta takt som spelas upp. Se till att for Din egen skull starta ndgra takter fore den
verkliga Punch In-punkten s att Du far in kiinslan och rytmen.
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Song Creator

H Punch In Trigger

* First Key On...... Nar FIRST KEY ON valts startar inspelningen samtidigt som forsta
tangenten slas an pa klaviaturen.

* Footswitch 1/2... Nar FOOT SW 1 eller FOOT SW 2 valts startar inspelningen nar en
fotkontakt som anslutits till motsvarande FOOT SWITCH uttag pa
bakre panelen trampas.

+ Auto Set............. Nar AUTO SET valts specificeras punch-in och punch-out takterna
med IN och OUT knapparna (d v s inspelningen startar automatiskt
vid IN takten och stoppar vid OUT takten).

Bl Val av stamma / val av inspelning

Standardstdmman for varje spér visas ovanfor REC instéllningen. Stimmorna kan viljas
enligt onskan genom att trycka [PART SEL.] LCD knappen (stimmans beteckning for
varje spar markeras), och vilja 6nskad stimma med motsvarande knappar. Nér stimmorna
dndrats, tryck [REC SEL.] LCD knappen ([PART SEL.] LCD knappen har dndrats till
[REC SEL.] LCD knapp) igen for att atergd till normal visning av sparens instillning.

M Delete

Med denna funktion kan Du radera 6nskade spar. Nar [DEL.] LCD knappen trycks
visas DELETE fo6r spar som innehaller data. Hall [DEL.] knappen intryckt och anvénd
motsvarande LCD knappar for spéren for att vélja de spar Du vill radera. I och med att
Du slipper [DEL.] knappen blir datan verkligen raderad.

H Song Save/Delete

*Save.....cooeene. Denna funktion sparar editerad Song till disk.
* Delete ............. Denna funktion raderar specificerad Song fil fran disk.

Forbered for inspelning (Quick inspelning)

Forklaringarna hér avser steg #5 pd sid 89.

@& REALTIME | B 01 | ERf 01

:
SOHG NAHE : HEHSONG.HID (Ingen data Spelasupp  Tystat spar \
Hake the HAHUAL and ACHP track settings.
To delete the tr wold doun [DEL] ; R A
and select Dele tu aboue Rec). L L leh el e lulegn
HAHUAL ACHP
Spelas in
1 3‘155755“]"1213111515
LR L X X X T s
HANUAL ACHP
. 4

Stall onskat spar i "REC".

Valjer den takt vid vilken inspelning startas.

M Delete

Med denna funktion kan Du radera 6nskat spar. Nar [DEL.] LCD knappen trycks visas
DELETE for spér som innehéller data. Hall [DEL.] knappen intryckt och anvind mot-
svarande LCD knappar for sparen for att vilja det spar Du vill radera. I och med att Du
slapper [DEL.] knappen blir datan verkligen raderad.
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Song Edit funktioner (Multi Track inspelning)

Forklaringarna hér avser steg #6 pa sid 89.

M Quantize

Med Quantize funktionen kan Du "stdda upp" eller justera — kvantisera — indelningen for ett
redan inspelat spar. T ex, foljande passage har skrivits med rena fjardedels- och attondelsnoter.

46I—V—ﬂ—’—g—f
>t e e

o

Aven om Du tror att Du spelat in passagen exakt, kan det hiinda att Ditt verkliga framforande
ligger lite fore eller efter (eller bade/och!) i indelningen. Med Quantize kan Du anpassa tonerna
i ett spar s att indelningen blir absolut perfekt enligt de skrivna vérdena.

HULTI | BFAP 01| E5R 01

SOHG HAKE : HEHSOHG.HID

TRACK . _RECORD SET UP ™~ SAVE/DELETE

Tryck denna for att kvantisera datan.

Detta bestammer hur "exakt" tonerna skall kvantiseras.
Om man valjer ett varde lagre an "100%", kommer tonerna
endast i mot—svarande grad att forskjutas mot specificerat
kvantiseringsvarde.

Valj det spar som skall kvantiseras. Valj kvantiseringsvarde (upplosning).
Se nedan for detaljer.

@ Betraffande kvantiseringsvarde

Stall kvantiseringsvardet till det som motsvarar de kortaste tonerna Du dnskar arbeta med for sparet.
Om t ex melodin som spelats in innehaller fjardedelstoner och attondelstoner, anvand 1/8 vardet.
Om man i detta fall skulle valja 1/4 vardet, skulle attondelstonerna komma att lagga sig "ovanpa"
fiardedelstonerna.

En takt med 1/8-dels noter fore kvantisering

RN a-__

* De tre kvantiseringsvarden
markerade med asterisk (*)

L ar speciellt praktiska, eftersom

Efter kvantisering de gor det mojligt att kvantisera

! ! ! ! ! ! ! ! tva olika notvarden samtidigt
J f J) ﬁ J f ﬁ ﬁ utan nagon kompromiss.

L ; f f [ ; f [ | Om Du t ex har saval jamna
1/8 delar (7)) och 1/8 trioler
(f77) inspelade p& samma
spar och kvantiserar till jamna
1/8 delar ( } ) kommer sparets
alla toner att kvantiseras till
J 1/4 ton J’ 1/8 ton J; 1/16 ton ﬁ 1/32 ton jamna 1/8 elar, vilket full-

standigt raderar kanslan av
trioler i rytmen. Om Du

Kvantiseringsvardena ar:

ﬁ - . J " J’,., ﬁ,., emellertid anvander 1/8 ton
3 1/16ton + 3 1/4triol 3 1/8 triol 3 1/16 triol + 1/8 triol installningen ( Jy;)

1/8 triol kommer saval jamna 1/8 delar
som 1/8 dels trioler att kvanti-
seras korrekt.

J’" 1/8 ton + * j" 1/16 ton + * \ J
Ja 1/8 triol #3146 triol
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Song Creator - -

M Track Mix

Med denna funktion kan data frén tva spdr blandas och resultatet placeras
pa ett annat spér, eller data kopieras fran ett spér till ett annat. + All annan data &n den blandade
tondatan utgér fran SOURCE1
HULTL I 56 01 | E5ic 01 sparet.

SONG HAHE : HEHSONG.HID

TRACK - _RECORD ™, SET UP ™ SAVE/DELETE

Tryck denna for att genomfora
Track Mix operationen.

Efter hanteringen kommer
denna knapp att andras till
UNDO (= GOR EJ), vilken kan
_SOURCE1 _ SOURCE 2 YDESTINATION anvandas till att fa operationen
ogjord om resultatet inte blir
det dbnskade. ("UNDOQ" funktio-
nen ar bara tillganglig tills
nasta operation genomfors.)

Specificera de spar som skall blandas. Valj det spar till vilket resultatet skall placeras.

For att gora en enkel kopiering fran SOURCE1 sparet till DESTINATION sparet,
valj COPY via SOURCE2 LCD knapparna.

H Note Shift
Med denna funktion kan spér som innehdller data individuellt transponeras upp eller ner

maximalt tvd oktaver i halvtonssteg.
| £53¢ 01 | E5ii 01

S0HG HAHE : NEHSONG.HID

TRACK . RECORD ™ SET Up - SAVE/DELETE

[ 1 [eunnTIZE |
TR1~8/TR9~16LCD Tryck denna for att genomfora

2 | TRACK HIX
knapparna anvands Note Shift operationen.

for att vaxla mellan NOTE SHIFT Efter hanteringen kommer
sparen 1 till 8 och 9 denna knapp att andras till

till 16. UNDO (= GOR EJ), vilken kan

anvandas till att fa operationen
ogjord om resultatet inte blir det
onskade. ("UNDO" funktionen

Genom att halla ALL TRACK Anvand LCD knapparna for att stalla ar bara tillganglig tills nasta

LCD knappen intryckt kan man ~ ®nskad grad av transponering for varje operation genomfors.).

genom att justera ett spar spar (Note Shift kontroller kommer bara

erhalla samtidig justering av att visas for spar som innehaller data).

samtliga spar.

Song Setup (Multi Track inspelning)

Med denna funktion kan Du férdela DSP effektblock (4~7) till de aktuella Song
sparen. Ovriga parametrar kan modifieras enligt 6nskan via MIXING CONSOLE

visningen (sid 122). r—

HULTI UEAD 0 | BEG, 01 * Endast en av Setup paramet-
rarna kan spelas in till varje
Tempo for Song kan stallas TRACK . RECORD y SAVE/DELETE spar, och alla &ndringar som
enligt bnskan med dataratten gors mittien Sqng kommer att
och alla andra tillgangliga pa- kopplas bort. Nar det géller
rametrar kan modifieras enligt Tempo can be editted by TEHPO dial. Volume och Tempo data kom-
dnskan via MIXING CONSOLE Hns Cansole ! aMETTErs can be edivted by mer emellertid varje andring av
visningen. dessa som gors mitt i en Song
DSP SETTING [EEEE]] )= Tryck denna for att att noteras som en avvikelse
‘DSP7 DSPA4 DSPS DSPE spela in installningarna fran den ursprungliga Setup
till aktuell Song. datainstaliningen.
Fordela DSP effektblock (4~7) €I [ IE8 9
till de aktuella Song sparen. TRO TRS TR9 TR9

TR10 TR1D TR10 TR1D
o widsviYsvigs wid
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Sn_ng Creatonr '

Step Recording (Multi Track inspelning)

Step Recording funktionen gor det mojligt att spela in toner med absolut exakt indelning.
Forklaringarna hér avser steg #5 pa sid 89.

H Ange en Note handelse
Med hjilp av tre specifika exempel forklaras i detta avsnitt hur toner spelas in steg for steg.

* Exempel 1

It Res0.384 ppq

B3I, EVENT LIST  EVENT FILTER |
SOHG HAHE : HEHSOHG.HID STEP REC Eb

000:1:000 End

[REC HODE | REPLACE

Press [NEXTI nhen settings are ready.
Press [STARTI o begin Rehearsal
recording.

Al

(S (R T I

Se till att denna ar vald.

[ 2 Spela tonerna C, D, E, F, G, A, B och C i tur och ordning. )
]‘WHW‘F * HWW] HEHSOHG.HID Res0.384 ppq
Oy ~ 4 Toon tote oo00
T R E
Oy ~ 4 (21000 pose e
ibeadbadbaddb ol bbb
N 0
bdheadhadbdd bl Wb el e
U e U

[ 3 Tryck [START/STOP] knappen for att lyssna till de toner Du nu spelat in. )

cn

START/S%
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Song Creatonr

* Exempel 2

i

Reso. 384 ppq

IS, FVET LT FVERT FILTER (T

I
.
®HW ——
: - —o————®—
B o

1 : 000
[HERS. | BEAT

2
= =
= = =

R

@ Valj denna upplosning.

(ECS

C

@ Tryck denna knapp, upprepade
ganger om sa behovs, for att

Hote gon1 : komma &t val av punkterad not ‘ ‘ |
Hote 0000 Y i nederkanten av textrutan. . } I H m—

4 (Tryckning pa knappengoratt — o @& o & 1
notvaljarna alternerar mellan
tre grundlaggande notvéarden:
normal, punkterad och triol.)

@
)

@ Valj denna upplosning.

Note  F3 84 0001 :

|
Note  E3 55 D000 : } ‘k } J‘ }
Wote F3 82 0000 :
Mote A3 79 0000 @ . 2‘ -‘ IJ (7] >

a

@ Tryck denna knapp, upprepade ganger om s& behovs,
for att aterstalla till normalt notvarde.

:
Qe
)

Reso.384 ppq

Do = e )=

> B 'I_'ryc_l_( [] knappen for att flytta markoren
STAM% till borjan av Song:en och tryck [START/STOP]

knappen for att lyssna till de toner Du nu spelat in.

: oo a “J]
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Sn_ng Creatonr

* Exempel 3

2 NEHSONG.HID

STEP REC

000:1:000 End
0

* Qe

Tryck och hall C3 nertryckt.

T

.

1 : 000
[HERS. | BEAT

@ valj denna upplosning. @ Tryck denna igen medan C3 halles nertryckt.

2 HEHSONG.HID a/4

000:1:000 End

001:1:000 Wote €3 59 0000 : 306 @

Tryck och hall C3 och E3.

X

1 = 192 ] FT1
s cpes ¢ [/

@ Tryck denna medan C3 och E3 halles nertryckta.

c3 59 0001 :

=
® H‘H‘”W —

Tryck och hall C3, E3 och G3. L

>\

2 (11111} F 1] 7]
) &) [

@ Tryck denna medan C3, E3 och G3 halles nertryckta.

€3 59 0001 : A
E3 67 0001 :

63 90 0000 : @ _ I =
@ 2
@ Z

¥y

Tryck och hall C3, E3, G3 och C4.

001 : 2 : 192

[HERS. | BERT

@ Tryck denna medan C3, E3, G3 och C4 halles nertryckta.
® Tryck denna medan C3, E3,G3 och C4 halles nertryckta och slapp upp de fyra tangenterna.

Pe— e [ e

Tryck [[x]] knappen for att flytta markoren

»/B till borjan av Song:en och tryck [START/STOP]
START/S) knappen for att lyssna till de toner Du nu spelat in.

Referensdel 00 0000000000000000000000000000000000000000

6



De olika funktioner som visas i textrutan forklaras nedan.

Nar denna ar tillkopplad (markerad) kan
endast det aktuella spar som visas spelas.

Valj det spar som skall spelas in.

HEHSONG.HID Res0.384 ppq

l m EVENT LIST . EVENT FILTER, i@"

{D01:1:000 MNote C3 59 0003 : 227
i1: Note E3 67 0003 : 0%
NOte G390 0002 : 30 \|_J"
Note €1 63 0002 : 152[Wfwn
End

1 : 192
Inens. JeEaT ] cLK )

Denna specifierar anslaget for nasta ton
som anges. Se "Anslagsinstallningar" nedan.

Denna staller tonlangden (den tid som tonen
verkligen ljuder), i procent av stegtiden.
Se "Gate Time installningar" nedan.

Tryckning pa knappen gor att notvaljarna (i neder-
kanten av textrutan) alternerar mellan tre grundlag-
gande notvarden: normal, punkterad och triol.

Tryck denna for att verkligen radera en handelse
vid den aktuella markorpositionen.

"Storleken" for det aktuella inspelningsstegets
néasta ton som skall anges. Detta bestammer
vilken som blir nasta postion efter att tonen angetts.

95

Detta visar den aktuella positionen

vid vilken Du anger en ton.
Clock: 384 klockpulser per 1/4-not.
Beat: 1 - 4 (i 4/4-dels takt)
Taktnummer

Flyttar markoren uppat/nedat.

Atergar direkt till borjan av aktuell inspelad Song
(d v s forsta taktens forsta slag).

@ Betraffande Measure/Beat/Clock

Measue 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000-

383 383 383 383 383 383 383 383

y L LII T

@ Anslagsinstallningar
Foljande parametrar ar tillgangliga.

* Kbd. Vel........... Nar denna valts blir det pa det satt Du slar an klaviaturen
som bestammer det anslagsvarde som spelas in.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 127.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 111.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 95.
.. Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 79.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 63.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 47.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 33.
Anslagsvardet for den angivna tonen blir stallt pa 15.

® Gate time installningar
Foljande parametrar ar tillgangliga.

*Normal............ I | s0%

«Tenuto ............. I  100%

« Staccato.......... B ] 40%

+ Staccatissimo.. I | 20%

* Manual............. Nar denna valts kan Du manuellt specificera ett procenttal for Gate Time.

Referensdel
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H Ange andra handelser (Event List)
Forutom Note till/frn kan foljande héndelser spelas in vid Event List visningen.

@ Conductor spar:
» Tempo
» Taktart
« Slutstreck
+ System Exclusive (endast visning)
+ Meta Event (endast visning)

@ Spar 1 till 16:

* Note till/fran..........cccee.ee. Meddelanden som genereras nar klaviaturen spelas.
Varje meddelande innehaller ett specifikt tonnummer som
motsvarar den tangent som trycks, plus ett anslagsvarde
baserat pa hur hart tangenten spelas.

+ Control Change................. Kontrollinstaliningar som t ex volym, panorering (editerade
via Mixing Console), etc.

* Program Change Ljudval.

« PitchBend ..o, "Bojer" ljudets tonhdjd upp eller ner.

+ Channel Aftertouch........... Paverkar anslag i eftertryck till alla toner.

+ Polyphonic Aftertouch....... Paverkar anslag i eftertryck till en enstaka ton.

4 N\
Nar denna ar tillkopplad (markerad) kan endast det aktuella spar som visas spelas.
Valj det spar som skall editeras. + For att verkiigen memorera
ett editerat varde, flytta
Res0.384 ppq markoren bort fran vardet eller
AT AR e EVENT FILTER > tryck [START/STOP] knappen
Tryck denna for att lagga till en ny for att starta uppspeining.

Tryck denna for att verkligen radera
en handelse vid den aktuella markor-
positionen.

Om vardet vid markdren andrats,
tryck denna for att aterstalla till origi-
nalvardet.

DATH) BATRY .. . -
Finjusterar handelsens varde.

Grovjusterar handelsens varde.

Flyttar markoren at hoger eller vanster. Tank pa att
om markoren flyttas fran det varde som just editerats
innebar detta att vardet automatiskt bekraftas.

Detta visar den aktuella positionen
vid vilken Du editerar handelsen:

Clock: 384 klockpulser per 1/4-not.
Beat: 1 - 4 (i 4/4-dels takt)
Taktnummer

Flyttar markdren uppat/nedat. Tank pa att om markoren flyttas fran det
varde som just editerats innebar detta att vardet automatiskt bekraftas.

Atergar direkt till borjan av aktuell inspelad Song
(d v s forsta taktens forsta slag).

- J

-

28 NEMSONG.HID Reso.384 ppq

Bestammer hur handelser valjes:
en eller flera.

Tryck denna for att klippa ut alla valda
handelser och kopiera dem till klippbordet.

Tryck denna for att kopiera alla valda
handelser till klippbordet.

Tryck denna for att klistra in alla handel-
ser som for tillfallet finns pa klippbordet.
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M Betraffande val av flera handelser

Denna praktiska funktion gor att Du kan vilja flera hindelser samtidigt, vilket betyder
att Du kan dndra alla dessa hindelsers virden samtidigt, eller snabbt och litt kopiera
manga hindelser till annan plats.

- Andra varden for flera handelser
| exemplet som beskrivs nedan dkar vi anslagsvardet for den valda tondatan med 20.

@ Med hjalp av [[=]] knappen, flytta markoren till den forsta handelsen dverst i Event
List, och valj anslagsvarde.

@ Tryck [SEL] knappen for att mojliggora val av flera handelser.

(® Anvand [[3]] knappen for att bestamma det omfang som skall valjas. Varje pa varann
foljande handelser som Du kan skrolla igenom pa detta satt blir vald.

@ Anvand dataratten for att andra vardet. Alla varden for de valda handelserna andras
samtidigt.

(® For att verkligen bekrafta andringarna, tryck [SEL] knappen igen for att ga tillbaks

till val av enstaka handelse.

@

+ Kopiera och klistra flera handelser
| exemplet som beskrivs nedan kopierar (COPY) vi handelser i Song datans andra takt och klistrar
(PASTE) in den i dess tredje takt.

Anvand [f3]] eller [[*]] knappen for att flytta markoren till bdrjan av andra takten.

Tryck [SEL] knappen for att mojliggdra val av flera handelser.

Anvand [[3]] knappen for att bestamma det omfang som skall valjas. | detta exempel,

skrolla till sista handelsen i takten sa att alla handelser i takt 2 ar valda.

Tryck [COPY] knappen.

Tryck [SEL] knappen far att ga tillbaka till val av enstaka handelse.

Stall in destination (i detta fall borjan av takt 3) med hjalp av [MEAS], [BEAT] och [CLK] knapparna.
Tryck [PASTE] knappen.

COEPEO® @EO

I’ EVENT LIST W EVENT LIST

:1:000 Hote o000 :2:000 Hote 0000 =
:000 Hote o000 _: — i 000 Hote 00oo :
1000  Hote o000 : i > fil: 000 Hote 0000 :

1000 Hote 0000 : 1000 Hote 0000 _:
:2:000 Hote 0000 =

:3: 000 Hote 0000 :

000 Hote 0000 =

: 000 Hote 0000 :
1000 Mote 0000 :
: DD0  Hote

:a:000 Wote [ 0000 :

003:4:307 End

Diagrammet nedan illustrerar hur PSR-9000 hanterar kopiera/klistra operationen.

Datahandelse ———p| Klippbord ——p Datahandelse pa ny plats
Kopiera Kopiera
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Klippbordet ar en tillfallig "forvaringsplats" for den kopierade datan (enligt steg #3 och #4
ovan). Sa snart datan ar pa klippbordet, och ingen annan data kopierats dit, kan datan klistras

till andra platser — hur manga ganger som helst. Kom ihag att kopiering av data automatiskt

raderar allt som dessforinnan funnits pa klippbordet. (Datan vid den ursprungliga platsen i
Song:en forblir intakt.)

H Event Filter

Med denna funktion kan Du vilja vilka typer av hindelser som skall visas p4 Event
List. For att vilja en hindelse som skall visas, markera med en bock i rutan intill hédn-
delsens namn. For att filtrera bort en hindelse (s att den inte visas i listan), tag bort
bocken s att rutan blir tom. Se nedan for detaljer.

£2 PSRIVOO/PrO.Nid
STEP REC ~_EVENT LIST  gov g

4L PSRIOOO/PrO.Nid
STEP REC ~_EVENT LIST _ goToe gy

select the event boxes to be
displayed.

o]

Hodulation

¥ por-tamento Tine

[l Data Entry HSE

[#l volume

¥l panpot

[¥] Expression

Select the event boxes o be
N displaved.
i
Control Change
¥ Program Change
¥ pitch Bend
¥ After Touch
E System Exclusive Hessagel(F0)

[l Bank Select LSB
sustain

¥ Por-tamento

¥ sostenuto

¥l soft

L

[ Time Signature
Tempo

Tar bort alla bockar

Anger bockar i alla
rutor.

Valjer enbart tondata;
bockar i alla andra
rutor tas bort.

[l He-ta EventFF) ' === Kastar om bockmarke-

ringarna for alla rutor.
Med andra ord, detta
satter in bockar i alla rutor
som tidigare var omarke-
rade och vice versa.

pa en gang. Valj bnskad handelse. I— Angeritar bort bock i vald ruta.

Chord Step (Quick inspelning)

Chord Step inspelningsfunktionen gor det mojligt att spela in ackompanjemangets
ackord (sid 58), ett i taget med perfekt indelning. Eftersom ackordsbytena inte behover
goras i verklig tid, blir det litt att skapa komplexa ackompanjemang innan man spelar
in melodin. Forklaringarna hér avser steg #6 pa sid 89.

B Ange ackord/sektion (Chord Step)
Som ett exempel: nedanstdende ackordsfoljd kan ldggas in enligt foljande procedur.

MAIN D FILLINC MAIN C

t + t tt 1

CMm7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C
4 _ )
1 Tryck [MAIN D] for att specificera sektionen - -
. : i N T [T 001:1:000
och ange ackorden sasom visas till hoger.
:1:000 Sty Pl 01 Her"tBBat
1 : Chord € [: — Spela “CM7”
rocowEy (e oo —
L La])le CH—DJ‘@ ”W”_oors-ooo
MAIN VARIATION 9.
Spela “Dm7”
e e e B (7] _
002:1:000
Valj denna upplosning och spela
ackorden sasom visas till hoger. Spela “Em7?
' Y,

v
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MAIN D

CM7 Dm7 Em7
( A
2 Tryck [FILL] knappen for att specificera -
sektionen "FILL IN C" och ange ackorden 001 : 1: 000 Heart Beat .
sasom visas till hoger. 901:1: 000 HoinD - 8 ” 002:3:000
: 000

1
1
1
:3: 000
1
3
1

t%él =] (=]

FILLIN & BREAK

oo ; Spela “Dm7.”
w !F 002:4:000

: F oz
cnes 8 Spela “G7”
Valj denna uppldsning och spela
ackorden sasom visas till hoger.
. J
MAIN D FILLIN C
CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
4 N\
3 [MAIN C] sektionen ar automatiskt vald. rtBom
HainD : 4
ACCOMPANII\}ENT [$) o ° [¢)
CONTROL
LA ][s ’CHD” 1 003:1:000
MAIN VARIATION )
Spela “C”
. J
MAIN D FILLINC MAIN C

I ENE
R R

Cm7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

~N
4 X Res0.2 ppq

MG, FUENT LIST  EVENT FILTER |
001:1:000 Heart Beat
001:1: 000 HainD : 4
CEIYET DV- Tryck [[x]] knappen for att flytta markoren

! FLING i Q( till borjan av Song:en och tryck [START/STOP]
START/S1

knappen for att hora Auto Accompaniment
spela upp Din nyinspelade data.
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"END MARK" visas i textrutan for att indikera slutet pd Song:en. End Mark positionen
for Chord Step bestdms automatiskt enligt den sektion som &r angiven i slutet av Song:en.

cIntro...ccceeeees End Mark spela automatiskt in vid en punkt som foljer efter Intro data
(oberoende av antalet takter fran sista inspelningspunkt till slutet av Intro
datan).

*Main................ End Mark spela automatiskt in vid en punkt som foljer tva takter efter
sista insatta data.

cFill oo, End Mark spela automatiskt in vid en punkt som foljer en takt efter sista
insatta data.

* Ending............. End Mark spela automatiskt in vid en punkt som foljer efter Ending data

(oberoende av antalet takter fran sista inspelningspunkt till slutet av
Ending datan).

End Mark kan fritt séttas in vid vilken 6nskad punkt som helst, om den automatiskt
valda punkten inte dr den Du 6nskar.

De olika funktioner som visas i textrutan forklaras nedan.

Reso.2 ppq

Sty P1 01 Heart Beat

Sect H 1) HainD : a4
Atergar direkt till borjan av r000 tenrs i
aktuell inspelad Song (dvs L T A
forsta taktens forsta slag). g 7000 Chord E
. Chora B Tryck denna for att verkligen radera en
\ Chord C héandelse vid den aktuella markorpositionen.
<_J 03 sect M HainC @
005 :1:000 End____________|]
Flyttar markoren o e w2
uppat/nedat. ES R EES —

e "Storleken” for det aktuella inspelningsstegets
nasta ton som skall anges. Detta bestammer
Detta visar den aktuella positionen vilken som blir nasta postion efter att ackordet
vid vilken Du anger ett ackord. angetts.

Clock:384 klockpulser per 1/4-not
(valbart 000 eller 192)

Beat: 1 - 4 (i 4/4-dels takt)
Taktnummer

B Ange andra handelser (Event List)
Forutom ackord/sektion kan foljande hindelser spelas in ndr Event List visas.
De foreteelser som visas i textrutan dr desamma som i Step Recording (sid 98).

+ Tempo

+ Ackompanjemangsvolym

* Volym for ackompanjemangsstamma
+ Ackompanjemangsstamma till/fran

+ Style nummer

+ Sektion

+ Ackord

Res0.2 PPq

Sty Pl 01 Heanrt Beat
5ect H 1] Hain D
Chord C H?

Tenpo 148
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M Event Filter
Med denna funktion kan Du vilja vilka typer av hindelser som skall visas pa Event

List. For att vélja en hindelse som skall visas, markera med en bock i rutan intill hin-
delsens namn. For att filtrera bort en hiindelse (s att den inte visas i listan), tag bort
bocken sé att rutan blir tom.

QL NEHSONG.HID

STEP REC - EVENT LIST _geyewer=rm - Style Number, Section Name,
Select the event boxes to be Chord Name OCh Tempo ér
displaved. som standard valda for visning
H (forbockade).
[4 section Hame
2'.;321,:;‘32?,“,.,ff Valjer enbart ackords-
O ACHP volume data; bockar i alla andra
[0 ACHP Part volume " rutor tas bort.
¥ Tempo
4 N\
Anvand ett datortangentbord
PC KEYBOARD
Att anvanda ett datortangentbord ar ett mycket bekvamt satt att arbeta med handelser
i Event List. Om Du ar van att arbeta med dator, kommer Du att finna att manga av de funk-
tioner Du kanner till (som att flytta markdren och klippa/klistra) aven galler editering av data
i PSR-9000.
For detaljer kring anvandning av ett datortangentbord med PSR-9000, se sid 143. Nedan
finner Du en lista over de parametrar Du kan kontrollera/hantera fran ett datortangentbord.
Funktioner for datortangentbord i Step Recording
Tangenter Funktion
Sifferknappar (0 ~9 ) | Anger dnskat indelningsvarde (takt, taktslag, klocka) eller handelsedata (varde).
ENTER Anger handelsedata (varde) och flyttar till nasta tidsposition.
1 Anger handelsedata (varde) och flyttar markoren uppat.
| Anger handelsedata (varde) och flyttar markoren nedat.
- Flyttar markoren at vanster.
— Flyttar markoren at hoger.
BS = Backslag Raderar ett tecken.
ESC Avbryter vardeangivelse.
Insert Satter in den nya handelsen.
Delete Raderar handelsen vid den aktuella positionen.
SPACE = Mellanslag | Samma som panelens [START/STOP] knapp.
Ctrl+X Raderar alla valda handelser och kopierar dem till klippbordet.
Ctrl+C Kopierar alla valda handelser till klippbordet.
Ctrl+V Klistrar in alla handelsedata som for tillfallet finns pa klippbordet.
Ctrl+Z Avbryter vardeangivelse.
ALT+A Samma som LCD [A] knappen.
ALT+B Samma som LCD [B] knappen.
ALT+C Samma som LCD [C] knappen.
ALT+D Samma som LCD [D] knappen.
ALT+E Samma som LCD [E] knappen.
ALT+F Samma som LCD [F] knappen.
ALT+G Samma som LCD [G] knappen.
ALT+H Samma som LCD [H] knappen.
ALT+I Samma som LCD [I] knappen.
ALT+J Samma som LCD [J] knappen.
. J
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Med PSR-9000 kan Du skapa Dina egna kompstilar som kan anvandas med Auto Accompaniment
pa samma satt som de fabriksgjorda stilarna.

Vagledning for Style skapande

Nér Du spelar in en Song (sid 88) spelar PSR-9000 in Ditt klaviaturframférande
som MIDI data. Inspelning av Styles sker emellertid pé ett annat sétt.
Style Creator erbjuder tva olika grundsitt: Sétta samman och spela in.

M Style sammansattning ....... sid 107 Preset Style
Style Creator har tvd grundlidggande sitt att sdtta samman kompstilar: 8Beat 1 Skapa Din egen 8-beat stil
I ("
@ Easy Edit Rhythm 1 Rhythm 1
Med denna metod satter Du samman stilar som baserar sig pa den St 2 e 2
Preset/Flash Style som narmast liknar den stil Du vill skapa. Chord 1 Chord 1 Lagra som
— egen stil till
Chord 2 Chord 2 Flash ROM
Pad Pad
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
) -
| |
® New Style Assembly
8Beat 1 Pop Rock

PSR-9000 gor det mbjligt att skapa "sammansatta" stilar genom att

. . " o . . Rhythi Rhyth
kombinera olika monster fran de interna Preset och Flash stilarna. Rhﬁhg; Rhﬁh: ;
Om Du vill skapa Din egen 8-beat stil kan Du t ex ta rytmmbonstret fran Bass Bass
"8 Beat 1" stilen, anvanda basmonstret fran "8 Beat 2" stilen och ta ett Chord 1 { ) Chord 1

- 2 " " : : A Chord 2 ‘ Chord 2
Chord monster fran "Pop Rock" stilen och kombinera dessa olika o *[Rhythm 2 e
element for att skapa en ny stil. Phrase 1 |« Bass Phrase 1
Phrase 2 Chord 1 Phrase 2
Chord2 |4
Byt |
o
ass
Chord 1
Chord 2
Pad Lagra som egen stil
Phrase 1 till Flash ROM
Phrase 2
H Style inspelning (Full Edit ....... sid 110)

Nér Du spelar in en Song spelar PSR-9000 in Ditt klaviaturframférande som MIDI data. Inspelning av kompstilar
sker emellertid pé ett annat sétt. Hér dr ndgra aspekter kring hur Style inspelning skiljer sig frdn Song inspelning:
® Anvand fabriksgjorda Styles

Som framgar av planen till hoger, valjer Du ett fabriksgjort monster som
ligger narmast den typ av stil Du vill skapa, och datan for denna fabriks-

gjorda stil kopieras. till en speciell minpesplats for ipspelr?ing. !l | li Ersatt Preset Style
Du skapar (spelar in) Din nya egna stil, genom att lagga till eller radera data TR 8Beat 1
fran minnesplatsen. Alla spar (med undantag for rytmsparen) maste rade- Rhythm 2 s
. . . ythm
ras innan de kan spelas in (sid 111). ‘ Bass Bass
!I Ii Chord 1 Chord 1
i i Chord 2 Chord 2
@ Loop inspelning Bt 2o o

Auto Accompaniment upprepar ackompanjemangs monster, som bestar
av flera takter, i en "loop", d v s en andlos slinga, och Style inspelning sker | Phrase 2
ocksa i form av loopar. Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion @1

Phrase 1

Phrase 1

Phrase 2

Ersatt
som bestar av tva takter, blir dessa tva takter repeterande inspelade. Toner
Du spelar in kommer att spelas upp fr o m nasta repetition (loop), och Du
kan spela in samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.

@ Overdub inspelning

Denna metod spelar in nytt material till ett spar som redan innehaller inspelad data, utan att den
ursprungliga datan raderas. Vid Style inspelning raderas inte data, annat an med funktioner som
Clear och Drum Cancel (sid 110).

Om Du t ex startar och programmerar en Main sektion som bestar av tva takter, repeteras dessa
tva takter hela tiden. Toner Du spelar in kommer att spelas upp fr o m nasta repetition, och Du kan
lagga till nytt material (overdub) till loopen samtidigt som Du hor tidigare inspelat material.
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Foljande funktioner finns ocksa tillgéngliga:

* Revoice.......cccocuevenneenn. Bestammer grundlaggande volymer, ljud, tempo och dnskade stammor
for Din originalstil.

+ Groove & Dynamics .....Detta ger Dig ett kraftfullt verktyg for att paverka den rytmiska "kanslan"
i Din originalstil. Speciellt blir det mojligt att variera indelningen for varje
sektion och dynamiken for tonerna i varje spar.

* Setup e Detta anvéands for att andra ljuden som fordelats till vilken som helst av
vald sektion/stamma som ar aktuell.

s Editci Tack vare dessa sex editeringsfunktioner, som bl a innehaller kvantisering,
kan Du redigera redan inspelad Style data.

* Parameter Edit............. Bestammer olika parametrar for Style File Format.

Se nedan for detaljer kring Style File Format.

M Style File Format

Style File Format (SFF) kombinerar hela Yamahas samlade kunskap om ackompanjemangsautomatik
i ett enda enhetligt format.

Nir Du anvénder Parameter Edit funktionen kan Du utnyttja styrkan i SFF formatet och fritt skapa
Dina egna kompstilar.

Planen nedan beskriver processen enligt vilken ackompanjemanget spelas upp. (Detta avser inte
rytmsparen.)

Kéllmonstret i planen &dr den ursprungliga Style datan. Som forklaras pé sid 110, blir detta kidllmonster
inspelat vid Style inspelning.

Som framgér av planen nedan, &r resultatet av ackompanjemanget beroende av en rad parameter-
instéllningar och ackordsbyten (ackord som spelas inom Auto Accompaniment sektionen pé klavia-
turen) som gores till detta kdllmonster.

Kallmonster

Hl Kallackordets grundtonsinstalining Spelas in vid stilens inspelning

HA Typ av kallackord Se sid 113.
. <« Ackordsbyte ———— Skapas genom att ackord spelas inom
NTR (Note Transposition Rule) Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen.
Se sid 58.
Tontransponeringsregelns installning |
NTT (Note Transposition Table) Redigeras i Parameter Edit.
Dessa parametrar bestammer hur tonhdjden for
B Tontransponeringstabellens installning kallmonstret skall konverteras nar Du spelar ackord
inom Auto Accompaniment sektionen pa klaviaturen.
‘ Se sid 114.
Ovriga installningar

5] Instalining for hogsta tangent

6] Instalining for tonomfang (lagsta/hdgsta grans)

Omtriggningsregelns (RTR) installning

L4

Ackompanjemang——— Utsignal

A oss \

Eftersom en nyskapad stils data lagras i Flash ROM, kommer all data i den valda Flash Style platsen att raderas och ersattas
av Din nya instéllning. Detta inkluderar den fabriksprogrammerade Flash Style datan (Flash Style I till VIIl). Om Du raderat
den fabriksinstallda datan kan Du anvanda Restore funktionen (sid 130) for att ladda en kopia fran de medfoljande disketterna
(sid 6).

Preset Style Flash Style

Lagra

— (oot )~
y ff—

7
Kan ersattas av
nyskapad data.

For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" pa sid 50.
N J
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Style Creator

Grundlaggande procedur

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING
© CUSTOM VOICE

DIGITAL F{ECOHD\NG

[zmﬁm 1 Tryck [DIGITAL
[ﬂgiﬂifﬁ”s‘“ RECORDING] knappen.

PART 3

DIGITAL REC HENU

SONG CREATOR

( 2 Valj “STYLE CREATOR”. } (H ) oroie crearon

HULTI PAD CREATOR|

3 Valj denna for att skapa en
stil genom att anvanda data
fran fabriksgjord stil som ut-
gangspunkt.

3 Valj denna for att skapa en
ny stil helt fran grunden.

STYLE CREATOR HENU

ERSY EDIT [&] wem
+ STYLE ASSEHBLY
1%7] FuLL epiT

ORIGINAL STYLE
8 BEAT

001
Heart Beat

Before continuing to the next step. confirn
that enough mEMOrY SPace is available in the

Valj en Preset/Flash stil.
Easy Edit laget gor det mojligt
att skapa nya stilar genom att
editera Preset/Flash stilar.

Flash Style (0091528 tes).

%) STYLE CREATOR ERSY EDIT ;' STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE ] BN STYLE ASSEMBLY

Pattern Combination lets you create your

ROOVE & DYNAMICS

Press [NEXT] to continue.

SECTION : HAIN A
PATTERN LENGTH : 4
2 |TEMPO: 148 | BEAT : d/4
¥ [ = | PART copy

PART RECORD

REC [EA) =
[N PLAY [PLAY] [PLOv ]
HUTE HUTE HWUTE HUTE HUTE HUTE

oun styles by combining pre-progranmed
patterns. First, decide the tine
signature of the style:

For normal 8-beat. 16-beat. and Swing
styles, select 0/0. For yaltz styles.
select 3/4.

Press [NEXT] t0 continue,

Valj denna for att kalla fram
Step Recording visning.

4 Valj bnskad meny.

v

(5 Skapa/editera en stil genom att folja instruktionerna i textrutan. )

d

( 6 Lagra som en Flash stil i Flash ROM. (Se OBS pa sid 51.) )

\

( 7 Lamna Digital Recording laget.

)
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Style Creator: -

Style sammansattning — skapa en kompstil

Med denna funktion kan Du stilla samman monster (rytm, bas och ackord)
och skapa Dina egna originalstilar.

Forklaringarna hiir avser steg #5 i Grundldggande procedur pé sid 106.

@ Stall in for att skapa en stil.

&) STYLE ASSEMBLY

Select the section you want to create. /-

and set the length (in bars) of the

Pattern. - Langden i antal takter for alla

GENerally: this Will be 2 bars or 4 bars. . ros.

R sektioner (med undantag for

ress 0 continue. . -

Fill In och Break) kan stallas

fran denna visning. Fill In och
Break sektionerna ar begran-

SECTION PATTERH LENGTH .
- &, sade till en takt.

HAIN B

AT ¢ Stall Pattern Length (antal takter) « Du kan ga tillbaks till denna
oo for den valda sektionen. visning genom att trycka
[BACK] knappen och géra om
I installningarna.
Valj en sektion PAGE CONTROL )
som skall skapas. @-::C—E@‘
BACK NEXT

@ Fordela monstren for varje spar.

Indikerar det
valda sparet.

£ STYLE ASSEHBLY

([

elect a pattern for RHYTHH1.
using Category. Style, Section and Part.
¥oUu Can access all of the
Pre-programnmed patterns.
Press [START] t0 audition the pattern.
Play Type lets you solo or nute
the current pattern,
Press [NEXT] to continue.

CATEGORY STVLE SECTION _ _PART Valj en Play Type.

- Tank pa att de spar som stalls
[8Beat  NHeartBeat ] [RHY 1/ o
o Beat e SOLO Tystar (kopplar bort) alla andra spar. pa "MUTE" vid Play Type inte

PLAY Kopplar in det valda sparet. blir lagrade till Flash ROM.
MUTE Tystar (kopplar bort) det valda sparet.

Valj en stil, sektion och stamma
som skall sammansattas.

[BACK] T l[N EXT]

RHYTHM 2 BASS Phrase2

SllemiLE ASSENBLY SlenLPLE ASSEHBLY

ect & pattern for BASS. €lect a pattern for PHASE2.
Using Category. Style, Section and Part,

Vet CaESonr e 3o on ana par.
ol S BeReRS O 5T the "
[NEXT] P b ok amneapasterhs. [NEXT] e e apvors
i . o
o T i

cATEGORY STVLE

cATEGORY STYLE CATEGORY STYLE
[aiin ) (CAEMEETS CHCCES  RHY1 SOLO

Cnoatt i [BACK] [t ey [BACK] ot

eBeat 2 HAIN C

DANCE 8Beat 2 HAIN G
SHINGEIAZZ BBeat 3 HAIN D

SHINGEIAZZ 8Beat 3 HAIN D

aBeat 2 HATN C
SHINGEIAZZ GBeat 3 HATN D

[BACK] T l INEXT]

@ Lagra som en Flash Style
till Flash ROM genom att
folja instruktionerna i text-
rutan.

000000000000000000000000000000000000000000 Referensdel PuliV4




St_yle' Creator '

Revoice (Easy Edit)

Med Revoice parametrarna kan Du bestimma grundliaggande volym, ljud,

tempo och stimmornas till/frdn ldge for Din originalstil.

Forklaringarna hiir avser steg #5 i Grundldggande procedur pé sid 106.

@ Valj den stil och sektion som skall andras med Revoice.

&) REVOICE

Revoice lets you change the voice. volume:
tenpo; etc. of the style.

Select the section you want to change.
or; select ALL to revoice an entire
Section all at once.

Press [NEXT] to continue,

SECTION

ALL
ALL EXCEPT INTRO/ENDING

WATH B
[ e ]

BACK NEXT

@ Editera Revoice parametrarna.

Med Revoice funktionen i PSR-9000 kan Du andra foljande parametrar for varje spar.

* Total volym, tempo
* Ljudnummer

» Stammans volym

« Stamma till/fran

REVOICE
5et the overall volune (for optinum
balance With other styles) and the tempo.

Press [NEXT] to continue.

TOTAL VOLUHE

20 REvoIcE
WATH A

20 REvoIcE
WATH A

[N EXT] Set the volume for each part.

Chaase the voice for- Chord1.

Press IMEKT) 0 continue.

Press INEXT] 0 continue.

1

[BACK]

PIANO
E.PIAND £0°s Clean
O
ACCORDION
[ v |

- Tank pa att de spardata som ar
frankopplade inte blir lagrade
till Flash ROM.

2 REvoice
waTH A

[N EXT] Choose the part(s) you want +to delete.

Press INEXTI 0 continue,

T

[BACK]

[BACK] T l INEXT]

@ Lagra som en Flash Style
till Flash ROM genom att
folja instruktionerna i text-
rutan.

Referensdel 00 0000000000000000000000000000000000000000

90}



107

. Style Creator '3

Groove & Dynamics (Easy Edit)

Groove & Dynamics ger Dig ett kraftfullt verktyg for att paverka den rytmiska "kénslan’

i Din originalstil. (hopplost att finna ett adekvat svenskt ord for "groove"; Gvers. anm).
Forklaringarna hiir avser steg #5 i Grundldggande procedur pé sid 106.

@ Valj stil och sektion.

GROOVEEDYNANICS

GFOOVE IEtS YOU Change the “feel’ of the
rhythn: €.9.. 8-beat to shuffle: 16-beat
to0 8-beat, etc.

DYNamics changes the accented beatss
£.9.- accenting the down beats. or naking
reggae-like accents,

Select a Section. or press (ALL] 0
select all.

Press [NEXT] to continue.

SECTION

ALL
ALL EXCEPT INTRO/ENDING

HAIN B

PAGE CONTROL

==
0

BACK NEXT

@ Editera Groove parametrarna.

&) GROOVESDYNAHICS
HAIN A
ORIGINAL BEAT: Select this first.
BEAT COMVERTER: Select desired beat.
SHING: Produces a suing feel for straight
8- and 16-beat patterns.
FINE: Use this to make fine adjustments
0 the downbeat timing.

Press [NEXT] to continue,

ORIGINAL BEAT
BEAT CONVERTER SHING FINE
[OFF | LOFF ]
16Beat 1z A 2ZPUSHA
12Beat B 2 PUSHB
24Beat c 2ZPUSHC

@ Editera Dynamics parametrarna.

£ GROOVEGDYHAWICS

HAIN A
PART: SElect the effective part.
ACCENT TYPE: Select desired type
STREMGTH: Changes the accent strength.
EXPAND(110-400/COHPRESS(0-90:
BOOST(110-4002)/CUT(0-9032)

Press [NEXT] to continue.

STRENGTH

ACCENT
TYPE EXPAND/COMP.

OFF BOOST/
8Beaton cur
SBeatoff

16Beaton

® Lagra som en Flash Style
till Flash ROM genom att folja
instruktionerna i textrutan.

0000000000000 00000000000000000000000000000 Referensdel

Groove parametrar

Beat

Specificerar de taktslag till vilket "Groove timingen" skall laggas
(t ex, valjer man "8" paverkas 1/8-dels tonerna i den valda sektio-
nen, valjer man "12" paverkas 1/8-dels trioler).

Beat Converter

Andrar den faktiska indelningen for de taktslag som specificerats
med Beat till valt varde. Tillgangliga Beat Converter installningar
varierar beroende pa vald Beat. Med t ex Beat installningen "8"
och Beat Converter installning "12" kommer alla 1/8-dels toner i
sektionen att andras till 1/8-dels triolindelning. "16A" och "16B"
Beat Converter installningar som visas nar Beat star pa "12" ar
variationer av "16" instéallningen.

Swing

Skapar en "swing"-kansla genom att andra indelningen av "efter-
slag" enligt valet med Beat parametern. Om t ex det specificerade
Beat vardet ar 1/8-dels toner, kommer Swing parametern att for-
drdja 2:a, 4:de, 6:e och 8:de slagen i varje takt, vilket gor att ryt-
men "svanger". "A" till "E" installiningarna skapar olika grader av
"svang", dar "A" ar den mest diskreta och "E" den mest markanta.

Fine

Valjer en rad "Groove-mallar" som kan laggas till den valda sek-
tionen. "PUSH" installningar gor att vissa taktslag spelas tidigare,
medan "HEAVY" instéallningar fordrojer vissa taktslag. Siffrorna —
2", "3", "4" eller "5" — bestammer vilka taktslag som kommer att
paverkas. Alla taktslag, fram till specificerat taktslag, men med un-
dantag for forsta taktslaget, kommer att spelas tidigare eller
fordrojt: t ex 2:a och 3:de taktslagen om "3" valts. | alla fallen ger
"A" typer minimum effekt, "B" typer medium effekt och "C" typer
maximal effekt.

Dynamics parametrar

Compression

Accent Type Valjer den typ av mall for betoning som kommer att laggas till
vald sektion/stamma.

Strength Bestammer hur kraftig paverkan som skall ges till vald Accent
Type. Hogre varde ger kraftigare paverkan.

Expand/ Vidgar eller komprimerar omfanget for dynamikvardena i den

valda sektionen, baserat pa ett "centralt" varde av "64".
Varden hogre an 100% expanderar dynamikomfanget och
varden lagre an 100% komprimerar det.

Boost/Cut

Forstarker eller dampar alla dynamikvarden i vald sektion/
stamma. Varden over 100% forstarker den totala dynamiken
och véarden under 100% reducerar den.




St_yle' Creator '

Style inspelning (Full Edit)

Detta kapitel forklarar hur man spelar in alla stimmor genom att spela pé klaviaturen.
Forklaringarna hir avser steg #5 i Grundldggande procedur pé sid 106.

B Grundinstallning for inspelning

HEQSUBE

{ SIVLECBEQTORFLLL ENOIT

b STYLE CREATOR FULL EDIT HERASURE 1 RHY.
Vélj TS (o SETUP - EDIT  STORE/ CLERAR ~ PARA. EDIT EJ>
onskad meny.

1 SECTIOM : HAIN A

PATTERN LENGTH :
2 |TEHPO: 148

2 | TEHPO ! 148 BEAT : a4/

| BEAT : 4/0
[ @ |pART copy

PATTERH
SECTION LEHGTH

AN B —— ReC

::;:E pLay IEC T PLAv R PLAY R PLAY R PLAY
HUTE HWUTE HWUTE HUTE HWUTE HUTE

PART RECORD

* Section......cccceveeeee Valjer den sektion Du vill programmera.

* Pattern Length ....... Valj dbnskat antal takter (1 - 32) for den valda sektionen (med undantag for FILL IN
sektionerna vilka ar fixerade till 1 takt).

*Beat ...cocoooeiiiiiee. Valj annan taktart: 2/4, 3/4, 4/4 eller 5/4. Lagg marke till att taktarten kan enbart andras

om alla sektioner i den aktuella stilen har raderats. Om data finns kvar i nagon sektion,
visas ett varningsmeddelande. Ny taktart kan valjas sa snart sektionerna i den aktuella
stilen raderats.

*Tempo .....ccoeevveenne Staller standardtempot for den nya stilen.

« Part Copy ...ccccuveee. Istallet for att starta med alla sektioner och/eller stammor fran den valda originalstilen,
kan Du kopiera dnskade stammor fran andra sektioner/stammor fran samma stil, eller
fran andra stilar om Du s onskar.

Det kan handa att det inte gar att kopiera fran andra stammor. | sa fall visas EXECUTE
LCD knappen i gratt och ar inte tillganglig.

M Style inspelning — Rhythm spar

A oes

&/ STYLECREATORFULLEDIT __ HEASURE |1 gy, Du kan radera enstaka rytminstrument
i samband med inspelningen. + Endast DRUM KIT/SFX KIT
Medan denna knapp halles nertryckt, sla an och DRUM KIT ljud kan véljas
SECTION : HAIN A for RHY2 stamman.

den tangent pa klaviaturen som motsvarar

L L det rytminstrument Du dnskar ta bort.

2 | TEHPO: 148
[ = |pART copy

+ Alla ljud utom ORGAN FLUTES
ljud kan valjas for RHY1 stam-
man.

| BEAT : 444

Nar denna knapp halles tryckt, visas
DELETE (= RADERA) for de stammor som

+ Du kan ocksa starta inspelning
genom att trycka [SYNC START]

DELETE DELETE | D

(@@= REC

PLAY

HUTE HUTE | HUTE HUTE HUTE

[RHY1 ] RHV2 JBASS JCHO1 ] cHD2 || PAD J PHA1 | PHR2 |

( 1 Stall en av Rhythm stammorna i "REC".)

\ 4

innehaller data. Hall DEL. knappen intryckt
och anvand motsvarande LCD knappar for
att valja DELETE for den eller de stammor
Du vill radera. | och med att Du slapper DEL.
knappen blir datan raderad.

knappen och spela en tangent
pa klaviaturen.

4 )\
2 Tryck [START/STOP] knappen for att starta inspelning. 3 Tryck [START/STOP]
. . ) L . o knappen annu en gang
Den valda sektionen for den aktuella stilen borjar spela (om rytmstammorna 4 for att stoppa inspelning.
raderats aterges bara metronome). Stilen spelas upp i en andlos slinga ("loop") S
for att gora "overdubbning" mojlig och inspelningsarbetet sa bekvamt och prak-
tiskt som mojligt. Eftersom rytmmbonstret spelas upp repeterande kan Du spela in
genom att hela tiden addera rytminstrument — lyssna till monstret och spela énskade
tangenter. Tag hjalp av de symboler som finns tryckta nedanfor klaviaturen och indi-
kerar de olika rytminstrument som ar fordelade till de olika tangenterna. )
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B Style inspelning — Bass/Chord/Pad/Phrase spar
Inspelning pa Bass, Chord, Pad och Phrase stimmor skiljer sig frin Rhythm (trum)
stimmor genom att Du méste radera datan for onskat spar innan det blir mojligt att

spela in.

/ STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE
FYYSTa SETUP . EDIT - STORE/CLEAR - PARA. EDIT

SECTION : HAIH A
PATTERN LENGTH : 4
2 |TEnPO: 1a8

| BEAT :a/a

~N
1 Nar denna knapp trycks visas DELETE for
spar som innehaller data. )
PART RECORD

DELETE DELETE DELETE DELETE \

LAY e 2 Medan DEL. knappen halles tryckt, stall

HUTE HUTE| WUTE HUTE HUTE onskade stammor pa DELETE. Datan blir

[rHv1 [ ruvalfBass choa Jcup2 | pao J puri [enR2 | verkligen raderad i och med att Du slapper
DEL. knappen. )

L \
3 Stall bnskade stammor i REC. )

v

-
4 Starta inspelning.

~N

Du kan starta inspelning pa nagot av foljande satt:

« Tryck [START/STOP] knappen.
« Tryck [SYNC START] knappen for att aktivera klarlage
for synkrostart (sid 20) och spela pa klaviaturen.

Inspelningen repeteras oandligt (tills den stoppas) i en loop.
Toner Du spelar in kommer att spelas upp fran och med
nasta repetition, och Du kan spela in samtidigt som Du hor
tidigare inspelat material.

\- J

l

* ORGAN FLUTES ljud och

(5 Stoppa inspelning. )

DRUM KIT ljud kan inte valjas
for dessa stammor

Observera foljande regler vid inspelning av MAIN och FILL sektioner:

+ Anvand enbart Cmaj7 skalans toner vid inspelning av BASS och PHRASE spar
(dvsC,D,E, G, AochH).
+ Anvand endast ackordstoner vid inspelning av CHORD och PAD spar (dvs C, E, G

och H).
C = ackordstoner
C, S = skalenliga toner

Vilket passande ackord eller ackordsfolid som helst kan anvandas for INTRO och ENDING
sektionerna.

Det grundlaggande ackordet for ackompanjemanget benamnes kallackord. Standard for kall-
ackordet ar CM7, men Du kan byta detta till vilket ackord som helst, som Du tycker ar lattare
att spela. For detaljer, se "Style File Format" (sid 105) och "Parameter Edit" (sid 113).

Referensdel




St_yle' Creator '

Style editering (Full Edit)

Detta kapitel forklarar olika parametrar, andra @n de grundldggande.
Forklaringarna hir avser steg #5 i Grundldggande procedur pé sid 106.

M Setup
&/ STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1 0
BASIC STy EDIT - STORE/CLEAR™ PARA. EDIT @Jb
CLERR
2 |SETUP COPY @ N
Valj dbnskad meny. The another paraneters
can be editted by Hixing Console.
PART
RECORD
PART CATEGORY VOICE
RHY 1 CHD 2 Live!StdKit
[RHY 2 Jei] Live!FunkKt
BASS PHR 1 Sl Ut Std.Kit1
CHD 1 PHR 2 Std.Kit2
@ Voice

Med denna funktion kan man andra ljuden som fordelats till vilken som helst av den
aktuella stilens stammor. Medan SETUP visningen ar vald kan alla andra tillgangliga
parametrar modifieras enligt dnskan via MIXING CONSOLE visningar.

@ Setup Copy

Istallet for att starta med alla sektioner och/eller stammor fran den valda originalstilen,
kan Du kopiera dnskade stammor fran andra sektioner/stammor fran samma stil, eller
fran andra stilar om Du sa onskar.

W Edit

£ STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1 ..
p STORE/CLEAR -, PARA. EDIT @ N
CLEAR

1 |GUANTIZE
2 |VELOCITY CHANGE @»

Valj bnskad meny. HEASURE COPY
HEASURE CLERAR

REHOVE CONTROL EVENT
REHOVE DUPLICATE HOTES

[EZECUTE]
PART SIZE STREHGTH
RHY 1 CHD 2
a4 B3 M

cin 1 pan2 43 5 3 s de

+ Quantize ............. Se sid 92.

* Velocity Change Okar eller minskar dynamiken for alla toner i den specificerade stamman
enligt specificerat procenttal.

* Measure Copy........cccerueee. Med denna funktion kan data kopieras fran en takt eller grupp av takter till
annan plats inom samma stamma.
Anvand TOP och LAST LCD knapparna for att specificera forsta och sista
takten inom det omfang som skall kopieras. Anvand DEST LCD knappen
for att specificera forsta takten till vilken datan skall kopieras.
Om destinationen for kopieringen faller utanfor det verkliga antalet takter
i stamman, kommer motsvarande takter fran SOURCE inte att kopieras.

* Measure Clear .................. Denna funktion raderar alla data fran specificerat omfang takter inom en
specificerad stamma.
Anvand TOP och LAST LCD knapparna for att specificera det omfang inom
vilket takterna skall raderas.

* Remove Control Event...... Denna funktion kan anvandas for att ta bort alla foreteelser av en specificerad
typ av kontrollfunktion fran en specificerad stamma.
Anvand EVENT LCD knapparna for att valja typ av foreteelse som skall tas bort.

+ Remove Duplicate Notes .. Tar bort alla dubblerade toner fran en specificerad stamma.
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B Parameter Edit

Style Creatonr

PART : RHYZ Valj en stamma som skall editeras.

L 2 |PLAY ROOT

Valj bnskad meny. NTR : ROOT FIXED NTT : BVPASS
HIGH KEY : F# Se nedan.
WOTE LINIT __LOW:C-2 HIGH: GB
RTR: PITCH SHIFT

PART _PLAY ROOT _ _ PLAY CHORD

Riv 1 cio 2 (R

[RHY 2 i) Haib
BASS PHR 1 n Haj?
CHD 1 PHR 2 Eb

@ Source Root/Source Chord

Dessa installningar bestammer originaltonarten for kallimonstret (d v s den tonart som
anvands for att programmera monstret). Standardackordet, CM7 (grundtonen ar "C" och
ackordstypen ar "M7"), blir automatiskt valt sa snart fabriksdata raderas infor inspelningen
av en ny stil, oberoende av grundton och ackord i fabriksdatan.

Nar Du andrar kallmonstrets ackord fran standardackordet CM?7 till annat ackord, kommer
foljaktligen ackords- och skalenliga toner att andras beroende pa den nya ackordstyp som
valts. Se sid 111 for information kring ackordstoner och skalenliga toner.

Exempel: Med "C" som kallmonstrets grundton

N

- Nar NTR ar stallt pa ROOT
FIXED och NTT ar stallt pa
BYPASS (enligt ovan)
andrar SOURCE ROOT och
SOURCE CHORD parmet-
rarna namn till PLAY ROOT
och PLAY CHORD. | sadant
fall ar det mojligt att byta ackord
och hora hur resultatet later for
samtliga stammor.

CM [Maj] CM g [Maij6] CM7 [Maj7] CM 7(¥11) (m7#11] CM add9 [(9)]

S|C c|C|S

(¢}
(7]
o
(¢}
(2]
(¢}

C7(9) m7(9) Cg(9) [6(9)

o

3
o
E)

=)

Caug [aug

S C|S

2
(9]
(2]

c|s|C
Cm [min]
Cc|S

E

S|C|C

Cm7 [min7] Cm7*5 [m7b5) Cm7(9) m7(9)] Cm7(11)

=
S
=
g
Eﬁ

S S

[m7_11]

CmM7 [mm7) CmM7(9) (mm7_9]

o
=3
3
=
3

c|C
Cdim7 [dim7]
Cc|S

=
=
E
=
E

S C|S C Cc

E
1=
=S

F

Cc|s S|C c|S|C

C7susg [7susd] C7b5[7b5] C7(9) [79) C7 (#11) (7811 C7(13) [7(13)]
Cc c|C c|S|C c|c|C C c|s|C Cc|S c|s|C c|C
C7(49) [7(b9)] C7(b13)[7b13] C7(%9) [7(9)] CM7aug [M7aug] C7aug [7aug]

(o] C|S

C145 [1+45] Csusg [sus4] C 14245 [1+2+45]

Cc|s C c|C|S

£ E
E

=
'S
=5

+
(-
F )
@

o

w
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® NTR (Note Transposition Rule)
Tva installningar finns tillgangliga:
+ ROOT TRANS................... Vid transponering bibehalles tonhojdsforhallandet mellan tonerna.
T ex, tonerna C3, E3 och G3 i tonarten C kommer att bli F3, A3 och C4
nar de transponeras till F. Anvand denna for stammor som innehaller
melodiliknande fraser.

¥*£

+ ROOT FIXED......ccocuvnene. Tonerna halles sa nara varandra som mojligt i forhallande till foregaende
omfang. T ex, tonerna C3, E3 och G3 i tonarten C blir C3, F3 och A3 nar de
transponeras till F. Anvand denna for stammor som spelar ackord.

:»:
% * &

® NTT(Note Transposition Table)
Dessa valjer den nottransponeringstabell som anvands for kallmonstrets transponering.
6 tabelltyper finns tillgangliga:

*BYPASS......cci Det sker ingen transponering.

* MELODY ...cccviivieienieenn Lamplig for melodislingors transponering. Anvand for melodiska stammor
som PHRASE 1 och PHRASE 2.

* CHORD......c.ccvieeeeeeeen Lamplig for ackordstransponering. Anvand for CHORD 1 och CHORD 2
stammorna nar de innehaller ackordsstammor typ piano eller gitarr.

*BASS ... Lamplig for basgangars transponering. Denna tabell ar i grunden samma

som MELODY tabellen, men kan tolka "on-bass" ackord som kommer till
anvandning med FINGERED 2 laget. Anvands i huvudsak for basgangar.

* MELODIC MINOR ............ Denna tabell sanker tersen med en halvton nar man andrar fran ett dur-
ackord till ett mollackord, eller hojer en liten ters med en halvton nar man
andrar fran mollackord till durackord. Det andrar inga andra toner.

+ HARMONIC MINOR ......... Nar man andrar fran durackord till mollackord sanker denna bade tersen
och sexten med en halvton. Nar man andrar fran mollackord till durackord
hojer den den séankta tersen och sexten med en halvton. Det andrar inga
andra toner.

@ Highest Key

Staller hdgsta tangenten (dvre gransen for oktaverna) for tontransponeringen for kallackordets
grundlage. Toner angivna hogre an hogsta tangenten kommer i verkligheten att spelas i oktaven
just nedanfor den hbgsta tangenten.

Denna installning galler endast nar NTR parametern (ovan) ar stalld i ROOT TRANS.

Exempel: Nar hogsta tangenten ar "F".

Grundtonsbyte = CM CéM o FM FéM
Spelade toner ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A$2-C#3

~ #ﬁ§

?E
oo
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® Note Limit

Stall tonomfanget (lagsta och hogsta grans) for ljuden inspelade i egna Style spar. Genom att
stalla tonomfanget kan Du forhindra orealistiska toner (som t ex hoga toner fran en bas eller
djupa toner fran en piccola) att produceras och istallet fa dem omlagda med en oktav inom
tonomfanget.

Exempel: Nar lagsta grans ar "C3" och hogsta grans "D4"

Grundtonsbyte # CM C#M B FM
Spelade toner ® E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
/) /1

17

===

—————————————————————————————————————————————————————————————————————— Lagsta grans

® RTR
Detta bestammer hur toner skall hanteras vid ackordsbyten. 6 installningar finns tillgangliga:
LS ] (o] o U Tonen stoppas och ljuder aterigen fran och med nasta tondata.
* Pitch Shift.........cccoooennenn Tonhbjden skiftar utan anslag for att anpassas till det nya ackordet.
+ Pitch Shift To Root ............ Tonhdjden skiftar utan anslag for att anpassas till grundtonen for
det nya ackordet.
* Retrigger.....ccccoovvvieennnenn. Tonen slas an med ny attack vid ny tonhojd for anpassning till
det nya ackordet.
* Retrigger To Root.............. Tonen slas an med ny attack vid ny tonhojd for anpassning till

det nya ackordets grundton.
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Inspelning av egna kompstilar via yttre sequencerutrustning

Man kan skapa egna ackompanjemangsstilar for PSR-9000 genom att anvinda en
yttre sequencer (eller persondator med sequencer programvara) istillet for att anvinda
PSR-9000’s STYLE CREATOR funktion.

B Anslutningar

* Anslut PSR-9000 MIDI OUT till sequencer MIDI IN och ® Se till att sequencer "ECHQO" funktionen ar ON och
sequencer MIDI OUT till PSR-9000 MIDI IN. PSR-9000 LOCAL ON/OFF (sid 151) ar stalld OFF.

B Skapa datan

« Spela in alla sektioner och stammor med ett CM7 (C durs .| Marker
. Timing | Meta- Contents Comments
ackord med stor septim) ackord. Event
« Spela in stammorna pa MIDI kanalerna enligt listan 1111000 | SFF1
nedan, med hjalp av PSR-9000’s interna tongenerator. 1111000 Style Name
. - . v o (Sequence/Track o
Optimal kompatibilitet med andra instrument som ar bade s Name Meta-Event) 2
X h SFF (Style File Format) kompatibla kan nZ 1111000 Int «
G och SFF (Style ero a). ompatibla kan uppnas 1111000 GM on Sys/Ex ]
genom att enbart anvanda XG ljuden. 1121000 =
: Initial Setup Events -
_ 1141479
Stamma MIDI kanal 211000 | Main A Corresponds to
Rhythm1 9 : 2 bars Main Pattern | MAIN A
Bass 11 4111000 | Fill In AA Corresponds to
: 1 bar Fill In Pattern | FILL IN A
Chord1 12 4141479
Chord2 13 5111000 | Intro A Corresponds to
Pad 14 : 2 bars Intro Pattern | INTRO |
6141479 (up to 255 bars)
Phraset 15 7111000 | Ending A Corresponds to
Phrase2 16 : 2 bars Intro Pattern | ENDING |
8141479 (up to 255 bars)
. . ) . o 9111000 | Main B Corresponds to
+ Spela in sektionerna i den ordning som anges i listan | :I 2 bars Intro Pattern | MAIN B
nedan, med en Marker Meta markering i borjan av varje 1?:%2 IR (up to 285 bars) s =
sgktioq. Angg Marker Me:ta markeringen exakt sa som . n 1 bar Fill In Pattern ngis,gon st
visas (inklusive stora/sma tecken och mellanslag). 11141479
* Inkludera ocksa ett "SFF1" Marker Meta marke, "SInt" 12111000 | Fill In BB 1 bar Fil In Patt gﬁ_rﬁSNpgndS to
Marker Meta marke och stilnamn Meta marke vid 1111000 12141479 arFilin Fattem
(borjan av sequencer sparet) och GM vid Sys/Ex med- 13111000 | Intro B Corresponds to
delandet (FO, 7E, 7F, 09, 01, F7). ("Timing" i tabellen : 2 bars Intro Pattern | INTRO Il
o " " " " 14141479 (up to 255 bars)
baseras pa 480 "clocks" per fjardedelsnot. "1111000 -
. WA o o . 15111000 | Ending B Corresponds to c
utgor klczckpuls 0" for forsta taktslaget i forsta takten. : 2 bars Intro Pattern | ENDING Il 5
« Datan fran 1111000 till 1141479 utgor "Initial Setup" och 16141479 (up to 255 bars) 8
2111 till slutet av Ending B utgor "Source Pattern". 17111000 | Main C Corresponds to o
- O.OO,, .. S u.e a ding B u go Source Patte : 2 bars Main Pattern | MAIN C g
+ "Timing" for Fill In AA och efterfolj?nde Marker Meta 18141479 (up to 255 bars) 3
marken ar beroende av langden pa varje sektion. 19111000 | Fill In CC Corresponds to
: 1 bar Fill In Pattern | FILLIN C
19141479
20111000 | Intro C Corresponds to
: 2 bars Intro Pattern [ INTRO Il
21141479 (up to 255 bars)
22111000 | Ending C Corresponds to
: 2 bars Intro Pattern | ENDING IlI
23141479 (up to 255 bars)
24111000 | Main D Corresponds to
: 2 bars Main Pattern | MAIN D
25141479 (up to 255 bars)
26111000 | Fill In DD Corresponds to
: 1 bar Fill In Pattern | FILLIN D
26141479
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RPN & NRPN

En mall som utgor ett praktiskt hjalpmedel for att skapa

115
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stildata finns inkluderat pd den medfoljande disketten Event Isni:ial gotl:rce
etup attern
(TEMPLATE.MID). RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK —
+ Initial Setup omradet fran 1121000 till 1141479 ar avsett for RPN (Fine Tuning) OK -
ljud och effektinstallningar. Inkludera inte tondata. RPN (Null) OK -
» Main A data borjar vid 2111000. Vilket antal takter som NRPN (Vibrato Rate) OK -
helst fran 1 till 255 kan anvandas. Alla takter maste ha NRPN (Vibrato Delay) OK -
nagon av foljande taktarter: 2/4, 3/4, 4/4 eller 5/4. NRPN (EG Decay Time) OK -
« Fill In AA startar vid taktens borjan foljt av sista takten av NRPN (Drum Filter Cut Off Frequency) OK -
Main A monstret. | denna tabell ar detta 411100, men detta NRPN (Drum Filter Resonance) OK -
ar bara ett exempel och den verkliga timingen beror pa NRPN (Drum EG Attack Time) OK -
langden av Main A. Lagg marke till att alla Fill Ins bara NRPN (Drum EG Decay Time) OK =
kan ha en langd av 1 takt (se tabellen nedan). NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK -
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK —
Sektion Langd NRPN (Drum Instrument Level) OK —
Intro Max 255 takter. NRPN (Drum Instrument Panpot) OK —
Main Max 255 takter. NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level] ~ OK —
Fill In 1 takt NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level] ~ OK —
Ending Max 255 takter. NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) ~ OK —
« Foljande MIDI foreteelser kan inkluderas i Initial Setup
och Pattern data. Se till att INTE ange foreteelser som
markerats med streck ( —) eller foreteelser som inte finns System Exclusive
angivna i tabellen. Event Initial | Source
Setup | Pattern
Channel Message Sys/Ex GM on OK —
Event Initial | Source Sys/Ex XG on OK —
Setup | Pattern Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK —
Note Off - OK Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part) — —
Note On - OK DRY LEVEL OK OK
Program Change OK OK Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup) — —
Pitch Bend OK OK PITCH COARSE OK —
Control#0 (Bank Select MSB) OK OK PITCH FINE OK —
Control#1 (Modulation) OK OK LEVEL OK _
Control#6 (Data Entry MSB) OK — PAN OK _
Control#7 (Master Volume) OK OK REVERB SEND OK —
Control#10 (Panpot) OK OK CHORUS SEND OK —
Control#11 (Expression) OK OK VARIATION SEND OK —
Control#32 (Bank Select LSB) OK OK FILTER CUTOFF FREQUENCY OK —
Control#38 (Data Entry LSB) OK — FILTER RESONANCE OK _
Control#71 (Harmonic Content) OK OK EG ATTACK OK _
Control#72 (Release Time) OK — EG DECAY1 OK —
Control#73 (Attack Time) OK — EG DECAY2 OK —
Control#74 (Brightness) OK OK
Control#84 (Portamento Control) — OK
Control#91 (Reverb Send Level) OK OK
Control#93 (Chorus Send Level) OK OK
Control#94 (Variation Send Level) OK OK
Control#98 (NRPN LSB) OK —
Control#99 (NRPN MSB) OK —
Control#100 (RPN LSB) OK —
Control#101 (RPN MSB) OK —
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_ St_yll'e' Creatop:

Step inspelning (Full Edit)

Step Recording funktionen gor det mojligt att spela in toner med absolut exakt indel-

ning. Proceduren &r i grunden densamma som for Song inspelning, med undantag for
de punkter som anges nedan:

+ Uppldsningen for inspelning i Style Creator ar 96 ppq (delar per fjardedelston);
for Song ar den 384 ppq.

+ | Song inspelning kan End Mark positionen fritt andras; i Style Creator kan den inte
andras. Detta beror pa att langden for stilen ar automatiskt fixerad, beroende pa vald
sektion. Om Du t ex skapar en stil som baserar sig pa fyra takters langd, blir End Mark
positionen automatiskt installd pa slutet av fjarde takten, och kan inte andras i Step
Recording visningen.

- Spar kan bytas i Song inspelning; de kan emellertid inte andras i Style Creator.

! Heart Beat

Res0.96 ppq

>

11 127 Exp.

21 20 Rewv.5nd.

Valj denna for att kalla fram

a3 0 Cho. Snd.

Step Recording visning.

9a 0 DSP2 Snd

71 &d Hrm.Con.

a4 6 Brightns.

PART RECORD

0 127 Bank HSB

32 0 Bank LSB

123

PLAY IR PLFI':' PLFW PLAY N PLAY
HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE

1 : ooo
[HERS. | BEAT

1]

[p1]
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Multi Pad Creator

PSR-9000 har 58 inspelningsbara banker som Du kan anvanda for att lagra Dina egna Multi Pad fraser.
Dessa egna Multi Pads kan spelas och anvandas pa samma satt som de fabriksgjorda. Multi Pad data
kan ocksa sparas till och laddas fran disk.

Grundlaggande procedur

1 Tryck [DIGITAL
RECORDING] knappen.

2 Valj “MULTI PAD CREATOR”. )

DIGITAL REC HENU

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
O SAMPLING
©CUSTOM VOICE

DIGITAL RECORD\NG q
[OSONG

OSTYLE
OMULTI PAD

MIXING CONSOLE

OEFFECTS

OFILTER/EQ

OTUNING

PART 3

Anvand [NEXT] eller
[BACK] knappen.

Valj denna for att namnge Multi Pad banken.

Valj denna for att lagra inspelad Pad data
till Flash ROM. Se "VARNING" nedan.

(3 Valj en meny.

BANK PAD
Valj denna for att kalla fram [ 1 ] Valj denna for att aktivera inspelningslage
Step Recording visning. 03 Usen pad 3 (synkrostart lage).

04 User Pad 4

| |
Valj en Multi Pad Bank. l Valj ett Multi Pad nummer.

(4 Spela in/editera Multi Pad data. )

(5 Lagra den skapade Multi Pad till Flash ROM. (Se "VARNING" nedan.))

v

(6Tryck Exit for att lamna Digital Recording laget. )
Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #4, beskrivs i foljande forklaringar.
/\ VARNING
f. 0BS - Inspelad data for Multi Pads

ar lagrade tillsammans i en
grupp om 58 banker i Flash
ROM. Var darfor forsiktig
nar Du gor andringar och
sparar dessa, eftersom alla
58 bankerna blir éverskrivna
med den nya datan.

Eftersom alla Multi Pad data lagras i Flash ROM kommer all data i den Multi Pad plats Du valt att raderas och ersattas
med Dina nya installningar. Detta inkluderar alla de fabriksprogrammerade Multi Pad bankerna. Om Du raderat eller
forandrat fabriksdata, kan Du anvanda Restore funktionen (sid 130) for att ladda en kopia av de medfoljande disket-
terna (sid 6).

Multi Pad _banker r

60 banker i Flash ROM
58 banker kan goras om * Multi Pad bankerna #59 och

med nyskapad data. #60 innehaller speciellt program-
merad fabriksdata for att sanda
MIDI kontrolimeddelanden

(sid 65) respektive andringar
for skalstamningen (sid 134).

) Du kan inte lagra Dina egna
Multi Pad data till dessa banker.

BANK 01

For detaljer kring Flash ROM, se "Struktur for minnen" pa sid 50.
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Multi Pad inspelning

Forklaringarna hér avser steg #4 i Grundldggande procedur pé sid 119.

@ Starta inspelning.
Inspelningen startar s& snart Du borjar spela pa klaviaturen.
Om Chord Match ér tillkopplat for den Multi Pad som skall spelas in, méste Du

spela in med toner som ingér i C-durs skala med stor septim (C, D, E, G, A och B).

C = ackordstoner
C, S = skaltoner
Ovriga: ej skaltoner

@ Stoppa inspelning.
Tryck [STOP] LCD knappen eller panelens MULTI PAD [STOP] knapp for att
stoppa inspelningen nir Du spelat klart Din fras.

=L

* Man kan spela in &ven andra
toner &n de som ingar i C-durs
skala med stor septim.
Emellertid kan resultatet da bli
att den inspelade frasen inte
foljer det spelade ackordet
korrekt vid uppspelningen.

» Rytmstamman for den aktuella
stil som &r vald kommer att
anvandas som en rytmisk
vagledning (istallet for metro-
nome) och spelas upp under
inspelningen. Den blir emeller-
tid inte inspelad till Multi Pad.

Radera

& H.PAD &= 95| E&fi01

CURRENT EAHK : FREE
01 Live! Tomn weqn  DBKE

RECORDING/CLERR REPEAT/CHORD HATCH

Raderar alla fyra Pads Raderar endast

i aktuell vald bank.

0.1K)
0.1K)
0.1K)

aktuell vald Pad.

» Bankerna #59 och #60
kan inte raderas.

Kopiera

& H.PAD I"fh= 95| 5 01

CURRENT BANK : FRe
01 Live! Ton wken  SBK

RECORDING/CLEAR REPEAT/CHORD HATCH

[ 1 [RECORDING
2 |CLEAR

* Bankerna #59 och #60
kan inte valjas. (Galler saval
kalla som destination.)

[EZImE] )= Genomfor kopieringsoperationen.

__ BANK _ SELECT

01 =

=» | .
1] 3

04 [}

Valj kall-pad. EESa. £S3

Valj destinations-pad.

Koppla ackordsfoljning och repetering till/fran

Anvind samma operation som pa sid 65.
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- Multi Pad Creator -

Step inspelning

Step Recording funktionen gor det mojligt att spela in toner med absolut exakt indelning.
Proceduren &r i grunden densamma som for Song inspelning, med undantag for de punkter
som anges nedan:

+ Uppldsningen for inspelning i Multi Pad Creator ar 96 ppq (delar per fijardedelston);
for Song ar den 384 ppg.

+ Precis som vid Song inspelning kan End Mark positionen stallas fritt i Multi Pad Creator.
Tack vare detta kan Du finjustera langden pa en fras for en Pad. Detta ar praktiskt nar
man t ex vill synkronisera repeterad uppspelning for en Pad (stalld pa Repeat On) med
klaviatur och Auto Accompaniment uppspelning.

- Eftersom Multi Pad bara har ett spar blir nagra andringar inte aktuella.

& H.PAD |"fh=1a8] E5fi 01
EE

CURRENT BANK : ,
01 User Pad 1 i 96K

aE——
02 user Pad 2
03 user Pad 3
04 uUser Pad 4

H.PADUserPad 1 1 Res0.96 ppq

: 1 : o000
[HERS. JEEAT ] CLK |
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En fullstandig mixerpanel som ger tillgang till en stor mangd kontroller for saval de vanliga stammorna
(MAIN) som ackompanjemanget (ACMP) kan valjas genom att trycka [MIXING CONSOLE] knappen.
Den enklare mixerpanelen som ar tillganglig via [MAIN MIXER] och [PART ON/OFF] knapparna beskrivs
i "Snabbguide" pa sidorna 24 och 31.

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
OSAMPLING
© CUSTOM VOICE

OSONG PART
OSTYLE ON/OFF
OMULTI PAD
MIXING CONSOLE
OEFFECTS

Syt ) T Se Snabbguide
P““ pa sid 24 och 31.

Grundlaggande procedur

[DIG\TAL HECOHD\NG

e N
(oGTALSTUDIO ) Genom att trycka [MIXING CONSOLE] knappen
SOUND CREATOR alternerar man bland visningarna enligt nedan.

©SAMPLING
© CUSTOM VOICE

Do — | Alla stammor (se nedan) |

OSTYLE
OMULTI PAD *
MIXING CONSOLE
ORLTERED | Ackompanjemangets stémmorl
OTUNING _
@ v
| : |

Song spar 1~8
4 v

Song spar 9~16 |
]

1 Tryck [MIXING CONSOLE]
knappen upprepade ganger
tills onskade stammor visas.

[ DIGITAL RECORDING

Volume/EQ (se "Stammornas installningar", sid 123.) |

Filter (se "Stammornas instaliningar", sid 123.) (& J

Effect Depth (se "Stammornas instéallningar”, sid 123.)

Effect Type (se "Installning av effekttyp", sid 124.)

Tune (se "Stammornas installningar", sid 123.)
Master EQ (se "Installningar for Master Equalizer", sid 125.)

2 . Voice (se "Stammornas installningar", sid 123.)
Justera dnskade

parametrar. Line Out (se "Installningar for Line Out", sid 126.)

% HIXNING| CONSOLE [HAIN PARTI | EEOP 14 | BES 16

Valj dbnskad meny.

£ | TulE | u.Ea [vorce] 'HHE

Valj dbnskad meny.

Valj bnskad p

parameter. - Onskad meny kan ocksa valjas )
med [NEXT] eller [BACK].

« Vardet for alla stammor kan
andras samtidigt genom att
motsvarande parametrars LCD
knappar ([BJ-[E] eller [G]-[J])
halles intryckt medan data-
ratten vrides.

Valj bnskad parameter.

1] 10 1] 10 1] 10 1] 10 .
Justera parametern | SONG ] ACHP [ H.PAD] [ k1 T r2 T B3 T nic |
for varje stamma.

« Det fabriksprogrammerade
standardvardet for en parame-
ter kan direkt erhallas genom

Du kan anvanda dataratten for att justera parametern. att trycka bada [1)~(8] upp/ner
Valj forst bnskad parameter genom att trycka nagon av [1]~[8] knapparna samtidigt for mot-
knapparna och vrid sedan dataratten for att justera parametern. svarande parameter.

- J

Hanteringen av varje parameter, som motsvaras av steg #2, beskrivs i foljande forklaringar.

Stammornas installningar

Forutom de ljud som aterges nir man spelar pa klaviaturen, har PSR-9000 en rad andra
instrumentala "stimmor", som t ex de som dterges i det automatiska ackompanjemanget,
vid Song uppspelning och Vocal Harmony. Se nista sida for detaljer.
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* Brightness..............
» Harmonic Content..

@ Effect Depth
Denna parameter staller
kring effekter.

® Tune
+ Transpose ..............
*TuNINgG oo
*Octave......cccceeeuene

+ Pitch Bend Range..

* Portamento Time ...

® Voice
Med denna funktion kan

0000000000000 000000000000000000000000000090 Referensdel

Okar eller minskar briljansen for ljudet.
Okar eller minskar innehallet av dvertoner for att gora ljudet mer
eller mindre markant.

effektdjupet for motsvarande stamma. Se nasta sida for detaljer

Gor att tonhdjden kan transponeras upp eller ner i halvtonssteg.
Finstammer motsvarande stamma.

Vaxlar tonhdjd for specificerad stamma upp eller ner med en eller
tva oktaver. Vardet for denna parameter blir adderat till vardet stallt
via [UPPER OCTAVE] knappen.

Staller omfanget for PITCH BEND hjulet for motsvarande stamma.
Omfanget stracker sig fran "0" till "12" dar varje steg motsvarar en
halvton.

Staller portamentotiden for motsvarande stamma, enbart nar
stamman ar stalld i "MONQ" (sid 55). Ju hogre varde, desto langre
portamentotid. Portamentoeffekten (en mjuk glidning mellan toner)
aterges nar tva toner spelas legato, d v s en ton halles medan nasta
spelas.

Du byta ljud for varje stamma.

Volume/EQ Filter Effect Depth Tune Voice
VOLUME| PAN- | EQ EQ | BRIGHT- |HARMONIC|REVERB|CHORUS| DSP | DSP | DSP | DSP | DSP | DSP [TRANS-| TUNING |OCTAVE| PITCH [PORTAMENTO|VOICE
POT | LOW |HIGH| NESS |[CONTENT| (1) | @ | ®) | 4 | 6) | 6) | (7) | (8 | POSE BEND TIME
* RANGE
Master Overall — - — - - - - - - - - - - - 0 - - - — -
Keyboard | All Voices | — - - - — - - - - - - - - - 0 - - - - -
voicErit| o | o | o | o 0 0 ojlo|-lo|-1-1-1]- - 0 0 0 0 -
VOICER2| o | o | o | O o) 0 olo|-]-]o]- - - 0 0 0 0 -
VOICER3| O | 0 | O | ©O 0 0 ojlo | -[]-1]- - | - - 0 0 0 0 -
VoicEL | o o | o | o 0 o) olo|-|-|-1-1]lo]- - 0 0 0 0 -
Auto All Tracks | O (0] (0] (o] - - [©) [©) [©] - - - - - - - - - — _
Ao [RRYTHM1] 0 |0 [0 [0 | © o [ofJolo|l-[-[-T-T-1T-"1T+= - - - )
RHYTHM2| o | o | o | © 0 0 ojlojo | -|-1-1-1]- - - - - — o
BASS ojlo|lo]o o) 0 ojlojo | -|-1-1-1]- - - - - - 0
cHorD1i| o | o | o | o o) 0 olofjo | -|-1-1-1]- - - - - — o)
cHOrRD2| 0 | 0o | 0O | O 0 0 ojlofjo | -|-1-1-1]- - - - - - 0
PAD ololo]o o o) ololo | -|-1-1-1]- - - - - - o)
PHRASE1| 0o [ 0o [ 0 | O 0 0 ojlojo | -|-1-1-1]- - - - - _ o
PHRASE2| 0 [ 0o [ 0o [ O o) 0 ojlojo | -|-1-1-1]- - - - - - 0
Multi Pad Multi o|loflo] o - - olo | -[-T-1-1-7- — _ _ _ _ _
Pad 1~4
Song All Tracks | O [¢] (0] [¢] - - (¢} [0} (0] - — - - - o - - - - -
TRACKI | o [ o | o] o o) o) ololo|-T-1T-1-17- - _ _ _ _ o)
TRACK2 | 0 | 0 | o | O 0 0 ojlojo | -|-1-1-1]- - - - - - 0
TRACK16| O [ O [ O [ O 0 0 ojlojo | -|-1-1-1]- - — - _ _ o
Microphone MIC (0] (0] - - - - (0] [e] - - - - — le) — — _ _ _ _
Sound
O :tillganglig *: Samma som [KEYBOARD TRANSPOSE] knappen (sid 138)
s —————
® Volume/EQ . Valj énskat fjud via Right 1 och
*Volume................... Med denna kan Du andra volymen for varje stamma och justera den gor dnskade instaliningar for
relativa balansen mellan alla stammorna. Effect Type och Depth samt
* Panpot........cc....... Positionerar ljudet for specificerad stamma eller spar fran vanster il EQ instaliningar frén Mixing
hoger i stereoljudbilden. g"”s"’e och kalla sedan fram
. . o . ustom Voice visning for att
» Equalizer................ EQ High och EQ Low kontrollerna fungerar pa samma satt som lagra installningarna. Mixing
diskant- och baskontrollerna i en ljudanlaggning, genom att hoja Console parametrarna kan
eller sanka hoga och laga frekvenser i dnskad grad. lagras tillsammans med
Custom Voice parametrarna.
@ Filter ~

(S oes |

- Vissa ljud kan fa ett overdrivet
brus beroende pa Harmonic
Content och/eller Brightness
installningarna i Mixing Con-

sole Filter.
N J

s )

- Som framgar av tabellen ovan
finns forutom Master Trans-
pose installning, ytterligare tva
transponeringskontroller:
Keyboard Transpose och Song
Transpose. Dessa kan anvan-
das for att anpassa saval Song
som Ditt klaviaturspel till en
viss tonart. Tank Dig t ex att Du
vill saval sjunga som spela till
en speciell inspelad Song.
Song datan ar i tonarten F men
Du vill helst sjunga i tonarten D
och Du kanner Dig sakrast om
Du spelar pa klaviaturen i ton-
arten C. For att anpassa till
dessa tonarter, stall Master
Transpose pa "0", Keyboard
Transpose pa "2" och Song
Transpose pa "-3". Detta flyttar
upp klaviaturstamman och ner
Song stamman till bnskad ton-
hojd.




Instalining av effekttyp

Med hjélp av de digitala effekter som finns inbyggda i PSR-9000, kan Du skapa atmosfir
och djup till Din musik och massor med variation — som t ex att ldgga till Reverb som
gor att det 1dter som om Du spelar i en stor konsertsal.

& HIXING CONSOLE

| DSP(3) TYPE

| REVERB(1) T¥PE : Hall1
] CHORUS(2) TYPE : Chorus1

: Phaser

:5ta0el

:Flanger1

] :Flanger2

|DSP LEFT TYPE :Stagel
HI

i HIXING CONSOLE

VOL EFE
4 - a_ | FILT |nepTHl

LINE
TUHE | H.Ea [vorce| Y L

EFFECT TYPE :S5tagel

Valj denna for att ta fram
visning av parameterinstall-
ningar. Lagg marke till att
innehallet i Parameter vis-
ningen kan variera beroende
pa vald Effect Type.

I
Valj dnskat
block.

H Effect Block

Valj bnskad effekt for aktuellt valt Effect Block.
Lagg marke till att innehallet i Type List kan
variera beroende pa valt Effect Block.

Anvand dessa tva LCD knappar for att
vélja dnskad parametergrupp.
Den nedre parametergruppen aterges

nar [SLOW/FAST] knappen ar tillkopplad.

PSR-9000 har 9 individuella signalprocessorblock (DSP) som finns for att skapa effekter,
plus processor for Vocal Harmony. Varje DSP block dr fordelat till en specifik stimma
eller del av ljudet i PSR-9000 enligt listan nedan. Numren for DSP blocken forekommer
pa flera stillen pa panelen pd PSR-9000 och i en del av textrutans visningar for att de
skall vara léttare att hélla isir: t ex REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3), DSP (4), etc.

Stamma som paverkas Beskrivning

Reverb (1) Total Skapar reverbeffekter som far det att lata som om Du
spelade i miljoer som en stor konsertsal eller intim klubb.

Chorus (2) Total Lagger till en choruseffekt som far det att lata som om
flera instrument spelar tillsammans samtidigt.

DSP (3) Auto Accompaniment/ | Forutom Reverb och Chorus typer har PSR-9000 spe-

Song ciella DSP typer som ger ytterligare effekter, t ex distor-

tion och tremolo, vanligtvis anvanda for nagon speciell
stamma.

DSP (4) VOICE RIGHT1 Detta block (som kan kopplas till och fran med en panel-
knapp) ar fordelat till RIGHT1 ljudet.

DSP (5) VOICE RIGHT2 Detta block (som kan kopplas till och fran med en panel-
knapp) ar fordelat till RIGHT2 ljudet.

DSP (6) VOICE RIGHT3 Detta block (som kan kopplas till och fran med en panel-
knapp) ar fordelat till RIGHT3 ljudet.

DSP (7) VOICE LEFT Detta block (som kan kopplas till och fran med en panel-
knapp) ar fordelat till LEFT ljudet..

DSP (8) Mikrofonljud Detta block (som kan kopplas till och fran med en panel-
knapp) ar fordelat till mikrofonljudet.

Vocal Harmony (9) | Vocal Harmony Detta block (som kan kopplas till och fran med en panel-
knapp) anvands for Vocal Harmony effekten. Se sid 69.

H Betraffande Effect anslutningar — System och Insertion

Alla effektblocken dr anslutna eller viljer vig pé ett av tvé olika sitt: System eller
Insertion. System géller vald effekt for alla stimmor, medan Insertion géller vald effekt
for en specifik stimma. Reverb (1) och Chorus (2) 4r System effekter och DSP (4) —
Vocal Harmony (9) ir Insertion effekter. DSP (3) effekten, & andra sidan, kan konfigu-
reras for antingen System eller Insertion vég. (Detta géres med parametrar for den indi-
viduella effekttypen; se ovan.)

) BLOCE] TYPE | PARAHETER VALUE

Valj denna for att lagra =
Dina installningar
genom att folja instruk-

tionerna i textrutan.

A oBs J——

* Du kommer kanske att upp-

tacka, att om Du andrar ett
trumljud i en Auto Accompani-
ment stil och sedan atergar till
originaltrumljudet, kommer det
verkliga ljudet (speciellt effekt-
processerna — Reverb, Chorus
och DSP3) lata annorlunda &an
originalet. For att aterfa original-
ljudet och dess effektprocessor,
valj en annan stil och darefter
tillbaks till den aktuella stilen
igen.

- En del effekttyper (t ex Tempo-

Delay, VDstH+TDly, etc) ar
synkroniserade med det
aktuella tempot. Nar nagon av
dessa effekter véljes kan ett
brus horas om man samtidigt
spelar pa klaviaturen, trycker
[SLOW/FAST] knappen eller
andrar tempot. For att undvika
detta, sluta forst spela pa klavi-
aturen och tryck darefter
[SLOW/FAST] eller andra
tempot.

« Editering av en del effektpara-

metrar kan ge lite brus.
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Instaliningar for Master Equalizer

Normalt anvinds en "equalizer" for att korrigera ljudet som sinds ut frén forstarkare

till hogtalare for att anpassa det till ett rums speciella karaktir. Ljudet delas upp i flera
frekvensomraden, och korrigeringen gores genom att hoja eller sinka nivén for varje
omride. Nér Du spelar pé scen eller i en stor studio kan Du t ex skira en del av de laga
frekvenserna om ljudet tenderar att bli for mullrigt, eller hoja de hoga frekvenserna i rum
och sma utrymmen med relativt "dott" ljud och fritt fran ekon.
PSR-9000 4r utrustad med en hogkvalitativ 5 bands digital equalizer. Med dess funktioner
kan Du forma den slutliga klangfiargen for instrumentet.

En editerad PRESET
eller USER kurva kan
lagras till USER 1.

«——FREQ—>

@

HIXING CONSOLE

HM.FAD BEG.
e 14 | ESR 16

oL [ For |

ECE T EFE Trune m"‘"c‘l LIHE

En editerad PRESET eller USER
kurva kan lagras till USER 2.

Justerar den totala dkningen for
alla EQ band samtidigt.

PRESEToch USER kurvorna kan editeras enligt dnskan
via motsvarande LCD knappar - EQ1 till EQ5.

Vart och ett av de 5 banden kan framhavas ("+" varden)
eller undertryckas ("-" varden) med upp till 12 dB.

Sa snart ett EQ band editeras blir motsvarande EQ varde markerat och
numret for det editerade bandet visas ovanfor Q och FREQ kontrollerna.
Q och FREQ kontrollerna kan sedan anvandas for att justera Q (band-
bredden) och centerfrekvensen for det valda bandet. Ju hogre "Q", desto
smalare bandbredd. Tillgangligt FREQ omfang ar olika for varje band.

® Flodesschema for effektsignal

Dry -
Rev Send
Cho Send

Dry -
Rev Send
Cho Send

Dry -
Rev Send
Cho Send

Dry
Rev Send ®
Croend | G

DRY LINE

@
©

A
N

L
A4

.
@

@

@

Dry
Rev Send &)
Chogend | 4

Dry ~

RevSend

Anslutet som Insertion

R1 DSP (4)
R2 DSP (5)
R3 DSP (6)
LEFT DSP (7)

DSP (9)

3 Band Noise Vocal

MIC — EQ [ Gate —{ Compressor [— DSP (8) |Harmony

STYLE DSP (3)

Cho Send
DSP Send
en

Reverb (1) —@

DSP (1)

e

Chorus (2) —&®—= Master EQ — OUT

DSP (2)

[t
&

DSP (3)

Anslutet som System
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Instaliningar for Line Out

Denna praktiska funktion gor att Du kan vilja 6nskad stimma eller stimmor till
LINE OUT uttagen.

For trumstdmmor kan Du t o m vilja ett specifikt trumljud som skall tas ut via dessa
uttag.

LINE OUT
1 R L/L+R

Generellt erbjuder de omfattande inbyggda effekterna och andra kontroller for stdm-
morna i PSR-9000 allt Du behover for att processa och mixa komplexa musikstycken
med flera stimmor. Det kan emellertid forekomma tillfillen (vid t ex studioinspelningar)
nir Du onskar paverka eller bearbeta ett speciellt ljud eller en stimma med andra yttre
effektenheter, eller spela in en stimma p4 ett separat spar pa en bandspelare. Line Out
instdllningarna har konstruerats just for dessa behov.

{#; HIXING CONSOLE

{ HIXING CONSOLE

HM.FAD BEG.
| EfeE 01 | E5Ri 01

M.FAD BEG.
EiRC 01| E5Ri 01

i [ S0L [ Fror (0BT FEEE o | 20

EFF [ EFF
FILT (ol TUHI

1EEE,IE!E]....
nare grum

Hi Hat

9
Right3
Left
Hic
Hulti Pad 1
Hulti Pad 2
Hulti Pad 3
Hulti Pad 4
Rhythmnl
Rhythm2

Tom

Crash Cynbal
Ride Cymbal
Cymbal

Latin PErcussion

Latin High Pitch
others

Bass

Staller utgangskonfigurationen for det valda trumljudet.
En individuell Percussion installning far prioritet dver
Part installningar som gjorts fran visningen till vanster.
Nar den fordelats till en av "SUB" installningarna kan
inte DSP effekter laggas till detta rytmljud.

o

« Stallt pa "MAIN" kommer stammorna att ga ut (med effekter) genom MAIN LINE OUT
uttagen. Ljudet aterges ocksa genom de inbyggda hogtalarna i PSR-9000 och PHONES
uttaget saval som MAIN uttagen.

- Stallt pa en av "SUB" installningarna, kommer stamman att ga ut genom SUB LINE
OUT uttagen. | detta fall kan endast Insertion effekter (DSP4 - 8 och DSP3 nar denna
anslutits som Insertion effekt fran Effect parametervisingen) valjas; System effekter
(DSP1, 2 och DSP3 nar denna anslutits som System effekt fran Effect parametervisningen),
och MASTER EQ kan inte paverka SUB LINE OUT uttagen.

- Stallt pa en av "SUB" installningarna kommer ljudet fran stamman inte att ga ut genom
de inbyggda hogtalarna eller PHONES uttaget.

- Stallt pa "SUB1&2" gar stamman ut i stereo (1: vanster, 2: hoger).

Instillningar med "SUB1" och "SUB2" sénder ut stimman i mono via motsvarande
uttag. Stémmor som gér ut genom SUB LINE OUT uttagen kan inte horas genom
PHONES uttaget eller det inbyggda hdgtalarsystemet.

S oes |

- Nar "SUB" utgangarna anvands,
forsékra Dig om att Du anslutit
kablar till aktuella SUB LINE
OUT uttag péa den bakre pane-
len. Om kablar anslutits enbart
till MAIN uttagen kommer ljudet
fran stamman att ga ut genom
MAIN uttagen, aven om en
"SUB" installning for denna

valts.
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[DISK/SCSI] knappen pa PSR-9000 ger tillgang till en rad funktioner som anvands for att lagra och ater-
hamta diskettdata. PSR-9000 kan ocksa utrustas med extra tillbehor som intern harddisk eller anslutas till
extra tilbehor som en yttre SCSI apparat for datalagring, vilket gor att Du pa ett bekvamt satt kan lagra
stora kvantiteter data.

Lagringsmedia kompatibla med PSR-9000

* Diskett + SCSI apparat « Intern harddisk

(anslutet extra tillbehor) (installerat extra tillbehor)

Apparater som ingar i denna
kategori kan vara extern hard-
- Se till att Iasa "Hantering av disk, lbsa diskettstationer, etc. Se sid 160 for detaljer kring
diskettstation och disketter" Se sid 13 for detaljer kring an- installation av harddisk.
pa sidan 5 slutning av SCSI apparater.

Grundlaggande procedur

DISK HENU

OAD FROH DISK

MENU AVE TO DISK
DISK/
scsi FUNCTION MIDI

(%@—»

OPY FILE/FD

funktion.

— [ Genomfor dnskad j

ACK UP / RESTORE

CONVERTER

1 Tryck [DISK/SCSI]

knappen.

2 Valj dbnskad meny.

Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #3, beskrivs i foljande forklaringar.

Disk ldget har foljande visningssidor:

+ LOAD FROM DISK Laddar data fran disk till Flash ROM.........c.cccccoeviviieieenenen. 128
+ SAVE TO DISK Sparar data fran Flash ROM till disk ..........c.cccoveeveeiieiineenenn. 129
« COPY FILE/FD Kopierar filer & kopierar disketter...........ccccooveeiiiiinieeninieenn. 130
+ BACK UP/RESTORE Backar upp/aterlagrar datan i Flash ROM.............cccccocerenee. 130
+ CONVERTER Konverterar PSR-8000 filformat till PSR-9000 filformat ......... 131
« EDIT FILE Editerar diskfiler..........ccoovoviiiii e 131
+ EDIT DIRECTORY Editerar Kataloger ..........cccoviiiiiiiiiiiicceees e 132
+ FORMAT Formaterar €n disk .........coooveeiiiiiiniii e 132
« CHECK DISK Kontrollerar €n diSK..........ccvveieiiiiiiiiiiee e 133
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DiSk operationer

Ladda data fran en disk till Flash ROM

Med LOAD FROM DISK funktionen kan Du ladda en specificerad fil frdn en diskett,

en harddisk (extra tillbehor) eller en SCSI apparat (extra tillbehor) till Flash ROM.
Forklaringarna hiir avser steg #3 i Grundldggande procedur pé sid 127.

@ Valj den fil (kallan) fran disk som skall laddas. A VARNING
#] LOAD FROH DISK 1403 K « Nar data laddas fran en
>' Valj denna for att visa diskett till PSR-9000 kom-

DEVICE : FD
DIRECTORY:
FILE : UF_001.usr

Om en harddisk
installerats eller

en SCSI apparat
anslutits, maste
motsvarande enhet
véljas har.

DEVICE

egenskaper for den
valda filen.

PIESS (MEA 1] TU COleniae,

DIRECTORY

COHNTENTS

For detaljer kring val av
katalodfil, se sid 66.

® Valj en Load metod.

PAGE CONTROL

BACK

@:@%}

mer data som redan finns i
instrumentet att ersattas av
datan fran disketten. Spara
viktiga data till en diskfil
innan Load operationen
genomfores.

& LoAoFRONDIsK L + Laddning av Style data gores
via Style Manager funktionen
(sid 62).
DEVICE: FD
DIRECTORY
FILE: UF_OD1USR
Press [NEXT] to continue.
PAGE CONTROL PAGE CONTROL
(Ema=y
BACK NEXT %
@ Valj destinationen.
€] LOAD FROM DISK W 1351K €] LOAD FROH DISK LIS | SETUP Allainstallningsdata

| INDIVIDUAL USER DATA LOAD

Load BANK 01

ion BAMK 01.

Press [NEXT] to continue.

USER DATA LOAD

¥l SETUP
[¥] EFFECT DATA
[] REGISTRATION

[¥] HULTI PAD
[¥] CUSTOH VOICE
[] ORGAN FLUTES

—se lista pa sid 178.

EFFECT
DATA

Alla User Effect
data — sid 92.

REGIS-
TRATION

Alla Registration
Memory data —

Press INEXT] 0 continue. sid 178.
CONTENT __DESTIWATION
EFFECT HULTI CUSTON ORGAN MULTI A”a_MUItI Pad data
P _DATA REGIST. PAD  VOICE FLUTES PAD — sid 119.

BANK 03
BANK 04
BANK 03
BANK 06
BANK 07

BANKE 03
BANKE 09
BAMK 03
BAMK 06
BAMEK O7

| Ori I O |
OFF  OFF

CUSTOM
VOICE

All Custom Voice
data inklusive vag-
formsdata sparad
med Wave Save

| Stall typerna av data ON eller OFF. operationen —
Valj kall-datan Valj destinationen. Datatyper som stalls pa ON kommer sid 80.
pa disken. att laddas. Flash ROM data for vilka ORGAN | Alla Organ Flutes
PAGE CONTROL typen stallt pa OFF kommer att forbli FLUTES |installningar —
@ oforandrade. sid 56.

BACK

| R |
v

® Genomfor Load operationen genom att folja textrutans instruktioner.
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Disk operationer

Spara data fran en Flash ROM till en disk

Med SAVE TO DISK funktionen kan de typer av data som beskrivs nedan sparas
till en diskett, harddisk (extra tillbehor) eller SCSI (extra tillbehor) apparat.
Forklaringarna hiir avser steg #3 i Grundldggande procedur pé sid 127.

@ Valj den typ av data som skall sparas.

¥ SAVE TO DISK

USER DATA SAVE Valj donskad SETUP Alla installningsdata —
|—“ S8 K gruppliav”data se lista pa sid 178.
1([¢] SETUP som skall sparas. —
Bl errecT bR De datatyper som [E)i":I'E\CT A_Iéag‘s‘er Effect data
anges i tabellen Sl :
press INEXT1 +0 CONtinue. till hoger kan val- | REGISTRA- | Alla Registration Memory
) jas ON eller OFF | TION BANK | data — sid 178.
enligt dbnskan. Du kan stalla individuella
SETUP  EFFECT DATA banker ON eller OFF.
MULTI PAD | Alla Multi Pad data —
sid 119.
Du kan stalla individuella
banker ON eller OFF.
b stal datatyper pa ON eller OFF. Sg;SC;FéDM :‘Il(lj %gstom Voice data —
Datatyper stallda pa ON sparas. Du kan stalla individuella
PAGE GONTROL nummer ON eller OFF.
@ Om sa behovs, anvand
v = Wave Save alternativ.
ORGAN Alla Organ Flutes install-
FLUTES ningar — sid 56.
Du kan stalla individuella
v nummer ON eller OFF.

@ Valj destinationsfil pa disken.

&| SAVE TO DISK FREE 120K

DEVICE : FD
LDIRECTORY: /£

[RER FILE]»

Press INCKT] to contiue. For detaljer kring val av

katalodfil, se sid 66.

DEVICE DIRECTORY

Ho file

Om en harddisk installe-
rats eller en SCSI apparat
anslutits, maste motsva-
rande enhet valjas har.

PAGE CONTROL

(ESmma=y
BACK NEXT %

® Genomfor Save operationen genom att folja textrutans instruktioner.
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« Nar en existerande fil over-
skrives, sparas all data.
Detta innebar att tidigare
data som motsvaras av icke
forbockade (OFF) poster
kommer att overskrivas
med "tom" data.

« Att spara Style data gores
via Style Manager funktionen
(sid 62).




DiSk operationer

Kopiera filer & kopiera disketter

Med COPY FILE funktionen kan Du kopiera filer till en annan katalog (Directory) pa
samma disk eller till en annan disk. Med COPY FD funktionen kan Du gora kompletta
kopior av disketter — ett perfekt sitt att géra backupkopior av Dina viktiga data.
Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pa sid 127.

@ Valj bnskad meny. P [ —

D¥, COPY FILE/FD « COPY FD funktionen kan inte
COPY FILE anvandas for att kopiera data
i fran harddisk.
b copv Fo * Kopior kan bara goras till

samma typ av diskett som
kall-disken (d v s 2HD till 2HD
) eller 2DD till 2DD).

« En del typer av forprogramme-

rade disketter med musik ar

Genomfor COPY FD operationen
genom att folja instruktionerna i textrutan.

kopieringsskyddade
v
@ Valj kall-filerna. @ Valj destination for Device och Directory.
Tryck denna kna|
Ty COPY FILE/FD HE 1365 K fbrryatt andra typ g\rl)fll T COPYFILE/FD WE  1365K PAGE CONTROL
W | (noratav dess T @-:\/C%
DEVICE : FD :
DIRECTORY: /POPS/ a . FILE : 8Beat1.5TY
| E R ST,
[CESTER]M DIRECTORY: /ROCRF
Press (NEXTI +0 continue. # SEUICE DlREl:T‘:)’r‘ESS [HEXT] tg::?;:}l;e Genomfbr Copy
bl
2 BBoata.sTy genom att folja
@ textrutans
) AcK NW% instruktioner.
Se sid 63. Anvéand dessa knappar. Anvéand dessa knappar.
For detaljer kring val av "Another FD" visas i Device kolumnen.
filer, se sid 63. Valj detta om Du vill kopiera till en annan diskett.

Backup/aterladda data i Flash ROM

All data som forprogrammerats i Flash ROM kommer att raderas och ersittas av nya
instédllningar. Detta géller dven fabriksprogrammerad data. Det dr dirfor en god idé att
spara dessa till disk via BACKUP/RESTORE funktionen, innan Du borjar spela in eller
skapa Dina egna originaldata, s att Du kan f4 tillbaks dem om Du sé skulle 6nska.
Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pa sid 127.

@ Valj bnskad meny. @ Valj den typ av data som skall backas upp.
& BACK UP/RESTORE BACK UP THEE 777056 K PAGE CONTROL
" ﬁj BACK UP USER DATA BACK UP @

TI PAD

Press [NEXT] to continue. ﬁ Genomfor

Backup opera-
tionen genom att

HULTI
SETUP STYLE OTS _HDB REGIST. PAD

folja textrutans
instruktioner.

[ OH ]
OFF OFF  OFF

v

Valj en fil som ater skall laddas till Flash ROM I— Stall typ av data ON eller OFF.
och genomfor Restore operationen genom att Typ av data som stalls i ON blir uppbackade.
folja textrutans instruktioner.
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Disk operationer

Konvertera filer

Denna funktion blir anvandbar nar Du
vill anvanda diskdata for PSR-8000 i
PSR-9000, eller nar Du vill installera
en harddisk i PSR-9000, som tidigare
anvants i en PSR-8000.
Foljande data som skapats
i PSR-8000 blir tillganglig:

+ Custom Style

+ Song

» Chord Step

* Waveform

CONVERTER

N f43 PsR-8000 HO/FD

5 SHF SONG NAME

PSR-8000 HD/FD:
Files and directories in HD/FD will be
iplayed in the PSR-8000.
the HDVFD cannot
the PSR-8000,

enamned according to the song

Denna funktion andrar sequence/spar namnet

for Meta Event i Standard MIDI fil till Song namn
for PSR-9000. Spara SMF filerna efter behov innan
denna funktion anvands.

/\ VARNING

- Lagg marke till att HD/FD
kan inte ater anvandas i
PSR-8000 efter att CON-
VERTER PSR-8000 HD/FD
funktionen anvants.

Editera diskfiler

Med EDIT FILE funktionen kan Du namnge en fil (RENAME FILE) och radera
(DELETE FILE) filer Du inte behover.
Forklaringarna hir avser steg #3 i Grundldggande procedur pé sid 127.

@ Valj bnskad meny.

v

@ Valj den fil som skall raderas.

E¥ DELETE FILE

DEVICE : FD
DIRECTORY: /POPS/
FILE : 8Beat1.5TY

HODE : [SINGLEILALL 1

Press [NEXTI 0 continue.
CONTENTS

.
SlsBeatisTy
= 8Beat2.sTY
H 8Beat3.sTY

B¢ EDITFILE

RENAHE FILE

DELETE FILE

v

FEEE  13EG K

REER

PROPERTY] M

b

E¥ RENAHE FILE

DEVICE : F|
DIRECTORY: /POPS/
FILE : 8Beat1.5TY

DEVICE

DIRECTORY

m ROCK

@ Valj den fil som skall namnges.

FEEE 1365 K

[IEnf )= Valj denna for att
visa egenskaper
for den valda filen.

Press [NEXTI 0 continue.

CONTENTS

..
sleBeatlsTy |
H 8Beat2.5TY
H 8Beat3.sTY

S . v In
Se S|d 63 PAGE CONTROL PAGE CONTROL
' (@=mm— =y (@E=m=ac=r|
BACK NEXT @ BACK NEXT %
Genomfor Delete operationen genom att Ange ett namn for den valda filen.
folja textrutans instruktioner. Se Grundlaggande hantering pa sid 44.
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‘Disk operationer

Editera kataloger

Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pa sid 127.

@ Valj bnskad meny.

E¥ EDIT DIRECTORY
PAGE CONTROL

@ REMAHE DIRECTORY

DELETE DIRECTORY

Genomfor varje operation

CREATE DIRECTORY > genom att folja textrutans

instruktioner.

Formatera en disk

Att gora iordning en tom diskett som kopts i handeln for att anvindas med PSR-9000
kallas for "formatering". Funktionen kan ocksé anvindas for att radera oonskade filer
frn en allaredan formaterad diskett. Var dérfor forsiktig ndr Du anvéinder denna funk-
tion, eftersom den automatiskt raderar all data som finns pé disketten.

Forklaringarna hir avser steg #3 1 Grundldggande procedur pa sid 127.

@ Valj den enhet som skall formateras.

1 ForHAT Valj denna for att visa egenskaper for

(G ) vald disk.

Via denna kan Du ange ett ldsenord

for framtida formateringsoperationer i
PSR-9000. Sa snart ett [osenord angetts
kan ingen enhet formateras utan att
losenordet forst specificeras. Tack vare
detta kan ingen annan, medvetet eller
omedvetet, fa mojlighet att formatera
nagon enhet.

Nar denna knapp trycks kallas visningen
for namngivning fram (sid 44), och har
kan Du nu skriva in ett ldsenord. Maxi-
PAGE CONTROL malt 8 tecken kan anges, och saval stora
@ som sma bokstaver kan anvandas.

Press [MEXT] to continue.

DEVICE

FDD

Genomfor formateringsoperationen genom
att folja textrutans instruktioner.

/\ VARNING
p

» Formatering av en disk
raderar fullstandigt all data
sa forsakra Dig om att den
disk som skall formateras
inte innehaller viktiga data!

A oss |

« Harddisk med en maximal
kapacietet av 8 GB kan forma-
teras. Fordelningsstorleken
har emellertid ett maximum av
2 GB. En 8 GB harddisk maste
foljaktligen formateras i fyra
separata delar om 2 GB var-
dera.

« Harddisk med storre kapcitet
an 8 GB kan installeras, men
PSR-9000 har emellertid bara
kapacitet att formatera upp till
maximala 8GB for denna enhet.

A

+ Se till att skriva ner Ditt
losenord och forvara anteck-
ningen pa en separat och
saker plats av den handelse

Du skulle glomma det.
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Kontrollera en disk

CHECK DISK funktionen kan anvéindas for att kontrollera om det finns skadade filer
och Aterstélla dessa s att de kan lédsas korrekt. Téank dock pa att en del filer inte kan
aterstéllas beroende pé graden av skada.

Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldaggande procedur pé sid 127.

@ Valj den enhet som skall kontrolleras.

E) CHECK DISK
PROPERTY]

EIE;—

[ 2 |scs1 |

Press INEXTI o continue.

DEVICE

FDD

PAGE CONTROL

C@::CE“%}

Genomfor Check operationen genom att
folja textrutans instruktioner.
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--PSH—9000 "Functions”

"FUNCTION" laget i PSR-9000 inkluderar 8 grupper med olika funktioner via vilka man nar
en rad parametrar relaterade till den dvergripande hanteringen av PSR-9000.

Grundlaggande procedur

FUNGTION MENU

A 7| HASTER TUNE / &) vioeo our
CALE TUNE

MENU

TALK SETTING
UTILITY

DISK/ INGERING
scsl

FUNCTION MIDI

©(<%©—>

SPLIT POINT /

CONTROLLER

den valda funktionen.

— [ Stall parametrarna for j

REEZE /.
0ICE SET

(00000)

HARMONY / ECHO

1 Tryck [FUNCTION]
knappen.

Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #3, beskrivs i foljande forklaringar.

2 Valj dnskad funktion.

Function ldget har féljande visningssidor:

+ MASTER TUNE/SCALE TUNE Finstamning/Skalstamning..........cccccevevrieeneennen, 134
+ SPLIT POINT/FINGERING Installning for splitpunkt/ackordlaggning ............... 135
+ CONTROLLER Fordelning av kontroller (fotkontakt/klaviatur/
modulationshjuls funktioner) ...........cccooeeeniiienne. 135
+ REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET Registration/Freeze grupp/Voice Set installningar ... 139
+ HARMONY/ECHO Harmony/Echo installningar.........cccccooveiieeennenn. 140
+VIDEO OUT Videomonitor installningar..........ccccceeeveinieeeiineene 141
* TALK SETTING Talk installining (Vocal Harmony och mikrofonljudets
INSEAIININGAr........ocee e 141
« UTILITY Ovriga installningar ...........ccccvviiiiieiiie e 142

Finstamning/Skalstamning

Forklaringarna hir avser steg #3 i Grundldggande procedur ovan.

B Master Tune H Scale Tune
i)l F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE )1 F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE I?en aI_«tueIIa s_témnipgen
HASTER TUHE SCALE TUNE HASTER TUNHE SCALE TUNE for varje ton visas pa o
motsvarande tangent pa
Use this t0 tune the PSR-9000 to den grafiska klaviaturen.
other instrunents. dd0 HZ is the [NEXT]
most commonly used frequency. o 1) o 1) 1]
> [ CEMnLEE | FLpishun e Med denna funktion kan Du
[1] [1] o [1] [1] o o . . .
lagra fyra olika skalstamnings-
<4+ : installningar till Multi Pad
[BACK] BRIl | phank #60. Denna praktiska
HASTER TUNE __SCALE W = TUNE ) H.PAD funktion gor att Du kan andra
ARABIC E 0 cents skalstamningen medan Du
[aao.0[ES E,, a— spelar, genom att helt enkelt
G trycka motsvarande Multi Pad.
[ _av | [ 4 v JEGEEF e ) Data for fabriksinstallningar
visas i tabellen nedan.
Stammer den totala tonhdjden for PSR-9000 med - vy
tangenten A3 som referens fran 414,6 Hz till 466,8 Hz. Finstammer vald ton i 1-cents steg.
A3 = 440 Hz som standard "konsert" stamning. Grovstammer vald ton i 25-cents steg.
Nar ARABIC skala valts kan Du valja ton och
stamma denna. Stamningsomfanget stracker sig
CTo To ToFTETF TR 61l A TAT B fran "-64" via "0" till "+63". Varje steg motsvarar
Padl | RASD Up 0T ol olol=s0lolololololols0 1 cent (1 cent ar en hundradel av en halvton).
S g .
i:;’i S:YET?OWH 3 g g 2 _22 g 3 3 3 3 3 3 Valjer antingen normalt tempererad skala ("EQUAL TEMPERAMENT")
Pad4 | Tempererad | 0 | 0 | 0 | 0 ] 0] 0| 0] o] o]o]|o]o eller en "arabisk" ("ARABIC") skala, dar varje ton kan stammas over ett

omfang av 127 cent.
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£ 000 Famotone”

Splitpunkt/Ackordiaggning

Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pd sid 134.

[l F2 SPLIT POINT / FINGERING

Du kan stalla split-
punkten genom att
halla denna knapp
intryckt och samtidigt
sla an dnskad tangent.

Split Point is valid when Left
and/or Auto Acconpaninent is on.

N The Fingering Hode deternines how
chords are recognized in Auto

Accompaninent.

SPLIT POINT _ FINGERING Det satt pa vilket ackord spelas
SINGLE FINGER eller anges med Din vanstra hand
. EINGERED (inom Auto Accompaq!m_ent s_ektnlonen
OM BASS pa klaviaturen) kallas "Fingering".

Se sid 58 for detaljer.

Den punkt pa klaviaturen som separerar sektionen for det
automatiska ackompanjemanget/vansterhands ljud (Voice L)

och sektionen for hdogerhand (Voice R1/R2/R3), kallas "splitpunkt".
Se sid 53 for detaljer.

Splitpunkt

*
LU LR =
y/\um
ACCOMPANIMENT
|

Auto Accompaniment
sektion

Fordelning av kontroller

Forklaringarna hiir avser steg #3 i Grundldggande procedur pé sid 134.

H Foot Controller
En rad olika funktioner kan viljas for en fotvolym/fotkontakt som anslutits till
FOOT PEDAL uttagen.

® Foot Volume Controller

Bestammer huruvida en YAMAHA FC7 Foot Controller ansluten till bakre panelens
FOOT PEDAL VOLUME uttag skall fungerar som en total volymkontroll, eller enbart
for volymen for specificerade stammor eller ljud.

F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

FOOT PEDAL
SWITCH 1 SWITCH 2 VOLUME

SONGRCME| B |LEFT] R 1] R2 | B3 [HIC

®

<¥] [ 3 [sH2:sTART/STOP

Valj "MASTER" for
total volymkontroll eller
"INDIVIDUAL" for
individuell kontroll dver
stammal/ljud.

Nar "INDIVIDUAL" valts kan Du stalla individuella
stammor/ljud ON (till) eller OFF (fran).
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® Footswitch1
® Footswitch2

Bestammer funktionerna for fotkontakter som ansilutits till bakre panelens FOOT PEDAL SWITCH 1 och
FOOT PEDAL SWITCH 2 uttag, och pa vilka av ljuden i PSR-9000 fotkontakterna skall ha paverkan.

Valj en fotkontakts-
funktion.

Se nedan for detaljer
kring varje funktion.

£& F3 CONTROLLER

FOOT PEDAL
SWITCH 1 SWITCH 2 VOLUME

FOOT COMTROLLER PAHEL CONTROLLER @

0"

[sonelche B LEFT] R 1 | 2 | R [moc]
VOLUHE | w | v W v

3 |SH2:S50FT

TVYPE Nar Sustain, Sostenuto,
Soft, Glide, Portamento
02 SDSTEHUTD [0H ] eller DSP slow/fast valts,
ogsory kan Du stalla motsvarande

stamma ON (till) eller OFF

(fran) enligt dnskan.

Funktioner kontrollerade av fotkontakt

SUSTAIN Som en normal sustain pedal. Nar pedalen trampas far spelade toner lang efterklang. Slapper man pedalen
upphor (dampas) all efterklang hos tonerna.

SOSTENUTO Om Du spelar en ton eller ett ackord och trampar ner pedalen medan tangenterna annu ar nere, kommer
dessa toner att fa sustain effekt (som om en damparpedal trampas). Alla andra toner som darefter spelas
far emellertid ingen sustain effekt. Detta mojliggor att spela t ex ackord som klingar ut, medan andra toner
spelas "staccato".

SOFT Trampar man pedalen blir volymen nagot dampad och klangfargen nagot morkare. SOFT fungerar bara pa
vissa ljud — PIANO t ex.

GLIDE Nar pedalen trampas ner sanks tonhdjen en halvton och glider sedan mjukt tillbaka till normal tonhdjd nar
pedalen slapps upp.

PORTAMENTO Portamento effekten (en mjuk glidning mellan toner) kan aterges medan pedalen halles nertrampad.

DSP SLOW/FAST Samma som DSP [SLOW/FAST] knappen.

HARMONY/ECHO Harmony aterges endast nar fotkontakten ar nertrampad.

VOCAL HARMONY Samma som [V.H.(9)] knappen.

REGIST. + Kallar fram nasta hogre nummer (okar) for registreringsminnet. "1-1" blir valt efter "64-8".

REGIST. - Kallar fram nasta lagre nummer (minskar) for registreringsminnet. "64-8" blir valt efter "1-1".

START/STOP Samma som [START/STOP] knappen.

TAP TEMPO Samma som [TAP TEMPO] knappen.

SYNCHRO STOP Samma som [SYNC STOP] knappen.

INTRO 1 Samma som [INTRO I] knappen.

INTRO 2 Samma som [INTRO II] knappen.

INTRO 3 Samma som [INTRO Ill] knappen.

MAIN A Samma som [MAIN VARIATION A] knappen.

MAIN B Samma som [MAIN VARIATION B] knappen.

MAIN C Samma som [MAIN VARIATION C] knappen.

MAIN D Samma som [MAIN VARIATION D] knappen.

FILL DOWN Samma som [FILL IN & BREAK <= ] knappen.

FILL SELF Samma som [FILL IN & BREAK CH] knappen.

FILL BREAK Samma som [FILL IN & BREAK =/ ] knappen.

FILL UP Samma som [FILL IN & BREAK =& | knappen.

ENDING 1 Samma som [ENDING/rit. 1] knappen.

ENDING 2 Samma som [ENDING/rit. 1] knappen.

ENDING 3 Samma som [ENDING/rit. 11l] knappen.

FADE IN/OUT Samma som [FADE IN/OUT] knappen.

FING/ON BASS Fotkontakten skiftar alternerande mellan Fingered och On Bass lagena (sid 58).

BASS HOLD Medan pedalen halles nertrampad kommer bastonen i Auto Accompaniment att hallas kvar aven om ackordet
andras. Detta fungerar inte i Full Keyboard lage.

PERCUSSION Fotkontakten spelar ett rytminstrument som valts med ASSIGN LCD knapparna (dessa visas nar Percussion
typ valts).

SYNCHRO START Samma som [SYNC START] knappen.

R1/R2/R3/LEFT ON/OFF | Samma som respektive PART ON/OFF knapp.

OTS+ Kallar fram nasta hogre nummer (dkar) for One Touch Setting. "1" blir valt efter "4".

OoTS- Kallar fram nasta lagre nummer (minskar) for One Touch Setting. "4" blir valt efter "1".
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“PSR-9000 “Functions”

H Panel Controller
©® MIODULATION WHEEL
Bestammer vilka av stammorna i PSR-9000 som skall paverkas av MODULATION hjulet.

£& F2 COMTROLLER

MODULATION
FOOT CONTROLLER PAHEL CONTROLLER

MAX

| HODULATION HHEEL | v ]w]|w
INITIAL TOUCH : N
AFTER TOUCH : N [ [w]w]w
TRANSPOSE ASSIGN : REYBOARD

(j uin

Kopplar modulationshjulskontroll
ON (till) eller OFF (fran) for mot-
svarande stammor enligt dnskan.

@ INITIAL TOUCH

Med denna funktion kanner PSR-9000 hur hart eller lost Du slar an tangenterna i anslags-
ogonblicket, och anvander detta anslag for att paverka ljudet pa en rad olika satt, beroende
pa det valda ljudet. Detta gor att Du kan spela med storre uttrycksfullhet och lagga till effekter
med Din spelteknik.

(2 F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PRANEL CONTROLLER HARD 2 Kraver att tangenterna spelas
T Indikerar aktuell installning mycket hart for att erhalla maximal
HODULATION HHECES, for kansligheten. volym.
2 [INITIAL TOUCH: N )l v v v | HARD 1 | Kraver att tangenterna spelas

3 |AFTER TOUCH i/ v v v
:¥] | 4 |TRANSPOSE ASSIGN : KEYBOARD

relativt hart for att erhalla maximal
volym.
NORMAL | Ger ett rimligt "normalt" gensvar
hos klaviaturen.
HARDZ ) L SOFT 1 Inte s& kanslig som "SOFT 2"
LU f on I on B ON I OM | Staller nivan vid vilken anslags- men maximal volym nas anda

oy OFF OFFoFE - orF kansligheten skall kopplas bort. med ett relativt latt anslag.

—ay llav]aviaviaviav] SOFT2 | Maximal volym nas med ett mycket
latt anslag.

Kopplar anslagskansligheten ON (till) eller OFF
(fran) for motsvarande stammor enligt dnskan.

Valj dbnskad kanslighetskurva (se tabell till hoger).

® AFTERTOUCH

Med denna funktion kanner PSR-9000 hur mycket tryck Du ger till tangenterna medan Du
spelar, och anvander detta tryck for att paverka ljudet pa en rad olika satt, beroende pa det
valda ljudet. Detta gor att Du kan spela med storre uttrycksfullhet och lagga till effekter med
Din spelteknik.

(& F3 CONTROLLER
FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER
R RL #E | Indikerar aktuell installning HARD Det kravs ett relativt hart tryck for
[ (1 [HoDULATION HHEEL /' v v for kansligheten. tt d forandri
Tt Toucd. v v v att producera forandring.

2

3 |AFTER TOUCH (: N | Je|v]|¥ NORMAL | Rimlig standardinstallning.

o |TRANSPOSE ASISN': KEYEORRD SOFT Ger relativt stor forandring med
ett forhallandevis latt eftertryck.

HARD

LI o B or Y oN |
OFF OFF OFF

SOFT

Kopplar tryckkansligheten ON (till) eller OFF
(fran) for motsvarande stammor enligt dnskan.

Valj dbnskad kanslighetskurva
(tabell till hbger).
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® TRANSPOSE ASSIGN
Detta bestammer funktionen for  KEYBOARD TRANPOSE] knapparna.

£& F3 CONTROLLER
FOOT CONTROLLER PAMEL COMTROLLER

LEFT| R1 | R2 [ RS
1 [HODULATIOH HHEEL [
2 |INITIAL TOUCH:H v ¥
3 |AFTER TOUCH :H v

4| TRANSPOSE ASSIGN : KEYBOARD
KEYBOARD TRANSPOSE
=
TRANSPOSE Q

ASSIGH

KEYEBOARD

SONG

HASTER

Stallt pa "KEYBOARD" (standardlage) transponerar knapparna enbart klaviaturens ljud.
Stallt pa "SONG" transponerar knapparna enbart uppspelningen av Song.
Stallt pa "MASTER" transponerar knapparna den totala tonhdjden for PSR-9000.
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‘PSR-9000 "Functions” -

Registration/Freeze grupp/Voice Set installningar

Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pd sid 134.

H Registration

Du kan ange ett beskrivande namn for varje registreringsbank/nummer via

Name funktionen.

[E* Fa REGISTRATION / FREEZE / WOICE SET

REGISTRATION FREEZE

Resist Hame
BOOGIE HOOGIE TRUHPET BOOGIE

LEFT Rotororg "1 sueet Tp
SONG ] ["3 Lv Yocal

Snabbguide
pa sidan 28

Tryck en av dessa knappar for att andra
namnet for Bank eller Registration.

For information kring namngivning,

se Snabbguide (sid 44).

BANK HUHBER

Valj den registrerings bank/nummer
Du vill namnge.

M Freeze Group
Via denna funktion kan Du specificera vilka instillningar som skall paverkas av
Freeze funktionen (sid 28).

Snabbguide
pa sidan 28

[ Fa REGISTRATION / FREEZE / VOICE SET
REGISTRATION ‘4 FREEZE VOICE SET
Hark the groupisl that you nant

t0 remain uncharged. even when
a Registration Hemory is selected.

FREEZE GROUP SETTING

[0 ACHP [JHARHONY  [] SOWNG
[¥] VOICE [¥l TEHPD [ HIC
[¥] TUHE TRAWS [] COATROLLER

[1 SCALE [J HULTI PAD

Valj den eller de [ GROUBSELECT ______)wHARK]
installningar DU Vill - s———
"frysa" eller ;.

Parametrar inkluderade i varje
grupp finns listade pa sid 178.

Markera eller avmarkera vald installning.

M Voice Set
Denna funktion bestimmer huruvida de fabriksgjorda instillningarna kring Voice,
Effect, EQ och Harmony skall kallas fram eller ej nér ett nytt Ljud viljes.

VOICE|[EFF.| Ee | HRM + VOICE, DSP, EQ och HAR-
7 . MONY TYPE parametrar finns

RIGHT2 v listade pa sid 178.
3 | RIGHT3 v v
¥ ) o [LEFT

0 i VOICE SET

W

Valj en stamma. s

Dessa fyra installningar kan
individuellt kopplas ON (till) eller
OFF (fran) for varje stamma
(RIGHTT, 2, 3, LEFT).
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Harmony/Echo instaliningar

Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pd sid 134.

P F5 HARMONY / ECHOD

01 STANDARD DUE}
»
04 ROCK Doer” Fordela Harmony effekten till olika

05 COUNTRY DUET - i
T TR stammor enligt nedan.
07 BLOCK

bty CHORDY  eh Bestammer lagsta anslagsvarde vid vilket Harmony

109.0A¥ OPEN | | VOLUKERSPEED JASSTGHE OHLY 3 LTHIT toner kommer att ljuda. Ju hogre varde, desto hardare

1z 0cTAVE anslag pa klaviaturen behovs for att Harmony effekten

14 HULTI ASSIGN [N skall laggas till.

15 ECHO

16 TREHOLD " . ™ .

17 TRILL Stallt i ON kommer Harmony effekten enbart att laggas till toner

. som tillhor det ackord som spelas till vanster om splitpunkten pa
klaviaturen.

Denna installning blir inte tillganglig nar Echo, Tremolo eller Trill typ

ar vald.

Valj en Harmony typ.
Se detaljer nedan.

Stall volymen for Justerar hastigheten for Echo/Tremolo/Trill effekt.
Harmony effek- Denna parameter ar aktiv nar nagon av de Echo-baserade
effekterna valts (15 till 17).

H Betraffande Harmony typerna
» Nar en Harmony typ ("STANDARD DUET" till "STRUM") valts

Splitpunkt

Det ackord som spelas pa klavia- SQ&; MM@M Typen adderar automatiskt en eller flera har-

turen till vanster om splitpunkten ‘ ‘ moniska toner till en enkelt spelad meloditon
styr Harmony effekten. till hoger om splitpunkten pa klaviaturen.

» Nar "MULTI ASSIGN" valts
MULTI ASSIGN fordelar automatiskt toner som spelas i hogerhands sektionen pa klaviaturen till separata
stammor (ljud). Antalet stammor som kan fordelas beror pa antalet stammor som kopplats till via PART ON/OFF
knapparna. Om tre stammor kopplats till kan upp till tre ljud fordelas, om tva stammor kopplats till kan tva ljud
fordelas. T ex, om R1, R2 och R3 stammorna kopplats till och Du spelar och haller tre toner efter varandra,
kommer forsta tonen att spelas av R1 ljudet, andra tonen av R2 ljudet och tredje tonen av R3 ljudet.

+ Nar "ECHO" valts
En ekoeffekt, synkroniserad med det aktuella tempo som valts, laggs till de toner som spelas pa klaviaturen.

+ Nar "TREMOLO" valts
De toner som spelas pa klaviaturen, aterges automatiskt med en tremoloeffekt, synkroniserad med det
aktuella tempo som valts.

* Nar "TRILL" valts
Nar tva meloditoner halles nere pa klaviaturen, spelar dessa alternerande, synkront med aktuellt tempo.

M Betraffande "ASSIGN"

*RT Harmony laggs enbart till R1 stamman. Om R1 ar bortkopplat aterges
ingen Harmony effekt.

*R2 . Harmony laggs enbart till R2 stamman. Om R2 ar bortkopplat aterges
ingen Harmony effekt.

*R3 . Harmony laggs enbart till R3 stamman. Om R3 ar bortkopplat aterges
ingen Harmony effekt.

+ AUTO ............. Harmony toner laggs automatiskt till R1, R2 och R3 stammorna i denna
ordning eller prioritet.

* MULTI ............ Multi Assign fordelar automatiskt 1:a, 2:a och 3:e tillagd harmoniton till

separata stammor (ljud). T ex, om R1 och R2 stammorna ar inkopplade
och STANDARD DUET typ valts, kommer den ton Du spelar pa klavia-
turen att aterges av R1 ljudet och den adderade harmonitonen kommer
att aterges av R2 ljudet.
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PSR-8000 “Functions” -

Video Monitor instaliningar

Med funktionerna pé denna sida kan Du vilja hur bokstiver och tecken for sdngtexter
och ackord (sid 67), som gar ut till en TV eller videomonitor ansluten till [VIDEO OUT]
uttaget (sid 12), skall visas. Du kan stélla storlek och firg pé de tecken som visas,
sdvil som fiargen pa bakgrunden.

Forklaringarna hiir avser steg #3 i Grundldggande procedur pé sid 134.

&) F6 VIDED OUT VIDEO OUT
Select the desired video standard:
HTSC or PAL.
Set the size and colors as desired. NTSC/PAL
CHARACTER || BACKGROUND -
HTSC/PAL SIZE COLOR COLOR Du kan Va“a en av
L1 ] 1 fyra bakgrundsfarger.
SHALL 4 4
PAL 3 3
. Television

Flera olika farger kan valjas for bokstaverna
som visas pa TV skarmen.

Valj "SMALL" om innehallet i LCD textrutan inte passar in pa TV skarmen.

Stall detta enligt motsvarande standard (NTSC eller PAL).

Standardinstallningen i PSR-9000 for en yttre television/video monitor signal ar "PAL". Beroende pa Dina
lokala forhallanden kan standarden vara annorlunda och installningen maste andras enligt denna (i t ex
Nordamerika anvands vanligtvis NTSC). Kontrollera vilken standard som anvands for Din TV eller video
monitor, och om det inte ar PAL, andra instéallningen vid VIDEO OUT visningen till "NTSC". Denna install-
ning ligger kvar i minnet som en del av System Backup parametrarna. (Se sid 50 och 178.)

A oms

« Det kan tillfalligtvis forekomma

att blinkande parallella linjer
syns pa TV skarmen eller
video monitorn. Detta innebar
inte att TV eller monitor ar
trasig; det kan lbsas genom
att andra Caracter Color eller
Background Color paramet-
rarna.
For béasta resultat kan det
ocksa behovas att justera
farginstaliningen pa sjalva
TV monitorn.

& ows

- Tank pa att aven om alla juste-
ringar och instéllningar som
rekommenderas har ar gjorda,
kanske den TV monitor Du
anvander inte visar LCD inne-
hallet pa forvantat satt (t ex
LCD innehallet passar inte in
pa skarmen, texten ar kanske
inte helt skarp eller fargerna
kan vara felaktiga).

Talk installningar

Denna funktionssida inkluderar en rad parametrar som paverkar mikrofonljudet
nir [TALK] knappen &r inkopplad.
Forklaringarna hir avser steg #3 i Grundldggande procedur pé sid 134.

F? TALK SETTING 8  F7 TALK SETTING

VOLUHE : I [PAR:C

DSP HIC
DEPTH TYPE
[Hatll ]
Hall2
Room1
Room2

REVERE CHORUS
VOLUKE | PAN | DEPTH DEPTH

TOTAL VOLUKHE
ATTEHUATOR

REVERB DEPTH: _ | CHORUS DEPTH: _
i

SingBass
[SpdyHouse ]

Bestammer hur mycket det totala
ljudet (med undantag for mikrofo-
nen) skall dampas nar TALK ar
aktiverad.
Staller djupet for reverb och chorus Kopplar Vo
effekt for mikrofonljudet.

Staller mikrofonljudets position
i stereoljudbilden.

Bestammer volymen eller nivan for
Din rost via mikrofonljudet.

Detta ar samma parameter som
Vocal Harmony typ beskriven pa
sid 69. Nar [TALK] knappen kopplas
in aterkallas denna installning.

cal Harmony till (ON) eller fran (OFF).

Detta valjer den DSP effekt som
laggs till mikrofonljudet.

Detta staller djupet for den DSP effekt
som laggs till mikrofonljudet.

Detta kopplar DSP effekten som valts for

mikrofonljudet till (ON) eller fran (OFF).
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PSR-9000*“Functions”

Utility instaliningar

Forklaringarna hér avser steg #3 i Grundldggande procedur pd sid 134.

H Configuration

®1,2
i FE8 UTILITY
CONFIGURATIOH
_
2 |DISPLAY HIDI BANK & PC#  : OFF s Bestammer huruvida val av MIDI bank
5 |METRONOHE VOLUHE FORREC: I och Program Change nummer for varje
POLY COUNTER 32| FD CACHE : ON ljud skall visas tillsammans med ljud-
i | PARAHETER LOCK P . . .
= [TAP COUNT nummer och namn i ljudlistans visning.
Valj denna for att visa system- (5T hromnATION]
information for PSR-9000. AUTo LoD Y SPEARER
[0 ] [on ]
| |
Bestammer huruvida all vagformsdata som tidigare fanns ~ Stallt i OFF blir de inbyggda hogtalarna
i dess RAM minne nar strommen slogs av, automatisk ater i PSR-9000 frankopplade.
skall laddas fran disk (extern diskett eller intern harddisk)
nar strommen for PSR-9000 ater slas pa.
o3

Anger det maximala antalet spelade toner
G FBUTILITY av den sammanlagda polyfonin. Detta
kan vara anvandbart for att avgora om
den maximala polyfonin har dverskridits i
Songs eller Styles. Det maximala vardet
ar 126 (PSR-9000’s maximala polyfoni).

Tryck denna for att aterstalla
Poly Counter till "0".

Denna kopplar till (ON) eller fran
(OFF) metronomen i samband med
Song uppspelning.

Denna kopplar till (ON) eller fran
(OFF) metronomen i samband med

Song inspelning. Staller volymen for metro- Nar denna star i ON blir det mojligt for PSR-9000 att lasa
nomeljudet i PSR-9000 vid  data fran en diskett mycket snabbare. Detta sker med hjalp
inspelning. av det inbyggda cache minnet. Nar en diskett satts i och

denna star i ON laddar PSR-9000 automatiskt datan till
cache minnet (aven om Du spelar pa klaviaturen, ackom-
panjemanget eller Multi Pad, etc). All data lases sedan fran
cache minnet istallet for fran disketten, vilket markant okar
hastigheten for inlasning av diskettdata.

®4,5

& FsuriLITY Har kan Du valja vilket rytmljud
CONFIGURATION ~_LANGUAGE och vilken anslagsniva Du dnskar
for Tap funktionen (sid 60).

1 |AUTO LOAD:OFF |SPERKER:OFF
DISPLAY HIDI BANK & PC# : OFF
HETRONOHE VOLUHE FOR REC : I
POLY COUNTER 32 |FD CACHE : DN
| PARAHETER LOCK

Denna funktion kan anvandas for att
"lasa" specificerade parametrar sa att

PARAHETER LOCK dessa enbart kan andras via de direkta
[ REVERE RETURN LEVEL [] HASTER ER panelkontrollerna (d v s inte via Regis-
] CHORUS RETURN LEVEL [ HIC SETTING tration Memory, One Touch Setting,

CIDSP3 RETURN LEVEL [l REVERB TYDE
[ SPLIT POINT i LINE OUT MIDI, sequence data, etc..

Valj den parameter Du SELECT
vill 1asa eller lasa upp.

Las (markera) eller las upp (avmarkera)
vald parameter.
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HTime

Om denna star i annan installning an
"NEVER", kommer visningar fran
vilka ljud eller stilar valjes att efter en
stund aterga till tidigare vald visning.
Auto Exit parametern bestammer
tiden for hur lange en Voice List eller
Style List skall ligga kvar innan den
gar tillbaks till tidigare visning. Stalld
pa "NEVER" (= aldrig) lamnas aldrig
visningen utan detta maste goras
manuellt med [EXIT] knappen.

B Language

& F8UTILITY
CONFIGURATION “4

PSR-9000 "Functions”

LAHNGUAGE

Stalld pa "NEVER" (= aldrig) lamnas aldrig

[AUTOD EXIT TIHE

visningen utan detta maste goras manuellt

| SCREEHN SAVER TIHE

med [EXIT] knappen. Stalld pa ett varde,

AUTOD EXIT [SCREEH SAVER
TIHE TIHE

annat an "NEVER", andras visningen enligt
det valda tidsintervallet.

Screen Saver Time bestammer hur lang tid
det skall ta innan skarmslackaren aktiveras
(fran det att inga tangenter eller knappar
tryckts). Nar den gar igang ersatts den
aktuella visningen av en rullande visning av

specifikationerna for PSR-9000. For att

e F8UTILITY
CONFIGURATION ™.

aterga till den ursprungliga visningen, tryck

[CLOSE] LCD knappen (vilken visas i sam-

band med Screen Saver), eller vilken knapp
eller tangent som helst pa PSR-9000.

- Tank pa att en del tangenter pa
datortangentbordet inte anvands

LANGUAGE

LANGUAGE : ENGLISH

for PSR-9000 och har ingen

PC KEYBOARD : Typel

paverkan eller funktion.

OHHER HAHE

LANGUAGE

DEUTSCH
FRANGAIS
ESPANOL

ITALIAND

Tryck denna knapp for att

PC KEYEOARD ange agarens (Ditt) namn.
TYpEZ
TYPE3
Typed
TYPES

Se sid 43 for detaljer.

Valj bnskad typ av datortangentbord som skall
anslutas till PSR-9000. Se nedan for detaljer.

@ Typer av datortangentbord (for anvandning med PSR-9000)

*Typ1 *Typ 2
Fwie@[/]w[s[][o[nF[][]euﬂ[]w[ LLLT sM' H { e
EIES| I e el 0 e o B 8 O S £ D S E D E

*Typ 3 *Typ 4
ALLEIEEHLEEEE )RR L | | R =) LT L LT
= Telol el = el ol T M\@@uu e || B L L ][ﬂuu GHHR
 LLLILLLELLEL] BHE o Lol [o [ e[ [ I [ w12 HHE
EEINOoOnHEE KRR | | EERLLCLLITE - L
£ ) e e [ 01w 3 e— e 3 = G ]

@ﬂ@@@@ﬂmmﬂﬂmﬂf} =

QIWIE|R|T

<

[=
ENODREAE

10 0 0 N I 2
Jole]co]~] ]

[t edzxfefvlanu] ] -]

—

]
fon] Jaf —— Jwe] [&]on] LJUU [__J

*Typ 5 *Typ 6
I I R 21 () () (208 () 3 G O 0 G0 G G 1 ) W =

ﬁﬂﬁﬁ]@ﬂﬂ[ﬁ?ﬁ}@wmmf} = J[
EnanEane ][K][L][@][‘E][V]l“ |
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Pa den bakre panelen pa Din PSR-9000 finns MIDI anslutningar (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B),

en TO HOST anslutning och en HOST SELECT omkopplare. MIDI funktioner innebar en omfattande
och kraftfull verktygsuppsattning som gor att Du kan utbka Dina musikaliska mojligheter vid inspelning
och framforande. Detta kapitel forklarar vad MIDI ar, vad det kan utratta, saval som hur Du kan anvanda
MIDI i Din PSR-9000.

Vad ar MIDI?

Du har sikert hort begrepp som "akustiskt instrument” och "digitalt instrument". I dagens musikvérld
ar detta tva huvudsakliga kategorier av instrument. Lat oss tidnka oss ett akustiskt piano och en klassisk
gitarr som representanter for akustiska instrument. De &r litta att forstd. Med ett piano slar Du an en
tangent och en hammare inuti sldr mot négra stringar och en ton ljuder. Med gitarren knépper Du direkt
pé en striang och tonen ljuder. Men hur gér det till nidr man spelar en ton med ett digitalt instrument?

@ Tonen skapas i en akustisk gitarr @ Tonen skapas i ett digitalt instrument

¥ A
L < Tongenerator > R
"Samplad" | (elektroniska kretsar) [ 'Samplad”
ton ton

A
Mlﬂll\ll\ '||\||\|H\|l
(QWL‘ Spel pa klaviaturen
\W4 W/

. X " R Baserat pa den information som sker genom att
Knapp pa en strang och klangladan spela pa klaviaturen, aterges genom hogtalarna en
forstarker dess svangning. inspelad ton som finns lagrad i instrumentet.

Som illustrationen ovan visar, innehdller ett elektroniskt instrument "samplade” (digitalt gjorda
inspelningar av verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade i tongeneratorn (elektroniska kretsar)
och dess étergivning baseras pa den information som kommer frén klaviaturen. Vad &r det da for
slags information frén klaviaturen som ligger till grund for detta sitt att skapa toner?

LAt oss som exempel sdga att Du spelar ett "C" som en fjirdedelsnot med ett pianoljud pd PSR-9000.
Till skillnad fran ett akustiskt instrument, dir ljudet som hors &r ett resultat av en mekaniskt igdngsatt
svangning av en strang, skickar klaviaturen pa det elektroniska instrumentet information av typen
"med vilket ljud", "med vilken tangent", "ungefir hur starkt", "nér slogs den an" och "nir sldpps den
upp". Varje bit av information omvandlas till ett numerért vérde och sénds till tongeneratorn. Med dessa

virden som grund spelar tongeneratorn en ton med det samplade ljud som finns lagrat.

@ Exempel pa klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Ton till (nar den slogs an) och Numerart varde (fjardedelsnot)
ton fran (nar den slapptes upp)

Anslag (ungefar hur starkt) 120 (starkt)

MIDI, en férkortning for Musical Instrument Digital Interface, gor det mojligt for elektroniska
musikinstrument att kommunicera med varandra genom att sinda och mottaga olika typer av MIDI
data som t ex spelade toner ("Note"), hantering av diverse kontroller ("Control Change"), byten av
Ijud ("Program Change") och en rad andra typer av meddelanden.

PSR-9000 kan kontrollera en MIDI apparat genom att sinda data som avser toner och olika typer
av kontroller. PSR-9000 kan kontrolleras av inkommande MIDI data vilket automatiskt bestimmer
tongeneratorlige, val av MIDI kanaler, ljud och effekter, dndringar av parametrars virden och natur-
ligtvis spelar de ljud som specificerats for de olika stimmorna.

MIDI meddelanden kan delas in i tvd grupper: kanal meddelanden och system meddelanden.
Pé nista sida finner Du en forklaring kring de olika typer av meddelanden som PSR-9000 kan
sdnda/mottaga.

Referensdel 0000000000000 00000000000000000000000000000°

f448



® Kanal meddelanden

PSR-9000 ar ett elektroniskt instrument som kan hantera 32 kanaler. Detta kan allmant for-
klaras som att "det kan spela 32 instrument pa en gang". Kanal meddelanden sander infor-
mation som Note TILL/FRAN och Program Change for var och en av de 32 kanalerna.

Meddelandets namn | PSR-9000 operation/panelinstalining

Note TILL/FRAN Meddelanden som genereras nar man spelar pa klaviaturen. Varje medde-
lande inkluderar ett specifikt tonnummer som motsvarar den tangent som
slas an, plus anslagsvarde baserat pa hur hart tangenten slas.

Program Change Ljudinstalining (Control Change bank valjer MSB/LSB installning)
Control Change Volym, pan (Mixing Console), etc.

@ System meddelanden

Detta &ar data som anvands gemensamt av hela MIDI systemet. System meddelanden
inkluderar meddelanden som Exclusive meddelanden som sander data som ar unika for
varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden som kontrollerar en MIDI apparat.

Meddelandets namn | PSR-9000 operation/panelinstalining
Exclusive Installningar for effekttyp (Mixing Console), etc. + Data for framforandet av alla

meddelanden Songs, Styles och Multi Pads
ar MIDI data.

Realtidsmeddelanden | Clock installning, Start/stopp operationer

Meddelanden som s@nds/mottages av PSR-9000 anges i MIDI Data Format och
MIDI Implementation Chart pé sidorna 192 och 208.

B MIDI och TO HOST anslutningar
For att kunna utbyta MIDI data mellan flera apparater, méste dessa vara forbundna
med en kabel.

Det finns tvé olika végar att ansluta: frin MIDI anslutningarna pd PSR-9000 till MIDI
anslutningarna pd en yttre apparat med hjilp av MIDI kablar, eller frin TO HOST
anslutningen pa PSR-9000 till den seriella porten pé en persondator med hjilp av en
specialkabel. Om Du ansluter frin PSR-9000 TO HOST anslutningen till en person-
dator, fungerar PSR-9000 som ett MIDI interface, vilket innebér att ndgot speciellt
separat MIDI interface inte behovs.

P4 den bakre panelen p4 PSR-9000 finns det tva slags anslutningar: MIDI anslut-
ningarna och TO HOST anslutningen. A oBs J———

» Nar TO HOST anslutningen
anvands for att ansluta till en
persondator som anvander

HOST SELECT TO HOST Windows 95/98, méste en MIDI
PC2 (PC1 drivrutin installeras i person-
® ] e datorn. Den medfbljande
disketten innehéller denna

JMIDI A Yamaha MIDI drivrutin.

« Speciella MIDI kablar (séaljes
separat) maste anvandas for
att koppla samman MIDI appa-

MIDI A
IN out

MIDI IN Tar emot MIDI data fran en annan MIDI apparat. ) Lo :
rater. De finns att kopa i musik-
MIDI OUT Sander klaviaturdata fran PSR-9000 som MIDI information till en annan affarer.
MIDI apparat. - Anvand aldrig MIDI kablar
TO HOST Sander och tar emot MIDI data till och fran en persondator. langre an ca 15 meter. Langre
kablar kan ta upp storningar
MIDI A uttagen och TO HOST terminalen #r var for sig lika exklusiva; de kan inte som ;;‘i’eff;f:gae;e’ak”ghe’e’
anvindas samtidigt. Anvind HOST SELECT omkopplaren for att vixla mellan MIDI A\ J

uttagen och TO HOST uttaget.

Niar HOST SELECT omkopplaren ir stélld pad "MIDI", kan MIDI A uttagen ta emot
och séinda MIDI data. Nidr HOST SELEC omkopplaren ir stilld pa "Mac", "PC-1"eller | |,z porten ignorerar
"PC-2" sker ingen mottagning/sindning via MIDI A uttagen. System Exclusive meddelanden.

MIDI B IN/OUT uttagen fungerar oberoende av instillningen for HOST SELECT
omkopplaren.
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Med PSR-9000 kan 16 kanalers MIDI data sindas/mottagas i en enkel MIDI kabel, eller i en seriell kabel
(med TO HOST anslutningen). Eftersom PSR-9000 &r utrustad med tvd oberoende MIDI "portar" (A och B),

kan totalt 32 MIDI kanaler anvindas samtidigt.

@ Vid inspelning med Auto Accompaniment

till en yttre sequencer MIDI kabel eller
PSR-9000 stamma - Seriell kabel & Yttre sequencer

Voice R1 Kanal 1 > Spar 1
Voice R2 Kanal 2 > Spar 2
Voice R3 Kanal 3 9|  Spar3
Voice L Kanal 4 9| Spar4
Multi Pad 1 Kanal 5 >  Spars
Multi Pad 2 Kanal 6 9| Sparé
Multi Pad 3 Kanal 7 9| Spar7
Multi Pad 4 Kanal 8 9|  Spars
Auto Accompaniment Rhythm 1 (sub) Kanal 9 > Spar 9
Auto Accompaniment Rhythm 2 (main) Kanal 10 > Spar 10
Auto Accompaniment Bass Kanal 11 > Spar 11
Auto Accompaniment Chord 1 Kanal 12 > Spar 12
Auto Accompaniment Chord 2 Kanal 13 > Spar 13
Auto Accompaniment Pad Kanal 14 > Spar 14
Auto Accompaniment Phrase 1 Kanal 15 > Spar 15
Auto Accompaniment Phrase 2 Kanal 16 > Spar 16

(T oes

« Aven om PSR-9000 kan
ta emot MIDI data bver 32
kanaler samtidigt, svarar den
bara mot 28 kanaler samtidigt
som multitimbral tongenerator.
Detta beror pa att MIDI
RECEIVE laget for MIDI B
porten (sid 152) inte kan stallas
i "XG/GM".

Som Du kan se &r det grundldggande att bestimma vilken data som skall séndas 6ver vilken MIDI kanal

niar MIDI data sidndes (sid 151).

Vad Du kan gora med MIDI

@ Spela in Ditt framforande (1 - 16 kanaler) med Auto Accompaniment funktionen i PSR-9000
till en yttre sequencer (som t ex en dator). Efter inspelning kan Du editera datan med
sequencern och sedan spela upp den igen med PSR-9000 (uppspelning).

MIDI sandning
MIDI OUT s MIDI IN
. -
o -
MIDHN MiDIouT 4d000 00 000 004>
MIDI mottagning 0000000000000
(uppspelning) Q700
MIDI sandning
MIDIOUT sy MIDI IN
. -
R -
MIDIIN e MIDI OUT
PSR-9000 MIDI mottagning
(uppspeining) Personaldator
Sequencer mjukvara

Stéll in: Installningar for MIDI séandning (sid 151)
Stall in: Mottagningslage for alla kanaler pa "XG/GM"
Installningar for MIDI mottagning (sid 152)

@ Kontrollera PSR-9000 fran en Yamaha MFC10 MIDI Foot Controller (extra tillbehor).

MIDI sandning MFC10
MIDI OUT sy, MIDI IN
m -
g -
MIDIIN MIDI OUT
MIDI mottagnin:
PSR-9000 (ontr ol% 9

Stall in: MFC10 installningar (sid 154).
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MIDI data kompatibilitet

Detta avsnitt beroér grundldggande information kring datakompatibilitet; om andra MIDI appa-
rater kan spela upp data inspelad med PSR-9000, eller om PSR-9000 kan spela upp kommersiellt
producerad Song data eller Song data skapad for andra instrument eller via dator. Beroende pa
MIDI apparaten eller datastandard, dr det mojligt att Du kan spela upp datan utan négra problem,
men det kan ocksd hinda att Du méste genomftra ndgra speciella operationer innan sé kan ske.
Om Du fér problem med uppspelningen, kontrollera informationen nedan.

B Sequenceformat

Detta syftar pa det sitt pd vilket MIDI data (for uppspelning av t ex Song eller Style) lagrats
pa disk. PSR-9000 &r kompatibel med en rad vilkédnda format, som beskrives nedan. Uppspel-
ning dr bara mojlig nér sequenceformatet hos disketten éverensstimmer med MIDI apparaten.

SMF (Standard MIDI File)
Detta ar det vanligaste sequenceformatet.
Standard MIDI filer ar vanligtvis tillgangliga i ett av tva typformat: Format O eller Format 1.
Manga MIDI apparater ar kompatibla med Format 0 och de flesta MIDI filer som finns att kopa
i handeln ar inspelade enligt Format 0.
+ PSR-9000 ar kompatibel med saval Format 0 som Format 1.
+ Song data som spelas in med PSR-9000 blir automatisk inspelat som SMF Format 0.
ESEQ
Detta sequenceformat ar kompatibelt med manga av Yamaha’s MIDI apparater, vilket inkluderar
olika serier av Clavinova-instrument. Detta ar ett gemensamt format for olika mjukvara fran Yamaha.
« PSR-9000 ar kompatibel med ESEQ.
XF
éﬁ Yamaha XF formatet forbattrar SMF (Standard MIDI File) standarden med storre funktionalitet
och ar dppet for framtida expansion.
« PSR-9000 ar kapabel att visa sangtexter nar en XF fil som innehaller sangtextdata spelas.
Style File
sFT}'E Style File Format — SFF — ar Yamahas originalformat for ackompanjemangsmonster som
arbetar med ett unikt konverteringssystem och ger ackompanjemangsautomatik av hbgsta kvalitet
for en stor mangd olika ackordtyper.
+ PSR-9000 anvander SFF internt, laser SFF disketter som finns som extra tillbehdr och skapar
SFF stilar med User Style inspelningsfunktionen.

H Ljudallokeringsformat

I MIDI sammanhang tilldelas ljuden specifika nummer, kallade "program nummer". Med "ljud-
allokeringsformat" avses den standard enligt vilken ljuden har sorterats, m a o dess ordningsfoljd.
Ljuden spelas kanske inte upp sdsom forvéntats om ljudallokeringsformatet for Song datan inte
overensstimmer med den MIDI apparat som anvéndes for uppspelning.

GM System Level 1

Detta ar ett av de vanligaste ljudallokeringsformaten.
Eftersom det ar ett av de vanligaste formaten, ar ocksa de flesta MIDI apparater

GENERAL

kompatibla med GM System Level 1. AEJ oBs J———
+ PSR-9000 ar kompatibel med GM System Level 1. - Aven om apparatema och
XG datan dverensstammer med
E XG ar en markant forbattring av GM System Level 1 formatet, utvecklat av Yamaha alla ovan namnaa forutsatt
. " . . . . L o . " ningar, kan det fortfarande
§pe0|ellt for att ge tlllgang.tlll fler ljud och storre varlatloner.sg.val som storrg kontroll hénda att det inte ar fullstandigt
dver effekter och modulationer, samt att garantera kompatibilitet med framtida data. kompatibelt, beroende pa
+ PSR-9000 ar kompatibel med XG. apparaters specifikationer och

DOC speciella datainspelningsme-
A . . . . . toder (galler aven PSR-9000).
BNBMR Detta ljudallokeringsformat ar kompatibelt med manga av Yamaha’s MIDI apparater, \ J

™ vilket inkluderar olika serier av Clavinova-instrument. Detta ar ett gemensamt format
for olika mjukvara fran Yamaha.
+ PSR-9000 ar kompatibel med DOC.
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Anslut till en persondator

Du kan uttnyttja mjukvara via persondator genom att ansluta Din PSR-9000
via TO HOST eller MIDI anslutningarna.
Det finns tvé anslutningsvigar att vélja mellan:
+ Anslut med hjalp av MIDI uttagen i PSR-9000
+ Anslut med hjalp av TO HOST uttaget
H Anslut med hjalp av MIDI uttagen i PSR-9000
Med hjilp av ett MIDI interface installerat i datorn, anslut datorn med MIDI uttagen
pa PSR-9000.
Anvind en speciell MIDI kabel f6r denna anslutning.

® Nar datorn har ett MIDI interface installerat, anslut MIDI OUT uttaget pa datorn
med MIDI IN uttaget pa PSR-9000. Stall HOST SELECT omkopplaren pa "MIDI".

MIDI A——
N out

Dator
(sequencer mjukvara)

El MIDI OUT MIDI IN

-
Ll Ll

— <
-

MIDI IN MIDI OUT

PC-2 PCA
[pree

PSR-9000

@ Nar MIDI interface anvands med Macintosh dator, anslut datorns RS-422 anslutning

& oes

« | de exempel som beskrivs
i dessa forklaringar anvands
MIDI A uttagen.

» Nar PSR-9000 anvands som
en 16-kanals multitimbral ljud-
kélla, forsékra Dig om att
ansluta den andra MIDI appa-
raten till MIDI A IN uttaget
(inte MIDI B).

« Det gér att ansluta en MIDI
apparat till MIDI B IN uttaget;
i sa fall kan emellertid
PSR-9000 inte anvandas
som en multitimbral ljudkalla
eftersom MIDI Receive laget
for MIDI B porten (sid 152)
inte kan stallas i "XG/GM".

(modem eller printer anslutning) till MIDI interface:et och anslut sedan MIDI OUT anslutningen
pa MIDI interface:et med MIDI IN anslutningen pa PSR-9000, sasom visas pa bilden nedan.

Stall HOST SELECT omkopplaren pa PSR-9000 pa "MIDI".

MIDI A
N out

PC-27 rPC-
MIDII] MAac

Dator
(sequencer mjukvara)

V

MIDI IN

[y
|

MIDI
interface

-

MIDI OUT

PSR-9000

« Nar HOST SELECT omkopplaren star i "MIDI" position, ignoreras in- och utsignaler
till/fran TO HOST anslutningen.

» Nar Macintosh dator anvandes, stall MIDI interface klockans installning i den mjukvara
som anvands sa att den anpassas till installningen for det MIDI interface Du anvander.

For detaljer, las bruksanvisningen noga for den mjukvara Du anvéander.

@ Nar datorn har en USB anslutning, anvand Yamaha UX256.

Dator
(sequencer mjukvara)

UX256 MIDI IN

USB kabel [owmm — =wie >
- > Olle P
Q. <

MIDI OUT

PSR-9000
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B Anslut med hjalp av TO HOST uttaget
Anslut den seriella porten pd persondatorn (RS-232C eller RS-422 anslutning) till
TO HOST anslutningen pd PSR-9000.
Anvind den speciella typ av anslutningskabel som visas nedan (séljes separat) som
passar den aktuella typen av persondator.

©® IBM-PC/AT dator

Anslut datorns RS-232C anslutning till TO HOST anslutningen pa PSR-9000 med en seriell

kabel (D-SUB9P -> MINI DIN 8P korslankad kabel). Stall PSR-9000 HOST SELECT omkopp-
laren i "PC-2" position.

= ml |

mini DIN 8-pin

D-SUB 9-pin
—

PSR-9000

@ Macintosh dator

Anslut datorns RS-422 anslutning (modem eller printer anslutning) till TO HOST anslutningen
pa PSR-9000 (System Peripheral kabel, 8 bit). Stall PSR-9000 HOST SELECT omkopplaren
i "MAC" position.

[ — D

mini DIN 8-pin mini DIN 8-pin

PSR-9000

Stall MIDI interface klockan i den sequencer mjukvara Du anvander pa 1 MHz. For detaljer,
las noga bruksanvisningen for den mjukvara Du anvander. For detaljer kring nodvandiga
MIDI installningar for dator och sequencemjukvara, se respektive bruksanvisningar.

Betraffande Thru Port funktionen Tongenerator
Denna funktion kan anvandas nar en dator ar kopplad till TO HOST —
anslutningen pa PSR-9000. Den ger Dig exceptionell flexibilitet och

MIDI data och dess

omfattande kontroll dbver vagarna for inkommande MIDI data. MIDIIN port(fjbrdﬁlgig%(ar)
ands ti -9000.
Du kan t e x anvanda detta for att selektivt spela upp stammor ur sanes
Song data fran en dator — samtidigt som PSR-9000 kan svara pa MIDI OUT B
vissa stammor i en Song, medan andra stammor spelas upp av en
separat ansluten tongenerator (som illustrationen visar). )——onoCT
Valj bnskade THRU PORT installningar fran MIDI SYSTEM visningen ”‘”"‘" \. g
(sid 150) pa PSR-9000 enligt beskrivningen nedan, och gor motsva- PSR-9000
rande portinstallningar for Din dator/mjukvara. Gor THRU PORT Dator och mjukvara
installningar i MIDI poﬂsgrffg{zr.

SYSTEM visningen
(sid 150).

THRU PORT Kommentar

NO THRU All inkommande MIDI data fran datorn hanteras av PSR-9000, men sands inte
ut via MIDI B OUT uttaget.

THRU All inkommande MIDI data fran datorn hanteras av PSR-9000 och sands ocksa
opaverkad via MIDI B OUT uttaget. | detta fall fungerar MIDI B OUT uttaget som
MIDI THRU.

OFF Endast MIDI data fordelat till Port 1 fran datorn, hanteras av PSR-9000.

Datan sands inte via MIDI B OUT uttaget. All MIDI data som fordelats till
annan port an Port 1, hanteras eller sands inte.

1-8 Endast MIDI data fordelat till Port 1 fran datorn, hanteras av PSR-9000.
Datan som fordelats till det portnummer som valts har, sands via MIDI B
OUT uttaget. All MIDI data som fordelats till annan port an den som valts
héar och Port 1, hanteras eller sands inte.
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WIDI funktioner

PSR-9000 har en rad MIDI funktioner som gor att den kan anvéndas pa ett effektivt sétt,
dven i de mest sofistikerade MIDI system.

Grundlaggande procedur

MENU

FUNCTON  MIDI Forinstallda MIDI mallar (fabriksinstaliningar)

@ @ @S All Parts Sander alla stammor inklusive R1,

DISK/
scsl

R2, R3 och Left.

KBD & ACMP Sander dvre och nedre klaviaturdata
istallet for individuella stammorna
(R1, R2, R3 och Left).

Master KBD1 PSR-9000 fungerar som en master
klaviatur for kontroll av yttre ton-
generator och andra apparater.

2 Valj dnskad mall. l 1 Tryck [MIDI] knappen.

D Master KBD2 PSR-9000 fungerar som en master
AT j\ﬁ’n\ \ klaviatur som dock inte sander
AllParts ccordl anslagsdata avseende eftertryck.
|02 ] o7 [\ Clock Ext.A MIDI IN A porten tar emot MIDI klock-
KBD&ACMP MIDI Accor data som gor att Du kan synkronisera
4 [03 ] [ns N PSR-9000 med en yttre MIDI apparat.
Master KBD1 MIDI Pedall MIDI Accord1 En idealisk installning for att kontrol-
o [P 9 N lera klaviatur och ackompanjemang
MasterkeD2 | ['MIDIPedal2 med et MIDI dragspel.
05 10 MIDI Accord2 Ackord- och basknapparna pa ett
StiockExta ) (Mmrorr I MID! dragspel anvands for af kon-

trollerar ackompanjemanget, saval
som ackord och basstammorna.
MIDI Pedalt Ett MIDI pedalbord anslutet till MIDI
j IN B porten kontrollerar ackompanje-

3 Vélj denna om Du vill 3 Valj denna om Du vill
ta fram MFC10 visning. ta fram SETUP visning.

mangets baston.

MIDI Pedal2 Ett MIDI pedalbord anslutet till MIDI
IN B porten spelar basstamman.

MIDI OFF Inga MIDI signaler sandes eller mot-
tages.

4 4 Valj dbnskad instaliningsmeny med hjalp av
Valj bnskad meny. [NEXT] eller [BACK] knappen.
L

HFC10 HEHU

6Anvénd denna meny for att
lagra Dina installningar.

Se sid 153.

RECEIVE TRARSPOSE : OFF [ THRUPORT: §
HESSAGE SYS/EX. TH:0OH Rx:OWH
SH CHORD SYS/EX. TH:ON  RX:OHW

(& oss

« Eftersom alla MIDI installnings-
data lagras i Flash ROM kom-
mer all data i aktuell MIDI
installningsplats att raderas
och erséattas med Dina nya

l installningar. Detta inkluderar

de fabriksprogrammerade MIDI
installningarna. Om Du raderat
eller forandrat fabriksdata,
kan Du anvanda Restore funk-
tionen (sid 130) for att ladda
en kopia av de medfoljande
Se sid 154. Se sid 151, 152, 153. disketterna (s[d 6)

(5 Stall parametern for den valda menyn. ) (5 Stéll parametern for den valda menyn.

Hanteringen av varje funktion, som motsvaras av steg #5 eller #6, beskrivs i féljande
forklaringar.
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System installningar

Forklaringarna hér avser steg #5 i Grundldaggande procedur pé sid 150.

M Local Control

"Local Control" refererar till det faktum att klaviaturen pd PSR-9000 normalt anvénds for att kunna &terge

de ljud som finns i den interna tongeneratorn. Detta ldge anges som "Local Control ON", d v s tillkopplat.

Om Local Control stills i OFF, d v s frinkopplat, kopplas klaviaturen bort frdn den interna tongeneratorn och
det dterges inget ljud frdn PSR-9000 nédr man spelar pa klaviaturen. Den data som genereras nir man spelar pa
klaviaturen sdnds emellertid fortfarande via MIDI OUT. Samtidigt kan den interna tongeneratorn reagera pa
MIDI information som mottages till kanaler som star i "XG/GM" ldge via MIDI IN anslutningen. Detta betyder
att medan t ex en yttre MIDI sequencer spelar de interna ljuden i PSR-9000 kan Du spela med ljuden frén en
yttre MIDI tongenerator frén klaviaturen pd PSR-9000 utan att de interna ljuden aterges.

H Clock, Receive Transpose och Thru Port
@ Clock
Bestammer om PSR-9000 skall styras av sin egen interna klocka eller en MIDI klocksignal mottagen fran en yttre apparat.
INTERNAL ar den normala CLOCK installningen nar PSR-9000 anvands ensam. Om Du anvander PSR-9000 tillsam-
mans med en yttre sequencer, MIDI dator eller annan MIDI apparat, och vill att PSR-9000 skall synkroniseras med denna,
stall denna funktion i EXTERNAL lage. | detta fall maste den yttre apparaten vara ansluten till PSR-9000 MIDI IN anslut-
ningen och sanda en relevant MIDI klocksignal.

@ Transmit Clock
Kopplar sandning av MIDI klocka ON eller OFF.
| OFF sands ingen MIDI klocka eller START/STOP data.

® Receive Transpose
Nar RECEIVE TRANSPOSE parametern ar stalld i OFF transponeras inte tondata mottagen av PSR-9000,
och stalld i ON transponeras tondatan enligt den aktuella transponeringsinstallningen i PSR-9000.

@® Thru Se sid 149.

B Message Switch

SYS/EX. TRANSMIT parametern kopplar MIDI sidndning av MIDI Exclusive data till (ON) eller frdn (OFF).
SYS/EX. RECEIVE parametern kopplar MIDI mottagning av MIDI Exclusive data genererad av yttre utrustning
till eller frin. CHORD SYS/EX. TRANSMIT parametern kopplar MIDI sdndning av MIDI ackorddata (ackord-
tolkning — grundton och typ) till eller frin. CHORD SYS/EX. RECEIVE parametern kopplar MIDI mottagning
av MIDI ackorddata genererad av yttre utrustning till eller fran.

Instaliningar for sandning

Vid denna sidvisning kan Du specificera vilka PSR-9000 ljud och stémmor som skall séndas via vilka
MIDI kanaler (det finns 32 kanaler), samt specificera vilka typer av data som skall séindas for varje kanal.
Forklaringarna hér avser steg #5 i Grundldaggande procedur pé sid 150.

TRARSHIT

T HONITOR - [}
]

T oes

Tx MONITOR indikerar nar data

234567839
[ I e
ooooon0o o

¥

W

RIGHT 1

¥

RIGHT 1

¥

|s|[=|=w|=|=

RIGHT 1

sle(w|=(w|x(x

¥

w|e|s|=[=|=|=

Valj en kanal. sl cH
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PART

— 1, T T H e—

Hore § Gur Gug ] Pro Guc JPrrcuBnl

Free To

Valj en stamma for den valda kanalen.

blinkar till s snart nagon data
sands pa kanalen(-erna).

Kopplar till eller fran sandning
av specificerad data.

Se nasta sida for detaljer kring
typer av data.

17 18 19 2021222320 2526 27 282930 3132 sands pa nagon av de 32 MIDI - Kanalerna 1 - 16 hanteras
CH PART T [ ) P kanalerna: Punkterna, som med MIDI A anslutningarna
<) motsvarar varje kanal (1 - 32), eller TO HOST anslutningen;

kanalerna 1 - 16 for en andra
MIDI port eller apparat hante-
ras som kanalerna 17 - 32

med MIDI B anslutningarna.




Instaliningar for mottagning

Vid denna sidvisning kan Du specificera MIDI mottagningslége for varje PSR-9000
MIDI kanal, samt specificera vilka typer av data som skall mottagas for varje kanal.
Forklaringarna hér avser steg #5 i Grundlidggande procedur pé sid 150.

[ D
) ) RxWOMITOR- 1 2 3 4 5 € 7 & 910111213141516 * Kanalerna 1 - 16 hanteras

Rx MONITOR indkerar nar data BRRRALRSERSOO DD O med MIDI A anslutningarna
mottages pa nagon av de 32 = — Tt eller TO HOST anslutningen;
MIDI kanalerna: Punkterna, som e ~ kanalerna 1 - 16 for en andra
motsvarar varje kangl (1-32), I 5 %6 o vlvlvlvlv MIDI port eller apparat hante-
blinkar till sa snart nagon data 3 :2 :: 2: . ras som kanalerna 17 - 32
mottages pa kanalen(-erna). = TOFF i T R s o med MIDI B anslutningarna.

6 |OFF -1=-1-1-1-

7 |®¥G / GH w v | v |w ~ g

8 [®EG/GH v | W

e — Kopplar till eller fran mottagning av
CH HODE Hore J Cur G )| Pec Cro JPircuBro]fieree To Speciﬁcerad data.

Se nedan for detaljer kring typer av data.

Valj ett lage for den valda kanalen.
Se nedan for detaljer kring lage for mottagning.

Valj en kanal.
MIDI mottagningslage

OFF Ingen MIDI data mottages.

XG/GM Detta ar "Multi-Timbre" laget dar motsvarande kanal for den interna XG/GM tongeneratorn direkt
kontrolleras av den mottagna MIDI datan. XG/GM kan bara anvandas med kanalerna 1 - 16.
Det kan inte anvandas med kanalerna 17 - 32.

RIGHT 1 RIGHT 1 stamman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.

RIGHT 2 RIGHT 2 stamman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.

RIGHT 3 RIGHT 3 stamman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.

LEFT LEFT stamman kontrolleras av MIDI data mottagen pa motsvarande kanal.

KEYBOARD MIDI tondata som mottages av PSR-9000 spelar motsvarande toner pa samma satt som om
det spelats pa klaviaturen.

ACMP De mottagna tonerna anvands som toner for ackompanjemangets RHYTHM 1 och RHYTHM 2.

RHYTHM1~2

ACMP BASS De mottagna tonerna anvands som ackompanjemangets BASS toner.

ACMP De mottagna tonerna anvands som toner for ackompanjemangets CHORD 1 och CHORD 2.

CHORD1~2

ACMP PAD De mottagna tonerna anvands som ackompanjemangets PAD toner.

ACMP De mottagna tonerna anvands som toner for ackompanjemangets PHRASE 1 och PHRASE 2.

PHRASE1~2

4 N\
Typer av data i MIDI TRANSMIT/RECEIVE visningen
Note.....ocoeviiiin, Meddelanden som genereras nar klaviaturen spelas.

Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som motsvarar
den tangent som slas an, plus ett velocity-varde som baseras pa hur
hart anslaget ar.

Cnteng....ooeeeeeeeeeenen. Forkortning for "Control Change".
Control Change data inkluderar modulationshjul, fotkontakt och
andra kontrolldata (med undantag for Pitch Bend hjul som har sin
egen omkopplare, nedan).

Prgcng....c.coceeeiveenns Forkortning for "Program Change".
Program Change data motsvarar ljud eller "patch" nummer.
Pitch Bend............... Se sid 54
After Tch......cc..c..... Se sid 55
- J
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VDI funitioner

Installningar for grundton

De ton-till/frén meddelanden som mottages vid kanalen (-erna) stidllda pad "ON" blir
tolkade som grundtoner i ackompanjemangssektionen. Grundtonerna blir tolkade obe-
roende av ackompanjemangets till/frdn och splitpunkts instéllningar pa panelen pa

Valj respektive kanal-
grupper 1 till 8, 9 till 16,
17 till 24 eller 25 till 32.

Tryck denna for att stalla

o) )= alla kanaler pa OFF

Channel

Stall onskat spar ON (till)

[ OH I OH B O N OH B OH B OH BN OH B OH ] eIIerOFF(frén).

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

A oss |

« Kanalerna 1 - 16 hanteras
med MIDI A anslutningarna
eller TO HOST anslutningen;
kanalerna 1 - 16 for en andra
MIDI port eller apparat hante-
ras som kanalerna 17 - 32
med MIDI B anslutningarna.

=3

« Nar flera kanaler samtidigt
ar stallda pa "ON" tolkas
grundtonen fran den samman-
slagna MIDI data som mot-
tages over kanalerna.

Instaliningar for ackordtolkning

De ton-till/frén meddelanden som mottages vid kanalen (-erna) stédllda pd "ON" blir
tolkade som ackordldggning i ackompanjemangssektionen. De ackord som tolkas beror
pé Fingering ldget i PSR-9000. Ackorden blir tolkade oberoende av ackompanjemangets
till/fr&n och splitpunkts instédllningar p& panelen pd PSR-9000. Forklaringarna hér avser
steg #5 1 Grundldggande procedur pa sid 150.

mel  HIDI

Valj respektive kanal-
grupper 1 till 8, 9 till 16, ===
17 till 24 eller 25 till 32.

Tryck denna for att stalla

[ )= alla kanaler pa OFF (fran).

Channel
Stall onskat spar ON (till)

[ OH B OH B 0K B OH B OH B OH B OH SR O ] eller OFF (frén).

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

A oes

* Kanalerna 1 - 16 hanteras
med MIDI A anslutningarna
eller TO HOST anslutningen;
kanalerna 1 - 16 for en andra
MIDI port eller apparat hante-
ras som kanalerna 17 - 32
med MIDI B anslutningarna.

] ows

« Nar flera kanaler samtidigt
ar stallda pa "ON" tolkas
ackordet fran den samman-
slagna MIDI data som mot-
tages over kanalerna.

Lagra MIDI installningarna

Med STORE funktionen kan Du lagra Dina egna MIDI instédllningar till Flash ROM.
Forklaringarna hir avser steg #6 i Grundldggande procedur pé sid 150.

= un Med denna funktion kan

Du ange ett namn for Din
grupp av MIDI installningar.
(For detaljer kring namn-
givning, se "Grundlaggande
hantering" pa sid 44.)

Tryck denna for att genom-
fora lagringsoperationen.

Valj destinationen.
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» Eftersom alla MIDI installnings-
data lagras i Flash ROM kom-
mer all data i aktuell MIDI
installningsplats att raderas
och erséattas med Dina nya
installningar. Detta inkluderar
de fabriksprogrammerade MIDI
installningarna.Om Du raderat
eller forandrat fabriksdata,
kan Du anvénda Restore funk-
tionen (sid 130) for att ladda
en kopia av de medfoljande
disketterna (sid 6).




Installningar for MFC10

Olika funktioner kan fordelas till en Yamaha MFC10 Foot Controller (extra tillbehor)
som anslutits till PSR-9000.

Anslut MFC10 till MIDI B uttagen och stdll MIDI kanalen for MFC10 meddelandena
genom att f6lja instruktionerna i textrutan.

PSR-9000 har tvé olika metoder for instédllning: Easy Setup och Full Setup.

MFC10 PSR-9000 « Nar MIDI B anslutningarna

s ar kopplade till MFC10, blir

] N MID! OUT ) funktl(:),r)werna fér MIDI B porten

MIDI kabel begransade. Se MIDI Data
L 1L (D Format (sid 192) for detaljer.
MIDIIN e

Forklaringarna hir avser steg #5 i Grundldggande procedur pé sid 150.

H Easy Setup
Folj instruktionerna i textrutan for att kalla fram visningen fér mallar
som illustreras nedan.

H HFC10 HIZARD HFC10 HIZARD

Template Choice The following settings will be applied

PAGE CONTROL

Select one of the templates

in the list.

The template name indicates the
HFC10 function to be selected.

:START/STOP 1INT : YOLUHE
:FILL DOHH +] ZEXT:0OFF
:FILL SELF ] 3EXT:OFF
:FILL BRERK ] QEXT:0FF
SFILL UP :
:SYHC STOP
iHAIN A
iHAIN B
fHAINC
fHAIN D
:START/STOP
:FILL DOHH Press [NEXT]
:FILL SELF
:FILL BRERK

Press [NEXTI to continue.

SELECT
ACHP Control
Regist Control
DSP Control
Hulti PEPCUSSiION

AW | 4w [

Valj en mall.

A oms

« Nar man gor installningarna

Tryck [NEXT] knappen for att for MFC10 fran PSR-9000
komma at den valda Easy Setup méste en MIDI kabel vara

mallen. Koppla ur MIDI kabeln som ansluten fran MIDI OUT pa
ar ansluten till MIDI OUT B uttaget. PSR-9000 till MIDI IN pa

MFC10. Denna skall emeller-
tid kopplas bort nar Du sedan
anvander MFC10, eftersom
ovidkommande MIDI medde-
landen kan komma att sandas
fran PSR-9000.

For att lamna MFC10 spellaget,
valj visning for MIDI mall

(sid 150) och tryck [CANCEL]
LCD knappen.

Till/fran for spellage for MFC10
ligger kvar i Flash ROM, aven
sedan strommen brutits.

.

.
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H Full Setup

Du kan skapa Dina egna originalinstillningar och lagra dessa som en mall.
Folj instruktionerna i textrutan for att kalla fram visningen for mallar som illustreras nedan.

TH HFC10 HIZARD
Template Choice

Select one of the templates
in the list.

Press [NEXTI to continue.

SELECT

PAGE CONTROL

(@=w=a=y]
BACK NEXT @

@ Fordela olika funktioner till de fem
fotkontrollerna.

TH HFC10 HIZARD
Foot Controller

Select the desired function for
each foot controller.

The foot controller on HFC10is
called 1(INT.). The foot controller
Jacks on HFC10 are called 2-S(EXT.)
Press [NEXTI to continue.

(==
BACK NEXT %

MIDI funktioner

@ Fordela olika funktioner till de fem
fotkontakterna.

EH HFC10 HIZARD
Panel Controller

Select the desired function
for each panel controller.

PAGE CONTROL

| ACINTD ) VOLUHE ) _KEYBORD |
2(EXT.) OFF RIGHT 1
HERT. OFF RIGHT 1
AEXT. OFF RIGHT 1
S(EXT.) OFF RIGHT 1

DEVICE
- 4

Valj dnskad funktion som skall
fordelas till fotkontrollen.

Valj dnskad fotkontroll.

@ Valj mall for destination.

H HFC10 HIZARD
Template Presevation

You can store your setup as

a template.

Select the location for storing

and press [NEXTI.

You can name your template

in the next page.

SELECT

ACHP Control

Ri ontrol

1} control
Hulti Percussion

Press [NEXTI to continue.

> (__FO0__) [START/STOP
FO1 FILL DOHH

FO2
FO3
Foa
FO5

FILL SELF
FILL BREAK
FILL UP
SYNC STOP
HAIN A

PAGE CONTROL

@—:@% Valj

Valj dbnskad funktion som skall
fordelas till fotkontakten.

onskat fotkontaktsnummer.

« Eftersom alla MFC10 installningsdata lagras
i Flash ROM kommer all data i aktuell MFC10
installningsplats att raderas och erséattas
med Dina nya installningar. Detta inkluderar
de fabriksprogrammerade MFC10 installnin-
garna.Om Du raderat eller forandrat fabriks-
data, kan Du anvanda Restore funktionen
(sid 130) for att ladda en kopia av de med-
foliande disketterna (sid 6).

PAGE CONTROL

@-:i@y)

BACK

Lagra MFC10 instéallningarna genom att
folja instruktionerna i textrutan.

!

v

Tryck [NEXT] knappen for att komma at den valda Easy Setup mallen.

« Nar man gor instéllningarna for MFC10 fran
PSR-9000 maste en MIDI kabel vara ansluten
fran MIDI OUT pa PSR-9000 till MIDI IN pa
MFC10. Denna skall emellertid kopplas bort
nar Du sedan anvander MFC10, eftersom
ovidkommande MIDI meddelanden kan
komma att sandas fran PSR-9000.
For att lamna MFC10 spellaget, valj visning
for MIDI mall (sid 116) och tryck [CANCEL]
LCD knappen.
- Till/fran for spellage for MFC10 ligger kvar i
Flash ROM, aven sedan strommen brutits.

Koppla ur MIDI kabeln som ar ansluten till MIDI OUT B uttaget.
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. Felsokning.

PROBLEM

TANKBAR ORSAK/LOSNING

+ Nar strommen slas pa och av hors ett missljud.

Detta ar fullt normalt och foranleder ingen atgard.

+ Nar mobiltelefon anvands hors storande ljud.

Nar en mobiltelefon anvands i narheten av PSR-9000 kan detta orsaka
storande ljud. For att forhindra detta, stang av mobiltelefonen eller anvand
den langre bort fran PSR-9000.

+ Det hors inget ljud.

» R1/R2/R3/L volymkontrollernas installningar (Main Mixer) kan vara for
lagt stallda. Se till att dessa star pa rimliga nivaer (sid 25).

- Local Control funktionen kan vara frankopplad. Se till att Local Control

ar tillkopplad (sid 151).

[MASTER VOLUME] kontrollen eller fotvolym ar helt nerdragen.

Se till att dessa star pa rimliga nivaer.

+ Ar dbnskade stammor tillkopplade? ([PART ON/OFF] knappar — sid 53.)

Ett par horlurar ar anslutna till PHONES uttaget. Koppla ur dessa.

» En kontakt ar ansluten till LOOP SEND uttaget. Tag ur denna.

* Har en fotkontakt anslutits till FOOT VOLUME uttaget?

[FADE OUT] knappen ar aktiverad och har natt sitt lage dar ljudet ar helt

tystat. Tryck [FADE IN/OUT] knappen sa att dess indikator slocknar.

- Kontrollera om hogtalarna star i ON eller OFF (sid 142). Nar SPEAKER
star i OFF hors inget ljud.

+ Alla toner som spelas samtidigt ljuder inte.
+ Auto Accompaniment tycks "hoppa" nar man spelar pa
klaviaturen.

Du har formodligen dverskridit den maximala polyfonin for PSR-9000.
PSR-9000 kan spela upp till 126 toner samtidigt — inklusive R2, R3 och L
ljud, ackompanjemangsautomatik, Song och toner i Multi Pads. Nar maxi-
mal polyfoni dverskridits kommer den tidigast spelade tonen att sluta ljuda,
till forman for den senast spelade. Detta anges som "prioritet for sista ton".

» Ackompanjemang eller Song startar inte aven om man
trycker [START/STOP] knappen.
+ Multi Pads spelar inte upp, aven om en MULTI PAD trycks.

MIDI Clock ar kanske stalld pa "EXTERNAL". Se till att den ar stalld pa
"INTERNAL" (sid 151).

+ Det automatiska ackompanjemanget startar inte, aven nar
Synchro Start ar aktiverat och en tangent trycks.

Du kanske forsoker starta ackompanjemanget genom att spela en tangent
i hogerhands omfanget pa klaviaturen. For att starta ackompanjemanget
med Synchro Start, se till att spela tangenter inom vansterhands omfanget
(ackompanjemanget) pa klaviaturen.

* Vissa toner klingar ostamt.

Kontrollera att skalstamningen for dessa toner ar stalld pa "0" (sid 134).

+ Auto Accompaniment ackord blir uttolkade oavsett splitpunkt
eller var ackorden spelas pa klaviaturen.

Kontrollera om Fingering laget Full Keyboard ar valt. | detta lage reagerar
ackompanjemangsautomatiken dver hela klaviaturen, oavsett installning
av splitpunkt.

» Harmony effekten fungerar inte.

» Harmony kan inte kopplas in nar Fingering laget Full Keyboard ar valt.
Valj annat Fingering lage.
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PROBLEM

TANKBAR ORSAK/LOSNING

» MIDI data sands inte eller tas inte emot via MIDI A anslut-
ningarna, trots att MIDI kablar ar korrekt anslutna.

MIDI anslutningarna kan endast anvandas nar HOST SELECT omkopp-
laren star i "MIDI" position. Alla andra installningar ("Mac", "PC-1" och "PC-2")
ar avsedda for direktanslutning till dator.

- Om Du far orent eller ostamt ljud fran Vocal Harmony funktio-
nen, kan det bero pa att Din sangmikrofon tar upp ovidkom-
mande ljud (andra an rosten) — t ex ljud fran Auto Accompa-
niment. Speciellt basljud kan orsaka storningar for Vocal Har-
mony funktionen.

Losningen pa problemet ar att se till att sa lite ovidkommande ljud

som mojligt tas upp av Din sangmikrofon:

+ Sjung sa nara mikrofonen som mojligt.

+ Anvand en riktad mikrofon.

» Dra ner MASTER VOLUME, ACMP eller SONG volym kontroller.

« Forsok separera mikrofonen fran instrumentets hogtalare sa mycket
som mojligt.

+ Skar Low bandet via 3 Band EQ funktionen i MIC SETUP visningen
(sid 70).

» Nar ett ljud bytes andras tidigare vald effekt.

Detta &ar normalt. Varje ljud har programmerats med lampliga varden vilka
aterkallas automatiskt nar motsvarande Voice Set parametrar ar tillkopp-
lade (sid 139).

Det finns en liten skillnad i ljudet mellan olika toner som
spelas pa klaviaturen.

En del ljud har en andlos atergiving.

Missljud eller vibrato kan markas i hbga register for

en del ljud.

Detta ar normalt och ett resultat av samplingssystemet i PSR-9000.

En del ljud hoppar en oktav i tonhdjd nar man spelar i hbga
eller laga register.

En del ljud har en grans for sin tonhdjd, vilken har natts. Detta ar normalt.

» Ackompanjemangsautomatikens ackord byter inte aven om
man spelar ett annat ackord, eller vill inte accepteras.

- Ar Du saker pa att Du spelar inom vansterhandssektionen pa
klaviaturen?

+ Du spelar kanske med Single Finger teknik i Fingered lage eller vice versa.
Spela ackorden pa ratt satt enligt det valda Fingering laget.

Aterstaende minneskapacitet pa disk stammer inte med
verkligt varde.

Detta varde ar ungefarligt.

Att spara till disk — speciellt att spara vag/vagformsdata till
diskett — tar lang tid.

Detta ar normalt. Det tar ca 8 minuter att spara 1 megabyte data till
en diskett.

+ Korrekta harmonitoner produceras inte med Vocal Harmony
funktionen.

Se till att anvanda korrekt metod for att ange harmonitoner for det aktuella
Vocal Harmony laget. Se sid 71.

Ljudet aterger storande brus.

Vissa ljud kan aterge brus, beroende pa Harmonic Content och/eller
Brightness installningarna i Mixing Console Filter. Detta ar oundvikligt
med tanke pa ljudgenereringen och processorsystemet i PSR-9000.
For att undvika brus, @ndra de ovannamnda installningarna.

- Ljudet later orent eller illa.

» MASTER VOLUME kontrollen ar kanske for hogt uppdragen.

+ Detta kan orsakas av effekter. Prova att koppla bort alla onbdiga effekter,
speciellt de av distortions-typ.

+ En del Filter Resonance installningar i Custom Voice Creator visningen
kan orsaka orent ljud.

« Ar nivan for Low Band i Master Equalizer visningen for hogt stalld?
(Mixing Console — sid 125.)

+ Om detta intraffar pa "Samplat" ljud kan det bero pa att Du spelat in med
for hog niva. (Se sid 72.)

En egendomlig "svavning" eller "dubblering" hors for ljudet.
Ljudet blir nagot annorlunda varje gang en tangent slas an.

- Ar bade R1 och R2 inkopplade samtidigt och bada stammorna installda
med samma ljud?

- Om ljudets vag gar fran MIDI OUT pa PSR-9000 till en sequencer och
tillbaks till MIDI IN bor Du stalla Local Control (sid 151) i "OFF" for att
undvika MIDI "aterkoppling".

+ Nar en diskett satts i diskettstationen tands [DISK IN USE]
lampan automatiskt och data borjar laddas automatiskt fastan
inga Disk funktioner har beordrats.

- Detta ar normalt och inget att oroa sig for, och beror pa att "FD CACHE"
(sid 142) star i "ON". Om Du inte vill att data skall laddas till Cache minne
tar Du bara ut disketten ur diskettstationen. Om automatisk laddning till
Cache minne pagar kan Du fortfarande utfora andra paneloperationer
utan att denna process stors.
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Ackompanjemang, starta ................. 20
Ackompanjemang, volym ............... 25
Ackompanjemangsautomatik ....20, 58
Ackordldggning .........cecceeeevieneenienne 58
After Touch .....ooovvevevveinns 55,137
All i, 52,63
Anslag .....coooeneninnne 10, 35, 55, 1137
Anslagskinslighet ................... 55, 137
Arabisk StAMNING ......ccoceeveveenneennee. 134
ASSIZN oo 140
ATACK coevviiiiiiiieeeeeeeeeeeneeee 57, 81
Auto Accompaniment ............... 20, 58
AUX IN/LOOP RETURN uttag ..... 13
B

B.C. Hold ...cccovviririiiicienee 21
Backup ..ocoeciiiiiiiiieiee 50, 130
Bank .....ccooceiiniieinen. 28, 34,65, 119
Bank VIiew ....oooovveveviiiiineees 28, 65
Break ..o.ooeeeeeeeeeeeeee e 22
C

(7 117:10) o S 26
CLOCK .vevereeriinienienierieeneseeieieane 151
Custom VOICE ....ccceevvevevenvereeneeneennes 80
D

Datoranslutning .........cccceeceeeeeenen. 148
Defragmentering .......c..cccceeceeeenenne 63
Delete ......cccoeuunee. 63, 75,91, 120, 131
Demonstration ...........ceceeeeceeeeeenne 52
DeviICe coovvvviiiiiiiiiieie, 66, 128
Direct ACCESS ..oovvvvvevernrninnnnes 43,45
DIrectory ....ccoceeveeveenenveeneeseneenienne 66
DiSK e 50, 127
Disk Direct ......ccceeveevervieneeinieienne 25
Disk hantering .........cccoceeveveeeennen. 127
DiSKett .....ccevvevvevieiieeinenenienen 5,127
Display .ccceevveenienieiierieeeeeeee 42
DOC ..o, 15, 147
DSP (1) oo 125
DSP (2) oo 125
DSP (3) e 124, 125
DSP (4) oo 35,124,125
DSP (5) oo 35,124,125
DSP (6) ooveeiiiiieieene 35,124, 125
DSP (7) oo 35,124, 125
DSP (8) toeeeeeeieieieeieiene 124, 125
DSP (9) e 125
DSP e 35
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Editera diskfiler/kataloger ............. 131
Editera jud .....cocevvienviiiiinienieee, 80
Editera stil .....ccoceevieniieiiiinieeieene 104
Effektblock ......ccveeeevreeienieeeennne, 124
Effektdjup ..oooereeeieieieeicececee, 123
Effektparametrar ........c..cccceeceennene. 186
Effektsignalflode .........cccevevuennenne. 125
Effekttyplista .....ccceceevevevereeeennnne. 184
Egenskaper ......cccccecevvvennennnen. 62, 128
Ending ...ccccoveeverieninicieniene 22,136
EQ oo 125
EXIt ooovieeieieceeeeeeece e 42
F

Fade in/out ...........ccuvennen.e. 23, 60, 136
FillIn coeeiieeeeeeeeeeeee e 22
) S L= R 81, 123
Finstamning ......c.cceceeveeeeveneennenne. 134
Flash ROM .....ccccooovivvviiiiiicieeeeee, 50
Flash Style .....ccocevirieniiienieieene 51
FOOT PEDAL SWITCH uttag ....... 12
FOOT PEDAL VOLUME uttag ...... 12
Formatera .......cccccovvvevvievvieniienieenne 132
Fotkontakt ........ccccceeeeen... 12, 136, 154
Fotkontroll ..........cccoeeee.... 12, 135, 154
Freeze ..ol 28,139
Function .......cccceceevveveneeneeieene 134
G

General MIDI ..o 15, 147
GM ..o 15,147
Grundldggande hantering ................ 42
H

Harmony/Echo ................ 35, 136, 140
HOST SELECT omkopplare ..12, 145
Héarddiskinstallation ...................... 164
Hogtalare till/fran ........ccccceevennenen. 142
|

Inspelning ......ccceeeveevveeuenne 36, 38, 88
INrO wevvveieiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee 22,136
K

Keyboard Transpose .........ccccceceeueee 55
Klaviatur, trumljud .................. 54,174
Kompstil ....ccooceevveeenieiennen. 20, 25, 51
Kontrollera disk .........cceceevvveenunenee. 133
Kopiera .....ccoccevveerviennnnnns 63, 120, 130

L
Ladda fran disk .................. 50, 62, 128
Lagra ..... 19, 41, 50, 56, 62, 69, 72, 80
106, 119, 124, 125, 134
LCD CONTRAST kontroll ............. 42
LCD Display ......ccoceeveneevienensienenns 42
Left v 18, 53
Left Hold ....oooveeiveieeeeeeeeeee 55
Line Out ....ccoeeeevieeieeeee e, 126
Ljud e 53
Ljud effekter .......cooevevveenennncne 35,55
Ljudlista ...cccoveveenieieiecececeeeenne, 166
Load ...cocooovveeeeereeceeenne, 50, 62, 128
Local Control .......ccceeeevveecieennnns 151
LOGOLYPET ..evvvveeieiiiiniieieeeeeee 15
LOOP SEND uttag .......ccecceevervenenns 13
LYTIC eeeiiriieieneecneceeecreeeee 67
M
Main MIXET .oovvvvveveeeeiiiiiiiiiienenn, 25, 31
Main Variation ........c.ccceeeeeennne. 22,136
Master EQ ....oooovvvveiieieeeeeeeeee 125
Master Volume ........cccecevveeeveeenenennn. 14
Metronome .................. 21, 37, 39, 142
MECI0 oo, 154
MIC/LINE IN uttag ......cccccccecereennene 10
MIDI ... 144
MIDI anslutningar .........ccccceeeeeenenne 12
MIDI Data Format ......................... 192
MIDI mallar ........cccoeeeevieeerreenneee. 150
MIDI protokoll ........ccccecveveeeenenne. 208
Mikrofon ........cccceeeveenee.. 10, 32, 68, 71
Mixing Console ..........ccceveeeennne. 122
MODULATION hjul ............... 54, 137
Mottagning MIDI ........cccccovueeneene 152
MUlti oo 63
Multi Pad ........cccvveuveneene. 34,65, 119
Music Database ........cccccoeeenn.... 26, 64
N
Namngiviing ......ccccceeceeveeveeneeseennenns 44
Namnandra .......cccceeeeveeneeeceennnennne. 63
I (0] 7:1 | S 15
0
(07 U 18, 55, 123
One Touch Setting ......c..cccceeueeene 24, 61
Organ Flutes .......cccceveevenienene 19, 56
P
Packningslista .........ccccceceveenencennnne. 6
Panelens 10gotyper .......c.ccceeevenene 15
Panorering ......ccccoeveevveevienviceneene 123
Parametrar, lista ......ccccccoevvvevvnnnnnnn. 178
Part On/Off .............. 16, 17, 18, 24, 31
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PC tangentbord .........cccccueueeee. 12,143
PHONES uttag ......cccceceverenvenuenneneee 10
PITCH BEND hjul .....cccceoevveiennee. 54
Pitch Bend omféng .......cc.ccccceueenee. 123
Poly/Mono ......cccecevveenenneencnnee. 35,55
Portamento ..........ccccceeeeeennnnns 123,136
POWER knapp .....cceeoeeveeveecieeiennne 14
Preset Style .....oovveevevvecienieeeeeenne 51
Property ......cccoevveeveeniiennienienne 62, 128
Punch-in/out .......cccceoeevienenvcneenenne 90
R
Radera .....ccocoovvvvveeeieiieee 75,120
RAM e 50
Random ......ccoceverinincncncncicneee 52
Registration Bank .............. 28, 29, 139
Registration Memory .........ccccueeuee. 28
Reverb ............... 57,69, 123, 124, 141
Right 1 oo, 16, 53
Right 2 oo, 17,53
Right3 ..o, 17, 53
S
Sampling ....cccceevevveeverieeeeeennnn 40,72
SCSI e 13, 50, 127
SIMM installation .......cc.cccceeevenene 160
SiNgle .eovvveiieiiieeeeeen 52,63
SkalStAmning ........cccceeeeevereeeseennenne 134
Slow/Fast .......cooevvuvveveevennns 35, 55, 136
Snabbspolning ..........cccceeeveevererennenne. 67
Snedstimning .................. 69, 123, 134
Song Creator ........cecceeeevvenveennene 36, 88
Song inspelning ........c.ccecceuennee. 36, 88
Song uppspelning ............cc........ 30, 66
Spara till disk ........ 50, 51, 63,91, 129
Specifikationer ...........cceeeeveevennenne 210
Splitpunkt .............. 18, 20, 53, 58, 135
SPIAK oot 43
SPAr .o 24, 36, 38, 70, 88
90, 91, 107, 108
Standardtempo .........ccceeceeeeereennne. 60
Strombrytare .......cocceeveeeevieenienieennne 14
Style oeeeereeienenceeeee 20, 25, 51
Style File .....cccceveveeennene 6, 15,25, 147
Style Manager .......c..cccceeceenuenee. 51, 62
Style sammansattning ................... 107
Stylelista ...coceeevereeeriereeieseeieeenne 176
StAMNINg ....ocvveveveeeverieeienen. 123, 134
SuStaIN .oooeveeiiiieiiiieeeeeees 35, 55, 136
Sync Start ...c..ceceeeevenienennieneeee 20
SYNC StOP oot 61
SANGLEXL .evevirerreriirieerrerrerereeenen 67
Sandning MIDI ........ccccoveninienennene 151
SOK e 27,67
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TalK evveveeeeceeeeee e, 68, 141
Tap Tempo .....coecvevvveenneennee. 23, 60, 142
Tempo ..coovvverieeieeieeieeieeeee 42, 60
TeXtruta ....cceeeevveeciieeeiieeeciee e, 42
Tillbehor, installera ....................... 160
TO HOST ..ccovveeereveen, 12, 145, 149
Tona infut .......cceevvveennnee. 23,60, 136
Totalvolym .....cccccovvievvierneiriieneenne. 14
Touch ....oeevveerieienne, 10, 35, 55, 137
Track ..cccoeeveevveeneens 24, 36, 38, 70, 88
90,91, 107, 108
Transponering ................. 55,123, 151
Transpose ........cccceeveeeuene 55,123, 151
U
Uppspelning ......cccccevvveeveeeneenviennneen. 66
L8151 142
V
Vibrato .......cceeeeveeeveennen. 56, 57, 69, 81
Video Out ...c.oeeevveeeeeereeereeenen, 12, 141
Vocal Harmony ................... 15, 32, 68
Volym ...... 14,24,57,71, 81, 108, 123
Vagformsdata .............. 41,72,75, 128
W
Wave....cooveveeerrenieennen, 41,72,75, 128
X
XE e 15, 147
XGoooeeeeeeeeeeeeeece e 15, 147
A
Andra namn .........ocooeveeeeeeeenennn, 63
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Installation av SIVIV moduler (extra tillbehor)

(- Se till att inte tappa in skruvar i PSR-9000. Om en skruv skulle falla i, )
se till att fa bort den innan instrumentet skruvas samman och strom-
men anslutes. En 16s skruv inuti kan orsaka kortslutning och andra
felaktigheter. Om Du inte kan fa bort en skruv som tappats, kontakta
Din Yamaha-handlare for radgivning.

+ Folj noga instuktionerna vid installation av SIMM moduler eller
harddisk. Felaktigt gjord installation kan orsaka kortslutning och
i varsta fall brand.

* Forsok aldrig att ta isar eller modifiera interna komponenter.
N

De SIMMs som skall anvindas maste som minimum Gverens-
stimma med nedan ndmnda specifikationer, men detta &r inte nigon
garanti for att de kommer att fungera korrekt med PSR-9000.
Konsultera Din narmaste Yamaha-handlare eller annan auktoriserad
handlare innan Du inhandlar SIMMs for PSR-9000.

- 16-bit bus kompatibilitet eller som uppfyller JEDEC standard (SIMMs
som har enbart 32-bit bus kompatibilitet kan inte anvandas).

« 70 nanosekunder eller snabbare accesstid (obs: 60 nanosekunder
SIMMs ar "snabbare" an 70 nanosekunder SIMMSs).

- Inte fler an 18 minneskretsar pa varje SIMM modul.

« SIMM moduler far inte vara mer an 25,4 mm hoga och tjockleken for
SIMM far inte dverskrida 8 mm pa varje sida nar man mater fran mitten
av SIMM. Se nedan.

« SIMMs med paritet och EDO DRAM moduler kan ocksa anvandas.

» Anvéand endast 4, 8 eller 16 megabyte minnesmoduler parvis av
samma typ och minneskapacitet fran samma tillverkare, d v s 4, 8
eller 16 megabytes x 2.

+ SIMM minnen installeras pa egen risk. Yamaha tar inte ansvar for
skador som kan uppsta p gr av felaktig installation.

il Forbered installation.
« Innan SIMMs installeras, se till att spara all viktig data till disk med hjalp
av Save funktionen som beskrivs pa sid 129.
- Sla av strommen for PSR-9000 och dra ur sladden fran saval vagguttag
som instrumentets bakre panel.
- Vand instrumentet upp och ner och lagg det pa en filt eller annat mjukt
underlag.

Tag bort de sex skruvarna fran SIMM locket mitt pa
instrumentets undersida och ta bort locket.

Satt in SIMM kretsarna pa SIMM kortplatserna enligt
beskrivningen nedan.

/\ VARNING

« Avlagsna damm och smuts omsorgsfulit.

- Se till att det inte finns damm och smuts pa eller omkring SIMM
anslutningarnas kanter eller kortplatsens kontakter fore installa-
tionen.

Forsta SIMM

H-1

Se till att riktningen 4r korrekt.

Se till att utskédrningen pd SIMM modulen passar mot den
utskjutande "kilen" pé kortplatsen.
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« Svarta skruvar

N

./
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» Anvand detta som grepp
for att ta bort locket.

+ SIMM utskarning

* Kil i kortplats

A « Installera inte SIMMs bakvant.
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+ SIMM hal

+ SIMM hal « Hack i SIMM modul

« Styrtapp i SIMM modul

A

fl
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« Se till att SIMM modulen sétts i jamnt
over hela sin langd.

H-2

Installera den forsta SIMM i den bakre kortplatsen (den som
ligger narmast PSR-9000’s bakre panel), i den vinkel som visas
pa bilden.

Se till att delarna vid A, B och C ir korrekt inpassade.

H-3
Hall SIMM modulen i bdda sidor och res den upp i vertikal
position tills den féster i klimmorna p4 vénster och hoger sida.

Andra SIMM

B-4

Efter att ha kontrollerat riktningen, sitt in den andra SIMM

i den framre kortplatsen (den som ligger ndrmast klaviaturen

pa PSR-9000), och res den upp i vertikal position pd samma sétt
som den forsta SIMM.

Satt tillbaks SIMM locket och gor fast det med de sex

skruvarna.
Vind PSR-9000 ritt och anslut nitkabeln till AC INLET uttaget
p4 bakre panelen och till ett vigguttag.

Kontrollera att de installerade SIMM kretsarna funge-

rar korrekt.

S1a pa strommen och gé till SAMPLING visning (sid 41) och
kontrollera att REMAIN TIME virdet 6verensstimmer med
installerad minneskapacitet enligt foljande:

4MB x 2 106.9s
8MB x 2 202.1s
16MB x 2 392.3s
32MB x 2 772.7s
Inga SIMMS 11.8s

(Dessa virden géller nér det inte finns ndgon data i vigminnet.)

- Aven om vagminnet for PSR-9000 kan expanderas till 65 megabytes
(sid 162), ar den maximala storleken for en enstaka sampling 32 mega-
byte (380 sek)
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- Efter detta steg skall tapparna i kortplatsen synas i halen
pa SIMM modulens kortsidor.

« Svarta skruvar

Mo
N =

M Tag ur SIMMs
SIMM moduler kan tas ur efter att klimmorna i bada sidor
av kortplatsen Oppnats.
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+ Harddiskhallare

%

« Silverfargade skruvar

+ Drag at dessa tva
skruvar forst

« Undersidan vand
uppat

Installation av harddisk (extra tillbehdr)

Harddisken méste vara en 2,5" IDE kompatibel typ men en del typer
kanske inte kan installeras.

* Harddisk med en maximal kapacietet av 8 GB kan formateras. Fordel-
ningsstorleken har emellertid ett maximum av 2 GB. En 8 GB harddisk
maéste foljaktligen formateras i fyra separata delar om 2 GB vardera.

« Harddisk med storre kapcitet an 8 GB kan installeras, men PSR-9000
har emellertid bara kapacitet att formatera upp till maximala 8GB for
denna enhet.

« Harddiskar tjockare an 12,7 mm kan inte installeras i PSR-9000.

For information och rekommendationer kring harddisk, konsultera
Din néirmaste Yamaha-handlare eller annan auktoriserad handlare.
Installation av harddisk sker pd egen risk. Yamaha tar inte ansvar
for skador som kan uppsté p gr av felaktig installation eller anvind-
ning av annan harddisk &n de typer som rekommenderas av Yamaha.

Forbered installation.
Gor samma operation som i "Installation av SIMM moduler" (sid 160).

Tag bort de sex skruvarna fran SIMM locket mitt pa
instrumentets undersida och ta bort locket.
Gor samma operation som i "Installation av SIMM moduler" (sid 160).

Montera harddisken pa sin plats enligt beskrivningen
nedan.

El-1 Tag bort de fyra svarta skruvarna fran harddisk-
hallaren och ta ur denna.

E-2 Tag bort de fyra silverfargade skruvarna som
sitter mitt pa harddiskhallaren.

H-3 Montera harddisken pa harddiskhallaren med
hjalp av de fyra silverfargade skruvar som togs
bort i steg E1-2.

Se till att harddiskens undersida dr vidnd uppéat. Beroende pé typ

av hérddisk Du installerar, vilj hilen @) eller (@) for att gora

fast harddisken.

El-4 satt tillbaks harddiskhallaren (med harddisk)
genom att passa in den i PSR-9000 sasom visas
i illustrationen.

E-5 Montera fast harddiskhallaren med de fyra svarta
skruvar som togs bort i steg B-1.

Satt tillbaks SIMM locket och gor fast det med de sex
skruvarna.
Gor samma operation som i "Installation av SIMM moduler” (sid 160).

Kontrollera att den installerade harddisken fungerar

korrekt.

S14 pa strommen, kalla upp DISK visningen och utfér Format

Hard Disk funktionen (sid 132). Om formateringen fullfoljs utan

problem fungerar hirddisken korrekt.
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* De 4 stiften langst till hoger _|
anvands inte.

« Passa in sektionen utan
stift pa harddisken mot sek-
tionen utan hal i kontakten.

« Var forsiktig sa att stiften
inte bojs.

« Skjut harddiskhallaren under dessa tappar
pa PSR-9000. Om Du har svarigheter att
passa in hallaren under tapparna ar det
mojligt att skruvarna i steg [E1-3 ovan maste
justeras.

- Se till att harddisken ar monterad sa att inga
av dess kontaktstift syns.

+ Svarta skruvar
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Caot?g;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#
Piano 24 TheatreOrg1 0 114 16
1 Grand Piano 0 112 0 25 TheatreOrg2 0 114 17
2 BrightPiano 0 112 1 26 Pipe Organ 0 112 19
3 Harpsichord 0 112 6 27 Reed Organ 0 112 20
4 GrandHarpsi 0 113 6 Accordion
5 Honky Tonk 0 112 3 1 Musette 0 112 21
6 Rock Piano 0 114 2 2 Tutti Accrd 0 113 21
7 Midi Grand 0 112 2 3 Small Accrd 0 115 21
8 CP 80 0 113 2 4 Accordion 0 116 21
9 Oct Piano 1 0 113 3 5 Tango Accrd 0 112 23
10 Oct Piano 2 0 114 3 6 Steirisch 0 117 21
E.Piano 7 Bandoneon 0 113 23
1 Galaxy EP 0 114 4 8 Soft Accrd 0 114 21
2 Stage EP 0 117 4 9 Modern Harp 0 113 22
3 Polaris EP 0 115 4 10 Blues Harp 0 114 22
4 Jazz Chorus 0 118 5 11 Harmonica 0 112 22
5 Hyper Tines 0 113 5 Guitar
6 Cool! EP 0 119 4 1 Live! Nylon 0 116 24
7 Phase EP 0 120 4 2 Cool! J.Gtr 0 115 26
8 New Tines 0 116 5 3 Cool! E.Gtr 0 114 28
9 Funk EP 0 112 4 4 12StrGuitar 0 113 25
10 DX Modern 0 112 5 5 SolidGuitar 0 118 27
11 Vintage EP 0 116 4 6 Vintage Amp 0 115 29
12 Modern EP 0 115 5 7 PedalSteel 0 115 27
13 Tremolo EP 0 113 4 8 Crunch Gtr 0 113 30
14 Super DX 0 117 5 9 Funk Guitar 0 113 28
15 Clavi 0 112 7 10 60’s Clean 0 117 27
16 Suitcase EP 0 118 4 11 Live! Class 0 115 24
17 Venus EP 0 114 5 12 Cooll JSolo 0 116 26
18 Wah Clavi 0 113 7 13 VintageOpen 0 123 27
Organ 14 Folk Guitar 0 112 25
1 Cool! Organ 0 118 18 15 Solid Chord 0 121 27
2 Rotor Organ 0 117 18 16 VintageMute 0 115 28
3 Rock Organt 0 112 18 17 SlideGuitar 0 125 27
4 Dance Organ 0 113 17 18 Lead Guitar 0 114 29
5 Gospel Org 0 119 16 19 Chorus Gtr 0 124 27
6 Cool! Jazz 0 117 16 20 VintageTrem 0 120 27
7 Purple Org 0 114 18 21 Spanish Gtr 0 113 24
8 Jazz Organ1 0 112 16 22 Octave Gtr 0 113 26
9 Rock Organ2 0 113 18 23 Deep Chorus 0 114 27
10 RotaryDrive 0 116 18 24 CampfireGtr 0 115 25
11 Full Rocker 0 115 18 25 SmoothNylon 0 114 24
12 Elec.Organ 0 118 17 26 Tremolo Gtr 0 113 27
13 DrawbarOrg 0 115 16 27 HawaiianGtr 0 114 26
14 Click Organ 0 112 17 28 Heavy Stack 0 114 30
15 Stadium Org 0 118 16 29 BrightClean 0 116 27
16 Mellow Draw 0 115 17 30 Wah Guitar 0 122 27
17 Jazz Organ2 0 113 16 31 Classic Gtr 0 112 24
18 Bright Draw 0 116 16 32 DX JazzGtr 0 117 26
19 60’s Organ 0 116 17 33 Distortion 0 112 30
20 Jazz Organ3 0 120 16 34 Elec.12Str 0 119 27
21 ChapelOrgn1 0 113 19 35 FeedbackGtr 0 113 29
22 ChapelOrgn2 0 114 19 36 Mandolin 0 114 25
23 ChapelOrgn3 0 115 19 37 CleanGuitar 0 112 27
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Caot?g;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#
38 MutedGuitar 0 112 28 31 Koto 0 112 107
39 Jazz Guitar 0 112 26 32 Shamisen 0 112 106
40 Overdrive 0 112 29 33 Orch.Hit 0 112 55
41 Finger Bass 0 112 33 Trumpet
42 UprightBass 0 113 32 1 Sweet Trump 0 115 56
43 Pick Bass 0 112 34 2 Sweet Tromb 0 117 57
44 Jaco Bass 0 113 35 3 SoftTrumpet 0 114 56
45 Slap Bass 0 112 36 4 JazzTrumpet 0 116 56
46 Analog Bass 0 112 39 5 Muted Trump 0 112 59
47 DX FunkBass 0 113 37 6 SoloTrumpet 0 112 56
48 DrySynBass 0 116 39 7 Air Trumpet 0 117 56
49 Touch Bass 0 115 39 8 Flugel Horn 0 113 56
50 Hi Q Bass 0 113 38 9 Trombone 0 116 57
51 Funk Bass 0 112 37 10 BaritonHorn 0 113 58
52 Aco.Bass 0 112 32 11 Solo Tromb 0 112 57
53 Fretless 0 112 35 12 Soft Tromb 0 115 57
54 Bass&Cymbal 0 114 32 13 MellowTromb 0 114 57
55 Fusion Bass 0 113 36 14 French Horn 0 112 60
56 Rave Bass 0 114 38 15 Bariton Hit 0 114 58
57 Dance Bass 0 113 39 16 Alp Bass 0 113 33
58 Synth Bass 0 112 38 17 Tuba 0 112 58
59 Snap Bass 0 114 39 Brass
60 Click Bass 0 115 38 1 BrasSection 0 112 61
Strings 2 BigBandBrs 0 113 61
1 Live! Strs 0 117 49 3 MellowBrass 0 116 61
2 Live! Orch 0 116 49 4 Pop Brass 0 118 61
3 Symphon.Str 0 114 48 5 Sforzando 0 125 61
4 ChamberStrs 0 112 49 6 MoonLight 0 115 71
5 OberStrings 0 113 51 7 MillerNight 0 119 66
6 Solo Violin 0 112 40 8 Saxy Mood 0 120 66
7 Orch. Brass 0 118 49 9 Jump Brass 0 113 62
8 Orch. Flute 0 119 49 10 Big Brass 0 121 61
9 Orch. FI.Br 0 120 49 11 Step Brass 0 124 61
10 Orch. Oboe 0 121 49 12 BrightBrass 0 120 61
11 Strings 0 112 48 13 Soft Brass 0 123 61
12 OrchStrings 0 113 48 14 Full Horns 0 114 61
13 Str.Quartet 0 114 49 15 Brass Combo 0 115 66
14 ConcertoStr 0 115 48 16 SmoothTromb 0 118 57
15 Analog Strs 0 112 51 17 High Brass 0 115 61
16 Soft Violin 0 113 40 18 Ober Brass 0 113 63
17 Bow Strings 0 116 48 19 Trumpet Ens 0 122 61
18 SlowStrings 0 113 49 20 MellowHorns 0 119 61
19 TremoloStrs 0 112 44 21 Brass Hit 0 126 61
20 MarcatoStrs 0 115 49 22 Analog Brs 0 112 63
21 Syn Strings 0 112 50 23 BallroomBrs 0 113 59
22 PizzStrings 0 112 45 24 Trb.Section 0 113 57
23 Viola 0 112 41 25 Small Brass 0 117 61
24 Cello 0 112 42 26 Soft Analog 0 114 63
25 Contrabass 0 112 43 27 FunkyAnalog 0 115 62
26 Harp 0 112 46 28 TechnoBrass 0 114 62
27 Hackbrett 0 113 46 29 Synth Brass 0 112 62
28 Fiddle 0 112 110 Saxophone
29 Banjo 0 112 105 1 Sweet Tenor 0 117 66
30 Sitar 0 112 104 2 Sweet Alto 0 114 65
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Caot?g;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#
3 Sweet Sprno 0 113 64 24 Insomnia 0 113 94
4 Sweet Clari 0 114 71 25 Cyber Pad 0 113 99
5 Growl Sax 0 118 66 26 Vox Humana 0 112 53
6 BreathTenor 0 114 66 27 Voices 0 113 54
7 BreathyAlto 0 113 65 28 Uuh Choir 0 115 52
8 Soprano Sax 0 112 64 29 Wave 2001 0 112 95
9 MelClarinet 0 113 71 30 Neo WarmPad 0 115 89
10 Sax Section 0 116 66 31 Atmosphere 0 112 99
11 WoodwindEns 0 113 66 32 Xenon Pad 0 112 91
12 Alto Sax 0 112 65 33 Skydiver 0 112 101
13 Tenor Sax 0 112 66 34 Far East 0 112 97
14 BaritoneSax 0 112 67 35 Template 0 114 95
15 Rock Bari 0 113 67 36 Equinox 0 112 94
16 Oboe 0 112 68 37 Glass Pad 0 114 93
17 EnglishHorn 0 112 69 38 Fantasia 0 112 88
18 Bassoon 0 112 70 39 DX Pad 0 112 92
19 Clarinet 0 112 71 40 Symbiont 0 113 88
Flute 41 Stargate 0 114 88
1 Sweet Flute 0 114 73 42 Area 51 0 112 89
2 Sweet Pan 0 113 75 43 Dark Moon 0 113 89
3 Class.Flute 0 115 73 44 lonosphere 0 115 94
4 Pan Flute 0 113 73 45 Golden Age 0 115 88
5 Flute 0 112 73 46 Solaris 0 114 94
6 Piccolo 0 112 72 47 Time Travel 0 116 88
7 EthnicFlute 0 112 75 48 Millenium 0 117 88
8 Shakuhachi 0 112 77 49 Transform 0 113 95
9 Whistle 0 112 78 50 Dunes 0 114 89
10 Recorder 0 112 74 Synthesizer
11 Ocarina 0 112 79 1 Oxygen 0 122 81
12 Bagpipe 0 112 109 2 Matrix 0 123 81
Choir & Pad 3 Wire Lead 0 120 81
1 Live!Gospel 0 116 52 4 Hip Lead 0 113 80
2 Live! Humm 0 118 52 5 Hop Lead 0 117 80
3 Hah Choir 0 114 52 6 Square Lead 0 112 80
4 SweetHeaven 0 118 88 7 Saw.Lead 0 112 81
5 DreamHeaven 0 121 88 8 Fire Wire 0 116 81
6 Live! Vocal 0 114 53 9 Analogon 0 115 81
7 Bah Choir 0 121 53 10 Funky Lead 0 121 81
8 Live! Doo 0 117 53 11 Paraglide 0 114 84
9 Live! Bah 0 118 53 12 Robolead 0 124 81
10 Live! Dao 0 119 53 13 Fargo 0 119 81
11 Live! Mmh 0 117 52 14 Portatone 0 112 84
12 Gothic Vox 0 113 53 15 Blaster 0 114 81
13 Huh Choir 0 119 52 16 Big Lead 0 113 81
14 Bell Heaven 0 119 88 17 Warp 0 117 81
15 Pan Heaven 0 120 88 18 Adrenaline 0 113 84
16 DooBa Scats 0 115 53 19 Synchronize 0 112 96
17 Daa Choir 0 120 53 20 Tiny Lead 0 118 80
18 Doo Choir 0 122 53 21 Stardust 0 112 98
19 Dooom Choir 0 120 52 22 Aero Lead 0 112 83
20 Live! Dooom 0 116 53 23 Mini Lead 0 114 80
21 Choir 0 112 52 24 Synth Flute 0 119 80
22 Air Choir 0 112 54 25 Sub Aqua 0 118 81
23 Vocal Ensbl 0 113 52 26 Impact 0 113 87
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Cagsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#

27 Sun Bell 0 113 98 16 El.Pno1K 0 1 4
28 Under Heim 0 112 87 17 MelloEP1 0 18 4
29 Rhythmatic 0 113 96 18 Chor.EP1 0 32 4
30 Hi Bias 0 116 80 19 HardEI.P 0 40 4
31 Vinylead 0 115 80 20 VX EL.P1 0 45 4
32 Skyline 0 115 84 21 60sEI.P 0 64 4
33 Clockwork 0 114 96 22 E.Piano2 0 0 5
Percussion 23 El.Pno2K 0 1 5

1 Vibraphone 0 112 11 24 Chor.EP2 0 32 5
2 Jazz Vibes 0 113 11 25 DX Hard 0 33 5
3 Marimba 0 112 12 26 DXLegend 0 34 5
4 Xylophone 0 112 13 27 DX Phase 0 40 5
5 Steel Drums 0 112 114 28 DX+Analg 0 41 5
6 Celesta 0 112 8 29 DXKotoEP 0 42 5
7 Glocken 0 112 9 30 VX EIL.LP2 0 45 5
8 Music Box 0 112 10 31 Harpsi. 0 0 6
9 TubularBell 0 112 14 32 Harpsi.K 0 1 6
10 Kalimba 0 112 108 33 Harpsi.2 0 25 6
11 Dulcimer 0 112 15 34 Harpsi.3 0 35 6
12 Timpani 0 112 47 35 Clavi. 0 0 7
13 Live!StdKit 127 0 80 36 Clavi. K 0 1 7
14 Live!FunkKt 127 0 81 37 ClaviWah 0 27 7
15 Std.Kit1 127 0 0 38 PulseClv 0 64 7
16 Std.Kit2 127 0 1 39 PierceCl 0 65 7
17 Hit Kit 127 0 4 40 Celesta 0 0 8
18 Room Kit 127 0 8 41 Glocken 0 0 9
19 Rock Kit 127 0 16 42 MusicBox 0 0 10
20 Electro Kit 127 0 24 43 Orgel 0 64 10
21 Analog Kit 127 0 25 44 Vibes 0 0 11
22 Dance Kit 127 0 27 45 VibesK 0 1 11
23 Jazz Kit 127 0 32 46 HardVibe 0 45 11
24 Brush Kit 127 0 40 47 Marimba 0 0 12
25 SymphonyKit 127 0 48 48 MarimbaK 0 1 12
26 Arabic Kit 126 0 35 49 SineMrmb 0 64 12
27 SFX Kit1 126 0 0 50 Balafon2 0 97 12
28 SFX Kit2 126 0 1 51 Log Drum 0 98 12
29 StyleLvStd 127 0 123 52 Xylophon 0 0 13
30 StyleLvFunk 127 0 124 53 TubulBel 0 0 14
XG 54 ChrchBel 0 96 14

1 GrandPno 0 0 0 55 Carillon 0 97 14
2 GrndPnoK 0 1 0 56 Dulcimer 0 0 15
3 MelloGrP 0 18 0 57 Dulcimr2 0 35 15
4 PianoStr 0 40 0 58 Cimbalom 0 96 15
5 Dream 0 41 0 59 Santur 0 97 15
6 BritePno 0 0 1 60 DrawOrgn 0 0 16
7 BritPnoK 0 1 1 61 DetDrwOr 0 32 16
8 E.Grand 0 0 2 62 60sDrOr1 0 33 16
9 EIGrPnoK 0 1 2 63 60sDrOr2 0 34 16
10 Det.CP80 0 32 2 64 70sDrOr1 0 35 16
11 EIGrPno1 0 40 2 65 DrawOrg2 0 36 16
12 EIGrPno2 0 41 2 66 60sDrOr3 0 37 16
13 HnkyTonk 0 0 3 67 EvenBar 0 38 16
14 HnkyTnkK 0 1 3 68 16+2'2/3 0 40 16
15 E.Piano1 0 0 4 69 Organ Ba 0 64 16
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Cagsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#
70 70sDrOr2 0 65 16 124 GtrHrmo2 0 66 31
71 CheezOrg 0 66 16 125 Aco.Bass 0 0 32
72 DrawOrg3 0 67 16 126 JazzRthm 0 40 32
73 PercOrgn 0 0 17 127 VXUprght 0 45 32
74 70sPcOr1 0 24 17 128 FngrBass 0 0 33
75 DetPrcOr 0 32 17 129 FingrDrk 0 18 33
76 LiteOrg 0 33 17 130 FlangeBa 0 27 33
77 PercOrg2 0 37 17 131 Ba&DstEG 0 40 33
78 RockOrgn 0 0 18 132 FngrSlap 0 43 33
79 RotaryOr 0 64 18 133 FngBass2 0 45 33
80 SloRotar 0 65 18 134 ModAlem 0 65 33
81 FstRotar 0 66 18 135 PickBass 0 0 34
82 ChrchOrg 0 0 19 136 MutePkBa 0 28 34
83 ChurOrg3 0 32 19 137 Fretless 0 0 35
84 ChurOrg2 0 35 19 138 Fretles2 0 32 35
85 NotreDam 0 40 19 139 Fretles3 0 33 35
86 OrgFlute 0 64 19 140 Fretles4 0 34 35
87 TrmOrgFl 0 65 19 141 SynFretl 0 96 35
88 ReedOrgn 0 0 20 142 Smooth 0 97 35
89 Puff Org 0 40 20 143 SlapBas1 0 0 36
90 Acordion 0 0 21 144 ResoSlap 0 27 36
91 Accordlt 0 32 21 145 PunchThm 0 32 36
92 Harmnica 0 0 22 146 SlapBas2 0 0 37
93 Harmo 2 0 32 22 147 VeloSlap 0 43 37
94 TangoAcd 0 0 23 148 SynBass1 0 0 38
95 TngoAcd2 0 64 23 149 SynBa1Dk 0 18 38
96 NylonGtr 0 0 24 150 FastResB 0 20 38
97 NylonGt2 0 16 24 151 AcidBass 0 24 38
98 NylonGt3 0 25 24 152 Clv Bass 0 35 38
99 VelGtHrm 0 43 24 153 TeknoBa 0 40 38
100 Ukulele 0 96 24 154 Oscar 0 64 38
101 SteelGtr 0 0 25 155 SqgrBass 0 65 38
102 SteelGt2 0 16 25 156 RubberBa 0 66 38
103 12StrGtr 0 35 25 157 Hammer 0 96 38
104 NyIn&Stl 0 40 25 158 SynBass2 0 0 39
105 Stl&Body 0 41 25 159 MelloSB1 0 6 39
106 Mandolin 0 96 25 160 Seq Bass 0 12 39
107 Jazz Gtr 0 0 26 161 ClkSynBa 0 18 39
108 MelloGtr 0 18 26 162 SynBa2Dk 0 19 39
109 JazzAmp 0 32 26 163 SmthBa 2 0 32 39
110 CleanGtr 0 0 27 164 ModulrBa 0 40 39
111 ChorusGt 0 32 27 165 DX Bass 0 41 39
112 Mute.Gtr 0 0 28 166 X WireBa 0 64 39
113 FunkGtr1 0 40 28 167 Violin 0 0 40
114 MuteStIG 0 41 28 168 SlowVin 0 8 40
115 FunkGtr2 0 43 28 169 Viola 0 0 41
116 Jazz Man 0 45 28 170 Cello 0 0 42
117 Ovrdrive 0 0 29 171 Contrabs 0 0 43
118 Gt.Pinch 0 43 29 172 Trem.Str 0 0 44
119 Dist.Gtr 0 0 30 173 SlowTrStr 0 8 44
120 FeedbkGt 0 40 30 174 Susp Str 0 40 44
121 FeedbGt2 0 41 30 175 Pizz.Str 0 0 45
122 GtrHarmo 0 0 31 176 Harp 0 0 46
123 GtFeedbk 0 65 31 177 YangChin 0 40 46
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Cagsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#
178 Timpani 0 0 47 232 QuackBr 0 12 62
179 Strings1 0 0 48 233 RezSynBr 0 20 62
180 S.Strngs 0 3 48 234 PolyBrss 0 24 62
181 SlowStr 0 8 48 235 SynBras3 0 27 62
182 ArcoStr 0 24 48 236 JumpBrss 0 32 62
183 60sStrng 0 35 48 237 AnaVelBr 0 45 62
184 Orchestr 0 40 48 238 AnaBrss1 0 64 62
185 Orchstr2 0 41 48 239 SynBras2 0 0 63
186 TremOrch 0 42 48 240 Soft Brs 0 18 63
187 VeloStr 0 45 48 241 SynBrss4 0 40 63
188 Strings2 0 0 49 242 ChoirBrs 0 41 63
189 S.SlwStr 0 3 49 243 VelBrss2 0 45 63
190 LegatoSt 0 8 49 244 AnaBrss2 0 64 63
191 Warm Str 0 40 49 245 SprnoSax 0 0 64
192 Kingdom 0 41 49 246 Alto Sax 0 0 65
193 70s Str 0 64 49 247 Sax Sect 0 40 65
194 Str Ens3 0 65 49 248 HyprAlto 0 43 65
195 Syn.Str1 0 0 50 249 TenorSax 0 0 66
196 ResoStr 0 27 50 250 BrthTnSx 0 40 66
197 Syn Str4 0 64 50 251 SoftTenr 0 41 66
198 SS Str 0 65 50 252 TnrSax 2 0 64 66
199 Syn.Str2 0 0 51 253 Bari.Sax 0 0 67
200 ChoirAah 0 0 52 254 Oboe 0 0 68
201 S.Choir 0 3 52 255 Eng.Horn 0 0 69
202 Ch.Aahs2 0 16 52 256 Bassoon 0 0 70
203 MelChoir 0 32 52 257 Clarinet 0 0 71
204 ChoirStr 0 40 52 258 Piccolo 0 0 72
205 VoiceOoh 0 0 53 259 Flute 0 0 73
206 SynVoice 0 0 54 260 Recorder 0 0 74
207 SynVox2 0 40 54 261 PanFlute 0 0 75
208 Choral 0 41 54 262 Bottle 0 0 76
209 AnaVoice 0 64 54 263 Shakhchi 0 0 77
210 Orch.Hit 0 0 55 264 Whistle 0 0 78
211 OrchHit2 0 35 55 265 Ocarina 0 0 79
212 Impact 0 64 55 266 SquarelLd 0 0 80
213 Trumpet 0 0 56 267 Square 2 0 6 80
214 Trumpet2 0 16 56 268 LMSquare 0 8 80
215 BriteTrp 0 17 56 269 Hollow 0 18 80
216 WarmTrp 0 32 56 270 Shmoog 0 19 80
217 Trombone 0 0 57 271 Mellow 0 64 80
218 Trmbone2 0 18 57 272 SoloSine 0 65 80
219 Tuba 0 0 58 273 SineLead 0 66 80
220 Tuba 2 0 16 58 274 Saw.Lead 0 0 81
221 Mute.Trp 0 0 59 275 Saw 2 0 6 81
222 Fr.Horn 0 0 60 276 ThickSaw 0 8 81
223 FrHrSolo 0 6 60 277 DynaSaw 0 18 81
224 FrHorn2 0 32 60 278 DigiSaw 0 19 81
225 HornOrch 0 37 60 279 Big Lead 0 20 81
226 BrasSect 0 0 61 280 HeavySyn 0 24 81
227 Tp&TbSec 0 35 61 281 WaspySyn 0 25 81
228 BrssSec2 0 40 61 282 PulseSaw 0 40 81
229 HiBrass 0 41 61 283 Dr. Lead 0 41 81
230 MelloBrs 0 42 61 284 VeloLead 0 45 81
231 SynBras1 0 0 62 285 Seq Ana 0 96 81
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Caot?g;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m C%tsg;ry Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#
286 CaliopLd 0 0 82 340 SynDrCmp 0 12 98
287 Pure Pad 0 65 82 341 Popcorn 0 14 98
288 Chiff Ld 0 0 83 342 TinyBell 0 18 98
289 Rubby 0 64 83 343 RndGlock 0 35 98
290 CharanLd 0 0 84 344 GlockChi 0 40 98
291 DistLead 0 64 84 345 ClearBel 0 41 98
292 WireLead 0 65 84 346 ChorBell 0 42 98
293 Voice Ld 0 0 85 347 SynMalet 0 64 98
294 SynthAah 0 24 85 348 SftCryst 0 65 98
295 VoxLead 0 64 85 349 LoudGlok 0 66 98
296 Fifth Ld 0 0 86 350 XmasBell 0 67 98
297 Big Five 0 35 86 351 VibeBell 0 68 98
298 Bass &Ld 0 0 87 352 DigiBell 0 69 98
299 Big&Low 0 16 87 353 AirBells 0 70 98
300 Fat&Prky 0 64 87 354 BellHarp 0 71 98
301 SoftWurl 0 65 87 355 Gamelmba 0 72 98
302 NewAgePd 0 0 88 356 Atmosphr 0 0 99
303 Fantasy2 0 64 88 357 WarmAtms 0 18 99
304 Warm Pad 0 0 89 358 HollwRlIs 0 19 99
305 ThickPad 0 16 89 359 NylonEP 0 40 99
306 Soft Pad 0 17 89 360 NylnHarp 0 64 99
307 SinePad 0 18 89 361 Harp Vox 0 65 99
308 Horn Pad 0 64 89 362 AtmosPad 0 66 99
309 RotarStr 0 65 89 363 Planet 0 67 99
310 PolySyPd 0 0 90 364 Bright 0 0 100
311 PolyPd80 0 64 90 365 FantaBel 0 64 100
312 ClickPad 0 65 90 366 Smokey 0 96 100
313 Ana Pad 0 66 90 367 Goblins 0 0 101
314 SquarPad 0 67 90 368 GobSyn 0 64 101
315 ChoirPad 0 0 91 369 50sSciFi 0 65 101
316 Heaven2 0 64 91 370 Ring Pad 0 66 101
317 Itopia 0 66 91 371 Ritual 0 67 101
318 CC Pad 0 67 91 372 ToHeaven 0 68 101
319 BowedPad 0 0 92 373 Night 0 70 101
320 Glacier 0 64 92 374 Glisten 0 71 101
321 GlassPad 0 65 92 375 BelChoir 0 96 101
322 MetalPad 0 0 93 376 Echoes 0 0 102
323 Tine Pad 0 64 93 377 EchoPad2 0 8 102
324 Pan Pad 0 65 93 378 Echo Pan 0 14 102
325 Halo Pad 0 0 94 379 EchoBell 0 64 102
326 SweepPad 0 0 95 380 Big Pan 0 65 102
327 Shwimmer 0 20 95 381 SynPiano 0 66 102
328 Converge 0 27 95 382 Creation 0 67 102
329 PolarPad 0 64 95 383 Stardust 0 68 102
330 Celstial 0 66 95 384 Reso Pan 0 69 102
331 Rain 0 0 96 385 Sci-Fi 0 0 103
332 ClaviPad 0 45 96 386 Starz 0 64 103
333 HrmoRain 0 64 96 387 Sitar 0 0 104
334 AfrenWnd 0 65 96 388 DetSitar 0 32 104
335 Caribean 0 66 96 389 Sitar 2 0 35 104
336 SoundTrk 0 0 97 390 Tambra 0 96 104
337 Prologue 0 27 97 391 Tamboura 0 97 104
338 Ancestrl 0 64 97 392 Banjo 0 0 105
339 Crystal 0 0 98 393 MuteBnjo 0 28 105
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C':(!)t?g;ry Voice Name MSB# LSB# Prznglj?;m Caot:ag;w Voice Name MSB# LSB# Prl\onglllr?alzm
Change# Change#

394 Rabab 0 96 105 448 Feed 64 0 37
395 Gopichnt 0 97 105 449 Dog 64 0 48
396 Oud 0 98 105 450 Horse 64 0 49
397 Shamisen 0 0 106 451 Bird 2 64 0 50
398 Koto 0 0 107 452 Ghost 64 0 54
399 T. Koto 0 96 107 453 Maou 64 0 55
400 Kanoon 0 97 107 454 Tel.Dial 64 0 64
401 Kalimba 0 0 108 455 DoorSgek 64 0 65
402 Bagpipe 0 0 109 456 Door Slam 64 0 66
403 Fiddle 0 0 110 457 Scratch 64 0 67
404 Shanai 0 0 111 458 Scratch 2 64 0 68
405 Shanai2 0 64 111 459 WindChm 64 0 69
406 Pungi 0 96 111 460 Telphon2 64 0 70
407 Hichriki 0 97 111 461 CarEngin 64 0 80
408 TnkiBell 0 0 112 462 Car Stop 64 0 81
409 Bonang 0 96 112 463 Car Pass 64 0 82
410 Gender 0 97 112 464 CarCrash 64 0 83
411 Gamelan 0 98 112 465 Siren 64 0 84
412 S.Gamlan 0 99 112 466 Train 64 0 85
413 Rama Cym 0 100 112 467 Jetplane 64 0 86
414 AsianBel 0 101 112 468 Starship 64 0 87
415 Agogo 0 0 113 469 Burst 64 0 88
416 SteelDrm 0 0 114 470 Coaster 64 0 89
417 GlasPerc 0 97 114 471 SbMarine 64 0 90
418 ThaiBell 0 98 114 472 Laughing 64 0 96
419 WoodBIlok 0 0 115 473 Scream 64 0 97
420 Castanet 0 96 115 474 Punch 64 0 98
421 TaikoDrm 0 0 116 475 Heart 64 0 99
422 Gr.Cassa 0 96 116 476 FootStep 64 0 100
423 MelodTom 0 0 117 477 MchinGun 64 0 112
424 Mel Tom2 0 64 117 478 LaserGun 64 0 113
425 Real Tom 0 65 117 479 Xplosion 64 0 114
426 Rock Tom 0 66 117 480 FireWork 64 0 115
427 Syn.Drum 0 0 118
428 Ana Tom 0 64 118
429 ElecPerc 0 65 118
430 RevCymbl 0 0 119
431 FretNoiz 0 0 120
432 BrthNoiz 0 0 121
433 Seashore 0 0 122
434 Tweet 0 0 123
435 Telphone 0 0 124
436 Helicptr 0 0 125
437 Applause 0 0 126
438 Gunshot 0 0 127
439 CuttngNz 64 0 0
440 CttngNz2 64 0 1
441 Str Slap 64 0 3
442 FI.KClik 64 0 16
443 Rain 64 0 32
444 Thunder 64 0 33
445 Wind 64 0 34
446 Stream 64 0 35
447 Bubble 64 0 36
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Rytminstrumentens firdelning pa kiaviaturen

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 1 2 5 9 17 25 26 28
o | o Yoeard | Koy | Alermale | Standarg kit 1 | - Standard Kit 2 Hit Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Dance Kit

13 [C# -1 [(CE 0) 3 Surdo Mute

14 D -1([(D 0 3 Surdo Open

15 D -1 |(D$ 0) HiQ

16 E -1 |(E 0) Whip Slap

17 F -1 |(F 0) 4 Scratch H

18 F§ -1 [(F§ 0 4 Scratch L

19 G -1](G 0 Finger Snap

20 |G 1 [(GE 0 Click Noise

21 A -1 [(A 0 Metronome Click

22 [ AF 1 [(A2 0 Metronome Bell

23 |B 1[B 0 Seq Click L

24 C 0|C 1 Seq Click H

25 |Ck 0 [Ck 1 Brush Tap

26 D 0 |D 1 o Brush Swirl

27 |Dé 0 | D¥ 1 Brush Slap

28 E 0 |E 1 [¢] Brush Tap Swirl Reverse Cymbal |Reverse Cymbal | Reverse Cymbal

29 F 0 |F 1 o Snare Roll

30 F§ O |F§ 1 Castanet HiQ2 HiQ2 HiQ2

31 G 0 |G 1 Snare Soft Snare Soft 2 Snare Electro Snare Noisy | Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4 Snare Techno

32 G 0 [Gk 1 Sticks

33 A 0|A 1 Kick Soft Kick Tight L Kick 3 Kick 3 Kick Techno Q

34 A 0 | A% 1 Open Rim Shot | Open Rim Shot H Short | Snare Pitched Rim Gate

35 B 0 [B 1 Kick Tight Kick Wet Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short Kick Techno L

36 C 1/[C 2 Kick Kick Short Kick Tight H Kick Gate Kick Gate Heavy [Kick Analog Kick Techno

37 Cé 1 [C¢ 2 Side Stick Side Stick Light Stick Ambient Side Stick Analog | Side Stick Analog

38 D 1|D 2 Snare Snare Short Snare Ambient | Snare Snappy | Snare Rock | Snare Noisy 2 Snare Analog Snare Clap

39 |[D¥ 1 [D§ 2 Hand Clap

40 E 1]E 2 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight 2 | Snare Tight Snappy | Snare Rock Tight | Snare Noisy 3 Snare Analog 2 Snare Dry

41 F 1|F 2 Floor Tom L Hybrid Tom 1 | Tom Room 1 Tom Rock 1 | Tom Electro 1 Tom Analog 1 Tom Analog 1

42 F§ 1 |F¢ 2 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed 2 Hi-Hat Closed Analog | Hi-Hat Closed 3

43 G 111G 2 Floor Tom H Hybrid Tom 2 | Tom Room 2 Tom Rock 2 | Tom Electro 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2

44 G 1[Gk 2 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal 2 Hi-Hat Closed Analog 2 | Hi-Hat Closed Analog 3

45 A 1 1A 2 Low Tom Hybrid Tom 3 | Tom Room 3 Tom Rock 3 | Tom Electro 3 Tom Analog 3 Tom Analog 3

46 | A8 1 | A8 2 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open 2 Hi-Hat Open Analog | Hi-Hat Open 3

47 B 1|B 2 Mid Tom L Hybrid Tom 4 | Tom Room 4 Tom Rock 4 | Tom Electro 4 Tom Analog 4 Tom Analog 4

48 C 2 |C 3 Mid Tom H Hybrid Tom 5 | Tom Room 5 Tom Rock 5 | Tom Electro 5 Tom Analog 5 Tom Analog 5

49 |C¥¢ 2 |Ck 3 Crash Cymbal 1 Crash Analog Crash Analog

50 D 2 |D 3 High Tom Hybrid Tom 6 | Tom Room 6 Tom Rock 6 | Tom Electro 6 Tom Analog 6 Tom Analog 6

51 D¢ 2 |D¢¥ 3 Ride Cymbal 1

52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal

53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup

54 |F§ 2 [F§ 3 Tambourine Tambourine Light

55 |G 2 |G 3 Splash Cymbal

56 |G# 2 [G# 3 Cowbell Cowbell Analog Cowbell Analog

57 A 2 |A 3 Crash Cymbal 2

58 |A¥ 2 [A¥ 3 Vibraslap

59 B 2 | B 3 Ride Cymbal 2

60 C 3 |C 4 Bongo H

61 |Ck 3 [C¢ 4 Bongo L

62 D 3 |D 4 Conga H Mute Conga Analog H | Conga Analog H

63 |DE 3 [D% 4 Conga H Open Conga Analog M | Conga Analog M

64 E 3 |E 4 Conga L Conga Analog L | Conga Analog L

65 F 3 |F 4 Timbale H

66 F§ 3 |F§ 4 Timbale L

67 G 3 |G 4 Agogo H

68 |G 3 [GE 4 Agogo L

69 A 3 |A 4 Cabasa

70 |A¥ 3 [A8 4 Maracas Maracas 2 Maracas 2

71 B 3 |B 4 o Samba Whistle H

72 C 4 | C 5 o Samba Whistle L

73 |Ck 4 [C¢ 5 Guiro Short

74 D 4 |D 5 o Guiro Long

75 | Dk 4 [D¥ 5 Claves Claves 2 Claves 2

76 E 4 |E 5 Wood Block H

77 F 4 | F 5 Wood Block L

78 |F¢ 4 |[F¢ 5 Cuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2 Scratch H 2

79 G 4 |G 5 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 2 Scratch L 2

80 |G# 4 [G# 5 2 Triangle Mute

81 A 4 | A 5 2 Triangle Open

82 |At 4 [A} 5 Shaker

83 B 4 | B 5 Jingle Bells

84 C 5 |C 6 Bell Tree

85 |[C¥ 5 [(CE b

86 |D 5 |(D 6

87 Dé 5 |(D 6)

88 |E 5 [(E 6

89 |F 5 [(F

90 F§ 5 |(F8 6)

91 |G 5 [G 6

N =

. Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.
. Alternate Group: Playing any instrument within a numbered group will immediately stop

the sound of any other instrument in the same group of the same number.

3.
4.
5
6

iV Bilagor

: Same as Standard Kit
: No Sound
. StyleLvStd (MSB: 127, LSB: 0, PC: 124) is the same assignments as Live! Standard Kit.
. StyleLvFunk (MSB: 127, LSB: 0, PC: 125) is the same assignments as Live! Funk Kit.
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 Rytminstrumentens Tovdelning pa kiaviatupen -
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Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 126 126 126
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 33 41 49 81 82 36 1 2
Note #M'D'Note Keyboard | Key A‘éen’)']fge Jazz Kit Brush Kit | SymphonyKit | Live!StandardKit | Live! Funk Kit Arabic Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2

13 | CE 1 |(CE 0) 3

14 D -1 [(D 0) 3

15 [DE -1 [(D% 0

16 |E -1[E 0

17 F -1 [ (F 0) 4

18 |[F# 1 [(FF 0 4

19 |G 1[G 0

20 |G -1 [GE 0

21 [A 1 ]A 0

22 [AF 1 |(AF 0

23 B -1 |[(B 0)

24 C 0|C 1 Nakarazan Dom

25 |[Ck 0 [CH 1 Brush Tap Stereo | Brush Tap Stereo | Cabasa

26 D 0 |D 1 o Brush Swirl Stereo | Brush Swirl Stereo | Nakarazan Edge

27 D¢ 0 |D¥ 1 Brush Slap Stereo | Brush Slap Stereo | Hager Dom

28 E 0 |E 1 [¢] Brush Tap Swirl Stereo | Brush Tap Swirl Stereo | Hager Edge

29 F 0 |F 1 o Snare Roll Stereo | Snare Roll Stereo | Bongo H

30 |F# O |F#¢ 1 Bongo L

31 G 0 |G 1 Snare Jazz H Brush Slap 2 Snare L Stereo Snare Funk L Stereo Conga H Mute

32 |G O [GE 1 Conga H Open

33 A 0 [A 1 Kick Soft 2 Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo Conga L

34 AF 0 [AE 1 Open Rim Shot Light Open Rim Shot Stereo | Open Rim Shot Stereo | Zagrouda H

35 B 0 |B 1 Gran Cassa Kick Light Stereo Kick Std Stereo Zagrouda L

36 | C 1]C 2 Kick Jazz Kick Jazz Gran Cassa Mute | Kick Std Stereo Kick Funk Stereo | Kick Soft Cutting Noise | Phone Call

37 Ck 1 [C# 2 Side Stick Light | Side Stick Light Side Stick Stereo | Side Stick Stereo | Side Stick Cutting Noise 2 | Door Squeak

38 D 1|D 2 Snare Jazz L Brush Slap 3 [ Band Snare Snare M Stereo Snare Funk M Stereo Snare Soft Door Slam

39 D 1 |D¥ 2 Arabic Hand Clap [ String Slap [ Scratch Cut

40 E 1|E 2 Snare Jazz M Brush Tap 2 |Band Snare 2 Snare H Stereo Snare Funk H Stereo Snare Scratch H 3

41 F 1]|F 2 Tom Brush 1 Floor Tom L Stereo | Floor Tom L Stereo | Floor Tom L Wind Chime

42 F§ 1 |F¢ 2 1 Hi-Hat Closed Stereo | Hi-Hat Closed Stereo | Hi-Hat Closed Telephone Ring 2

43 G 111G 2 Tom Brush 2 Floor Tom H Stereo | Floor Tom H Stereo | Floor Tom H

44 | G¥# 1 |GE 2 1 Hi-Hat Pedal Stereo | Hi-Hat Pedal Stereo | Hi-Hat Pedal

45 A 1[A 2 Tom Brush 3 Low Tom Stereo Low Tom Stereo Low Tom

46 | A8 1 |AF 2 1 Hi-Hat Open Stereo | Hi-Hat Open Stereo | Hi-Hat Open

47 B 1]|B 2 Tom Brush 4 Mid Tom L Stereo [ Mid Tom L Stereo | Mid Tom L

48 C 2 |C 3 Tom Brush 5 Mid Tom H Stereo | Mid Tom H Stereo | Mid Tom H

49 |C# 2 |Ck 3 Hand Cymbal Crash Cymbal 1 Stereo | Crash Cymbal 1 Stereo | Crash Cymbal 1

50 D 2 |D 3 Tom Brush 6 High Tom Stereo High Tom Stereo High Tom

51 D 2 |D¥ 3 Hand Cymbal Short | Ride Cymbal 1 Stereo | Ride Cymbal 1 Stereo | Ride Cymbal 1

52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Stereo | Chinese Cymbal Stereo | Crash Cymbal 2 | Flute Key Click | Car Engine Ignition

53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup Stereo | Ride Cymbal Cup Stereo | Duhulla Dom Car Tires Squeal

54 |F§ 2 |[F# 3 Tambourine Car Passing

55 G 2 |G 3 Splash Cymbal Stereo | Splash Cymbal Stereo | Duhulla Tak Car Crash

56 | G# 2 [G# 3 Cowbell Siren

57 A 2 |A 3 Hand Cymbal 2 | Crash Cymbal 2 Stereo | Crash Cymbal 2 Stereo | Duhulla Sak Train

58 |A¥ 2 [AE 3 Claves Jet Plane

59 B 2 | B 3 Hand Cymbal 2 Short | Ride Cymbal 2 Stereo | Ride Cymbal 2 Stereo | Doff Dom Starship

60 C 3 |C 4 Katem Dom Burst

61 Ck 3 [Ct 4 Katem Tak Roller Coaster

62 D 3 |D 4 Katem Sak Submarine

63 |[DE 3 [D% 4 Katem Tak

64 E 3 |E 4 Doff Tak

65 F 3 | F 4 Tabla Dom

66 F§ 3 |F¢ 4 Tabla Tak1

67 G 3 |G 4 Tabla Tik

68 (G 3 [GE 4 Tabla Tak2 Shower Laugh

69 A 3 [A 4 Tabla Sak Thunder Scream

70 Af 3 [AE 4 Tabla Roll of Edge | Wind Punch

71 B 3 |B 4 o Tabla Flam Stream Heart Beat

72 C 4 | C 5 [¢] Sagat 1 Bubble Foot Steps

73 |Ck 4 [Ck 5 Tabel Dom Feed

74 D 4 |D 5 o Sagat 3

75 D¢ 4 |D¥ 5 Tabel Tak

76 |E 4 |E 5 Sagat 2

77 F 4 | F 5 Rik Dom

78 F§ 4 |F¢ 5 Rik Tak 2

79 G 4 |G 5 Rik Finger 1

80 G 4 [GE 5 2 Rik Tak 1

81 A 4 | A 5 2 Rik Finger 2

82 |A¥ 4 [AE 5 Rik Brass Tremolo

83 B 4 | B 5 Rik Sak

84 | C 5 |C 6 Rik Tik Dog Machine Gun

85 |[Ck 5 [(CE ) Horse Laser Gun

86 D 5 [(D 6 Bird Tweet 2 | Explosion

87 DE 5 [(DE 6) Firework

88 |E 5 |[(E 6

89 F 5 [(F 6)

90 F§ 5 |(F# 6) Ghost

91 |G 5 |[(G 6 Maou
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@ Preset Style @ Flash Style
oty [swietame | [Cgeger [ st name Cardor’[swename | [goger [se ame
8 BEAT 4 Rock & Roll 8 BEAT 7 Country Swing 2
1 Heart Beat 5 Croco Twist 1 60’s Rock 1 8 Cowboy Boogie
2 8 Beat 1 6 Gospel Brothers 2 60’s Rock 2 9 Cowboy Rock
3 8 Beat 2 7 Gospel Sisters 3 8 Beat 5 10 Singer Song Writer
4 8 Beat 3 8 Gospel Shuffle 4 8 Beat Rock 2 LATIN
5 8 Beat 4 9 6/8 Blues 5 8 Beat Rock 3 1 Espagnole
6 6/8 Slow Rock 10 Boogie Woogie 1 6 8 Beat Ballad 2 2 Rumba Flamenca
7 Spicy Beat 11 Amazing Gospel 7 Barock 3 Salsa
8 8 Beat Adria 12 Blueberry Blues 8 Root Rock 2 4 Rumba Island
9 Off Beat 13 60’s Rock & Roll 9 Root Rock 3 5 Piano Rumba
10 8 Beat Rock 1 14 Funky Fusion 10 Slow Rock 7 Beguine
11 Piano Ballad 15 Rock Shuffle 16 BEAT 8 Guitar Bossa
12 Guitar Ballad COUNTRY 1 Uptown Shuffle 9 Bossa Band
13 Organ Ballad 1 Country Rock 2 LA Groove 10 Happy Reggae
14 Love Song 2 Country 2/4 3 Funk 11 Jumbo Reggae
15 8 Beat Ballad 1 3 Country Swing 1 4 Analog Ballad MARCH&WALTZ
16 Acoustic Ballad 4 Country Shuffle 1 5 Hip Hop Pop 1 Showtune
17 Modern 6/8 5 Country Ballad 6 16Beat Ballad 1 2 Polka Pop 2
18 Root Rock 1 6 Country Waltz 7 16Beat Ballad 2 3 German March 2
19 Soft Rock 7 Bluegrass 1 8 EP Ballad 4 Jig
20 Hard Rock 8 Hoedown 9 Pop Ballad 5 Reel
16 BEAT 9 Country Brothers 10 16Beat Rock Ballad 6 Musette
1 16 Beat 1 10 Guitar Pop DANCE 7 Swing Waltz
2 16 Beat 2 LATIN 1 6/8 Trance 8 Pop Waltz
3 16 Beat 3 1 Samba City 2 16Beat Dance Shuf- 9 Christmas 3/4
4 16 Beat 4 2 Samba Rio fle 10 Christmas 4/4
5 Slow & Easy 3 Bossa Nova 3 70’s Disco 2
6 Smooth Jazz 4 Fast Bossa 4 Dance Funk
7 Uptown Beat 5 Mambo 1 5 Dance Soul
8 Jazz Rock 6 Caribbean 6 Disco
9 Kool Shuffle 7 Carnival 7 Disco Fusion
10 West End Shuffle 8 Gypsy Rumba 8 Disco Hands
DANCE 9 Pop Rumba 9 Eurobeat
1 House Musik 10 Sheriff Reggae 10 Groundbeat
2 DJ Berlin MARCH&WALTZ 11 Handbag
3 Trance 1 1 US March 12 Party Pop
4 Hip Hop 2 German March 1 13 Soul Dance
5 Trip Hop 3 6/8 March 14 Technot
6 Disco Chocolate 4 Polka Oberkrainer 15 Trance 2
7 70’s Disco 1 5 Waltz Oberkrainer SWING&JAZZ
8 Saturday Night 6 Guitar Serenade 1 Bebop
9 Disco Fox 7 Tarantella 1 2 Big Band Shuffle
10 Techno-Polis 8 Polka Pop 1 3 Cat Groove
11 Euro Shop 9 Jazz Waltz 4 Foxtrot 1
12 Entrance 10 Slow Waltz 5 Foxtrot 2
13 Clubdance BALLROOM 6 Jazz Ballad 2
14 Flip Hop 1 Viennese Waltz 7 Lounge Piano
15 Disco Samba 2 English Waltz 8 Midnight Swing
SWING&JAZZ 3 Slowfox 1 9 Miller Ballad
1 Big Band 1 4 Quickstep 10 Organ Quickstep
2 Big Band 2 5 Tango R&B
3 Big Band 3 6 Samba 1 16 Beat Funk
4 Swing 1 7 Rumba 2 60’s Rock 3
5 Swing 2 8 Cha Cha Cha 3 Blues Shuffle
6 Acoustic Jazz 9 Pasodoble 1 4 Boogie Woogie 2
7 Electric Jazz 10 Jive 5 Lovely Shuffle
8 Jazz Ballad 1 11 Metronome 1/4 6 Motown
9 Gypsy Swing 12 Metronome 2/4 7 Motown Soul
10 Swingfox 13 Metronome 3/4 8 Soul Beat
11 Dixieland 14 Metronome 4/4 9 Pop Shuffle
12 Ragtime 15 Metronome 6/8 10 Twist
13 Big Band Ballad 16 Bass Chord Hold 1 COUNTRY
14 Shuffle 17 Bass Chord Hold 2 1 Bluegrass 2
15 Piano Swing 18 Bass Chord Hold 3 2 Carpenter
R&B 19 Bass Chord Hold 4 3 Country Two Step
1 Soul Shuffle 20 Bass Chord Hold 5 4 Country 8 Beat 2
2 Soul 5 Country 8 Beat 1
3 Modern R&B 6 Country Pop
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Bank Number Bank Name Bank Number Bank Name
1 Live! Tom 49 DJ Set 2
2 Live! Crash 50 OrchestraHit
3 Live! Kit 1 51 Water SE
4 Live! Kit 2 52 Horror SE
5 Live! Kit 3 53 Night SE
6 ArabicPerc 1 54 Day SE
7 ArabicPerc 2 55 Car SE
8 Latin Perc 1 56 Big Bells
9 Latin Perc 2 57 Whistle
10 Dance Kit 58 MagicBell SE
11 Scat 1 59 MIDI Control
12 Scat 2 60 Scale Tune
13 Scat 3
14 Scat 4
15 Swingy
16 Brass 1
17 Brass 2
18 SynBrass
19 Mallet Fills
20 Piano Man
21 Heaven Arp
22 Piano Arp
23 Harpeggio 1
24 Harpeggio 2
25 Arpeggio
26 Crystal Arp
27 Twinkle Arp
28 Piano Gliss
29 Xmas 1
30 Xmas 2
31 Attention 1
32 Attention 2
33 Fanfare 1
34 Fanfare 2
35 Classical
36 Flamenco Gtr
37 Salsa Piano
38 Samba Show 1
39 Samba Show 2
40 TimbalesRoll
41 Guitar Cut 1
42 Guitar Cut 2
43 GuitarRiff 1
44 GuitarRiff 2
45 Guitar Strum
46 LiveDrumpFill
47 Limbo Dancer
48 DJ Set 1
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0 : Memorized
x : Not memorized
ON : Always ON when the corresponding function is called up.

a Q -’5 a a ﬁ
IREI- g k! |2 8 g kS
5 5 |5|8| © < = < s |518] o 3 -
o= 21m - 5] kol 5] [oR E=1 S |0 = 0] Q
3 2T >0 o it 2 o|® =2 7} o}
Co| S[=§ £ (%] @ Co| %|=§ £ (%] [
Feleg(Blals 5] N £ Fceleg|Blals @ N £
PR EL ] 2 g eE |58 |aE|2|| 2 3 g
Sh|Ed|e= x| = i & 6a|2d8|e=|h|a| = i &
Auto Accompaniment Acmp. Chord 2 Part Panpot x [ o] o [x|x X Acmp. X
Style # x| ol ololo X Acmp. X Acmp. Pad Part Panpot x| oo |x]|x X Acmp. X
Auto Acmpaniment ON/OFF ON| o | o |o]o X Acmp. x Acmp. Phrase 1 Part Panpot X | o fo|xfx X Acmp. X
Fingering x| x| ololo x Acmp. |Fingering| |Acmp. Phrase 2 Part Panpot x| o o|x]|x X Acmp. X
i Acmp. Rhythm 1 Part Reverb Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
Split Point x| x| o |of|o X Acmp. Iggi“r:t p- Ty P P
Acmp. Rhythm 2 Part Reverb Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
Main Variation [MainA/B/C/D] X o | o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Reverb Depth x [ o] o [x|x X Acmp. X
FADE IN/OUT X | x| x |[x[x X X X
Acmp. Chord 1 Part Reverb Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
FILL In & Break Mode X [ x| x [x]|x X X X
Acmp. Chord 2 Part Reverb Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
Tap Tempo X X X [x|x X X X
Acmp. Pad Part Reverb Depth x [ o] o [x|x X Acmp. X
Tap Count Note o|o|ofo|o X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Reverb Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
Tap Count Velocity o|o | o oo X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Reverb Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Main Volume X | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Chorus Depth X [ o] o [x[|x X Acmp. X
Acmp. Main EQ Low X | x| o|x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Chorus Depth X [ o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Main EQ High X | x| o|x|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Chorus Depth X o o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Main Panpot X X 0 |x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Chorus Depth x [ o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Main Reverb Depth X X 0 | XX X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Chorus Depth x [ o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Main Chorus Depth X | x| o|x[|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part Chorus Depth X o | o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Main DSP Depth X | x| o |x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Chorus Depth x [ o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Track On/Off X | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Chorus Depth x [ o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Track On/Off X | o] o [x|x X Acmp. X
Scn‘ut;r)1 Rhythm 1 Part Variation (DSP3) x| ol o lxlx X Acmp. X
Acmp. Bass Part Track On/Off x| o] o [x|x X Acmp. X ep
Acmp. Chord 1 Part Track On/Off x| o] o |x|x X Acmp. X ’Sg;?t?l Rhythm 2 Part Variation (DSP3) | | o | o |x|[x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Track On/Off e X Acmp. X Acmp. Bass Part Variation (DSP3) Depth| x [ o | o [x|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part Track On/Off X | o] o [x|x X Acmp. X -
Stér;t% Chord 1 Part Variation (DSP3) x| ol o |xlx X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Track On/Off x| o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Variation (DSP3)
Acmp. Phrase 2 Part Track On/Off x| o] o [x|x X Acmp. X Depth X oo xx X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Volume X | o| o [x|x X Acmp. X Acmp. Pad Part Variation (DSP3) Depth | x | o | o |x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Volume x| o| o [x|x X Acmp. X ggr;t% Phrase 1 Part Variation (DSP3) x| ol o |xlx X Acmp. X
Acmp. Bass Part Volume X | o] o [x|x X Acmp. X T
/S(e:r&;?] Phrase 2 Part Variation (DSP3) x| ol o |x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Volume X | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Volume x oo |x[x| x | Acmp. | x fomp. Anythm 1 Part Voice Change | | 6 | o |x|x| x | Aemp. | x
Acmp. Pad Part Volume x [ o] o [x]|x X Acmp. X i
P P ani'gg.#Rhythm 2 Part Voice Change x| ol o Ixlx M Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Volume X | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Voice Change Voice# | x | o | o [x[x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Volume X o] o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Voice Change Voice #[ x | o | o [x[x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Panpot X | o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Voice Change Voice #| x | o | o |x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Panpot X o | o [x]|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part Voice Change Voice # X [ o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Panpot X o] o [x]|x X Acmp. X
Ccmp.#Phrase 1 Part Voice Change x| ololxlx X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Panpot x| o] o|x]|x X Acmp. X oice
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o o < o o Xx
JEI - g | 3 2Ig| 3 s | 3
5| ol [BIE] S | & | = s 1. BBl ¢ | & | 3
3o 2|E2Clc| 3 S o 3o 2[E2Clc| B ° b
L2legleg|sle| @ 8 g L2legleg|sle| @ 8 g
2%|%5|8s(8|2| 3 ¢ 5 2%125|95(8(2| $ $ 5
Ow|ESa|r=S|n|dh > [ a Oown|Ea|c=|n|dh > [ o
Cg{gg.#Phrase 2 Part Voice Change x| ol o |xlx X Acmp. X a?qﬁngg;::pat(iEﬁluMdeirrEotrr;/? file name x| x| o X X Song X
Acmp. Rhythm 1 Part Harmonic Content| x | o [ o |x|Xx X Acmp. X Song Full Path (Not including the file x| x| xlolo X Son
name for the Backup) 9 X
Acmp. Rhythm 2 Part Harmonic Content| x o | o [x]|x X Acmp. X
Song Select (Song #) x | x| x [x]x X X X
Acmp. Bass Part Harmonic Content X | o] o [x|x X Acmp. X
Song Name X [ x| x |[x[x X X X
Acmp. Chord 1 Part Harmonic Content X | o| o [x|x X Acmp. X
Song Pause/Rew/FF x [ x | x |[x[x X X X
Acmp. Chord 2 Part Harmonic Content x| o] o [x|x X Acmp. X
Song Volume X [ x| o [x[|x X X X
Acmp. Pad Part Harmonic Content X | o] o [x|x X Acmp. X
Song EQ Low X [ x| x |[x[x X X X
Acmp. Phrase 1 Part Harmonic Content | x | o [ o |x|Xx X Acmp. X
Song EQ High X | x [ x [x]|x X X X
Acmp. Phrase 2 Part Harmonic Content | x o | o [x]|x X Acmp. X
Song Panpot X [ x| x [x[x X X X
Acmp. Rhythm 1 Part Brightness X | o] o [x|x X Acmp. X
Song Reverb Depth X [ x| x |[x[x X X X
Acmp. Rhythm 2 Part Brightness X | o] o [x|x X Acmp. X
Song Chorus Depth x [ x| x |[x[x X X X
Acmp. Bass Part Brightness X o | o [x]|x X Acmp. X Song Variation (DSP3) Depth
iati X [ x| x [x[x X X X
Acmp. Chord 1 Part Brightness X | o] o [x|x X Acmp. X
Song Track Solo/Mute/Play (Track1~16) | x [ x [ x |x|x X X X
Acmp. Chord 2 Part Brightness X | o] o [x|x X Acmp. X s Track Vol (Track1-16)
ong Track Volume (Track1~ x| x [ x [x]|x X X X
Acmp. Pad Part Brightness X o | o [x]|x X Acmp. X
Song Track Panpot (Track1 ~16) x [ x| x |[x[x X X X
Acmp. Phrase 1 Part Brightness X | o] o [x|x X Acmp. X s Track EQ Low (Track1~16)
ong Tracl ow (Tracki~ x| x [ x [x]|x X X X
Acmp. Phrase 2 Part Brightness X | o] o [x|x X Acmp. X s Track EQ High (Track1~16)
ong Tracl igh (Track1~ x| x [ x [x]|x X X X
Acmp. Rhythm 1 Part EQ Low x| o | o [x|x X Acmp. X
Song Track Reverb Depth (Track1~16) | x [ x | x [x[x X X X
Acmp. Rhythm 2 Part EQ Low X | o | o [x|x X Acmp. X
Song Track Chorus Depth (Track1~16) X [ x | x |[x[x X X X
Acmp. Bass Part EQ Low x [ o] o [x]|x X Acmp. X .
(S_ﬁr;%k'l;lf::lg)Vanatlon (DSP3) Depth X X x |x|x X X X
Acmp. Chord 1 Part EQ Low x| o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part EQ Low X | o| o [x|x X Acmp. X Song Track Program Change # R * X x
Acmp. Pad Part EQ Low x| o | o|[x]|x X Acmp. X (S_I_c;r;gkliajé—)iarmomc Content X | x| X |x[x X X X
Acmp. Phrase 1 Part EQ Low X | 0] o0 Xx|x X Acmp. X Song Part Brightness (Track1~16) x | x| x [x|x x X X
Acmp. Phrase 2 Part EQ Low X | o] o [x|x X Acmp. X Voice
Acmp. Rhythm 1 Part EQ High oo X Acmp. X Part Select (LeftRighti/Right2/Right3) | x | x | x |x|x| x x x
Acmp. Rhythm 2 Part EQ High X | o] o [x|x X Acmp. X Upper Octave ol ol o Ixlx M Voice M
Acmp. Bass Part EQ High oo X Acmp. X Sustain SW (R1/R2/R3) ON/OFF x | x| o|x|x] x Voice x
Acmp. Chord 1 Part EQ High X | o| o [x|x X Acmp. X Touch SW ON/OFF x| x| o Ixlx M voice M
Acmp. Chord 2 Part EQ High x| o| o [x|x X Acmp. X Right 1 Part On/Off ol ol o Ixlx M Voice X
Acmp. Pad Part EQ High X | o] o [x|x X Acmp. X Right 1 Voice # ol ol o Ixlx N Voice N
Acmp. Phrase 1 Part EQ High R N Acmp. x Right 1 Release Time (Bn 48h) x | x | x |x|x| voice X X
Acmp. Phrase 2 Part EQ High oo x| X Acmp. X Right 1 Voice Octave oo | o |x|[x| Voice Voice X
Synehro Stop RN x X X Right 1 Part Volume o] o] o [x]|x X Voice X
Synchro Start ONj o | x |x|x x X x Right 1 Part Panpot o| o] o [x]|x X Voice X
Start/Stop RN x x X Right 1 Reverb Depth o| o | o [x|x]| Effects Voice X
Song Right 1 Chorus Depth o | o | o |x|x| Effects Voice X
Song On/Off X | x [0 fx|x X Song X Right 1 Poly/Mono ON/OFF o| o o |x|x| Voice | Voice X
Lyrics Search On/Off x| x]ojojo X Song X Right1 Portamento (Poly/Mono) o| o] o |[x|x X Voice X
Ultra Quick Start On/Off x| x| o]o|o X Song X Right1 Tuning ol ol o |x]|x x Voice x
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sl g % sl 2 3
-[E| & s | S -7 8 s | 8
5 S |5|8| © o o < § [s|8] © ] -
S | 3E-22| =3 <] 2 S | 3E-22] =3 S g
S2>= ° S>= @
Co| %= £ (%] Q Co| T|= £ (%] [
Fcloo|BO|ala @ N £ Feloo|BSala ® N £
22128195/3|2| $ ¢ | 8 e213218512]2| $ | ¢
63|28 |es|B|a| 2 i & 53|58 |es|B|a| 2 i &
Right1 Pitch Bend Range oo | o [x]|x X Voice X Left Voice # o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right1 Portamento Time o| o | o |x|x]| Voice Voice X Left Voice Octave o| o| o [x|x]| Voice Acmp. X
Right1 Harmonic Content o| o | o [x]|x]| Voice Voice X Left Part Volume oo | o |x]|x X Acmp. X
Right1 Brightness o| o | o [x|x]| Voice Voice X Left Part Panpot o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right1 EQ Low o| oo [x|x EQ Voice X Left Reverb Depth o | o | o |x|x| Effects | Acmp. X
Right1 EQ High oo | o [x]|x EQ Voice X Left Chorus Depth o| o | o |[x|x]| Effects | Acmp. X
Right 2 Part On/Off oo | o [x]|x X Voice X Left Poly/Mono ON/OFF o| o| o [x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Voice # oo | o [x]|x X Voice X Left Portamento (Poly/Mono) o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 2 Release Time (Bn 48h) x | x | x |x|x| Voice X X Left Tuning o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 2 Voice Octave o| o | o |x|x]| Voice Voice X Left Pitch Bend Range o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 2 Part Volume oo | o [x]|x X Voice X Left Portamento Time o| o| o [x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Part Panpot o| oo [x]|x X Voice X Left Harmonic Content of| o | o [x|x| Voice Acmp. X
Right 2 Reverb Depth o | o | o [x|x]| Effects Voice X Left Brightness o| o| o [x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Chorus Depth o| o | o |x|x| Effects [ Voice X Left EQ Low ofo]| o |[x|x EQ Acmp. X
Right 2 Poly/Mono ON/OFF o| o | o [x|[x[| Voice Voice X Left EQ High ofo]| o [x|x EQ Acmp. X
Right 2 Portamento (Poly/Mono) oo | o [x]|x X Voice X Left Hold o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 2 Tuning oo | o |x|x X Voice X Organ Flutes
Right 2 Pitch Bend Range O [ 0o |xix X Voice X R1 OrganFlute Panel Organ No. oo o |x|[x X Voice X
Right 2 Portamento Time o oo |x|x| Voice | Voice X R2 OrganFlute Panel Organ No o oo [x|x|] x Voice x
Right 2 Harmonic Content o| o | o [x|x[| Voice Voice X R3 OrganFlute Panel Organ No ol ol o lxlx X Voice X
Right 2 Brightness oo | o |x|x| Voice | Voice X LEFT OrganFlute Panel Organ No o| o] o [x]|x x Acmp. X
Right 2 EQ Low oo | o [x]|x EQ Voice X Effect
Right 2 EQ High oo | o [x]|x EQ Voice X R b
Reverb Effect Type x| oo |x]|x X Acmp. .I‘?;,':é
Right 3 (LEAD) Part On/Off oo | o |x]|x X Voice X
Reverb Effect Parameter x| x [ x [x]|x X X X
Right 3 Voice # oo | o [x]|x X Voice X
Reverb
Right 3 Release Time (Bn 48h) X X X |x|x| Voice X X Reverb Return Level X X o |Xx|x X Acmp. | Return
Level
Right 3 Voice Octave o| o | o [x|x[| Voice Voice X
Chorus Effect Type x [ o] o [x|x X Acmp. X
Right 3 Part Volume oo | o [x]|x X Voice X
Chorus Effect Parameter X | x [ x [x]|x X X X
Right 3 Part Panpot o| oo [x|x X Voice X
Chorus
Right 3 Reverb Depth o| o | o |x|[x| Effects Voice X Chorus Return Level o I R X Acmp. ﬁl_eet";g{]
Right 3 Chorus Depth o| o | o [x|x]| Effects Voice X Variation (DSP3) Type x| x| x Ixlx x x x
Right 3 Poly/Mono ON/OFF o| o | o |x|x]| Voice Voice X Variation (DSP3) Effect parameter x | x| x |x|x X X X
Right 3 Portamento (Poly/Mono) oo | o [x]|x X Voice X Variation (DSP3) Connection x| x| x |x|x x X X
Right 3 Tuning R I B R X Voice X Variation (DSP3) Part x | x| x |x]|x X X X
Right 3 Pitch Bend Range oo | o [x]|x X Voice X DSP3
Variation (DSP3) Return Level X [ x| x |[x[x X X Return
Right 3 Portamento Time o| o | o |x|x]| Voice Voice x Level
Right 3 Harmonic Content o| o | o [x|x]| Voice Voice X Ins1. (DSP4) On/Off 0| o o [x|x| Effects | Voice X
Right 3 Brightness ol ol o |x|x]| Voice Voice X Ins1. (DSP4) Insertion Type o | o | o |x|x| Effects | Voice X
Right 3 EQ Low ol ol o lxlx EQ Voice X Ins1. (DSP4). Effect parameter X | x [ x |x]|x X X X
Right 3 EQ High o o o Ix]|x EQ Voice X Ins1. (DSP4) Fast/Slow Sw o o o |x|x| Effects Voice X
Left Part On/Off oo | o |x|x X Acmp. X

Bilagor

061



491

sl g % sl 2 3
—|12] @ g S =g @& s S
5 s [2|8| © g 5 5 s [3|8] © g 5
S 28 =~a|2| B o 5 3 gs=2c| & e 3
ool Z|E2[Z|e 7] o 5 oo 3[ED(Z|e 7] o I3
~clog|BQals @ N £ Feloa|BS|ala @ N £
22128195/3|2| $ ¢ | 8 e213218512]2| $ | ¢
63|28 |es|B|a| 2 i & 53|58 |es|B|a| 2 i &
Ins1. (DSP4) Dry/Wet o| o | o [x|x]| Effects Voice X Sampling DSP3 Dry/Wet X [ x| x |[x[x X X X
{?;IL .e(DSP4) Fast/Slow Effect Parameter | | | , [y X X x Microphone
Ins2. (DSP5) On/Off o | o | o |x|x| Effects | Voice X Mic Volume X | x| x |x[x X X Sgltltli%g
Ins2. (DSP5) Insertion Type o| o | o [x|x]| Effects Voice X . . Mic
Mic Panpot X [ x| o [x|x X Mic Setting
Ins2. (DSP5) Effect Parameter X X X | x|x X X X
- Mic Reverb Depth X | x| o x|x X Mic S'\?tl'c
Ins2. (DSP5) Fast/Slow o | o | o [x|x]| Effects | Voice X etting
Ins2. (DSP5) Dry/Wet o | o | o [x]|x]| Effects Voice X Mic Chorus Depth X X o |x|x X Mic Sgtii% g
I;era. rglztselrf\)l)alfjestISIow Variation Effect x | x| x [x|x X X X Mic EQ LOW Freq x| x1xlolo M M X
Ins3. (DSP6) On/Off o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ LOW Gain X | x| x]ojo X X X
Ins3. (DSPS) Insertion Type o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ MID Freq x| x| x|]ojo X X X
Ins3. (DSP6) Effect Parameter x | x| x |x]|x X X X Mic EQ MID Gain X | x| x|ojo X X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ HIGH Freq X | x| x|ojo x X X
Ins3. (DSP6) Dry/Wet o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ HIGH Gain x| x| x]ojo X X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow Variation Effect Noise Gate SW x| x| x [o]o] X x x
Parameter Value XX x| x|x X X x
Noise Gate TH x| x| x |[o]o X X X
Ins4. (DSP7) On/Off o| o | o |x|[x| Effects [ Acmp. -
Compressor SW x [ x| x |ofo X X X
Ins4. (DSP7) Insertion Type o | o | o [x]|x]| Effects | Acmp. X
Compressor TH x | x| x [o]o X X X
Ins4. (DSP7) Effect Parameter X X X | x|x X X X
Compressor RAT x| x| x |ofo X X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow o| o | o [x|[x| Effects [ Acmp. X
Compressor OUT x [ x| x |ofo X X X
Ins4. (DSP7) Dry/Wet o | o | o [x]|x]| Effects | Acmp. X
Mic Mute X X X [x[x X X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow Variation Effect
Parameter Value Xp x| x x| x x x : Mic
Vocal Harmony Mute (Song Track) X | x| o [x]|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) On/Off X | x| o|x|x X Mic Mic i
Setting _ Mic
Vocal Harmony Track X X o |x|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Insertion Type X x | o |o|o X Mic S(’;AHI% .
g : Mic
Vocal Harmony BAL. X [ x| o [x|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Effect Parameter X | x| x |[x[x X X Mic i
Setting " Mic
Vocal Harmony Part X | x| o [x]|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Dry/Wet (Mic Depth) x | x| o|of|o X Mic Sgtli%g i
: ic
Vocal Harmony MODE X X o |x|x X Mic Setting
Sampling DSP1 On/Off X | x | x |[x[x X X X
i i Vocal Harmony Chord Detect x [ x| o [x|x X Mic SNtItI'C
Sampling DSP1 Insertion Type x| x| x |ofo X X X etting
Sampling DSP1 Effect Parameter X X X [x|x X X X Vocal Harmony On/Off X X o |x|x X Mic Szlevtltii(;\ g
Sampling DSP1 Fast/Slow X | x | x |[x[x X X X Talk On/Off x| x Ixlx N N N
Sampling DSP1 Dry/Wet X | x| x |[x[x X X X Mi
Vocal Harmony Type x| x| o |ofo X Mic Settli?'ng
Sampling DSP2 On/Off X [ x| x [x]|x X X X
Vocal Harmony Effect Parameter < | x| x Ixlx X X Mic
Sampling DSP2 Insertion Type x| x| x |o|o X X X (Harmony Volume1/2) Setting
Sampling DSP2 Effect parameter X | x| x |[x|x X X X Vocal Harmony Effect Parameter x| x| x Ixl|x X X Mic
(Harmony Panpot1/2) Setting
Sampling DSP2 Fast/Slow X [ x| x [x]|x X X X
Vocal Harmony Effect Parameter X X x |x|x X X Mic
Sampling DSP2 Dry/Wet X | x | x |[x[x X X X (Harmony Detune 1/2) Setting
. Vocal Harmony Effect Parameter Mic
Sampling DSP3 On/Off X x| x XX X X X (Harmony Pitc% To Note) X x| x pxx X X Setting
Sampling DSP3 Insertion Type X | x| x |o|o X X X Vocal Harmony Effect Parameter x| % Ixlx « « Mic
(Harmony Pitch To Note Part) Setting
Sampling DSP3 Effect Parameter X | x| x |[x[x X X X
Mic
Vocal Harmony Gender Type X | x [ x [x]|x X X -
Sampling DSP3 Fast/Slow x | x| x [x|x x X X v P Setting
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’ . Mic o Master
Vocal Harmony Pitch Correction X X X X Setting EQ Mid High (EQ4) Q X X X X EQ
Vocal Harmony Harmony Part X X X Mi EQ High (EQ5) Q X X Master
v Y Setting 9 EQ
F7 Talk Setting EQ Edit Q (EQ1~EQ5) x x| Master
Talk Volume X X X X Mast
EQ Edit Freq. (EQ1~EQ5) X X E%er
Talk Total Volume Attenutop X X X X
. . Master
Talk Vocal Harmony Type X X X X EQ Edit Q Gain (EQ1~EQS) x X EQ
Talk Vocal Harmony On/Off X X X X cale Tu
Talk Panpot X X X X Scale Tuning (C) X Scale X
Talk Reverb Depth X X X X Scale Tuning (C#) X Scale X
Talk Chorus Depth X X X X Scale Tuning (D) X Scale x
Talk DSP Depth X X X X Scale Tuning (D#) X Scale X
Talk DSP ON/OFF X X X X Scale Tuning (E) X Scale X
Harmony/Echo Scale Tuning (F) X | x| o [x]|x X Scale X
Harmony/Echo On/Off oo | o [x]|x X Harmony X Scale Tuning (F#) X | x| o [x]|x X Scale X
Harmony/Echo Type o | o [ o [x]x|Harmony [Harmony X Scale Tuning (G) X [ x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Volume o | o | o |x[x [Harmony|Harmony X Scale Tuning (G#) X [ x| o [x|x X Scale X
Harmony/Echo Assign o | o [ o [x]x|Harmony [Harmony X Scale Tuning (A) X | x| o [x]|x X Scale X
Harmony/Echo Chord Note Only o | o [ o [x]x|Harmony [Harmony X Scale Tuning (A#) X [ x| o |x|x X Scale X
Harmony/Echo Touch Limit o | o | o |x[x |Harmony|Harmony X Scale Tuning (B) X [ x| o [x|x X Scale X
Harmony/Echo Speed o | o [ o [x]x|Harmony [Harmony X Scale Tuning Arabic/Equal Temp. X X 0 |X|x X Scale X
Master EQ Scale Tuning User Data
(Multi Pad Bank #60) x | x| x |ofo| x Scale x
. Master
EQ No. x| x|olo|o x Voice EQ Transpose
. Master Tune
EQ Low (EQ1) Gain X | x| x |[x[x X X EQ Master Transpose X [ x| o [x[x X Trans X
. . Master Tune
EQ Low Mid (EQ2) Gain x | x| x |[x|x X X EQ Song Transpose x [ x| o[x[|x X Trans X
. . Master Tune
EQ Mid (EQ3) Gain X | x | x |[x[x X X EQ Keyboard Transpose X | x| o [x]|x X Trans X
EQ Mid High (EQ4) Gain X | x| x |[x[x X X MEther Transpose Assign x| x| x [o]o X _I'[gr:]es X
EQ High (EQ5) Gain X [ x| x [x]|x X X Méséer Tempo
Mast Tempo X o| o [x]|x X | Tempo | X
EQ Low (EQ1) Freq. X | x | x |x|x X X Esoer
Controller
EQ Low Mid (EQ2) Freq. X | x| x |[x[x X X MEther .
Foot Volume Master/Individual x| x [ o [x]|x X Controller X
EQ Mid (EQ3) Freg. x | x| x |x|x X X Méséer Foot Volume Assign x [ x| o |x|x X Controller | x
Mast Foot Sw1 Type x | x| o [x]|x X Controller X
EQ Mid High (EQ4) Freq. x | x| x [x|x X X ESQ‘”
Foot Sw1 Part Assign X [ x| o [x|x X Controller X
. M
EQ High (EQS) Freq. X x XXX X x ESQter Foot Sw1 Percussion Kit # x [ x| o [x|x X Controller X
EQ Low (EQ1) Q | x| x Ixlx X X Méséer Foot Sw1 Percussion Note # X [ x| o [x|x X Controller X
Foot Sw1 Percussion Velocity X [ x| o[x|x X Controller X
EQ Low Mid (EQ2) Q x | x| x |x|x] x x MESQ‘GT
Foot Sw2 Type x [ x| o|x|x X Controller X
. Master .
EQ Mid (EQ3) Q X | x| x |[x[x X X EQ Foot Sw2 Part Assign X [ x| o |x|x X Controller X
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Foot Sw2 Percussion Kit # x| x| o|x[|x X Controller X MIDI Transmit Clock x [ x| x |ofo X X X
Foot Sw2 Percussion Note # X X 0 |Xx|x X Controller X MIDI Receive transpose X X X [o]o X X X
Foot Sw2 Percussion Velocity X | x| o|x|x X Controller X MIDI Sys Ex Transmit x| x| x |ofo X X X
Modulation Wheel Assign X | x| o |x|x X Controller X MIDI Sys Ex Receive X [ x| x |ofo X X X
Initial Touch Sw x| x| o|x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Transmit x| x| x [o]o X X X
Initial Touch Sensitivity X | x| o|x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Receive x| x| x [o]o X X X
Initial Touch Fixed Velocity X | x| o|x|x X Controller X MIDI Root x [ x| x |ofo X X X
Initial Touch Assign X [ x| o [x]|x X Controller X MIDI Chord Detect x [ x| x |ofo X X X
After Touch Sensitivity X | x| o|x|x X Controller X MIDI MFC10 User Ch X [ x| x |[x[x X X X
After Touch Assign X | x| o |x|x X Controller X MIDI MFC10 Template No. X [ x| x |ofo X X X
Multi Pad MIDI MFC10 Foot Control x [ x| x |ofo X X X
MultiPad Bank oo o |x|x| x |MutiPad| x MIDI MFC10 SW Control x | x| x|ojol X x x
MultiPad Bank Name x | x | x |x|x x x X MIDI Template UserData x| x [ x [o]x X X X
MuttiPad Chord Match On/Off (Curent MIDI MFC10 On/Off XX fx o xix]oox x x
Bank Pad 1~4) XXX xgx X X X
MIDI MFC10 Template User Data X X X [o]|x X X X
MultiPad Stop X | x| x |[x|x X X X
UTILITY
MultiPad 1/2/3/4 X [ x| x [x]|x X X X
AutoLoad On/Off x [ x| x |ofo X X X
MultiPad Repeat ON/OFF (Track1~60) x | x | x |[x[x X X X
Speaker On/Off x | x| x [o]o X X X
MultiPad Volume o| o | o |x]|x X MultiPad X
Display MIDI Bank Select & Program
MultiPad EQ Low X | o] o [x|x X MultiPad X Change # x| x| x|ofo X X X
MultiPad EQ High x | o] o [x|x X MultiPad X Metronome Volume For Rec x [ x| x |ofo X X X
MultiPad Panpot X o] o [x]|x X MultiPad X Poly Count X X X | X[x X X X
MultiPad Reverb Depth X | o] o [x|x X MultiPad X FD Cache x| x| x [o]o X X X
MultiPad Chorus Depth x | o] o [x|x X MultiPad X Parameter Lock x [ x| x |ofo X X X
Registration Memory Auto Exit Time x [ x| x |ofo X X X
Registration Bank # x [ x| x [x]x X X X Screen Saver Time x| x| x|ojo X X X
Registration Bank Name x | x| x |x]|x X X X Language x| x| x|]ojo X x X
Registration Name x | x| x [x|x X X X PC Keyboard x| x| x|ofo X X X
Voice Set Assign Right1 x| x| x|o|o X X X VIDEO OUT
Voice Set Assign Right2 x| x| x |o|o X X X NTSC/PAL x| x| x [o]o X X X
Voice Set Assign Right3 x | x| x |o|lo X X X Background Color x [ x| x |ofo X X X
Voice Set Assign Left X [ x| x [o]o X X X Foreground Color X [ x| x |ofo X X X
Freeze On/Off X | x | x |[x[x X X X Size Large/Small x| x| x [o]o X X X
Freeze Group Setting x | x| x |o|lo X X X Other Settings
MIDI Master Tune x [ x| x |ofo X X X
MIDI Local Control x| x| x |o|o X X X Metronome On/Off (Play) x| x| x [o]o X X X
MIDI Clock Internal/External (A/B) x| x| x |o|o X X X Metronome On/Off (Rec) Xx [ x| x |ofo X X X
MIDI Transmit Ch. 1~32 settings X | x| x |o|lo X X X Metronome Volume X [ x| x |ofo X X X
MIDI Receive Ch. 1~32 settings X | x| x |ofo X X X Password x| x| x [x]o X X X
MIDI Thru Port x [ x| x |o]o X X X Line Out Part X [ x| o |ofo X X Line Out
MIDI Template No X | x| x |ofo X X X Owner Name X [ x| x |ofo X X X
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@ Reverb Type

® DSP Type

Reverb Effect Name Type | Type

Panel MSB LSB

Order
1 Hall1 01 00
2 Hall2 01 16
3 Hall3 01 17
4 Hall4 01 18
5 Hall5 01 01
6 Hall M 01 06
7 Hall L 01 07
8 Room1 02 16
9 Room2 02 17
10 Room3 02 18
11 Room4 02 19
12 Room5 02 00
13 Room6 02 01
14 Room7 02 02
15 Room S 02 05
16 Room M 02 06
17 Room L 02 07
18 Staget 03 16
19 Stage2 03 17
20 Stage3 03 00
21 Stage4 03 01
22 Plate1 04 16
23 Plate2 04 17
24 Plate3 04 00
25 GM Plate 04 07
26 WhiteRoom 16 00
27 Tunnel 17 00
28 Canyon 18 00
29 Basement 19 00
30 No Effect 00 00

@ Chorus Type

Chorus Effect Name Type | Type

Panel MSB LSB

Order
1 Chorus1 66 17
2 Chorus2 66 08
3 Chorus3 66 16
4 Chorus4 66 01
5 Chorus5 65 02
6 Chorus6 65 00
7 Chorus7 65 01
8 Chorus8 65 08
9 GM Chorus1 65 03
10 GM Chorus2 65 04
11 GM Chorus3 65 05
12 GM Chorus4 65 06
13 FB Chorus 65 07
14 Celeste1 66 00
15 Celeste2 66 02
16 Flanger1 67 08
17 Flanger2 67 16
18 Flanger3 67 17
19 Flanger4 67 01
20 Flanger5 67 00
21 GM Flanger 67 07
22 Symphonic1 68 16
23 Synphonic2 68 00
24 Phaser1 72 00
25 EnsDetune 87 00

(Ensemble
Detune)

26 No Effect 00 00

Bilagor

DSP3 (DSP4-7| DSP8 Effect Name Type | Type
Panel | Panel | Panel MSB | LSB
Order | Order | Order
1 1 1 Hall1 01 00
2 2 2 Hall2 01 16
3 3 3 Room1 02 16
4 4 4 Room2 02 17
5 5 5 Stage1 03 16
6 6 6 Stage?2 03 17
7 7 7 Chorus1 66 17
8 8 8 Chorus2 66 08
9 9 9 Symphonic1 68 16
10 10 10 TempoDelay 21 00
11 11 11 TempoEcho 21 08
12 12 12 | TempoCross 22 00
13 13 13 | DelayLCR1 05 16
14 14 14 | DelayLR 06 00
15 15 15 | Echo 07 00
16 16 16 | CrossDelay 08 00
17 17 17 | Flanger1 67 08
18 18 18 | Flanger2 67 16
19 19 19 EP Phaser1 72 17
20 20 20 | EP Phaser2 72 18
21 21 21 EP Phaser3 72 16
22 22 - DualRotSP1 (Dual Rotor Speaker1) | 99 00
23 23 - DualRotSP2 (Dual Rotor Speaker2) | 99 01
24 24 22 GtTremolo1 (Guitar Tremolo1) 70 19
25 25 23 | EP Tremolo 70 18
26 26 24 EP AutoPan 71 21
27 27 - StAmp1 (Stereo Amp Simulator1) 75 20
28 28 - StAmp2 (Stereo Amp Simulator2) 75 21
29 29 - VDstH+TDly 103 | 00
(V Distortion Hard + Tempo Delay)
30 30 - VDstS+TDly 103 | O1
(V Distortion Soft + Tempo Delay)
31 31 - V_DstH+Dly 98 01
(V Distortion Hard + Delay)
32 32 - V_DstS+Dly 98 03
(V Distortion Soft + Delay)
33 33 - Dst+TDly 100 | 00
(Distortion + Tempo Delay)
34 34 - Dst+2RotSP 86 01
(Distortion + 2way Rotary Speaker)
35 35 - OD+2RotSP 86 02
(Overdrive + 2way Rotary Speaker)
36 36 - Amp+2RotSP 86 03
(Amp Simulator + 2way Rotary
Speaker)
37 37 25 HmEnhance1 81 16
(Harmonic Enhancer1)
38 38 - PitchChg1 (Pitch Change1) 80 16
39 39 - ClaviTcWah (Clavi Touch Wah) 82 18
40 40 - EP TcWah (EP Touch Wah) 82 19
41 41 26 | AutoWaht 78 16
42 42 - TcWah+Dst1 82 16
(Touch Wah + Distortion1)
43 43 - AtWah+Dst1 78 17
(Auto Wah + Distortion1)
44 44 - WhDst+TDly 102 | 00
(Wah + Distortion + Tempo Delay)
45 45 - WhDst+Dly1 97 16
(Wah + Distortion + Delay1)
46 46 27 | Hall3 01 17
47 47 28 | Hall4 01 18
48 48 29 |Halls 01 01
49 49 - Hall M 01 06
50 50 - Hall L 01 07
51 51 30 Room3 02 18
52 52 31 Room4 02 19
53 53 32 Room5 02 00
54 54 33 Room6 02 01
55 55 34 | Room7 02 02
56 56 - Room S 02 05
57 57 - Room M 02 06
58 58 - Room L 02 07
59 59 35 | Stage3 03 00
60 60 36 | Stage4 03 01
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DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effect Name Type | Type DSP3 |DSP4-7| DSP8 Effect Name Type | Type
Panel | Panel | Panel MSB | LSB Panel | Panel | Panel MSB | LSB
Order | Order | Order Order | Order | Order
61 61 37 Plate1 04 16 127 127 - OD+TDly 100 01
62 62 38 Plate2 04 17 (Overdrive + Tempo Delay)
63 63 39 Plate3 04 00 128 128 - CmpDstDly1 ) ) 96 16
64 64 R GM Plate 04 07 = — E:ComDpr;eslsc;r + Distortion + Delay1) = -
65 | 65 - |ER1 09 | 00 (Compressor + Distortion + Delay2)
66 | 66 - |ER2 09 | ot 130 | 130 ~ [CmpODDIy1 9% | 17
67 67 - | GateReverb 10 | 00 (Compressor + Overdrive + Delay1)
68 68 - ReversGate 11 00 131 131 - CmpODDIy2 96 01
69 69 - WhiteRoom 16 00 (Compressor + Overdrive + Delay?2)
70 70 - Tunnel 17 00 132 132 - Dst+Delay1 (Distortion + Delay1) 95 16
71 71 - Canyon 18 00 133 133 - Dst+Delay2 (Distortion + Delay?2) 95 00
72 72 - Basement 19 00 134 134 - OD+Delay1 (Overdrive + Delay1) 95 17
73 73 40 | Karaoket 20 00 135 135 - OD+Delay?2 (Overdrive + Delay2) 95 01
74 74 41 Karaoke2 20 01 136 136 - Dst+RotSP 69 01
75 75 42 Karaoke3 20 02 (Distortion + Rotary Speaker)
76 76 43 | Chorus3 66 | 16 187 | 187 - | OD+RotSP 69 | 02
77 77 22 Chorusa 6 01 (Overdrive + Rotary Speaker)
78 78 75 Choruss 5 02 138 138 - Amp+RptSP 69 03
(Amp Simulator + Rotary Speaker)
79 79 46 | Chorusé 65 | 00 139 139 75 | Compressor 83 | 00
80 80 47__| Chorus7 65 | 01 140 | 140 | 76 | NoiseGate 84 | 00
81 81 48 | Chorusg 65 | 08 141 | 141 77 | EQDisco 76 | 16
82 82 - | FBChorus 65 | 07 142 | 142 | 78 |EQTel 76 | 17
83 83 - | GM Chorust 65 | 03 143 | 143 | 79 |3BandEQ 76 | 00
84 84 - | GM Chorus2 65 | 04 144 | 144 | 80 |2BandEQ 77 | 00
85 85 - | GMChorus3 65 | 05 145 | 145 | 81 |HmEnhance2 81 | 00
86 86 - GM Chorus4 65 06 (Harmonic Enhancer2)
87 87 49 | Celeste1 66 00 146 146 - VoicCancel (Voice Cancel) 85 00
88 88 50 |Celeste2 66 02 147 147 - Ambience 88 00
89 89 51 Synphonic2 68 00 148 148 - Lo-Fi 94 00
90 90 52 EnsDetune (Ensemble Detune) 87 00 149 149 - PitchChg2 (Pitch Change?2) 80 00
91 91 53 | DelayLCR2 05 | 00 150 150 - PitchChg3 (Pitch Change3) 80 | o1
92 92 54 | Flanger3 67 | 17 151 151 82 | Autowah2 78 | 00
93 93 55 | Flanger4 67 | 01 152 152 - | Atwah+Dst2 78 | o1
94 94 56 | Flanger5 67 00 (Auto Wah + Distortion2)
95 95 - GM Flanger 67 07 153 153 - AtWah+0OD1 ] 78 18
9% 9% 57 | Phaseri 72 | 00 X“\LI'\;%‘]’VZ*I‘D; Overdrivet) —
154 154 - tWah+
2; gg : :vr;:/g; Sp gz 8(8) (Auto Wah + Overdrive2)
(2way Rotary Speaker) 155 | 155 | 83 | TouchWah1 82 | 00
99 99 58 | RotarySpi 69 16 156 156 84 | TouchWah2 82 08
100 | 100 | 59 | RotarySp2 (Rotary Speaker2) 7| 17 187 | 1eT - TeWaheDS2 rton2 82 | of
101 101 60 RotarySp3 (Rotary Speaker3) 71 18 158 158 N Sl'cc\)/t\;Zh+O?D1+ istortion2) a2 7
102 102 61 | RotarySp4 70 | 17 (Touch Wah + Overdrive1)
103 | 108 | 62 |RotarySp5 66 | 18 159 | 159 - |Tcwah+OD2 82 | 02
104 104 63 RotarySp6 69 00 (Touch Wah + Overdrive2)
105 105 64 | Tremolo1 70 16 160 160 - WhDst+Dly2 97 00
106 106 65 | Tremolo2 71 19 (Wah + Distortion + Delay?2)
107 107 66 | Tremolo3 70 | 00 161 161 - | Wh+OD+TDly 102 | 01
108 | 108 | 67 |AutoPani 71 | 16 o2 | 160 %aho’lfjol‘;‘larf”"e + Tempo Delay) o | o
109 | 109 68 | AutoPan2 _ 71 | 00 (W;'h . aveyr drive + Delay1)
110 110 69 GtTremolo2 (Guitar Tremolo2) 71 20 163 163 - Wh+OD+DIly2 97 o1
111 111 - V_DistHard (V Distortion Hard) 98 00 (Wah + Overdrive + Delay?)
12 | 112 - | V_DistSoft (V Distortion Soft) 98 | 02 164 | 164 - | TalkingMod (Talking Modulation) 93 | 00
113 113 - StDistHard 75 18 165 N N No Effect 00 00
(Ste'reo Distortion Ha'lrd) : 166 165 85 Thru 64 00
114 114 - StDistSoft (Stereo Distortion Soft) 75 19
115 115 - StDist (Stereo Distortion) 73 08
116 116 - StOD (Stereo Overdrive) 74 08
117 117 - StAmp3 (Stereo Amp Simulator3) 75 08
118 118 - Comp+Dist1 73 16
(Compressor + Distortion1)
119 119 - Comp+Dist2 73 01
(Compressor + Distortion2)
120 120 70 DistHard (Distortion Hard) 75 16
121 121 71 DistSoft (Distortion Soft) 75 17
122 122 72 DistHvy (Distortion Heavy) 73 00
123 123 73 OverDrive 74 00
124 124 74 | AmpSim (Amp Simulator) 75 00
125 125 - | CmpDstTDly 101 | 00
(Compressor + Distortion + Tempo
Delay)
126 126 - | cmpOD+TDIy 101 | o1

(Compressor + Overdrive + Tempo
Delay)
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XG Effect Name

Type MSB (Type LSB)

MSB =09

EARLY REF1, EARLY REF2 (variation, Insertion1-4 block)
N 5

HALL1,HALL2 MSB =01
ROOM1,ROOM2,ROOM3 MSB = 02
STAGE1,STAGE2 MSB =03
PLATE (reverb, variation, insertion block) MSB = 04
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4
2 | Diffusion 0~10 0-10
3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [ ]
11 | Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
12 | Density 0~4 (reverb, variation, insertion 1~4 block) | 0-4
0~2 (insertion 5 block) 0-2
13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10
15 | Feedback Level -63~+63 1-127
16
DELAY L,C,R (variation, insertion block) MSB = 05
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Lch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
2 | Rch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
3 | Cch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
4 | Feedback Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | Cch Level 0~127 0-127
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
1
12
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
DELAY L,R (variation, insertion block) MSB = 06
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Lch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
2 | Rch Delay 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
3 | Feedback Delay 1 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
4 | Feedback Delay 2 0.1~1.4860s (variation block) 1-14860
0.1~1.4860s (Insertion block) 1-14860
5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L[]
"
12
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
ECHO ( insertion block) MSB =07
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Lch Delay1 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
2 | Lch Feedback Level -63~+63 1-127
3 | Rch Delay1 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
4 | Rch Feedback Level -63~+63 1-127
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10
6 | Lch Delay2 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
7 | Rch Delay2 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
8 | Delay2 Level 0~127 0-127
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
1
12
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
CROSS DELAY (variation, insertion block) MSB = 08
No. | Parameter Display Value See Table Control
1| L->R Delay 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
2 | R->L Delay 0.1~743.0ms (variation block) 1-7430
0.1~743.0ms (insertion block) 1-7430
3 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Input Select LRL&R 0-2
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
1
12
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76

Bilagor

o. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PlIt, Spr 0-5
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 | Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0.1mS~200.0mS 0-127 table#5
5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
7 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
14
15
16
GATE REVERB MSB =10
REVERSE GATE (variation, Insertion1-4 block) MSB =11
No. | Parameter Display Value See Table Control
1| Type TypeA,TypeB 0-1
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44 table#6
3 | Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0.1mS~200.0mS 0-127 table#5
5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
7 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
14
15
16
WHITE ROOM
TUNNEL
CANYON MSB =18
BASEMENT (reverb, variation, Insertion1-4 block) MSB =19
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 table#4
2 | Diffusion 0~10 0-10
3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
6 | Width 0.5~10.2m 0-37 table#11
7 | Heigt 0.5~20.2m 0-73 table#11
8 | Depth 0.5~30.2m 0-104 table#11
9 | Wall Vary 0~30 0-30
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 table#5
12 | Density 0~4 0-4
13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10
15 | Feedback Level -63~+63 1-127
16
KARAOKEH1,2,3 (variation, insertion block) MSB = 20
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Delay Time 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
2 | Feedback Level -63~+63 1-127
3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 table#3
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
5
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11
12
13
14
15
16
TEMPO DELAY (variation, Insertion block)
TEMPO ECHO (variation, Insertion block) MSB = 21
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
2 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
3 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
4 | LR Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
5 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
6
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L]
1"
12
13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
14 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
TEMPO CROSS (variation, Insertion block) MSB = 22
No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Delay Time L>R 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
2 | Delay Time R>L 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
3 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
4 | Input Select L, R, L&R 0-2
5 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
6 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7
8
9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L]
11
12
13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
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CHORUS1,2,3,4 MSB = 65 TREMOLO (variation, insertion block) MSB = 70
CELESTE(1,2,3,4 (chorus, variation, insertion block) MSB = 66 No. | Parameter Displa) Value See Table Control
No. | Parameter Display Value See Table Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 o
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 | AM Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | PM Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L[]
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14 | LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 15 | Input Mode mono/stereo 0-1
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 16
16
AUTO PAN (variation, insertion block) MSB =71
FLANGER1,2,3 (chorus, variation, insertion block) MSB = 67 No. | Parameter Display Value See Table Control
No. | Parameter Display Value See Table Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 | L/R Depth 0~127 0-127
2 [ LFO Depth 0~127 0-127 3 | F/R Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R 0-5
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 5
5 6 | EQ Low Frequency 82Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14
14 | LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124 15
15 16
16
PHASER 1 (chorus, variation, insertion block) MSB =72,LSB =0, 16, 17,18
SYMPHONIC (ch 5 insertion block) MSB = 68 No. | Parameter Display Value See Table Control
No. | Parameter Display Value See Table Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 2 | LFO Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
3 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 table#2 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 [
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L[]
11 | Stage 4,5,6 (chorus, insertion5 block) 4-6
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3 4~12 (var/ins1-4 block) 4-12
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12 | Diffusion mono/stereo 0-1
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13
14 14
15 15
16 16
ROTARY SPEAKER (variation, insertion block) MSB =69,LSB=0, 16 PHASER 2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =72,LSB =8
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
2 [ LFO Depth 0~127 0-127 2 [ LFO Depth 0~127 0-127
3 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
4 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
5 5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 table#3
11 | Stage 3,456 4-6
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13 | LFO Phase Difference -180deg~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 14
15 15
16 16
DISTORTION+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =69,LSB =1 DISTORTION MSB=73,LSB=0
OVERDRIVE+ROTARY SPEAKER (vari; Insertion1-4 block) MSB =69, LSB =2 OVERDRIVE (variation, insertion block) MSB =74
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Paramet: Display Value See Table Control
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 ) 1 | Drive 0~127 0-127 )
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~+12dB 52-76 9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
1 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12
13 13
14 | Drive 0~127 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0~127 0-127 16
AMP SIM.+ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =69, LSB =3 COMP+DIST (variation, Insertion1-4 block) MSB=73,LSB=1,16
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 [J 1 | Drive 0~127 0-127 L]
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
3 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 [ EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
1 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12 | Attack 1ms~40ms 0-19 table#8
13 13 | Release 10ms~680ms 0-15 table#9
14 | Drive 0~127 0-127 14 | Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15 | Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
16 | Output Level 0~127 0-127 16
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STEREO DISTORTION (variation, Insertion1-4 block)
STEREO OVER DRIVE (variation, Insertion1-4 block)

MSB =73,LSB=8
MSB =74,LSB =8

AUTO WAH+DIST
AUTO WHA+ODRYV (variation, Insertion1-4 block)

MSB=78,LSB=1,17
MSB=78,LSB=2,18

1:1:8 Bilagor

No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Drive 0~127 0-127 [ ] 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1
2 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 table#3 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 (]
4 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 4 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 | Output Level 0-127 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 | EQ Mid Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 table#3 7 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ Mid Gain -12 ~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ Mid Width 1~12 10-120 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Edge 0~127 0-127 11 | Drive 0~127 0-127
12 12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
13 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
14 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru 34-60 table#3
15 15 | Output Level 0~127 0-127
16 16
AMP SIMULATOR (variation, insertion block) MSB =75,LSB=0,16,17 PITCH CHANGE 1 (variation, Insertion1-4 block) MSB =80,LSB =0, 16
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Drive 0~127 0-127 [ 1 | Pitch -24~+24 40-88
2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
3 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 table#3 3 | Fine 1 -50~+50 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine 2 -50~+50 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp 11 | Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
STEREO AMP SIMULATOR (variation, Insertion1-4 block) MSB =75,LSB =8, 18, 19, 20, 21 PITCH CHANGE 2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =80,LSB =1
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1| Drive 0~127 0-127 [] 1| Pitch -24~+24 40-88
2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 table#7
3 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 3 | Fine 1 -50~+50cent 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine2 -50~+50cent 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Edge 0~127 0-127 11 | Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
3BAND EQ(MONO) (variation, insertion block) MSB =76 HARMONIC ENHANCER (variation, Insertion block) MSB =81
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | HPF Cutoff 500Hz~16.0kHz 28-58
2 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 2 | Drive 0~127 0-127
3 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 3 | Mix Level 0~127 0-127
4 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 4
5 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 5
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 table#3 6
7 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 7
8 8
9 9
10 10
1 1
12 12
13 13
14 14
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 15
16 16
2BAND EQ(STEREO) (variation, insertion block) MSB =77 TOUCH WAH 1 (variation, insertion block) MSB =82,LSB=0
No. | Parameter Display Value See Table Control TOUCH WAH+DIST (variation, Insertion1-4 block) MSB=82,LSB=1,16
1 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 No. | Parameter Display Value See Table Control
2 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | Sensitive 0~127 0-127
3 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 2 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 L]
4 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 4
6 5
7 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
8 7 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76
9 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
10 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
"
12 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
13 12
14 13
15 14
16 15
16
AUTO WAH (variation, insertion block) MSB=78,LSB=0,16
No. | Parameter Display Value See Table Control TOUCH WAH 2 (variation, insertion block) MSB=82,LSB=8
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 table#1 TOUCH WAH+ODRYV (variation, Insertion1-4 block) MSB =82,LSB=2,17,18, 19
2 | LFO Depth 0~127 0-127 No. | Parameter Display Value See Table Control
3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 L] 1 | Sensitive 0~127 0-127
4 | Resonance 1.0~12.0 10-120 2 | Cutoff Frequency Offset | 0~127 0-127 ]
5 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 4
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 5
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
12
13 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
14 12 | EQ Low Gain(distortion) | -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
15 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB(var/ins1-4 block) 52-76
16 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru(var/ins1-4 block) 34-60 table#3
15 | Output Level 0~127(var/ins1-4 block) 0-127
16 | Release 10~680mS(var/ins1-4 block] 52-67 table#12
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COMPRESSOR (variation, insertion block) MSB = 83 ENSEMBLE DETUNE (chorus, variation, insertion block) MSB = 87
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1| Attack 1~40ms 0-19 table#8 1 | Detune -50~+50cent 14-114
2 | Release 10~680ms 0-15 table#9 2 | Lch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 table#2
3 | Threshold -48~-6dB 79-121 3 | Rch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 table#2
4 | Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10 4
5 | Output Level 0~127 0-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
1 11 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz (variation, insertion block) 4-40 table#3
12 12 | EQ Low Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76
13 13 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz (variation, insertion block) | 28-58 table#3
14 14 | EQ High Gain -12~+12dB (variation, insertion block) 52-76
15 15
16 16
NOISE GATE (variation, insertion block) MSB = 84 AMBIENCE (variation, Insertion1-4 block) MSB = 88
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Attack 1~40ms 0-19 table#8 1 | Delay Time 0.0mS~50mS 0-127 table#2
2 | Release 10~680ms 0-15 table#9 2 | Output Phase normal/invers 0-1
3 | Threshold -72~-30dB 55-97 3
4 | Output Level 0~127 0-127 4
5 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3
7 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3
9 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
1 1"
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
VOICE CANCEL (variation, Insertion1-4 block) MSB = 85 TALKING MODULATION (variation, Insertion1-4 block) MSB =93
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 1 [ Vowel a,i,u,e,0 0-4 [
2 2 | Move speed 1~62 1-62
3 3 | Drive 0~127 0-127
4 4 | Output Level 0~127 0-127
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10
11 | Low Adjust 0~26 0-26 11
12 | High Adjust 0~26 0-26 12
13 13
14 14
15 15
16 16
2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =86,LSB=0 LO-FI (variation, Insertion1-4 block) MSB = 94
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Rotor Speed 0.0Hz~39.7Hz 0-127 table#1 [} 1 | Sampling Freq Control 44.1kHz-345Hz 0-127 table#13
2 | Drive Low 0~127 0-127 2 | Word Length 1~127 1-127
3 | Drive High 0~127 0-127 3 | Output Gain -6~+12dB 0-18
4 | Low/High L63>H ~ L=H ~ L<H63 1-127 4 | LPF Cutoff 63Hz~Thru 10-60 table#3
5 5 | Filter Type Thru,PowerBass,Radio, Tel,Clean,Low 0-5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 table#3 6 | LPF Resonance 1.0~12.0 10-120
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | Bit Assign 0~6 0-6
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 table#3 8 | Emphasis Off/On 0-1
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Crossover Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 table#3 11
12 | Mic L-R Angle 0deg~180deg(resolution=3deg.) 0-60 12
13 13
14 14
15 15 | Input Mode mono/stereo
16 16
DIST+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, Insertion1-4 block) MSB =86,LSB =1 DIST+DELAY (variation, Insertion1-4 block)
OD+2WAY ROTARY SPEAKER (! ion, Insertion1-4 block) MSB =86, LSB =2 OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 95
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0-127 [] 1| Lch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
2 | Drive Low 0~127 0-127 2 | Rch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0-127 0-127 3 | Delay Feedback Time 0.1~1.4860s 1-14860
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 4 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
5 5 | Delay Mix 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6 | Dist Drive 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 7 | Dist Output Level 0~127 0-127
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~+12dB 52-76 9 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 1
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 12
13 13
14 | Drive 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0-127 16
AMP SIM.+2WAY ROTARY SP (variation, Insertion1-4 block) MSB =86,LSB =3 COMP+DIST+DELAY (variation, Insertion1-4 block)
No. [ Parameter Display Value See Table Control COMP+OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 96
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0-127 No. | Parameter Display Value See Table Control
2 | Drive Low 0~127 0-127 1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0~127 0-127 2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~+12dB 52-76 8
10 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L]
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 11 | Comp. Attack 1ms~40ms 0-19 table#8
13 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube(AMPSIM only) 0-3 12 | Comp. Release 10ms~680ms 0-15 table#9
14 | Drive 0-127 13 | Comp. Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7 table#10
16 | Output Level 0-127 15
16
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WAH+DIST+DELAY (variation, Insertion1-4 block)

COMP+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)

WAH+OVERDRIVE+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 97 COMP+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =101
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
3 | Delay Mix 0~127 0-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
4 | Dist Drive 0~127 0-127 4 | Dist Drive 0~127 0-127
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76
8 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 L[] 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L]
11 | Wah Sensitive 0~127 0-127 11 | Comp. Attack 1ms ~ 40ms 0-19
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127 12 | Comp. Release 10ms ~ 680ms 0-15
13 | Wah Resonance 1.0~12.0 10-120 13 | Comp. Threshold -48dB ~ -6dB 79-121
14 | Wah Release 10~680ms 52-67 table#12 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 07
15 15
16 16
V DISTORTION HARD (variation, Insertion1-4 block) MSB =98,LSB =0 WAH+DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)
V DISTORTION SOFT (variation, Insertion1-4 block) MSB =98, LSB = 2 WAH+OD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =102
No. | Parameter Display Value See Table Control No. | Parameter Display Value See Table Control
1 | Overdrive 0~100% 0-100 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
Dist1/Dist2/Fuzz 3 | Delay Mix 0~127 0-127
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
Radio/Megaphone 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Dist EQ High Gain -12 ~+12dB 52-76
6 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 L]
9
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 L[] 11 | Wah Sensitive 0~127 0-127
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127
" 13 | Wah Resonance 1.0~120 10-120
12 14 | Wah Release 10 ~ 680mS 52-67
13 15
14 16
15
16 V DIST HARD+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block)
V DIST SOFT+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB = 103
V DISTORTION HARD+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =98,LSB=1 No. | Parameter Display Value See Table Control
V DISTORTION SOFT+DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =98,LSB =3 1 | Overdrive 0~100% 0-100
No. | Parameter Display Value See Table Control 2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4
1 | Overdrive 0~100% 0-100 Dist1/Dist2/Fuzz
Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5
Dist1/Dist2/Fuzz Radio/Megaphone
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Presence 0~20 0-20
Radio/Megaphone 5 | Output Level 0~100% 0-100
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
6 | Delay Time L 0.1ms~1.4860s 1-14860 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 | Delay Time R 0.1ms~1.4860s 1-14860 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 | Delay Feedback Time 0.1ms~1.4860s 1-14860 10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 L]
9 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 L[] 11 | Delay Mix 0~127 0-127
12
11 | Delay Mix 0~127 0-127 13
12 14
13 15
14 16
15
16 NO EFFECT (reverb, chorus, variation block) MSB =0
No. | Parameter Display Value See Table Control
DUAL ROTOR SPEAKER1,2 (variation, Insertion1-4 block) MSB =99 1
No. | Parameter Display Value See Table Control 2
1 | Rotor Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 table#1 3
2 | Horn Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 table#1 4
3 | Rotor Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 table#1 5
4 | Horn Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 table#1 6
5 | Slow-Fast Time of R 0~127 0-127 7
6 | Slow-Fast Time of H 0~127 0-127 8
7 | Drive Low 0~127 0-127 9
8 | Drive High 0~127 0-127 10
9 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127
10 11
12
11 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40 table#3 13
12 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 14
13 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 table#3 15
14 | EQ High Gain -12 ~+12dB 52-76 16
15 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60
16 | Speed Control Slow/Fast 01 (] THRU (variation, insertion block) MSB = 64
No. | Parameter Display Value See Table Control
DIST+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) 1
OVERDRIVE+TEMPO DELAY (variation, Insertion1-4 block) MSB =100 2
No. | Parameter Display Value See Table Control 3
1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 table#14 4
2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127 5
3 | Delay Mix 0~127 0-127 6
4 | Dist Drive 0~127 0-127 7
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 8
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9
7 | Dist EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 10
8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 1
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 [ ] 12
13
" 14
12 15
13 16
14
15 * Parameter 10 Dry/Wet only affects insertion type effects.
16

Bilagor

00S



501

Table #1 Table #4 Table #7 Table #12
LFO Frequency Reverb time Delay Time(400.0ms) Wah Release Time
Data | Value [Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value |Data | Value |Data | Value Data | Value
0] 0.00 32| 1.35 64| 2.69 96| 841 0 0.3 32 3.5 64| 17.0 0 0.1 32| 100.9 64 | 201.6 96 | 302.4 52| 10.0
1 0.04 33| 1.39 65| 2.78 97| 875 1 0.4 33 3.6 65| 18.0 1 3.2 33| 104.0 65 | 204.8 97| 305.5 53| 15.0
2| 0.08 34| 1.43 66| 2.86 98| 9.08 2 05 34 37 66| 19.0 2 6.4 34| 107.2 66 | 207.9 98 | 308.7 54| 250
3 0.13 35 1.47 67 2.94 99 9.42 3 0.6 35 3.8 67 20.0 3 9.5 35| 1103 67| 2111 99| 311.8 55 35.0
4 0.17 36 1.51 68 3.03| 100 9.76 4 0.7 36 3.9 68 25.0 4 12.7 36| 1135 68 | 214.2| 100 | 315.0 56 45.0
5 0.21 37 1.56 69 3.11| 101 10.1 5 0.8 37 4.0 69 30.0 5 15.8 37| 116.6 69| 217.4| 101 | 318.1 57 55.0
6] 025 38| 1.60 70| 820| 102| 10.8 6 0.9 38 41 6] 19.0 38| 119.8 70| 2205| 102 321.3 58| 65.0
7] 029 39| 1.64 71 328| 103| 114 7 1.0 39 42 7] 221 39| 1229 71| 2237 | 103 | 324.4 59| 75.0
8| 034 40| 1.68 72| 3.37| 104| 1241 8 11 40 4.3 8| 253 40| 126.1 72| 226.8| 104 | 327.6 60| 850
9 0.38 Ll 1.72 73 3.45| 105 12.8 9 12 LAl 4.4 9 28.4 41| 129.2 73| 230.0| 105]| 330.7 61| 100.0
10 0.42 42 1.77 74 3.53| 106 13.5 10 1.3 42 4.5 10 31.6 42| 1324 74| 233.1| 106 | 333.9 62| 115.0
11 0.46 43 1.81 75 3.62| 107 141 11 1.4 43 4.6 11 34.7 43| 135.5 75| 236.3| 107 | 337.0 63 | 140.0
12] 051 44| 1.85 76| 370| 108| 14.8 12 15 44 47 12| 379 44| 138.6 76| 239.4| 108 | 340.2 64| 170.0
13| 0.55 45| 1.89 77| 387| 109| 155 13 1.6 45 4.8 13| 41.0 45| 141.8 77| 2426| 109 | 343.3 65| 230.0
14| 0.59 46| 1.94 78| 4.04| 110| 16.2 14 17 46 4.9 14| 442 46 | 144.9 78| 245.7| 110 | 346.5 66 | 340.0
15 0.63 47 1.98 79 421 111 16.8 15 18 47 5.0 15 47.3 47 | 1481 79| 2489 | 111 ] 3496 67 | 680.0
16 0.67 48 2.02 80 437 112 17.5 16 1.9 48 5.5 16 50.5 48 | 151.2 80| 252.0| 112 | 352.8
17 0.72 49| 2.06 81 454 113] 182 17 2.0 49 6.0 17| 53.6 49 | 1544 81| 2552 | 113 | 355.9
18| 076 50| 210 82| 471| 114| 195 18 2.1 50 6.5 18| 56.8 50| 157.5 82| 2583 | 114 359.1
19| 080 51 215 83| 4.88| 115| 209 19 2.2 51 7.0 19| 59.9 51| 160.7 83| 261.5| 115| 3622
20| 0.84 52| 219 84| 5.05| 116| 222 20 23 52 7.5 20| 631 52| 163.8 84| 2646 | 116 | 365.4
21 0.88 53 2.23 85 522 117 23.6 21 24 53 8.0 21 66.2 53| 167.0 85| 267.7| 117 | 368.5
22 0.93 54 227 86 5.38| 118 24.9 22 2.5 54 8.5 22 69.4 54| 1701 86| 270.9| 118 | 371.7
23 0.97 55 231 87 5.55| 119 26.2 23 2.6 55 9.0 23 725 55| 173.3 87| 274.0| 119 | 374.8
24| 1.01 56| 2.36 88| 572| 120| 276 24 2.7 56 9.5 24| 757 56 | 176.4 88| 277.2| 120 378.0
25| 1.05 57| 240 89| 6.06| 121 28.9 25 2.8 57| 10.0 25| 788 57| 179.6 89| 280.3| 121 381.1
26| 1.09 58 | 2.44 90| 6.39| 122| 303 26 2.9 58| 11.0 26| 820 58 | 1827 90| 2835| 122 384.3
27 1.14 59 2.48 91 6.73| 123 31.6 27 3.0 59 12.0 27 85.1 59 | 185.9 91| 286.6| 123 | 387.4
28| 1.18 60| 252 92| 7.07| 124| 33.0 28 3.1 60| 13.0 28| 883 60| 189.0 92| 289.8| 124 | 390.6
29| 1.22 61 257 93| 7.40| 125 343 29 3.2 61 14.0 29| 914 61] 1922 93| 2929 | 125)| 393.7
30| 1.26 62| 2.61 94| 7.74| 126| 37.0 30 33 62| 15.0 30| 946 62| 1953 94| 296.1| 126 396.9
31 1.30 63| 2.65 95| 8.08| 127 39.7 31 3.4 63| 16.0 31 97.7 63 | 198.5 95| 299.2| 127 400.0
Table #2 Table #5 Table #8 Table #9 Table #13
Modulation Delay Offset Delay Time(200.0ms) Compressor Compressor Sampling Freq Control
Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value |Data | Value |Data | Value | Attack Time Rel Time Data | Value | Data | Value |Data | Value |Data | Value
0] 00| 32| 32| 64] 64| 9] 96 0] 01| 32| 505| 64| 1008| 96| 151.2| [Data [Vale Data [Value 0] 441K| 32| 1.34K| 64| 678.0| 96| 455.0
1 0.1 33 3.3 65 6.5 97 9.7 1 1.7 33| 520 65| 102.4 97| 1528 0 1 0 10 1] 221K 33| 1.30K 65| 668.0 97 | 450.0
2 0.2 34 34 66 6.6 98 9.8 2 3.2 34| 536 66 | 104.0 98 | 154.4 1 2 1 15 2| 147K 34| 1.26K 66 | 658.0 98 | 445.0
3 0.3 35 3.5 67 6.7 99 9.9 3 4.8 35 55.2 67 | 105.6 99 | 155.9 2 3 2 25 3| 11.0K 35| 1.23K 67 | 649.0 99| 441.0
4 0.4 36 3.6 68 6.8 100 10.0 4 6.4 36 56.8 68| 107.1| 100 | 157.5 3 2 3 35 4| 88K 36| 1.19K 68| 639.0| 100 | 437.0
5 0.5 37 37 69 6.9| 101 1.1 5 8.0 37 58.3 69| 108.7| 101 | 159.1 4 5 4 45 5| 7.4K 37| 1.16K 69| 630.0| 101 | 432.0
6 0.6 38 3.8 70 70| 102| 122 6 9.5 38| 599 70| 110.3| 102 | 160.6 5 6 5 55 6| 6.3K 38| 1.13K 70| 621.0| 102 | 428.0
7 0.7 39 3.9 71 71| 103]| 133 7] 114 39| 615 71| 111.9| 103| 1622 6 7 6 65 7| 55K 39| 1.10K 71| 613.0| 103| 424.0
8 0.8 40 4.0 72 72| 104 14.4 8| 127 40| 631 72| 113.4| 104 | 163.8 7 8 7 75 8| 49K 40| 1.08K 72| 604.0| 104| 420.0
9 0.9 41 41 73 73| 105 155 9 14.3 41 64.6 73| 115.0| 105| 165.4 8 9 8 85 9| 45K 41| 1.05K 73| 596.0| 105| 416.0
10 1.0 42 4.2 74 74| 106 171 10 15.8 42 66.2 74| 116.6| 106 | 166.9 9 10 9 100 10| 4.0K 42| 1.03K 74| 588.0| 106 | 412.0
11 1.1 43 4.3 75 75| 107 18.6 11 17.4 43 67.8 75| 118.2| 107 | 168.5 10 12 10 115 11 3.7K 43| 1.00K 75| 580.0| 107 | 408.0
12 12| 44 44| 76 76| 108] 202 12] 19.0| 44| 69.4| 76| 119.7| 108 | 170.1 R 14 EE] 140 12| 84K| 44| 9800| 76| 573.0| 108 | 405.0
13 1.3 45 45 77 77| 109 218 18] 206 45| 709 771 121.3| 109| 171.7 12 16 12 170 18] 32K 45| 959.0 77| 565.0| 109| 401.0
14| 14| 46| 46| 78| 7.8| 110 233 14| 221 46| 725 78| 1229] 110] 1732 13 18 131 230 14| 29K| 46| 938.0| 78| 558.0| 110] 397.0
5] 15| 47| 47| 79| 79| 111| 249 15| 237 47| 741| 79| 1244 111| 1748 14 20 141 340 15| 28K| 47| 919.0| 79| 551.0| 111] 3940
16 1.6 48 4.8 80 80| 112 26.5 16 25.3 48 75.7 80| 126.0| 112 176.4 15 23 15 680 16| 26K 48| 900.0 80| 544.0| 112 390.0
17 17 49 4.9 81 81| 113 28.0 17 26.9 49 77.2 81| 127.6| 113| 178.0 16 26 17| 25K 49 | 882.0 81| 538.0| 113 | 387.0
18 1.8 50 5.0 82 82| 114 29.6 18 28.4 50 78.8 82| 129.2| 114 1795 17 30 18] 23K 50| 865.0 82| 531.0| 114 383.0
19 1.9 51 5.1 83 83| 115| 31.2 19| 30.0 51 80.4 83| 130.7| 115| 1811 18 35 Table #10 19] 22K 51| 848.0 83| 525.0| 115| 380.0
20 2.0 52 5.2 84 84| 116| 328 20| 316 52| 819 84| 1323 | 116 1827 19 20 . 20| 21K 52| 832.0 84| 519.0| 116 377.0
21 21| 53 53| 85| 85| 117| 343 21| 332| 53] 835| 85[ 1339 117 184.3 Compressor Ratio 21| 20K| 53] 817.0] 85| 513.0| 117 ] 374.0
22 22 54 5.4 86 86| 118 359 22| 347 54| 85.1 86| 1355| 118] 185.8 Data | Value 22] 1.92K 54| 802.0 86| 507.0| 118 371.0
23 23 55 55 87 87| 119 375 23| 363 55| 86.7 87| 137.0| 119 187.4 0 1.0 23] 1.84K 55| 788.0 87| 501.0| 119 368.0
24 2.4 56 5.6 88 88| 120 39.0 24| 379 56| 882 88| 138.6| 120 189.0 1 15 24| 1.76K 56 | 774.0 88| 496.0| 120 364.0
25 25 57 5.7 89 89| 121 40.6 25| 395 57| 89.8 89| 140.2| 121] 190.6 2 20 25| 1.70K 57| 760.0 89| 490.0| 121 361.0
26 2.6 58 5.8 90 9.0| 122 422 26| 41.0 58| 914 90| 141.8| 122 1921 3 3.0 26| 1.63K 58 | 747.0 90| 485.0| 122 359.0
27 2.7 59 5.9 91 91| 123 43.7 27 42.6 59 93.0 91| 143.3| 123| 193.7 4 5.0 27| 1.58K 59| 735.0 91| 479.0| 123| 356.0
28 2.8 60 6.0 92 92| 124 453 28 44.2 60 94.5 92| 144.9| 124| 195.3 5 7.0 28| 1.52K 60| 723.0 92| 474.0| 124| 353.0
29 2.9 61 6.1 93 93| 125 469 29| 457 61| 96.1 93] 146.5| 125] 196.9 6] 100 29| 1.47K 61| 711.0 93| 469.0| 125)| 350.0
30 3.0 62 6.2 94 9.4 126 48.4 30 47.3 62 97.7 94| 148.1| 126 198.4 7 20.0 30| 1.42K 62| 700.0 94| 464.0| 126 347.0
31 3.1 63 6.3 95 95| 127] 50.0 31 48.9 63| 993 95| 149.6| 127 200.0 31| 1.38K 63 | 689.0 95| 459.0| 127 345.0
Table #3 Table #6 Table #11 Table #14
EQ Frequency Room Size Reverb Width;Depth;Height Tempo Dela
Data | Value Data | Value Data | Value [Data | Value |Data | Value | Data | Value Data | Value |Data | Value | Data | Value | Data | Value Data | Value |[Data | Value |Data | Value
0 | THRU(0) 32 800 [ 0.1 32 5.1 64| 1041 96| 151 0 05 32 8.8 64| 176 9% | 275 0] 64th/3 32| 4thx19 64 | 4thX51
1 22 33 900 1 0.3 33 5.3 65| 10.3 97| 153 1 08 33 9.1 65| 17.9 97| 278 1 64th. 33 | 4thx20 65 | 4thX52
2 25 34 1.0k 2 0.4 34 5.4 66| 104 98| 155 2 1.0 34 9.4 66| 182 98| 281 2 32th 34 | 4thx21 66 | 4thX53
3 28 35 1.1k 3 0.6 35 5.6 67| 10.6 99| 15.6 3 13 35 9.6 67| 185 99| 285 3| 32thi3 35 | 4thx22 67 | 4thX54
4 32 36 1.2k 4 0.7 36 57 68| 10.8| 100| 158 4 1.5 36 9.9 68| 18.8| 100| 288 4 32th. 36 | 4thx23 68 | 4thX55
5 36 37 1.4k 5 0.9 37 5.9 69 10.9| 101 15.9 5 1.8 37 10.2 69 19.1] 101 29.2 5 16th 37 | 4thx24 69 | 4thX56
6 40 38 1.6k 6 1.0 38 6.1 70| 111] 102| 16.1 6 20 38| 104 70| 194] 102| 295 6| 16th/3 38 | 4thx25 70 | 4thX57
7 45 39 1.8k 7 1.2 39 6.2 7 11.2| 103 16.2 7 23 39 10.7 7 19.7| 103 29.9 7 16th. 39 | 4thx26 71| 4thX58
8 50 40 2.0k 8 14 40 6.4 72| 11.4]| 104| 164 8 26 40| 11.0 72| 20.0]| 104| 30.2 8 8th 40 | 4thx27 72 | 4thX59
9 56 Eal 2.2k 9 15 4“1 6.5 73| 115| 105| 16.6 9 2.8 41 1.2 73] 202 9 8th/3 41| 4thX28 73 | 4thX60
10 63 42 2.5k 10 1.7 42 6.7 74 11.7| 106 16.7 10 3.1 42 115 74 20.5 10 8th. 42 | 4thx29 74 | 4thxel
11 70| 43 2.8k 11 18| 43 68| 75| 11.9| 107| 16.9 11 33| 43| 118| 75| 208 1 4th | 43| 4thX30| 75| 4thxé2
12 80 44 3.2k 12 2.0 44 7.0 76 12.0| 108 17.0 12 3.6 44 121 76 211 12 4th/3 44 | 4thX31 76 | 4thX63
13 90 45 3.6k 13 2.1 45 7.2 77| 122]| 109| 17.2 13 3.9 45| 123 771 214 13 4th. 45 | 4thx32 77 | 4thXe4
14 100 46 4.0k 14 23 46 7.3 78| 123]| 110| 173 14 41 46| 126 78| 217 14 2nd 46 | 4thX33
15 110 47 4.5k 15 25 47 7.5 79| 125] 111 175 15 4.4 471 129 79| 220 15| 2nd/3 47 | 4thX34
16 125 48 5.0k 16 2.6 48 7.6 80 12.6| 112 17.6 16 4.6 48 131 80 22.4 16 2nd. 48 | 4thX35
17 140 49 5.6k 17 28 49 7.8 81 12.8| 113 17.8 17 4.9 49 134 81 22.7 17 4thX4 49 | 4thX36
18 160 50 6.3k 18 29 50 7.9 82| 129]| 114| 180 18 5.2 50| 137 82| 230 18| 4thX5 50 | 4thX37
19 180 51 7.0k 19 31 51 8.1 83| 131| 115| 181 19 5.4 51 14.0 83| 233 19| 4thX6 51| 4thX38
20 200 52 8.0k 20 3.2 52 8.2 84| 13.3| 116 183 20 57 52| 142 84| 236 20 | 4thX7 52 | 4thX39
21 225 53 9.0k 21 3.4 53 8.4 85| 134| 117| 184 21 59 53| 145 85| 239 21 4thX8 53 | 4thX40
22 250 54 10.0k 22 3.5 54 8.6 86 136| 118 18.6 22 6.2 54 14.8 86 24.2 22 4thX9 54 | 4thX41
23 280 55 11.0k 23 3.7 56 8.7 87 13.7| 119 18.7 23 6.5 55 15.1 87 24.5 23| 4thx10 55 | 4thx42
24 315 56 12.0k 24 3.9 56 8.9 88| 139 120] 189 24 6.7 56| 154 88| 249 24| 4thX11 56 | 4thX43
25 355 57 14.0k 25 4.0 57 9.0 89| 14.0]| 121 19.1 25 7.0 57| 156 89| 252 25| 4thx12 57 | 4thx44
26 400 58 16.0k 26 4.2 58 9.2 90| 14.2| 122 19.2 26 7.2 58| 159 90| 255 26 | 4thX13 58 | 4thX45
27 450 59 18.0k 27 4.3 59 9.3 91 14.4| 123| 19.4 27 7.5 59| 162 91 25.8 27| 4thX14 59 | 4thX46
28 500 60 | THRU(20.0k) 28 4.5 60 9.5 92 14.5| 124 19.5 28 7.8 60 16.5 92 26.1 28| 4thX15 60 | 4thX47
29 560 29 4.6 61 9.7 93 14.7| 125 19.7 29 8.0 61 16.8 93 26.5 29 | 4thX16 61| 4thX48
30 630 30 4.8 62 9.8 94| 148]| 126| 198 30 8.3 62| 171 94| 268 30| 4thx17 62 | 4thx49
31 700 31 5.0 63| 10.0 95| 15.0| 127 | 20.0 31 8.6 63| 173 95| 2741 31| 4thx18 63 | 4thX50
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Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in
decimal numbers, binary numbers and hexadecimal numbers.
Hexadecimal numbers may include the letter “H” as a sulffix. Also, “n”
can freely be defined as any whole number.

To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal I i Binary Decimal Binary Decimal Hexadecimal Binary

0 00 0000 0000 32 20 0010 0000 64 40 0100 0000 96 60 0110 0000

01 0000 0001 33 21 0010 0001 65 41 0100 0001 97 61 0110 0001
2 02 0000 0010 34 22 0010 0010 66 42 0100 0010 98 62 0110 0010
3 03 0000 0011 35 23 0010 0011 67 43 0100 0011 99 63 0110 0011
4 04 0000 0100 36 24 0010 0100 68 44 0100 0100 100 64 0110 0100
5 05 0000 0101 37 25 0010 0101 69 45 0100 0101 101 65 0110 0101
6 06 0000 0110 38 26 0010 0110 70 46 0100 0110 102 66 0110 0110
7 07 0000 0111 39 27 0010 0111 71 47 0100 0111 103 67 0110 0111
8 08 0000 1000 40 28 0010 1000 72 48 0100 1000 104 68 0110 1000
9 09 0000 1001 41 29 0010 1001 73 49 0100 1001 105 69 0110 1001
10 0A 0000 1010 42 2A 0010 1010 74 4A 0100 1010 106 6A 0110 1010
11 0B 0000 1011 43 2B 0010 1011 75 4B 0100 1011 107 6B 0110 1011
12 oc 0000 1100 44 2C 0010 1100 76 4c 0100 1100 108 6C 0110 1100
13 0D 0000 1101 45 2D 0010 1101 717 4D 0100 1101 109 6D 0110 1101
14 (U] 0000 1110 46 2E 0010 1110 78 4E 0100 1110 110 6E 0110 1110
15 OF 0000 1111 47 2F 0010 1111 79 4F 0100 1111 111 6F 0110 1111
16 10 0001 0000 48 30 0011 0000 80 50 0101 0000 112 70 0111 0000
17 11 0001 0001 49 31 0011 0001 81 51 0101 0001 113 71 0111 0001
18 12 0001 0010 50 32 0011 0010 82 52 0101 0010 114 72 0111 0010
19 13 0001 0011 51 33 0011 0011 83 53 0101 0011 115 73 0111 0011
20 14 0001 0100 52 34 0011 0100 84 54 0101 0100 116 74 0111 0100
21 15 0001 0101 53 35 0011 0101 85 55 0101 0101 117 75 0111 0101
22 16 0001 0110 54 36 0011 0110 86 56 0101 0110 118 76 0111 0110
23 17 0001 0111 55 37 0011 0111 87 57 0101 0111 119 77 0111 0111
24 18 0001 1000 56 38 0011 1000 88 58 0101 1000 120 78 0111 1000
25 19 0001 1001 57 39 0011 1001 89 59 0101 1001 121 79 0111 1001
26 1A 0001 1010 58 32 0011 1010 90 5A 0101 1010 122 1A 0111 1010
217 1B 0001 1011 59 3B 0011 1011 91 5B 0101 1011 123 7B 0111 1011
28 ic 0001 1100 60 3C 0011 1100 92 5C 0101 1100 124 c 0111 1100
29 1D 0001 1101 61 3D 0011 1101 93 5D 0101 1101 125 7D 0111 1101
30 1E 0001 1110 62 3E 0011 1110 94 5E 0101 1110 126 71E 0111 1110
31 1F 0001 1111 63 3F 0011 1111 95 5F 0101 1111 127 TF 0111 1111

+ Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001
0000-1001 1111 (binary) denotes the Note On Message for each
channel (1-16). 176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 denotes the
Control Change Message for each channel (1-16). 192-207/CnH/
1100 0000-1100 1111 denotes the Program Change Message for
each channel (1-16). 240/FOH/1111 0000 denotes the start of a
System Exclusive Message. 247/F7H/1111 0111 denotes the end of
a System Exclusive Message.

+ aaH (hexidecimal)/0aaaaaaa (binary) denotes the data address.
The address contains High, Mid, and Low.

+ bbH/0bbbbbbb denotes the byte count.

» ccH/Occcccce denotes the check sum.

+ ddH/0ddddddd denotes the data/value.
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Channel/Mode/Realtime Messages

o : available
Status byte 1st Data byte 2nd Data byte Recognized
MIDI Events | Status Data (HEX) | Parameter Data  (HEX) |Parameter XG/ | Key- | R1 R2 | R3 | Left |Acmp
GM | board
Key Off 8nH (n:channel no.) | kk Key no. (0~127) wW Velocity(0~127) 0 [} 0 [} 0 o 0
Key On 9nH kk Key no. (0~127) w &g 8?]( \‘/I\\//;B 127 o o o o o o o
Control BnH 0 (00H) | Bank Select MSB 0 (00H) Normal
Change 64 (40H) SFX voice
126 (7EH) | SFX kit
127 (7FH) | Drum 0 o o o o o o
32 (20H) | Bank Select LSB 0~ (0...) XG voice
112~ (70H...) | Panel voice
1 (01H) | Modulation 0~127  (...7FH) o] [¢] o] [¢] o] [¢] o
5 (05H) | Portament Time 0~127 (...7FH) [¢] [¢) o] [¢) o] [¢) X
6 (06H) | Data Entry MSB 0~127 (...7FH) o o o o o o o
38 (26H) | Data Entry LSB 0~127 (...7FH)
7 (07H) | Main Volume 0~127 (...7FH) [¢] [¢) [¢] [¢] o [¢] o
10 (0AH) | Panpot 0~127  (...7FH) o] [¢] o] [¢] o [¢] o
1 (0BH) | Expression 0~127 (...7FH) [¢) o [¢) o [¢) o [¢)
64 (40H) | Sustain(Damper) 0~127 (...7FH) [¢) o 0 o [¢) o X
65 (41H) | Portament 0~127 (...7FH) o] [¢) o] [¢) o] [¢) X
66 (42H) | Sostenuto 0~127 (..7FH) [¢] ) o o o o X
67 (43H) | Soft Pedal 0~127 (...7FH) o] [¢] o [¢] o [¢] X
The NRPN 71 (47H) | Harmonic Content 0~127 (...7FH) [¢] [¢) [¢] [¢] [¢] [¢] o
also contains 72 (48H) | Release Time 0~127 (...7FH) o o o o o o o
igresse parame- |73  (49H) | Attack Time 0~127  (...7FH) o o o o o o o
’ 74 (4AH) | Brightness 0~127 (...7FH) o ) o ) o [¢) o
84 (54H) | Portamento Control 0~127 (...7FH) o [¢] o [¢] o ) o
91 (5BH) FI;E&;nggr:z Lovel) 0~127 (...7FH) o ° o o o o o
e | S OB ey |1 T o J o e oo le ]
il 7O e o o o o]
96 (60H) | Increment 0~127 (...7FH) o « o o o o o
97 (61H) | Decrement 0~127  (...7FH)
98 (62H) | NRPN LSB 0~127 (...7FH)
o X o o o o o
99 (63H) | NRPN MSB 0~127 (...7FH)
100 (64H) | RPN LSB 0~127 (...7FH)
101 (65H) | RPN MSB 0-127 (..7FH) © ° © ° © ° ©
Mode BnH 120 (78H) | All sound off 0 o] [¢] o [¢] o [¢] o
Message 121 (79H) | Reset all controller 0 o X X X X X X
122 (7AH) | Local control dd gg;o%-i n Off X X X X X X X
123 (7BH) | All note off 0 o o o o o o o
124 (7CH) | OMNI OFF 0 [¢] [¢] [¢] [¢] o [¢] o
125 (7DH) | OMNI ON 0 o] [¢] o [¢] o [¢] o
126 (7EH) | MONO 0~16 (...10H) [¢] X X X X X X
127 (7FH) | POLY 0 0 X X X X X X
(P:Lo;;r:gg CnH pp Voice number(0~127) | - - o ° o ° o ° o
Shanne on |1 " o lolololololx
'I:ggllmgrr}uc AnH kk w X X X X X X X
Eiﬁgnggnd EnH cc LS Byte dd MS Byte o ° o ° o ° o
RealTime F8H MIDI Clock - - [¢) o [¢) o o o o
Message FAH Start - - o ) o o o o o
FBH Continue - - X X X X X X X
FCH Stop - - o] [¢] o [¢] o] [¢] o
FEH Active Sens = = [¢] [¢) o] [ [¢) o [¢]
FFH System Reset | - - X X X X X X X
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<Table 1-1-1> NRPN

o : available
NRPN DATA ENTRY Parameter Recognized
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left [ Acmp
O1H 08H | mmH - Vibrato Rate o X o o o o o
01H 09H | mmH -- Vibrato Depth o X o o o o o
01H | OAH [ mmH - Vibrato Delay o X X X X X o
01H 20H | mmH -- Filter Cutoff Frequency o X X X X X o
01H 21H | mmH - Filter Resonance o X X X X X o
01H 24H | mmH - HPF Cutoff Frequency X X X X X X X
01H 30H | mmH -- EQ BASS o X X X X X o
01H 31H | mmH - EQ TREBLE o X X X X X o
01H 34H | mmH -- EQ BASS Frequency [¢) X X X X X [¢)
01H 35H | mmH - EQ TREBLE Frequency [¢) X X X X X [¢)
01H 63H | mmH - EG Attack Time o X X X X X o
01H 64H | mmH - EG Decay Time o X X X X X o
01H 66H | mmH - EG Release o X X X X X o
14H rrH mmH - Drum Filter Cutoff Frequency [¢) X X X X X o
15H rrH mmH - Drum Filter Resonance o X X X X X o
16H rrH mmH - Drum EG Attack Rate o X X X X X o
17H rrH mmH - Drum EG Decay Rate o X X X X X o
18H rrH mmH - Drum Pitch Coarse o X X X X X o
19H rrH mmH - Drum Pitch Fine o X X X X X o
1AH rrH mmH - Drum Level o X X X X X o
1CH rrH mmH - Drum Pan o X X X X X o
1DH rrH mmH - Drum Reverb Send Level o X X X X X ]
1EH rrH mmH - Drum Chorus Send Level o X X X X X o
1FH rrH mmH - Drum Variation Send Level o X X X X X o

NRPN MSB : 14H-1FH(for drums) message is accepted as long as the channel is set with a drum voice.

Data Entry LSB : Ignored.

<Table 1-1-2> NRPN (VocalHarmony)

NRPN DATA ENTRY Recognized
Parameter
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
00H 00H | mmH - Harmony Mute [¢) X X X X X X
00H 01H | mmH -- Harmony Mode o X X X X X X
00H | 02H | mmH - Vocoder Mode Parameter [¢) X X X X X X
00H 03H | mmH - Chromatic Mode Parameter ) X X X X X X
00H | 04H | mmH - Detune Mode Parameter [¢) X X X X X X
00H 05H | mmH - Chordal Mode Parameter [¢) X X X X X X
01H 1AH | mmH - Detune Modulation [9] X X X X X X
02H 00H | mmH -- Harmony Gender Type 9 X X X X X X
02H 01H | mmH -- Auto Upper Gender Threshold o X X X X X X
02H 02H | mmH -- Auto Lower Gender Threshold o X X X X X X
02H 03H | mmH -- Upper Gender Amound o X X X X X X
02H 04H | mmH - Lower Gender Amound [s] X X X X X X
02H 10H | mmH - Harmony1 Volume [¢) X X X X X X
02H 11H | mmH -- Harmony2 Volume o X X X X X X
02H 12H | mmH - Harmony3 Volume X X X X X X X
02H 20H | mmH - Harmony1 Pan [¢) X X X X X X
02H 21H | mmH -- Harmony2 Pan o X X X X X X
02H 22H | mmH - Harmony3 Pan X X X X X X X
02H 30H | mmH - Harmony1 Detune [s] X X X X X X
02H 31H | mmH - Harmony2 Detune [¢) X X X X X X
02H 32H | mmH -- Harmony3 Detune X X X X X X X
03H 00H | mmH - Lead Gender Type [¢) X X X X X X
03H 01H | mmH -- Lead Gender Amount [¢) X X X X X X

<Table 1-2> RPN
RPN DATA ENTRY Parameter Recognized
MSB | LSB | MSB | LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
00H 00H | mmH - Pitch Bend Sensitivity [¢) [¢] [¢) [¢] [¢] o [¢]
00H 01H | mmH IIH Fine Tune [¢) [ [¢) [ [ o [
00H 02H | mmH - Coarse Tune o o o o o [¢] [¢)
7FH 7FH - - Null [9] ] o 0o o (o) o
Bilagor 0000000000000 00000000000000000000000C0OCBOCGOCOCOCOCFO°
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System Exclusive Messages

System Exclusive Messages

Type1 (1t=02)

11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID

01111110 7E =Style
00000010 02

type 1(tt)

0ddddddd dd = chord root(cr)
0ddddddd dd = chord type(ct)
0ddddddd dd = bass note(bn)
0ddddddd dd = bass type(bt)

cr:Chord Root 0fffnnnn
£££: b or #, nnnn: note(root)
bbb

0000nnnn On
0001nnnn 1n
0010nnnn 2n
001lnnnn 3n
0100nnnn 4n
0101lnnnn 5n
0110nnnn 6n

ct:Chord Type 0-34,127

00000000 00
00000001 01
00000010 02
00000011 03
00000100 04
00000101 05
00000110 06
00000111 07
00001000 08
00001001 09
00001010 OA
00001011 OB
00001100 0C
00001101 OD
00001110 OE
00001111 OF
00010000 10
00010001 11

bb

b

natural

#

##

###

0 Maj

1 Majé

2 Maj7

3 Maj7(#11)
4 Maj(9)
5 Maj7(9)
6 Maj6(9)
7 aug

8 min

9 min6
10 min7
1 min7b5
12 min(9)
13 min7(9)

14 min7(11)
15 minMaj7
16 minMaj7(9)
17 dim

0f££0000 x0
0£££0001 x1
0£££0010 x2
0f££0011 x3
0f££0100 x4
0f££0101 x5
0f££0110 x6
0f££0111 X7

00010010
00010011
00010100
00010101
00010110
00010111
00011000
00011001
00011010
00011011
00011100
00011101
00011110
00011111
00100000
00100001
00100010

12
13
14
15
16
17
18
19
1A
1B
1C
1D
1E
1F
20
21

22

reserved

T>OTMMOO

Accompaniment Control Data Format Recognized
Section Control FOH 43H 7EH 00H ss dd F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E =Style
00000000 00 =
Osssssss ss = Switch No.
00H-01H:  INTRO Il
02H-03H:  INTROIlI
04H-07H:  INTRO |
08H: MAIN A
09H: MAIN B
0AH: MAIN C
0BH-OFH:  MAIN D
10H: FILL IN A
11H: FILL IN B
12H: FILLINC
18H-17H:  FILLIND
18H: BREAK FILL A
19H: BREAK FILL B
1AH BREAK FILL C
1BH-1FH: BREAKFILL D
20H-21H:  ENDING II
22H-23H:  ENDING lll
24H-27H:  ENDING |
0ddddddd dd = Swith On/Off
00H Off
7FH On
11111110 F7 = End of Exclusive
Tempo Control FOH 43H 7EH 01H t4 t3 12 t1 F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E =Style
00000001 01 =
ottttttt t4  =tempo4
ottttttt t3  =tempo3
ottttttt t2 =tempo2
ottttttt 1 = tempo1
11111110 F7 = End of Exclusive
Chord Control FOH 43H 7EH tt dd ... F7H o

bn : On Bass Chord

bt : Bass Chord

Same as Chord root,
127:No bass chord

Same as Chord type
127:No bass chord

11111110 F7 = End of Exclusive

000000000000000000000000000000000000000000000 Bilagor
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Type2 (tt=03) (Receive only) o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E =
00000011 03 =type 2(tt)
0ddddddd dd  =notel
0ddddddd  dd  =note2
0ddddddd  dd  =note3
0dddddad dd  =..note10
11111110 F7 =End of Exclusive
System Exclusive Messages (Universal System Exclusive)
MIDI Event Data Format Recognized
MIDI Master Volume FOH 7FH 7FH 04H O1H Il mm F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01111111 7F = Universal Real Time
01111111 7F =D of target device
00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume
01111111 |l = Volume LSB
Ommmmmmm  mm = Volume MSB
11110111 F7  =End of Exclusive
or
FOH 7FH XN 04H 01H Il mm F7H
11110000 FO = Exclusive status
01111111  7F = Universal Real Time
oxxxnnnn XN =When N is received N=0-F,whichever is received.
X=ignored
00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume
01111111 |l = Volume LSB
Ommmmmmm ~ mm = Volume MSB
11110111 F7 = End of Exclusive
GM System On FOH 7EH 7FH 09H 01H F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
01111111 7F =1D of target device
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7  =End of Exclusive
or
FOH 7EH XN 09H O01H F7H
11110000 FO = Exclusive status
01111110 7E = Universal Non-Real Time
oxxxnnnn XN =When N is received N=0-F,whichever is received.
X=ignored
00001001 09 = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7 = End of Exclusive
System Exclusive Messages (XG standard)
MIDI Event Data Format Recognized
XG Parameter Change FOH 43H 1nH 4CH hh mm Il dd ... F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0001lnnnn  1n = Device Number n=always O(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 |l = Address Low
0ddddddd dd =Data
11110111 F7 = End of Exclusive
Bulk Dump FOH 43H OnH 4CH aa bb hh mm Il dd ... dd cc F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0000nnnn  On = Device Number n=always O(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Oaaaaaaa aa = Byte Count MSB
Obbbbbbb  bb  =Byte Count LSB
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 |l = Address Low
0ddddddd dd =Data
Oddd.dddd da = Data
Occccecce  cc = Checksum
11110111 F7 = End of Exclusive
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Parameter Request FOH 43H 3nH 4CH hh mm || F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
001lnnnn  3n = Device Number n=always O(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 I = Address Low
11110111 F7 =End of Exclusive
Dump Request FOH 43H 2nH 4CH hh mm || F7H [¢]
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0010nnnn  2n = Device Number n=always O(when transmit), n=0-F(when recieve)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 Il = Address Low
11110111 F7 = End of Exclusive
System Exclusive Messages (Clavinova compliance)
MIDI Event Data Format Recognized
Internal Clock FOH 43H 73H 01H 02H F7H o
00000010 02 = Internal Clock Substatus
External Clock FOH 43H 73H 01H 03H F7H o
00000011 03 = External Clock Substatus
Organ Flutes data FOH 43H 73H 01H 06H OBH O00H O0OH 01H 06H OnH [BULK DATA] sum F7H o
Bulk Dump 01H Model ID (Clavinova common ID)
06H Bulk ID
0BH Bulk No. (Organ Flutes data Bulk Dump)
00H,00H,01H,06H Data Length :16bytes
1st OnH n: channel No.
[BULK DATA] Organ Flutes data
2nd Footage 1] 00 - O7H data: 0: -, 1:-12, 2:-9, 3:-6, 4:-4.5,
3rd 11/31 00 - 07H 5:-3, 6:-1.5:7:0[dB]
4th 13/5'] 00 - 09H
5th 2" 00 - 07H
6th 2 2/31 00 - 07H
7th 41 00 - O7H
8th 5 1/3] 00 - 07H
9th 8'] 00 - 07H
10th 16" 00 - 07H
11th Attack 2'] 00 - 07H
12th Attack 2 2/3"] 00 - 07H
13th Attack 4'] 00 - 07H
14th Settings Attack Length] 00 - 07H
15th Response] 00 - 07H
16th Attack Mode] 00-01H  OOH: Each, O1H: First
17th Wave Variation] 00 - 01H O0H: Sine, 01H: Tone Wheel
18th Volume] 00 - 07H
19th aux 4] 00H
20th aux 5] 00H
21th aux 6] 00H
22th aux 7] 00H
sum Check Sum = 0-sum(BULK DATA)
DOC Multi Timbre OFF FOH 43H 73H 01H 13H F7H o
DOC Multi Timbre ON FOH 43H 73H 01H 14H F7H
00010011 13 =DOC Multi Timbre OFF Substatus
00010100 14 =DOC Multi Timbre ON Substatus
When the DOC Multi Timbre ON is accepted, the MIDI receive mode is set as listed below :
Channel No Part
1~10 Manual Part  (Melody Part)
15 Rhythm
16 Control (Including the System Exclusive messages,)
MIDI FA Cancel FOH 43H 73H 01H 61H F7H X
01100001 61 = MIDI FA Cancel Substatus
MIDI FA Cancel Off FOH 43H 73H 01H 62H F7H X
01100010 62 = MIDI FA Cancel Off Substatus
System Exclusive Messages Special Operators
MIDI Event Data Format Recognized
Volume & Expression & Pan FOH 43H 73H 01H 11H OnH 45H dd F7H [¢]

Realtime control off
(Voice Reserve)

0000nnnn  On = Channel No.(0OH~0FH)

01000101 45 = Volume & Expression Control No.

0ddddddd dd = Value (Available only for the specified channel)
00H : Realtime On
7FH : Realtime Off
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System Exclusive Messages Special Operators (Vocal Harmony Additional Parameters)

MIDI Master Tuning

11110000 FO
01000011 43
000lnnnn  1n
00100111 27
00110000 30
00000000 00
00000000 00
Ommmmmmm mm
01111111 Il

Occcccce cc
11110111 F7

= Exclusive status
= YAMAHA
n= always 0(when transmit), n=0-F(when receive)

=sub ID

= Master Tune MSB

= Master Tune LSB
ignored

= End of Exclusive

MIDI Event Data Format Recognized
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00OH 50H OOH ss F7H o
Pitch to Note ON/OFF 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 = Pitch to Note Parameter No.
Osssssss ss = Pitch To Note Switch
00H: Off
01H: On
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00OH 50H 01H ss F7H o
Pitch to Note Part 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 = Pitch to Note Part Parameter No.
Osssssss ss = Pitch To Note Part No.
00H: RIGHT1
01H: RIGHT2
02H: LEFT
03H: LEAD
04H: UPPER
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00OH 50H 10H ss F7H o
Vocoder Part 00000000 00 = Channel No.(always 00)
(Harmony Part(Panel)) 01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010000 10 = Vocoder Part Parameter No.
Osssssss ss = Harmony Part No.
00H: Off
01H: Upper
02H: Lower
Vocal_ !—Iarmony FOH 43H 73H 01H 11H OOH 50H 11H ss F7H X
Additional Reverb Depth 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010001 11 = Voval Harmony Additional Reverb Depth Parameter No.
Osssssss ss = Value(0...7FH)
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 12H ss F7H X
Additional Chorus Depth 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010010 12 = Voval Harmony Additional Chorus Depth Parameter No.
Osssssss ss = Value(0...7FH)
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00OH 50H 13H ss F7H X
Panel Variation LED On/Off 00000000 00 = Channel No.(always 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010011 13 = Voval Harmony Panel Variation LED On/Off Parameter No.
Osssssss ss = Switch On/Off
00H: Variation LED Off
7FH: Variotion LED On
System Exclusive Messages (the other)
MIDI Event Data Format Recognized
FOH 43H 1nH 27H 30H 00H O00H mm Il cc F7H o
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MIDI Parameter Change Table

<Table 3-1> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (SYSTEM)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
0O 0 © 4 0000 - [ MASTER TUNE o -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
1 O7FF 1st bit3-0—bit15-12
2 2nd bit3-0—bit11-8
3 3rd bit3-0—bit7-4
4th bit3-0—bit3-0
4 1 00 - 7F | MASTER VOLUME [ 0-127 7F
5 1 (MASTER ATTENUATOR) X —
6 1 28 - 58 | TRANSPOSE o -24 - +24[semitones] 40
7D n DRUM SETUP RESET o n=Drum setup number
7E 0 XG SYSTEM ON o 00=XG sytem ON
7F 0 ALL PARAMETER RESET o 00=0ON
TOTALSIZE 7
<Table 3-2> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (System information)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
1 0 0 E 20 - 7F | Model Name X 32-127(ASCII)
0D 20-7F
OE 1 0 0
OF 1 0 0
TOTAL SIZE 10
Transmitted by Dump Request. Not Received.
<Table 3-3> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (EFFECT 1)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) H) |+
2 1 0 2 00-7F | REVERB TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 01(=HALL1)
00-7F | REVERB TYPE LSB 00 : basic type 00
2 1 00-7F | REVERB PARAMETER 1 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
3 1 00-7F | REVERB PARAMETER 2 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
4 1 00-7F | REVERB PARAMETER 3 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
5 1 00-7F | REVERB PARAMETER 4 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
6 1 00-7F | REVERB PARAMETER 5 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
7 1 00-7F | REVERB PARAMETER 6 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
8 1 00-7F | REVERB PARAMETER 7 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
9 1 00-7F | REVERB PARAMETER 8 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
0A 1 00-7F | REVERB PARAMETER 9 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
oB 1 00-7F | REVERB PARAMETER 10 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
0oC 1 00-7F | REVERB RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
0D 1 01-7F | REVERB PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
2 1 10 1 00-7F | REVERB PARAMETER 11 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
1 1 00-7F | REVERB PARAMETER 12 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
12 1 00-7F | REVERB PARAMETER 13 (o] Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
13 1 00-7F | REVERB PARAMETER 14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
14 1 00-7F | REVERB PARAMETER 15 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
15 1 00-7F | REVERB PARAMETER 16 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on reverb type
TOTAL SIZE 6
2 1 20 2 00-7F | CHORUS TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 41(=CHORUS1)
00-7F | CHORUS TYPE LSB 00 : basic type 00
22 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 1 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
23 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 2 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
24 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 3 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
25 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 4 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
26 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 5 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
27 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 6 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
28 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 7 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
29 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 8 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
2A 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 9 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
2B 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 10 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
2C 1 00-7F | CHORUS RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F | CHORUS PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F | SEND CHORUS TO REVERB o -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
2 1 30 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 11 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
31 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 12 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
32 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 13 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
33 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
34 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 15 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
35 1 00-7F | CHORUS PARAMETER 16 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on chorus Type
TOTAL SIZE 6
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2 1 40 2 00-7F [ VARIATION TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 05(=DELAY L,C,R)
00-7F | VARIATION TYPE LSB 00 : basic type 00
42 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 1 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F [ VARIATION PARAMETER 1 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
44 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 2 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 2 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
46 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 3 MSB [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 3 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
48 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 4 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F [ VARIATION PARAMETER 4 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
4A 2 00-7F [ VARIATION PARAMETER 5 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 5 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
4C 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 6 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 6 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
4E 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 7 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F [ VARIATION PARAMETER 7 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
50 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 8 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 8 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
52 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 9 MSB [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 9 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
54 2 00-7F | VARIATION PARAMETER 10 MSB o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
00-7F | VARIATION PARAMETER 10 LSB Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
56 1 00-7F | VARIATION RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
57 1 01-7F | VARIATION PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
58 1 00-7F [ SEND VARIATION TO REVERB ) -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
59 1 00-7F [ SEND VARIATION TO CHORUS o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5A 1 00-01 | VARIATION CONNECTION o 0:INSERTION,1:SYSTEM 00
5B 1 00-7F | VARIATION PART o Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
5C 1 MW VARIATION CONTROL DEPTH ) -64 - +63 40
5D 1 BEND VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5E 1 CAT VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5F 1 AC1 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
60 1 AC2 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
TOTAL SIZE 21
2 1. 70 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 11 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
71 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 12 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
72 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 13 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
73 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
74 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 15 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
75 1 00-7F | VARIATION PARAMETER 16 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST | depends on variation type
TOTAL SIZE 6
<Table 3-4> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (MASTER EQ)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
2 40 O 1 00- 04 | EQtype o O0:FLAT 0
1:JAZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
1 1 34 -4C | EQ gain1 o -12 - +12[dB] 40
2 1 04-28 | EQ frequency1 o 32-2000[Hz] ocC
3 1 01-78 | EQQ1 o 0.1-12.0 7
4 1 00-01 | EQ shape1 o 00:shelving, 01:peaking 0
5 1 34 -4C | EQ gain2 o -12 - +12[dB] 40
6 1 0E-36 | EQ frequency2 ] 100-10.0[kHz] 1C
7 1 01-78 | EQ Q2 [} 0.1-12.0 7
8 1 not used X
9 1 34 -4C | EQ gain3 o -12 - +12[dB] 40
0A 1 0E-36 | EQ frequency3 o 100-10.0[kHz] 22
0B 1 01-78 | EQQ3 ] 0.1-12.0 7
0C 1 not used X
oD 1 34 -4C | EQ gain4 [} -12 - +12[dB] 40
0E| 1 0E-36 | EQ frequency4 o 100-10.0[kHz] 2E
OF 1 01-78 | EQQ4 o 0.1-12.0 7
10 1 not used X
11 1 34 -4C | EQ gain5 ) -12- +12[dB] 40
12 1 1C-3A | EQ frequency5 o 0.5-16.0[kHz] 34
13 1 01-78 | EQQ5 o 0.1-12.0 7
14 1 00-01 | EQ shape5 o 00:shelving, 01:peaking 0
TOTAL SIZE 15
<Table 3-5> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (EFFECT 2)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
3 On O 2 00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE MSB o Refer to the MIDI EFFECT MAP 49(=DISTORTION)
00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE LSB 00 : basic type 00
2 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER1 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST ?epends on insertion 1
ype
3 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER2 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdepends on insertion 1
ype
4 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER3 [} Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdepends on insertion 1
ype
5 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER4 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST ?epends on insertion 1
ype
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6 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdepends on insertion 1
7 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER6G o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST gel::ends on insertion 1
8 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER7 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST gé’:ends on insertion 1
9 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST ?)';;ends on insertion 1
0A 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER9 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST gel::ends on insertion 1
0B 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER10 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST gé’:ends on insertion 1
0oC 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PART o Part1...16(0...15) 7}"56
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
0D 1 00-7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
OE 1 00-7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
OF 1 00-7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
10 1 00-7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
11 1 00-7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
TOTAL SIZE 12
20 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER11 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdepends on insertion 1
21 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER12 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST gz;fends on insertion 1
22 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER13 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdyt:;e&-:‘nds on insertion 1
23 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER14 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST §I§;ends on insertion 1
24 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER15 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST gz;fends on insertion 1
25 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER16 o Refer to the MIDI EFFECT PARAMETER LIST tdyt:i-:‘nds on insertion 1
TOTAL SIZE 6 =
30 2 00 - 7F :\IA\ISS‘I;RTION EFFECT n PARAMETER1 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;:lepends on insertion 1
00-7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETER1 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iygsends on insertion 1
32 2 00-7F :\IXSSSRTION EFFECT n PARAMETER2 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;eends on insertion 1
00 - 7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETER2 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;jyeppeends on insertion 1
34 2 00 -7F :GISSBERTION EFFECT n PARAMETER3 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iyg:ends on insertion 1
00-7F LI\IS%ERTION EFFECT n PARAMETER3 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;?ends on insertion 1
36 2 00 - 7F :\ngRTION EFFECT n PARAMETER4 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;jygpeends on insertion 1
00-7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETER4 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iyg:ends on insertion 1
38 2 00-7F :\r/\llSSgRTION EFFECT n PARAMETERS o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;?ends on insertion 1
00 - 7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETER5S o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;jygpeends on insertion 1
3A 2 00-7F :\l/\llSSBERTION EFFECT n PARAMETER6 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iyg:ends on insertion 1
00-7F LI\IS%ERTION EFFECT n PARAMETER6 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;?ends on insertion 1
3C 2 00 - 7F :\II\IJSSBERTION EFFECT n PARAMETER7 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;jygpeends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETER7 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iyg:ends on insertion 1
3E 2 00-7F :\r/\llSSgRTION EFFECT n PARAMETER8 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;?ends on insertion 1
00 - 7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETERS8 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;jygpeends on insertion 1
40 2 00-7F :\l/\llSSBERTION EFFECT n PARAMETER9 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iyep:ends on insertion 1
00-7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETER9 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST tdyep;;?ends on insertion 1
42 2 00 - 7F :\’/\I‘SSBERTION EFFECT n PARAMETER10 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;jys;:eends on insertion 1
00-7F Ll\é%ERTION EFFECT n PARAMETER10 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST ;iyep:ends on insertion 1
TOTAL SIZE 14 =
On: insertion effect number
Note : For effect types that do not require MSB, the Parameters for Address 02-0B will be received and the Parameters for Address 30-42 will not be received.

For effect types that require MSB, the Parameters for Address 30-42 will be received and the Parameters for Address 02-0B will not be received.
When Bulk Dumps that include Effect Type data are transmitted, the Parameters for Address 02 - 0B will always be transmitted. But, effects that require MSB, when the bulk dump is
received the Parameters for Address 02 - 0B will not be received.
The following four effect types require MSB:
DelayLCR, DelayLR, Echo, CrossDelay, Dist+Delay, Comp+Dist+Delay, Wah+Dist+Delay, VDistortion
*Data Range is different according to the Effect type value.
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<Table 3-6> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (SPECIAL EFFECT)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)
04 00 00 2 00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE MSB [} Refer to the XG EFFECT MAP 49(=DISTORTION)
00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE LSB o 00 : basic type 00
02 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER1 [} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
03 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER2 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
04 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER3 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
05 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER4 [} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
06 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER5 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
07 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER6 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
08 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER7 [} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
09 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETERS o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
0A 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER9 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
oB 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER10 [} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
ocC 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PART X Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
oD 1 00 - 7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
OE 1 00 - 7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH [} . 40
OF 1 00 - 7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
10 1 00 - 7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
11 1 00 - 7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00 - 7F | UNIQUE INSERTION EFFECT EXTER- (] 1...16(0...15), off(127) 7F
NAL
CONTROL CH1(HARMONY CHANNEL*)
15 1 00-7F H%I_QUE INSERTION EFFECT EXTER- o 1...16(0...15), off(127) 7F
CONTROL CH2 (MELODY CHANNEL*)
TOTAL SIZE 2
04 00 20 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER11 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
21 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER12 [} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
22 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER13 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
23 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER14 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
24 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER15 [} Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type
25 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER16 o Refer to the XG EFFECT PARAMETER LIST | depends on insertion 1
type

TOTAL SIZE 6

*HARMONY CHANNEL and MELODY CHANNEL
About these settings, the last message is effective.
When the Melody channel is 3 and a message that set the Harmony Channel to 3 is received,

the Melody channel is set to OFF and the Harmony channel is set to 3.

<Table 3-7> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (DISPLAY DATA)

Address S(ﬁ)e [{:‘t)a Parameter Recognized Description Default
6 0 0 20 (DISPLAY LETTER) X —
1F
TOTAL SIZE 20
7 vh O 30 (DISPLAY BITMAP Data0) X —
2F (Data47)
TOTAL SIZE 30
<Table 3-8> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (MULTI PART)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) - value(H)
% g oo g
slelec|c|Z|8 §
X | &
X
8 nn 0 1 00 - 20 | ELEMENT RESERVE [¢] X X X X X x |0-32 part10=0, other =2
nn 1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB [¢] X [o] o o o |0-127 part10=7F, other=0
nn 2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB 0-127 0
nn 3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER [ o| o [9) () o |1-128 0
nn 4 1 02- . Rcv CHANNEL o x| x|x]| x| x| x [1-160FF Part No.
OF, 7
nn 5 1 00 - 01 | MONO/POLY MODE [¢] X ol o o o} x | 0:MONO 1
1:POLY
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nn 6 1 00 -02 | SAME NOTE NUMBER [¢] X o|o o o o | 0:SINGLE 1
KEY ON ASSIGN 1:MULTI
2:INST (for DRUM)
nn 7 1 00 - 05 | PART MODE o x| x| x| x| x| x [0:NORMAL 00 (Except Part10)
1:DRUM(ROM) 02 (Part10)
2 - 3:DRUMS1~ (RAM) 04,05 = [L3-80]
4-5:DRUM(ROM)
nn 8 1 28 - 58 | NOTE SHIFT [¢] x| o]l o] o| o] o |-24-+24[semitones] 40
nn 9 2 00 - FF | DETUNE o[lx|o|o|o|o]| o |[-128-+127[HzZ] 08 00
nn 0A 1st bit3-0—>bit7-4 (80)
2nd bit3-0—bit3-0
nn OB 1 00 - 7F | VOLUME [¢] X o| o (9] (9] o |0-127 64
nn 0C 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE DEPTH [} X o| o (9] [9) o |0-127 40
nn 0D 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE OFFSET o|x|o|o|o|o|o][O0-127 40
nn OE 1 00 -7F | PAN o|x|o|ofo]| o]| o |Orandom 40
L63...C...R63(1...64...127)
nn OF 1 00-7F | NOTE LIMIT LOW [¢] X o| o (9] () o |C-2-G8 0
nn 10 1 00 - 7F [ NOTE LIMIT HIGH 0 X ol o o (9] o |C-2-G8 7F
nn 11 1 00-7F | DRY LEVEL [¢] X o| o (9] (9] o |0-127 7F
nn 12 1 00 - 7F | CHORUS SEND [ X o| o (9] [9) o |0-127 0
nn 13 1 00 - 7F | REVERB SEND o|x|o|o|o|o|o][0O-127 28
nn 14 1 00 - 7F | VARIATION SEND [¢] X o| o (o) [9) o |0-127 0
nn 15 1 00 - 7F | VIBRATO RATE [¢] X o| o [9) o} o |-64-+63 40
nn 16 1 00 - 7F | VIBRATO DEPTH [ X o| o (9] (9] o |-64-+63 40
nn 17 1 00 - 7F | VIBRATO DELAY o|x|o|o|o|o|o|-64-463 40
nn 18 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY [¢] X o| o () () 0 |-64-+63 40
nn 19 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE o|x|o|o|o|o]| o]|-64-+63 40
nn 1A 1 00-7F | EG ATTACK TIME [¢] X o| o [9) o} o |-64-+63 40
nn 1B 1 00 - 7F | EG DECAY TIME ofx|o|lo|o|o]| o |[-64-463 40
nn 1C 1 00 - 7F | EG RELEASE TIME [¢] X o| o [9) (o} o |-64-+63 40
nn 1D 1 28-58 | MW PITCH CONTROL ol x| o|o]| o] o] o |[-24-+24[semitones] 40
nn 1E 1 00 - 7F | MW FILTER CONTROL [¢] X ol o (o) (9] o0 | -9600 - +9450[cent] 40
nn 1F 1 00-7F | MW AMPLITUDE CONTROL [} X o| o (o] (o] o |-100 - +100[%)] 40
nn 20 1 00-7F | MW LFO PMOD DEPTH [¢] X o| o (9] (9] o |0-127 0A
nn 21 1 00-7F | MW LFO FMOD DEPTH [ X ol o (9] [9) o |0-127 0
nn 22 1 00-7F | MW LFO AMOD DEPTH o|x|o|]o|o|o|o][O0-127 0
nn 23 1 28-58 | BEND PITCH CONTROL [¢] X | o]l o] o| o] o |-24-+24[semitones] 42
nn 24 1 00 -7F | BEND FILTER CONTROL [¢] X o| o [9) o} 0 | -9600 - +9450[cent] 40
nn 25 1 00 - 7F | BEND AMPLITUDE CONTROL 0 X ol o o [9) o |-100 - +100[%)] 40
nn 26 1 00 - 7F | BEND LFO PMOD DEPTH [¢] X o| o (9] () o |0-127 0
nn 27 1 00 - 7F | BEND LFO FMOD DEPTH [} X ol o (9] [9) o |0-127 0
nn 28 1 00-7F | BEND LFO AMOD DEPTH o|x|o|o|o|o|o][O0-127 0
TOTAL SIZE 29
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) - value(H)
% g ~ |l |o|E E‘
sle|lx|x|axc|8]s
X | & <
X
nn 30 1 (Rev PITCH BEND) X | x| x| x| x|x]|x —
nn 31 1 (Rev CH AFTER TOUCH(CAT)) X X X X X X X -
nn 32 1 (Rcv PROGRAM CHANGE) X | x| x| x| x| x]|x —
nn 33 1 (Rcv CONTROL CHANGE) X X X X X X X —
nn 34 1 (Rcv POLY AFTER TOUCH(PAT)) X | x [ x| x| x| x| x —
nn 35 1 Rcv NOTE MESSAGE o X X X X X x | OFF, ON 1
nn 36 1 (Rev RPN) X X X X X X X —
nn 37 1 (Rcv NRPN) X | x| x| x| x|x]|x —
nn 38 1 (Rcv MODULATION) X X X X X X X —
nn 39 1 (Rcv VOLUME) X | x| x| x| x| x]x -
nn 3A 1 (Rev PAN) X | x| x| x| x|x]x —
nn 3B 1 (Rcv EXPRESSION) X X X X X X X —
nn 3C 1 (Rcv HOLD1) X | x| x| x| x|x]|x —
nn 3D 1 (Rcv PORTAMENTO) X X X X X X X -
nn 3E 1 (Rcv SOSTENUTO) X [ x| x| x| x| x| x -
nn 3F 1 (Rcv SOFT PEDAL) X X X X X X X —
nn 40 1 (Rcv BANK SELECT) X [ x| x| x| x| x| x =
nn 41 1 00 - 7F | SCALE TUNING C o|x|o|o|o| o[ o|[-64-+63cent] 40
nn 42 1 00 - 7F | SCALE TUNING C# ol x|o]|o|o| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 43 1 00 - 7F | SCALE TUNING D [ X ol o (9] [9) 0 | -64 - +63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F | SCALE TUNING D# o[x|o]|o|o]| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 45 1 00 - 7F | SCALE TUNING E [¢] X o| o [9) o} o | -64 - +63[cent] 40
nn 46 1 00 - 7F | SCALE TUNING F [¢] x| o|o|o| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F | SCALE TUNING F# [¢] X o| o [9) o} o | -64 - +63[cent] 40
nn 48 1 00 - 7F | SCALE TUNING G [ X o| o () [9) 0 | -64 - +63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F | SCALE TUNING G# o[x|o|o|o| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 4A 1 00 - 7F | SCALE TUNING A [¢] X | o] o|o]| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F | SCALE TUNING A# [¢] X | o|o|o| o] o |-64-+63[cent] 40
nn 4C 1 00 - 7F | SCALE TUNING B [¢] X ol o [9) o} 0o | -64 - +63[cent] 40
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nn 4D 1 CAT PITCH CONTROL o x| o|o]| o] o] x [-24-+24[semitones] 40
nn 4E 1 CAT FILTER CONTROL [¢] X [ o] o o] o] x |-9600-+9450[cent] 40
nn 4F 1 CAT AMPLITUDE CONTROL [¢] x| o|o| o]l o] x |-100-+100[%] 40
nn 50 1 CAT LFO PMOD DEPTH [¢] X o| o (9] o x [0-127 0
nn 51 1 CAT LFO FMOD DEPTH [¢] X o| o [9) [9) x [0-127 0
nn 52 1 CAT LFO AMOD DEPTH o|x|o|o|lo|o]|x|[0-127 0
nn 53 1 PAT PITCH CONTROL X [ x| x| x| x| x| x — 40
nn 54 1 PAT FILTER CONTROL X X X X X X X — 40
nn 55 1 PAT AMPLITUDE CONTROL X X X X X X X — 40
nn 56 1 PAT LFO PMOD DEPTH X X X X X X X — 0
nn 57 1 PAT LFO FMOD DEPTH X [ x| x| x| x| x]x — 0
nn 58 1 PAT LFO AMOD DEPTH X | x| x| x| x| x| x — 0
nn 59 1 AC1 CONTROLLER NUMBER X [ x| x| x| x| x|Xx — 10
nn 5A 1 AC1 PITCH CONTROL X | x| x| x| x|x]|x - 40
nn 5B 1 AC1 FILTER CONTROL X X X X X X X — 40
nn 5C 1 AC1 AMPLITUDE CONTROL X [ x| x| x| x| x]x — 40
nn 5D 1 AC1 LFO PMOD DEPTH X [ x| x| x| x| x]x — 0
nn 5E 1 AC1 LFO FMOD DEPTH X | x [ x| x| x| x| x — 0
nn 5F 1 AC1 LFO AMOD DEPTH X | x| x| x| x|x]x — 0
nn 60 1 AC2 CONTROLLER NUMBER X X X X X X X — 1
nn 61 1 AC2 PITCH CONTROL X X X X X X X — 40
nn 62 1 AC2 FILTER CONTROL X | x [ x| x| x| x| x — 40
nn 63 1 AC2 AMPLITUDE CONTROL X | x| x| x| x|x]|x — 40
nn 64 1 AC2 LFO PMOD DEPTH X [ x| x| x| x| x|Xx — 0
nn 65 1 AC2 LFO FMOD DEPTH X | x| x| x| x|x]|x — 0
nn 66 1 AC2 LFO AMOD DEPTH X | x| x| x| x| x]Xx — 0
nm 67 1 ] [ PORTAMENTO SWITCH x [o] o] o] o] x[oFFON [o
nm 68| 1 | | PORTAMENTO TIME x| oJo]o]o]|x]o0-127 [o
nn 69 1 PITCH EG INITIAL LEVEL X X X X X X X — 40
nn 6A 1 PITCH EG ATTACK TIME X X X X X X X — 40
nn 6B 1 PITCH EG RELEASE LEVEL X X X X X X X — 40
nn 6C 1 PITCH EG RELEASE TIME X [ x| x| x| x| x]x — 40
nn 6D 1 VELOCITY LIMIT LOW X | x| x| x| x|x]|x — 1
nn 6E 1 VELOCITY LIMIT HIGH X [ x| x| x| x| x| Xx — 7F
TOTALSIZE 3F
<Table 3-8-2>
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) 5 value(H)
g\ 8lz|alels|t
218 - <
X
08 nn 70 1 NOT USED X | x [ x| x| x| x| x — 3E
nn 71 1 NOT USED X [ x| x| x| x| x]x — 40
nn 72 1 00 - 7F | EQ BASS o|x|o|o|o| o] o|[-64-+63(-12-+12[dB]) 40
nn 73| 1 |00-7F | EQTREBLE ol x| o|o|o]| o] o]-64-+63(-12-+12[dB) 40
TOTAL SIZE 04
<Table 3-8-3> XG ADDITIONAL PARAMETER CHANGE TABLE (MULTI PART)
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) - value(H)
% g -~ |la|o|E E‘
g -% [ I o I o G g
X
08 nn 74 1 NOT USED X | x| x| x| x|x]|x - 40
75 1 NOT USED X [ X | x [ x| x| x| X — 40
76 1 04 - 28 | EQ BASS frequency o[ x|o]|o| o] o] o |3220kHz] ocC
77 1 1C-3A | EQ TREBLE frequency [¢] X [o]| o| o] o] o |500-16.0k[Hz] 36
78 1 NOT USED X [ x| x| x| x| x| x — 22
79 1 NOT USED X | x| x| x| x|x]|x - 2E
7A 1 NOT USED X X X X X X X — 7
7B 1 NOT USED X | x| x| x| x|x]|x — 7
7C 1 NOT USED X | x| x| x| x| x|Xx - 7
7D 1 NOT USED X | x| x| x| x| x]|x — 7
7E 1 NOT USED X [ x| x| x| x| x]x — 0
7F 1 NOT USED X | x [ x| x| x| x]|[x — 0
TOTAL SIZE oc
X | x X | x | O:stereo out,8:indivi+2 0

OA nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT
28-2D

40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

nn = PartNumber

If there is a Drum Voice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.
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<Table 3-9> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (A/D PART)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
10 nmn 0 1 00-01 | INPUT GAIN X 0:MIC,1:LINE 0
1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB X 0-127 0
2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB X 0-127 0
3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER X 1-128 0
4 1 00 - Rcv CHANNEL [} A1 -A16,B1 - B16,0FF 7F
1F, 7F
5 1 NOT USED
6 1 NOT USED
7 1 NOT USED
8 1 NOT USED
9 1 NOT USED
0A 1 NOT USED
oB 1 00 - 7F | VOLUME o 0-127 0
oc 1 NOT USED
oD 1 NOT USED
OE 1 01-7F | PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
OF 1 NOT USED
10 1 NOT USED
11 1 00 - 7F | DRY LEVEL o 0-127 7F
12 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 0
13 1 00 - 7F | REVERB SEND o 0-127 0
14 1 00 - 7F | VARIATION SEND o 0-127 0
TOTALSIZE 15
Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H) value(H)
10 nn 30 1 NOT USED
31 1 NOT USED
32 1 00 - 01 | Rev PROGRAM CHANGE X — 1
33 1 00 - 01 | Rev CONTROL CHANGE X — 1
34 1 NOT USED
35 1 NOT USED
36 1 NOT USED
37 1 NOT USED
38 1 NOT USED
39 1 00 - 01 | Rev VOLUME X — 1
3A 1 00 - 01 | Rev PAN X - 1
3B 1 00 - 01 | Rev EXPRESSION X — 1
3C 1 NOT USED
3D 1 NOT USED
3E 1 NOT USED
3F 1 NOT USED
40 1 00 - 01 | Rev BANK SELECT X — 1
41 1 NOT USED
42 1 NOT USED
43 1 NOT USED
44 1 NOT USED
45 1 NOT USED
46 1 NOT USED
47 1 NOT USED
48 1 NOT USED
49 1 NOT USED
4A 1 NOT USED
4B 1 NOT USED
4C 1 NOT USED
4D 1 NOT USED
4E 1 NOT USED
4F 1 NOT USED
50 1 NOT USED
51 1 NOT USED
52 1 NOT USED
53 1 NOT USED
54 1 NOT USED
55 1 NOT USED
56 1 NOT USED
57 1 NOT USED
58 1 NOT USED
59 1 00 - 5F | AC1 CONTROLLER NUMBER X — 10
5A 1 NOT USED
5B 1 NOT USED
5C 1 NOT USED
5D 1 NOT USED
5E 1 NOT USED
5F 1 NOT USED
60| 1 [00-5F[AC2 CONTROLLER NUMBER x — 11
TOTALSIZE 31
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[11 00 nn] 64 [ 00-01 [A/DSETUP [ X [ — [

TOTAL SIZE 64

12 nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT X 0O:stereo out,8:indiv1+2 0
| 28-2D | 40iindiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

nn:A/D Part number( 0 - 63)

<Table 3-10> MIDI PARAMETER CHANGE TABLE (DRUM SETUP)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)

3n m 0 1 00 - 7F | PITCH COARSE [} -64 - +63 40

3n 1 1 00-7F | PITCH FINE o -64 - +63[cent] 40

3n m 2 1 00 - 7F | LEVEL o 0-127 depend on the note

3n m 3 1 00 - 7F | ALTERNATE GROUP o 0:0FF depend on the note
1-127

3n 4 1 00 - 7F | PAN o O:random depend on the note
1:L63
64:C(center)
127:R63

3n m 5 1 00 - 7F | REVERB SEND o 0-127 depend on the note

3n m 6 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 depend on the note

3n 7 1 00 - 7F | VARIATION SEND o 0-127 7F

3n mr 8 1 00 - 01 | KEY ASSIGN [} 0:SINGLE 0
1:MULTI

3n m 9 1 00 - 01 | Rev NOTE OFF o OFF/ON depend on the note

3n m O0A 1 00-01 | Rev NOTE ON [} OFF/ON 1

3n mr 0B 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY o -64 - +63 40

3n mr 0C 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE [} -64 - +63 40

3n 0D 1 00 -7F | EG ATTACK o -64 - +63 40

3n r OE 1 00 - 7F | EG DECAY1 o -64 - +63 40

3n mr OF 1 00 - 7F | EG DECAY2 o -64 - +63 40

TOTAL SIZE 10

<Table 3-10-2> XG ADDITIONAL PARAMETER CHANGE TABLE (DRUM SETUP)

Address Size Data | Parameter Recognized Description Default
(H) (H) (H)

3n m 20 1 00 - 7F | EQ BASS X 40
21 1 00 - 7F | EQ TREBLE X 40
22 1 NOT USED X - 40
23 1 NOT USED X — 40
24 1 04 - 28 | EQ BASS frequency X 0C
25 1 1C-3A | EQ TREBLE frequency X 36
26 1 NOT USED X — 22
27 1 NOT USED X - 2E
28 1 NOT USED X — 7
29 1 NOT USED X - 7
2A 1 NOT USED X — 7
2B 1 NOT USED X — 7
2C 1 NOT USED X - 0
2D 1 NOT USED X — 0

TOTALSIZE  OE

3n o 40| 1 | og,g%, | OUTPUT SELECT X 0:stereo out,8:indiv1+2 0

40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

n:Drum Setup Number(0 - 1)
rr:note number(ODH - 5BH)

If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.

According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.
According to the Program Change for Drum Kit, Drum Setup Parameters can be reset to default values.
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Functions of the MIDI B Port when Connected to the MFC10

<Table 1> MIDI B IN

The MIDI B port can also be used for operation with the MFC10 MIDI Foot Controller.

MIDI Events Status byte 1st Data byte 2nd Data byte MFC10 channel number Remarks
Status Data (HEX) | Parameter Data (HEX) | Parameter When n matches the MFC10’s channel | When n does not match the MFC10’s
number. channel number.
Key Off 8nH (n:channel no.) kk Key no. (0~127) w Velocity(0~127) Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
MFC10. altime message.
Key On 9nH kk Key no. (0~127) w Key On :vv=1~127 | Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
Key Off :vw=0 FC10. altime message.
Control Change BnH 0 (00H) | Bank Select MSB 0 (00H) | Normal Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
126 (7EH) | SFX kit MFC10. altime message.
127 (7FH) | Drum
1 (01H) | Modulation 0~127  (...7FH) Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
FC10. altime message.
2 (02H) | No Assign 0~127  (...7FH) Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
FC10. altime message.
3 (03H) | No Assign 0~127  (...7FH) Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
MFC10. altime message.
4 (04H) | Foot Control 0~127  (...7FH) Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
FC10. altime message.
7 (07H) | Main Volume 0~127  (...7FH) Handled as a message for control by the | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
MFC10. altime message.
Other - S - Handled as a normal Channel/Mode/Re-
altime message.
RealTime Message F8H MIDI Clock - - Handled as a normal Channel/Mode/Re- | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
altime message. altime message.
FEH Active Sens - - Handled as a normal Channel/Mode/Re- | Handled as a normal Channel/Mode/Re-
altime message. altime message.
Other Other o - ° - Handled as a normal Channel/Mode/Re-
altime message.
<Table 2> MIDI B OUT
MIDI Events Status byte 1st Data byte 2nd Data byte Transmit Remarks
Status | Data (HEX) [ Parameter Data (HEX) [ Parameter
RealTime Message FEH [ Active Sens = = Transmits every 200msec.

SYSTEM EXCLUSIVE
MESSAGE

MFC10 Bulk Dump

Transmits after checking the
connection with the MFC10
and changing the MFC10’s
channel number.

Other




YAMAHA [ Portable Keyboard ] Date:9-SEP-1999
Model PSR-9000 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Channel Changed 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Default 3 3
Mode Messages b4 X
Altered khkkkkkkhhkhkhkhkk x
Note 0 - 127 0 - 127
Number : True voice | ****kkkkkkkkkk 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key'’s b4 X
Touch Ch’s o o
Pitch Bend o o 0-24 semi
0,32 |0 o *1 |Bank Select
1,5,7,10,11 | o o %1
6,38 o o *1 |[Data Entry
64-67 | o o *1
Control 71,74 | o o *1 | Sound Controller
72,73 | x *3 o *1 |[Sound Controller
Change 84 | x *3 o *1 |[Portamento Cntrl
91,93,94 | o o) *1 |Effect Depth
96,97 | x o *1 |Data Inc,Dec
98,99 | o o *]1 | NRPN LSB,MSB
100,101 | o o *1 RPN LSB,MSB
Prog o0 - 127 o0 - 127
Change H True # kkkhhkkkhkhkkhhkkhdx
System Exclusive o o
: Song Pos. X X
Common : Song Sel. X b4
¢ Tune X X
System : Clock o o
Real Time: Commands o o
Aux :All Sound OFF X 0(120,126,127)
tReset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF be be
:All Notes OFF b4 0(123-125)
Mes- :Active Sense o o
sages:Reset X X
Notes: *1,*2,*3 see next page.
Mode 1 : OMNI ON , POLY Mode 2 : OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF,MONO X ¢ No
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*1

2

The tracks for each channel can be selected on the panel.
See page 151 for more information.

The tone generator normally functions as a 16-channel multi-timbre tone
generator in response to MIDI input. MIDI messages therefore do not nor-
mally affect the panel voices or other panel settings.

The MIDI messages listed below, however, do affect the panel voice, style,
Multi Pad, and song settings.

* MIDI MASTER TUNE, XG System parameter MASTER TUNE

* XG System parameter TRANSPOSE

- System exclusive messages which change the REVERB, CHORUS or
DSP EFFECT settings.

« XG MULTI EQ parameters

Also, the MIDI messages affect the panel settings when one of the follow-
ing MIDI reception modes is selected.
These modes can be selected on the panel (see page 152).

* RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, KEYBOARD, ACMP RHYTHM1,
ACMP RHYTHMZ2, ACMP BASS, ACMP CHORD1, ACMP CHORD?2,
ACMP PAD, ACMP PHRASE1, ACMP PHRASEZ2

* CHORD

* ROOT

- OFF

*3 These Control Change Messages are not transmitted by PSR-9000 panel

operation, but may be transmitted by the ACCOMPANIMENT or SONG
playing.
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KEYBOARD

Polyphony

VOICES

Preset
Custom
Organ Flutes

ORCHESTRATION

Right
Left

SAMPLING

Resolution

File Import

File Export

RAM Capacity
Expanded Capacity
Record Time

EFFECTS

Reverb

Chorus

DSP Effect
DSP Effect
DSP Effect
DSP Variation
POLY/MONO
Vocal Harmony
Harmony/Echo
Master EQ
Part EQ

Touch Response
Tempo
Transpose
Tuning

Octave

Pitch Bend
Modulation
Left Hold

AUTO ACCOMPANIMENT

Preset

Flash

Disk

Format
Custom Style
Control

ONE TOUCH SETTING

MUSIC DATABASE

MULTI PADS

SONGS

Playback
Track
Recording
RAM Capacity

REGISTRATION MEMORY

61Keys (C1~C6)
with Touch Response (Initial/After)

126 notes max.

827
32
20

3 PART
1 PART

16bit; 44.1KHz

AIFF, WAV

WAV

1MByte
9M/17M/33M/65MByte
380sec max

29 Preset + 3 User
25 Preset + 3 User
164 Preset

(164 Preset + 10 User) x 4 Blocks
84 Preset + 10 User
Slow/Fast

Yes

59 Preset + 10 User
17 Preset

2 Preset + 2 User
29 PART

5 Preset

32~280

-24~0~24
414.6~440Hz~466.8
-1, 0, +1

Wheel

Wheel

Yes

125

85

66 (included in the accessory disk)
Style File Format
1

INTRO x 3

FILL IN x 4
BREAK FILL x 1
MAIN x 4
ENDING x 3
FADE IN/OUT
TAP TEMPO
FINGERING

4/Style

616 max

4 Pads x 60 banks

Disk Direct Playback
16

1 song

300kbyte

512

331 voices + 480 XG voices + 14 Drum Kits + 2 SFX Kits
User programmable, Full Editing Function
10 Preset + 10 User, 8 Footages, Sine/Vintage

RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3

Wave, Waveform Editing Functions

11.8sec
106.9/202.1/392.3/772.7sec
When 16MB or 32MB SIMMs are installed.

for styles and songs
for R1, R2, R3, LEFT
for Mic/Line In

for R1, R2, R3, LEFT
3 Polyphony

5-band
2-band, 29 PART (R1, R2, R3, LEFT, ACMP x 8, SONG x 16, M.PAD)

only for Upper

max 120 styles or up to 1.8MByte
DISK DIRECT function is available.

Realtime/Step Recording, Event Editing, Full parameter Editing Functions

Single Finger, Multi Finger, Fingered, Fingered Pro, On Bass, On Bass Pro,
Full Keyboard

Full programmable

Full programmable

58 Multi Pad bank, 1 MIDI Control bank, 1 Scale Tune bank
Realtime/Step Recording, Event Editing Functions

with Ultra Quick Start function
Quick/Multi Track/Step/Chord Step Recording, Event Editing Functions

Approximately 38,000 notes max.

8 buttons x 64 banks, Freeze function
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LANGUAGE

5 languages English, German, French, Spanish, Italian
DISPLAY
Backlit graphic LCD 240 x 320 dots; video out capability
DISK STORAGE
Floppy Disk Drive 3.5" 2HD/2DD
Built-in Hard Disk Optional IDE 2.5 inch, 8GByte max.
SCSI Optional Hard Disk, ZIP, MO 8GByte max./each device
DEMO SONGS
15 songs
CONNECTORS
MIDI MIDI A (IN/OUT) Switchable to TO HOST
MIDI B (IN/OUT)
TO HOST HOST SELECT SW (Mac/PC1/PC2/MIDI)
Foot Pedal FOOT SWITCH1
FOOT SWITCH2
FOOT VOLUME
SCSI D-sub half pitch 50-pin
VIDEO OUT Pin type NTSC/PAL Composite Signal
PC KEYBOARD Mini DIN type PC/AT Standard
Analog PHONES
LOOP SEND (L/L+R, R)
LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB (1/2)
AUX IN/LOOP RETURN (L/L+R, R), TRIM VOL
MIC/LINE IN LEVEL (MIC1/MIC2/LINE), INPUT VOLUME, Indicator
AMPLIFIER
28W x 2
SPEAKERS
Size 13cm x 2, 3cmx 2
Enclosure Wooden Bass Reflex, 6.0 liters x 2
POWER SUPPLY
Power Consumption 65W
WEIGHT
22.5Kg (49 Ibs. 10 0z)
DIMENSIONS
WxHxD 1114 x 464.9 x 182.5mm without Music Stand

(43-7/8" x 18-5/16" x 7-3/16")
SUPPLIED ACCESSORIES

Music Stand 1
AC Power Cord 1
AC Plug Adaptor 1 in applicable areas only
Floppy Disk 1 Disk Styles
Owner’s Manual 1
OPTIONAL ACCESSORIES
Foot Switch FC5
Foot Volume FC7
Headphones HPE-150,160
Mic MZ106s Dynamic Microphone IMP.250Q
Keyboard Stand L-7
Hard Disk 2.5inch IDE Height 12.5mm max, 8GByte max
SIMM 4M/8M/16M/32MByte 72pin SIMM, 16bit BUS, JEDEC
SCSI Device SCSI-2 Hard Disk, ZIP, MO, 8GByte max per device
PC Keyboard
CRT Display

* Specifications and descriptions in this owner's manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to change or
modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options may not be the same in every
locale, please check with your Yamaha dealer.
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For information om Yamaha’s produkter, kontakta nirmaste
Yamaha-handlare eller Yamaha Scandinavia AB (se adress nedan).

For information vid utlandsvistelse, kontakta ndrmaste landskontor
eller distributor (se nedanstdende adresslista).

| NORTH AMERICA | ITALY
CANADA Yamaha Musica Itz}li_a‘S.P.A.,
Yamaha Canada Music Ltd. Home Keyboard Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL

Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN Tel: 09 618511
AMERICAN COUNTRIES/ NORWAY
CARIBBEAN COUNTRIES

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Naringspark 1

N-1345 @sterés, Norway

Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panam4, Panama

Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Yamaha Europa GmbH.
MK?7 8BL, England Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen,
Tel: 01908-366700 FR. of Germany

IRELAND Tel: 04101-3030

Danfay Ltd.

| ASTA

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin AFRICA

Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND

Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

Tel: 04101-3030 | MIDDLE EAST
AUSTRIA

US . . TURKEY/CYPRUS

Yamaha Music Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria ;(_amaha Eu[;’ 0322' (3;:122‘ 62 Relli

Tel: 01-60203900 iemensstrafie 22-34, ellingen,

FR. of Germany

THE NETHERLANDS Tel: 04101-3030

Yamaha Music Nederland

Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands Og;;lnl::hRa(li/[(z:ljcl\l(r}[;]l]{fI}?l?ZSE

Tel: 030-2828411
BELGIUM

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220
FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-81-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273

Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page)
http://www.yamaha.co.jp/english/product/pk/
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