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Speciella meddelanden

Strémiorsérjning

Betraffande miljén

Denna produkt utnyujar antingen batterier eller yture
stromférsorining, Anslut inte till ndgon annan strém-
férsorjning eller natadapter dn som anges i denna
manual eller pd apparatens typplét.

Tillbehér

Demna produk: fir endast anvindas med de tillbehér
sorn medféljer eller med vagn, rack eller still som
rekommenderas av Yamaha. Om vagn, rack eller
still anvinds — var vinlig ldgg mirke till de siker-
hetsinstruktioner och vamingar som medféljer detta
tillbehdr.

Andring av specifikationer

Informationen i denna manual antas vara korrekt nir
den trycktes. Yamaha férbehdller sig dock ritien aut
indra eller modifiera specifikationer utan foregen-
de meddelande eller skyldighet aut uppdatera existe-
rande produkter.

Angaende service

Servicekostnader som orsakas av bristande kunska-
per om denna apparats funktioner ticks inte av till-
verkarens garanti och faller dirfor helt pd 4garens
ansvar. Var vinlig lds denna manual noga och kon-
takta din handlare innan du efterfrgar service.

Modelibeteckning |

Serienummer [

Yamaha strivar efier au tillverka produkter som ir
miljévanliga och sikra for anvindaren, och wi ir
gvertygade om att vira produkter och produktions-
metoder motsvarar dessa mdlsitningar. Med hinsyn
till miljon ber vi dig uppmirksamma f6ljande:

Hantering av batterier

Denna produkt kan ha ett litet batteri som inte dr
dteruppladdningsbant och som om det finns dr l16dat
fast. Den genomsnittliga livslingden for denna typ
av batteri dr cirka fem &r. Forsok under inga omstin-
digheter att byta batteriet sjilv, utan 6verlimna bytet
till en av Yamaha aukioriserad serviceverkstad!

Denna produkt kan eventuellt dven drivas med van-
liga batterier vilka ocksa kan vara uppladdningsbara.
Forsdkra dig i sd fall om att de verkligen 4r uppladd-
ningsbara och att laddaren ir av den ritta typen.

Nir du byter batterier fir du aldrig blanda gamla och
nya batterier. Se till aut installera batteriema korrekt,
eftersom det vid felaktig isdttning eller blandning av
gamla och nya batterier finns risk for Sverhettning
och att batterierna springs.

Varning!

Forsok aldrig ta isér eller ppna nigra batierier, och
hdll batterier borta frdn barn. Sling aldrig f8rbruka-
de batterier p& andra stillen 4n de sdrskilda uppsam-
lingsplatser som finns, och om produkten skulle bii
s& skadad att reparation anses meningslds ber vi dig
respektera gillande bestimmelser om hur fSremdl
som inneh&ller bly, plast, etc skall hanteras.

Typplatens placering

P3 undersidan av denna produkt finns en typpldt dir
modellbeteckning, serienummer, strémférbrukning
etc finns angivet. Notera dessa uppgifter hir intill 54
att du har dem tillgingliga vid eventueila kontakter
med Yamaha Service, telefon 031~ 89 34 00.

Inképsdatum |

Inkdpsstalle |
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. Skotselrad

Din QY8 kommer att tjina dig troget 1 &ratal framdver om du bara ser till att félja
nedanstiende enkla skétselrad.

M Placering
Skydda din QY8 mot deformering, missfirgning och andra mekaniska skador
genom att inte 1 onddan utsitta den for ngon av foljande pafrestningar:
» Direkt solljus.
» Hoga temperaturer (f ex nira en virmekdlla).
» Hog luftfuktghet.
e Damm och smuts.
s Starka vibrationer.

M Stromforsorjning
o 514 alltid av sttémmen till QY8 nir du inte anvander den.

e Om du anviander natadapter (Yamaha PA-1B eller PA-3) bér du alltid koppla
bort adaptern frin elnétet nir du inte tinker anvinda QY8 pé ett tag.

» Koppla alitid bort natadaptern fran elnitet vid Askvader.

¢ Undvik att ansluta QY 8s niitadapter till samma strdmkrets som apparater med
hoég strémftrbrukning (elvarmeaggregat, spisar m m). Undvik ait anvinda en
nitadapter som #r avsedd for flera apparater pa sekundérsidan eftersom det
kan medfora forsamrad ljudkvalitet eller rentav skada QYS.

M Sl alltid av strommen nar du kopplar

» For att undvika skador p& QY$ och de apparater den dr ansluten till skall du
alltid stiinga av strtommen till samtliga berérda apparater innan du ansluter
audio- och MIDI-kablar.

B Angdende hantering och transport
o Utsiitt aldrig kortrollorgan och anslutningsdon for onddigt vald.
» Greppa om kontaktdonet nir du kopplar bort kablar, inte i kabeln.
¢ Koppla alltid bort alla kablar innan du fiyttar QY8.

o Utsétt aldrig QY8 for fysisk 4verkan genom att hantera den vardsiost eller
placera tunga foremdl pa den.

Skotselrad
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B Rengéring

& Rengdr apparathéljet med en torr, mjuk tygduk. Om holjet &r mycket smutsigt
kan du mdgjligtvis anvanda en tygduk fukiad med en mild tvallosning eller lite
fonsterputsmedel.

e Anvand aldrig I6sningsmedel som alkchol, thinner och liknande.

o Undvik att placera vinylplastklddda foremal ovanpd QY8 eftersom vinylplast
kan fastna och missfirga apparathéljet.

M Angaende elektriska stérningar

¢ QY8 innehiller digitala kretsar som kan orsaka stdmingar i andra elekironiska
apparater som 4r placerade i nérheten, t ex radio- och TV-apparater. Om sida-
na problem uppstér ar I6sningen helt enkelt att flytta QY8 ldngre bort frin den
siérda apparaturen.

M Angaende databackup

» QY8 har ett speciell lAnglivat backupbatieri som bevarar minnesinnehéllet
nir strommen dr avstdngd. Backupbatteriets livslingd ar under normala om-
standigheter flera &r. FOrsok aldrig byta batteriet sjilv! Del 4r av s k lithium-
typ, och kan faktiskt explodera vid felaktig hantering.

» Data i internminnet kan paverkas av felaktigt handhavande. Vi rekommende-
rar dig att regelbundet sikerhetskopiera viktiga data med hjilp av QY8s funk-
tion for bulkdumpning av MIDI-data (se sidan 61). Du kan t ex anvinda dig
av en MIDI Data Recorder som Yamaha MDF2. Observera att Yamaha aldrig
kan ta ndgot som helst ansvar for dataférluster som orsakats av batterifel eller
felaktigt handhavande!

B Angaende service och modifikationer

e QY3 innchiller inga delar som kan repareras av anviandaren. Om du mixtrar
{r_:ed innanmdtet riskerar du att skada den och att gillande garantier upphivs.
Overlamna all service till av Yamaha auktoriserad servicetekniker.

¢ Yamaha kan inte ta ndgot som helst ansvar for skador som orsakas av
misskotsel eller felaktigt handhavande!

Skotselrad il



. Angdende denna manual

I denna manual har vi genomgaende anvant foljande enkla ikoner (bildsymboler)
for att lyfta fram viktiga saker eller annan information av betydelse. Ikonerna gor
det ocksi lattare for dig att skilja mellan vad du maste lisa omedelbart, och vad
du kan hoppa dver for dgonblicket. Detta gor att du snabbt och effekiivt kan sétta
dig in i hur QY& fungerar.

Denna ikon varnar for att hdrd- eller mjukvarufel kan komma att upp-
std, eller att ndgot annat allvarligt problem, orsakat av felaktig hante-

M 1ing av apparaten, kan uppsta.

Denna ikon betyder att det har finns information som du helt enkeft
maste ldsa, dvs viktiga moment eller operationer som ar nédvandiga
att utfra korrekt for att QY8 skall fungera normatt.

ar nédvéandig for det rent generella handhavandet av QYS8, utan som
i stéllet ar en mer detaljerad férklaring av en funktion eller en principi-
ell beskrivning av négot. Du kan hoppa éver information av den hér
typen om alla detaljer inte behdvs fér dgonblicket.

Férstoringsglasikonen betyder att det har finns information som inte

DETALJ

ﬂ Vid denna ikon hittar du férslag om hur en funktion kan tilldmpas rent
M musikaliskt.

Vid glodlampsikonen hittar du tips och idéer om hur en viss operation
kan férenklas elfer gdras intressantare.

iif Angdende denna manual
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n Detta ar QY8

Vad dr QY8 for ett slags apparat?

QY8 4r ett komplett system for musikproduktion med ljudgenerator, sequencer
och autokomp (inklusive trummaskin), integrerat i en enda, kompakt enhet med
ett sofistikerat anvéndarskal. Kort sagt — QY8 ger dig allt du behdver for art
skapa bide levande, vanationsrika komp och kompletta sdnger.

QY8 kan enklast beskrivas som en fyrstimmig autokompmaskin med en fyr-
stammig sequencer, ddr du kan spela in de olika stimmorna i en komposition en 1
taget for att sedan spela upp alltihop tillsammans. QY8s internminne kan lagra
upp till 20 kompletta sdnger. Nir du behdver extra lagringskapacitet kan du med
hjélp av funktionen Data Out dverfora singdata till en MIDI Data Recorder som
t ex Yamaha MDF?2 (se sidan 61).

QY8s Voices

QY8s interna AWM-ljudgenerator har 40 Voices med en ljudkvalitet i absolut
toppklass. Uttver detta har den ett komplett trumset, dir diverse trum- och per-
cussionljud 4r utlagda pd olika tonnummer. Du kan lagga ut vilka sem helst av
dessa Voices pd QY8s fyra sequencerspar (se sidan 37), eller spela dem direkt
frdn en extem klaviatur eller nigon annan styrande MIDI-enhet via QY8s MIDI-
interface (se sidan 43).

Komp

I QY8 produceras komp genom att man anger en sekvens av stilar och ackord-
véxlingar i stillet for att spela in enskilda toner (se sidan 26). QY8 har 50 Preset-
stilar (var och en med 6 variationer), vilka du enkelt kan vilja och anvinda dig
av for ant skapa komp i en rad olika musikaliska genrer (se sidan 18).

Kompet bestir av fyra szimmor, vilka i QY8 katlas Parts — Chord 1, Chord 2,
en Bass Part och en Drum Part. Dessa fyra Parts kan tystas individuellt, vilket
innebér att du kan anvinda dig av antingen hela kompet, valfri kombination av
Parts eller bara en enskild Part. Komp byggs upp med hjilp av Yamahas avance-
rade system for autokomp — ABC (Auto Bass Chord), vilket innebér att du kan
skapa dven mycket komplexa arrangemang med ett minimum av arbete.

Detta dr QY8
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B Sequencer Parts

Férutom kompet har QY8 fyra Parts av sequencertyp i vilka du kan lagga ut val-
fria Voices bland QY8s 40 Voices (eller rumsetet om du s vill), och i vilka du
sedan kan spela in precis vad du vill via QY8s kontrollorgan (se sidan 36) eller
en extern klaviator, ansluten till QY 8s MIDI IN-uttag (se sidan 43).

Detta dr QY8 3



Vad QY8 kan gora

Vi skall nu ge dig ndgra tips om hur du kan anvinda din QY3. Eftersom QY8 &r
en si mangsidig apparat 4r satten att anvinda den sdkert lika ménga som dess
anvindare. Hir har vi bara plats f¢r en handfull forslag.

QY8 som 6vningsredskap

Skapa komp som du kan ¢va till pi din gitarr, din synt eller vad du nuo har for
instrument (att sjunga glr forstds ocksé bra). P4 det sittet kan du 6va realistiskt
till t ex en basging med ackord i stillet f&r bara till en metronom eller en trum-
maskin, QY8 ir den perfekta “"musi¢ minus one” eftersom den 4r sé liten och be-
héndig att du alltid kan ha den med dig (se sidan 26).

Komponera och arrangera

QY8s hogkvalitativa Voices, méngsidiga sequencer och omfattande redigerings-
mojligheter gor den till ett perfekt redskap for att testa musikaliska idéer och ar-
rangemang. Med QY8 kan du darmed pé ett enkelt och slagkraftigt sitt presente-
ra din musik for andra (se sidan 36).

QY8 som trummaskin

Om du vill skapa dina egna rytmménster kan du anvinda dig av Drum Parts i
Preset-kompstilarna eller Drum Kit-Voicen for att spela in pA QYS8s Sequencer
Parts (se sidan 37).

QY8 som ljudgenerator

QY8s AWM-]judgenerator ar pd intet vis ndgon kompromiss ljudmaissigt sett,
utan du fir med QY8 en ljudkvalitet som ar fullt jamforbar med de basta “full-
vuxna” syntar. Du kan vilja och spela med QY8s Voices frdn vilken extern
MIDI-klaviatur, sequencer eller musikdator som helst (se sidan 66).

Autokomp till din synt

Du kan anvinda QY8 som en “autokompexpander” tili din MIDI-klaviatur. Med
autokomp blir musicerandet roligare, och som enmansorkester nér du spelar ute
ar QY8 det perfekta valet genom sitt behzndiga format (se sidan 67).

Detta dr QY8
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Uppkoppling:
Strom och anslutningar

Stromforsorjning

QY8 kan drivas med antingen batterier eller en natadapter (finns som extra tillbe-
hor hos din Yamaha-handlare). F6lj nedanstiende instruktioner for den typ av
str6mforstrjning du anvénder dig av.

B Stromforsérjning med nitadapter

Vid drift med nitadapter (Yamaha PA-1B eller PA-3) ansluter du kabeln fran
adapterns sekundirsida till DC IN-uttaget p4 QY8s baksida, och dérefter ansluter
du adaptern till elnitet.

IN
o

A\ YAMAHA C Y 53 mm

Firsék inte anvanda nagon annan adapter dn Yamaha PA-18 eller
@ PA-3. En frdmmande adapter med felaktiga elektriska data kan inte
WN-—#  Dara orsaka irreparabla skador i QY8, utan du riskerar ocksa att ut-
sdtta dig for livstarlig elektrisk stét!

Koppla bort adaptern frdn elnétet ndr du inte anvénder QY8.

Uppkoppling: Strom och anslutningar 5



B Stromforsérjning med batterier

Bérja med sitta in sex 1.5V batterier (AA-storlek, SUM-3 eller R6P) av mangan-
eller alkalinetyp i batterikammaren.

@ppna batterikammarlocket
Oppna batterikammarlocket p4 apparatens undersida genom att trycka pé
den rifflade sidan av locket och dra det i pilens riktning enligt foljande bild:

Sitt pa locket
Satt pa batterikammarlocket och se till att det snapper pa plats ordentligt.

Uppkoppling: Strém och anslutningar



M Nir skall batterierna ersittas?

Nir batterierna borjar ta slut och inte langre orkar driva QY8 mirks det genom
att ljudet borjar bli distorderat och att féljande skidrm visas:

SONG
LSELECTISTVLEICHORDI REpEAr[—_EAB]—1 Z_ 3 4] OPTION l
aH ]

Battery =
Err g
o

MEASURE TEMPO

[ Y ] [ ]
[RT N ] [l X

A J

1 MEASURE J

Nér denna skiirm visas maste du genast ersitta de sex gamla batteriema med en
komplett uppsattning nya batterier. Blanda aldrig gamla och nya batterier, eller
olika typer av batterier!

For att férhindra att QY8 skadas genom batterildckage skall du alltid
ta ur batterierna om du inte tdnker anvdnda QY8 pa ett tag.
UVARN ING

Uppkoppling: Strém och anslutningar 7



Koppla upp ditt system

Vad du ansluter QY8 till och vilka apparater du ansluter till QY8 beror helt pa
dina speciella behov, och det 4r omajligt for oss att i denna manual ticka alla
tinkbara uppkopplingsmdjligheter. LAt oss bara ge ett par exempel som hjalper
dig att komma igéng.

B Uttag

OUT==MID — IN
PHONES / LINE OUT

©

YAMAHA @vaﬁ

Eny
.

|
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PHONES/LINE OUT

Till detta uttag kan du ansluta ett par stereolurar med miniteleplugg, dvs
samma typ av plugg som till freestylelurar. Detta uttag anvinder du ocksa
nér du ansluter QY8 tll en stereoanléggning (se under ”Audioanslutningar”
P& ndsta sida). UmivAn justerar du med hjdlp av VOLUME-regeln pd QY8s
hogra sida.

MIDI IN & OUT

Om du tanker anvinda en MIDI-klaviatur eller ndgot annat MIDI-instrument
for att spela och programmera QY8 ansluter du det till QY8s MIDI IN-utiag
(se under "MIDI-anslutningar” p4 nista sida). Om du vill styra ljuden i en
extern ljudgenerator frAn QY 8s sequencer ansluter du denna till QY8s MIDI
OUT-uttag, och nir du vill lagra dina singer pa disk ansluter du till samma
uttag en MIDI Data Recorder som t ex Yamaha MDF2 (se sidan 61).

DCIN
Detta uttag anvinds bara ndr QY8 stromforsorys frin en nitadapter i stillet

for batterier, och det &r hér du ansluter sekundirsidan frin en nitadapter av
typ Yamaha PA-1B eller PA-3.

Batterierna kopplas autormnatiskt bort ndr en kontakt satts in i
DC IN-uttaget.
DETALJ
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B Audioanslutningar

Det enklaste siittet att lyssna pA QY& ar via ett par stereolurar (minitelekontakt),
anslutna till PHONES/LINE OUT-uttaget. Om du vill lyssna via en extern ljudan-
ldggning i stillet ansluter du denna till PHONES/LINE OUT-uttaget med hjélp av en
Y-kabel med miniteleplugg i ena andan och tv3 phonopluggar (RCA-kontakter) i
andra andan. En sidan kabel hittar du hos varje villsorterad radio- eller musik-
handlare.

Se till att strémmen il bade QY8 och din ljudanldggning ar avstangd
innan du gér nédgra uppkopplingar.
DETALJ

Bl MiDI-anslutningar

Aven om QY8 kan programmeras utan en MIDI-klaviatur har du med en sidan
ansluten till QY8s MIDI IN-uttag fordelarna med att dels kunna spela pA en riktig
Kaviatur, dels den musikaliskt s viktiga anslagskinsligheten (givetvis under for-
utséittning att den klaviatur du anvander ar anslagskénslig). Nar du ansluter kla-
viaturens MIDI OUT till QY8s MIDI IN miste du ocksé se till klaviaturen zr satt att
sinda pa ratt MIDI-kanal (se sidorna 43 och 66).

Uppkoppling: Strém och anslutningar 9



Lar kdnna QY8:
Kontrollorganen

QY8 har ett rent och logiskt anvindarskal som nir du val har forstitt grundprin-
ciperna gor handhavandet snabbt och enkelt, vilken operation du 4n gér. Om du
laser igenom detta avsnitt grundligt bér du sedan inte fA ndgra problem med att
komma 4t och arbeta med QY 8s minga avancerade funktioner.

" 1 MEASURE

oY E

@
Vinster sida
|
=S
{1

" Dradenna skjutomkopplare till "ON"-ldget for att sli pa strommen till QYS,
och till "OFF”-14get for att stinga av strommen,

Datafonster
I detta stora datafénster av LCD-typ visas alla parametrar som anvinds vid
programmeringen av QY8.

10 Lar kdnna QY8: Kontrollorganen
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Med dessa fyra knappar flyttar du runt markdren
pa skdrmen och viljer de olika parametrar som
finns tillgéngliga vid redigeringen (vald parameter
eller symbol blinkar).

Dessa knappar anvinds for att redigera (dvs andra vardet p4) den parameter
som markéren for tillfdllet befinner sig vid. Med -1 minskar du vardet for
vald parameter, medan du med +1 Skar virdet virdet. Tryck helt kort pa res-
pektive knapp for att minska eller 6ka vérdet stegvis, eller hall knappen in-
tryckt for kontinuerlig minskning eller tkning i respektive riktning. Vid pro-
grammering av QY8s Sequencer Parts anvénds -1 och +1 dven f6r att vilja
de musikaliska symboler som erfordras vid programmering av toner (tids-
virden, fértecken, elc).

ENTER

ENTER-knappen anvands for inmatning av stilar, ackord och repriser vid pro-
grammering av komp, samt f0r inmatning av toner och pauser vid inspelning
av Sequencer Parts. Den anviinds ocksi vid verkstillande av QY8s Option-
funktioner.

UNDO

Denna knapp ar din “forsikring” mot diverse misstag som du rikar gora.
Som namnet sdger "ogdr” denna knapp en operation om knappen trycks in
omedelbart efter det att operationen beordrats, Om du t ex av misstag raderar
en sing som du ville ha kvar, kommer UNDO-knappen att Aterkalla rade-
ringsoperationen och Aterstilla data till vad de var innan operationen beord-
rades — men bara om knappen trycks in omedelbart efter verkstillandet av
raderingen. Om knappen trycks in en andra ging gors dven foregdende ope-
ration om.

Undo-funktionen kriver en ansenlig méngd minne, och dirfor har vi forsett
QY8 med en funktion som kallas Undo/Redo On/Off (se sidan 64). Med
denna funktion kan du aktivera Undo-funktionen nér du vet att den kan kom-
ma att behdvas, eller stdnga av den nir du behdver kunna disponera maximal
mangd ledigt minne.

Lar kinna QY8: Kontrollorganen 11
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Sequencer-knapparna

Sequencer-knapparna kontrollerar uppspelning av komp och Sequencer Parts
samt realtidsinspelning av Sequencer Parts. Dessa knappar anvénds dven {or
att lokalisera en angiven takt eller angivet taktslag i en sing. Deras layout
och funktioner liknar transportkontrollerna pa en bandspelare.
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MUSIC SEQUENCER @Ya

Play/Stop

Lokalisera (snabbspola) | MEASURE-skala Top (g4 till sangens bérjan)

Play/Stop

Startar och stoppar uppspelning. Om uppspelning stoppas nagenstans i mitten av en
s&ng kemmer ett nytt tryck pa denna knapp att f& uppspelningen att fortsatta fran det
stélle dar den stoppades.

Top
Tryck pa denna knapp f&r att ga direkt till sangens bdrjan, dvs till forsta taktens férsta
taktslag.

Locate

Med dessa knappar kan du ga bakat och framat i en sang — takt for takt eller takislag
for taktslag, beroende pa vald parameter — och darmed lokalisera 6nskat stélle for
programmering elier uppspeining. Genom att halla respektive knapp intryckt kan du
"snabbspola” framat eller bakat i angiven rikining. Aktuell position i sangen indikeras
med hjdlp av MEASURE-numret och 1 MEASURE-skalan i datafonstret. Markdren ovan-
fdr 1 MEASURE-skalan pekar pa det takislag i aktuell takt som uppspelningen kommit till
(de minsta markeringarna i 1 MEASURE-skalan motsvarar 32-delar).

Lir kdnna QY8: Kontrollorganen
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Hager sida

M * YOLUME ¢ MAX

&5

o

VOLUME

Med vOLUME-regeln justerar du volymen for den signal som levereras via
PHONES/LINE OUT-uttaget. Dra regeln mot "MAX” {6r att héja volymen, eller
mot "MIN" for att séinka den.

Satt alitid VOLUME -regeln till "MIN” férst innan du ansiuter QY8
@ till en ljudanlédggning, och dra sedan frsiktigt upp den tills du
UARNING

har énskad lyssningsniva. Med denna enkla lilla forsiktighetsat-
gérd férhindrar du att ovantat hbga nivaer skadar dina hogtalare
{for att inte tala om dina dron).

Lar kinna QY8: Kontroliorganen 13



Spela demon

Nér du nu har kopplat upp din QY8 och bekantat dig med den lite &r det dags att
spela upp den inbyggda demosingen som visar vad QY8 gér for,

Vilj Song Select Mode
Flytta markdéren till SONG SELECT-pekaren med hjilp av markérknapparna.
Pekaren bérjar nu blinka.

SONG PART
[SELECT]STYLE[CHORDIREPEATI1 23 4| OPTION

by &

O 6éDance E_—:
o o ==

=

-
Py

MEASURE TEMPO
SIN AN i
it 4 H_tC

v

1 MEASURE

Vilj demosangen
Vilj sAngen "00Demo” med hjilp av -1 och +1.

SONG T '
SELECT| STYLE|CHORDJREPEAT|1 2 3 4} OPTION|

1 MEASURE

14 Lar kinna QY8: Kontrollorganen
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Starta uppspelningen
Tryck p4 >/m for att starta uppspelningen — demon kommer nu att spelas
om och om igen tills den stoppas. Justera volymen med VOLUME-regeln si
att du fr Gnskad lyssningsniva.

SONG PART
SELECT | STYLE JCHORD{REPEAT] 1 2 3 4| OPTION

( Eﬁi—
BADEMO ::
@ E> MEASURE TEMPQ %-—

L 1 MEASURE j

MIN > YOLUME & WAX

felmeddelandet "SngDEMO Err” i datafonstret. Du kan inte kalla
upp eller dndra QY8s paramelrar under det att demoséngen ar

m Om du férsdker flytta markdren ndr demoséngen ar vald visas
vald.

Stoppa uppspelningen
Tryck p& >/a for att stoppa uppspelningen nér du inte vill lyssna lingre.

@

Tryck pa & efter det att du stoppat uppspelningen for att g
titbaks till bérjan av férsta takien.
DETALJ

Lir kdnna QY8: Kontrollorganen 15



Lamna Demo Mode
Lamna Demo Mode genom att med hjdlp av -1 och +1 vilja ett annat sng-
nummer an "00”.

SONG PARTY
[SELECT[STYLE[CHORD[REPEATI_Q—l ? .:Iopnoru}

-

L 1 MEASURE

Spela QY8s initialsangdata

Sangerna 01 till 15 innehdller vid leveransen frin fabriken ett antal komp och
ackordftljder i diverse musikaliska stilar som visar vilka typer av komp som
QY8 kan producera.

;‘*j Sangerna 16 till 20 innehaller bara normalstiten.
DETALJ

Vilj en sang
Vilj ett sAngnummer mellan 1 och 15 med hjalp av -1 och +1.

Starta och stoppa uppspelningen nir du vill
Starta och stoppa uppspelningen enligt beskrivningen i féregiende avsnilt.

16 Lar kdnna QY8: Kontrollorganen
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Grunderna:

Vad bestar en sdng av?

En sing i QY8 bestdr av tvd huvudsektioner:
1. Eu komp skapat med hjélp av forprogrammerade stilar, och dér du fritt kan

ange ackordvixlingar och repriser.

2. Fyra Parts (ungefir som sequencerspdr) i vilka du kan spela in melodi- och
kompstdmmor, ja i princip vad som helst, och dar du anvinder dig av QY8s

Voices.
| sANG 20 o
SANG 1
("KOMP N\ ( MELODI N
Kombinera Preset-stilar Skapa dina egna melodier
och valj sektioner
Sl (1-50)
Sektioner
Do) +
Erchng
Parts {Presets; e] radigerbara)
Chovrt 1
Lo 2 40 Preset Voices
Drum
1 Drum Kit
[Chord ] 58 Percussion Voices L
R t
\ e DN Al

Mute Create Measure
Key Change Copy Measure
Erase Measure  Mix Pants
Delete Measure  Transpose

Option-funktioner

Clear Song
Data Out
Program Change
Undo/Redo On/Ofi

De Option-funktioner som visas i denna funktionséversikt beskrivs i avsnitt 7 pd

sidan 47.

Grunderna: Vad bestar en siang av?

17



Stilar

18

Stilar &r i QY8 forprogrammerade, grundliggande kompmonster som bestr av
tvd ackordstimmor, en basstimma och en rytmstimma. QY8 har 50 grundlig-
gande stilar, var och en med sex sektioner — en introduktion, huvudménster A
{bdst som vers i en sAng), huvudmonster B (ett bra val som brygga eller chorus),
ett Fill-m&nster for verglng frdn huvudménster A tll B, ett Fill-monster for
overgang frin huvudmdnster B till A, samt en avslutande Ending-sektion.

M Préva QY8s stilar

Vilj ett sangnummer
Flytta mark&ren till SONG SELECT-pekaren (A) och vilj ett sdngnummer
mellan 16 och 20 med hjilp av -1 och +1.

Sangerna 1 till 15 innehdlier fran bérjan ett antal olika komp och

ﬁ\) ackordfdlider i en rad musikaliska stilar. Om du véljer en av des-

(WY sasanger och prévar att @ndra stil kommer QY8 automatiskt att

byta till angiven stif ndr uppspelningen nar nésta férprogramme-
rade stifbyte. Det dr darfor viktigt att vélja en tom” sdng (16-20)
for denna dvning. Sdngerna 1 till 15 kan térmmas pé férprogram-
merade data med hjélp av funktionen Song Clear, som beskrivs
pa sidan 60.

Vilj Style Entry Mode
Flytta markdren till STYLE-pekaren (A) for att vilja Style Entry Mode.

SONG
SELECT Ismslcnonc;lnspuvl—‘ﬂm Z 3 "_4‘] OPTION

O B1Disco E::
o) o e ==

1 MEASURE

Grunderna: Vad bestar en sang av?
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Vilj en stil

Flytta ner markéren till stilnamnet och vilj dér en stil med hjdlp av -1 och +1
(du kan ocks3 vilja en stil med markdren kvar vid STYLE-pekaren).

stil. Om du vill véija en stil och samtidigt kalla upp dess normal-

ﬁ) Normalt bibehdlls det for tillfaliet gallande tempot nér du byter
DETALJ

tempo haller du bara markér upp-knappen intryckt under det att
du véljer stil,

Fa sidan 73 i Bilaga hittar du en komplett lista med QY8s stilar.

Starta uppspelningen

@ Tryck pa >/m-knappen for att starta uppspelningen.

f&r varje takt som spelas. | Style Entry Mode fortsatter uppspel-

ﬁ L&gg mérke till att "MEASURE"-numret pa skdrmen réknas upp
DETALJ

ningen fram till takt 298, varefter den stoppas automatiski.

Vilj en sektion

Under det att den valda stilen spelas kan flytta ner markdren till sektionsfor-
kortningen och vilja en annan sektion med hjilp av -1 och +1. Vald sektion
borjar di spela frin och med bérjan av nista takt. Aven om det faktiska inne-
hallet i varje sektion skiljer sig stilar emellan, 4r det grundldggande innehal-

let som foljer:

Itr

introduktion. 2—5 takter lang. Overgar till huvudsektion A nar
den &r slutspelad.

MaA

Huvudsektion A. 2-4 takter lAng. Repriseras tills en annan
sektion anges.

Ms

Huvudsektion B. 2-4 takter lang. Repriseras tills en annan
sektion anges.

FAB

Fill-6vergang fran sektion A till B. En takt lang. Overgar alltid
till huvudsektion B nar den &r slutspelad.

FBA

Fill-6vergang fran sektion B till A. En takt lang. Gvergar alltid
till huvudsektion Anar den &r slutspeiad.

End

Avslutande sektion (Ending). 24 takter 1ang. Uppspelningen
stoppas nar Ending-seklionen &r slutspelad savidainte en
annan sektion anges i den takt som f6ljer direkt pa Ending.

Grunderna: Vad bestar en sang av?

19



SONG
EELECTISWLEICWHDLEPBTHAL_]l 7 3 4 op‘rzow]

=

1 MEASURE

Prova olika stilar och sektioner

Du kan under det att QY8 spelar flytta markdren uppat eller nerdt till stil-
namnet eller sektionsforkortningen och vilja olika stilar och sektioner. I alla
dessa fall pdborjas uppspelningen for vald stil eller sektion frin borjan av
nista takt.

PART
SELECT STYLE {CHORD, REPEAT i 34 OPTION
“~

"BSFunk- =
- e gg‘ |

MEASURE TEMPO

INII 1 | ——————
[H] [ w2 —_

V

1 MEASURE

B Omdu fiyttar markdren til Tempo-parametern kan du med hjalp

‘5’5 av -1 och +1 satta uppspelningsternpot till valfritt varde meiian

s 30 och 250 slag per minut. 1 MEASURE-pekaren kommer att hop-
pa fran taktslag till taktslag i takt med valt tempo.

Stoppa uppspelningen
Tryck p& >/m-knappen for att stoppa uppspelningen nér du ir klar.

20 Grunderna: Vad bestar en sang av?
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B Sa har sitter du stilvolym

Volymen for de stilar som anvinds i aktuell sAng kan sittas si att de matchar vo-
lymen for Part 1 till 4, och detta gir till pa foljande satt:

; Vilj Style Entry Mode
Flytta markoren till STYLE-pekaren (A) foir att vilja Style Entry Mode.

Vilj parametern Style Volume
Tryck pd ENTER-knappen under det att du hiller markor wpp-knappen in-
tryckt, varvid Style Volume-virdet visas pé skiarmen.

SONG
EELECTISTYLE[CHOHDIREPEATI_M—_1 z 3 l]OPTlON[

[ :ﬁ_ ]
0 ST'Y'LI%BB =
QOQ +OD e o |

'ﬂ‘r‘r‘*‘!’?‘l’“ﬂ"‘l’f‘ﬁﬂ'*‘f‘l‘?"‘?‘”’*’f‘l‘l""?"?l
L 1 MEASURE
i Sdtt volymen

Sitt volymen till Gnskat varde (du kan gora detta nir markoren befinner sig
antingen vid STYLE-pekaren eller vid VOLUME-parametern). Volymomfinget
ar frAn 0 ull 127, Virdet 0" ger inget ljud alls, medan 127" ger maximal
volym. Normalvardet for volymen &r 100

Lédmna Style Volume
Liamna Style Volume och Atergir till normal Style Entry Mode genom att
flytta markoren till STYLE-pekaren och trycka p4 ENTER.

Grunderna: Vad bestar en sang av? 21



Ackord

22

QY8 har ett sofistikerat ABC-system (Auto Bass Chord) som automatiskt harmo-
niserar ackord- och bassparen s att de foljer de ackord som du anger. Detta gor
att du It och snabbt kan skapa komplexa kompspar — mata bara in 6nskade
stitar och sektioner och ange darefter nskade ackordfaljder.

Ackord anges med hjalp av parametrarna Root, Type och On-bass. Root 4r sjilva
ackordbeteckningen — t ex C, G eller Ab. Eftersom det finns 12 toner i var vis-
terlindska skala kan du vilja mellan 12 grundackord — fran C till H (som i QY8
kallas B enligt engelsk nomenklatur). Ackordtyperna (parametern Type) innefat-
tar dur, moll, septima etc. Du kan vilja mellan de 25 olika ackordtyper som visas
i forteckningen pa nista sida. Parametern On-bass later dig ange en annan ton for
basen #4n ackordets normala grundton. Ackordet "CM7 on G” &r salunda ett
C-durseptimackord med G i basen.

Grunderna: Vad bestar en sang av?
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Grunderna: Vad bestar en sing av?
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B Prova QY8s ackord

Spela en stil
Vilj en stl och starta uppspelningen enligt beskrivningen i foregdende av-
Snitt.

Vilj Chord Entry Mode
Flytta markéren till CHORD-pekaren (A} for att valja Chord Entry Mode.

SONG PAR
SELECT | STYLE|CHORD|REPEAT] 1 2 3 4} OPTION

0 Chord Root —»jG —

Chord Type

..........

veasure  Teweo | FRE—F—
'm Yl :, f] :, ) e ——
ir Tl R} -

1 MEASURE

‘—-— On-bass

Vilj ett grundackord
Flytta markéren ner till Chord Root-parametern och vilj énskat grundackord
med hjélp av -1 och +1.

Vilj en ackordtyp
Flytta markdren till Chord Type-parametern och vilj énskad ackordtyp med
hjalp av -1 och +1.

Andra ackordets baston
Flytta ner markoren till On-bass-parametern och préva olika bastonlagen
med hjdlp av -1 och +1.

Grunderna: Vad bestar en sang av?
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SONG
[sazc-r[swmﬁ:nonolnepa&‘—‘mﬂr—']x 7| OPTION

%.’c> A E\

MEASURE TEMPO ‘
TN ]
i n X

1 MEASURE

Instéfiningen f6r pararmetern On-bass aterstélls automnatiskt till
normal grundton s& fort du byter ackord elfer ackoratyp.
DETALJ

: Stoppa uppspelningen
Stoppa uppspelningen genom att trycka pd >/m-knappen.

QY8s Sequencer Parts

QY8s interna ljudgenerator har 40 Voices med en ljudkvalitet i toppklass plus ett
komplett trumset med diverse trum- och percussioninstrument utlagda pé olika
toner. Du kan l4gga ut vilka som helst av dessa Voices pd QY8s fyra Sequencer
Parts for att skapa melodistimmor, harmoniseringar eller andra musikaliska ele-
ment som sedan féljer kompet.

P4 sidan 71 i Bilaga hittar du en komplett férteckning dver QY8s
Voices.
DETALJ

Grunderna: Vad bestar en sang av? 25



Skapa ett komp

26

Att skapa ett komplett komp, som antingen kan anvandas som det 4r eller som
grund for en hel sing, 4r en enkel process som kort och gott bestir av inmatning
av dnskade stil- och sektionsbyten, ackordvixlingar och repriser. Vi skall nu gi
igenom detta steg for steg.

Vilj ett sangnummer

1.1 Placera markéren vid SONG SELECT-pekaren (4A) for att vilja Song Selection
Mode.

1.2 Vdlj nummer (1-20) pa den sing som du vill spela in.

I SONG l I ] EAB I ]
SELECT | STYLE CHORDlREPEAT 1 3 4] OPTION

C~ )

T

sasuee oo |
EASURE  TEMPO

1 MEASURE

Sdngerna 01 till 15 innehaller vid leveransen fran fabriken ett antal
komp och ackordfbijder i diverse musikaliska stilar som visar vilka
typer av komp som QY8 kan producera,

Om den sang du véljer innehdller data som du inte behdver, och du
vill spela in en sang helt fran "scratch”, kan du innan du bérjar spela
in témma sangen pa alla data med hjélp av funktionen Song Clear
(se sidan 60).

Skapa ett komp

. . N E N EEE N EEENNNEENNEENEN



Mata in stilarna

2.1 Flytta markoren till STYLE-pekaren (A) for att viilja Style Entry Mode.

SONG PART
SELECT | STYLE |CHORD|REPEAT]1 2 3 4] OPTION

el

O Blli;{ﬁco o=

1 MEASURE

2.2 Lokalisera med hjalp av knapparna << och >> den takt dir du vill mata in det
forsta stilbytet. Aktuell taktposition indikeras med MEASURE-numret.

[SSE?EgT]STTLEICHonolaEPEATlT—ZEAmz—TIOPTmN]
-~ |
B1Disco %—
© 9o Ma =
MEASURE  TEMPO E
InInIX] [ =
[ ] [y -
- ]
1 MEASURE J

Du kan bara mata in ett stil- eller sektionsbyte per takt, och inmatat
byte hamnar alltid pa det forsta taktslaget i vald takt.
DETALJ

2.3 Vilj onskad stil och sektion genom att flytta markéren till stilnamnet eller
sektionsforkortningen och dir gora onskat val med hjilp av -1 och +1.

Itr = Intreduktion

MA = Huvudsektion A
Mg = Huvudsektion B
FaB = Fill-Gvergang fran sektuon A ull B
FBA = Fill-Gverglng fran sektion B till A
End = Ending
Skapa ett komp 27



2.4 Tryck pA ENTER for att mata in vald stil eller sektion pa for tillféllet aktuell
position. En punkt visas pd 1 MEASURE-skalan som en indikaticn pé att ett
stil- eller sektionsbyte har matats in pa just den positionen.

@CTISWLE[CHORDIREPEAT[ Iowon]
> taﬂpan:\eg'

H—r—n—'—r—n-’-rr-r-‘-n—rh—v—v—k-wﬂ-h—n—'
1 MEASURE

2.5 Upprepa momenten 2.2, 2.3 och 2.4 tills du matat in alla dnskade stil- och
sektionsbyten.

Markdren maste vara placerad vid stil- eller sektionsnamnet
for att ett stil- eller sektionsbyte skall kunna matas in.
DETALJ

Stil nummer "51” &r en tom stilmall som ar till fér att du skall
kurina foga in tysta "breaks” i dina sanger, eller {r att du skall
kunna skapa helt tonma komp ndr du bara vill anvanda dig av
QY8s Sequencer Parts.

Radering av stil- och sektionsbyten

Om du vill radera et stil- eller sektionsbyte flyttar du markéren till den punkt pa
1 MEASURE-skalan som motsvarar det byte du vill radera, och nér du stdr dar
trycker du pA ENTER. En annan metod #r att med hjilp av knapparna << och >>
lokalisera den takt ddr bytet som du vill radera finns, vilja den tomma stilmallen
(vilken indikeras av en rad blinkande block), och darefter trycka pa ENTER.

Féruton att du kan anvénda UNDO-knappen for att radera misstag
enligt tidigare beskrivning, kan du anvénda den 1dr att dterkalla den
senast utfdrda operationen — i det har fallet for att "ogdra” en felak-
tig inmatning av ett stil- elier sektionsbyte.

28 Skapa ett komp
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- Mata in ackordvixlingar

3.1 Flyita markéren till CHORD-pekaren (A) for att vilja Chord Entry Mode.

PART
[SEL [STYLE CHORQr EPEATE—_AE——]1 z 3 4 opnora

(T 2y} | — e
! -

L 1 MEASURE |

3.2 Lokalisera med hjilp av knapparna << och >> den takt och det taktslag dir
du vill mata in den forsta ackordvixlingen. Akwuell position indikeras i data-
fonstret med MEASURE-numret och 1 MEASURE-skalan.

SONG PART
SELECT | STYLE JCHORD|REPEAT[ 1 4] OPTION
( -~

@®E>

v
1 MEASURE

Pekaren ovanfar 1 MEASURE-skalan | datafonstret
indikerar aktuell position i takten. De minsta strecken
pa skalan motsvarar 32-delsnoter.

Skapa ett komp 29



bakat eller framat i attondelssteg nér markdren befinner sig vid

1 MEASURE -pekaren, och i fjdrdedelssteg nér mark&ren befinner
sig vid ndgon annan position pa skalan. Nar markéren befinner
sig vid CHORD-pekaren stegar Knapparna << och >> bakat eller
framat i steg om en takt i taget.

ﬁ I Chord Entry Mode kan du med knapparna << och >> stega
DETALJ

Ackord kan matas in pa valfritt dttondelssteg i valfri takt.

3.3 Vilj onskat grundackord, onskad ackordtyp och dnskad On-bass-ton om du
sd vill genom att flytta markdren till respektive stille pA skdrmen och dér
gora ditt val med -1 och +1.

instéliningar fér parametern On-bass aterstélls automatiskt till
f) normal grundton ndr du byter grundackord eller ackordtyp.
DETALJ

3.4 Tryck p& ENTER for att mata in valt ackord p4 aktuell position, varvid ett kort
klickljud hérs och en punkt visas under 1 MEASURE-skalan for att indikera att
ett ackord har matats in pa just den positionen.

SONG PART
SELECT ] STYLE [CHORDJREPEAT]| 1 2 3 4] OPTION

O 2B
MEASURE  TEMPo |[RE———
H ]

3.5 Upprepa moment 3.2, 3.3 och 3.4 tills du har matat in alla 6nskade ackord-
vaxlingar.

parametern (efler On-bass-parametern) {6r att en ackordvaxiing

ﬁ) Markdren maste vara placerad vid grundackord- elfer ackordtyp-
AL skall kunna matas in.

b Det "tomma” grundackordet kan inte véljas under uppspelning.
DETALJ

30 Skapa ett komp



Radering av ackordvixlingar

Om du vill radera en ackordvixling flyttar du markdren pa 1| MEASURE-skalan till
den punkt som motsvarar den ackordvixiing du vill radera, och nér du stir dar
trycker du p4 ENTER. En annan metod &r att med hjélp av knapparna << och >>
lokalisera den takt dir det ackord du vill radera finns, vilja det “"tomma’ ackordet
(vilket indikeras av en rad blinkande block}), och dérefter trycka pA ENTER.

Mata in End- och reprissymboler

4.1 Flytta markoren till REPEAT-pekaren (A) for att vilja Repeat Entry Mode.
Du har fem olika typer av repriser att vélja mellan, vilka du kan mata in pd
Onskade stillen for att kontrollera strukturen pa din s&ng: Start Repeat, End
Repeat/antal repriser, First Ending, Second Ending samt End Song (se listan
PA nista sida).

SONG 3
{SELECTISWLEEHORD]REPuﬂ—TABI_‘l1 T 4 opnou]
A

O Rereat
$ M URE TEMPO

IxIxI~ 130
Lt 1o

L 1 MEASURE

4.2 Lokalisera med hjilp av knapparna << och »> och MEASURE-numret den takt
dar du vill mata in nigon av ovannamnda reprissymboler.

End- och reprissymboler laggs alltid in antingen i béijan eller
i slutet av vald takt (se nésta sida).
DETALJ

4.3 Valj onskad End- eller reprissymbol (flytta markdren till Repeat-parametern
— en rad blinkande block visas — och vilj med hjilp av -1 och +1).
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x02

-

Start Repeat. Markerar borjan av en sektion som skall repriseras.
Denna symbol kan bara anvindas tillsammans med ett End Repeat
(el ), eller First Ending ( -1 ) och Second Ending ( §}-02). Laggs
automatiskt in i brjan av aktuell takt n&r ENTER-knappen trycks in.

End Repeat samt antal repriser. Markerar slutet av en sektion som
skall repriseras. Denna symbol kan bara anvandas tillsammans med
ett foregiende Start Repeat ;). Du kan anvinda parametern "x02”
for att ange valfritt antal repriser fran 2 till 99. Om du t ex valjer just
”x02” kommer sektionen mellan ” [ och "] " att spelas tvi ganger
(dvs repriseras en glng), varefter singen fortsétter att spela tills nésta
reprissektion eller slutet av singen nds. Liggs automatiskt in i stutet
av aktuell takt nar ENTER-knappen trycks in.

First Ending. Anvinds tillsammans med Second Ending ({02 , se
nedan) och Start Repeat (|- , se ovan). Forsta gAngen denna symbol
dyker upp kommer den sektion som foljer, fram till Second Ending
(:]H02 ) au spelas igenom pa normal siit, varefier uppspelningen
Aterghr tll foreglende Start Repeat (3] ). Andra gingen First Ending
(-1 ) dyker upp kommer sektionen mellan denna och Second Ending
att hoppas Over, och uppspelningen fortsatter di frin den takt som
foljer omedelbart pA Second Ending. Liggs automatiskt in i borjan
av aktuell takt ndr ENTER-knappen trycks in.

Second Ending. Se under First Ending hir ovan.

End Song. Markerar slutet p4 sAngen. Uppspelningen stoppas alltid
vid detta stille dven om det finns inspelade data efter stillet. End
Song-symbolen behdver inte anvindas tillsammans med nigon av de
andra reprissymbolerna. Laggs automatiskt in 1 bisrjan av aktuell takt
nédr ENTER-knappen trycks in (dvs sdngen siutar i sjdlva verket efter
foreghende taky).

Skapa ett komp
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4.4 Tryck pA ENTER f¢r att mata in vald End- eller reprissymbol 1 aktuell takt. En
punkt visas under 1 MEASURE-skalan som en indikering av att en End- eller
reprissymbol har matats in pi det stillet.

4.5 Repetera moment 4.2, 4.3 och 4.4 tills du har matat in alla 6nskade repriser.

Radering av repriser

Om du vill radera en reprs flyttar du mark&ren till den punkt under 1 MEASURE-
skalan som motsvarar den reprissymbol som du vill radera, och rycker dérefter
pA ENTER. En annan metod 4r att med hjélp av knapparna << och >> lokalisera
den takt dir reprisen du vill radera finns, vilja den "tomma” reprisen (vilken in-
dikeras av en rad blinkande block), och direfter trycka p4 ENTER,

Felaktigt anvénda repriser (dvs | utan ett titlhérande | } kommer att
b ignoreras.
DETALJ

Du kan inte mata in repriser inuti repriser.

Med funktionerna Copy och Delete, vilka beskrivs i avsnitt 7 (sidoma
54 och 51), kan du skapa sdnger bdde snabbare och effektivare.

Wiy
€
ZHI\N

TIPS

Beroende pa méingden data du har spelat in ar det ibland inte mdjligt
' ' att spela in samtliga 20 sanger i sin helhet. Om minnet tar slut under
N inspelningen Kommer felmeddelandet "MemFull” att visas. Om detta
hander maste du ta bort odnskade sdngdata med hjalp av funktionen
Clear Song, som beskrivs pa sidan 60. Du Kanske i sadana fall dven
vill lagra viktiga sdngdata pa diskett, vilket du kan géra med hjélp av
en Yamaha MDF2 MiD/! Data Filer.

Spela och kolla hur din sang later

5.1 Flytta markéren till SONG SELECT-pekaren (A) for att vilja Song Select
Mode.
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5.2 Tryck pi I for au se till att uppspelningen startar fran firsta takten i sngen,
och tryck direfter pA >/m f6r att starta uppspelningen. Om du har matat in en
End-symbol eller Ending-sektion kommer uppspelningen att stoppas auto-
matiskt ndr singen ndr sitt slut. Annars trycker du pA >/= nir som helst for
att stoppa uppspelningen pa valfritt stille.

B Sa hdr matar du in ett sangnamn

Nér du har skapat ett komp som du 4r ndjd med &r det dags att ge slngen ett
namn,

Sangnamn kan vara upp lill 5 tecken langa.
DETALJ

Vilj Song Select Mode
Flytta markoren till SONG SELECT-pekaren (A) for att vilja Song Select
Mode.

Ga till Song Name
Flytta ner markdren till sdngnumret och sedan till hoger till singnamnet.
Forsta tecknet i sAingnamnet bérjar nu blinka.
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SONG P,
I:SELECTISTYLEJCHOHD REPEAT[ 4 OPTIO:‘
[

i
QOQ o 178 %\

L 1 MEASURE

Vilj ett tecken
Anvand knapparna -1 och +1 for att vilja det forsta tecknet i sdngnamnet.
Hir 4r en forteckning Sver tillgidngliga tecken:

blanksteg

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWRYZL 1~_
abcdefghidk lmnorarstuvwxgz{| >>¢

. Ga till ndsta tecken och upprepa moment 3
Flytta markoren till nista teckenposition och upprepa valprocessen. Fortsitt
s4 tills du matat in hela sdngnamnet.

Nér en sang har tomts heit p& data (se funktionen Song Clear,
ﬁ sidan 60), visas sangnamnet som en rad med asterisker. Dessa
ANBR  kommer att dndras till blanksteg sa snart nagon form av data
matas in i sdngen.

Stilnamn kan inte &ndras.
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Sequencer Parts

Nar du har skapat ett komp vill du sikert ldgga till en melodistimma och andra
stdmmor. Du kan spela in melodistimmor och andra musikaliska element 1 QY 8s
fyra Parts, och hur detta gér till skall vi nu titta ndrmare pd. Du kan forresten
anvianda dig av enbart dessa fyra Parts om du vill, dvs utan nigot komp alls,

. Lokalisera stillet dér du vill borja spela in
G4 till borjan av sdngen med hjalp av I, eller anviind knapparna << och >>
for att lokalisera den takt frin vilken du vill bérja spela in.

| Part-inspeiningsidge kan du med hjélp av knapparna << och >»

ﬁ ga bakat eller frarnat i 32-delssteg ndr markdren befinner sig pa
AR 1 MEASURE-skalan, eller i steg som motsvarar {0r tilifallet vait

tidsvdrde nédr markéren befinner sig vid nagon annan parameter.

Nér markdren befinner sig vid PART-pekaren gar du med knap-
pamna << och >> bakéat eller framat i steg om en takt.

¢ Vilj en Part
Flytta markdren till PART 1-, 2-, 3- eller 4-pekaren (&) for att valja den Part
som du vill programmera.

SONG
ISELECTISWLEICHORDIREPEAT['_‘EAE1 P 4IOPTION]
G

~

m | 4

QOOQ N =

5 . -
MEASURE  TEMPO g ~

1171 [P Ty ] | S———— e
g TR — |#8b

v

| 1 MEASURE
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Ligg ut en Voice pa vald Part

Med markdren vid antingen PART-pekaren eller Voice-namnet viljer du nu
med hjilp av knapparna -1 och +1 den Voice som du vill anvinda dig av 1
vald Part.

4 DETALJ

Du kan ocksa sétta volymen fér vald Part genom att flytta marko-
ren tilf Volume-pararmetern under Voice-namnet, och dér satta
ett vérde meflan 0 (inget ljud alls) och 127 (maximal volym) med
hjdip av knapparna -1 och +1. Detta dr ett bra sétt att balansera
volymen f8r de olika Voices som anvands i sangens fyra Parts.

Pa sidorna 71 och 72 i Bilaga hittar du en komplett férteckning
dver QY8s Voices och truminstrument.

Om du vill skapa en Drum Pan skall du vélja Voice nummer 41
och mata in tonerna for de instrument som du vill anvénda dig
av. | Voice-listan pa sidan 72 kan du se vilka toner som de olika
truminstrumenten dr utlagda pa.

Vilj tonart

Flytta markdren till tonartsparametemn i skarmens lilla “partitur”, vilj den
tonart som du vill anvanda dig av i din sing, och tryck sedan pd ENTER f6r
att verkstilla inmatningen av vald tonart.

SONG Y
0 ELECT[STVLEICHORDIHEPEATL 73 tIOPTlON]

QOQ

3559CmF
voume 1880

M
mf

===

!

— |#9b

5

! o s

1 MEASURE
Tillgéngliga tonarter
C G D A E B & c
F B e AP D’ G C
A A A A
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Orm du redan har skapat ett komp enligt beskrivningen i forega-

ﬁ Den tonart som véljs for en Part géiler &ven for dvriga Parits.
D308}  ende avsnilt bdr du naturligtvis vélja samma tonart som kompet.

Om du hoppar dver detta moment valjs tonarten C-dur automa-
tiskt.

Vilj taktart

Flytta markoren till taktartsparametern i skirmens lilla “partitur”, vilj med
hjalp av -1 och +1 den taktart som du vill anviéinda dig av i din sAng, och
tryck sedan p& ENTER for att verkstilla inmatningen av vald taktart.

O [SELECT[STYLE]CHOHDIREPEA‘I{ 4]0PTIO¢H
) - [ A ‘
0 3554Cne
voune 1 88 ..

MEASURE TEMPO
- @ D>| T o =

v

HﬂT Hll' Il
-

l

o i 3 = 3 m m 3 3 s = mm mm B O a = B s s m == B =

t 1 MEASURE

% Tva fjardedelssiag per takt

%~ | Tre fjardedelsslag per takt

E Fyra fidrdedelsslag per takt

% Sex attondelsslag per takt

Om du redan har skapat ett komp enligt beskrivningen i forega-
p ende avsnitt bér du naturligtvis vélja samma taktart som kompet.
DACW  Den taktart som véaljs 16r en Part géller ven for dvriga Parts.

Nér en taktart som inte behover hela ldngden p& 1 MEASURE-
skalan véljs (t ex 3/4), markeras den oanvénda defen i slutet av
skalan med speciella pekare.

Om du hoppar dver detta moment valjs taktarten 4/4 automatiskt.
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Mata in onskade toner och pauser

Flera olika parametrar anvinds for att definiera varje ton du matar in (se
nedan). Nir du har satt alla erforderliga parametrar for en ton trycker du pd
ENTER for att verkstilla inmatningen av tonen (eller pausen). Pekaren pé
1 MEASURE-skalan stegar d4 fram motsvarande antal steg till nasta ton- eller

pausiige.
Volym
SONG
[semc*r]swacuono REPEAHL_II T 4 OPTION
o r— Ackordinmating
-~ L
mf el 1 J. ;I. H
3SSHCNP Tidsvarde
VOLUME 1 BB —
MEASURE  TEMPQ —
i ] — i
‘r- ! ':- 1) 'l,_.tu = Frasering
P ST S N L pauser
1 MEASURE Fértecken
Tonhojd
Tidsvirden

For att ange 1angden pa en ton som skall matas in flyttar du markéren till
arean med tidsvérdessymboler langst ut till hoger p& skdrmen, varvid ett
blinkande streck dyker upp. Vilj nu med hjélp av -t och +1 det tidsvérde
som du vill mata in.

Tillgdngliga tidsvirden

M MDD D]D

3. L3

Jlddid]d]e

—_—3 3

Du kan féridnga en inmatad ton genom att trycka pé >>-knappen
dnskat antal génger under det att du héfler ENTER intrycki. Tonen
forldngs med for tillfdllet valt tidsvérde varje gng du trycker pa
>>-knappen.

Om t ex en attondels tidsvérde ar valt kornmer en attondel att
matas in férsta gdngen du trycker pa ENTER. Tonen kommer att
farlidngas till en fjdardedel om du trycker pd >> (under det att du
haller ENTER intryckt), och sedan till en punikterad fjgrdedel om
du trycker pa >> en andra gang, och sa vidare.
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Tonhdjd

Du anger tonhdjden for den ton som skall matas in genom att flytta marko-
ren till arean med tonhgjdssymboler (notskallen i1 notbilden borjar blinka),
véljer den tonhtjd som du vill mata in med hjdlp av -1 och +1, och trycker
sedan pa ENTER for att verkstilla inmatningen. Om du véljer en tonhgjd som
ligger ovanfor de notlinjer som visas pA skdrmen, visas “8va” (=oktav)
ovanfér notbilden for att indikera att den faktiska tonh&jden kommer att bli
en oktav hogre 4n den som visas pa skdrmen, Om du gér htgre 4n s kom-
mer “8va” att borja blinka for att indikera att tonh¢jden kommer att bli tva
oktaver hogre 4n den som visas pa skidrmen. Samma sak, fast omvant, giller
toner som ligger under den l3gsta notlinjen pa skiirmen, och da visas “8va”
under notbilden.

Volym

Du anger volymen for den ton som skall matas in genom att flytta markdren
till velymsymbolen pi skdrmen (volymsymbolen borjar blinka), och véljer
sedan 6nskad volym med hjdlp av -1 och +1.

Mycket svagt

Svagt
Ganska svagt

Ganska starkt
Starkt

R|SRS|® IR

Mycket starkt

Tillfalliga fortecken

Du anger ett tillfélligt fortecken for den ton som skall matas in (se under
"DETALJ” p4 nista sida) genom att flytta mark&ren till de tre forteckensym-
bolerna ldngst ut till hdger pa skidrmen (ett blinkande streck dyker upp under
symbolerna), och viljer sedan 6nskat tillfédlligt fSrtecken med hjilp av -1 och
+1. Hakparenteser visas omkring valt fortecken,

Programmering av Sequencer Parts
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t | Korstecken Hojer tonhdjden med en halvton

§ Aterstillning Aterstaller héjd eller sZnkt ton till normal tonhdjd

b | btecken Sanker tonhdjden med en halvton

i sangens tonart. Tillfalliga fértecken kan bara appliceras p&

ﬁ Ett tilitalligt fortecken &r ett fortecken som inte &r specificerat
AN enskilda toner.

Frasering

Du anger frasering for den ton som skall matas in genom att flytta mark&ren
till arean med fraseringssymboler lingst ut till hoger pa skiirmen (ett blin-
kande streck dyker upp under symbolerna), och viljer sedan onskad frase-
ring med hjalp av -1 och +1. Hakparenteser visas omkring vald fraserings-
symbol. Den andra tonen méaste matas in direkt i foljd.

e | Staccato Forkortar tonen.

— | Tenuto Férlanger tonen.

« | Legatobage Forlanger tonen sa mycket att det blir en legato-
eller bage melian tva toner av olika tonhdjd, eller en
Bindebage bindebage melian tva toner av samma tonhdjd.

Nér den andra tonen i ett bundet par matas in visas ingen punkt
ﬁ) pa 1 MEASURE-skalan.
DETALJ

Tenuto- och legatobdgesymbolerna ger i princip samma effekt.
For att producera en legatobdge-effekt mellan tva toner som har
samma tonhdjd skalf du anvédnda tenuto-symbolen.

Volymen for den férsta tonen sétts automatiskt tilf densamma
som den andra tonen.

Pauser

Flytta markéren till arean med paussymboler langst ut till hdger pa skiirmen
(varvid for tillfallet vald paus borjar blinka), och vilj sedan paus med hjalp
av -1 och +1.
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Tillgingliga tidsvirden for pauser

g IV 17|y
—_—3d 3
x 3. N - _-.‘ -
3 . e R

Ackord

Pausers tidsvarden kan féridngas p& samma sétt som toners
— hur mycket pausen forldngs bestdms av det for tillféllet valda
tidsvardet for toner (se under Tidsvérden pa sidan 39).

Nir du vill mata in mer 4n en ton pd samma taktslag for att skapa intervall
eller ackord flyttar du markdéren till ackordsymbolen ldngst ut till hoger pa
skdrmen (varvid ett blinkande streck dyker upp under symbolen). Tryck
sedan pA -1 eller +1 fér att koppla ackordinmatning till eller fran. Nr ackord-
inmatningslaget 4r aktiverat visas ett vinklat streck runt ackordsymbolen,
och du kan di mata in flera toner pd samma takislag, en efter en, utan att
QY8 automatiskt ghr vidare till positionen for nista ton. Nar du sedan vill gd
till nista ton kopplar du bara bort ackordinmatningslaget.

‘ DETALJ

4 DETALJ

Parametrarna for den hgsta tonen i ett ackord visas pa
skdrmen ndr pekaren pa 1 MEASURE-skalan befinner sig
vid ackordet.

Flera toner kan matas in p4 sarmmma stélle dven om ackordinrnat-
ningsldget inte ar valt — mata in den firsta tonen, flylta pekaren
tillbaks till den tonen, mata sedan in nasta ton, och sa vidare.

1 vissa fall kanske data som visas pa skdrmen inle stdmmer
exakt dverens med data som matats in. Se i s&ddana fall under

"Felsékning” pa sidan 74,

. Fortsitt tills du ir klar

Fortsitt inmatningen av toner/pauser tills du 4r klar med din Part. G4 sedan
vidare med att spela in Aterstiende Parts.

Programmering av Sequencer Parts
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Radering av toner

Radering av toner gir till s3 hir: Flytta markéren till den punkt pd 1 MEASURE-
skalan som motsvarar den ton du vill radera och tryck pd ENTER. En alternativ
metod 4r att flytta markoren till matchande tonhéjdssymbol pd skdrmen och
trycka pa ENTER (pekaren pA 1 MEASURE-skalan maste samtidigt vara placerad pa
den ton som du vill radera).

[ Fdrutom att radera misstag med ovanstaende metod kan du ocksé
;QS anvénda dig av UNDO-knappen fir att "ogdra” senast ulférda opera-
oy
TIPS

tion — t ex en felakiig stiinmatning.

Inmatning av toner via en extern MIDI-klaviatur

Du kan ocks& mata in toner stegvis frdn en extern MIDI-kiaviatur, ansluten till
QY8s MIDI IN. I detta fall dr dock Undo-funktionen ej tillginglig.

Beroende pa midngden data du har spelat in &r det ibland inte mdjligt
att spela in samtliga 20 sénger i sin helhet. Om minnet tar siut under

inspelningen kommer felmeddelandet "Memf-ull” att visas. O detta

hander maste du ta bort o6nskade sangdata med hjalp av funktionen
Clear Song, som beskrivs pa sidan 60. Du kanske i s&dana falt dven
vilt lagra viktiga sangdata pa diskett, vilket du kan gora med hjélp av
en Yamaha MDF2 MIDI Data Filer.

Med hjaip av funktionerna Copy och Delete, vilka beskrivs i avsnitt 7
pé siderna 54 och 51, kan du skapa sdnger bade snabbare och effek-
tivare.

(V17
£
JI\\

TIPS

M Realtidsinspelning av Parts

Om du har en MIDI-klaviawr eller en annan styrande enhet ansluten till QY8s
MIDI IN-uttag kan du spela in Sequencer Parts i realtid, vilket innebér ati det du
spelar pa klaviaturen direkt spelas in i aktuell Part pA samma sétt som om du
hade spelat in pa band. Detta betyder att du inte behéver programmera varje ton
for sig, och att ditt spel registreras precis si som du spelar (med felspelningar!).
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. vilj en Part
Flytta markoren till pekaren (A) for den Part som du vill spela in (1-4).

SONG
lSELECTlSWLEjginRDlREPEATl_—1 Z 3 Zlop'non]

A

O B20rant [E—==s | ;
> e ==

-* -
e o | |
[ ] [ [y} | =——
it o — |8ab

1 MEASURE

. Aktivera Real Time Record Mode
Aktivera Real Time Record Mode genom att trycka pA ENTER under det att
du hiller markdr upp-knappen intryckt. Foljande skirm visas:

P
SELECT I swa.elcnono]nspsml_—ﬂ‘_]\ 0 opmw}

Bvon TS

1 MEASURE

Du kan idmna Real Time Record Mode utan att spefa in genom
aft bara trycka p& ENTER.
DETALJ

Sitt onskat kvantiseringsvarde

Med kvantisering kan du gora rytmiskt tidta och exakta inspelningar genom
att spelade toner under inspelningens gang justeras till ndrmaste angivna
tidsvarde. Du sitter ett kvantiseningsvérde genom att flytta ner markdren till
kvantiseringsparametern (Quant) och dir vilja énskat virde med hjilp av -1
och +1. Ingen kvantisering appliceras nar denna parameter sitts till "OF”.
Ovriga instillningar justerar spelade toner till narmaste tidsvirde som mot-
svarar kvantiseringsvardet.

Programmering av Sequencer Parts
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SONG
LSELECT[STYLEICHORDIREPEATE_'EABH opnon]

—

t MEASURE

Kvantiseringsvirden
S XN JLEL oren

En takt med attondelar fore kvantisering Efter kvantisering

DEDDPEN DD IIIII LD

Anvand alltid ett kvantiseringsvérde som &dr minst s& kort som
I j de kortaste tonerna | den Part som skall kvantiseras. Om du t ex
satter kvantiseringsvérdet till en attonde! men i sjdlva verket spe-
lar in sextondefar, kornmer vissa av sextondelarna att justeras
till ndrmaste attondel, vilket forstér inspelningen.

- vilj starttakt
Vilj med hjilp av knapparna << och >> den takt frin vilken du vill starta
inspelningen.

Sitt inspelningstempot
Flytta markoren till TEMPO-parametern och sétt 6nskat inspelningstempo.
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i Starta inspelningen

Tryck pa >/m for att starta inspelningen. Metronomen bdrjar ljuda och du far
en tva takter ling inrdkning innan den forsta takten spelas in. Inrkningen
indikeras ocksA p8 skdarmen med negativa siffror under kvantiseringsparame-
tern. Om du t ex spelar in i 4/4-takt kommer inrZkningen att 15pa fran
taktslag ~08" till 017, varefter inspelningen gir iging frin angivet takt-
nummer och du kan bdorja spela det du tinkt spela in.

SONG
[SELECT[STYLE]CHOHOIHEPEATI__M‘l ] [5‘_14 ovnowJ

® o

t MEASURE

 Stoppa inspelningen nir du ir klar
Tryck pA >/m for att stoppa inspelningen nér du &r klar, varvid Real Time
Record Mode automatiskt 1dmnas.

kommer befintliga data att raderas och skrivas dver med det
nya materiaiet. Om du vill géra flera pdldgg i samma Part

(med samma Voice fbrstas), kan du anvénda funktionen Mix
Part fér att kombinera separat inspelade Parts {se sidan 57).

ﬁ) Om den Part som valts fér inspelning redan innehaller data,
DETALJ
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Option-funktionerna

QY8 har en rad s k Option-funktioner som utfér diverse olika viktiga uppgifter.
De flesta av dessa funktioner appliceras pa for tillfillet vald sdng, s se till att
ritt sAng ar vald innan du kallar upp och verkstiller nigon av dessa funktioner.

Under uppspelning av en sang &r det bara funktionerna Mute och
Key Change som kan véljas och anvéndas.
DETALJ

Mute

Med denna funktion kan du individuellt tysta (stinga av) vilken som helst av
QY8s komp- eller Sequencer Parts.

1. Med markoren vid OPTION-pekaren viljer du "Mute™ pA skdrmen med hjitp
av -1 och +1,

2. Tryck p4 ENTER f0r att kalla upp Mute-parametrarna (den senast valda para-
metern kommer automatiskt att viljas).
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Pan 1-4

— Kompets Chord 1 Part
— Kompets Chord 2 Part
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1 MEASURE
‘— Kempets Rhythm Part

~— Kompets Bass Part

Anvind markorknappama for att vélja den Part som du vill tysta. 1234 ar
Sequencer Parts 1 till 4, ”C1” och “CII” 4r kompets Chord Part 1 och 2, "B”
ar kompets Bass Part, och ”R” 4r kompets Rhythm Part.

Stiing av eller koppla p4 vald Part med hjilp av -1 respektive +1. En asterisk
visas nar en Part 4r tystad.

Flytta upp markdoren till OPTION-pekaren for att Iimna Mute-funktionen.

i

MUSIK
TIPS

Mute-funktionen &r en mycket anvandbar funktion nér du vill
kolla hur arret i en séng fungerar. Om du t ex bara vill hdra bas-
och trurmkompet tystar du Chord 1 och Chord 2, och om du vill
anvénda QY8 som en ren trummaskin &r det bara att tysta alit
utom Rhythm Part.
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Key Change

Med denna funktion kan du transponera komp och Sequencer Parts uppat eller
nerdt med angivet antal halvtonssteg. Negativa virden transponerar nerdt, medan
positiva virden transponerar uppat. Maximalt omfing &r frin -12 {en oktav ner)
till +12 (en oktav upp).

1. Med mark&ren vid OPTION-pekaren viljer du “KeyChng” med hjilp av -1
och +1,

2. Tryck p4 ENTER f6r att kalla upp KeyChng-parametern, och sitt Gnskat virde
med hjilp av -1 och +1.

~ Transponeringsintervall i halvtonssteg

Ee?'éngSWLEICHoﬁ DIREPEATHﬂﬁ omcﬂ
o
Kew 406 g\

L 1 MEASURE

3. Tryck pa markdr upp for att lamna KeyChng-funktionen.

annan tonart — for att t ex anpassa sangen till en vokalists om-

petl  fang, eller for att helt enkelt gra det lattare att spela tili sangen
om den frén bdrjan &r programmerad i en svarspelad tonar.
Om du vill transponera individuella Parts anvénder du | stéllet
funktionen Transpose, som beskrivs pa sidan 59.

ﬁ Med Key Change kan du latt transponera en hel séng till en
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Erase Measure

Raderar alla data frin angiven takt eller angivet omfang med takter i angiven Part.
En Erase Measure-operation later berorda takter vara kvar i sAngen, fast helt t6m-
da pa data.

1. Med markoren vid OPTION-pekaren viljer du “ErsMeas” med hjilp av -1
och +1.,

2. Tryck pa ENTER for att kalla upp Erase Measure-parametramna (varvid dir
parametern: Part viljs automatiskt).

SONG
SELECT | STYLE |JCHORD}REPEAT] 1 2 3 4] QPTION

=

— Sista takt som skall raderas (End Measure)
 Férsta takt som skall raderas (Top Measure)

“ Part

3. Valj med hjilp av -1 och +1 den Part i vilkken du vill radera en eller flera
takter. "P17 till "P4” #r Part 1-4, och "CHD” 4r kompets ackordspér.

4. Flytta ner markdren till Top Measure-parametern och vilj med hjilp av -1
och +1 den forsta takten i det omfang med takter som du vill radera.

50 Option-funktionerna

. BN B B O BR BN B B B B B E E B EE E EBE EEEEE E



5. Flyua markoren till End Measure-parametern och vilj med hjilp av -1 och
+1 den sista takten i det omfang som du vill radera (vilken skall vara samma
takt som Top Measure om du bara vill radera en takt).

6. Tryck p2 ENTER for att verkstilla raderingen av angivna takter. Meddelandet
"Completed” visas for ett kort Ggonblick nar raderingen #r klar, varefter
QY8 automatiskt lamnar Erase Measure-funktionen. Du kan ocksi limna
Erase Measure-funktionen utan att verkstilla nigon radering genom att flytta
markd&ren upp till OPTION-pekaren.

THl skillnad fran Delete Measure-jobbet raderar Erase Measure-

jobbet data fran angivna takter enbart i angiven Part. Dessutom
it Ar det bara data i takterna som raderas — takterna ldmnas kvar
i sé&ngen, fast témda pé data (dvs efterfoljande takter fiyttas inte
mot bérjan av sdngen). Efter det att en Erase-operation har ut-
férts kan du spela in nytt material i de tomma takterna.

I

Anvand UNDO-knappen omedelbart efter verkstéllandet av en
Erase-operation om du av misstag rdkat radera fel taxter.

[
TIPS

Delete Measure

Tar i en enda operation bort angivet omfing med takier frin samtliga spar.

1. Med markéren vid OPTION-pekaren viljer du "DelMeas™ med hjilp av -1
och +1.

2. Tryck pé ENTER for att kalla upp Delete Measure-parametrama (varvid dar
parametern Top Measure viljs automatiskt).
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SONG PART
[SELECT]STVLE[CHORDIHEPEA L I 1 2 K] 4 I OPTION]
f P

DelMeas =

Sista takt som skall tas bort (End Measure)
L Férsta takt som skall tas bort (Top Measure)

Vilj med hjilp av -1 och +1 den férsta takten (Top Measure) i det omfang
som du vill ta bort takter frdn.

Flytta ner markoren till End Measure-parametern och vilj med hjilp av -1
och +1 den sista takten i det omfing som du vill ta bort takter frin (vilken
skall vara samma takt som Top Measure om du bara vill ta bort en takt).

Tryck pa ENTER for att verkstilla borttagningen av angivna takter. Medde-
landet "Completed” visas for ett kort tgonblick nér borttagningen ar klar,
varefter QY8 automatiskt limnar Delete Measure-funktionen, Du kan ocksa
lamna Delete Measure-funktionen utan att verkstilla ndgon borttagning ge-
nom att flytta upp markoren till OPTION-pekaren.

Delete Measure &r ett utmérkt satt att helt f& bort oénskade data
| j ien sang. Glom bara inte att en Delete-operation paverkar sarm-

i liga Parts pa en gang, och att takter som foljer omedelbart efter

borttaget ormfang med takter flyttas mot sangens bdrjan for att
ersélta de borttagna takterna.

Anvidnd UNDO-knappen omedelbart efter verkstdllandet av en
Delete-operation om du av misstag rékat ta bort fel takter.
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Create Measure

Med denna funktion kan du i samtliga spar skapa angivet antal nya, tomma takter
med angiven taktart. Skapade takter infogas vid angivet takmummer, och alla
efterféljande takter flyttas mot slutet av sdngen for att ge plats &t de nya taktema.

1. Med markdren vid OPTION-pekaren viljer du "CreMeas” med hjalp av -1
och +1.

2, Tryck p4 ENTER for att kalla upp Create Measure-parametrarna (varvid dar
takiartsparametem viljs automatiskt).

SONG T
SELECT ] STYLE |JCHORD{REPEAT] 1 H 3 4] OPTION

Crefeas
4,4

R N B

1 MEASURE

B ~ Antal takter
L Takinummer dar de nya takterna skall infogas
Taktart

3. Vilj med hjalp av -1 och +1 6nskad taktart for de takter som skall skapas —
2/4,3/4, 4/4 eller 6/8.

4. Flytta ner markdren till MEASURE-numret och valj med hjdlp av -1 och +1
den takt dér de nya takierna skall skapas.
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5. Flytta markéren till parametern for antalet takter och ange med hjilp av -1
och +1 hur ménga takter du vill skapa (1-99).

6. Tryck pd ENTER fOr att skapa angivet antal takter. Meddelandet "Completed”
visas for ett kort ¢gonblick ndr de nya takterna dr skapade, varefier QY8
automatiskt limnar Create Measure-funktionen. Du kan ocks4 lamna Create
Measure-funktionen utan att skapa nigra nya takter genom att flytta upp
markoren till OPTION-pekaren.

Anvand Create Measure ndr du vill Idgga till nytt material mitt i
I j data som du redan har spelat in, utan att radera befintiiga data.
el Skapa forst onskat antal takter. Kopiera dérefter data fran befint-
liga takter med hjélp av Copy Measure-funktionen, elfler spela in
nya data.

WA Anvdnd UNDO-knappen omedelbart efter verkstéliandet av en
-y~ Create Measure-operation om du av misstag rkat skapa nya

1S takter p4 fel stélle i sangen.
Copy Measure

54

Med denna funktion kan du kopiera angivet omfing med takter frin ett spar tiil
angiven takt i ett annat spir. Denna operation skriver §ver data frin borjan av
angiven destinationstakt med data frin killtakten eller omfinget med kalltakter.
Befintliga data i de takter som skrivs 6ver med nya data gér saledes forlorade.

1. Med markéren vid OPTION-pekaren viljer du "CpyMeas” med hjilp av -1
och +1.

2. Tryck pa ENTER for att kalla upp de forsta Copy Measure-parametrarna (dar
Copy From Part-parametern viljs automatiske).
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1 MEASURE

L Sista takt i det omfang som skall kopieras (End Measure)
- Forsta takt i det omfang som skall kopieras (Top Measure)
L Kall-Part

3. Vilj med hjilp av -t och +1 den Part frin vilken du vill kopiera data. "P1”
till "P4” &r Part 14, "CHD” #r kompets ackordspér, och "ALL” 4r samtliga
komp- och Sequencer Parts.

4. Flytta ner mark&ren till Top Measure-parametern och vilj med hydlp av
och +1 den forsta takten i det omfang du vill kopiera fran.

5. Flytta markéren till End Measure-parametern och vilj med hjilp av -1 och
+1 den sista takten i det omfing du vill kopiera fran (vilken skall vara samma
takt som Top Measure om du bara vill kopiera en takt).

6. Tryck pd ENTER for att kalla upp den andra gruppen med Copy Measure-
parametrar och flytta markd&ren till Copy to Part-parametern.
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SONG
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1 MEASURE

L Antal kopior
L Taktnummer

L Destinations-Part

Vilj med hjalp av -1 och +1 den Part som du vill kopiera angivna "Copy
From”-data till: "P1"till "P4” 4r Part 1-4.

‘ DETAL.J

Flytta ner markoren till MEASURE-numret, och vilj med hjédlp av -1 och +1
den takt tll vitken du vill kopiera data.

Copy to Part-parametern véljs avtomatiskt om "ALL” eller "CHD”
valts 3r Copy From-pararetern.

. Flytta markoéren till parametern for antal kopior, och vilj med hjilp av -1 och

+1 hur manga ghnger data skall kopieras (1-99).

Tryck pA ENTER f&r att kopiera angivna data. Meddelandet "Completed” vi-
sas for ett kort 6gonblick nir angivna takter dr kopierade, varefter QY8 auto-
matiskt limnar Copy Measure-funktionen. Du kan limna Copy Measure-
funktionen utan att kopiera nagra takter genom att flytta upp markdren till
OPTION-pekaren.
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Med Copy Measure-jobbet kan du pa et bekvamt och snabbt
satt anvanda dig av fraser eller till och med kompletta sektioner
(t ex ett helt chorus) pa mer &n ett stdlle i en sang. Du kan t ex
kopiera en fras som spelas av en Voice och lata den spelas av
en annan Voice ldngre fram i sdngen. Du kan dessutom skapa
variationer genom att redigera Kopierade sektioner.

Anvind UNDO-knappen omedelbart efter verkstéllandet av en
Copy Measure-operation om du av misstag rékat kopiera fel
takter, eller rakat Kopiera takter till fel stélle i sangen.

Mix Part

Med detta jobb kan du kombinera data frin tv3 angivna kill-Parts och placera
resultatet i en tredje destinations-Part, vilken kan vara densamma som en av de
tva Parts som du anvéander som killa.

1. Med markoren vid OPTION-pekaren viljer du "MixPart” med hjilp av -1
och +1.

2. Tryck pd ENTER for att kalla upp Mix Part-parametrarna (varvid dér den
forsta Source Part-parametern viljs automatiskt).

— Forsta kall-Part
— Andra kall-Part

SONG P
l SELE :TLSTYLEIcnosaD]REPEATI_A1 ? 3_‘]4 OPTION]
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1 MEASURE

- Destinations-Part
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Valj med hjilp av -1 och +1 den forsta kill-Part som skall mixas: "P1” tll
"P4” 4 Part 1-4.

Flytta markoren till den andra kill-Part-parametern, och vilj med hjilp av -1
och +1 den andra kall-Part som skall mixas.

Flytta ner markdren till destinations-Part-parametern, och vilj med hjélp av
-1 och +1 den Part till vilken mixade kill-Parts skall kopieras.

Tryck pd ENTER fOr att mixa och kopiera angivna Parts. Meddelandet
”Completed” visas for ett kort 6gonblick nar mixningen och kopieringen ar
klar, varefier QY8 automatiskt Iimnar Mix Part-funktionen. Du kan limna
Mix Part-funktionen utan att verkstilla operationen genom att flytta upp
markdren till OPTION-pekaren.

! manga situationer kan du komma att vilja dubba eller lagga till
I j nytt material till en viss Part utan att radera befintliga data. Detta

ﬁgé" kan emellertid vara riskabelt eftersom du da létt kan forstora en

eller flera omgdngar med bra material genom att du gor ett miss-
tag under en senare dubbning. Med QY8 elimineras denna risk
genorn att enbart Replace-inspeining tilldts (dvs genom att allt
material som spelas in i en Part raderar och ersétter befintliga
data i det sparet). For att speia in mer &n en omgang data i en
enskild Part (givetvis med samma Voice) maste du fbrst spela in
varje omgéng data i separata Pars, och dérefter — nér du har
férsdkrat dig om att dessa &r felfria -~ anvénder du dig av Mix
Part-jobbet for att kombinera dessa separata Parts till en ensarm
ny Part.

Lagg maérke till att om bada kall-Parts &r satta till samma Part-
nummer, kommer data fran denna Part helt enkelt att kopieras
till den Part som ar vald som destinations-Part.

Anvind UNDO-knappen omedelbart efter verkstallandet av en
Mix Part-operation om du av misstag rakat mixa fel Parts, eller
rdkat kopiera dem till fel Part.
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Transpose

Med denna funktion kan du i angiven Part individuellt ransponera angivet om-
fang med takter uppat eller nerdt med angivet antal halvtonssteg. Negativa vér-
den transponerar nerit, medan positiva virden transponerar uppit. Maximalt
transponeringsom{ang ar frin —-12 (en oktav ner) till +12 (en oktav upp).

1. Med markdren vid OPTION-pekaren viljer du “Trans.” med hjalp av -1 och +1.

2. Tryck pa ENTER for att kalla upp Transpose-parametrarna (varvid dir Part-
parametern viljs automatiskt).

— Transponeringsintervall
SONG
[SELECTISWLE CHORD) REPEATL_‘zBABHOPTlon}

(NS /]

L. Sista takt som skall transponeras (End Measure)
L Forsta takt som skall transponeras (Top Measure)
— Part

3. Vilj med hjalp av -1 och +1 den Part 1 vilken du vill transponera takter. “P1”
tll "P4” ar Part 1-4.

4. Flytta upp markéren till transponeringsvirdet och sitt 6nskat intervall med
hjdlp av -1 och +1.
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5. Flyta ner markdren tll Top Measure-parametem, och ange med hjilp av -1
och +1 den forsta takten i det omfing med takter som du vill ransponera.

6. Flytta markéren till End Measure-parametern, och ange med hjilp av -1 och
+1 den sista takten i det omfing med takter som du vill transponera.

7. Tryck pd ENTER fOr att verkstilla transponeringen av angivna takter. Medde-
landet "Completed” visas for ett kort dgonblick nar transponeringen &r klar,
varefter QY8 automatiskt ldmnar Transpose-funktionen. Du kan ocksi ldm-
na Transpose-funktionen utan att verkstélla transponeringen genom att flytta
upp markdren till OPTION-pekaren.

Till skillnad fran Key Change-funktionen kan Transpose anvéan-
| j das for att individuelit transponera enskifda Parts, vilket innebdr
MUSIK
TIPS

att du harigenom kan skapa harmoniseringar meflan Parts.

Clear Song

Med denna funktion kan du helt tomma en sing pa alla data.

1. Med markoren vid CPTION-pekaren viljer du “ClrSong™ med hjilp av -1
och +1.

2. Tryck p& ENTER for att kalla upp Clear Song-parametern (varvid for tillfdllet
valt shngnummer dven viljs fér denna operation).
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1 MEASURE

L _J

~ Sangnummer

3. Vilj med hjalp av -1 och +1 numret pa den sing som skall tommas pa data.

4. Tryck p ENTER fOr att tdmma angiven sang p4 data. Meddelandet "Comple-
ted” visas for ett kort Hgonblick ndr tdmningen ar klar, varefter QY8 auto-
matiskt lamnar Clear Song-funktionen. Du kan ocksd ldmna Clear Song-
funktionen utan att verkstilla ndgon tomning genom att flytta upp markdren
till OPTION-pekaren.

-

4

9 Anvdnd UNDO-knappen omedelbart efter verkstallandet av en
‘Qs Clear Song-operation om du av misstag rakat témma fel sang
pa data.

[
TIPS

Data Out

Aven om QY8 har minneskapacitet for 20 singer kommer du att behova lagra
dina sdngdata i en extern lagringsenhet, antingen {Gr att bereda plats fér nytt ma-
terial, eller for att skydda data 1 QY8s minne mot oavsiktlig radering. En idealisk
lagringsenhet for anvandning med QY8 4r Yamaha MDF2 MIDI Data Filer.

1. S3 hir gor du for att lagra data frAn QY8 i MDF2: Anslut forst QY8s MID!
ouT till MDF2s MIDI IN med hjalp av en MIDI-kabel. Forbered sedan MDF2
fér mottagning av en bulkdumpning (se MDF2s manual for hur den skall
sillas in).
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2. Med markdren vid OPTION-pekaren viljer du "DataQut” med hjilp av -1
och +1.

3. Tryck pd ENTER for att kalla upp Data Qut-parametrarna (varvid f6r tillfallet
valt singnummer dven viljs fér denna operation).

SONG:
[SELEC’TISWLEICHORDIREPEAT['—_MEI_'I z 3 4-IOPT|°N]

A

1 MEASURE

Dataformat

— Sangnummer

4, Vilj med hjilp av -1 och +! numret p4 den sing vars data skall sindas (om
du véljer "ALL” sdnds data for samtliga 20 sénger).

Om du vill Gverféra data i QY8s eget format behéver du inte
ﬁ) &ndra *to QY8"-parametern. Om du dérermnot vill bverféra data tilf
AN Yamaha QY20, eller om du vill Iagra data i ett format som skall
kunna laddas av QYZ20, skalf du flytta markdren till 'to QY8"-

pararnetern och med hjélp av av-1 och +1 dndra denna para-
meter till 'to QY20".

Aven om QY8 kan sdnda data till QY20, kan data fran QY20
inte tas emot eller anvandas av QY8.

5. Tryck pd ENTER for att sAnda data for angiven sing eller angivna singer.
Meddelandet “Completed” visas for ett kort 6gonblick nér sindningen 4r
Klar, varefter QY8 automatiskt limnar Data Out-funktionen. Du kan ocksa
lamna Data Out-funktionen utan att verkstilla ndgon sindning genom att
flytta upp markéren till OPTION-pekaren.
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B Mottagning av sangdata

Om markdren dr placerad vid SONG SELECT-pekaren, en tom sing ar vald och
ingen annan operation for tillfallet pagér (t ex inspelning), kan QY8 ta emot en
bulkdumpning av singdata frin MDF2 (eller en annan QY8). For att mottagning
av bulkdata skall vara mgjlig maste givetvis MIDI OUT i MDEF?2 (eller en annan
sindande enhet) vara kopplad till MIDIIN 1 QY 8.

ﬁ QY8 kan dven ta emot bulkdata frdn Yamaha QY10 Music Sequencer.
DETALJ

Program Change

I normala fall anvinder QY8 sig av sina egna, interna utldggningar av Voices.
Med Program Change-funktionen kan du byta konfiguration s att QY 8s utlagg-
ningar av Voices anpassas till General MIDI-standarden, t ex nir QY8 anvinds
med en extern, GM-kompatibel ljudgenerator, sequencer eller musikdator.

s& darfor later vissa Voices annorlunda &n nér man spelar pa en fullt
GM-kompatibel ljudgenerator (de instrument | GM-protokollet som

ﬁ) QY8 har inte en full uppsattning General MIDI-kompatibla Voices,
DETALJ ) . . . ..
inte har ndgon motsvarighet i QY8 later givetvis inte alls).

1. Med markoren vid OPTION-pekaren viljer du "PgmChng” med hjilp av -1
och +1.

2. Tryck p4d ENTER for att kalla upp Program Change-parametem.
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1 MEASURE

— Voice-utlaggningskonfiguration

3. Vilj med hjélp av -1 och +1 "GM” f6r General MIDI-konfiguration, eller
”Nml” for normal QY 8-konfiguration.

4. Limna Program Change-funktionen genom att flytta tillbaks markoren till
OPTION-pekaren.

Undo/Redo On/Off

64

Undo/Redo-funktionen 1 QY8 forbrukar en ansenlig mingd minne ndr den
anvinds med Option-funktionerna eller under realtidsinspelning. Med denna
funktion kan du koppla bort Undo/Redo-funktionen vid operationer av detta slag
(Undo/Redo fungerar &ndA fortfarande vid datainmatningsprocedurer av normal
typ), vilket ger mer minne 6ver for inspelning av data.

1. Med markoren vid OPTION-pekaren, tryck pA ENTER under det att du héller
markor upp intryckt. “Udo/Rdo” visas da pa skirmen.
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On/off

2. Flytta ner markéren till On/Off-parametern.
3. Anvind -1 och +1 for att koppla Undo/Redo-funktionen till eller fran.

4. Lamna Undo/Redo-funktionen genom att antingen trycka pd ENTER under
det att du hller markdr upp intryckt, eller genom att rycka pd markor van-
ster eller hoger.
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E QY8 som ljudgenerator
och ABC-expander

Férutom att QY8 kan spelas frin sin interna sequencer, kan den ocksi spelas fran
en extern MIDI-klaviatur, sequencer eller musikdator.

QY8 som ljudgenerator

Nir QY8 anvinds som en ljudgenerator kan den spela 8 olika Voices via olika
MIDI-kanaler. 4 av dessa Voices — de Voices som anvinds av Sequencer Parts
— ar utliggningsbara enligt beskrivningen pa sidan 37. Aterstende 4 — de som
anvinds av kompets Parts — bestdms av for tillfallet vald stil. Var och en av
QY8s Parts kontrolleras av en bestamd MIDI-kanal enligt foljande tabell.

1 Sequencerspar PART 1
2 Sequencerspar PART 2
3 Sequencerspar PART 3
4 Sequencerspar PART 4
S
€
7

Komp: Chord 1
Komp: Chord 2

Komp: Bass
10 Komp: Rhythm

B Exempel: Spela Part 1 Voice

Anslut en MIDI-klaviatur
Fér att direkt kunna spela QY8s Voices maste du ansluta en MIDI-klaviatur
eller nigon annan styrande MIDI-enhet till QY 8s MID! IN-uttag.

m Se tili att den styrande MiDI-enheten &r satt att sénda pd kanal 1.
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vilj Part 1
Flytta markdren till PART 1-pekaren (A).

Vilj en Voice och spela

Anvind -1 och +1 for att vilja olika Voices och prova att spela dem frin den
styrande enheten (vi utgar hir frin att du har en klaviatur). Lagg marke till
att du med Voice "41Drums” kan spela olika trum- och percussioninstrument
fran olika tangenter pa klaviaturen.

kan du ocksa byta Voices genom alt trycka p& motsvarande ljud-

Eftersom QY8 dven kdnner igen Program Change-meddelanden
m:r W valsknappar i din klaviatur.

QY8 som ABC-expander

QY8s avancerade ABC-system kan ocksi styras fran en extern klaviatr, vilket
gor att du kan anvidnda QY8 som en ABC-expander. Anvand funktionen ABC
Zone, beskriven pi nésta sida, for att ange tonomfanget inom vilket du vill ait
QY8 skall kinna igen ackord. Du kan nu byta kompackord under sAnguppspel-
ning genom att helt enkelt spela nskat ackord i angiven sektion pi klaviaturen.

r
1

H O . e '

S i1

MIDI QUT ! =3 ‘
S :

(88 Bl L T——
hededit B ¥ B ¥ 7
I
ABC-sektion
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B ABC Zone

Med denna funktion bestimmer du tonomfanget inom vilket ackord som spelas
pa en extern MIDI-klaviatur skall kinnas igen av QY8s ABC-system.

: Vilj Chord Entry Mode
Flytta markoren till CHORD-pekaren (A) for att vilja Chord Entry Mode.

: Vilj parametern ABC Zone

Tryck pA ENTER under det att du héller markdr upp intryckt, varvid ABC
Zone-parametrarna visas p4 skirmen.

Lower Limit —— —— Upper Limit
[sss?ggr STYLEICHOHD REPEATIT—_ZEABJS_.T[ opnou}
{ >
\{ iy

¥ MEASURE

: Sétt Lower Limit

Vilj med hjilp av -1 och +1 det tonnummer som skall bli den ldgsta tonen i
ABC-omfanget. Tillgangligt omfang &r frén "00” (vilket motsvarar C-2) till
71277 (G8).

Sitt Upper Limit
Flytta markoren till Upper Limit-parametern och vilj med hjilp av -1 och +1
det tonnummer som skall bli den hogsta tonen i ABC-omfanget.

an Upper Limit-parametern, och Upper Limit-parametern kan

Lower Limit-parametern kan inte séttas tifl ett hgre tonnummer
Mmm inte sattas till ett fagre tonnummer dn Lower Limit-parametern.

Nér denna funktion anvidnds kommer inte individuella toner som
ligger under den angivna Upper Limit-tonen att hdras.

On-bass-toner under Lower Limit-tonen kommer att héras.
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Limna ABC Zone
Atergﬁ till normal Chord Entry Mode genom att flytta markéren till CHORD-
pekaren och trycka pA ENTER eller pd en av markorknapparna.

Spela

Ackord som spelas inom angivet ABC-omfang kommer nu att kinnas igen
av ABC-systemet, vilket resulterar i korrekta ackordvixlingar under sing-
uppspelning.

5’5 Denna funktion kan ocksa anvéndas vid inmatning av ackord
o~
)

2 - i QY8s komp-Parts.
11PS
QY8 som ljudgenerator och ABC-expander 69



. Bilaga

Total Reset — initialisering av alla data

70

Med f6ljande procedur kan du initialisera QY8, dvs Aterstélla alla data till sina
initialinstillningar, vilket dven Wmmer samtliga sAnger pA data.

innan du verkstéfler Total Reset méste du se till att med hjéip av en

lagringsenhet (t ex Yamaha MDF2 MIDI Data Filer) lagra alla data
som du vill bevara.

1. Sl& av sttémmen till QYS.

2. Sl4 ter pa strommen under det att du héller knapparna >/m och K intryckta,
varvid du pa skérmen fir frigan "FactSet OK?”,

SONG T
[SELECTISTY\.E[CHORDIREPEATI__ﬁB__A_l 7 3 GIOPTION]

FactSet =
Q@+ K=

1 MEASURE

3. Tryck pa +1 fér att verkstilla initialiseringen, eller p4 -1 for att avbryta ope-
rationen. Om du viljer att verkstilla initialiseringen visas meddelandet
"FACTORY SET” for ett kort dgonblick innan QY8 Atergir till den normala
Song Select-skdrmen.
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QY8s Voices — lista & polyfoni

QY8s Jjudgenerator har 28 rosters polyfoni, vilket betyder att QY8 kan produce-
ra maximalt 28 samtidigt klingande toner. Om maximala antalet réster Gverskrids
{detta innefattar samtliga toner i komp- och melodispiren) kommer vissa toner

att tystas.
Voice-lista

I A e
01 Piano Acoustic Grand piano 1 22 | SyBa2 [ Synthbass2 40
02 | ElPni EPiano 1 5 23 | Strg) String Ensemble 1 49
03 | ElPn2 E.Piaro 2 6 24 | Sig2 String Ensemble 2 50
04 | Clavi Clavinet 8 25 | Trmpt | Trumpet 57
05 | Vibes Vibraphone 12 26 | Trmbn | Trombone 58
06 | Mmba | Marimba 13 27 | Brass Brass section 62
07 | Xylo Xylophone 14 28 | SyBrs Synth Brass 63
08 | Orgnil Drawber Organ 17 29 Sax Tenor sax 67
09 | Omgn2 | Rock Organ 19 30 | Flute Flute 74
10 | Acord | Accordion 22 N Leadl | Synthlead1 82
11 Harmo | Harmonica 23 32 Lead2 | SynthLead2 88
12 | StGir Acoustic Steel guitar 26 33 | Padl Synth Pad 1 83
13 | JzGir Electric Jazz guitar 27 34 | Pad2 Synth Pad 2 94
14 | CICtr Electric Clean guitar 28 35 | SyCmp | Synth Comp 85
15 | MtGte | Electric muted guitar 29 36 { BwBel | Bowed bell 93
16 DsGrr Distortion guitar n 37 PcCmp | Perc Comp 101
17 wdBas | Acoustic bass 33 38 | Cryst Crystal 99
18 | FnBas | Electricbass fingered | 34 39 | Sweep | Sweep 96
19 | PcBas | Electric bass picked 35 40 | Banjo | Banjo 106
20 | SiBas Slap bass 37 41 Drums | Drum set
21 SyBatl Synth bass 1 9

GM-tonnumren {(GM-prog.nr) dr tillgdngliga nér funktionen PgmChng dr aktiverad.
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Drum Set (Voice nummer 41)

Tonnr Ton Voice-namn GM-nr Tonnr Ton Voice-namn GM-nr
24 o 62 D3 Mute Hi Conga 62
25 C§0 | Brush Swish 25 63 D§3 | OpenHiConga 63
26 DO Brush Roll 26 64 E3 Low Conga 64
27 D§0 | Brush Slap 27 65 F3 High Timbale 65
28 3] 66 F§3 Low Timbale 66
29 FO 67 G3 High Agogo 67
30 F40 68 G§3 | Low Agogo 68
n Go 69 Al Cabassa 69
32 G§0 | Stick 32 70 Af3 | Maracas 70
33 AC 71 B3

34 AfO 72 C4

35 B0 Bass Drum Soft 35 73 G4

36 C1 Bass Drum Hard 36 74 D4

37 i Side Stick 37 75 D¥4 | Claves 75
38 D1 Snare Drum 1 38 76 E4 Hi Wood Block 76
39 Dh Hand Clap 39 77 F4 Low Wood Block 77
40 £ Snare Drum 2 40 78 F§a

41 F1 Low Floor Tom 41 79 G4

42 Fi1 | Closed Hi Hat 42 80 Cha

43 Gi High Floor Tom 43 81 A4

44 G | Pedal Hi-Hat 44 82 A$4 | Shaker 82
45 Al Low Tom 45 83 B4

46 A Open Hi-Hat 46 84 cs

47 81 Low-Mid Tom 47 85 45 | Power Rim Snare 40
48 C2 Hi Mid Tom 48 86 DS Gated Bass Drum 36
49 C4#2 | Crash Cymbal 1 49 87 D5 | Power Snare 38
S0 D2 High Tom 50 88 £5 Analog Bass Drum t 35
51 D§2 | Ride Cymbal 1 51 89 F5 Analog Bass Drum 2 36
52 E2 Chinese Cymbal 52 90 F§S | Analog Snare t 38
53 F2 Ride Cymbal 2 53 9 G5 | Analog Snare 2 40
54 F§2 | Tambourine 54 92 G§5 | Analog CHH 42
S5 G2 Splash Cymbal 55 93 AS Analog OHH 46
56 G§2 | Cowbell 56 94 A¥5 | Analog Low Tom 47
57 A2 Crash Cymbal 2 57 95 B5 Analog Mid Tom 48
58 A§2 | VibraSlap 58 96 Cé Analog High Tom 50
59 B2 Ride Cymbal 3 59 97 Cho | Cymbal SFX 57
60 C3 Hi Bongo 60 98 D6 Reverse Cymbal 98
61 C§3 | Low Bongo 61

GM-tonnumren (GM-nr) &r tillgdngliga nér funktionen PgmChng &r aktiverad.
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QY8s stilar

Bilaga

Nr Kategori Namn Datafénster Taktart Tempo Sangnummer
01 Dance & Funk Disco Disco 4/4 120 9}
02 Euro Beat Euro 4/4 136 —
03 House House 4/4 118 —
04 Dance Shuffle Dance 4/4 108 02
05 Funk Shuffle Funk 4/4 100 —
06 Sou! Ballad SoiBl 4/4 90 —_
07 Rockl Piano Batlad PnoB! 44 76 —
08 Analog Ballad AnaBl 4/4 100 —
09 folk Ballad folk 4/4 100 01
10 16Beat Ballad Frksl 4/4 64 —
1 8Beat Popl Pop! 4/4 112 —
12 8Beat Pop2 Pop2 4/4 160 —
13 8Beat Pop3 Pop3 4/4 120 —
14 88eat Popd Popd 4/3 125 —_—
15 16Beat Pop Pop5 4/4 106 —
16 14Beat Pop Popb 44 100 04
17 8Beat Rock Rock 4/4 138 —
18 Hard Rock HrdRk 4/4 148 —
19 Rhythm & Blues R&B R&B 4/4 126 —
20 Soul Rock SolRk 4/4 104 05
21 Motown Shuffle R&BSI 4/4 192 —
22 Gospel Gospl 6/8 60 —
23 Siow Rock SIiwRk 4/4 67 06
24 Blues Boogie Blues 4/4 122 o7
25 Rock 2 Pop Shuffie PopSf 4/4 152 —
2 Rock Shufile RokSf 4/4 150 —_
27 Boogie Woogie Boogi i 160 -
28 Rock'n” Roll R&R 4/4 180 08
29 jazz & Swing Swing Swing 4/4 214 4
30 Slow Swing SlwSw 4/4 102 10
31 Swing Waliz Swwiz 34 180 -~
32 Dixiefand Dixie 4/3 12 il
33 Slow Fox SiFox 4/4 108 —
kY] Lalin BossaNova Bossa 4/4 120 12
35 Salsa Salsa 4/4 185 —
36 Mambo Mambo 4/4 134 —
37 Rhumba Rumba 4/4 116 —
38 Tango Tango 4/ 132 -
39 53mba Samba 4/4 108 13
40 Caribbean Reggae Regae 4/4 152 —
4l Country& Would | Country Bailad CniB! 4/4 100 -
42 Countey Rock CniRk 4/4 134 —
43 Bluegrass Crass 4/4 120 —
44 Lambada Lambd 4/4 16 —
45 Enka Enka 4/4 80 14
46 March & Walz March | Micht 4/4 118 15
47 March 2 Mrch2 4/4 123 —
48 Polka Polka 474 126 —
49 Waltz waltz 3/4 180 —
50 New Age New Age NewAg 4/4 80 —
51 Biank Blank Blank 4/4 120 —
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Fels6kning

Om nigot inte verkar fungera som det skall — kolla férst noga foljande punkter
innan du utgar fran att det 4r QY8 det 4r fel pa.

Ingen susmférsérining.

Om du anviinder nitadapter: Ar adaptem ordentligt isatt i bide viggurtaget
och QY8? Sesid 5.

Om du anvinder batterier: Har du en farsk uppsittning batterier ordentligt isatt
i batterikammaren? Se sid 6.

Inget ljud alls. Ar VOLUME-regeln uppdragen till normal niv4? Se sid 13.
Ar Volume-parametrarna for varje spir satta till korrekta nivier? Sesid 21, 37.
Ar anvinda Parts tystade? Se sid 47.
Ar stil "51Blank” vald?

Fel tonhsid. Ar Transpose-parametem satt till normalvirdet “0"? Se sid 49, 59.

Toner kiipps av eller hors
inte alls.

Har det maximala antalet roster verskridits? Tank p4 att QY8 inte kan spela
mer 4n maximalt 28 samtidigt klingande toner.

Uppspelning startar inte
nir PLAY/STOP trycks in.

Du kan ha rikat vilja en Option-funktion annan in funktionema Mute eller
Key Change.

Uppspelning stoppar mitt
ien sing.

Har du infogat en End-symbol i s&ngen? Sesid 31

Har du infogat en Ending-sektion for en stil miut i s8ngen? Se sid 20.

Uppspelningen stoppas automatiskt nar den kommer till takt nummer 299.

Det du hor stimmer inte
med vad du spelat.

Har du matat in en ackordvixling? Se sid 29.

ABC-systemet funkar inte.

Ar ABC Zone Upper och Lower Limit satta till korrekta tonnurnmer? Se sid 67.

Ar markéren placerad pd nigot annat stille an | Chord-arean? Se sid 67.

Bulkdata tas inte emot.

Ar SONG SELECT-skdrmen vald?

Om du tar emot en bulkdumpning med bara ¢n sing: Ar for tillfillet vald sing
verkligen tom och darfor tillganglig for mouagning av data?

Bulkdata kan inte tas emot under s3nguppspelning.

Ingen punkt visas p&
1 MEASURE-skalan fastin
en ton har matats in.

Detta kan intriffa nir man matar in bundna toner, eftersom den andra tonen i
ett bundet par inte visas,

Uppspelning i 4/4-takt
fastin en 3/4-stil valts.

Singens zkiart dndras inte efter den stil som &r vald. Taktarten méste dirfor
indras i Part Mode.

En inmatad ton visas
inte som samma ton p
skirmen.

Ibland byter QY8 ut vissa toner mot nirliggande notsymboler. Se versikten pd
nista sida,
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Data pa skirmen som kan skilja sig fran de data du matar in

Tonhajd

Tillfzlliga fortecken (#, b) kan komma att dndras beroende pa

vald tonart, Om t ex Db matas in i en korstonart kommer detta

att Andras tilt C#.

Tidsvirde

En legatobdge visas pA stillen dir ett tenuto matats in.

Tidsvarden som matats in enligt den vénstra kolumnen hér nedan
visas pa skidrmen enligt den hdgra kolumnen.

Bunden 32-del

Sextondels triol, staccato
Sextondels triol, bunden
Sextondels triol, staccato
Punkterad sextondel, staccato
Attondels triol, staccato
Atondel, staccato

Attondels triol, bunden

Fjardedels triol, staccato

32-del
32-del

Lidililll

Sextondels triol
Sextondels triol
Sextondel
Sextondel
Attondels triol
Punkterad sextondel
Punkterad sextondel, bunden

Nér toner matas in som bundna eller under reaitidsinspelning
kan det hdnda att det exakia motsvarande tidsvérdet inte finns
tillgingligt. I s fall kommer QY8 i stillet att visa narmaste

tidsvirde enligt foljande forteckning:

Tidsvirde  datafonswer | Fakuskt ::;,’:; Tidsvirde i dataténsrat | F2KioKt 3’;::;
32-del, staccato 1 1 Punkterad fiardede!, staccato 18 18
32-del 2 2 Fjardedel 18 19-22
Sextondels triol 3 3 Fiardedel, bunden 23 23
Sextondel 4 4 Halvnot, staccato 24 24
Sextondel, bunden 5 5 Halvnats triol 25 25,26
Ationdels trio! 6 6 Punkterad fjardedel 28 27-31
Punkterad sextondel 7 7 Halnots triol, bunden R 32
Punkterad sextondel, bunden 8 8 Punkterad fjardedel, bunden 25 33-35
Attondel 9 9 Punkterad halvnat, st 36 36
Punkterad &ftondel, staccato 10 10 Halvnot 38 3742
Attondel, bunden " 1 Haknot, bunden 47 43-47
Fiardedels tric 12 12 Helnet, staccate 48 48-51
Fjardedel, staccato 13 13 Punkterad halvnot 57 52-65
Punkterad attondel 14 14 Punkterad halvnot, bunden kal 66~72
Fjardedels triol, bunden 15 15 Helnot 76 73-89
Malvnats triol, staccato 18 16 Helnot, bunden a5 90~
Punkterad attondel, bunden 17 17
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Felmeddelanden

76

Fel uppstér ibland, och di visar QY8 vanligtvis ett felmeddelande som indikerar
vilket problem det ror sig om s att du kan vidta lampliga dtgirder.

Battery Err
Batterispinningen 4r for lg f6r att QY8 skall kunna fungera normalt. Byt ut de gamla batterierna
mot en uppsitining nya (data i intemminnet bibehdlls under battenibytet).

MemFull Err

QY8s minne ér fullt eller ndsta fullt och angiven operation kan dirfor inte utféras.
Ta bort odnskade singdata for att ge plats f6r nya data.

SngDEMO Err

Du har farsokt vilja en annan funktionsgrupp (Mode) under uppspelning av demos3ngen.
Ingen annan funktionsgrupp kan viljas forrin en ny sdng valjs.

IN1Inpu Err
Detta felmeddelande visas om du forsdker mata in ett viirde som ligger utanfér tilidiet omfing,
eller som pa annat sitt &r oacceptabelt i ridande operativ situation.

Empty Err

Du har forsskt utfora en operation dér data saknas.

Datakxi Err
En bulkdumpning med data for en enskild sing har mottagits, men dir 5 tillfillet vald sing
redan inneh3ller data. Dérfér har mottagna data ej kunnat Iaddas in i QY8s minne.

I11Data Err

Oigenkinnbara bulkdata har tagits emot av QY8. Se till att alla data som sénds till QY$ verkligen
stimmer gverens med QY 8s MIDI.specifikation.

BulkIgn Err

Bulkdata har sints till QY8 nir den befunnit sig i et operativt lige dir mottagning inte &r mojlig.
QY8 kan bara ta emot bulkdata nir markdren stdr vid SONG SELECT-pekaren.

BufFull Err
QY8 har tagit emnot f5r mycket MIDI-data pd en géng. Reducera mingden data som sénds till QYS8.

MidiDat Err

En fel har upptickts i de MIDI-data som tagits emot av QY8. Kolla alla relevanta instillningar och
g0r sedan ett ny1t forsék att ta emot data.

ChkSum Err

En fel har upptickts i en bulkdumpning som mottagits av QY8. Kolla alla relevanta instillningar och
g0t sedan ett nytt f6rs6k att 1a emot bulkdumpningen.

TimeOut Err
Om en bulkdumpning inte tas emot i sin helhet visas detta meddelande efter en kort stund.

Bilaga
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Tekniska data
M Sequencer
Sanger 1-20, Demo x1
Uppspelning Start/Stop, Top, Forward, Rewind, parametrar,
Song Name, Tempo, Measure, 1 MEASURE-skala
Sequencerspar Part 1-4 (parametrar, tonart, taktart, tonhdjd, tidsvirde,
volym, ackord, frasering, tillfalliga fortecken, pauser)
Kompspar
4 Preset Parts Rhythm, Bass, Chord 1, Chord 2
Stilar 1-51 Preseis (1 Blank) x 6 sektioner (Intro, Main A,
Main B, Fill AB, Fill BA, Ending)
Ackord 25 ackordtyper med On Bass, ABC Zone
Repriser 3 typer
Inspelning
Inspelningsligen Step, Realtime
Datakapacitet 20 sanger (cirka 6.400 toner)
Upplosning 24 PPQ (24 klockpulser per fjirdedel])

Bilaga

Option-funktioner

Polyfoni

Ljudgenerator
Typ

Antal rister
Multitimbralitet
Preset Voices

Kontrollorgan

Datavisning
Uttag

Utgangsimpedans
Stromforsérining

Dimensioner

Vikt

Mute, Key Change, Erase Measure, Delete Measure,
Create Measure, Copy Measure, Mix Part, Transpose,
Clear Song, Data Out, Program Change, Undo/Redo
On/Off

28 samtidigt klingande toner

AWM (Advanced Wave Memory)
28 samtidigt klingande toner

16 (med dynamisk allokering)

40 tonala, 58 trum- och percussion

POWER, VOLUME, markdrknappar x4, +1/-1, ENTER,
UNDO, sequencerknappar ( »/a & << >>)

LCD (flytande kristall, ej belyst}, 71 x 41.9 mm

PHONES/LINE OUT, DC IN (Yamaha PA-1B eller PA-3),
MIDI INJOUT

47 Q

Sex 1.5V AA (SUM-3 eller R6P), alternativt natadapter
typ Yamaha PA-1B eller PA-3

188mm (B) x 104mm (D) x 33.5mm (H)
370 g (utan batterier)

Yamaha Corporation forbehiller sig riiten att modifiera produkter eller produkispecifikationer

utan féregdende meddelande.
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MIDI Data Format
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[Tone Generator Section]

(1) RECEIVE FLOW

NOTE OFF 8nti -4 MIDI
NOTE ON/OFF 9nH E— IN
HOLD 1 BnH.40H

PROGRAM CHANGE CnH

PITCH BEND CHANGE EnH

ACTIVE SENSING FEH

(2) RECEIVE DATA
(2-1) CHANNEL VOICE MESSAGES
* Reeption is always “omni on™ in the record mode.

(2-1-1) NOTE OFF

STATUS 1000nnnn (8nH) r=0~0.9 VOICE CHANNEL NUMBER
NOTE NUMBER Oxkxkkxk k=0 (C-2)~127(G8)
VELOCITY Svvananry Ignored

(2-1-2) NOTE ON/OFF

STATUS 100Innnn 2=0~0. 9 VOICE CHANNEL NUMBZR

NOTE NUMBER  Ckkk:
VELOCITY

kk k=0 (C-2)~127(G8)
Ovvivvvy (v#() NOTE ON
000C0000 (v#0) NOTE OFF

(2-1-3) CONTROL CHANGE

STATUS 101innnn (BnH) n=0~6 VOICE CHANNEL NUMBER
Control number 01000000 sustain switch

Control value ovvvvvvy v=0~(3: OFF, 604~127: ON

(2-1-4) PROGRAM CHANGE
STATUS 1100nnnn (CnH) n=0~6. 9 VOICE CHANNEL NUMBER
Program number Oppppppp p=0-127

(2-1-5) PITCH BEND CHANGE

STATUS 1210nnnn (EnH) n=0~6 VOICE CHANNEL NUMBER
LsB Ovvvvwvy PITCH BEND CHANGE LSB
MSB Ovvwvwwvv PITCH BEND CHANGE MSB

Only the MSB data is used during reception.

(2-2) SYSTEM REAL TIME MESSAGES
(2-2-1) ACTIVE SENSING
STATUS 11111119 (FEH)

Sensing begins as soon as this code is received. Thereafter, if
no status or data is reeived for more than approximately 360
milliscconds the MIDE reeeive buffer is cleared and all currently
playing notes — and the sustain switch — are forced off.
Further, all control parameters are reset to their default values.

[Sequencer Section]

(1) TRANSMIT FLOW

SW1
NOTE ON/OFF 9nH | ——{ P MIDI
SUSTAIN BnH.40H ———— ouT
PROGRAM CHANGE Cntl A—

PITCH BEND CHANGE EnH

TIMING CLOCK F8H
START FAH
CONTINUE FBH
STOP FCH
ACTIVE SENSING FEH

FOH 43H ODK 7EH Gi 0AH [M_015248 (ALLSONG D
7O 43H 00H GAH G4H 0AH L_
FOH 43H 00K TEH 00H 1 DH LM _01523
#0043 (0H JAH 04H DAH LM _(
S0H +3H 00H EH 90H 32K LM_;

Ajsum FH
sum F7H
TA) sum FH

Q DATA sum FH
Q (QYHSONG DATA) sum FH

L]

(2) RECEIVE FLOW

swi
NOTE OFF 8nH —————1{ € MIDI
NOTE ON/OFF 9nH N
SUSTAIN BoH,40H
PROGRAM CHANGE CnHl

PITCH BEND CHANGE EnH

TIMING CLOCK F8H
START FAH
CONTINUE FBH
STOP FCH

FOH 43H 00H 7EH 045 0AK 1M__£15248 (ALL SONG DATA) sum F'H - ~——o
FOH «3H 00H 0AH (4F DA LM_0152QY (QYSEQDATA sum FPH - ———
FOH 3 00H 7EH 00H 1DH LM_01S25Q (SONG DATA) sum FPH ~=m—rt
FOH +3H OnH 0AH 04H 0AH LM __00ISHQ (QY10SEQ DATA) sum FH ———
FOH 43H OnH “EH 02H 564 LM_0G188Q 1QYI0SONG DATA) sum FTH ———

SW1 I MIDI Transmit Channel
The transmit channel is preset for cach track (0 ... 6.9)

(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA

(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGE

Transmission occurs only during recording or ptayback.
Transmission occurs on the channels preset for each track (0 ... 6, 9.
Reception occurs only during recording. Reception always oc-
curs on all channels.

* Reeption is always "ommi on” in the record mode.

(3-1-1) NOTE OFF

STATLS 1000nnnn  (8nH) n=0~6,9 VOICE CHANNEL NUMBER
NOTE NUMBER 0Okkkxkkk k=0 (C-2)~127(G8)
VELOCITY ovvvvvvy Ignored

Reception only. Converted to 9nH kkH O0H for transmission.

(3-1-2) NOTE ON/OFF

STATUS 1001nnnn (9nH) n=0-6,9 VOICE CHANNEL NUMBER

NOTE NUMBER Okxkxkkk k=0(C-2)~127(G8)

VELOCITY vy (v0) NOTE ON
00000000 (v20) NOTE OFF
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(3-1-3) CONTROL CHANGE

STATUS 10linann (BnH) n=0~0,9 VOICE CHANNEL NUMBER
Control number 01000000 SUSTAIN SWITCH

Control value  Ovvvvvvy  v=0~63: OFF, 64~127: ON

(3-1-4) PROGRAM CHANGE
STATUS 1100nnnn (CnH) n=0~6.9 VOICE CHANNEL NUMBER
Program number  Opppppop  p=0~127

(3-2) SYSTEM REAL TIME MESSAGE

TIMING CLOCK STATUS 1211110CO (F8H)
Not received

START STATUS (FAH)

CONTINUE STATUS (FBH)

STOP STATUS (FCH)

ACTIVE SENSING STATUS (FEH)

Transmitted approximately every 230 miliseconds

(3-3) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
Reception occurs only in the SONG SELECT mode.

(3-3-1) BULK DUMP
(i) ALL DATA, SONG DATA

STATLS 1121000C (FOH)
IDENTIFICATION 010€3C12 (43H)
SUB STATUS 00CC2000 (OOH)

FORMAT NUMBER 01111210 (7EH)
BYTE COUNT(MSB) Obbbbrbi
BYTE COUNT(LSB) Obbbbbbb
CLASSIFICATION 01001100 (4CH) ASCIL —
NAME 01001101 (4DH) ASCI'M
0010C200 (20H) ASCII_
00100000 (20H) ASCI_
DATA FORMAT 00120000 (30H) ASCIIO
NAME 00110001 (31H) ASCII'l dau byte
00110101 (35H) ASCIl'S
00110010 (32H) ASCIU2

Ommmemmnm ASClI
Crunmmmmm ASCIL
DATA Cdddddad
O0ddddddc —
CHECK SUM Ocececee  scomplemen of ” bis sum of ail data oytes
EOX 11110111 (F7H)
Type b m Reference
ALL SONG DATA 04H OAH AS Chart 2
SONG DATA O0H 1DH SQ

Appendix
Type b m
QYSEQ DATA 04H 0AH QY

In addition to the two types of bulk data listed in (i) and (1),
QY10 song bulk dat can be received. and QY20 song bulk
data can be transmitted.

When song or QSEQ data is received. the data is loaded into
the currently selected song only if that song is empty.

When an -ail data” reception occurs, all data in the QY8
memory is cleared and replaced by the received data.
Transmission occurs when the OPTION mode DataOut function
is executed

The dara transmitted according to the selected DataOut param-
cter are listed below:

(1) QY 1 song out
When 1 song” is selected and the song number is specified,
the fallowing data is transmitted in sequence when the bulk
dump is initiated:
1. QYSEQ DATA
2. SONG DATA
No transmission occurs if the specified song number is empty.
The QYSEQ track data begins with FOH mnH.
(QYS : mn=G"X+Y, X=song number, Y=track number)
(QY20 : mn=5"X+Y. X=song number, Y=track number)

(2) QY all out
When “ALL" is sclected the following data is transmitted when
the bulk dump is initiated:

1. ALL DATA
The following items are included:

1) The sequencer song data form songs 1 through 20.

(chart 2)

2) The sequencer setup data (chart 1).

3) The QY sequence data for songs 1 through 20.
No transmission occurs if song numbers 1 through 20 are all
empty.

(Chart 1) SEQUENCER SETUP DATA

No. function value note
0 | Transpose 0-24 -12-12
1 | ABC Note limit low [ 0-127 C-2~G8
2 | ABC Note limit high { 0-127 C-2~G8

(Chart 2) SEQUENCER SONG DATA

(ii) QYSEQ DATA

STATUS 11110000 (FOH)

IDENTIFICATION 01000011 (43H)

SUB STATUS 00C000CO (0OH)

FORMAT NUMBER 00001010 (OAHD

BYTE COUNT(MSB) Obbbbbbb

BYTE COUNT(LSB) Obbbbbbb

CLASSIFICATION 01001100 (4CH) ASCIL —

NAME 01001101 (4DH) ASCI'M
00100000 (20H) ASCIT_
00100000 (20H) ASCII'_

DATA FORMAT 00110000 (30H) ASCII'0

NAME 00110001 (31H) ASCIIl dat byie
00110101 (35H) ASCII'S
€011001C (32H) ASCI2
Ommmmmummm  ASCIT
Ommmounmm  ASCIT

DATA Oddddcdd

0ddddddd —
CHECK SUM Oeeeeeee Iscomplement of 7 bits sum of all data bytes
EOX 11170111 (F7H)

No. function value note
0 | song name 1 h'20-h'7F | ascii code
1 | song name 2 h'20-h'7F | ascii code
2 | song name 3 h'20-h'7F | ascii code
3 | song name 4 h'20-h'7F | ascii code
4 [ song name 5 h'20-h'7F | ascii code
5 | part 1 voice number { 0-40 0~39: normal voice
6 { pan 2 voice number | 0-40 40 :drum voice
7 | part 3 voice number | 0-40
8 | part 4 voice number | 0-40
9 | part 1 volume 0-127
10 | part 2 volume 0-127
11 | part 3 volume 0-127
12 | pant 4 volume 0-127
13 | style volume 0-127
14 | reserved
15 |tempo 1 20-127 30 ... 250 are transmitted as
16 | tempo 2 20-127 2-byte ascii code.
17 | pattern number 0-50
18 | section number Intro. A, B, AB, BA. Ending
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Sakregister

~tf+l, knappar ... ... e
>/m Knapp . .....iieiia e
K. koapp. ...l U
<< /> knappar. . ...ciin .o
1 MEASURE, skala. ................

Ackord, grundtoni...............
Ackordtyper ........ ... ...l
Audioanshumingar ...............

Backupbatteri . ............... ...
Batteder ............ ... ...

c

Chord Part, inspelning av
ClrSong (ClearSong). ............
CpyMeas (Copy Measure)
CreMeas (Create Measure)

DataCut................0cn.n..

fotof 1A 11 V-
DelMeas (Delete Measure)
Demo ............oooi.o.

F

Fap/FBa (Fil AB/BA) .......... .
Frasering.......................

KeyChng (Key Change)

Komp ..ovovviiiinnniniinnne..
Kvantisering . . ..................

L
LCD, se Datafonster

MaBMBa MainA/B) ............
Markorknappar. . ........ ...
MiDI-anslutningar . ..............
MIDIIN & OUT,uttag ..............
MixPart ............0ooiiia

82

i1

12
12
12

42
60
54
53

62
10

52
14
7

19
11
50

19
41
40

19

49
26
44

19
11

57
47

N
Nétadapter .........

o
OnBass ...........
Option-funktioner. . . .

P
Part...............
Part Volume ........
Pans ..............
PHONES/LINE OUT, uttag
Pitch, se Tonhdid

Playback, se Uppspelning

POWER, omkopplare . .

PgmChng (Program Change)...............

Q

Quant (Quantization) .

R

Realtid, se Realtime

Realtuime Recording (Part) .................

Repriser ...........

Reset, se Total Reset
Rest, se Paus

S

Sekton............
Sequencer Pans .. ...
Song Name.........
Sul ...l
Stil,volym .........

Stilar, forteckning 6ver QY8s...............

Strdmférsdrjning . .. .

Tempo......cc.....
Tidsvirde ..........
Toner, inmatning av . .
Tonart.............

TotalReset .........

Transponering (funktionen Trans.)...........

Trumset, se Drum Set
Tysta, se Mute

U

Udo/Rdo (Undo/Redo) On/Off. . ... .........

UNDO, knapp . .......
Uppspelning . .......

Voice, féreckning 6ver QY8s ........... ...

VOLUME, regel. ... ...
Volume (Velocity). . . .

24
47

36
37
41

10
63

44

43
31

19
25
34
18
21
73

38
19
40
39
37
70
59

64
11
15

37
71
13
40



Oversittning, bearbetning och grafisk form:
Johannes Leyman

Produktion:
Click Track Music AB

© 1994 Yamaha Corporation

For mer information, kontakta:
Yamaha Scandinavia AB
Box 30053
400 43 Goteborg
Telefon 031 - 89 34 00



YAMAHA



