EQUALIZER 601

Manual do Proprietario

ABE-GN O que sao Add-On Effects?
[17; Add-On Effects sdo pacotes de software que instalam programas de efeitos de alta qualidade em consoles
digitais.
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Janela do Equalizer601 no Studio Manager

O que é o Equalizer601?

O Equalizer601 € um pacote de Add-On Effects.

O Equalizer601 simula as caracteristicas dos equalizadores analdgicos usados na década de 1970. Ele adiciona saturacdo ao
som reproduzindo a distor¢do tipica dos circuitos analégicos.

O que é VCM (Virtual Circuitry Modeling)?

VCM ¢ a tecnologia que permite a criagdo de modelos em nivel de elementos de circuitos analégicos (tais como resistores e
capacitores).

Esta tecnologia foi desenvolvida por um grupo de engenharia liderado por Mr. Kunimoto, o engenheiro que desenvolveu os
primeiros sintetizadores por modelagem fisica, VL1 e VP1. O Equalizer601 utiliza a tecnologia VCM.

Notas especiais

 E expressamente proibido copiar a misica e/ou arquivos de dudio digital disponibilizados comercialmente, exceto para uso
pessoal.
Os direitos autorais dos softwares e deste guia de Instalagdo sdo propriedade exclusiva da Yamaha Corporation.

o E expressamente proibido copiar os softwares ou reproduzir este manual, total ou parcialmente, por quaisquer meios, sem o
consentimento por escrito do fabricante.

® A Yamaha ndo faz representa¢des nem garantias a respeito de quaisquer problemas decorrentes do uso do softwares e da
documentagdo, e ndo pode ser responsabilizada pelos resultados do uso deste manual e do software.

® As telas ilustradas neste manual t€m objetivo diddtico, e podem aparecer ligeiramente diferentes das telas que aparecem no
computador.

® (Os nomes de empresas e produtos citados neste manual sdo marcas comerciais ou registradas das respectivas empresas.

© 2003 Yamaha Corporation. Todos os direitos reservados.



Instalando o Equalizer601

Consulte o Guia de Instalacdo dos Add-On Effects para mais informagdes sobre como instalar o Equalizer601.

Usando o Equalizer601
Da mesma forma que os demais efeitos, vocé pode chamar e editar o programa do Equalizer601 na console ou no Studio
Manager.

A operagao basica € a seguinte:

Selecione um dos processadores de efeitos internos.
Faga o roteamento do sinal de/para o processador de efeito selecionado.
Localize a pagina da biblioteca de efeitos (Effects Library).

Selecione e chame o Equalizer601.
NOTA: Quando vocé chama o programa, todas as saidas do processador de efeitos sdo cortadas temporariamente.

Localize a pagina de edi¢do de efeito (Effects Edit).
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Configure os pardmetros (para mais informacdes sobre os parimetros do Equalizer601, veja a secdo “Nomes e Func¢des
das Partes™).

O procedimento para chamar e editar o Equalizer601 varia dependendo da console que vocg estiver usando.
Para mais informag¢des, consulte 0 Manual do Proprietdrio que veio com a console.

Editando Parametros no Studio Manager

No Studio Manager, os pardmetros editdveis aparecem tanto na janela do Equalizer601 quanto na janela do Generic Editor.
Basicamente, a janela do Equalizer601 permite a vocé editar pardmetros especificos do Equalizer601, e a janela do Generic
Editor permite a vocé editar pardmetros comuns ao Equalizer601 e outros efeitos.

Para mais informagGes sobre a janela do Generic Editor, consulte o Manual do Proprietario do Studio Manager para a sua
console.
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Janela do Generic Editor no Studio Manager



Nomes e Funcoes das Partes

Janela do Equalizer601 no Studio Manager
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Na sec¢do a seguir:
Fungdes marcadas com LStudio Manager | &30 disponiveis no Studio Manager.
Fung¢des marcadas com B estao disponiveis na console.

FECT A ST-L-3T

- veTerR: 1] NG
WIIER
10 ¢
& YAMAHA EQUALIZER I“M =
1L
Drive ¥ ] 0=
I:lean | i — m
CLEAN I
: :
= =|g@a L0 TYFE|:|#mLo F Lo o Lo SH
= LSH-1 | 3.0 vz| (WY 4G o
o HI TvrEf|,yHI  F HI & HI  5M
s (0 e ':3 AP | G DA | g oM
= On) TP _ @) CUTRIT
- 2.7dBY + 5.7dE
T E—H EOIT

1. Botéo [TYPE] [Stuio Hanager | | |
Permite a vocé selecionar um dentre os dois tipos que oferecem efeitos diferentes.
O equalizador Clean produz um som sem distor¢ao, claro, tipicamente digital, simulando as varia¢des de resposta de
freqtiéncia de circuitos analdgicos.
O equalizador Drive produz um som distorcido e saturado que enfatiza a caracteristica analégica, simulando as variacdes
de resposta de freqii€ncia dos circuitos analdgicos.

2. Controle [INPUT] [StudioHanager | | |

Ajusta o nivel de entrada.
NOTA: A faixa vai de —18.0 a +18.0 dB.

3. Controle [OUTPUT] [StudioManager | | |

Ajusta o ganho de saida.
NOTA: A faixa vai de —18.0 a +18.0 dB.

4. Medidores de nivel [StudioManager | [T
No Studio Manager mostra o nivel de saida do efeito.

Na console, vocé pode selecionar o sinal a ser mostrado (nivel de entrada ou o nivel de saida do efeito) usando os botdes
METER: [IN}J/[OUT].
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NOTA: O Equalizer601 é um equalizador de 6 bandas. Ele consiste de dois filtros do tipo shelving (LO e HI) e quatro filtros do tipo peaking (MID
1-4).

5. [Q[TYPE]
Estes parametros permitem a vocé controlar a forma da curva de resposta de freqiiéncia para cada banda de filtro.
Vocé também pode configurar a largura (Q) da curva de resposta de freqiiéncia dos filtros MID 1-4.

Vocé pode selecionar o tipo de filtro para a banda LO e a banda HI individualmente, escolhendo dentre quatro opgdes.
NOTA: As opgdes sdo as seguintes:
LSH-1, LSH-2, HPF-1 e HPF-2 para LO; 0.50 a 16.00 para MID 1-4; LPF-1, LPF-2, HSH-1 e HSH-2 para HI.

6. [F] (Frequency)

Especifica a freqiiéncia central do filtro.
NOTA: A faixa de valores varia conforme a freqiiéncia de amostragem (fs) da seguinte forma:
16.0 Hz a 20.0 kHz (fs=44.1/48 kHz), ou 16.0 Hz a 40.0 kHz (fs=88.2/96 kHz).

NOTA: Se o filtro do tipo HI estiver configurado para HSH-1 (E ) ou HSH-2 (E), a faixa da banda HI vai de 1.0 kHz a 40.0 kHz.

7. [G] (Gain)

Especifica o ganho do filtro.
NOTA: A faixa vai de —18.0 dB a +18.0 dB.

8. Botao [SW] / controle [SW]

Liga ou desliga o filtro correspondente. A banda do filtro que estiver desligada sera desabilitada.



e cerreer Bl
CURLE _ METER!

9. Botdes [-]/[+]

Reduzem ou ampliam o eixo vertical do grafico.

10. Curva da resposta de freqiiéncia [StudioManager | | |
O Studio Manager mostra as curvas da resposta de freqiiéncia para todas as bandas e para cada banda.
Vocé pode modificar a freqiiéncia ou o ganho do filtro arrastando a linha no gréfico.
A console mostra a curva de resposta de freqii€ncia para todas as bandas.

11. Botdo [FLAT] [Sudolansger] [ZI7T]
Restaura o ganho de cada banda para 0 dB.
Vocé também pode restaurar os valores de Q e freqiiéncia para os padrdes clicando e mantendo pressionado o botdo
FLAT.
NOTA: Se o tipo de filtro da banda LO esta configurado para HPF-1 (E) ou HPF-2 (E), e o tipo de filtro da banda HI estd configurado para
LPF-1 (H) ou LPF-2 (ﬂ), mantendo pressionado o botdo FLAT desligard o botdo SW da banda correspondente.

12. Botédo de mostrar/esconder grafico

Clicando neste botdo faz abrir ou fechar a se¢cdo com o grafico com a curva de resposta de freqiiéncia e o botao [—]/[+].
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