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Scene/Preset 対象パラメーターリスト
CH 1-16

Channel Library Recall

Scene

Scene Recall Safe 対象

Channel 
Link

Recall CH
Recall 

EQ
Recall 
DYN1

Recall 
DYN2 All Input 

Patch HA Processing Send To Fader ON Name(All)
(Exclude)

HA Input 
Patch Name Send To

Input Patch ○ ○ - ○ ○ - - - ○ ○ ○ - - - - - - -

HA

Gain ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - ○ *2
+48V ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - -
φ ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - -
Digital Gain ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - ○ *2

Channel Name ○ ○ ○ - ○ - - - ○ ○ - - - - - - ○ -
Category, Color, Icon ○ ○ ○ - ○ - - - ○ ○ - - - - - - ○ -
Channel Link - - - - - - - - ○ *1 - - - - - - - - -
HPF ○ ○ ○ ○ ○ ○ - - ○ ○ - - ○ - - - - ○
PEQ ○ ○ ○ ○ ○ ○ - - ○ ○ - - ○ - - - - ○
DYN1 ○ ○ ○ ○ ○ - ○ - ○ ○ - - ○ - - - - ○ *3
DYN2 ○ ○ ○ ○ ○ - - ○ ○ ○ - - ○ - - - - ○ *3
DELAY ○ ○ ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - ○ - - - - ○ *2

To Mix

Level ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○ *2
Pan ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - -
ON ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○
Pre ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○

To FX

Level ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○ *2
Pan ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - -
ON ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○
Pre ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○

To ST Assign ○ ○ ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - - - - - - ○
Pan ○ ○ ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - - - - - - -

To 
MTRX

Level ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○ *2
Pan ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - -
ON ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○
Pre ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○

ON - - - - - - - - ○ ○ - - - - - ○ - ○
Fader - - - - - - - - ○ ○ - - - - ○ - - ○ *2
Mute Group Assign - - - - - - - - ○ ○ - - - - - - - ○
Mute Safe - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Recall Safe - - - - - - - - - - - - - - - - - ○
CUE - - - - - - - - - - - - - - - - - -

*1. Recall.Safe 画面 OTHER タブの Channel.Link ボタンにより、CH.1 ～ 16、ST.IN、FX.RTN.1 ～ 2 の Channel.Link を一括して Recall.Safe します。
*2. チャンネル間でレベル差を保ったまま連動します。
*3. パラメーターのみ連動します。キーイン信号、およびゲインリダクションは連動しません。
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ST IN,.FX.RTN.1-2
Channel Library Recall

Scene

Scene Recall Safe 対象

Channel 
Link

Recall CH
Recall 

EQ
Recall 
DYN1

Recall 
DYN2 All Input 

Patch HA Processing Send To Fader ON Name(All)
(Exclude)

HA Input 
Patch Name Send To

Input Patch ○ ○ - ○ ○ - - - ○ ○ ○ - - - - - - -

HA

Gain ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - ○ *2
+48V ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - -
φ ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - -
Digital Gain ○ - ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - - - - ○ *2

Channel Name ○ ○ ○ - ○ - - - ○ ○ - - - - - - ○ -
Category, Color, Icon ○ ○ ○ - ○ - - - ○ ○ - - - - - - ○ -
Channel Link - - - - - - - - ○ *1 - - - - - - - - -
PEQ ○ ○ ○ ○ ○ ○ - - ○ ○ - - ○ - - - - ○
DYN1 ○ ○ ○ ○ ○ - ○ - ○ ○ - - ○ - - - - ○ *3
DYN2 ○ ○ ○ ○ ○ - - ○ ○ ○ - - ○ - - - - ○ *3
DELAY ○ ○ ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - ○ - - - - ○ *2

To Mix

Level ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○ *2
Pan ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - -
ON ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○
Pre ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○

To FX

Level ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○ *2
Pan ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - -
ON ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○
Pre ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○

To ST Assign ○ ○ ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - - - - - - ○
Pan ○ ○ ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - - - - - - -

To 
MTRX

Level ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○ *2
Pan ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - -
ON ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○
Pre ○ ○ ○ ○ - - - - ○ ○ - - - ○ - - - ○

ON - - - - - - - - ○ ○ - - - - - ○ - ○
Fader - - - - - - - - ○ ○ - - - - ○ - - ○ *2
Mute Group Assign - - - - - - - - ○ ○ - - - - - - - ○
Mute Safe - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Recall Safe - - - - - - - - - - - - - - - - - ○
CUE - - - - - - - - - - - - - - - - - -
*1. RECALL.SAFE 画面のOTHER タブにある Channel.Link ボタンで、CH.1-16、ST.IN、FX.RTN.1-2 の Channel.Link を一括して Recall.Safe します。
*2. チャンネル間でレベル差を保ったまま連動します。
*3. パラメーターのみ連動します。キーイン信号、およびゲインリダクションは連動しません。
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FX.BUS.1-2
Channel Library Recall

Recall 
FX Scene

Scene Recall Safe 対象
Recall CH

With 
Send*1 All FX Fader ON Name(All) (Exclude)

FX Name
Channel Name ○ ○ - - ○ - ○ - - - ○
Category, Color, Icon ○ ○ - - ○ - ○ - - - ○
FX ○ - ○ ○ ○ - ○ ○ - - -
ON - - - - ○ - ○ - - ○ -
Fader - - - - ○ - ○ - ○ - -

Send 
From

Level - - - - ○ ○ - - - - -
ON - - - - ○ ○ - - - - -
Pre - - - - ○ ○ - - - - -

Recall Safe - - - - - - - - - - -
CUE - - - - - - - - - - -
*1. With.Send の場合は、CH.1-16、ST.IN、FX.RTN.1-2 の TO.FX パラメーターが Safe されます。
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MIX.1-6
Channel Library Recall

Scene

Scene Recall Safe 対象
Stereo 

Link
Recall CH

Recall 
EQ

Recall 
GEQ

Recall 
DYN2

With 
Send All GEQ Processing Fader ON Name(All) (Exclude)

GEQ Name
Channel Name ○ ○ - - - - ○ - ○ - - - - ○ -
Category, Color, Icon ○ ○ - - - - ○ - ○ - - - - ○ -
Signal Type - - - - - - ○ *1 - - - - - - - -
Pre Fader Send Point - - - - - - ○ *1 - - - - - - - -
Pan Link - - - - - - ○ *1 - - - - - - - -
PEQ ○ ○ ○ ○ - - ○ - ○ - ○ - - - ○
GEQ ○ - ○ - ○ - ○ - ○ ○ - - - - ○ *2
DYN2 ○ ○ ○ - - ○ ○ - ○ - ○ - - - ○
DELAY ○ ○ ○ - - - ○ - ○ - ○ - - - ○ *3

To ST Assign ○ ○ ○ - - - ○ - ○ - - - - - ○
Pan ○ ○ ○ - - - ○ - ○ - - - - - ○

To MTRX

Level - - - - - - ○ - ○ - - - - - -
Pan - - - - - - ○ - ○ - - - - - ○
ON - - - - - - ○ - ○ - - - - - ○
Pre - - - - - - ○ - ○ - - - - - ○

ON - - - - - - ○ - ○ - - - ○ - ○
Fader - - - - - - ○ - ○ - - ○ - - ○

Send 
From

Level - - - - - - ○ ○ - - - - - - ○
Pan - - - - - - ○ ○ - - - - - - ○
ON - - - - - - ○ ○ - - - - - - ○
Pre - - - - - - ○ ○ - - - - - - ○

OUTPUT Balance ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - - - - ○
Recall Safe - - - - - - - - - - - - - - ○
CUE - - - - - - - - - - - - - - ○
*1. RECALL.SAFE 画面のOTHER タブにある Bus.Setup.ボタンで、MIX.1-6、MATRIX.1-2 の Signal.Type、Pre.Fader.Send.Point、Pan.Link を一括して Recall.Safe します。
*2. GEQ.の LR.Link.がオンのとき
*3. DELAY.の LR.Link.がオンのとき



6 7

STEREO
Channel Library Recall

Scene

Scene Recall Safe 対象
Recall CH

Recall 
EQ

Recall 
GEQ

Recall 
DYN2 All GEQ Processing Fader ON Name(All) (Exclude)

GEQ Name
Channel Name ○ ○ - - - - ○ ○ - - - - ○
Category, Color, Icon ○ ○ - - - - ○ ○ - - - - ○
PEQ ○ ○ ○ ○ - - ○ ○ - ○ - - -
GEQ ○ - ○ - ○ - ○ ○ ○ - - - -
DYN2 ○ ○ ○ - - ○ ○ ○ - ○ - - -
DELAY ○ ○ ○ - - - ○ ○ - ○ - - -

To MTRX

Level - - - - - - ○ ○ - - - - -
Pan - - - - - - ○ ○ - - - - -
ON - - - - - - ○ ○ - - - - -
Pre - - - - - - ○ ○ - - - - -

ON - - - - - - ○ ○ - - - ○ -
Fader - - - - - - ○ ○ - - ○ - -
OUTPUT Balance ○ ○ ○ - - - ○ ○ - - - - -
Recall Safe - - - - - - - - - - - - -
CUE - - - - - - - - - - - - -
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MATRIX.1-2
Channel Library Recall

Scene

Scene Recall Safe 対象

Stereo 
Link

Recall CH
Recall 

EQ
Recall 
DYN2

With 
Send All Processing Fader ON Name

(All) (Exclude)
Name

Channel Name ○ - - - ○ - ○ - - - ○ -
Category, Color, Icon ○ - - - ○ - ○ - - - ○ -
Signal Type - - - - ○ *1 - - - - - - -
Pre Fader Send Point - - - - ○ *1 - - - - - - -
Pan Link - - - - ○ *1 - - - - - - -
PEQ ○ ○ ○ - ○ - ○ ○ - - - ○
DYN2 ○ ○ - ○ ○ - ○ ○ - - - ○
DELAY ○ ○ - - ○ - ○ ○ - - - ○ *2
ON - - - - ○ - ○ - - ○ - ○
Fader - - - - ○ - ○ - ○ - - ○

Send 
From

Level - - - - ○ ○ - - - - - ○
Pan - - - - ○ ○ - - - - - ○
ON - - - - ○ ○ - - - - - ○
Pre - - - - ○ ○ - - - - - ○

OUTPUT Balance ○ ○ - - ○ ○ - - - - ○
Recall Safe - - - - - - - - - - - ○
CUE - - - - - - - - - - - ○
*1. RECALL.SAFE 画面のOTHER タブにある Bus.Setup ボタンで、MIX.1-6、MATRIX.1-2 の Signal.Type、Pre.Fader.Send.Point、Pan.Link を一括して Recall.Safe します。
*2. DELAY の LR.Link がオンのとき
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MIDI Implementation Chart
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