PROGRAMMABLE RHYTHM -~}
CHORD ACCOMPANIMENT | | STEP WRITE

AUTO BASS CHORD I 7| (RHYTHM/CHORD/REGISTRATION SEQUENGE)
REGISTRATION MEMORY REAL TIME WRITE (CHORD SEQUENCE)
1-(2) EDIT
(RHYTHM/CHORD/REGISTRATION SEQUENGE)
2-(1) RHYTHM PATTERN EDIT
PRESET PATTERNS ' RHYTHM REAL TIME WRITE RHYTHM INSTRUMENT CHANGE

RHYTHM STEP WRITE RHYTHM CLEAR
RHYTHM PATTERN COPY ~ RHYTHM INSTRUMENT PATTERN CLEAR

SEQUENCER
(4 SONGS)

USER PATTERNS
(4x4)

KEYBOARD
PERCUSSION

DISPOSITIF
EXTERNE




1 SEQUENCER (Séquenceur)

Appuyez: sur:la-touche . QUIT pour: faire ‘apparaitre Vindication *MULTI

& SEQUENCER est la premigre foriction dela section MULTT
MENU et son exploitation est décrite ci-d gauche. Au cas
oll vous enfonceriez 1a touche ENTER avant d'avoir activé

‘MENU” sur ia ligne supérieure du ACL.

['::I [ la-fonetion SEQUENCER,; appuyez alors sur-la touche QUIT
- MULTI MENU pour sortir:de.ce mode.
CE Qui
2 .RHYTHM
TH 4 Dans le mode SEQUENCER de la section MULTI MENU, les
3 _EXTRA FUNCT. trois travaux; ci<dessous, peuvent étre accomplis & I'aide
P | 4 _EXT .CONTROL des.touches SEQUENCER respectives, sur le_panneau.
1.SEQUENCER RECORD Programme les séquences de lecture du
ENTER rythme, des accords et de la mémoire
de registre.
* 1 EDIT Exécute. le. montage de la séquence
programmée.
Utilisez les touches “v" et “A” pour afficher T'indication “1. SEQUENCER” PLAY MODE | Régle le mode au moment de la lecture
sur-la.ligneinférieure du ACL. CHANGE des touches SEQUENCER de 1 a 4.

MULTI MENU
1.SEQUENCER
MENU SELECT
v
Appuyez sur la touche ENTER.
SEQUENCER
1.RECORD

SEQUENCER
2.EDIT

3.PLAY MODE CHNG
1.RECORD

MENU SELECT

-1-(1) RECORD (Enregistrement) 1-(2) EDIT (Montage) 1-(3) PLAY MODE CHANGE
P (Changement de:mode de lecture)
[—Page suiva g};» [—Page 47] [~ Page 49]
MONTAGE I. DE MODE DE-
l LECTURE
CHANGEMENT
DE._MODE DE
LECTURE.
! »

sque1'interrupteur START- [P}

enclenché, les données pro-
grammées dans le séquenceur sont
yroduites.

SEQUENCER

Lancez la mélodie en'méme temps
que la lecture du séquenceur.

)

rsauvegarder les données. dans l'accu. mémoire RAM
Page 74]
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En fonction: des mélodies &

Jouwer (4 av maximum); cette fonction: programme a lavance
respectivement-un rythime, unaccord-owune séquence de registre.

Y

,sequenceur

Tout d'abord, procédez aux réglages du contenu (PROGRAMMABLE RHYTHM et REGISTRATION MEMORY) A programmer dans le

'

MULTI MENU
1.SEQUENCER

Affichez “1. SEQUENCER" surla-ligne inférieure du ACL, puis appuyez sur:la touche ENTER. [~ Page précédente]

.__..,‘,...”__,..J-_,_m_m» SEQUENCER
1 .RECORD

ENTER

'

alternativement sur le ACL).

Appuyez sur la touche ENTER (les deux messages ci-dessous apparaissent

SEQ.RECORD
QUIT FOR ESCAPE

ENTER ‘

DATA WILL BE
CLEARED!

[QUIT]———

Entrez une commande RECORD.

Appuyez sur une des quatre. touches clignotantes SEQUENCER.

RECORD MODE
1.STEP WRITE

SEQUENCER

2.REAL. . T.WRITE

¢ Le fait d’appuyer-surla-touche ENTER fait. appar
alternativement; sur le ACL, des deux messages illus

a gauche et fait clignoter les touches SEQUENCER di
4, sur-le-panneau.
Décidez, avant tout, si-vous:devez procéder 3 une o
tion RECORD.

Si “une “opération RECORD n'est pas nécessair&:
Appuyez sur la touche QUIT.
St une opération RECORD est nécessaire: Appuyez;s
une des quatre touches SEQUENCER.

® ATTENTION:  Lorsquune  touche  SEQUEN
clignotante; est enfoncée; tontes les données programmié
sur cette touche seront-effacées.

¢ Si:une des touches SEQUENCER du panneau est enforicé
seule _la_touche enfonede continuera a. clignoter. . L
méthodes d'entrée de données sont affichées sur la lig
inférieure du ACL, ce quivous permet d'utiliser les touch
“v” et “A™ pour sélectionner la méthode.“STEP WRITE"
“REAL TIME WRITE”.

'

STEP WRITE (Ecriture par palier)

- —— | SEQ.STEP WRITE
' R.149

ENTER

REAL TIME WRITE

(Ecriture en-temps réel)
(PROGRAMMATION DE SEQUENCE
D’ACCORD)

. IS

ENTER I

|

PROGRAMMATION PROGRAMMATION PROGRAMMATION SEQ.REAL T.WRITE
DE SEQUENCE DE SEQUENCE DE SEQUENCE R.149
RYTHMIQUE D’ACCORD DE REGISTRE
[-»Page 46)
[—Page 42] [~ Page 44] [~Page 45]]
¢ Gréce aumode STEP WRITE, vous pouvez entrer respec-

] ]

PROGRAMMATION DE SEQUENCE RYTHMIQUE/D'ACCORD/DE REGISTRE

[—Page suivante]

“tivement une séquence de rythine, d'accord ou de registre,
une a la fois. Vous pouvez entrer ces trois séquences en
méme temps; ou encore; Wentrer-qu'une seule.

@.Gréce auw mode REAL TIME WRITE, vous pouvez entrer
une séquence d'accordrenle jouant dans le méme temps
‘souhaité & la lecture..




~1->Page précédente]

~Choisissez “lemode STEP  WRITE, ‘puis>appuyez sur la. touche ENTER.

SEQ.STEP WRITE
R.149

PROGRAMMATION. DE. SEQUENCE DE RYTHME [Page

suivante}

[~*Page 45]

O000o

Programmez un rythme FILL IN (ou BREAK), comme requis..[— Page 43]

Y

Programumez un rythme ENDING, commie requis. [~ Page 43}

b

PROGRAMMATION DE SEQUENCE RYTHMIQUE/D’ACCORDI/DE REGISTRE

@ Lindication "R, affichée sur la ligne inférieure du ACL est

Tabréviation du mot “Remain” (“restante”; en frangais) et
elle indique; par valeur nurmérique, la capacité de-mémoire
gncore disponible dans le séquenceur. Cette valenr
diminuera si vous continuez a programmer des données.
‘Remarquez: que cette valeur équivaut-a 149. si-aucune
donnée n'est programmée sur les touches SEQUENCER de
134

Lorsquesla mémoire: SEQUENCER.. st saturée (valeur
restante=0); unetonalité d'avertissement retentit trois fois
et-lindication *F"apparait sur T'affichage: BAR/BEAT.

¢ Données programmables dans SEQUENCER .

Séquence de | Données de sélection des motifs rythmi-
rythiiie ques, (touches pointées de 1.4 4, touches
USER de 1 a 4, touches VARIATION et
touches FILL IN);et les données de miseen:
service respectives:des: intérrupteurs
INTRO./ENDING, FILL IN et BREAK.

Séquence Type et durée des accords a jouer sur le
daccord”  clavierinférienr et le pédalier-et les
données de symbole de répétition.
Séquence de | Données ~de sélection des touches:
resgistre REGISTRATION MEMORY de 1 a 16
(données de registre mémorisées sur les
touches de 1 4 16 ne sont cependant pas
programmées).

sur la touche ENTER.

Lorsque vous avez accompli la programmnation; appuyez

ez. & une opération  EDIT, comme

4

Procédez .4 PLAY MODE CHANGE,

comme: requis. [ Page 49}

[

ue linterrupteur START [P] est enclenché,
es.de.rythme, d'accord et de registre
-ammées sont alors reproduites.

® Lorsque: la-touche ENTER est enfoncée ‘a la fin:de la

mation; .la. touche  SEQUENCER . qui - clignotait
me définitivement et il est-alors possible de lanicer la
e Bien que-la-lecture commence si linterruptenr

RT est: enclenché dans un. état . comrae - celui-ci,
‘procédez 18me a Vopération EDIT ou PLAY MODE
CHANGE, comme requis:



RHYTHM SEQUENCE PROGR.

\MMING (STEP WRITE) (Programmation de séquence de rythme) (Ecriture par palier, '

Réglez le motif rythmique & programmer au début du morceaw de musique:
Ensuite; choisissez:le. mode STEP. WRITE et appuyez sur la touche ENTER.

[ Page 40]

SEQ.STEP WRITE
R.149

INTRO. PROGRAMMING (Programmation d'introduction)

Tout en enclenchant linterrupteur INTRO./ENDING, appuyez sur
la touche SUB DATA “4/RHY.”.

REAL TIME STEP
WRITE WRITE

CLEAR INQT,PT‘A
CLEAR
SUB DATA CONTROL

Appuyez deux fois sur la touche 2 fe===",

o REAL TIME STEP
BARJBEAT WRITE WRITE

CLEAR . INST.PTN,
CLEAR

SUB DATA CONTROU

Appuyez une fois sur la touche “2 /k===" pour chaque barre que
vous désirez programmer.  RepL TiMe Ster

TE WRITE COPY

(=]
BAR/BEAT

Y.

CLEAR _ INST.PIN.
CLEAR

SUB DATA CONTROL

Changez le motif rythmique, puis appuyez sur la touche
“4/RHY.".

presmemmsossos RHY VHM  PAT.TE R ooy VARIATION

REAL TIME STYEP
WRITE WRITE

(A la page suivante) (De la page suivante)
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¢ ATTENTION: Lorsque lastouche ENTER est enfoncée et
~que Tappareil se trouve en mode STEP WRITE, il est alors
impossible: de. modifier les motifs présentement affect
aux touches pointées et aux touches USER de-1-a 4. Avant
de procéder a une opération RECORD, affectez les motifs

A programmer sur la touches pointées [~+Page 30], puis
sauvegardez les  motifs “montés -sur - les touches USER
{~+Page 50]

@ Etant donné que INTRO. est un motif a deux barres, apres
avoir enfoncé la touche “4/RHY." et entré les donnéesd
‘mise en-service; assurersvous- d'appuyersur la touel
“2 A==y et d’entrerles données de durée.

¢ ATTENTION: Lorsqu'un-mode INTRO. est programmé;fa
valeur numérique dela barre, sur l'affichage BAR/BEA
augmente de dewx unités. Si vous compiez et enregisir
le :nombrede barres; assurez-vous, par:conséquen
d'inclure les: deux barres de/lassection INTRO. dan:
compiage. Si:vous comparez l'affichage BAR pendant un
opération RECORD avec ce méme alfichage pendant un
lecture INTRO., vous remarquerez qu'il indique “0".

¢ Pour programmer le motif rythmique actuellementrégl
appuyez tout d’abord sur la touche “2 /i====" le nombre
fois requis, tout en observant l'affichage BAR/BEAT.
L'affichage BAR/BEAT indique quellermesure de quell
barre doit étre ensuite programinée.

¢ ATTENTION: Si vous appuyez sur-la‘touche “3/ » "ai
lieu de la touche “2/===", vous pouvez entrer
rythmique, en unités d'une mesure. Cependant, si.le moti
rythmique sest:modifié dans: lintervalle «d'une: barre,

wsynchronisation: risque: de ne:pas: étre: parfaite Par co
séquent, ‘essayez le ‘plus possible d'entrer ces motifs
barres:

¢ Données de motif -rythmique ‘qui peuvent  étre pr
grammées.

Touches pointées | Données de  sélection et données
d'affectation de motif (cad, les
données “au point o0 le “mode
RECORD est entré)
Touches USER Données = de sélection. (sauf les
données de:montage de -motif)
Touches Données  de sélection (sauf ,les
VARIATION ou données de montage de motif)
FILLIN

© Lorsque, pour changer de motif rythmique, vous appu
sur une autre touche pointée; le nom du motif rythmi
actuellement affecté a cette touche est affiché sur la lign
inférieure du ACL.

¢ Lorsque la touche. “2/==" est enfoncée et que les
données de durée sont programmées; vous pouvez al
enregistrer les données de symbole-de répétition-a 1
des touches “6/ & ", T/ " et 8/ D8I [~+Page 44]



la page suivante) L—-\(De la. page précédente) =

FILL IN (BREAK) PROGRAMMING

Tout en maifitenant linterrupteur FILL. IN" (ou  BREAK)
enclenché; appuyez sur la touche “4/RHY.”.

REAL. TIME STEP
YRITE WRITE

INST,
CHAKBE

Appuyez sur la touche “2 fes=esy”,

REAL TIME 'STEP
WRUTE e

CLEAR. INST. PTN
CLEAR
SUBLDATA CONTROL

out>en - maintenant Vinterrupteur INTRO./ENDING enclenché,
ppityez-sur la touche “4/RHY.".

REAL TIME. . STEP
WRETE WRITE CoPY

INST.
CHAMGE

CLEAR

INST. PTN. END
CLEAR .
SUB DATA CONTROL

Appuyez deux fois sur la touche “2/p==~".

REAL TIME ~STEP
WRITE WRLTE coPy

CLEAR T INSTUPTYN.
CLEAI

R
SUB DATA CONTROG

* Pourprogrammerun motif FILL IN (o BREAK), entrez les
données de miseen service A Taide dela touche “4/RHY.,
puisappuyez uné (0is surlatouche “2/k==x" et entrez ses
données de durée. St vous désirez: programmer un motif
FILL IN.(ou. BREAK) sur plusieurs barres, répétezles
démarches ci-dessus:

® En procédant & l'opération décrite ci-a gauche, aprés avoir
enclenché la touche FILL IN 1 ou 2, vous pouvez alors
programmer un autre motif. FILL IN.

programmer. un:motit ENDING, procédez comme
“potir le motif INTRO:, c'estdi-dire; quaprés avoir entré les
données “de mise en  service parcla-touche “4/RHY.,
appuyez deux fois.sur. la touche "2 /==y puis entrez:les
données de durée.

REMARQUE

@ Si-desaccords sont joués sur le clavier inférieur au
smoment oll vous appuyez sur la touche “2 /=" et entrez
les...données...de.. durée . du. rythme, . vous.. pouvez
‘programmer une séquence d'accord avec uneséquence de
rythme..[—Page suivante]

édez 2 une  opération EDIT, comme
_requis. ’[~> Page 47]

~ Procédez A une opération PLAY MODE

CHANGE, comme requis: [~>Page 49]

rsque 'interrupteur START [P] est enclenché, la
uence de rythme programmeée est reproduite.
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# Lorsquela programmation est terminée et que la touche
ENTER & été -enfoncée; la touche SEQUENCE s'allume
définitivement-et il est:possible de procéder a la lecture.
Procédez "3 une “opération EDIT et/ou PLAY MODE
CHANGE, comime requis.



" CHORD 8

f-,Avam touty
-:section REGISTRATION MEMOR

et-appuyez sur la touche ENTER;

prérég!s:z les: regx&tms“a;utilwar ‘pour-la performance dans Ja?
nsuite; choisissez le mode STEP WRITE 1

SEQ.STEP WRITE
R.149

Appuyez sur la touche
“6/ &% ” au point on le
symbole “ % " ou “p—"
doit apparaftre.

Appuyez sur la touche
“7/ ¥ " au point ou le

Tout jouant un accord sur le clavier inférieur; appuyez sur-la
touche “2/E=" (ou “3/ © ).

REAL TIME STEP
WRIYTY

WRITE

REAL TiME
WRITE

I'NST.
CHANGE

CLEAR lnsr wrn
sva DATA cQM‘ROL

Tout en jouant I'accord suivant, appuyez sur la touche 2 /+=="

STEP
WRITE

CUEAR INSTUPTN,
CLEAR
SUB DATA CONTROL

REAL TIME
R

STEP
WRITE

WEAL TIME

STEF

symbole “to @ ", “[{T ",
ou “Fine” doit apparaitre.

Appuyez sur la touche
“8/D.S.” au point ou le
symbole “D.S.”", “D.C.,
ou “—:{” doit apparaitre.

REAL TIME
WRITE

_CLEAR Ills!’ PTN
cL
sus DATA CONTROL

SYEP
WRITE

CLEAR " INSTUPTN,
cLEaR
SUB DATA CONTRO!

{A

(Répétition)

(A la page suivant

A4

‘section RE(;ISTRATION MEMORY, qm est aiiumma
étape, estautomatiquement mémorisé,

* Lorsqu'un-accord est joué:sur le clavier inférieur; |
de l'accord est affiché:sur:la ligne inférieure. du ‘Al
sorte ‘que vous pouvez programimer:tout. en venf
accords.

4 La méthode de détection d'accord pendant I'enr
ment est . conforme & celle du-mode AUTO BASS (
(CUSTOM_ABC, FINGERED CHORD et SINGLE ‘Fi
méthode qui est réglée avant -le” commencem:
'opération. RECORD,. Pendant que le mode AUTO
CHORD . est hors service, la détection d
mentionnée ci-dessus, se trouvera dans le méme ¢
#lorsque le mode FINGERED CHORD est réglé.

& Vérifiez la barre & programmer ‘en-observant I'af
BAR/BEAT, puis appuyez sur la touche “2/ue==si
“3/ ¥ le nombre de fois nécessaire, tout en joue
accords sur le clavier inférieur. Les données: sur }
d’accord et sur la durée seront programmées,
“2/==x": Programmes d'une durée d'une barre.
“3/ » ":Programmes d'une durée d’'une mesure;-

¢ Programme . sans accord:Si-la: touche 2 fumss]
“3/ K "est-enfoncée et que wous:ne jouez pas d’
sur-le clavier inférieur, dans ce cas; seules-les donnée:
durée pourront-étre programmées:sans la programmatio
d'accord. Lorsque vous programmez ensemble les m
INTRO., BREAK, etc. du rythme, assurez:vous de
grammer_une mesure dépourvue. d’accord.

¢ Exemples d'utilisation des touches de répétition
(Ex. 1)
¢ @ &

. # @ ©)

Ot @ —H—@
D— W—> @—(05)>F—

3
@ : @ Fl:ste ® S.




l (De la page précédente)

ogrammation accomplie; appuyez sur la touche ENTER.

Procédez: 3 une ~opération: EDIT, comme
requis.. [-Page47]

!

ENTER

Procédez A une opération PLAY MODE
CHANGE, comme requis. [~Page 49]

Lorsque Tinterrupteur START est enclenché, la séquence d'accord pro-
ammée est reproduite-avec le rythme..

GISTRATION SEQUENCE PROGRAMMING (STEP WRITE)
rogrammation de séquence de registre (Ecriture par palier))

u préalable, sauvegardez les registres a utiliser- pour.la lecture sur les
touches REGISTRATION MEMORY de 1 a 16. Ensuite; sélectionnez le mode
STEP WRITE, puis appuyez sur la touche ENTER:

SEQ.STEP WRITE
R.149

Appuyez sur la touche “2/k===" (ou “3/ . "), une fois par barre
que vous.souhaitez programmer, puis programmez les données de
durée de la touche REGISTRATION MEMORY qui est actuellement
enclenchée.

REAL TIMESTEP
WRITE WRITE copy

‘Appuyez sur une autre tou-
che de la section REGISTRA-
TION MEMORY, puis appuyez
sur la touche “9/REGL”.

& ATTENTION: Les données de lamémoire de registre-qui

peuvent “étre “programmées dans le SEQUENCER _con-
sistent senlement enses données de sélection et les
données de registre, sauvegardées sur les touches de 1 a
16, ne peuvent pas étre mises en mémoire. Par consé
quent, lors de la lecture en” mode SEQUENCER, si les
données, différentes de celles des opérations RECORD, ont
é1é sauvegardées dans le registre dé mémoire, les registres
RECORD . ne ‘pourront é&tre reproduits. St vous souhaitez
sauvegarder les données de registre RECORD, assurez-
vous, dans.ce cas, de les sauvegarder dans I'accu mémoire
RAM, [~ Page 74]

Pendant que vous vérifiez la barre d programmer sur
T'atfichage BAR/BEAT, appuyez sur la touchie “2/k==" ou
“3/ | " le nombre de fois requis. Si, 2 ce moment, les
accords sont joués simultanément sur le-clavier inférieur,
vous pouvez programmer une séquence d’accord avec une
séquence de registre; [—Page précédente]

# Lorsque . vous. enfoncez ~autre . touche ..de la section

REGISTRATION MEMORY, la touche. “9/REGL” est alors
enclenchée et la derniere touche de sélection enclenchée
de:la touche de la section REGISTRATION MEMORY . est

programmée.

@ | ors de la programmation de données de: durée a l'aide de

la:touche “2/k===l? ou “3£64 7, vous pouvez enregistrer

Jes données de répétition:de symbole a laide des touches

ay

“6/ 77, 4T/ @ " et “87DS
[~>Page précédente]

Procédez a une. opération EDIT, comme

requis. [~ Page 47]

¢

Procédez:d uneopération PLAY MODE

SEQUENCER

CHANGE., comme requis. [~ Page 49]

Lorsque Tinterrupteur START est enclenché; la séquence de registre pro-
grammée est reproduite avec le rythime:

45




REAL TIME WRITE (CHORD SEQUENCE) (Séquence d’accord) m . m m e

Faites: apparaltre lindication “SEQUENCER 1. RECORD” sur le ACL, puis
appuyez sur.la touche ENTER. Ensuite, appuyez sur une des quatre touches
clignotantes du groupe SEQUENCER. {—Page 40]

RECORD MODE
1.STEP WRITE

2.REAL T.WRITE

SEQUENCER

Utilisez la touche “Vv” pour afficher “2. REAL T. WRITE" sur la ligne
inférieure du ACL.

RECORD MODE
2.REAL T.WRITE

MENU SELECT

Y
Appuyez sur-la touche ENTER.
SEQ.REAL T.WRITE
R.149
TENTER T
BARZBEAT
.t
11
$

Enclenchez linterrupteur START [B+] powr:lancer. le rythme; puis:jouez les
accords sur le clavier inférieur, en temps réel.

Aprés avoir joué les accords jusqu’a la fin du morceau demusique, appuyez
de nouveau sur l'interrupteur START [B] pour arréter le rythme et terminer
la programmation.

GEGUENCER

¢ Lorsqu'une des: touches «du- groupe SEQUENC
enfoncée, seule la touche enfpncée ccntmue a cli
Les méthodes d'entrée de. donn: . affichées su
“ligne inférieure du ACL et; ai puyez sur la
pour afficher “2. REAL T. WRITE"."

¢ ATTENTION: Les données qui doivent étre programy
par la méthode REAL TIME WRITE consistent seill
en les données de séquence d'accord et les donn
registre ~ établies “au ~commencement de ['op
RECORD. Les données de séquence de rythme e
données de séquence de séquence de regisire ne peu
pas étre mémorisées:

¢ Lorsque la touche ENTER est enclenchée, la capacit
la ‘mémoire restante. est_affichée sur la ligne infériey
du ACL et le nombre de barres, ainsi que le nombr
de ‘mesures a smémoriser -apparaissent sur laffichu
BAR/BEAT.

¢ L'enregistrement commence au point ol Tinterrupteu
enclenché. et .ol le rythme démarre (état de comme!
‘ment.del'opération RECORD). L'intervaile qui se prolo
“jusquau-moment oll vous commencez & jouer les accor
sera; par. conséquent, mémorisé comme un blanc.
Sivous ne:voulez pas insérer de blanc, dans ce cas, la
le rythme tout en plaquant le premier accord.

¢ ATTENTION: Lorsque vous lancez un enregistremen
commutant Tinterrupteur SYNCHRO START sur ma
au lieu de l'interrupteur START, seul 'accord 1mtxaleme
joué ne sera pas enregistré. 8o vous souhaitez toute
enregistrer le premier accord, appuyez sur I'interrupte
SYNCHRO START ‘tout en plaquant accord.

¢ ATTENTION: Par la méthode REAL TIME WRITE, |
accords-sont mémorisés: par. unités d'une mesure.
- ~données de durée inférieures & une mesure ne seront
mémorisées.

Procédez a une opération EDIT, comme

‘requis; [->Page 47]

'

Procédez dune opération PLAY MODE

CHANGE,; comme requis. [Page 49]

i

] v

Lorsque: Vinterrupteur START [P] est enclenché, la séquence d’accord
‘programmée est reproduite avec le rythme.

246

@ Lorsqgu'une séquence daccordiestiprogrammée par la
méthode ~REAL “TIME WRITE, {opération CHORD
SEQUENCE de la section PLAY ‘MODE CHANGE entre
automatiquement en-service. [—Page 49]



‘Ce mode vous permet de rappeler des données programmées sur les {ouches SEQUENCE!

orriger desdonnées erronées; en effacer; en ajouter et pour procéde

‘ontage:

%

En mode RECORD, programmez les données de séquence sur les touches
~ SEQUENCER. [-+Page 40]

t

Faites apparafire I'indication “MULTI MENU 1. SEQUENCER" sur le ACL, puis appuyez sur la touche ENTER. [~ Page 39

Utilisez les.touches “v" et “A™ pour-afficher “2. EDIT” sur la ligne inférieure

dun ACL.

SEQUENCER
2.EDIT

3.PLAY MODE CHNG
1. RECGRD

SEQ.EDIT
SELECT BUTTON

MULTI MENU SEQUENCER
1.SEQUENCER 1.RECORD
ENTER
Y REMARQUE

©® Lorsque les données ont été programmées par la. méthode

< STEP "WRITE, vous pouvez “rappeler ou monter ces
: des - en procédant aux “opérations -en mode EDIT,
‘décrites ciddessous. Tout montage effectué aprés avoir
quitté le mode RECORD . doit, toutefois, étre effectué en
mode EDIT.

— PE—

@ Lorsque la touche ENTER. est:enfoncée, les touches
SEQUENCER de 1 a 4 se mettent d clignoter. Appuyez sur
la touche aiiont été programmées les donnédes que vous
souhaitez monter.

¢ Lorsqu'une-des touches: SEQUENCER  est. enfonicée; le
registre, . au.moment  du. lancement  de  'opération

cellessch;

NO

Vérification des données de répétition

Retrait de données
Utilisez les touches '+ et “ -

” pour. déplacer I'index de donndes et vérifier

SEQ.EDIT
R.123 C

+/-

I
Vérification des données de séquence
d’'accord

-V rification des:données de durée

Vérification des données de séquence

[ de rythme

BEAL THEE CUETER
WRITE WRITE CoRY:

. END
CHANGE
SUB DATA CGNY&\JL’

|
| Vérification des données.de

séquence de registre

i —— RECORD; réapparalt: sur:le panneau et les données: de
SEQ.EDIT . wgbuence; mémorisées auw début vde 1o séquence; sont
R.123 sreproduites:..
mi‘m ¢ Méthode de déplacement de Pindex de données
SEQUENCER " . " Touche “+” A chaque poussée; lindex: de
données avance d'un cran:
Touche *—" A chaque . poussée;  lindex. de

données recule d'un cran.
Touche*1/JUMP” | En une  opération, lindex.. de
+touche “+" données est-déplacé sur sa dernidre
position,

Touche “T/JUMP" | En - une opération; . Vindex: de
*touche ‘=" données estdéplacé sursa premidre
position,

¢ Méthodes de vérification des données

Séquence de A la position on le motif est-charigé;
rythime la touche “4/RHY.” s'allume et les
derniéres touches de sélection de
motif  enclenchées  s'allument
également.
Au point ot INTRO./ENDING, FILL
N ¢t BREAK sonbentrés; leurinter-
rupteur respectif s'allume; de-méme
quelatouche “4/RHY".
Séquence: Les accords entrés retentissent: du
diaccord clavier inférieur et les nonis de ces
accords sont affichés surla ligne-
e 1 ACL.
Séquence de 1 position . on.. le. registre “est
registre ‘changé, la touche “9/REGL”
s'allume et la. derniere  touche
REGISTRATION MEMORY en-
clenichée s'allume également.

Données de durée | Pendant entrée ~de données; la
etvde répétition: touche enfoncée ¢allume:

page suivante)

l (A la page suivante)
47




Correction dw rythme: Péndant quelatouche 4 /RHY. Vest
allumée, réglez le meau riwe st

| rythme correct et ap-

vpuyez sur la._ touche

“4/RHY.".

CLEAR. INSY. PTN.
GLEAR

SUB DATA CONTROU

Correction d’an. accord: Pendant que la touche ‘2 /te==="
(ou "3/ & ") est al- e eme
lhumée, appuyez. sur

.cette touche _tout en

jovant T'accord correct.

CLEAR INST.PTN.
CLEAR

SUB DATA CONTROL

Correction d’un registre: Pendant que la touche “9/REGL”
restallumée; appuyez sur meaL Tiwe stee

la -:touche REGISTRA- :

TION MEMORY cor-
recte, puis appuyez sur
la touche “9/REGI.”.

Effacement: Faites avancer; ou reculer; Vindex de données sur la
position ol des: données

“doivent:8tre effacées, puis ap-
puyez sur la touche *5/DEL.”.

Insertion: Faites avancer I'index de données sur la position ol des
‘données doivent étre insérées, REAL TiME " STER
puis - appuyez s touche :
“07INS.”. . Ensui programs-
mez les données. a insérer.

INST. CLEAR _INSTUPTN.
CHANGE CLEAR
SUB DATA CONTROL

Le montage accompli, appuyez sur-la touche ENTER.

¢ Exemples de méninge
Ex. 1:Passage du motif rythmique “1” au motii 2"

Placez lindex. de. données sur la position ou la touche
“4/RHY.” s'allume. Ensuite, commandez le motif rythmi
que “2” et appuyez sur la touche “4/RHY.".

Ex. 2: Effacement d'un accord inutile “E” (mi).

Placez l'index de données sux la positioti “E”, puis appuyez:
sur la touche “5/DEL.”.

Ex. 3: Insertion d'un motif FILL.IN (remplissage)

Placez 'index de données vers “G7 {sol); donnée qui-par la
suite ‘suivra-les-données insérées; puis appuyez ‘sur la
touche “0/INS.”. Ensuite; appuyez surla touche “4/RHY.”
tout en maintenant Vinterrupteur FILL-IN enclenché.

# Le registre- mémorisé au début. de la séquence peut aussi .
&tre modifié. Tout d'abord, placez index: de:données au
- début_de la séquence, enclenchez la: touche REGISTRA.
TION MEMORY correspondant au registre que “vous
souhaitez modifier, puis appuyez sur la touche “9/REGL”.

¢ awdeld-de la dernidre
“E” {erreur) apparaftra

¢ Si l'index de données est dépla
donnée de séquence, I'indical
sur Paffichage. BAR/BEAT.

REMARQUE

@ Auliew d'appuyer sur les fouches “+” et “ —", vous pouvez
aussi rappeler-les données en lancant le rythme. Pendant
que V'appareil se trouve enmode EDIT, enclenchez linter-
rupteur START. Les. données de’ séquence programimée
sseront reproduites exactement:comme elles sonneront a la
“lecture:(es symboles dexépétition des données ne seront
Ppas-reproduits). Pendant la lecture, si-vous trouvez des
.données que vous souhaitez monter, arréiez le rythme,
‘puis procédez & Topération EDIT.

Procédez a une opération PLAY MODE

CHANGE, comme requis. [ Page suivante]

Y
Lorsque Vintervupteur START est enclenché; le programme monté est reproduit.
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orisant ces conditions sur chacune des touches: SEQUENCER.

ode vous permet de végler les conditions de‘lecture dumode SEQUENCER programmé; en’

d

mode RECORD, programmez les données de séquence sur les touches SEQUENCER. [ Page 40]

¥

MULTI MENU
1.SEQUENCER

Affichez l'indication “MULTI MENU 1.SEQUENCER” sur le ACL, puis appuyez sur.la touche ENTER. [—Page:39]

SEQUENCER
1.RECORD

]

Utilisez les. touches “Vv” et “A” pour. afficher
l'indication. “3..PLAY MODE CHNG" sur la ligne
inférieure du ACL.

SEQUENCER
3.PLAY MODE CHNG

SEQ.PLAY MODE
SELECT BUTTON

L]

Appuyez sur ‘une des quatre-touches- clignotantes
SEQUENCER.

SEQ.PLAY MODE
1.CHORD SEQ. ON

SEQUENCER

tilisez les touches “V" et “A” pour changer l'affichage de la ligne inférieure
u ACL, puis aidez-vous des touches “+" et “—" pour sélectionner I'état de

MENU SELECT DATA

SEQ.PLAY MODE
2.REGIST SEQ.ON

3.REPEAT OFF
4 ,LK ENABLE ON
5.INTRO.TACT OFF
1.CHORD SEQ. ON

'

Aprés avoir terminé de régler le mode PLAY, appuyez sur la touche ENTER.

ENTER

® Lorsque. la. touche. ENTER est wenfoncée, les. touches
SEQUENCER 14 se mettent a clignoter. Enclenchez la
touche surlaguelle vous souhaitez modifier le mode PLAY.

® Lorsquiune touche SEQUENCER est-enclenchée; I'état de
mise-en/hors service (ON7OFF) du mode PLAY actuelle-
ment-réglé est affiché sur la_ligne inférieure du. ACL..
Utilisez les touches V™ et “A™ pour changer Valfichage et
viérifier la manidre selon laquelle les items ont été modifiés.

¢ Opérations en mode PLAY

EN SERVICE ~ HORS SERVICE

CHORD La “séquence - dlaccord | La-séquence: d'accord

SEQUENCE | programmée estirepros programmée n'est pas
duite (Impicite)e pyeproduite.

REGIST La séquence de vegisive | La séquence de registre

SEQUENCE | programée estrepro= programmée n'est pas
duite’ fmplicite): reproduite.

REPEAT La lecture:achevée, elle | La . lecture achevée,
est répétée A partiv-du { cellesci estarr8tée.
déhut:

LX ENABLE | Pendant/la lecture, les  Pendant-la fecture; les
| notes: joudes:surlenotes: joudes: sur le

‘belavierdiiférieurores [ clavierinfédeéur . ne
rentissent (inplicite). vetertissent pas.

INTRO. Le premier. . compte | Le premier compte est

TACT dune:harve - sefalt | inaudible (mplicite):
rentendre aw débitdela
lechure;

# Un réglage. du mode PLAY est:mémorisé: pour chague
groupe de données SEQUENCE, de sorte que vous pouvez
affecter un modé PLAY différent sur:les quatre touches du
groupe SEQUENCER, Remarquez qu'aw:point ol lopéras
tion RECORD) est-exéeitée; le réglage dumode PLAY est
inifialisé & sa valenr implicite:

L

REMARQUE
® Si vous lancez la-lecture aprés que vous avez activé
plusieurs: touches du: groupe: SEQUENCER, vous pouvez

“Lorsque Tinterrupteur START est enclenché; les séquences sont reproduites
dans le mode réglé.

alors reporduire-les séquences: de:manidre: conséeutive:
Dans ce cas; Vordee dela lecture commence & partir de la
séguence de la touche miarquée duplus petit numéro.
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