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CONFIGURATION DU SYSTEME DE LA SERIE HX

|. SYSTEME D’ENREGISTREMENT

1. VOIX ET EFFETS 2. AUTRES
EFFETS ET
REGLAGES

3. RYTHME ET
ASSISTANCE AU JEU

COMBINATION EFFETS

ORCHESTRAL ET
REGLAGES CLAVIER
o

SUPERIEUR

+» PROGRAMMABLE RHYTHM ==

PERCUSSIVE
AWM PRESET
LEAD

R

+» KEYBOARD PERCUSSION

CLAVIER

T INFSRIEUR CHORD ACCOMPANIMENT  omef mm

COMBINATION
ORCHESTRAL AUTO BASS CHORD

BASS CLAVIER MELODY ON CHORD

A PEDALES
AWM BASS

Mémorisezi t Rappelez

4. MEMOIRE DE REGISTRE
123456789 10 11 12 13 14 15 16

Ecriture |

Il. MEMOIRE ET DISPOSITIFS

1. ACCU MEMOIRE

ENREGISTREMENT VoIX

REGISTRATION MEMORY 1~ 16
SEQUENCER 4 SONGS FM POLY VOICES 1~8
RHYTHM USER PATTERNS 4 x 4 FM MONO VOICES 1~6
KEYBOARD PERCUSSION ASSIGN DATA




PERFORMANCE

Il. MULTI MENU

CLAVIER SUPERIEUR
(REGLAGE DU TOUCHER)

1. SEQUENCEUR

CLAVIER INFERIEUR
(REGLAGE DU TOUCHER)

=== RECORD ———>

EDIT «—————= SEQUENCER
PLAY MODE CHANGE —

PEDALIER
(REGLAGR DU TOUCHER)

PEDALE D’EXPRESSION
2. RYTHME gl 2EME PEDALE D’EXPRESSION

MOTIFS DE -
L'UTILISATEUR - INTERRUPTEUR AU PIED

RHYTHM PATTERN EDIT ——»]
RHYTHM INSTRUMENT LEVEL

RHYTHM INSTRUMENT PAN (GAUCHE/DROIT)
KEYBOARD PERCUSSION ASSIGN s s e s s s s s e 4

VARIATIONS RYTHMIQUES

3. FONCTION SUPPLEMENTAIRE REGLAGES ROTATIES

CHORD DISPLAY ~ MIDI CONTROL  5expriomion (MODULATION/PITCH)

LEVIER AU GENOQU
4. CONTROLE EXTERNE PEDALE

REGLAGE DU SOUFFLE

Transmission | | Reconnaissance

*Ce tableau brosse la configuration du systéme
Electone de la série HX. Seules quelques fonc-
tions sont incapables de stockage et d'écriture
comme montré dans le tableau.

Remarquez que suivant le modéle d’Electone,

2. DISPOSITIFS EXTERNES ' toutes les fonctions montrées ici ne sont pas

fournies.

GENERATEURS DE TONALITE

ENREGISTREUR DE MUSIQUE
SUR DISQUETTE MDR-2

AUTRES INSTRUMENTS/DISPOSITIFS




FONCTIONEMENT SOMMAIRE DES FONCTIONS

DE PROGRAMMATION

B PROGRAMME DU PANNEAU ET MULTI MENU

Comme moniré ci-dessous, les fonctions de programmation des
Electones HX peuvent étre groupées sommairement dans les fonc-
tions du panneau de programme (PANEL PROGRAM) et du multi-
menu (MULTI MENU).

PANNEAU DE PROGRAMME (PANEL PROGRAM): En appuyant
simplement sur une touche programmable du panneau, les données
actuellement en cours apparaissent sur l'affichage a cristaux liquides
(ACL) permettant ainsi le changement des réglages. En appuyant
ensuite sur ENTER, il est possible deffectuer une programmation
plus complexe.

MULTI MENU: Lorsque la touche ENTER est actionnée pendant que
“MULTI MENU” est affiché sur la ligne du haut sur le LCD, la pro-
grammation de MULTI MENU devient possible. Le ACL revient a
I'affichage initial lorsque le travail est terminé ou lorsque la touche
QUIT est actionnée en cours d’opération.

SOUS TENSION

YAMAHA ELECTONE
xk HX-1 / 5 F xx

J (QU;IT) i

MULTI MENU
3K K K K K 5K 3K 3K KK K KKK

' PANNEAU DE PROGRAMME:

Appuyez sur une touche programmable du
panneau.

RHY .PTN.MENU
®1:8 BEAT 1

(ex: lors de l'action sur une touche de rythme
pointée)

Utilisez les touches “v” et “A” pour modifier les
données: COMBI. VOICE MENU, POLY VOICE
MENU, MONO VOICE MENU, RHY.PTN.MENU,
FOOT SW ASSIGN, etc.

Utilisez les touches “+” et“—" pour modifier les
données: VOLUME, TOUCH TONE, TOUCH
VIBRATO, SYMPHONIC, CELESTE, REVERB,
TREMOLO SPEED, MODULATION, PITCH, REGIST
JUMP, TUNING, ABC MODE, MOC MODE, etc.

Appuyez sur la touche ENTER puis changer les
données: COMBLUSER, VOICE, VIBRATO, PHASER,
FLANGER, DELAY, WAH, PACK EDIT.

Utilisez les touches “v” et “A” pour sélectionner un

item de MENU.
MULTI MENU
1.SEQUENCER

2.RHYTHM
3.EXTRA FUNCT.
4 EXT.CONTROL

Utilisez les touches “V” et “A” pour sélectionner le
mode et I'opération.

SEQUENCER
1.RECORD

2.EDIT
3.PLAY MODE CHNG

RHY THM
1.RHY.PTN.EDIT

2.RHY.INST.LEVEL
3.RHY . INST.PAN
4 . KBD PERC.ASSGN

EXTRA FUNCTION
1.CHORD DISPLAY

2.MIDI CONTROL
3.2nd EXP.PEDAL

Exécutez
I'opération.

RHYTHM x—xx EDIT
SELECT RHY.PTN,

(ex: lorsque RYTHM PATTERN EDIT est sélectionné




BTouches utilisées pour la programmation

/ ~ \\ .

MENU SELECT DATA

REAL TIME STEP
WRITE WRITE
+ CE QuUIT
YES - |
INST, CLEAR INST.PTN. END
CHANGE CLEAR

ENTER SUB DATA CONTROL

Touches “v” “A” de MENU SELECT

Utilisées pour sélectionner les differents items du MENU affichés sur la derniére ligne du
ACL. En appuyant sur la touche “v”, on affiche l'item suivant et le précédant est affiché
en appuyant sur la touche “A”.

Touches “>" “<” de MENU SELECT

Utilisées pour déplacer le curseur & droite ou & gauche (curseur “Y/N” exclu).

Touches “+ /YES”, “— /NO” de DONNEES

Utilisées pour augmenter ou diminuer les valeurs numériques de types de données
variées et pour sélectionner le mode numérique. Egalement utilisées pour déplacer le
curseur dessous “Y/N”.

Touche ENTER Utilisée pour entrer les états pendant la programmation ou pour sauvegarder les données
programinées et I'opération.

Touche QUIT Utilisée pour annuler I'entrée lorsque la touche ENTER est actionnée par erreur ou pour
sortir d'un mode pendant la programmation. Dans les deux cas, les données pro-
grammeées ne seront pas sauvegardées.

Touche CE Utilisée pour annuler une valeur numérique entrée a l'aide des touches numériques SUB

DATA avant d'appuyer sur la touche ENTER.

Touches SUB DATA CONTROL

(Se reporter aux touches numériques SUB
DATA ci-aprés lorsqu’utilisées pour une
entrée numérique)

” 4

Utilisées a la place de “V” “A” pour entrer les numéros pour chaque MENU et sélectionner
un item du MENU a partir de la ligne du bas du ACL. Appuyer sur la touche ENTER aprés
I'entrée pour changer d’'item.

Utilisez le mode RECORD ou EDIT de SEQUENCER pour I'entrée de séquences de don-
nées (les fonctions correspondantes sont indiquées sur la partie basse de chaque touche).
Utilisez le mode RHYTHM PATTERN EDIT pour sélectionner I'opération a exécuter (les
opérations correspondantes sont indiquées sur la partie extérieure de la touche concernée).

B Réinitialisation

¢ Lorsque les commandes ci-a gauche sont exécutées, toutes les fonctions de
I'Electone sont réinitialisées aux valeurs par défaut (valeurs préréglées en
usine). Il est recommandé d’effectuer une réinitialisation avant d'utiliser
votre appareil pour la premiére fois. La réinitialisation est également utile
lorsque I'on souhaite de nouveau reprogrammer des données variées avec
les valeurs par défaut.

Mettez le sélecteur POWER sur OFF puis de nouveau sur ON
tout en appuyant sur la touche BREAK pendant environ
5 secondes.

& ATTENTION: Lorsque la réinitialisation est effectuée, toutes les données
o qui ont été programmeées dans I'Electone sont effacées. Si on ne désire pas
. effacer ces données, les sauvegarder sur un accu mémoire RAM avant de
o commencer la réinitialisation.




/' I. SYSTEME D

ENREGISTREMENT

*Ce tableau est basé sur I'exemple des fonctions du HX-1. Veuillez noter que selon le modéle, il est possible que toutes fonctions énoncées ci-dessous ne soient pas toujours disponibles.
*Certaines fonctions énoncées ci-dessous ne peuvent étre sauvegardées dans la mémoire de registres (REGISTRATION MEMORY).

1. VOIX ET EFFETS

1-(1) ENSEMBLE

AWM BASS

VOIX ETTEFS ET
REGLAGES
1-(2) a
U. COMBINATION
1-(9)
1-(3) EFFECT
U. ORCHESTRAL ASSIGN
SYMPHONIC Eal
CELESTE
1-(4) L { |PHASER
{U/L PERCUSSIVE | |FLANGER -
DELAY
WAH
~1{1-(5) -
—U/L AWM PRESET }— -
VOLUME
—{1-(6) -
{U/L LEAD - |
BRILLIANCE
1-(2 VIBRATO
L. COMBINATION | | ]
TOUCH TONE
1-(3) u
L. ORCHESTRAL
TOUCH VIBRATO
1-(7) |
BASS
1-(8) a

CLAVIER

SUPERIEUR

CLAVIER

INFERIEUR

PEDALIER

2. AUTRES ‘3. RYTHME ET
EFFETS ASSISTANCE AU JEU
ET '
REGLAGES
2-(1) SUSTAIN 3-(1)
& LEAD SLIDE PROGRAMMABLE RHYTHM
22) PRESET PATTERNS
- PATTERN
REVERB USER S
FILL IN
: INTRO./ENDING
|2-(3) BREAK
TREMOLO
im 3-(2)
£00T SWITCH KEYBOARD PERCUSSION
MODULATION 3-(3)
, CHORD ACCOMPANIMENT
2-(6) RHYTHMIC CHORD
|PITCH
— MELODIC CHORD
2-(7)
TUNING
, (EFFECT ASSIGN)
2-(8)
MANUAL BALANCE
: 3-(4)
2-(9) AUTO BASS CHORD
| PEDAL D.R.C. ‘
2-(10) 3-(5)
LEVEL DISPLAY MELODY ON CHORD

4. MEMOIRE DE REGISTRE
12345678¢ 2 13

Mémorisez 1 I Rappelez




I-1 VOIX ET EFFETS

Cette fonction.choisit les sections des voix que vous souhaitez produire-a partir des.claviers
supérieur et inférieur et vous permet de contrbler simultanément I'état mise en/hors service des
diverses sections de voix.

B O | _J' e 010

Correspondance entre [a fonction ENSEMBLE et les sections des voix

UPPER COMBINATION.

UPPER ORCHESTRAL

U / 1. PERCUSSIVE

U/L AWM PRESET U/L LEAD

LOWER COMBINATION

LOWER )RCHESTRAL

ENSEMOLE

REMARQUES

@ Dans la section ENSEMBLE, vous pouvez choisir de produire les trois

sections de voix du groupe PERCUSSIVE, AWM. PRESET et LEAD du
clavier supérieur ou inférieur. Il est impossible d'activer la méme section de
voix sur les deux claviers, en méme temps.

LISTE DES SECTIONS DE VOIX

® Le réglage de I'état mise en/hors service des sections des voix du pédalier

(BASS et AWM BASS) et de la section CHORD ACCOMPANIMENT du
clavier inférieur (RHYTHMIC et MELODIC) est réalisé a l'aide de leur
réglage VOLUME respectif. Chacune des fonctions énonicées ci-dessus est
désactivée  par. poussée. sur la touche la plus basse (MIN) du réglage
VOLUME correspondant.

CLAVIERS

SECTIONS DES VOIX

CREATION DE TONALITE

POLY/MONO VOIX

UPPER COMBINATION Poly (8 notes) |16 voix prérégiées (affectation possible)
WM (Mémoire a ondes) 16 voix USER (montage possible)
) . LOWER COMBINATION Poly (8 notes) | (se reporter a la LISTE DES VOIX HX séparée)
Claviers supérieur

inféri UPPER ORCHESTRAL : Poly (8 not
3; lnf‘e :e:[: /hors FM (Modu'latlon oly (8 notes) 90 voix préréglées (affectation possible)

s O | LOWER ORCHESTRAL de fréquence) Poly (8 notes) |8 voix USER (lecture/écriture possible)
service est' (se reporter a la LISTE DES VOIX HX séparée)
commandée par U/L PERCUSSIVE FM Poly (8 notes)

ENSEMBLE) ,
U/L AWM PRESET AWM (Mém.a ondes avancée) | Poly (8 notes) |5 voix préréglées (HX-1, HX-3 ,uniquement)
U/L LEAD FM Mono (1 note) |94 voix préréglées (affectatmn possible)
BASS FM Mono (1 note)
Pédalier
AWM BASS AWM Mono (1 note),. | 5 voix preréglees (HX , HX.5: 3)
Clavier inférieur RHYTHMIC M Poly (5 notes) | Voix préréglées (corresp&ndant au rythime)
(accord
d’accompagnement) | MELODIC Poly (4:notes). | Voix préréglées (correspondant au rhythnze)




procéder au montage de-ces voix:

Ces sections de voix produisent des sons d'orgue: Yous pouvez sélectionner, parmi les 16 voix,
quatre types de voix & affecter aux touches respectives.de ces sections..vous pouvez également

Commutez - Vinterrupteur - COMBI. de
ENSEMBLE sur-marche. [~ Page 9]

la ~section

)

Appuyez. sur une touche, de 1 4 4, du groupe
COMBINATION.

COMBI.VOICE
®1:CHURCH 1

i

Utilisez les touches “v” et “A” pour afficher la voix
que vous souhaitez affecter sur le ACL.

MENU. SELECT

COMBI.VOICE
02:CHURCH 2

®3:CHURCH 3

16: THEAT.ORG 4
17:USER 1

32:USER 16
®1:CHURCH 1

¢ L'affectation et Je montage des voix décrits cisdessous sont réalisés A Paide des touche ;
de 1 & 4 de la-section UPPER COMBINATION {combinaison supérieure) ou de la
section LOWER COMBINATION {combinaison inférieure).

¢ Lorsqu'une. touche est-enfoncée, laffichage 3 eristaux liguides . (*ACL") change: et
affiche le-message montré ci-i gauche. La ligne inférieure du ACL affiche le numéro
et l'appeliation de la voix actuellement affectée &1atouche enfoncée. Par conséquent,
la voix affichée en prerier lieu ne sera pas tovjours la-voix*01: CHURCH 1”.

# Lorsquiune opération:de: réinitialisatibi st exéeutde; Jes voix préréglées suivantes
seront-affectées aux touches de 1 a 4.

UPPER COMBINATION  1-[01: CHURCH1|  2—[06: JAZZ ORG.2)

3-[09: JAZZ ORG.5] 4—[13:THEAT.ORG.1]

LOWER COMBINATION 1-[03: CHURCH3]  2—{11: JAZZ ORG.7]

3—-{12: JAZZ ORG.8] 4-+[15:THEAT.ORG.3]

4 Une des touches de 1 4 4 est toujours enclenchée. Pour affecter une voix 4 une touiche
déja enclenchée; appuyez de nouveau sur la touche.

¢ Chaque foisque la touche “v" est enfoncée; le numéro de la voix affiché sur le ACL
augmente d'une unité et la voix change en fonction de du numéro; Faites retentir le
som pour obtenir confirmation du changeiment. Vous pouvez aussi revenir 3 la voix du
numéro-précédent en appuyant sur 11 touche “A”,

® Vous pouvez choisir la voix 2 affecter en utilisant les touches numériques de la section
SUB DATA CONTROL, située en bas, i gauche du panneau (mentionnée par la suite
sous l'appellation des touches numériques SUB DATA). Enire le numéro de la voix par
les touches numériques SUB DATA, puis-appuyez sur la touche ENTER. Si-vous avez
entré un nombre erroné par inadvertance, appuyez sur la touche CE avant d’appuyer
sur la touche ENTER, de sorte que vous pouvez corriger le numéro erroné.

¢ Les voix COMBINATION, affichées sur le ACL, sont grosso modo divisées en deux
groupes.
Voix préréglées [de 01 a 16} Ces voix sont préréglées avec 16 sonorités d’orgue,
telles que Torgue d'église, 'orgue de jazz, etc. [ LISTE DES VOIX HX]
Voix USER [de 17 & 32] (HX-1, HX-3 uniquement): Ces voix sont de votre propre
création (d'oli leur nom USER ou “Utilisateur”) et peuvent étre montées et
mémorisées. [ Page suivante]

¢ Aprés avoir affiché les voix 4 affecter sur le ACL, procédez a I'opération d'une autre
fonction, cest-a-dire, & un sélecteur de voix, I'intensité sonore, uneffet, etc., ou
appuyez sur la touche ENTER. La derniére voix affichée est alors affectée.

Si vous souhaitez utiliser une voix USER [—Page
suivante]

'

Réglez l'intensité sonore.

e GOMBINATION ==y _VOLUME
— e Yy

¢ Le réglage de l'intensité;sonore sur la position supérieure, ou MAX, produit l'intensité
maximale et le réglage sur la position inférieure, ou MIN, ne produit aucun son.

¢ Comme les touches VOLUME permettent & Iintensité sonore d'étre réglée & sept
niveaux différents; vous-pouvez également ajuster le volume d-un niveawenicore plus
précis tout en observant le ACL.

Pour ajuster l'intensité sonore a un niveau plus

i

Réglez la fonction TREMOLO comme requis:

précis [—Page 15]

4

Réglez les. générateurs d'effets numériques comme
requis.

[—Page 15]

e [—Page.20)

10
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Appuyez sur des touches, de 1 a 4, de la section
COMBINATION, puis appuyez sur les touches “v” et
“A” pour faire apparaitre la voix USER sur le ACL.

COMBI.VOICE
17:USER 1

{

Appuyez sur la touche ENTER.

ENTER

TBT4t2Y 1ALl

¢

Utilisez les touches “+” et “—" pour ajuster I'intensité
sonore du métrage sur lequel se trouve le curseur.

DATA

BT4T2" 1TA4T2TL

)

Appuyez sur la touche “>" pour déplacer le curseur,
puis régler lintensité sonore de chaque métrage a
l'aide des touches “+” et “—".

od |

MENU SELECT DATA

filn

4727 1'ALT27L

8

¢

Modifiez le ACL A l'aide de la touche “V”, puis
modifiez les fonctions RESPONSE, CLICK et TIMBRE
VARIATION.

N

1
| NO ves
|
|
MENU SELECT ‘ DATA
RESP.CLICK TIMB.
1 OFF A

)

Lorsque la touche ENTER est enfoncée, les données
montées sont alors sauvegardées.

# Le fait de procéder a une opération de réinitialisation effacera toutes les données
contenues dans les voix USER de 1 & 16.

# Lorsque la touche ENTER est enfoncée, le ACL change comme illustré ci-a gauche. La
ligne inférieure de ce ACL indique le métrage du son, qui est un composant de la voix
COMBINATION. La ligne supérieure, quant a elle, affiche, sous forme de lignes,
lintensité sonore de chaque valeur de métrage présentement réglé.

Métrage 167, 87, 5Y/3", 4", 2%, 2/, 13", 1’037, 17
Attaque 4’,2%5’, 2, Longeur d’attaque

# Pendant tout le temps que la touche ENTER est enclenchée, le curseur reste posi-
tionné en dessous de la valeur la plus basse 16’. Le fait dappuyer a ce moment sur
la touche “+" fera augmenter le nombre de lignes affiché dans le rang supérieur et
fera augmenter l'intensité sonore 16'. Le fait d'appuyer sur la touche “—" réduira le
nombre de lignes et réduira par conséquent l'intensité sonore. Assurez-vous de faire
retentir le son lorsque vous réglez le niveau de lintensité sonore pour obtenir
confirmation.

# L’intensité sonore de chaque métrage peut étre réglée sur six niveaux différents, le
symbole [=] indiquant le niveau maximal et le symbole [__], le niveau minimal. Dans
le cas de la longueur d'attaque, [=] indique la longueur maximale et [__], la longueur
minimale.

@ A chaque poussée sur la touche “>" le curseur se déplace d'un espace vers la droite.
Appuyez sur la touche “<” pour le déplacer vers la gauche.

# Déterminez I'équilibre de chaque métrage en répétant I'opération des touches “>" et
“<”, pour déplacer le curseur et des touches “+” et “—", pour régler lintensité
sonore et créer par 1a vos propres sons d’orgue.

# Le fait d’appuyer sur la touche “v” change le ACL comme illustré ci-a gauche, de sorte’
que vous pouvez régler les fonctions RESPONSE, CLICK et TIMBRE VARIATION.
Déplacez le curseur sous I'item que vous souhaitez utiliser, & I'aide de la touche “>"
ou “<”, puis exécutez I'opération ci-dessous (le fait d'apuyer sur la touche “A” vous
fait revenir a l'affichage précédent).

RESPONSE Utilisez les touches “+” et “—" pour augmenter ou diminuer la
valeur numérique. Plus grande est la valeur, plus lente est
'augmentation de la voix USER (amplitude variable: de 0 & 15).

CLICK Utilisez les touches “+” et “—" pour sélectionner I'état de mise
en/hors service du son de battement.

TIMBRE Utilisez les touches “+” et “—" pour sélectionner “A” (timbre

VARIATION doux) ou “B” (timbre brillant).

REMARQUES

® Vous pouvez stocker, dans la mémoire de registre, les données qui vous renseignent
quelles voix ont été affectées sur les touches supérieures et inférieures de 1 a 4.

® Les donneés d’affectation des voix et les données de montage des voix USER sont
sauvegardées dans la mémoire de secours et ce, méme si l'appareil est mis hors
tension. Vous pouvez également sauvegarder ces données sur un accu mémoire RAM
(mémoire & accés aléatoire).

11



Ces sections de voix vous permettent d'obtenir-des sons instrumentaux: (sons:soutenus). partir
de Jasource sonore FM: En plus.des voix préréglées au panneau; 90 autres voix peuvent étre
librement affectées aux touches pointées de ces sections. :

w1 . # La procédure décrite ci-dessous: peut- étre exécutée. de. la. méme maniére pour:les
E&‘é‘éﬁ‘éﬁ S‘ Li?tf;;‘r‘fﬁzmiﬁgigigls' de..la section sections UPPER et LOWER ORCHESTRAL.

| Pour affecter-une voix aprés-avoir-enclenché les

touches pointées 1 et 2. [~ Page 14]
ENTER]
—

¢ Lorsquunetouche marquée d’une voix est enfoncée; oulorsque la touche ENTER est

Appuyez sur une des touches de sélection de voix. senfoncée aprés -qu'une voix.a été affectée. 4 une-touche pointée, le ACL change et
ESTRA . VOLUME affiche le message-illustré ci-d gauche; pour -permettre le.:montage-des. données
" i LY (TSN | VIBRATO pour les données choisies: Tout d'abord; jouez le son pour-déterminer si
= ou non.l'effet de vibrato demande modification. »
R | R || R Pas de changement requis: Procédez & une autre opération, telle-que le réglage-de
Iintensité sonore.
1 : Changement requis: Procédez aux-démarches de montage. suivantes pour les
voCaL 1 2 TOUCH I H données de vibrato.
1 TONE ——
= & MELTOw | WTH

[}

VIBRATO POLY: 1
DEFAULT ? Y/N

NO | Si Ieffet VIBRATO ne demande aucun change-
(NO) ment, procédez A une autre opération.

k_ Montage des données VIBRATO -

Appuyez sur la touche ¢ La ligne-inférieure-du ACL, avant pression sur la_touche’ENTER, vous permet de

“+7, pour déplacer. le choisir de modifier les données de vibrato actuelles ou de:modifier les données de

curseur. vibrato caractéristiques (données implicites)-de chaque voix:

[Y/NJ: Le fait d'appuyer sur la touche ENTER,; sans déplacer le curseur; vous permet

de changer le réglage actuel des données devibrato {lorsqu’une - opération de

réinitialisationest exécutée, les données implicites seront sauvegardées pour toutes

! les voix).

DATA [Y/N}: Le fait d'appuyer sur la touche ENTER aprés avoir déplacé-le-curseur vous
permet de rappeler les données implicites et de les monter.

VIBRATO POLY: 1

DEFAULT ? Y/N

(YES)

NO

¢ Lorsque la touche ENTER est-enfoncée, la-dernidre ligne du ACL change et affiche le

l message illustré ci-a gauche, ce qui permet de changer les paramétres DELAY, SPEED

‘ et DEPTH. Utilisez les touches “v" et “A™ pour modifier les:items sur la-derniére ligne

. du ACL, puis aidez-vous des touches “+" et “—" pour augmenter/réduire la valeur

Appuyez sur la touche ENTER, puis changez les des paramétres respectifs. Au-liew d’utiliser les touches “+™et*—", il est possible-de

paramétres de VIBRATO. régler-les paramétres en tapant:les:valeurs numériques par les touches numériques

’ ’ SUB DATA, puis en-appuyant:sur’la-touche ENTER.
- ) Paramétres Amplitude variable

ENTER ‘ DELAY Régle le retard entre la pression sur les touches
du clavier jusqu’a activation de 'effet de vibrato. 0-100
VIBRATO POLY: 1 S : -
1.DELAY _ o0 SPEED Reégle la vitesse de la vibration 0-100
. - DEPTH | Régle la profondeur de la vibration 0-100
2.SPEED 60 , ‘ ,
3 _DEPTH 17 ¢ Le réglage de tous les paramétres terminé; appuyez sur.la touche ENTER pour pou-
. voir mémoriser les données de montage et ensuite; procéder 4 une autre opération,
[EN]"ER] ¢ Dans chaque section'de voix, une touche de:sélection:de voix est toujours-enclenchée.
1 Aprés-avoir procédé a une autre opération; si-vous souhaitez procéder 4 un nouveau

. , mont. des données de vibrat ne - touche - déja enclenchée; d
Ajustez le réglage VOLUME et BRILLIANCE. MoV sur cotte touche. | rato sur une touche d&a enclenchée, appuyez de

STRK = HUIAKE VOLUME

T T WAK # Le timbre est contrdlé par le réglage BRILLIANCE. Le timbre est niotmal lorsque ce
= " réglage se trouve sur la position centrale. Le timbre devient plus brillant si le réglage
B || il | B est glissé vers le haut et il devient plus doux lorsque celui-ci es - vers le bas.
- sy
S| IR | I || R 1) Pour ajuster le réglage VOLUME A un niveau plus
) | SE——— , .
' précis [—Page 15]
Enclenchez la touche TOUCH TONE comme requis. Pour modifier la sensibilité du réglage du toucher
[—Page suivante} ® [~ Page 15]
4 les 3 ‘ef ; i '
i«ﬁ;&: es générateurs d'effets numériques comme [-Page 20]




: P ! . |
FML En plis des voix du panneau de presélectmn, 90 autres voix peuvem étre - e — \

brement affectées aux touches pointées.

+Commutez Vinterrupteur-PERCUSSIVE de la section

ENSEMBLE sur: marche:|{=Page 9}

“Paur affecter: des voix: yaprés avoir enclenché les

1

...Appuyez. sur.des touches marquées d'une-voix.
~{voix du panneau” de présélection).

3 MULIMCE. ~ VOLUME

touches pointées 1 et 2:-»Page 14]

® Les sections des voix PERCUSSIVE, UPPER ORCHESTRAL et LOWER ORCHESTRAL
possédent: chagune: sept: touches de-sélection de voix et de plus, chacune de ces
sections peut étre utilisée pour obtenir-des voix polyphoniques de huit notes & partir

de la source sonore FM.
Touches marquées d'une voi
inseritessur 1 totuche peut ;
h

oix du pannesin de présélection): La voix
plement sur cette touche:

;’ibimées)’ Toute-affectation est
“dans la:mémoire incorporée de
) ainsiique des huit voix USER

¥ "VAX .

 VinRA- ibiantuBAlE UAZZ | F it
PHONE GUITAR

L It

[}

- ||
BUITAR TOUCH
1 cotin B 2 TONE:

@

“Ajustez les réglages VOLUME et BRILLIANCE.

s VNCIISSIVE MRIULIMCE  VOLUME

n accu mémoire RAM, etc.

Pour ajuster le réglage VOLUME a un niveau plus

“ précis [ Page 15]

Enclenchez la touche TOUCH TONE comme requis.

v VOUUME"
o G T T
el =i s 1 2 F i
. i il
; | 1|
Gu,I‘TAﬁ' 1 2 i :[

\

T.TONE U/L PER.
RANGE = 10

¢ Lorsque la touche TOUCH TONE estenfoncée; le ACL change et affiche le message
 illuistré ci-a gauche, ce qui-permet de régler la sensibilité de cette touche. Déterminer
s'il faut modifier ou non U'amplitude actuelle en produisant des sons.
Pas de changement requis: Procédez 3 uneautre opération; telle que le réglage des
générateurs d'effets numérigues.
Changement requis: Exécutez la programmation. TOUCH TONE (page 15).

Réglez les générateurs d'effets numériques comme
requis.

Pour modifier la sensibilité du:réglage de toucher
[~ Page 15]
|
» [—Page 20]




Affectation des voix FM POLY e

¢ Lorsqu'une touche pointée est enféncee,,
Appuyez “sur~une touche “pointée de la -section ci-a-gauche: La derniére ligne du ACL affiche.
ORCHESTRAL ou PERCUSSIVE. affectée a la touche enclenchée.

ORCHESTRA . veiuME ¢ Lorsqu'une touche est enfoncée; la-voix affichée aw préalable ne sera pas toujours

mm'l'J WAX STRINGS 1]. En-effet, si-une:autre voix a été:précédemmment. affectée a-un

e rvosfllers waeffl wnses [ voor H moment, le numéro et 'appellation de cette voix seront affichés.
1 2 1

UPPER ORCHESTRAL: 1-[11:BRASS 2}, 2—+{44:COSMIC 1}

- | LOWER ORCHESTRAL: 1-+[13:BRASS 4], 2-+[45:COSMIC 2]
Ij U/L PERCUSSIVE: 1-[69:HARPSICHORD)], 2—[46:COSMIC 3]
2 rovew flp

VOCAL: |
GAL

TONE

‘, n’“ ) ¢ Une des touches de-sélection de voix, de chague section de voix, est tou
T o enclenchée. Si vous sonhaitez affecter une voix 4 une touche qui est déja encl
1 appuyez de nouveau sur cette touche.

POLY VOICE
@1:STRINGS 1

¢ Chaque fois que la touche “v” est enfoncée; le numéro de voix affiché sur le AC
Appuyez sur la touche “V” pour faire avancer augmente d'une unité et la voix change en conséquence. Reproduisez. le scn pour
I'affichage ACL sur la voix que vous souhaitez affecter. obtenir confirmation.

¢ En appuyant sur la touche “A”, vous pouvez revenir i la voix du numéro précédent

4 Au lieu d'utiliser les touches “V” et “A”, vous pouvez sélectionner la voix 3 affecter:
l'aide des touches numériques SUB DATA, simplement en entrant le numéro de }
voix que vous souhaitez assigner, puis en appuyant sur la touche ENTER.

# Les voix FM POLY affichées sur le-ACL sont regroupées comme suit. {->LISTE DES

VOIX HX]

WENU SELECT Voix ORCHESTRAL (orchestrales) [de 01 & 49): Ce groupe consiste en les sons
i soutenus, les meilleurs pour 'affectation aux sections UPPER ¢t LOWER ORCHESTRAL

mais qui peuvent aussi-8tre-affectés i la-section PERCUSSIVE. '

Voix PERCUSSIVE (percutantes)-[de 50 & 90]:-Ce groupe consiste en les son:
POLY VOICE atténués, les meilleurs pour I'affectation de la section PERCUSSIVE, mais qui peuven
@Z:STRINGS 2 aussi-étre affectés-aux sections UPPER et LOWER ORCHESTRAL. ”
} Voix USER (utilisateur) [de 91 & 98} Ces voix vous permettent de sauvegarder lé
@3:STRINGS 3 données de la carte (VOICE) ou les données de voix créée par des dispositifs externes
b [—Pages 74, 80] Remarquez que lorsqu’une réinitialisation est exécutée, toutes les

H H données de voix sauvées sur-les touches USER 1 a USER 8 seront effacées.

49:COSMIC 6 # Les voix FM POLY. affichées sur Je ACL-comprennent quelques voix identiques a
° voix du panneau de présélection de chaque section:de voix. Par exemple, si la-v

50:E.PIANO 1 STRINGS 1 (cordes 1).est sélectionnée dans la section UPPER ORCHESTRAL et que
: . cette voix est aussi affectée & une touche pointée de la section LOWER ORCHESTR:

vous pouvez; dans ce cas, reproduire:la-méme voix STRINGS 1 A partir-des clavier:
supérieur-et inférieur. e ‘ :

90 :COSMIC 9
91:USER 1

98:USER 8
@1:STRINGS 1

¢

La voix choisie est affectée soit par exécution d'une
autre opération, soit par poussée sur la touche ENTER.

@ Aprés avoir affiché, sur le ACL, la voix que vous souhaitez affecter; procédez i une.
autre opération, telle que la sélection de voix, lintensité sonore, I'effet, etc., ou
~appuyez sur la touche ENTER. La voix affichée en dernier lieu sera-affectée.

REMARQUE

® Les données qui vous informent sur la voix affectée 3 chaque touche
pointée peuvent éire entrées dans la mémoire de registre; ainsi que dans
'accu mémoire RAM (REGIST). De pius, ces données d'affectation seront
sauvegardées dans la mémoire de secours, méme si I'alimentation de
I'appareil est coupée.




Programmation VOLUME (intenSité SONO0IE ) e e e e am e e s o e e e e e o e e

Appuyez sur une des touches VOLUME, situées dans
chaque section de voix.

YOLUME
MAX

VYOLUME U COMBI

WTE VALUE = 12
¥
Utilisez les touches “+” et “—" pour augmenter/

diminuer la valeur numérique de la fonction VALUE.

NO

DATA

VOLUME U COMBI
VALUE = 22

}

Les données VOLUME sont mémorisées dans la sec-
tion de voix adéquate, soit en procédant a une autre
opération, soit en appuyant sur la touche ENTER.

@ Lorsqu'une des touches VOLUME est enfoncée, le ACL change et affiche le message
illustré ci-a gauche. La premiére ligne indique la section de voix correspondant a la
touche VOLUME a régler. En plus des sections de voix, il possible de régler la fonction
VOLUME des sections rythme, RHYTHMIC et MELODIC.

¢ La derniére ligne du ACL indique la valeur VOLUME actuellement réglée. Vous
pouvez ajuster l'intensité sonore sur sept niveaux (0, 4, 8, 12, 16, 20 et 24) a I'aide des
touches VOLUME du panneau. Cette programmation VOLUME vous permet d'ajuster
la valeur VOLUME sur 25 niveaux, de 0 a 24.

# Le fait d'enfoncer la touche “+” augmente la valeur numérique d’'une unité et le fait
d’enfoncer la touche “—" la diminue d’'une unité. Au lieu d'utiliser les touches “+" et
*—", vous pouvez régler la fonction VALUE en tapant la valeur numérique a l'aide des
touches numériques SUB DATA, puis en appuyant sur la touche ENTER.

# Lorsqu'une valeur numérique, qui ne peut étre
réglée par les touches VOLUME du panneau, a été
programmée, deux diodes VOLUME du panneau ﬂ

vont s'allumer. Par exemple, si la fonction VALUE —24
est égale & 22, les deux premiéres DEL du haut vont %g
s’allumer. 21
CI0—3

19

18

17

CJ0—

15

14

13

i

bl

10

9

C0—:

7

6

5

10—

3

2

1

CJ0—

k<
z

Programmation TOUCH TONE (tonalité de touChe) mmmeeeecccccccc e aa-

Enclenchez la touche TOUCH TONE de chaque sec-
tion de voix.

T.TONE U ORC.

RANGE = 10
¥
Utilisez les touches “+” et “—" pour augmenter/

diminuer la valeur numérique de la fonction RANGE.

NO

DATA

T.TONE U ORC.
RANGE = 15

{

Les données RANGE sont mémorisées dans la section
de voix adéquate, soit en procédant a une autre
opération, soit en appuyant sur la touche ENTER.

# Chaque section posséde une touche TOUCH TONE qui, lorsqu'enclenchée, permet un
ajustement fin de I'intensité sonore et du timbre, grace & deux types de toucher de
clavier ci-dessous.

Toucher initial: Le contrdle est déterminé par la quantité de pression (vitesse) avec
laquelle les touches du clavier sont enfoncées.

Apres toucher: Le contrdle est déterminé par la quantité de pression postérieure
exercée sur les touches du clavier (ne s'applique pas aux voix PERCUSSIVE).

¢ Lorsqu'une touche TOUCH TONE est enfoncée, le ACL change comme illustré ci-a
gauche. La premiére ligne de cet affichage indique la section de voix correspondant
3 la touche TOUCH TONE a régler. Sa derniére ligne indique, en valeur numérique,
la sensibilité (RANGE) actuellement réglée du réglage du toucher. Remarquez que
lorsqu’une réinitialisation est exécutée, la valeur RANGE = 10 sera réglée pour chaque
section de voix.

¢ Le fait d'enfoncer la touche “+” augmente la valeur numérique d’une unité et le fait
d’enfoncer la touche “—" la diminue d'une unité (amplitude variable: de 0 a 15). Au
lieu d'utiliser les touches “+" et “—", vous pouvez régler la fonction RANGE en tapant
la valeur numérique a l'aide des touches numériques SUB DATA, puis en appuyant sur
la touche ENTER.

¢ Lorsque la touche TOUCH TONE est relachée, I'indication “OFF” apparait sur la
derniére ligne du ACL.

® Le pédalier 3 13 touches PKX-S1 n'est pas pourvu de la fonction de réglage du
toucher.



émoire d'ondes avancée”
6t HX-3 uniquement).

dvariced Wave Memory™ ou AWM) de YAMAHA (HX-1

Commutez l'interrupteur AWM PRESET de la section
ENSEMBLE sur marche. [—~Page 9]

Appuyez sur-une des:touches marquées d’une voix.

e A W WRRESET < veeesemmcy Y QUUME

STRINGS

VOLUME

Pour ajuster le réglage VOLUME & un niveau plus
précis [—Page 15]

Pour modifier la sensibilité du réglage du toucher
[—Page 15]

Réglez ‘les générateurs d'effets numériques comme
requis.

[—Page 20]




s des voix dﬁ pénne&u dé préséleenon
ammt affectées aux touches pointées.

interrupteur LEAD de ENSEMBLE sur ON. [Page 9]

¢ Bien qu'il soit:possible d'obtenir
woix LEAD avec:d'autr
~que~,le*~fait‘-de réglgr‘ une

ix:LEAD.en monophonie, le fait de régler une
voix: donne la priorité aux notes hautes; alors
sule donne’la prioﬁté ala derniére note.

~=o" Pour -affecter une voik aprds avoir enclenché les
r—-—[ENTER] - touches pointées 1 et :

Appuyez sur une des touches marquées d'une voix
Avoix:dw panneau de présélection).

v BRILLUANE . VOLUME..

VIBRATO MONC 1
DEFAULT ? Y/N

& La:section des voix LEAD: peut ‘produire des. sons monophoniques dé haute qualité a
pamr de la source sonore FM.

s marquées d’une voix (voix du panneaw de présélection): La voix est
par: snmple poussée sur-une-touche.
Tnuches marquées du chiffre “I"" ou “2" ‘{tauﬁhes pointées): Chacune de ces
touches peut étre librement affectée ¥ une des 45 voix préréglées stockées dans la
mémoire: principale; ou A ue dessix voix USER. .

¢ Lorsqu'une touche des voix du panneau de présélection; ou lorsque la touche ENTER

-estienfoncée aprés affectation d’une touche pointée, le ACL change comme illustré ci-
-~ gauche, ce qui permet-de modifier les données de-vibrato:
Pas de changement requis: Procédez & une autre opération; telle-que le réglage de
la fonction VOLUME.
Changement requis: Exécutez le montage des données de vibrato {page 12).

L [ENTER]

Pour modifier I'effet de vibrato [-~Page 12

——ENTER

Pour ajuster le réglage VOLUME & un niveau plus

“Ajustez les réglages VOLUME et BRILLIANCE.

¢

précis [—page 15]

Pour modifier la sensibilité du réglage du toucher

clerichez la touche TOUCH TONE commie requis:

[—Page 15]

¢

Enclenchezlatouche TOUCH VIBRATO comme requis.

1

|
'

TOUCH VIBRATO
MIN= 10 MAX= 50

lodifier lavaleur RANGE.de la fonction TOUCH

NO

MENU SELECT DATA

TOUCH VIBRATO
MIN= 20 MAX= 70

'

# Lorsque la touche TOUCH VIBRATO est enclenchée, la forction “aprés:toucher” du
clavier.vous permet de contréler la profondeur de l'effet VIBRATO appligué aux voix
LEAD. Plus fort vous enfoncez les touches du clavier, plus fort sera I'effet VIBRATO
(a vitesse constante). Notez que lorsque la touche TOUCH VIBRATO est enclenchée;
les données VIBRATO, stockées.dans la section des voix LEAD, seront ignorées.

# Lorsque la touche TOUCH VIBRATO estenclenchée, le ACL change comme:illustré
cisd gauche; ce qui'permet de modifier la.sensibilité de Veffet TOUCH VIBRATO.
Pas de chagement vequis: Procédez & une autre opération; telle que le réglage des
générateurs d'effets numériques.

Changement requis: Exécutez la. programmation TOUCH VIBRATO. décrite ci-
desspus.

Programmation de 'effet TOUCH VIBRATO

¢ La derniére ligne du ACL affiche les'valeurs minimale et maximale de Yamplitude de
I'effet TOUCH VIBRATO actuellement réglée: Plus grande est la valeur numérique;
plus la profondeur de l'effet TOUCH VIBRATO s'accentue: Plus: grande est la
différence entre les valeurs MIN et MAX, plus grande sera:la sensibilité du toucher.

¢ Tout d’abord, utilisez les touches “+” et “~"" pour augmenter ou diminuer la valeur
numérique MIN. Ensuite; faites usage de la. muche “>" pour:déplacer le curseur, puis
augmentez ou diminuezla valeur numérique MAX ('amplitude variable va de 0 a 100
et la valeur MIN doit:-toujours 8tre inférieure  la valeur MAX). En plus des touches
“+” et “—", il est-possible de régler la plage de l'effet TOUCH VIBRATO en entrant
la valeur numérique A I'aide des touches numériques SUB DATA, puis en appuyant sur
la touche ENTER.

¢ Lorsque la touche TOUCH VIBRATO est relichée, l'indication “OFF" apparait sur la
derniére ligne du ACL.

Réglez les générateurs d'effets numériques comme:

[-»Page:20]




“

(e

MONO VOICE
@1:VIOLIN 1

A Lorsqu'une touche pointée est-enfoncée; le ACL chang

{

Appuyez sur la touche. V" pour:déplacer I'affichage
sur_la voix que vous souhaitez affecter:

MENU SELECT

MONO VOICE
02:VIOLIN 2

03:CELLO

34:COSMIC 5
35:CON.BASS 1

54 :COSMIC 9
55 B

60:USER 6
01:VIOLIN 1

{

La voix choisie est affectée, soit en ,procédant a une
-autre-opération, soit-en-appuyant sur latouche ENTER.

REMARQUE

® Les données qui vous informent sur la voix affectée a chaque touche
pointée peuvent: étre entrées dans la mémoire de registre, ainsi que dans
la carter RAM (REGIST). De plus, ces données daffectation seront
sauvegardées dans la mémoire de secours, méme si I'alimentation de

Pappareil-est: coupée.

- La derniére ligne de laffichage indique le numéro et Vappelk
a la touche enfoncée.

¢ Lorsqu'une touche “est enfoncée, la voix initialement-affichée ne sera-pas toujo

[01:VIOLIN 1]. Si.une auire voix a été préalablement affectée, A cette touche enfoncé

le numéro et appellation de cette voix seront affichés. Lorsqu'une réinitialisation e:

exécutée; les affectations sont les suivantes:

JLEAD.(HX-1, HX-3):.1-[07: HORN], 2—[28:D.GUITAR]
(HX-5): 1—[04: TRUMPET 1], 2—[06:TROMBONE]

BASS (HX-1): 1-[39:TUBA 1], 2—[41:VOCAL 3]
(HX-3, HX-5): 1-+[43:E.BASS 2]

# Une. des touches de sélection de voix, de chaque section de voix, est toujou
enclenchée. Si vous souhaitez affecter une voix a une touche déja enfoncée, appuy:
de. nouveau sur cette touche.

¢ Chaque poussée sur la touche “Vv”. fait augmenter le numéro. de. la voix sur le A
d'une unité et la voix: change en:conséquence. Reproduisez le son pour-obter
~confirmation. ’

¢ En appuyant sur la touche “A”, vous pouvez revenir A la voix du numéro précéde;

¢ Au lieu d'utiliser les touches “V” et “A”, vous pouvez sélectionner la voix a affecter
l'aide des touches numériques SUB DATA, simplement en entrant le numéro de
voix que vous souhaitez affecter, puis en appuyant sur la touche ENTER.

¢ Les voix FM'MONO affichées sur-le ACL sont regroupées comme suit. [~ LISTE D)
VOIX.HX]
Voix LEAD [de 01 & 34]): Ce groupe consiste en les sons des instruments seuls (5ol
les meilleurs pour l'affectation des voix U/L LEAD, mais pui peuvent aussi &
affectés-a-Ja-section BASS.
Voix BASS [de 35 a 54]: Ce groupe consiste-en les basses, les meilleures pour I'affe
tation a la section BASS, mais qui peuvent aussi étre affectées & la-section U/L LEA
Voix USER [de 55 & 60]: Ce groupe permet la mise en mémoire des données
provenance de la carte. RAM (VOICE) ou des données de voix ¢rées par.des. disposit
externes..[—Pages-74, 80) Remarquez que; lorsqu’une réinitialisation est exéciité
toutes-les: données-de voix sauvegardées sur-les-touches USER 1 & USER 6 sero;
effacées.

@ Les voix FM MONO affichées surle ACL inclu-nt certaines voix- identiques aux-vo
du panneau de présélection de chaque section de voix.

® Aprés avoir affiché; sur le ACL, la voix que vous souhaitez affecter, procédez i une
autre opération, telle qu'une autre sélection de voix, lintensité sonore; 'effet; etc., ou
.appuyez sur la touche ENTER. La voix affichée en dernier lieu est affectée.




1 Cette section de voix vous; permet ‘d'obtenirdes sons d'instruments de basse a partir de la source.
-sonore FM..En plus: des voix du panneau de présélection, les voix peuvent étre affectées a

volnnté,aﬂx touches pointées:

[ENTER]

Appuyez sur la touche indiquant le son . souhaité
(section du panneau de présélection).

¥ smuuut VOLUME

(Fig. du HX-1)

VIBRATO MONO 35
DEFAULT ? Y/N

Touches indiguant le: son souhaité (section du pan
Sélectionnez leson-par-la simple pression de la touche d

Touches numériques {touches pointéﬁs): Vous pouvez’
des 54 voix présentes dans.la_mémoire principale, ou l’une des 6 yoix du graupe:f
USER.

¢ Si“vous appuyez sur une touche de voix du panneau de présélectmri
appuyez sur la touche ENTER aprés avoir affecté une voix a une touch
‘Taffichage a cristaux:liquides devient comme indiqué & gauche, 55, qui permet de
changer les: données de vibrato.
Si aucun changement n’est” requis effectuez une autre: o;zératmn tel}e que le
‘réglage du VOLUME:
Si un changement est requis: montez les données de. vibrato (page 12).

Pour changer l'effet de vibrato [—page 12]

' Ajustez les réglages VOLUME et BRILLIANCE.

Pour régler le. VOLUME & un. niveau plus. précis

¢

Enclenchez la touche TOUCH TONE, si nécessaire.

(—page 15]

Pour ‘changer la sensibilité de la fonction TOUCH

¢

Réglez les générateurs d’effet numérique, si nécessaire.

TONE [—page 15]

Memory  (AWM) sound source.

“This-voice section is for obtaining realistic. bass sounds from the Advanced Wave

[—page 20]

Appuyez sur une touche du groupe de sélection de
VOiX.

pemmsee . W M BASS wemessneg - VO LUME

(Fig. du HX-1)

Réglez le VOLUME.

Pourrégler le: V@LUME é iy niveau ‘plus: préeis

{

Enclenchez la touche TOUCH TONE, si nécessaire.

[*‘*page 15]

sibilité de Ja fonction TOUCH

¥

F ONE [~»page 15]

~Réglez les générateurs d’effet numérique, si nécessaire.

[—page 20]




Cette section permet d'affecter
CELEST, PHASER ‘et FLANGER & chacune des voix.

sﬁtgéﬁérétﬁurs' d'effet -numérique; - tels que "SYMPHONIC,

Apergu de la section EFFECT ASSIGN

Appuyez sur la. touche correspondant a la. voix (ou
touche pointée) & laquelle vous souhaitez affecter un
générateur d'effet numérique; puis ajustez les.réglages

' "BR!LUANCE et..les: effets VIBRATO,

Enclenchez la touche désirée de la section EFFECT
ASSIGN.

| M————
e svur»u
i

\
EFFECT ASSIGN
‘ (Fig. du HX-1)

Nom du-générateur )
deffet numérique Nom de la section de voix
| |

KK AR KK KKK K XK KK
*f**************

|

L’affichage varie selon. le choix du générateur d’effet
numérique.

@ Les générateurs d'effet numérique de Ja section EFFECT ASSIGN peuvent étre affectés
A toutes les sections de.voix des claviers supérieur; inférieur et du pédalier et aussi aux
“voix:des sections: RHYTHMIC et MELODIC de CHORD. ACCOMPANIMENT.

® A la poussée. d'une touche,la_partie gauche de la ligne supérieure de Vaffichage
cristaux liquides indique lé nom du générateur. d’effet numérique et sa partie droite:
_indigue le nom de la section des voix:d-laquelle l'effet a été affecté.. :

¢ PRECAUTION: Il n’est pas possible d'affecter plusieurs génératenrs d'effet numérique
a la méme voix.

¢ PRECAUTION: L'état de mise en/hors service des générateurs d'effet numérique;
peut étre affecté & chaque wvoix. Si vous affectez Tétat de mise en service du
générateur “d'effet a -une voix;-l'état: de mise en service dune auire voix sera
automatiquement annulé, :

¢ PRECAUTION: Aprés avoir affecté un générateur: d'effet, la DEL de la section
EFFECT ASSIGN s'éteint lorsque vous passez A une auire section de voix. Pour
confirmer quel générateur d'effet-a été affecté, appuyez. une fois de plus sur la touche
du groupe. de sélection: de voix.

¢ Pour annuler Pétat de mise en service d'un générateur d'effet numérique,
appuyez sur.la. touche du:groupe de:sélection: de voix correspondant. a la voix
affectée, puis appuyez sur la touche de générateur deffet illuminée. Sur la ligne
inférieure de l'affichage A cristaux liguides apparaitra “OFF”, ce qui indique que
l'affectation du générateur d'effet a été-annulée.

'

Avec le HX-1, si vous sélectionnez
SYMPHONIC ou CELESTE:

Lorsque PHASER, FLANGER (HX-1 seulement), DELAY ou’'WAH (HX-1 OUHX:3) sont
sélectionnés

Avec le HX-3 ou le HX-5, si vous
sélectionnez SYMPHONIC/CELESTE:

[—page 21]

(changement)

Avecle HX:1, vous: changa.«de

‘effet.du.mode. de |
mation PRESET

MODE a T'aide des touches-“+" (pas de ‘ (pas de
ot " (changez de MODE) changement) (changez les paramétres) changement)
Avec le H)$-3 et lg H,X_-S, vOous Appuyez sur la touche Appuyez sur la touche
changez deffet 2 Faide . des ENTER, puis passez a un ENTER, _puis.changez..les

touches “v” et “A”. autre MODE. parametres,

]

[EN'i"ERl {EN’&"ER}

]

de la section EFFECT ASSIGN.

Appuyez sur la touche du groupe de sélection de voix d'une autre section de voix, puis sélectionnez un-génératenr:d’effet numérique

B USRS ——

REMARQUES

® Les données d'affectation d’'un générateur d'effet-numérique peuvent étre
sauvegardées dans la mémoire de registres. Cette mémoire permet aussi.de
mémoriser le registre d'un générateur d'effet particulier affecté aux autres
voix ou les registres d'autres: générateurs d'effet affectés a une voix. en

particulier.

Toutefois, il est impossible de mémoriser le contenu des modes et para-
metres de chaque générateur d’effet comme décrit a partir de la page 21.

©® Les données daffectation des générateurs d’effet, ainsi-que leurs informa-
tions ‘sur-les modes et les parametres; sont retenues dans la ' mémoire-de
secours méme-lorsque: 'alimentation ‘est coupée, et il est aussi: possible

d'écrire de telles:données sur 'accu mémoire RAM.

® Si vousrappelez un registre retenu dans Ja mémoire de registres, la DEL de
la:section EFFECT ASSIGN correspondant au générateur d’effet affecté a la
Woix UPPER ORCHESTRAL s'allume.

® Sivousaffectez un générateur d'effet & une voix de la section LEAD, la fonc-
tion LEAD PAN de la section MODULATION sera désactivée [~ page 27]°

L] A“ITENTION aucas ou le méme effet est assigné a différentes sections de
voix, certaines sections de voix peuvent présenter des distorsions selon le
niveaudurvolume;-Jle- nombrede sections voix-opérationnelles, -ou_le
-réglage des parametres de I'effet. Cependant, une telle distorsion ne signifie
pas:que appareil fonctionne mal.. Dans ce "cas, ladirtorsion peut étre
éliminée en abaissant-le niveau.du. volume, en réduisant:-le nombre de
sections de:voix assignées, ou en modifiant les paramétres des réglages.
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Pourle HX1

“Appuyez sur la touche du groupe de sélection de voix
“{de lasection UPPER ORCHESTRAL dans cet exemple),
puis enclenchez la touche SYMPHONIC ou CELESTE.

N i ¥ +
-
i
. . [N || WO G— —

| EFFECT ASSI{GN

4

SYMPHO. U ORC.
MODE = 1

MPHONIC' CELES E o e e i s s o s

¢ Lm'sque la touche: SYMPHONIC est enclenchée; Naffichage & eristaux liquides devient
iqué A gatche et la ligne supérieure de I’aiﬁchage a cristaux liquides

U noms du-générateur d'effet et de la section de voix. Si-la touche CELESTE
est enclenchée; “CELESTE” sera affiché au lieu de “SYMPHONIC".

érieure de Taffichage & cristaux li dique le. mode actuellement
. Le “mode” des générateurs d'effet que correspond au préréglage
d'une combinaison de différents paramatrés pou eifet. Tout d'abord; faites retentir
le:son: pour déterminer s'il s'avére nécesssaire on.non de changer ie mode en cours.
Si-aucun changement n'est requis: passez a une autre fonction.

Si un:changement est requis: effectuez I'opération de changement de mode décrite
ci-dessous.

Sile'mode actuel ne doit pas étre changé, passez a une
autre fonction.

. Avec les touches “+” ou “—", sélectionnez le mode:

NO

DATA

SYMPHO. U ORC.
MODE = 2

MODE 1

ur le HX-3 ou HX-5

. Appuyez sur la touche du groupe de’sélection de voix
_{de. UPPER ORCHESTRAL dans cet exemple), puis
enclenchez la touche SYMPHONIC ou CELESTE.

SYMPHONIC/ CELESTE

| errect ‘assign  (Fig. du HX-3)
K

SYM/CEL U ORC,
1.S5YMPHONIC

# Vous pouvez changer lezmoderaffiché surda ligne inférieure de l'affichage-a cristaux
liquides-avec les touches "+ et " Une fois le-mode changé; l'effet résultant sera
modifi€. Confirmez la différence en faisant retentir le son en question.

SYMPHONIC CELESTE
MODE 1 0
MODE 2 0

@ Aprés la sélection du mode, passez soit & une autre foncti D)
touche ENTER. Le mode affiché en dernier lieu.sur.le. ACL. sera-affecté:

¢ PRECAUTION: Pour certaines voix, SYMPHONIC ou CELESTE a été pré-affecté en
tant que donnée implicite. Lorsque vous choisissez une telle voix, le générateur d'effet
attribué sera automatiquement mis en état de service.

¢ Lorsque la touche SYMPHONIC/CELESTE . est: enclenché & & cristaux
liquides. devient comme indiqué & gauche et la. ligne sup . Paffichage &
cristaux liquides indique les noms. du générateur d'effet et de la section de voix.

¢ La ligne inférieure de l'affichage a cristaux liguides. indique le générateur d'effet
actuellement sélectionné. Faites retentir le son pour déterminer s'il savére nécesssaire
ou non de changer Veifet actuel.
Si aucun changement n’est requis: passez a une autre fonction.
Si un changement est requis: effectuez I'opération de changement d'effet décrite ci-
dessous.

Si l'effet actuel ne va pas. étre changé; passez &
autre fonction.

L I

Aveclestouches “V” ou “A”, sélectionnez SYMPHONIC
.ou.CELESTE.

MENU SELECT

SYM/CEL U ORC.
2.CELESTE

1.SYMPHONIC

¢ Vous pouvez changer le générateur d'effet affiché sur la ligne inférieure de l'affichage
a cristaux liquides avec les touches “v” et “A”. Confirmez la: différence en faisant
retentir le son en question.

¢ Avec le HX-3 et le HX-5, il n'est.pas possible d'affecter simultanément SYMPHONIC et
CELESTE a des sections de voix séparées:

O Aprés lasélection de Peffet A attribuer, passez soit & une autre fonction; soit-appuyez
sur-la touche ENTER. L'effet affiché ende: L. sera affecté..
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PHASER - FLANGER « DI

Appuyez sur une touche du:groupe de sélection de
voix(de la section: PERCUSSIVE dans cet exemple);,
“puisenclenchez une touche de générateur d'effet .3
gauche (PHASER dans cet exemple).

o H‘
H | NIC '
( ‘

sl o]

'EFFECTIR@S!GN

¢

PHASER U/L PER.
1.USER

(Fig: du HX-1)

eresen)| |

WAH (programme PRESET MODE) v s s s s s

¢ Lorsque la:touche PHASER est enclenchée; laffichage & eristaux liquidés devien
comme indiqué & gauche; et sur-sa-ligne supérieure-apparaissent-les noms des
générateur d'effet et de la section de voix. Si ce sont les touches FLANGER (HX-1
seulement), DELAY ou'WAH (HX-1 et HX-3 seulement) qui sont enclenchées, le nom
du générateur d'effet choisi-remplacera l'indication “PHASER”.

¢ Laligne inférieure de I'affichage & cristaux liquides indiquera *'1.USER” ou “2.PRESET",
selon le mode actuellement sélectionné..

Pour appliquer I'effet des paramétres réglés par vous-
méme [—page 23]

(I JSER)

Appuyez-sur la touche “V” ‘pour faire “apparaitre
“2.PRESET"sur la-ligne«inférieure -de l'affichage a
cristaux liquides:

MENU SELECT

PHASER U/L PER.
2.PRESET

¢ Si “1.USER” apparait a la poussée d'une touche de générateur deffet, changez a
l'affichage de “2 PRESET” avec la touche “v” ou “A”".

© Lorsque T'affichage & cristaux liquides indique “2.PRESET", il est possible d’appliquer
des effets aux modes (p.e., la combinaison de paramétres pour obtenir un effet)
présélectionnés pour chaque générateur d’effet. Tout d'abord, jouez le son pour
déterminer il s’avére nécesssaire ou non de changer l'effet actuel:
Si aucun changement n'est requis: passez a une autre fonction;.
Si un changement est requis: appuyez sur la touche ENTER, piiis ¢changez de mode.

Si le mode actuel ne va pas étre changé, passez a une
autre fonction.

¥ Ja-touche ENTER.

ENTER I

¢

PHASER PRESET
MODE =1

)

Utilisez les touches “+” et “—" pour sélectionner un
mode, puis appuyez sur la touche ENTER.

MODE = 1
PHASER PRESET
MODE = 2

" MODE = 4

# A la poussée de la touche ENTER, l'affichage & cristaux liquides devient comme
indiqué a gauche pour permetire d'effectuer le changement de mode. La ligne
inférieure de I'affichage a cristaux liquides indique le mode actuellement sélectionné.

# Les touches “+” et “ — " permettent de changer le-mode indiqué sur la ligne inférieure
de I'affichage & cristaux liquides. Jouez le son pour confirmer. De plus, le nombre de
modes présélectionnés varie selon le générateur d'effet. Essayez d'enclencher les
touches d'autres générateurs d’effet et confirmez chaque mode.

PHASER FLANGER DELAY WAH
MODE 1 O O O ®)
MODE 2 O O O ©)
MODE 3 O O O —
MODE 4 O ©) O —
MODE 5 — — O —
MODE 6 - — O —

¢ Aprés la sélection du mode, appuyez sur la touche ENTER. Le mode apparaissant en
dernier A I'affichage & cristaux liquides sera affecté.

¢ PRECAUTION: Pour certaines voix, PHASER, FLANGER, DELAY oti WAH a été pré-
affecté en tant_que donnée implicite. Lorsque vous cheisissez une telle voix, le
générateur d'effet affecté sera automatiquement mis en état: de:service... )
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woix {de PERCUS

..Clenchez: une toy he dey generateur deffet a

-Appuyez sur-une touche du groupe de sélection de
SSIVE - dans' cet. exemple), puis €N
a gauche [

1.USER

PHASER U/L PER.

mgement n est requis. passez A une autre fonction:
Si un changement est requis: appuyez sur la touche ENTER, puis changez les
paramétres.

; 481 les: paramétres ne doivent pas étre changés,

Appuyez sur la touche ENTER.

3

" ["PHASER  USER
COPY 2 Y/N
vey | L—mo—

la touche ENTER.

NO

Appuyez sur la touche “+ /YES”, puis:appuyez sur

DATA E*NT ER

PHASER COPY +/-

MODE=1 - USER

MODE=2 - USER

MODE=3 - USER

MODE=4 - USER ]
Utilisez les touches “+” et “ —” pour sélectionner le
mode.a monter.

passez.A.une autre fonction.

® A lapression de la touche ENTER, l'affichage a cristaux liquides devient comme
indiqué a gauche: L'indication de la ligne inférieure de I'affichage a cristaux liguides
vous permet de choisir si vous voulez ou non changer les paramétres actuellement

-isélectionnés ou changer les paramétres du mode PRESET.

 poussée delatouche ENTER sans: déplacer le curseur met en service I'état

el les param@tres actuellement sélectionnés peuvent étre changés. (Lors de

a’hsatmn, les paramdtres: de MODE 1 seront sauvegardés dans. tous les

é-le curseur permet de
sice I'état dans lequel

* Lorsque: vous. déplacez le cul ] totiche. ENTER,
l'affichage a cristaux liquides devient comme: mchqxx Véa gauchg et 'état dans lequel le
mode PRESET est a copier dans “USER” est: mis en service:

# Utilisez les touches “+" et “—" pour changer lindication de la ligne inférietire de
T'affichage a cristaux liquides pour la sélection du mode PRESET a copier.

OA Ia ptessmn de la touche E
a gauche pour permettrel :
~de laffichage a cristaux liquides: indxque les: paramétres: pour chaque
ur d'effet et les valeurs numériques des paramétres actuellement mémorisés.

¢ Pour déterminer les valeurs de chaque paramétre, augmentez/dimintez les valeurs
numérique a I'aide des touches*'+” et “ " puis:changez V'affichiage du paramietre a
l'aide des. touches “V” et “A”. Remarquez que.les paramétres. varient selon le
générateur d'effet choisi.

B

7. S la tpuche ENTER.

1.STAGE

PHASER U/L PER.

1

{

appuyez sur la touche ENTER.

Changez les..valeurs de chaque parameétre, puis

NO

MENU SELECT

DATA

PHASER U/L PER.

2 .FREQUENCY 50
3.DEPTH 30
4 .FEEDBACK 45
1.STAGE 1

EERET PARAMETRES "VARIABLE
PHASER 1. STAGE (N° de stades de changement de phase) 1-3
2. FREQUENCY (fréquence de modulation) 0-100
3. DEPTH (profondeur de modulation) 0-100
4, FEEDBACK (quantité de résonnance) 0-100
FLANGER 1. DELAY TIME (longeur de la durée de retard) 0-100
2. DEPTH (profondeiir‘de modulation) 0-100
3. FREQUENCY. (fréquence de modulation) 0-100.
4. FEEDBACK {quantité de régéneration). 0-100
5. DIRECT LEVEL {niveau du son direct) 0-100
6. DELAY LEVEL {niveau du son retardé) 0-100
DELAY 1. DELAY TIME (engeur de la durée de retard) 0-100
2. DEPTH (profondeur de modulation) 0-100
3. FREQUENCY (fréquence:de:modulation) 0-100
4. FEEDBACK (quantité de régéneration) "0-100
5. DIRECT LEVEL . (niveau duson: direct) 0-100
6. DELAY LEVEL (niveau du son retardé) 0-100
o 1 7. MODULATION WAVE. {forme d'onde de modulation) 12
WAH 1. 100
0100
0-100"

& Aprés avoir réglé les valeurs de paramélres, appuyez sur la touche ENTER pour
sauvegarderles données montées; puis passez a d'autres fonctions.
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