Podrecznik uzytkownika

AMAHA TOUCH
DUCATION — a~
= ESPONSE
. S



2 Podrecznik uzytkownika



OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vigguttaget, &ven om sjélva apparaten
har stangts av.

ADVARSEL.: Netspeendingen til dette apparat er IKKE
afbrudt, saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er
teendt — ogséa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.
VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kéayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien

(nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte
Batterien oder Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmdill.
Sie kdnnen bei einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw.
Sondermdill abgegeben werden. Informieren Sie sich bei lhrer
Kommune.

Numer seryjny znajduje sig¢ na spodzie instrumentu. Zapisz
ten numer w miejscu ponizej i zachowaj niniejszy podrecznik
jako dowdd zakupu w celu utatwienia identyfikacji
instrumentu w przypadku ewentualnej jego kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

(bottom)

(battery)

Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbiorki i utylizacji starego sprzetu oraz zuzytych baterii

do odpowiednich punktéw zbierania ww.

P

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, jak réwniez baterii nie nalezy wyrzucac ze zwyklymi odpadami domowymi.
Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC i 2006/66/EC, w celu poprawnego
oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw oraz zuzytych baterii, prosze oddawac je

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiegac
wszelkim potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢
w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sig¢ z odpadami.

w ktérym nabyto przedmioty.

lub dostawca i zasiegna¢ dalszej informacji.

!

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii, prosze
skontaktowac sig z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy,

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]
Te symbole obowigzuja tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sie
ze swoimi wtadzami lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):
Symbol ten moze by¢ uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku stosuije sie
do wymogu zawartego w dyrektywie odnoszace;j si¢ do danej substancji chemiczne;j.

(weee_battery_eu)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu, aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

& OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet $mierci
na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu zrédet ciepfa, takich jak
grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu, gdyz moze to
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim cigzkich przedmiotéw
ani nie uktadaj go w migjscu, w ktérym moze by¢ nadepniety, pociagniety lub
przejechany.

Napiecie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.

Wymagane napigcie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.
Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 86). Uzycie nieprawidtowego zasilacza
moze spowodowac uszkodzenie Iub przegrzanie instrumentu.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktdry moze sig w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

Instrument nie zawiera czgsci przeznaczonych do naprawy we wiasnym zakresie
przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj
wymontowywag lub wymienia¢ wewnetrznych jego sktadnikéw. Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go

do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz

w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn z ptynem,
ktéry moze sig wylac i dosta¢ do wnetrza instrumentu. Jezeli jakakolwiek ciecz,
np. woda, przedostanie sig do wngtrza instrumentu, natychmiast go wytacz

i wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka. Nastgpnie przekaz instrument
do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

o Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotéw, takich jak Swiece.
Pfonacy przedmiot moze sig przewrdcic i wywotac pozar.

A PRZESTROGA

o Wszystkie baterie zawsze wymieniaj jednoczesnie. Nie uzywaj nowych baterii
ze starymi.

o Nie uzywaj jednoczesnie réznych rodzajéw baterii, np. baterii alkalicznych

z bateriami manganowymi, baterii réznych producentéw ani réznych rodzajéw

baterii tego samego producenta, poniewaz moze to spowodowac przegrzanie,

pozar lub wyciek elektrolitow.

Nie modyfikuj baterii ani nie rozbieraj jej na czgsci.

Nie wrzucaj baterii do ognia.

Nie faduj baterii, ktore nie sg do tego przeznaczone.

Przechowuj baterie poza zasiggiem dzieci.

Jezeli baterie przeciekaja, unikaj kontaktu z wyciekajacym ptynem. Jezeli

elektrolit dostanie sig do oczu, zetknie z ustami lub skora, zmyj go natychmiast

woda i skontaktuj sig z lekarzem. Elektrolity dziatajg korozyjnie i moga

powodowac oparzenia lub utratg wzroku.

Zawsze sprawdzaj, czy baterie sg wiozone zgodnie z 0znaczeniami biegundéw +/—.

Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowac przegrzanie, pozar lub wyciek

elektrolitu.

Jezeli bateria wyczerpie sig lub urzadzenie nie jest uzywane przez dtugi czas,

wyjmij baterie z urzadzenia, aby uniknac wycieku elektrolitow.

Niepokojace objawy

o W przypadku wystapienia jednego z nastgpujacych probleméw natychmiast
wylgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. (Jesli korzystasz z baterii, wyjmij
je zinstrumentu.) Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom
serwisu firmy Yamaha.
 Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.
 Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.
© Do wnetrza instrumentu wpadt jakis przedmiot.

e Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagly zanik dzwigku.

Zawsze stosuj sig do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb oraz
uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

* Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.
Takie podtgczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwigku lub spowodowag przegrzanie
sig gniazdka.

Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

Lokalizacja

o Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic.

o Przed przeniesieniem instrumentu odfacz wszystkie podtaczone do niego
przewody.

Ustawiajac urzadzenie, upewnij sie, ze gniazdko elektryczne, z ktorego chcesz
korzystag, jest fatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych problemdw z urzadzeniem natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wiyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie wcigz
pobiera minimalna ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dugi
czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

o Uzywaj wytacznie stojaka przeznaczonego dla okreslonego modelu instrumentu.
Zamocuj instrument na stojaku lub statywie za pomoca dostarczonych Srub.
W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
Instrument moze sig takze przewrdcic.

e Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odtacz je od zasilania. Zanim wigczysz lub wytaczysz zasilanie wszystkich
potaczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

e Pamigtaj, aby ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie sie z instrumentem

o Nie wkfadaj palcéw ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

o Nigdy nie wktadaj ani nie wrzucaj przedmiotéw z papieru, metalu ani zadnych
innych w szczeliny w obudowie lub klawiaturze.

o Nie opieraj sig 0 instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotow.
Postuguj sie przyciskami, przetacznikami i ztgczami z wyczuciem.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez diuzszy czas, gdy jest
ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gto$nosci, moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sig z lekarzem.

0-11/2
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Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przetgcznik [ (! ](Standby/On) jest w polozeniu ,Standby”, urzadzenie weiaz znajduje sie pod napigciem. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez diugi czas,
pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.
Pamigtaj, aby zuzyte baterie utylizowac zgodnie z obowiazujgcymi przepisami.

UWAGA
Aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, utracie danych lub innego rodzaju szkodom, przestrzegaj opisanych
ponizej zalecen.

B Obstuga i konserwacja

o Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komadrkowych i innych urzadzen elektrycznych.
Mogtoby to wywota¢ przydZwieki lub inne zaktdcenia ze strony instrumentu lub tych urzadzen.

 Nie nalezy ustawia¢ instrumentu w migjscach, gdzie narazone bedzie na dziatanie takich czynnikéw jak nadmierne zapylenie, wibracje, zbyt niskie lub
wysokie temperatury (bezposrednie dziatanie Swiatfa stonecznego lub innego Zrodta ciepta, a takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu
dnia, gdy jest ciepto). Czynniki te moga spowodowac rozregulowanie instrumentu lub uszkodzenie uktadéw wewngtrznych.

o Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotow wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy lub klawiatury.

¢ Do usuwania brudu zaleca sig uzycie suchej lub lekko wilgotnej, migkkiej Sciereczki. Nie stosuj rozcienczalnikéw do farb, rozpuszczalnikéw, ptynow
czyszczacych ani chusteczek nasgczanych srodkami chemicznymi.

B Zapisywanie danych

o Niektore dane (str. 50) s3 automatycznie zapisywane w postaci kopii zapasowej w pamigci wewnetrznej i pozostajg w niej nawet po wytgczeniu
zasilania. Zapisane dane moga zosta¢ utracone w wyniku nieprawidtowego dziatania lub niewtasciwej obstugi. Istotne dane zapisz w urzadzeniu
zewnetrznym, na przyktad w komputerze (str. 77).

©® Informacja o prawach autorskich

e Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego
jest surowo zabronione.

e Firma Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sie do programow
komputerowych i zawarto$ci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotgczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych prawami
autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe.
Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie
naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

® Informacja o funkcjach oraz danych dotyczacych instrumentu
e (zas trwania i aranzacja niektorych utwordw wstgpnie zdefiniowanych zostaty zmodyfikowane, wskutek czego utwory nie odpowiadajg dokfadnie
oryginatom.

® Informacje o podreczniku

e |lustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuza jedynie do celéw instruktazowych i moga sig nieco rozni¢ od tego, co widac
na instrumencie.

o \Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft ® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.
o Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

-12/2
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Logo
GENERAL GM System Level 1
I ,,GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, ktory gwarantuje, ze wszelkie dane

XaGlite

S S ESPonse
=R

S7vLE

FILE

muzyczne kompatybilne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku
kompatybilny ze standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone wszelkie
oprogramowanie oraz sprzet obstugujacy GM System Level.

XGlite

Zgodnie z sugestig zawarta w nazwie ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania dzwigku
XG firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG
za pomocg modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy pamietac jednak o tym, ze niektore utwory moga
brzmie¢ inaczej, w porownaniu z ich oryginalnym zapisem, z powodu ograniczenia parametrow
sterowania i efektow.

uUsB

USB stanowi skrot Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to interfejs shuzacy
do taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Jego zaleta jest mozliwos¢ podtaczania
i odlaczania urzadzen w czasie pracy komputera.

Stereo Sampled Piano

Dzigki wykorzystaniu zaawansowanego systemu generowania dzwicku AWM (Advanced Wave
Memory) firmy Yamaha instrument dysponuje specjalnym brzmieniem Portable Grand Piano,
ktore zostato utworzone w technologii probkowania stereofonicznego.

Reakcja na dynamike (funkcja Touch Response)

Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response (Dynamika klawiatury) z wygodnym wytacznikiem
daje maksymalng kontrole nad wyrazisto$ciag wszystkich brzmien. Dziata takze w potaczeniu z funkcja
Dynamic Filter (Filtr dynamiczny), ktéra dynamicznie dopasowuje barwg lub ton brzmienia zaleznie
od sity gry — tak jak prawdziwy instrument muzyczny!

STYLE FILE

Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego systemu konwersji
danych zapewniajacego wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na bogatej gamie
rozpoznawanych typow akordow.

6

Podrecznik uzytkownika




Kilka stow o ,,Podreczniku uzytkownika” i tabelach danych

Niniejszy podrecznik zawiera cztery gtdéwne rozdziaty: ,,Konfigurowanie”, ,,Krotki przewodnik”,
,,Operacje zaawansowane” 1 ,,Dodatek”.
Dostarczany jest rowniez osobny ,,Spis danych”.

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

Konfigurowanie «<+---<++ Ten rozdziat nalezy przeczytac jako pierwszy.

Krotki W tym rozdziale znajduje sie oméwienie podstawowych
przewodnik funkciji. Korzystaj z tego rozdziatu, gdy grasz na instrumencie.

Operacje W tym rozdziale wyjasniono, jak wprowadzac¢ szczegotowe
zaawansowane ustawienia réznych funkcji instrumentu.
Ten rozdziat zawiera informacje o rozwigzywaniu probleméw
Dodatek ceccccccse 1 azy P

oraz dane techniczne.

Zeszyt Data List
Lista brzmien, Format danych MIDI itd.

MIDI Reference (Materiaty referencyjne zwiazane z MIDI)
Sekcja MIDI Reference zawiera informacje zwigzane ze standardem MIDI. Mozna jg pobrac
z Yamaha Manual Library (biblioteki podrecznikoéw firmy Yamaha), ktora jest dostgpna pod adresem
http://www.yamaha.co.jp/manual/english/

Dotaczone wyposazenie

Opakowanie z instrumentem zawiera nastepujace elementy. (Prosimy o sprawdzenie, czy sg wszystkie):

* Podrecznik uzytkownika * Rejestracja uzytkownika produktu firmy

* Pulpit pod nuty Yamaha

. * Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie
Plyta CD-ROM potrzebny numer identyfikacyjny produktu

* Zeszyt Data List (PRODUCT ID).

Pulpit pod nuty

Witéz pulpit pod nuty
w szczeliny tak jak
pokazano na rysunku.

Podrecznik uzytkownika
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Funkcje specjalne

Tworzenie nowych dzwiekow

»- Str. 22
Regulujac tylko dwoma pokrettami, mozna dodawac rozmaite znieksztalcenia, e e
,,stodycz” lub inne cechy dzwigku, aby zmieni¢ go delikatnie lub radykalnie. ’
Parametry, ktore mozna przypisa¢ pokrettom, obejmuja efekty, filtry, generator $

obwiedni i inne. Mozna tworzy¢ nowe dzwigki w czasie rzeczywistym!

Funkcja arpeggio

»- Str. 20
Podobnie do funkcji arpeggio dostepnych w niektorych syntezatorach, ta funkcja ﬂf\
umozliwia wykonanie arpeggio (famanych akordéw) w automatyczny sposob, ,/777
podczas zwyklej gry wlasciwych nut na klawiaturze. Mozliwe jest wydobycie I l
wielu r6znych efektow arpeggio za pomoca zmiany palcowania lub rodzaju NW/’
efektu. A

Performance Assistant
» Str. 37
Graj na klawiaturze instrumentu razem z odtwarzanym utworem i 0siggaj

swietne efekty za kazdym razem — nawet, jesli zagrasz niewlasciwe dzwigki! 3I - : | i
Wszystko, co musisz robic, to gra¢ na klawiaturze, np. naprzemiennie lewa MI I ‘ ll !

i prawa r¢ka, aby uzyskac oczekiwany efekt, jesli tylko bedziesz gra¢ w rytmie W

z muzyka.

Granie z uzyciem réznorodnych brzmien instrumentu
» Str. 16

Brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomocg klawiatury moze nasladowac

dzwigki skrzypiec, fletu, harfy lub innego instrumentu z szerokiej gamy

dostepnych brzmien. Mozesz zmienié¢ klimat utworu napisanego na fortepian,

wybierajgc np. brzmienie skrzypiec zamiast brzmienia fortepianu. %

Poznaj zupetnie nowy $wiat muzycznej réznorodnosci.

Granie z uzyciem stylow
» Str. 27
Chcesz grac z pelnym akompaniamentem? Wyprobuj style akompaniamentu

automatycznego. :
Style akompaniamentowe symulujg gre calego zespohu i obejmuja réznorodne a4z
gatunki muzyczne — od walca przez 8-beat do Euro Trance... i wiele innych. - 22
Wybierz styl muzyczny pasujacy do charakteru muzyki, ktorg cheesz graé, lub

eksperymentuj z nowymi stylami, aby poszerzy¢ swoje muzyczne horyzonty.
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Konfigurowanie

Wykonaj ponizsze czynnosci, ZANIM wiaczysz zasilanie.

Wymagania dotyczace zasilania

Chociaz instrument bedzie dziatat zasilany zardbwno przez zasilacz sieciowy (opcja), jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza sieciowego, kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy jest przyjazniejszy
dla srodowiska od baterii i nie wyczerpuje zasobow naturalnych.

Korzystanie z zasilacza sieciowego

1 Upewnij sig, Ze przetgcznik [ ()] (Standby/On)
instrumentu jest ustawiony w pozycji Standby.

/\ oSTRZEZENIE
* Nalezy uzywac wskazanego zasilacza (str. 86).
Uzywanie innych zasilaczy moze spowodowac
nieodwracalne uszkodzenie zarowno zasilacza,
jak i instrumentu.

2 Podtgcz zasilacz sieciowy do gniazda zasilania.
3 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka
elektrycznego.
/\ PRZESTROGA

® Zasilacz sieciowy nalezy odfaczac, gdy instrument
nie jest uzywany, a takze podczas burzy.

122v=—

+o-

. 3
Zasilacz Gniazdko
sieciowy elektryczne

Korzystanie z baterii

1 Otwérz pokrywe schowka na baterie, ktory
znajduje si¢ na spodniej ptycie instrumentu.

2 W16z sze$é nowych baterii w taki sposob, aby ich
bieguny byly skierowane zgodnie z oznaczeniami
wewnatrz schowka.

3 Zatéz pokrywe schowka, tak aby dobrze sie
zamknat.

[ UWAGA |
® Podfgczenie zasilacza powoduje automatycznie dostawe
energii z zasilacza, ktéra ma pierwszeristwo przed energia
dostarczana przez baterie, nawet jesli baterie sa
zainstalowane.

10 Podrecznik uzytkownika
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Instrument potrzebuje do dziatania sze$ciu baterii
AA 1,5V, LR6 lub ich odpowiednikow. (Zaleca si¢
uzywanie baterii alkalicznych). Gdy pojemnos$¢ baterii

si¢ zmniejsza, instrument zaczyna dziata¢ niewlasciwie.
Nalezy wowczas wymienic baterie, przestrzegajac
ponizszych zalecen.

Jesli to konieczne, upewnij sig, ze wszystkie istotne
dane uzytkownika zostaty zapisane (patrz str. 50, 77).

/\ PRZESTROGA

* Nalezy dopilnowac, aby baterie zostafy zainstalowane
w tym samym kierunku, z zachowaniem wfasciwej
polaryzacji (tak jak pokazano). Niewtasciwa instalacja
baterii moze spowodowac przegrzanie, pozar i/lub wyciek
zracych chemikaliow.

* Kiedy baterie sie zuzyja, nalezy je wymienic¢ na komplet
szesciu nowych baterii. NIGDY nie nalezy uzywac¢ nowych
i starych baterii jednoczesnie. Nie wolno tez uzywac
baterii roznego rodzaju (np. alkalicznych i manganowych).

¢ Jezeli instrument nie bedzie uzywany przez dfuzszy czas,
wyjmij baterie, aby uniknac¢ wycieku elektrolitu.

NOTYFIKACJA

e W tym instrumencie nalezy uzywac wyfacznie baterii
manganowych lub alkalicznych. Inne rodzaje baterii
(w tym takze baterie fadowalne) moga miec¢ nagte spadki
mocy, gdy obniza sie ich pojemnosé, co moze
spowodowac utrate danych w pamieci flash.

¢ W czasie przesytania danych do pamigci flash nalezy
korzystac z zasilacza sieciowego. Baterie (rowniez
tadowalne) moga sie szybko zuzywac w czasie takich
operaciji. Jesli baterie sie wyczerpia w trakcie przesytania
danych, zaréowno dane przestane, jak i aktualnie
przesytane zostana utracone.
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Wszystkie podiaczenia opisane ponizej nalezy wykona¢ PRZED wiaczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
(gniazdo PHONES/OUTPUT)

Podtaczanie przetacznika
noznego (gniazdo SUSTAIN)

@ 7

PHONES /
OUTPUT

Do tego gniazda mozna podtaczy¢ dowolne stuchawki
z wtykiem stereofonicznym 1/4 cala, co umozliwia
wygodny podstuch. Glosniki wytaczaja si¢
automatycznie, gdy do tego gniazda zostaje wlozona
wtyczka.

Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziata¢ rowniez
jako wyjscie zewngtrzne. Mozna potaczy¢ gniazdo
PHONES/OUTPUT ze wzmacniaczem instrumentu,
systemem stereo, mikserem, magnetofonem lub
innym urzgdzeniem audio o liniowym poziomie

w celu przekazania sygnatu wychodzacego

z instrumentu do tego urzadzenia.

/A OSTRZEZENIE

® Nalezy unika¢ diugotrwatego sfuchania przez stuchawki,
gdy gfosnos¢ jest wysoka. Moze to bowiem powodowac
nie tylko zmeczenie ucha, lecz rowniez uszkodzenie
stuchu.

/\ PRZESTROGA

* Aby zapobiec uszkodzeniu gtosnikow, przed
podfaczeniem urzadzen zewnetrznych nalezy ustawic ich
poziom gtosnosci na minimum. Niestosowanie sie do tych
ostrzezenn moze spowodowac porazenie pradem lub
uszkodzenie sprzetu. Upewnij sie, Zze poziomy gfosnosci
wszystkich urzadzen zostaly ustawione na minimum,

a nastepnie stopniowo zwigkszaj gtosnos¢ w trakcie gry
na instrumencie, aby osiagnac¢ zadany poziom odstuchu.

C=

SUSTAIN

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przedtuzanie

dzwickow w czasie gry uzyskiwane przez naci$nigcie

przetacznika noznego. Przetacznik nozny FC4 lub

FCS5 firmy Yamaha podtaczony do tego gniazdka

umozliwia wlgczanie i wylgczanie efektu Sustain.
[UWAGA I

® Funkcja Sustain nie wptywa na brzmienia Split.

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy
wtyczka przetgcznika noznego tkwi pewnie w gnieZdzie
SUSTAIN.

¢ Nie nalezy naciskac przetacznika noznego podczas
wigczania zasilania. Takie naciskanie powoduje zmiang
polaryzacji przetacznika noznego i jego odwrotne dziatanie.

Witgczanie zasilania

Przetacznik [ (H ] (Standby/On) stuzy do wigczania
zasilania instrumentu (=) lub przestawiania go do

trybu gotowosci (ML). Zmniejsz poziom glosnosci,
obracajac pokretto [MASTER VOLUME] w lewo,

i naci$nij przetgcznik [ ()] (Standby/On), aby wigczy¢
zasilanie. Ponownie nacisnij przycisk [ () ] (Standby/On),
aby wylaczy¢ zasilanie instrumentu.

MASTER VOLUME

Q- @

Gto$no$¢ mozna regulowac w trakcie gry za pomocg
pokretta [MASTER VOLUME].

/\ PRZESTROGA
¢ Nawet jesli wtacznik zasilania jest w potozeniu
»STANDBY?”, prad o minimalnym natezeniu nadal pfynie
do urzadzenia. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez
dtugi czas, nalezy koniecznie odfaczy¢ zasilacz sieciowy
z gniazdka i/lub wyjac baterie z instrumentu.

Podrecznik uzytkownika 11
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Kontrolery i ziacza na panelu

Panel przedni

(str.

Lista utworéw Lista stylow Wyswietlacz
(Data List) (Data List)

15)
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Panel przedni

@ Przetacznik [(H] (Standby/On)............... str. 11
@ LIVE CONTROL
Przycisk [ASSIGN].........ccccovvvrereeeeeennn. str. 22
Pokretta [A]Ji[B] ....ccccooivriiiiieeeee str. 22
© Pokretlo [MASTER VOLUME] ................ str. 11
O Przycisk [DEMO/BGM].........c..ccecuenene.. str. 31
@ Przycisk [PERFORMANCE
ASSISTANT].....cccoiieee e str. 37
@ Przycisk [EASY SONG ARRANGER] .....str. 41
@ Przycisk [FUNCTION]..........ccooevvnernnen. str. 70
© LESSON START
Przycisk [WAITING]...........cccoeevrernnn. str. 33
Przycisk [YOUR TEMPO].................... str. 35
Przycisk [MINUS ONE]....................... str. 36
© Przycisk [METRONOME].................. str. 19, 53
@ Przycisk [TEMPO/TAP]...str. 19, 62, 63, 67, 69
® Przycisk [REC] ......ccooevvveeeeeeeeeennn str. 43
@ Przyciski [11-[51, [Al....c.ccooveeeeeeeeee str. 44
Podrecznik uzytkownika

® ARPEGGIO
Przycisk [ON/OFF] ..........cccoccevevinnennn. str.
[TYPE], przycisk .......ccccccevcvveverrennnnn. str.

@® SONG CONTROL

[¢®]1 Przycisk (REPEAT & LEARN)...str.
[A=B] Przycisk (A-B REPEAT) ......... str.
[ ««] Przycisk (REW) ............cc........... str.
[»»] Przycisk (FF) ..........ccccccceeennnnnee.. str.
[n] Przycisk (PAUSE).............c............ str.
[»/m] Przycisk (START/STOP) .......... str.
® STYLE CONTROL
Przycisk [ACMP ON/OFF]................... str.
Przycisk [INTRO/ENDING/rit.]............ str.
Przycisk [MAIN/AUTO FILL]............... str.
Przycisk [SYNC STOP] ..........ccc....... str.
Przycisk [SYNC START] ........ccccueee.e. str.
Przycisk [START/STOP] ..................... str.
® Pokretto..........ooocvvee str. 14,
® Przyciski CATEGORY [21i [¥] ........ str. 14,

20
21

36
68
32
32
32
32

27
61
61
61
60
26
16
70



Kontrolery i ztagcza na panelu

||
Tabela muzycznych Lista brzmien
baz danych (Data List)  (Data List)
] 1 ] 3
== [Ea s
@j ST
@ @ VOCE. mm@ TVPE SENeE
Panel tylny
> USB SUSTAIN POHUO_FIPEUST / ‘E\L—T:
(28] (29] @ 9
Panel tylny
® Przycisk [SONG] ........cooecverereieee e, str. 30 @ Zigcze USB..........cccoeveeeeeeeeeeeeee e, str. 73
® Przycisk [STYLE] ......ccoveoveieieiee e, str. 26 @ Gniazdo SUSTAIN..........ccooeeverriieeeeane str. 11
@ Przycisk [MUSIC DATABASE] ............... str. 40 € Gniazdo PHONES/OUTPUT ................... str. 11
@ Przycisk [VOICE]........ccccovevveeieieeesenen, str. 16 €D GniazdoDCIN ..........coocvveiieeeeeeeeae str. 10
@ Przyciski numeryczne [0]-[9],
Przyciski [+] i [-]......cccoovvvimmrirrrrieeeeeeeee, str. 14
@ Przycisk [PORTABLE GRAND] .............. str. 17
@ REGIST MEMORY
Przyciski [MEMORY/BANK], [1], [2]...... str. 48
@ VOICE CONTROL
Przycisk [SPLIT]
Przycisk [DUAL]
Przycisk [HARMONY]....
Przycisk [TOUCH]
@ Kotko PITCH BEND....... .
@ Zestaw perkusyjny.........c.ccoceevveevrreeernenns

Rysunki nad klawiszami wskazuja, jaki typ brzmienia
perkusyjnego z zestawu ,Standard Kit 1” jest przypisany
danemu klawiszowi.

Podrecznik uzytkownika

Konfigurowanie
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Operacje podstawowe i ekrany na wyswietlaczu

Operacje podstawowe

Nacisnij przycisk, aby wybra¢ funkcje podstawowa: utworu, stylu akompaniamentu lub brzmienia. Aby zmieni¢ brzmienie
instrumentu uzyskiwane za pomocg klawiatury, nalezy nacisna¢ przycisk [VOICE]. Jesli chcesz gra¢ z akompaniamentem
automatycznym, nacisnij przycisk [STYLE]. Jesli chcesz postucha¢ utworu, nacisnij przycisk [SONG].

3 Uruchom funkgcje lub zacznij
gra¢ na instrumencie.

podstawowa

2 Wybierz parametr
lub wartosg.

1 Wybierz funkqe]

SONG 1 2 3

STYLE 4 5 6

MUSIC DATABASE | _ 7

() :] :]
VOICE

@@:}:}:}:}

omuce  easy sona
MO/.£BGM \SSISTANT ARRANGER Func | N
e e 3 )2
TG YORTOIo WRUSGHE  Metnowowe  Tewpo | an
£cHoRD DicT. £ TINE SIGNATURE
@

APOETABLE

@DD DDDDDD

L85 elomorn ADOL SR Sk TOY

( B
Przyciski numeryczne [0]-[9] Pokretto
Przyciski numeryczne mogg by¢ 1 2 3 Obracaj pokrettem zgodnie Zmniejszanie Zwigkszanie
uzywane do bezposredniego OO z ruchem wskazowek zegara, aby s ~
wprowadzania wartosci é] i] i’ zwigkszy¢ wartos¢ wybranego =
parametru lub numeru utworu, 7 s s parametru, lub w kierunku 2 e o
stylu albo brzmienia. — [: [: przeciwnym do ruchu wskazowek
W przypadku numeréw z jednym zegara, aby ja zmniejszy¢.
lub dwoma zerami na poczatku RESE% Obracaj ptynnie pokrettem, aby
pierwsze zera mozna pomijac. rownomiernie zwigksza¢ lub
Przyktad: Nacisnij przyciski zmniejsza¢ warto$c.
Wybieranie brzmienia 003, numeryczne [0], [0], [3]. )
Bright Piano.
N
[+1, [ Przyciski CATEGORY [4]i [¥]
sanis 5 ; 1 2 3
Naciénij na krétko przycisk [ [: [: Wybierajgc utwor lub styl, mozesz
[+], aby zw1c;kszyc wartos¢o 1, —, wzyé tych przyciskéw, aby przejéé CATEGORY
lub nacisnij na krotko przy01sk [: [: [: do pierwszego parametru w
[-]. aby .Zm}?l.ej szy¢ wartqsc [: [: [: nastepnej lub poprzedniej kategorii.  prreids g
o 1. Naciénij i przytrzymaj L - rzejdz do
dowol <k ab - o + Przyciski CATEGORY [2]i[¥] pierwszego
OWOY Przycisk, aby w CoOC33C) umozliwiaja takze sekwencyjne parametru
sposob ciagly zwigksza¢ lub N0 meseT_ YES . . . - w nastepnej
R A . wybieranie elementow funkcji -
zmniejsza¢ warto$¢, zgodnie Naciéniina  Naciénii na N isk lub pop[zedme]
z odpowiednim kierunkiem. krétko,laby krétko,laby PO nacisnigeiu przycisku kategoril.
zmniejszy¢.  zwigkszy¢. [FUNCTION]'
. J
( B
Symbol ,Nacisnij i przytrzymaj”
METRONOME .
“’ Ten symbol oznacza, ze za pomoca danego przycisku mozna wywotaé
L S'GNA% funkcje alternatywna, naciskajac go i przytrzymujac.
Przytrzymaj ten przycisk wcisniety, dopoki funkcja nie zostanie wywolana.
\§ J
( )
TR o7 Naci$nij przycisk [SONG], aby uzyska¢ dostgp do funkcji utworow
D D (wydrukowanych nad przyciskami), lub przycisk [STYLE], aby uzyskac
oo e ey swe we wer dostep do funkeji stylu (wydrukowanych pod przyciskami).
. J

Podrecznik uzytkownika



Elementy wyswietlacza

Operacje podstawowe i ekrany na wyswietlaczu

Na wyswietlaczu pokazane sg wszystkie aktualne ustawienia: utworu, stylu, brzmienia.
Jest tu takze szereg wskaznikow, ktore wskazuja, czy dana funkcja jest wlaczona/wytgczona.

Zapis nutowy

Wyswietla si¢ zapis nutowy 8Va e
melodii i akordow utworu, gdy =
wiaczona jest funkcja lekcji,
albo nuty wskazanych
akordow, jesli wiaczona jest
funkcja stownika. W innych
przypadkach sa wyswietlane
dzwigki grane na klawiaturze.

[ UWAGA |

® Nuty, ktdrych zapis wymagatby wyjscia w gore
lub w ddf poza pieciolinie, sa oznaczone
w zapisie nutowym przez ,,8va”.

* W przypadku niektorych akorddw nie wszystkie
nuty moga by¢ pokazane w czesci wyswietlacza
przeznaczonej na zapis nutowy. Jest to
spowodowane ograniczeniem miejsca
na wyswietlaczu.

TOUCH

Wskazuje, ze funkcja Touch oG
Response jest wiaczona. (str. 56) ST

HARMONY (Harmonia wokalna)

Wskazuje, ze funkcja Harmony
jest wlaczona. (str. 57)

DUAL

Wskazuje, ze brzmienie
dodatkowe jest wiaczone. (str. 18)
SPLIT
Wskazuje, ze brzmienie Split
jest wlaczone. (str. 18)
ARPEGGIO
Wskazuje, ze funkcja Arpeggio

jest wlaczona. (str. 20)

Technologia Performance Assistant

Wskazuje, ze funkcja
technologii Performance
Assistant jest wigczona. (str. 36)
ACMP ON

Wskazuje, ze funkcja
Accompaniment jest wlagczona.
(str. 27)

SYNC STOP
Wskazuje, ze funkcja SYNC

STOP jest wlaczona. (str. 61)

Numer MIARY i TAKTU

Wskazuje numer miary w takcie,
gdy jest wiaczony metronom.
Wskazuje aktualny takt podczas odtwarzania
utworu lub stylu oraz aktualnie ustawiong warto$¢
tempa dla utworu lub stylu. (str. 45, 53)

Iy ]
MEASURE L_IL_I |

Wyswietlacz akordéw
Wskazuje nazwg aktualnie F
odtwarzanego akordu lub nazwe
akordu granego na instrumencie.
(str. 27)

Wyswietlanie Sciezek
Oto informacje zwiazane

ze Sciezkami utworu.
(str. 32, 44, 68)

606006 Wi

o
' , MEASURE _I_I |
ARPEGGIO 1] 2]
Lo o
335> ro
I 25, @@o 06w

A4
10 000 00 0L 7 RRnan an
ann L]

L\

Wyswietlacz taktu

Wskazuje miarg biezacego stylu lub »3>>
utworu za pomocg migajacych BeAT
strzatek. (str. 31)

Wyswietlanie przypisania pokretta

Umozliwia wizualne sprawdzenie (1] 2]
parametrow przypisanych do pokretet.
(str. 22)
KNOB
ASSIGN
- J

Podrecznik uzytkownika
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Wyprobowywanie rozmaitych brzmien instrumentow

Oprocz brzmien fortepianu, organow i innych ,,standardowych” instrumentéow
klawiszowych, instrument jest wyposazony w brzmienia gitary, basu, smyczkdéw,
saksofonu, trabki, instrumentéw perkusyjnych i innych efektow dzwiekowych —
posiada ogromna réznorodnosé¢ muzycznych barw.

Wyhor brzmienia — MAIN

Procedura ta stuzy do wyboru brzmienia gtéwnego, ktérym bedziesz gra¢ na klawiaturze.

Nacisnij przycisk [VOICE] (Brzmienie).

Zostang wyswietlone numer i nazwa brzmienia.

SONG Nazwa brzmienia

STYLE

MUSIC DATABASE

TooE
. Q Pojawia sig, gdy jest
_#/SONG MELODY VoI o wiaczony tryb brzmienia.
Numer brzmienia

Wybierz brzmienie, ktérym chcesz grac.

Obserwujgc wyswietlong nazwe brzmienia, obracaj pokrettem.
Dostgpne brzmienia beda kolejno wybierane i wySwietlane.

Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem gtownym.
Na przyktad wybierz brzmienie ,,141 Flute”.

® Mozesz takze wybrac
brzmienie, uzywajac
przyciskow CATEGORY
[&]i[¥] po nacisnigciu
przycisku [VOICE]. (str. 14)

Wybierz 141 Flute

Typy wstepnie zdefiniowanych brzmien

001-183 Brzmienia instrumentow
Brzmienia rdznych instrumentéw perkusyjnych sg
przypisane do poszczegdlnych klawiszy, za pomocg
184-198 . . . . . .
(Zestaw ktorych mozna je odtwarzaé. Szczegotowe informacje
erkusyiny) dotyczace przypisania poszczegdlnych instrumentow
P yany do klawiszy zawiera tabela zestawow perkusyjnych
znajdujgca si¢ w osobnym zeszycie Data List.
199-238 Brzmienia arpeggio do gry arpeggio.
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Wyprébowywanie rozmaitych brzmien instrumentéow

3 Zagraj na instrumencie.
[uwAGA ]
s .A | ® Ustawienia brzmieri (str. 55)

~
D eV

U

Wybieraj rézne brzmienia i graj nimi.

'c
x-]
$
N
s
Gra brzmieniem fortepianu Grand Piano g
i
Gdy chcesz ustysze¢ brzmienie fortepianu, wystarczy nacisngc¢ jeden przycisk. E
Nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND]. [UWAGAY '
Wybrane zostanie brzmienie ,,001 Grand Piano”. * ;%’;f:gf,’z_e EZH‘ZTV}E’S'(
wszystkie ustawienia oprocz
PORTABLE czutosci klawiatury zostana

GRAND N .
wyfaczone. Brzmienia Dual

i Split réwniez zostang
wyfaczone, bedzie styszane

D wytgcznie brzmienie Grand
Piano.

Podrecznik uzytkownika 17
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Wyprébowywanie rozmaitych brzmien instrumentéw

Gra dwoma brzmieniami jednoczesnie — DUAL

Po wtagczeniu funkcji podwdjnego brzmienia przez nacisniecie przycisku [DUAL] podczas gry na
instrumencie oprocz gtéwnego brzmienia bedzie odtwarzane brzmienie dodatkowe. To drugie
brzmienie nazywane jest brzmieniem Dual.

VOICE CONTROL
SPLIT DUAL HARMONY  TOUCH

SPLIT DUAL RMONY g TOUCH )
£oice JVOIC%YPE £ sense < %

Jednoczesnie ustyszysz
dwa brzmienia.

DUAL

[stvicTvoce]
i o
! !

DUAL

Pojawia sie, gdy jest witaczona
funkcja podwdjnego brzmienia.

Nacisnij ten przycisk ponownie, aby wylaczy¢ funkcje podwdjnego brzmienia.
Po wlaczeniu tej funkcji jest automatycznie wybierane najodpowiedniejsze
brzmienie Dual, ale mozna je z tatwos$cig zmienic (str. 56).

Gra réznymi brzmieniami lew3 i prawa reka — SPLIT

Po wtaczeniu trybu Split przez nacisniecie przycisku [SPLIT] mozna grac ré6znymi brzmieniami
na lewej i prawej stronie klawiatury rozdzielonej przez ,punkt podziatu” (split). Brzmienie gtéwne
oraz brzmienie Dual moga by¢ grane po prawej stronie punktu podziatu, natomiast brzmienie
na lewo od punktu podziatu nazywane jest ,,brzmieniem Split”. Umiejscowienie punktu podziatu
moze by¢ zmieniane stosownie do potrzeb (str. 63).

Punkt
ziat
VOICE CONTROL pOd atu @ ob
SPLIT DUAL HARMONY  TOUCH ¢ -
zs&&@g@; LI O y \\T)
Brzmienie ,,split” Brzmienie gtéwne oraz brzmienie Dual

1 1
1771
SPLIT

Pojawia sie, gdy jest wtgczona
funkcja brzmienia Split.

Naci$nij ponownie ten przycisk, aby wytaczy¢ funkcje brzmienia Split.
Po wlaczeniu tej funkcji jest automatycznie wybierane najodpowiedniejsze
brzmienie Split, ale mozna je z tatwos$cig zmieni¢ (str. 56).
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Wyprébowywanie rozmaitych brzmien instrumentéow

Korzystanie z metronomu

Instrument zostat wyposazony w metronom (urzadzenie utrzymujace wtasciwe tempo),
ktory utatwia éwiczenie.

Nacis$nij przycisk [METRONOME], aby wigczy¢ metronom.
Aby zatrzyma¢ metronom, ponownie nacis$nij przycisk [METRONOME].

METRONOME

LTivE smmr%

Jesli cheesz wyregulowaé tempo metronomu, nacis$nij przycisk [TEMPO/TAP], [UWAGA

, . .. . . .y ® Metrum mozna ustawic¢
aby wywola¢ na ekranie ustawienie tempa. Nastgpnie mozna ustawi¢ tempo, (str. 53).
korzystajac z pokretta. Tempo mozna takze ustawié przy uzyciu przyciskow
numerycznych panelu przedniego.

TEMPO/TAP

0
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Tworzenie akorddéw arpeggio

Funkcja arpeggio pozwala na wykonywanie akordéw famanych (arpeggio), grajac po
prostu odpowiednie nuty na klawiaturze. Na przyktad mozna zagra¢ dzwieki triady —
prymy, tercji i kwinty — a funkcja arpeggio automatycznie utworzy rézne interesujace,
typowe dla efektu arpeggio frazy. Zmieniajac typ arpeggio i grane nuty, mozna
utworzy¢ szeroki wachlarz szablonéw i fraz, ktére moga by¢ wykorzystywane

przy tworzeniu i wykonywaniu muzyki.

Korzystanie z funkcji arpeggio

Aby wiaczy¢ funkcje arpeggio, nacisnij przycisk

A

4 ARPEGGIO [ON/OFF].

= Wskaznik $wieci sig, gdy jest wlaczona funkcja arpeggio. [ UWAGA |

= * Wybdr dowolnego numeru
'_'; brzmienia od 199 do 238
N ARPEGGIO spowoduje automatyczne
g ON/OFF  TYPE wigczenie funkcji arpeggio.
g. [UWAGA |

= ® Nalezy korzystac

; Z przyciskdw po lewej

stronie punktu podziafu
klawiatury, poniewaz funkcja
arpeggio jest stosowana
tylko do brzmienia Split, jesli
zostanie wybrane brzmienie

Zagraj na instrumencie nute lub nuty, aby 0 numerze od 229 do 238.
rozpoczaé¢ odtwarzanie akordu arpeggio.
Brzmienie wydawanego akordu arpeggio bgdzie si¢ zmieniato [UWAGA |

o Jesli jest wcisnigty
przetacznik nozny FC4 lub
FC5 podtgczony do gniazda
SUSTAIN, akord arpeggio
I ‘ I bedzie nadal grac po

zwolnieniu nuty (str. 59).

zaleznie od liczby odtwarzanych nut i uzywanego obszaru klawiatury.

Jesli jest wlaczona funkcja Split, efekt arpeggio bedzie stosowany
do brzmienia Split. Jesli funkcja Split jest wylaczona, efekt arpeggio
jest stosowany do brzmienia gtéwnego i Dual. Akordow arpeggio
nie mozna odtwarzaé, korzystajac rownoczesnie z funkcji Split

1 brzmienia gtéwnego/Dual.

3 Po zakonczeniu gry z funkcja arpeggio nacisnij
przycisk ARPEGGIO [ON/OFF], aby ja wytaczyd¢.
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Tworzenie akordéw arpeggio

Zmiana rodzaju efektu arpeggio

Najlepszy rodzaj efektu arpeggio jest wybierany automatycznie podczas wybierania brzmienia,
ale mozna tez tatwo wybra¢ dowolny rodzaj arpeggio.

Nacisnij przycisk ARPEGGIO [TYPE].
Przez chwile bedzie wida¢ komunikat ,,ARP Type”, a nastgpnie
zostanie wySwietlona nazwa wybranego rodzaju efektu arpeggio.

ARPEGGIO
ON/OFF TYPE

D Aktualnie wybrany

rodzaj arpeggio.

2 Uzyj pokretta, aby wybraé zadany rodzaj arpeggio.

't
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Lista dostepnych rodzajoéw arpeggio znajduje si¢ na liscie efektow
arpeggio w osobnym zeszycie Data List.

W tym momencie mozna zapisa¢ ustawienia instrumentu, aby moc je

PR . . . Efekt jo nie bedzi
przywolaé pozniej i zagraé tak samo (str. 48). Ponadto mozna nagrac * oTo apedgio e beczis

odtwarzany, jesli funkcja

swoje wykonanie (str. 43). Nie mozna jednak nagrywac efektu arpeggio zostanie wigczona
. .. . podczas grania nut na
arpeggio brzmienia Split. instrumencie.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekow

Dwa pokretta umieszczone w lewej dolnej czesci panelu moga by¢ wykorzystywane
do dodawania odmian do odtwarzanego brzmienia i zmieniania dzwieku na rézne
muzyczne sposoby. Filtr, generator obwiedni i inne efekty mozna dowolnie przypisaé¢
do tych dwoch pokretel. W tym rozdziale wyjasnimy, jak przypisywac efekty do
pokretet, i przedstawimy kilka porad na temat ich uzywania.

Przypisywanie efektow do pokretet

Naciskaj raz za razem przycisk [ASSIGN], aby kolejno wybiera¢ kombinacje pieciu mozliwych
efektow: ll - H—- H - - H - H ... itp. Aktualnie wybrana kombinacja jest pokazana na
wyswietlaczu.

na brzmienia gtdwne

i dodatkowe. Nie wplywa na
| brzmienia split. Nie wpfywa
7 réwniez na style i utwory.
-8 wpfywa tylko na style.

[ UWAGA i

pr. LIVE CONTROL. o Efekty dajace sig przypisaé
E pokretiom sa wstepnie
O zaprogramowane parami,
; Y Jjak podano powyzej.
— % == Nie ma innych mozliwosci
E Kl FILTER 1 CUTOFF 1 RESONANCE komblnacﬂ efektow.

A EFFECT REVERB CHORUS

g E G : ATTACK : RELEASE UWAGA |

STYLE FILTER CUTOFF RESONANCE :
E g STYLE TEMPO : TEMPO : * -8 wptywa wylacznie
o
Q
=
-
*

TOUCH

Knog
BeAT ASsicn

. -
IETEE D0

n Filter (Filtr) Efekty filtra ksztattujg dzwiek, pozwalajac na przechodzenie tylko
niektorych czestotliwosei i/lub tworzac szczyt rezonansowy dla
czestotliwosci odcigceia filtra. Efekty filtra moga by¢ wykorzystywane
do tworzenia wielu efektow podobnych do syntezatorowych.

Filter Filter
Cutoff Resonance
(Odciecie (Rezonans

filtra) filtra) * Efekty filtra czasem moga wywola¢ zaklocenia w niskich czgstotliwosciach.
LIVE'CONTRDL Poziom
Czestotliwos¢ odcigcia
' —— | — ! Pokretlo A dostosowuje
;\ """" ‘;\ czestotliwo$¢ odcigceia filtra
F Y i w ten sposob decyduje

0 jasnosci dzwigku.

‘ ! ‘ ' Czestotliwosé
Te czestotliwosci Te czestotliwosci
s przepuszczane. s odcinane.

Pokretlo B dostosowuje wielkos¢

rezonansu stosowanego w zakresie
Rezonans czestotliwosci odcigcia filtra.
Zwigkszenie rezonansu uwydatnia
czestotliwosci w zakresie
czestotliwosci odcigeia, a zatem
»wzmacnia” uzyskiwany efekt
Czestotliwosé ﬁltra.

Poziom
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Tworzenie oryginalnych dzwiekéw

Effect (Efekt)

Reverb Chorus
Send Level Send Level

(Poziom (Poziom
wysylania wysylania
sygnatu do sekcji sygnatu do

pogtosowej) sekcji Chorus)

LIVE CONTROL

Pogtos stwarza wrazenie akustyczne sali koncertowej lub klubu, podczas
gdy efekt Chorus (choru) dodaje efekt powielenia instrumentow.
Pokretto A dostosowuje glgbig efektu pogtosu, a pokretto B — wielkosé
efektu Chorus.

(Envelope Generator)
(Generator obwiedni)

Attack Release
Time Time
(Czas (Czas

narastania) wyciszania)

LIVE CONTROL

Efekty generatora obwiedni decyduja o zmianach poziomu glos$nosci
dzwicku w czasie. Mozna ustawi¢ narastanie szybsze, aby uzyskac¢ dzwieck
zblizony do perkusji, lub wolniejsze, podobne np. do dzwigku skrzypiec.
Mozna rowniez wydtuzy¢ lub skroci¢ efekt przedtuzania dzwigkow,

aby dzwigk jak najlepiej pasowat do rodzaju muzyki.

Pokretlo A reguluje czas
narastania (ile czasu trzeba,
aby dzwigk osiagnat
najwyzszy poziom, gdy
klawisz jest nacisni¢gty).

Poziom

- - - - Poziom przedtuzania
dzwigkéw

Tw ATTACK -+« DECAY ! '— RELEASE 4,} M:lrum POkI'QﬂO B reguluje Czas
* 1t wyciszania (ile czasu trzeba,
- @ — ‘%tl ;. .
aby dzwigk ucicht po

Klawisz nacisniety Klawisz zwolniony

zwolnieniu klawisza).

B style Filter

Filter Filter

Cutoff Resonance
(Odciecie  (Rezonans

filtra) filtra)

LIVE CONTROL

W tym przypadku pokretta stosuja efekt filtra do aktualnie granego stylu.
Pokretta A i B maja takie same funkcje, jak w przypadku , filtra i,
opisanego na poprzedniej stronie.

Style Tempo

-No Effect-
(Bez efektu)

Tempo
(Tempo)

LIVE CONTROL

Pokretlo A dostosowuje tempo stylu i arpeggio. Obracanie pokretlem
zgodnie z ruchem wskazowek zegara powoduje zwigkszenie tempa,

a w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zmniejsza tempo.
Gdy pokretto ustawione jest w pozycji centralnej, uzyskujemy poczatkowe
tempo domyslne.

Podrecznik uzytkownika
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Tworzenie oryginalnych dzwiekéw

Uzywanie pokretet

Wybierz brzmienie, w jakim chcesz gra¢
na klawiaturze.

Na przyktad, jesli chcesz wykorzysta¢ brzmienie nieco syntetyczne, [UWAGA

. * Sprébuj grac, korzystajac
wybierz ,,147 SquareLd”. zf,,zm,-leg ,éz-nychy "
instrumentdw (str. 16)

2 Naciskaj przycisk [ASSIGN], az wybierzesz funkcje
+ll FILTER” (na wys$wietlaczu pojawi sie ,,ll”).

LIVE CONTROL

ASSIGN A

R
i )
] 4
‘i-._"
[ FILTER 2 | CUTOFF
Bl EFFECT | REVERB
Elec Attack
EASTYLE FILTER _, CUTOFF Tu pojawia sie ,”.

ELSTYLE TEMPO _, TEMPO

Mozesz teraz uzy¢ pokretla A do dostosowania czestotliwo$ci
odcigcia filtra, a pokretla B do dostosowania rezonansu.

2
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3 Ustaw pokretto B w potozeniu maksimum (catkiem
na prawo), a nastepnie graj prawa reka, obstugujac
réownoczesnie lewa reka pokretio A.
Odciecie Rezonans

filtra filtra
LIVE GgalTROL

4D 2
i

Vi

Ustawienie pokretta na prawo, gdy jest ustawiony wysoki poziom gtosnosci,
moze powodowac znieksztatcenia. Jesli tak si¢ stanie, zmniejsz gto$nos¢.

Jesli zostanie wybrane inne brzmienie instrumentu, pokretta zostang
zresetowane i automatycznie zostang przywrocone najlepsze ustawienia
dla wybranego brzmienia. W ten sam sposoéb, jesli zostanie wybrany efekt
. STYLE FILTER”, pokretla zostang zresetowane, gdy wybierze si¢ inny
styl. Jesli utworzysz wlasne, ulubione ustawienie, dobrze jest zapisac je

w instrumencie w pamigci registracyjnej (str. 48), aby mozna je byto
przywota¢ w dowolnym czasie. Mozesz takze nagrywaé wykonania,
uzywajac utworzonych przez siebie dzwigkow (str. 43).

Zmiana ustawien pokretel nie zmienia natychmiast dzwigku. Przypisane na
nowo efekty beda zmienialy dzwigk, gdy pokretta zostang uzyte po raz pierwszy
po wybraniu nowego efektu.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekéw

W ponizszej tabeli przedstawiono niektore interesujace sposoby uzycia
rozmaitych efektow, ktore mozna przypisa¢ do pokretet.

Pomysly na korzystanie z pokretel

Numer/Efekt

Sprébuj tego!

K FILTER

Wybierz syntetyczne brzmienie prowadzace lub wypehiajace (lista brzmien
znajduje si¢ w osobnym zeszycie Data List). Ustaw pokretto B w potozeniu do gory
1 operuj pokrettem A podczas gry, aby uzyskaé pewne efekty charakterystyczne dla
psychodelicznej muzyki lat 80.

EFFECT

Wybierz brzmienie, w ktorym stychac juz zastosowanie pogtosu i efektu chorus,
i ustaw pokretta A i B w ich skrajnych, dolnych potozeniach, aby ustyszeé
brzmienie ,,bezposrednio”. Mozesz nastepnie zwigkszac¢ poziom pokretet A i B,
aby zwigkszy¢ sit¢ i bogactwo brzmienia.

HEG

Wybierz brzmienie fortepianowe i ustaw pokretto B w potozeniu maksymalnym,
a pokretto A w potozeniu godziny trzeciej. Powinno to da¢ majestatyczny dzwigk
zblizony do organow. Czas narastania jest calkiem dtugi, wigc graj i przytrzymuj
klawisze, aby dzwick w pelni wybrzmial. Doskonate do wolnych utworow.

B STYLE FILTER

Wybierz styl 42, Euro Trance. Wlacz akompaniament i rozpocznij odtwarzanie
stylu (str. 26 — 28). Ustaw pokretto B w potozeniu godziny trzeciej, a pokretto A
w potozeniu godziny 6smej. Ogolny dzwick stylu powinien by¢ nieco sttumiony,
z perkusja podkreslajaca mocny rytm.

STYLE TEMPO

Odtwarzaj styl i/lub graj arpeggio oraz uzyj pokretta A do ustawienia tempa.

Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie stylow

Instrument posiada funkcje akompaniamentu automatycznego, ktéra generuje
akompaniament (rytm + bas + akordy) w wybranym przez ciebie stylu, dopasowujac go
do akordéw granych lewa reka. Do wyboru masz 174 style muzyczne obejmujace
szeroki zakres gatunkéw muzycznych i typéw metrum.

W tym rozdziale nauczysz sie, jak wykorzystywac funkcje akompaniamentu
automatycznego.

Wybierz rytm stylu

Wiekszos¢ stylow zawiera partie rytmiczng. Mozesz wybiera¢ sposrdd szerokiej gamy rytméw —
rock, blues, Euro trance i wiele innych. Rozpocznijmy od stuchania tylko podstawowego rytmu.
Partia rytmiczna jest grana wytgcznie przy uzyciu instrumentéw perkusyjnych.

4 Nacisnij przycisk [STYLE].
= Na wys$wietlaczu pojawig si¢ numer i nazwa stylu.
.-3 SONG Nazwa stylu
1} STYLE
3 (E—
a MUSIC DATABX)
3, S
~ VOICE Ta ikona pojawi sie, gdy sa
_#SONG MELODY VOICE wys$wietlane numer i nazwa stylu.
Numer stylu
Wybierz styl.
Obracaj pokretlem, aby wybrac styl, ktory chcesz wykorzystac. [owiGay
Lista wszystkich dostgpnych stylow znajduje si¢ w wykazie stylow ’ g;,i”f Ct,igizﬁg pikow
w osobnym zeszycie Data List. instrumentu ptyty CD-ROM
(str. 64).
Nacisnij przycisk [START/STOP].
Rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu stylu. [UWAGA |
e, . . . A , * Numery stylow 150, 162-174
Nacis$nij ponownie przycisk [START/STOP], jesli chcesz zatrzymaé nie maja parti rytmicznej
odtwarzanie. i dlatego nie bedzie styszalny

Zaden rytm, jesli zostang one
uzyte w opisanym

przykiadzie. W przypadku
tych styldw najpierw wigcz
akompaniament

START/

LON/GFF ENDING/it, AUTOMILL  STOR  START STOP automatyczny, tak jak to
STYLE CONTROL opisano na str. 27, nastgpnie
nacisnij przycisk [START/

STOR]. Partie basu i akorddw
akompaniamentu zaczng by¢
odtwarzane w momencie
nacisniecia klawisza po lewej
stronie punktu podziatu
klawiatury.
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Odtwarzanie styléw

Granie z uzyciem wybranego stylu

Z poprzedniej strony wiesz juz, jak wybiera¢ rytm stylu.
Teraz mozesz sie dowiedzie¢, jak do podstawowego rytmu dodac bas i akompaniament
akordowy i uzyskaé petny i bogaty akompaniament, przy ktérym mozesz grac.

1 Nacisnij przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl.

Wybierz np. brzmienie ,,042 Euro Trance”.

2 Wiacz akompaniament automatyczny.
Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF].
Ponowne naci$nigcie tego przycisku wylaczy akompaniament

automatyczny.
ACMP JRO/  MAIN/  SYNC SYNC START/ [T
£oN/OFF NG/rit. AUTOFILL ~ STOP  START STOP [ I
N STYLE CONTROL

ACMP ON

Ta ikona pojawi sie, gdy witaczony jest
akompaniament automatyczny.

Gdy akompaniament automatyczny jest wiaczony...
Obszar klawiatury po lewej stronie punktu podziatu (54 : F#2) staje si¢
zakresem wyzwalania akompaniamentu automatycznego i stuzy do
wybierania akordow akompaniamentu.

Punkt podziatu (str. 63)

L bbbl

L Zakres J
akompaniamentu
automatycznego

Wiacz funkcje startu synchronicznego.
Nacis$nij przycisk [SYNC START], aby wiaczy¢ funkcje startu

Synchronlcznego.
£ Acmp INTRO/  MAIN/ SYNC SYNC START/
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP START >TOP
STYLE CONTROL

Dioda miga, gdy funkcja Sync Start jest wigczona.

Gdy start synchroniczny jest wlaczony, bas oraz akompaniament
akordowy stylu zaczng brzmie¢ w momencie nacis$ni¢cia klawisza po
lewej stronie punktu podziatu. Nacis$nij ponownie ten przycisk, aby
wylaczy¢ funkcje startu synchronicznego.

Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie stylow

Zacaznij graé.

Odtwarzanie stylu rozpocznie si¢ natychmiast, gdy zagrasz akord
w zakresie akompaniamentu klawiatury. Sprobuj zagra¢ pokazana
ponizej sekwencje¢ akordowa.

UWAGA |
® Akordy (str. 29)

* Wyszukiwanie akorddéw za
pomoca stownika akordéw

(str. 65)

Punkt podziatu
y A v

Vakl

L Zakres J

akompaniamentu
automatycznego

C

e
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T

I Q
I Q
I O

o0 |©

QR | |m

n

Uﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ]ﬂﬂﬂﬂ]}ﬂ

To prosta, ale przydatna sekwencja akordowa.

b
- I T e - oot
g !

Lz = F
1 II Illy(;{mll 1l

Wskazuje akord, ktory jest odtwarzany
w zakresie akompaniamentu instrumentu.
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ACMP ON

va
-
DR

Przerwij gre.
Aby zatrzymac odtwarzanie stylu, nacis$nij przycisk [START/STOP].

JUDUUEL

INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL STOP START STOP

STYLE CONTROL

Mozesz takze przestac gra¢, naciskajgc przycisk [INTRO/ENDING/rit. ],
ktéry powoduje odtworzenie odpowiedniego zakonczenia

1 zakonczenie odtwarzania stylu.

Mozesz przetaczaé ,,sekcje” stylu, aby zwiekszy¢ réznorodnosé
akompaniamentu. Zobacz ,,Wariacja schematu (Sekcje)” na str. 60.
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Odtwarzanie styléw

Akordy
Uzytkownicy, ktdrzy nie znajg akordéw, mogg skorzysta¢ z ponizszej tabeli przedstawiajacej
popularne akordy. Poniewaz jest wiele uzytecznych akordow i wiele sposobdéw ich muzycznego

uzycia, szczegdtowe informacje znajdujg sie w dostepnych w sklepach zeszytach z akordami.
* Wskazuje pryme akordu.

Moll Septymowy Septymowy molowy Septymowy durowy
C Cm Cmz7 CM7
*| (@ * * ° *| |o| (o |®

Dm Dm7 DM7

L

= =
=
=
=

= = =

Gmz GM7

n

Am7 AM7

n

Bmz BM7

WD | (OUTARUTOVR | [T

® Oprdcz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty z nastepujgcymi wyjatkami:
m7, m755, 6, m6, sus4, aug, dim7, 755, 6(9), sus2.

® Przewrot akordow 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne w przypadku pominiecia nut.

* Akordy sus2 sa wskazywane jedynie przez nazwe prymy.
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Latwe akordy
Ta metoda umozliwia fatwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy uzyciu
jednego, dwoch lub trzech palcow.

Pryma C
C Cm C7 Cmy
Aby zagra¢ akord Aby zagra¢ akord Aby zagraé akord Aby zagra¢ akord molowy
durowy molowy septymowy septymowy
Nacisnij pryme (%) Nacisnij pryme akordu Nacisnij pryme wraz Nacisnij pryme akordu oraz
akordu. i najblizszy czarny klawisz z najblizszym biatym najblizszy biaty i czarny klawisz
po jego lewej stronie. klawiszem po jej lewej po jego lewej stronie (trzy
stronie. klawisze jednoczesnie).
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Odtwarzanie utworow

W tym instrumencie pojecie ,,utwor” (song) odnosi sie do danych tworzacych utwoér
muzyczny. Mozesz w tatwy sposob stuchaé 30 wewnetrznych utworow lub korzystaé
z nich na wiele mozliwych sposobow, wykorzystujac technologie Performance
Assistant, lekcje do nauki gry i inne. Utwory sa uporzadkowane wedtug kategorii.

W tym rozdziale nauczysz sie, jak wybieraé i odtwarzaé¢ utwory, oraz poznasz 30
dostepnych utwordéw.

Wyhor i odstuchanie utworu
Nacisnij przycisk [SONG].

Zostang wySwietlone numer i nazwa utworu.

E Obracaj pokretlem, aby wybra¢ inny utwor.

2: SONG

3 C—

- STYLE P -

K —

1) MUSIC DATABASE

s ) 7o

g. VOICE LU

5 /S%]E Wyswietlane sa numer i nazwa
; = aktualnie wybranego utworu.

Wybierz utwor.

Wybierz utwor na podstawie listy utworow znajdujgcej si¢ w osobnym  [UWAGA | o
zeszycie Data List. Obracaj pokretlem, aby wybraé utwor, ktéry chcesz | 't/gz.tz’gtivagz:’gﬁsvigozesz

odstuchac. nagrane (utwory
uzytkownika) lub utwory,

ktdre zostafy wezytane do

instrumentu z komputera.
Wyswietlony utwor
mozna odtworzyc.
Utwory sa uporzadkowane wedtug kategorii.
001 - MAIN DEMO e Utwory w tej kategorii zostaty dobrane dla przedstawienia zaawansowanych
004 - VOICE DEMO O N mozliwosci tego instrumentu.
009 - FUNCTION DEMO * Te utwory demonstruja niektore z bardziej przydatnych brzmien instrumentu.

012 - PIANO SOLO —\ e Skorzystaj z nich, aby poznac niektdre z bardziej zaawansowanych funkcji
016 - PIANO ENSEMBLE instrumentu: utwdr numer 9 demonstruje funkcje Easy Song Arranger,
021 - PIANO ACCOMPANIMENT a utwory 10 i 11 technologig Performance Assistant.

83; - EEAEQHSI\CI)IESIORY e Utwory na fortepian solo idealne do nauki gry.
* Wybdr fortepianowych utwordw zespotowych, ktdre rowniez Swietnie nadaja

SONG sie do nauki gry.

e Utwory przydatne, gdy chcesz ¢wiczy¢ partie podktadu (akompaniament).

® Utwory nagrywane samodzielnie.
e Utwory przestane z komputera (str. 76).
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Odtwarzanie utworow

Odstuchaj utwor.
Nacisnij przycisk [ »/m] (START/STOP), aby rozpocza¢ odtwarzanie [UWAGA

b t ® Zapis nutowy 30
wybranego utworu. wewnetrznych utworéw
Mozesz zatrzymac¢ odtwarzanie w dowolnym momencie, naciskajac znajduje sig w ksigdze

. . utwordw zapisanej na
ponownie przycisk [ »/m ] (START/STOP). dofaczonej phycie CD-ROM.

Wyjatkiem sg utwory 1-11
i 830. Zapis nutowy utwordw
9-11 znajduje sie w zeszycie

SONG CONTROL Data List.
»/0

OO000®R

Strzatki w oknie uderzenia migajg zgodnie
z rytmem utworu lub stylu.

Odtwarzanie utwordéw po kolei

Nacisnij przycisk [DEMO/BGM], aby odtworzy¢ utwory 001-008 po kolei. Odtwarzanie bedzie
kontynuowane w trybie ciggtym, poczynajac od pierwszego utworu (001). Utwér mozna wybraé
za pomoca przycisku [+] po nacisnieciu przycisku [DEMO/BGM]. Naciskajac przycisk [-], mozna
wrdci¢ do poczatku wybranego utworu. W kazdej chwili mozesz zatrzymac odtwarzanie,
naciskajac przycisk [DEMO/BGM].

DEMO/ZBGM
0
Ponadto mozna wlaczy¢ wielokrotne odtwarzanie wszystkich wstgpnie

zdefiniowanych utworéw lub utwordéw przestanych z komputera.
Podane utwory mozna takze odtwarza¢ w kolejnosci losowej (str. 66).

Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie utworéw

Przewijanie do przodu, przewijanie do tylu
i wstrzymywanie odtwarzania utworu

Przyciski te majg takie same dziatanie, jak przyciski w magnetofonie kasetowym lub odtwarzaczu
CD, umozliwiajac szybkie przewijanie utworu do przodu [»» ] (FF), do tytu [ ««] (REW) oraz
zatrzymywanie [n] (PAUSE) odtwarzania utworu.

e Gdy wyznaczone zostana
punkty A-B fragmentu, ktdry
ma by¢ powtarzany, funkcja
szybkiego przewijania do
przodu i do tyfu bedzie
dziatafa tylko w tym
obszarze.

SONG CONTROL
A+=B < > 1] >/

00

FF R PAUSE

REW

Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk
przewijania do tytu, szybkiego przewijania pauzy, aby zatrzymac
aby szybko powrdci¢ do przodu, aby szybko odtwarzanie.

do wczesniejszej
czesci utworu.

przej$¢ do dalszej
czesci utworu.

J
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Wyhor utworu do ¢wiczenia

Yamaha Education Suite

Mozesz wybraé¢ dowolny utwor do éwiczenia partii lewej lub prawej reki albo obu rak.
Podczas lekcji mozesz grac tak wolno, jak chcesz, a nawet mozesz gra¢ niewlasciwe
dzwieki. Odtwarzanie utworu zostanie zwolnione tak, aby dopasowacé sie do
predkosci, ktora jest dla Ciebie dogodna. Na nauke nigdy nie jest za pézno!

Metody éwiczenia:

‘ Lekcja 1 — Waiting

‘ Lekcja 2 — Your Tempo

Lekcja 3 — Minus One

‘ - Naucz sie gra¢ wtasciwe nuty.
‘ > - Naucz sie gra¢ wtasciwe nuty we wiasciwym rytmie.
RN Naucz sie gra¢ wtasciwe nuty we wtasciwym rytmie podczas

odtwarzania utworu.

Lekcja 1 — Waiting (Oczekiwanie)

Podczas tej lekcji sprobuj gra¢ wlasciwe nuty. Zagraj nut¢ pokazywang na wyswietlaczu. Utwor zostanie
wstrzymany do momentu, az zagrasz wlasciwag nute.

‘I Wybierz utwér do éwiczenia.

Wybierz utwor z kategorii Piano Solo lub Piano Ensemble. Na przyktad wybierz

[UWAGA |
e Utwory o numerach

brzmienie ,,012 ForElise”.

Wylacz odtwarzanie partii, ktéra zamierzasz ¢wiczy¢.

Istniejg osobne partie prawej i lewej reki utwordw wstepnie zdefiniowanych.

Aby wybra¢ parti¢ prawej r¢ki, nalezy nacisnaé przycisk [RIGHT](1), a aby
wybra¢ parti¢ lewej reki, przycisk [LEFT](2). Mozna wlacza¢ lub wytaczaé
partie lewej lub prawej reki, zgodnie z wymaganiami, aby ¢wiczy¢ na
klawiaturze odpowiednig partie (t¢, ktora jest wylaczona). Obie partie
mozna ¢wiczy¢, wylaczajac zardwno parti¢ lewej, jak i prawej reki.

RIGHT LEFT

ED@@E}@

Naciskanie przyciskow partii powoduje wiaczanie i wytaczanie odtwarzania.
Wylacz odtwarzanie partii, ktorg zamierzasz ¢wiczy¢. Po nacisnigciu jednego
z przyciskow w celu wylgczenia odtwarzania wskaznik partii na wyswietlaczu

przestanie si¢ $wieci¢, a odpowiadajgca mu partia zostanie wyciszona.

(Po wybraniu utworu wskazniki partii 1 1 2 beda §wiecity, co oznacza, ze obie

partie sa wiaczone).

Cwiczenie prawej reki

Cwiczenie lewej reki €

Cwiczenie obu rak

006006 awa

10i 11 to demo funkcji
Performance Assistant.
Funkcja lekcji nie moze byc¢
uzyta w przypadku tych
utworéw.

® Mozesz takze wykorzystac
utwory (tylko w formacie
SMF 0) przestane
z komputera i zapisane
w pamigci flash. (str. 75-77)

[UWAGA |

® Jedng lub drugg partie
mozna wigczac lub wylaczac¢
nawet w czasie odtwarzania.

@ Sciezka 1 nie $wieci
Sciezka 2 nie $wieci

Sciezki 1 i 2 nie $wieca

Podrecznik uzytkownika
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Wybor utworu do éwiczenia
|

Rozpocaznij lekcje 1.

Nacis$nij przycisk [Waiting], aby rozpocza¢ lekcje 1.

LESSON START
WAITING YOURTEMPO MINUS ONE

SRS
U

Zapis nutowy

[__rouct ]
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MEASURE LILJ 1
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Wyswietlacz klawiatury

Zagraj nut¢ pokazywang na wyswietlaczu. Gdy zagrasz poprawny dzwigk,
pokaze si¢ nastgpna nuta do zagrania. Utwor zostanie wstrzymany do momentu,

az zagrasz poprawny dzwiek.

4 Zatrzymaj tryb lekcji.

Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

[»/m] (START/STOP).

Tryb lekcji mozna rowniez zatrzymac, naciskajac przycisk [WAITING].

"

— W tym przypadku ,~ /” wskazuje,
s

ze zostata wybrana lekcja 1
do éwiczenia prawej reki.

Zobacz swoje wyniki

Gdy utwér dobiegnie korica, Twoja gra
zostanie oceniona w czterostopniowej
skali: OK, Good (Dobrze), Very Good

»Excellent!” to najwyzsza ocena.

Po pojawieniu si¢ okna oceny lekcja ponownie rozpocznie si¢ od poczatku.

(Bardzo dobrze) lub Excellent (Doskonale).

[ UWAGA ||
® Funkcja oceniania moze
zostac wyfaczona za
pomoca parametru
FUNCTION Grade (str. 72).

Po opanowaniu lekcji 1 przejdz do lekcji 2.
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Wybor utworu do ¢wiczenia
[

Lekcja 2 — Your Tempo

Naucz si¢ gra¢ wlasciwe nuty we wlasciwym rytmie. Tempo odtwarzania utworu bedzie si¢ dopasowywato
do predkosci Twojej gry. Utwor zostanie zwolniony, jesli zagrasz niewtasciwe dzwigki, mozesz wiegc si¢ uczy¢
we wlasnym tempie.

Wybierz utwér i partie, ktéra chcesz éwiczyé
(kroki 11i 2 ze str. 33).

Rozpocznij lekcje 2.
Nacisnij przycisk [ Your Tempo], aby rozpocza¢ lekcje 2.

Zapis nutowy

— .
WAlTlNGLifJ?JClJRNTESJ/;gTM|NUS ONE % W tym przypadku ,,~ 2 wskazuje,
C] X" N weasvre (17 7 ze zostata wybrana lekcja 2
\GHORD DICT. F——_ L [_.,' , do éwiczenia prawe;j reki.
- . {w Kioe 060006 R
10 i I.I 10

Wyswietlacz klawiatury

Zagraj nut¢ pokazywang na wyswietlaczu. Sprobuj gra¢ nuty we wlasciwym
rytmie. W miar¢ postepow w nauce tempo bedzie si¢ zwigkszaé do czasu,
az bedziesz gra¢ utwor w jego oryginalnym tempie.

Zatrzymaj tryb lekcji.

Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

[»/m] (START/STOP).

Tryb lekcji mozna rowniez zatrzymac, naciskajac przycisk [YOUR TEMPO].

Po opanowaniu lekcji 2 przejdz do lekcji 3.
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Wybor utworu do éwiczenia
|

Lekcja 3 — Minus One

Teraz mozesz doskonali¢ swoja technike gry.

Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie oprocz partii wybranej do grania. Graj, stuchajac utworu.

‘I Wybierz utwér i partie, ktéra chcesz éwiczyé
(kroki 11 2 ze str. 33).

2 Rozpocaznij lekcje 3.
Nacis$nij przycisk [Minus One], aby rozpocza¢ lekcje 3.

Zapis nutowy

TOUCH

Bt

LESSON START
WAITING YOURTEMPO MINUS ONE

W tym przypadku - 3” wskazuije,
wensure 01 Ze zostata wybrana lekcja 3

£cHoR) F——=1_ 2 - L ., do éwiczenia prawej reki.
- . {w JC TS T2 Yo Y ACh)
1T 0 I e v e
L]

Wyswietlacz klawiatury
Zagraj nut¢ pokazywang na wyswietlaczu.
3 Zatrzymaj tryb lekcji.
Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

[»/m] (START/STOP).
Tryb lekcji mozna rowniez zatrzymac, naciskajac przycisk [MINUS ONE].

Praktyka czyni mistrza — powtarzanie i nauka

Skorzystaj z funkcji, jesli chcesz ¢wiczy¢ fragment, w ktorym popetniony zostat btad, lub inny, ktory sprawia

problemy.

W trakcie lekcji nacisnij przycisk [ (D ] (POWTARZAJ I UCZ SIE).

Utwor cofnie si¢ o cztery takty od punktu, w ktérym nacisnigto przycisk,

a odtwarzanie rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstepie. Utwor bedzie odtwarzany
do momentu nacisnigcia przycisku [ CD ] (POWTARZAJ 1 UCZ SIE), a nastgpnie
cofnie si¢ o cztery takty i ponownie rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstepie.
Proces ten bedzie si¢ powtarzat, wigc nalezy naciskaé przycisk

[ ](POWTARZAJ I UCZ SIE) w miejscu, w ktorym popelniasz btad,

aby powtarza¢ ¢wiczenie tego fragmentu do momentu, az si¢ go nauczysz.

Nacisnij ten przycisk ponownie, aby wréci¢ do zwyklego trybu lekcji.

36 Podrecznik uzytkownika
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® Mozesz zmienic¢ liczbe
taktdw, o ktdre cofa sie
funkcja Repeat & Learn,
naciskajac przycisk
numeryczny [1]-[9] podczas
powtarzania odtwarzania.



Latwy sposob gry na pianinie

Instrument posiada funkcje Performance Assistant, ktéra umozliwia gre razem

z odtwarzanym utworem, a efekt brzmienia jest jak u doskonatego pianisty (nawet jesli
robisz wiele btedéw)! Mozesz nawet gra¢ dowolne dzwigki i nadal brzmi to dobrze!
Nawet jesli nie potrafisz gra¢ na pianinie i nie umiesz czyta¢ nut, to i tak mozesz sie
Swietnie bawié. Na nauke nigdy nie jest za pézno!

Korzystanie z technologii Performance Assistant

Wyprobuj dzialanie Performance Assistant, grajac wstepnie zdefiniowany utwor ,,Ave Maria”.

1

Wybierz utwor.

Nacisnij przycisk [SONG], a zostang wyswietlone numer i nazwa wybranego
utworu. Mozesz uzy¢ pokretta lub innych elementow sterowania do wybrania
innego utworu.

Na przyklad wybierz brzmienie ,,010 Ave Maria”.

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT].

Gdy wlaczona jest funkcja technologii Performance Assistant, dioda jest
podswietlona.

PERFORMANCE
ASSISTANT

0

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT],
aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ te funkcje.

Nacisnij przycisk [»/m] (START/STOP).

SONG CONTROL

o) A=—B - b n »/m
Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.

Schemat podstawowy bedzie si¢ powtarza¢. Postuchaj czterech taktow,
zapamigtujac schemat podstawowy. Zacznij grac¢ od pigtego taktu.

[ UWAGA |
* Wybdr i odstuchanie utworu
(str. 30)
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tatwy sposdb gry na pianinie

4 Zagraj na klawiaturze.
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Zagraj zapis nutowy po lewej stronie klawiatury wraz z akompaniamentem,
uzywajac obu rgk. Mozesz nawet naciska¢ te same klawisze: C, E, G, C, E, G, C, E.
Technologia Performance Assistant skoryguje parti¢ tak, aby byta zagrana
zgodnie z zapisem po prawej stronie. Kontynuuj gre, a Performance Assistant
bedzie nadal ,,poprawiaé” grane nuty.

Mozesz zatrzymac¢ odtwarzanie utworu w dowolnym momencie, naciskajac
ponownie przycisk [ »/m] (START/STOP).

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby wytaczy¢
funkcje technologii Performance Assistant.

Nastepnie sprobuj zagra¢ nokturn Chopina.

38

Procedura jest taka sama, jak w przypadku ,,Ave Maria”
opisanym na str. 37. Wybierz ,,011 Nocturne”.

Wystuchaj o$miu taktow, a nastepnie zacznij gra¢ od
dziewiatego.

Uderz w klawisz pokazany na ilustracji. Zagraj F, A i C lewa r¢ka, a w dalszym
ciggu utworu zabrzmig wlasciwe dzwicki. Gdy nauczysz si¢ gra¢ lews reka,
zobacz w kroku 2 na nastepnej stronie, jak dodaé parti¢ prawej reki.
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® Zapis nutowy utworu
»Ave Maria” znajduje sie
w zeszycie Data List.

® Zapis nutowy utworu
»Nocturne” znajduje sie
w zeszycie Data List.



tatwy sposéb gry na pianinie
[

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby wytaczy¢
funkcje technologii Performance Assistant.

Nastepnie sprobuj zagra¢ inny wstepnie zdefiniowany utwor.

Procedura jest taka sama, jak w przypadku ,,Ave Maria” [OWAGA ]
- - < ® Utwory przesfane do

opisanym na str. 37. Wybierz dowolny utwor. instrumentu z komputera

Z technologii Performance Assistant mozna korzysta¢ podczas gry utworu, takZe moga by¢

ktory zawiera dane o akordach. wykorzystywane

. i ] . Lo , z technologig Performance

Wybierz utwor, ktory zawiera dane o akordach, na podstawie listy utworéw Assistant, o ile zawieraja

znajdujacej si¢ w osobnym zeszycie Data List. wymagane dane o akordach
i/lub melodii. Jesli utwor
zawiera wymagane dane,

2 Graj w dowolny sposdéb zgodnie z ponizszym opisem. akordy sg pokazywane po

prawej stronie wyswietlacza.

Przed rozpoczgciem sprobuj poczuc rytm utworu. Nastepnie utdz rece tak, jak pokazano na ilustracji,
i graj na klawiaturze naprzemiennie lewa i prawg reka (mozesz gra¢ dowolne nuty).

N I J
¢ - . . Jeszcze lepsze efekty uzyskasz,
Brzmi tak, Ja!(by l | jesli dopasujesz rytm gry lewa
I grano wiasciwe reka do rytmu wskaznika
4 W'\ nuty! E- akordéw na wyswietlaczu.
\\\[/\ Graj naprzemiennie lewa
i prawa reka.

Jak to brzmi? Dzigki technologii Performance Assistant uzyskasz dobre rezultaty, niezaleznie od tego,
co i jak zagrasz!

Teraz wyprobuj trzy rozne metody gry pokazane ponizej. R6zne sposoby gry dajg rozne efekty.

Typ 1 — graj lewa i prawa reka Typ 2 — graj lewa i prawa reka Typ 3 — graj naprzemiennie
w tym samym rytmie. w tym samym rytmie. lewa i prawa reka.

B

Graj prawa reka 3 Graj prawa reka 1 dzwigk Graj prawa reka 3
dzwigki jednoczesnie. (przyktadowo: palec wskazujacy — dzwigki jednoczesnie.
palec srodkowy — palec serdeczny).

Gdy osiagniesz wprawe, sprobuj gra¢ akordy lewa rgka, a melodi¢ prawa lub w dowolnej innej kombinacji.

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby wytaczy¢
funkcje technologii Performance Assistant.
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Granie z muzyczna haza danych

Chcesz gra¢ muzyke w swoim ulubionym stylu, ale nie masz pewnosci, jak dobraé
najlepsze brzmienie i styl do rodzaju muzyki, ktéry chcesz grac¢? Wybierz odpowiedni
styl z muzycznej bazy danych. Ustawienia panelu zostana automatycznie
dostosowane, aby uzyskac¢ idealna kombinacje brzmienia i stylu.

'I Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE].

SONG
STYLE
MUSIC DATABASE
17177 1
[N a]
VOICE

A SONG MELODY VOICE

Na wys$wietlaczu pokaze si¢ nazwa muzycznej bazy danych.

2 Wybierz muzyczna baze danych.
Aby wybra¢ muzyczng baz¢ danych zgodnie z wykazem muzycznym bazy
danych znajdujacym si¢ w zeszycie Data List, obracaj pokretto. Wybierz taka,
ktora pasuje do charakteru utworu, ktory zamierzasz zagrac.
Na przyktad wybierz ,,160 Patrol”.

STYLE MUSIC DATABASE

3 Graj akordy lewa, a melodie prawa reka.
Gdy lewa r¢ka zagrasz akord na lewo od punktu podziatu, rozpocznie si¢
odtwarzanie stylu jazzowego. Aby znalez¢ wigcej informacji na temat
wybierania akordow, zobacz str. 29.

Punkt

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
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Zmiana stylu utworu

Oproécz stylu domysinego funkcja Easy Song Arranger umozliwia wybranie innego
stylu dla kazdego utworu. Oznacza to, ze utwor, ktéry normalnie jest ballada, mozesz
grac jako bossa nova, hip-hop itd. Mozesz stworzy¢ zupetnie nowa aranzacje,
zmieniajac styl, na podstawie ktérego odtwarzany jest utwor.

Mozesz takze zmieni¢ brzmienie melodii utworu oraz brzmienie klawiatury, osiagajac
zupetnie inny charakter utworu.

Postuchaj utworu demonstracyjnego funkcji Easy Song Arranger

Wstepnie zdefiniowany utwor ,,Hallelujah Chorus” umozliwia zapoznanie si¢ z funkcja Easy Song Arranger.
Odtwarzanie tego utworu.

Nacisnij przycisk [SONG] i obracaj pokretlem, aby wybrac ,,009 Hallelujah
Chorus”. Naci$nij przycisk [ »/m] (START/STOP), aby odtworzy¢ utwor.

SONG
e b
MUSIC DATABASE _/
VOICE

‘!SONG MELODY VOICE
W trakcie odtwarzania utwor pozostaje ten sam, zmieniaja si¢ same style. [TWAGA |
Pamigtaj, ze mozesz uzy¢ funkcji Easy Song Arranger rowniez z innymi utworami * Zapis nutowy utworu

, ¢, . . 4 ) Y g g y ’ Hallelujah Chorus” znajduje

ktore zawieraja dane o akordach. sig w zeszycie Data List.

Stosowanie funkcji Easy Song Arranger

W trakcie odtwarzania muzyki probuj zmienia¢ style.

Nacisnij przycisk [EASY SONG ARRANGER].
Wskaznik $wieci si¢, gdy funkcja Easy Song Arranger jest wigczona.

EASY SONG
ARRANGER

BN

2 Wybierz utwor.
Naci$nij przycisk [SONG], aby wybra¢ utwor, ktéry cheesz zaaranzowac.
Wybierz utwory, ktore zawieraja wymagane dane o akordach, na podstawie listy
utwordw znajdujacej si¢ w osobnym zeszycie Data List.

Podrecznik uzytkownika
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Zmiana stylu utworu

Odstuchaj utwér.
Nacis$nij przycisk [ »/m] (START/STOP), aby rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu.
Podczas odtwarzania utworu przejdz do nastgpnego kroku.

SONG CONTROL

>/l

OO000&

4 Wybierz styl.

42

Nacisnij przycisk [STYLE], a nast¢gpnie obracaj pokrettem, aby ustysze¢,
jak brzmi utwor z réznymi stylami. Gdy wybierasz rozne style, utwor pozostaje
ten sam, zmieniajg si¢ same style.

Sekcje gtdéwng stylu mozna takze zmieni¢, naciskajac przycisk
[MAIN/AUTO FILL].

Zmiana brzmienia melodii

Gdy jest wlaczona funkcja Easy Song Arranger, mozna zmieni¢ brzmienie
melodii utworu.

Nacisnij przycisk [VOICE], aby zostala wyswietlona nazwa obecnego
brzmienia melodii. Obracajac pokrettem, wybierz inne brzmienie,

a nastgpnie nacisnij przycisk [VOICE] i przytrzymaj go dtuzej niz przez
sekunde. Na wyswietlaczu na kilka sekund zostanie wyswietlony
komunikat ,,SONG MELODY VOICE” (Brzmienie melodii utworu),
wskazujac, ze nowo wybrane brzmienie zastgpilo pierwotne brzmienie
melodii.

Nacisnij przycisk [EASY SONG ARRANGERY], aby wytaczy¢
funkcije.

W trakcie odtwarzania utworu lub stylu nalezy najpierw zatrzymac
odtwarzanie, a nast¢pnie wytaczy¢ funkcje Easy Song Arranger.
Wskaznik zgasnie.

Podrecznik uzytkownika

[UWAGA |

® Podczas odtwarzania
utwordw o numerach 010,
011 oraz 021-030 przy
uzyciu funkcji Easy Song
Arranger, Sciezki melodii
zostang automatycznie
wyciszone i melodia nie
bedzie styszalna. Aby
ustyszec sciezki melodyczne,
nalezy nacisnac przyciski
Sciezek [3]-[5].

[UWAGA i

® Poniewaz funkcja Easy Song
Arranger wykorzystuje dane
utworu, nie mozesz okreslac
akordow, grajac na obszarze
akompaniamentu klawiatury.
Przycisk [ACMP ON/OFF]
nie bedzie dziafac.

o Jesli metrum utworu i stylu
rdznig sig, zostanie uzyte
metrum utworu.




Nagranie wiasnego wykonania

u
Instrument ten umozliwia nagranie do 5 wykonan wiasnych i zapisanie ich jako
utworéow uzytkownika 031-035. Nagrane utwory mozna nastepnie odtwarzac na
instrumencie.
Nagrywanie
‘I Nacisnij przycisk [REC].
NOTYFIKACJA
Automatycznie zostanie * Jesli wszystkie utwory
wybrana $ciezka 1. uzytkownika (utwory
o numerach od 031 do 035)
zawieraja zapisane dane,
automatycznie zostanie
wybrany utwor nr 031.

ACMP ON

Wyswietlany jest najnizszy numer
(sposréd numerdw od 031 do 035)
nienagranego utworu uzytkownika,
dostepnego do nagrania. Jesli chcesz
wybraé utwér do nagrania, korzystajac

z pokretta, wybierz zadany numer utworu.

»3>> °
N~

PYT RS S
Miga Miga

Tryb nagrywania mozna wylaczy¢, naciskajac ponownie przycisk [REC]

(Sciezka 1 przestanie migac).

2 Rozpocznij nagrywanie.

Gdy zagrasz na instrumencie, rozpocznie si¢ nagrywanie.

y oA

N ~
\“V eg/
P) L%

¥

3 Zatrzymaj nagrywanie.

v

Nacisnigcie przycisku [START/STOP] zatrzymuje nagrywanie i powoduje
zapisanie danych utworu uzytkownika. (Wyswietlany jest komunikat

,,Writing!”).

Aby odtworzy¢ $wiezo nagrane wykonanie, nacisnij przycisk [START/STOP].

W takim przypadku swieze
nagranie zastapi
poprzednie dane utworu
nr 031, dlatego tez nalezy
uwazac, aby nie skasowac
materiatu, ktory miat by¢
zachowany!

[UWAGA i

® Gdy nacisniety jest przycisk
[REC], akompaniament nie
moze by¢ wiaczany ani
wytgczany.

[UWAGA |

® Po wybraniu Zagdanego
utworu uzytkownika mozna
wybrac réwniez styl
nagrania. W tym celu nalezy
nacisnac przycisk [STYLE]
i wybrac¢ numer stylu, gdy
zaswieci sie wskazanie
ACMP.

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj wyfaczac¢
zasilania, gdy na
wyswietlaczu pokazywany
jest komunikat ,,Writing!”
(Zapisywanie!).
Takie dziatanie moze
spowodowac uszkodzenie
pamiegci flash i utrate
danych.

Podrecznik uzytkownika
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Nagranie wtasnego wykonania
]

Nagrywanie okreslonej sciezki

Dane, ktore mozna nagraé

Mozesz nagra¢ w sumie do 6 sciezek: 5 Sciezek melodycznych i 1 $ciezke stylu
(akordowa). Kazda $ciezka moze by¢ nagrywana oddzielnie.

® Sciezka melodyczna [1]-[5]..... Nagrywa $ciezki melodyczne.

® Sciezka stylu [A] ......coocovveenn.. Nagrywa parti¢ akordow.

Melodia

AR
i nagrywaj

RIGHT LEFT

Le JOJ )] (5](2]

A CLEAR

Akordy

Sciezka
stylu

Fcieika Sciezka | [$ciezka
1 4

Sciezka
2

Sciezka
3

Wyciszanie $ciezki
Instrument pozwala wybraé, czy nagrane Sciezki bedg odtwarzane podczas
nagrywania lub odtwarzania innych Sciezek (str. 68).

Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie obracaj pokretiem,

aby wybraé¢ numer utworu uzytkownika (031-035), ktéry chcesz

nagrywad.
SONG
C— — ”
STYLE b
C_

]
U ]

MUSIC DATABASE

.

VOICE
Obroé¢ pokrettem, aby wybraé

A SONG MELODY VOICE

2 Wybierz sciezke lub sciezki, na ktére chcesz nagrywaé,
i potwierdz wybor na wyswietlaczu.
@ Nagraj jednocze$nie $ciezke melodii i $ciezke akompaniamentu
Nacis$nij przycisk $ciezki melodii [1]-[5], na ktéry chcesz nagrywac,
przytrzymujac przycisk [REC].
Nastepnie naci$nij przycisk [A], przytrzymujac przycisk [REC].
Wybrane $ciezki bedg miga¢ na wyswietlaczu.

RIGHT  LEFT

&@@@@@BQJ‘

Nacisnij
i przytrzymaj

P O

- -0

Sciezka 1 i $ciezka

stylu zacznie migac.

44 Podrecznik uzytkownika

numer utworu miedzy 031 a 035.

[UWAGA i

o Jesli nagrywasz tylko Sciezki
melodyczne, w pamigci
instrumentu mozna nagrac
maksymalnie 10 000 nut dla
pieciu utwordw uzytkownika.
Jesli nagrywasz tylko Sciezki
stylu, w pamigci instrumentu
mozna nagra¢ maksymalnie
5 500 sekwencji akorddw dla
pieciu utwordw uzytkownika.

NOTYFIKACJA

» Jesli nagrywasz na
sciezce, ktora zawiera
poprzednio nagrane dane,
zostana one zastapione
i utracone.

[UWAGA i

* Akompaniament stylu
zostanie wigczony
automatycznie, gdy do
nagrywania wybierzesz
Sciezke stylu [A].

® Podczas nagrywania
akompaniament nie moze
zostac wigczony lub
wyfgczony.




Nagranie wiasnego wykonania
[

@ Nagraj $ciezke melodyczng

Nacisnij przycisk Sciezki melodii [1]-[5], na ktory chcesz nagrywac,
przytrzymujac przycisk [REC].

Wybrana $ciezka bedzie miga¢ na wyswietlaczu.

[

[ UWAGA ||

® Jesli akompaniament jest
wifaczony, a Sciezka [A] nie
zostata jeszcze nagrana,
po wybraniu Sciezki
melodycznej Sciezka stylu [A]
zostanie automatycznie
wybrana do nagrania. Jesli

RIGHT  LEFT

MOEOEME

£orERR =L = chcesz nagrywad jedynie
2222 e na Sciezce melodycznej,
Fyv ryw« upewnij sie, Zze Sciezka stylu
/ [A] jest wytaczona.
Sciezka 1 zacznie migad.
Aby anulowa¢ nagranie na wybranej $§ciezce, ponownie nacisnij przycisk tej
Sciezki.
Nagrywanie rozpocznie sig, gdy zagrasz na klawiaturze.
Nagrywanie mozna roéwniez uruchomi¢, naciskajac przycisk [UWAGA |

® Jesli podczas nagrania
pamigc zostanie zapetniona,
wyswietli sie komunikat
ostrzegawczy i nagrywanie
Zzatrzyma sie automatycznie.
Uzyj funkcji kasowania
utworu lub Sciezki (str. 47),

[»/m] (START/STOP).
Podczas nagrywania na wy$wietlaczu bedzie pokazany biezacy takt.

ﬂ@

Wl

/

Nagrywanie
rozpoczyna sie!

g

Biezacy takt

aby wykasowac
niepotrzebne dane

i zwiekszy¢ miejsce
dostepne do nagrywania,
a nastepnie nagrywaj

ponownie.

[UWAGA |

e Jesli chcesz nagrac tylko
partie rytmu (perkusji),
nacisnij przycisk
[w/m] (START/STOP),
aby odtworzy¢ sam rytm,
a nastepnie dodaj zmiane
sekcji, naciskajgc przycisk
[INTO/ENDING/rit.] lub
[MAIN/AUTO FILL].

4 Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk [»/m] (START/STOP)
lub [REC].

>/l

lub [}
% REC%
START/
STOP

Po zatrzymaniu nagrywania nastapi skok na poczatek utworu (do taktu 001),
a na ekranie zostang wy$wietlone numery zapisanych $ciezek.
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Nagranie wtasnego wykonania
]

Aby nagraé pozostale $ciezki

Powtdrz kroki od 2 do 4, aby nagra¢ pozostate $ciezki.

Wybierajac nienagrang $ciezke¢ — za pomoca przyciskow Sciezki [1]-[5],
[A] — mozesz nagrywa¢ nowa Sciezke, stuchajac $ciezek nagranych
poprzednio (odtwarzane $ciezki pojawiag si¢ na wyswietlaczu). Mozesz
takze wyciszy¢ poprzednio nagrane $ciezki (wyciszone $ciezki nie pojawia
si¢ na wyswietlaczu) podczas nagrywania nowych $ciezek.

Aby ponownie nagra¢ Sciezke
Wystarczy wybra¢ $ciezke, ktora chcesz ponownie nagrac.
Nowy material zastapi poprzednie nagranie.

5 Gdy nagrywanie jest skonczone...
Aby odtworzy¢ swiezo nagrane wykonanie, nacis$nij przycisk
[»/m] (START/STOP).

@ Aby odtworzy¢ utwor uzytkownika
Utwory uzytkownika odtwarzane sg w taki sam sposob jak zwykle utwory
(str. 30).

1 Naciénij przycisk [SONG].

2 Zostanie wy$wietlony numer/nazwa biezacego utworu — obracaj pokrettem,
aby wybra¢ utwor uzytkownika (031-035), ktory chcesz odtworzy¢.

3 Nacisnij przycisk [ »/m] (START/STOP), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Ograniczenia nagrywania danych
* Nie mozna nagrywac brzmienia Split.
» Na poczatku $ciezki nagrywane sg nastepujace dane. Zmiany dokonane
w trakcie trwania utworu nie zostang nagrane.
Rodzaj poglosu, rodzaj efektu chorus, metrum, numer stylu, glosnos¢
stylu, tempo
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Nagranie wiasnego wykonania

Song Clear — Kasowanie utworow uzytkownika

Ta funkcja kasuje caly utwor uzytkownika (wszystkie $ciezki). [TWAGA |

1

o Jesli w utworze uzytkownika

s s e . . . L chcesz skasowac tylko
Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz utwoér okreslona Sciezke, uzyj

uzytkownika (031-035), ktory chcesz skasowaé. funkeji kasowania Sciezki.

Nacisnij i przytrzymaj dluzej niz sekunde przycisk sciezki [1],
trzymajac rownoczesnie wcisniety przycisk Sciezki [A].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

RIGHT  LEFT

o e L

Nacisnij
Przytrzymaj dtuzej i przytrzymaj
niz sekunde

Nacisnij przycisk [+].
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.
Mozesz anulowa¢ czynnos$¢ kasowania, naciskajgc przycisk [-].

Nacisnij przycisk [+], aby skasowacé utwar.
W trakcie kasowania utworu na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress”

Track Clear — Kasowanie wybranej Sciezki w utworze uzytkownika

Funkcja ta pozwala wykasowac¢ okreslong sciezke w utworze uzytkownika.

1

Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie wybierz utwoér
uzytkownika (031-035), ktory chcesz skasowac.

Nacisnij i przytrzymaj dluzej niz przez sekunde przycisk sciezki
([11-I5], [A]), odpowiadajacy Sciezce, ktéra chcesz skasowaé.
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z Zgdaniem potwierdzenia operacji.

RIGHT  LEFT

Przytrzymaj dtuzej niz sekunde

Nacisnij przycisk [+].
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.
Mozesz anulowa¢ czynnos$¢ kasowania, naciskajgc przycisk [-].

Nacisnij przycisk [+], aby skasowaé Sciezke.

W trakcie kasowania $ciezki na wySwietlaczu pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress” (kasowanie w toku).

Podrecznik uzytkownika
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Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Instrument ma funkcje Registration Memory (pamiec registracyjna), ktéra umozliwia
zapisanie ulubionych ustawien, aby mozna bylo je tatwo przywotaé¢ zawsze, gdy sa
potrzebne. Mozna zapisa¢ do 16 kompletnych konfiguracji (8 bankow po 2 konfiguracje
kazdy).

8 bankoi
/o

Do 16 ustawien (osiem bankow
po dwa w kazdym).
Pamiec¢ 1 Pamiec¢ 2

Zapisywanie w pamieci registracyjnej

1
2

48

Ustaw odpowiednie kontrolery na panelu — wybierz brzmienie,
styl akompaniamentu itd.

Nacisnij przycisk [MEMORY/BANK]. Gdy zwolnisz przycisk,
na wyswietlaczu pojawi sie numer banku.

REGIST MEMORY
MEMORY

BANK

\
Numer banku

Uzyj pokretta lub przyciskow numerycznych [1]-[8], aby wybraé¢ [twic4i

® Podczas odtwarzania utworu
numer banku od 1 do 8. dane nie moga byc zapisane

w pamieci registracyjnej.

COC
4 5 6
COC
7 8 9
COC o
— 0
@ G YES
Nacisnij przycisk REGIST MEMORY [1] lub [2], trzymajac NOTYFIKAGJA
wecisniety przycisk [MEMORY/BANK], aby zapisaé il
W wyznaczonej pamieci registracyjnej aktualne ustawienia ktéra juz zawiera dane,
poprzednie dane zostana
panelu' skasowane i zastapione

nowymi danymi.
REGIST MEMORY

MEMORY .':_ _ _._ _.'._. H NOTYFIKACJA

; AL A S A I - * Nie wylaczaj zasilania
\ podczas zapisywania

M BANK ustawiers w pamigci

registracyjnej, poniewaz
dane moga zostac
uszkodzone lub utracone.
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Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Przywotywanie pamieci registracyjnej

‘I Nacisnij przycisk [MEMORY/BANK]. Gdy zwolnisz przycisk,
na wyswietlaczu pojawi sie numer banku.

REGIST MEMORY
MEMORY

“In i

BANK

\
Numer banku

Uzyj pokretta lub przyciskow numerycznych [1]-[8], aby wybrac¢
numer, ktéry chcesz wywotadé.

Nacisnij przycisk REGIST MEMORY [1] lub [2] zawierajacy
ustawienia, ktére chcesz przywota¢. Numer pamieci
registracyjnej pojawi sie na wyswietlaczu na kilka sekund.
Ustawienia na panelu zostana natychmiast odtworzone.

REGIST MEMORY
MEMORY

Ol ,

Ustawienia, ktére mozna zapisaé¢ w pamieci registracyjnej

Ustawienia stylu*
Numer stylu, wigcz./wytgcz. akompaniamentu automatycznego, punkt podziatu, ustawienia stylu (MAIN A/B), poziom gto$nosci
odtwarzania stylu, tempo

Ustawienia brzmienia
Ustawienie brzmienia gtéwnego (numer brzmienia, gto$nos¢, oktawa, panorama, poziom wysytania sygnatu do sekcji pogtosowej,
czas narastania, czas wyciszania, odciecie filtra, rezonans filtra, poziom wysytania sygnatu do sekcji Chorus),
Ustawienia brzmienia Dual (wlaczenie/wytaczenie, numer brzmienia, gtosnosé¢, oktawa, panorama, poziom wysytania sygnatu
do sekcji pogtosowej, poziom wysytania sygnatu do sekcji Chorus, czas narastania, czas wyciszania, odcigcie filtra, rezonans filtra),
Ustawienie brzmienia Split (wtaczenie/wytaczenie, numer brzmienia, gtosnos$é, oktawa, panorama, poziom wysyfania sygnatu
do sekcji pogtosowej, poziom wysytania sygnatu do sekcji Chorus)

Ustawienia efektow
rodzaj pogtosu, rodzaj efektu Chorus,

Ustawienia arpeggio
rodzaj arpeggio, wtagczenie/wytgczenie, kwantyzacja arpeggio, poziom gto$nosci arpeggio, pedat efektu arpeggio
Ustawienia harmonii
Stan, rodzaj harmonii, poziom gtosnosci harmonii
Inne ustawienia
transpozycja, zakres strojenia kétka Pitch Bend, przypisanie pokretet
* Ustawienia stylu nie sa dostgpne dla pamigci registracyjnej, gdy uzywa sie funkcji utworu.
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Kopia zapasowa i inicjowanie

Kopia zapasowa

Nastepujace ustawienia sg zawsze zapamigtywane i zachowywane, nawet wtedy, gdy zasilanie zostanie
wylaczone.
Jesli cheesz dokonad inicjalizacji ustawien, uzyj funkcji inicjalizowania ,,Backup Clear” opisanej ponizej.

. . . [UWAGA i
Parametry zapisywane w kopii zapasowej « Ustawienia mozna zapisac

» Utwory uzytkownika jako kopig zapasowa na

o Numer Stylu 175 komputerze, korzystajac
Z oprogramowania

» Stan wlaczenia funkcji Touch Response (Dynamika klawiatury) Musicsoft Downloader
» Pamigc registracyjna (MfDi(- deow{iedn/’ek '
. . . . . e . INSTruKcje zawiera sekcja
» Ustawienia FUNCTION: Tuning, Split Point, Touch Sensitivity, Style Volume, ) Przesy;anie plikow ko,;ﬁ
Song Volume, Metronome Volume, Grade, Demo zapasowej z instrumentu do

komputera” na str. 77.

Group, Demo Play, Demo Cancel, Master EQ type

Inicjowanie

Kasuje wszystkie dane kopii zapasowych z pamieci flash i przywraca ustawienia domyslne. Dostepne sg
nastepujace procedury inicjowania.

Backup Clear (kasowanie kopii zapasowej)

Aby skasowa¢ dane zachowane w kopii zapasowej w wewngtrznej pamieci flash
wlgcz zasilanie przetgcznikiem [ ()] (Standby/On), przytrzymujac jednocze$nie
najwyzszy bialy klawisz. Zostang usuni¢te dane zachowane w kopii zapasowej,
a przywrocone warto$ci domyslne.

Podczas inicjowania nie sg usuwane pliki przestane z komputera. Sposob usuwania
tych plikow jest opisany w ponizszej sekcji ,,Usuwanie plikow”.

Kasowanie plikow

Aby skasowac¢ pliki utwordow i stylow, ktore zostaly wezytane do pamigei NOTYFIKACJA

X g s | ® Po uruchomieniu funkcji
wewnqtrzng ﬂ'flsh z konrlp}ltera', wigcz za§1lan1e pr'zeiqczmklem [Q] gStandby/On), Flash Clear skasowane
przytrzymujac jednocze$nie najwyzszy bialy klawisz oraz trzy najwyzsze czarne zostana réwniez dane
klawisze. utworow zakupionych.

Zapisz na komputerze

dane, ktore chcesz
%l—;/ zachowac.
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Funkcje przydatne podczas gry

Dodawanie pogtosu

Dodawanie efektu Chorus

Poglos pozwala na gre z gleboka przestrzenig hali
koncertowej. Gdy wybierzesz styl lub utwor, do
wykorzystywanego brzmienia zostanie automatycznie
dobrany optymalny rodzaj pogtosu. Jesli chcesz
wybra¢ inny rodzaj poglosu, zastosuj si¢ do
wskazowek opisanych ponizej.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].
0
2 Uzyj przyciskow CATEGORY [2]1i[¥],
aby wybrac opcje Reverb.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢

komunikat ,,Reverb”, a nastgpnie wybrany rodzaj
pogtosu.

1
=]

[N

J

Aktualnie wybrany
rodzaj pogtosu

3 Uzyj pokretta, aby wybraé rodzaj
pogtosu.
Mozesz sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
poglosu, grajac na klawiaturze.
Zestawienie dostgpnych rodzajow poglosu
zawiera tabela efektow znajdujaca si¢ w zeszycie
Data List.

Regulacja poziomu wysylania sygnalu
do sekcji poglosowej

Mozesz oddzielnie ustawia¢ warto$¢ pogtosu
dodawana do brzmienia gléwnego, brzmien
Dual i Split. (Zob. str. 71).

Efekt Chorus ,,pogrubia” brzmienie, tworzac wrazenie
wielu takich samych dzwigkow granych unisono.

Gdy wybierzesz styl lub utwoér, dla wykorzystywanego
brzmienia zostanie automatycznie dobrany optymalny
rodzaj Chorus. Jesli chcesz wybraé inny rodzaj efektu

Chorus, zastosuj si¢ do wskazowek opisanych ponizej.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Ny
2 Uzyj przyciskow CATEGORY [21]i[¥],
aby wybrac efekt Chorus.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢

komunikat ,,Chorus”, a nastgpnie wybrany rodzaj
efektu Chorus.

Aktualnie wybrany
rodzaj efektu Chorus

Uzyj pokretta, aby wybrac rodzaj efektu
Chorus.

Mozesz sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
efektu Chorus, grajac na klawiaturze.
Zestawienie dostepnych rodzajow efektu Chorus
zawiera tabela efektow znajdujaca si¢ w zeszycie
Data List.

Regulacja poziomu wysylania sygnalu
do sekcji Chorus

Mozesz oddzielnie ustawia¢ poziom efektu
Chorus dodawany do brzmienia glownego,
brzmien Dual i Split. (Zob. str. 71).

Podrecznik uzytkownika
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Funkcje przydatne podczas gry
]

Kontrolery stroju
(Transponowanie)

Ogdlny strdj instrumentu mozna przesunaé w gore lub
w dot o maksymalnie jedng oktawe w jednostkach
poltonu.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Uzyj przyciskéw CATEGORY [4]1i[¥],
aby wybracé¢ parametr Transpose
(Transpozycija).

Uzyj pokretta, aby wybraé zadana
wartosé transpozycji miedzy -12 a +12.

[ UWAGA ||
* Wysokosc brzmier zestawdw perkusyjnych nie moze by¢
Zmieniona.

52 Podrecznik uzytkownika

Kontrolery stroju (Strojenie)

Ogolny strdj instrumentu mozna przesung¢ w gore lub
w dot o 100 setnych co 1 setng (100 setnych = 1 potton).

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Uzyj przyciskow CATEGORY [41]i[¥],
aby wybraé parametr Tuning.

Uzyj pokretta, aby wybraé zadana
wartos¢ strojenia miedzy -100 a +100.
[ UWAGA ||

* Wysokosc brzmieri zestawdw perkusyjnych nie moze by¢
zZmieniona.




Ustawianie metrum metronomu

W tym przyktadzie uzyjemy metrum 5/8.

‘I Nacisnij i przytrzymaj przycisk
[METRONOME] dtuzej niz sekunde,
aby wybraé funkcje ,, TimesigN”,
okreslajaca liczbe miar w takcie.

METRONOME
Przytrzymaj dtuzej

£ TIME SIGNATURE niz sekunde.

)
]

Liczba miar w takcie.

2 Obroé pokretto, aby wybraé liczbe
uderzen w takcie.
Kazda pierwsza miara w takcie zostanie
zaakcentowana gongiem, a pozostalte miary
beda oznaczone kliknigciem. Jesli ustawisz
ten parametr na ,,00”, wszystkie miary w takcie
bedg oznaczone kliknigciem.
Dostepny jest zakres od 0 do 60. Na uzytek tego
przyktadu wybierz wartos¢ 5.
[TWAGA |

® Metrum metronomu bedzie zsynchronizowane
z odtwarzanym stylem lub utworem, a wigc parametry

te nie moga zostac zmienione podczas odtwarzania stylu
lub utworu.

3 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrana
funkcja diugosci miary ,,TimesigD”.
Wyswietlona zostanie aktualnie wybrana dtugos¢
miary.

[N}
/

1

~.

Diugos¢ jednej miary.

4 Obracaj pokrettem, aby wybracé
dtugosé miary.
Wybierz zadang dtugo$¢ kazdej miary: 2, 4, 8 Iub
16 (pétnuta, ¢wiercnuta, 6semka lub szesnastka).
Na uzytek tego przyktadu wybierz wartos¢ 8.

Funkcje przydatne podczas gry
[

Regulowanie gtosnosci
metronomu

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

Ry

Uzyj przyciskéw CATEGORY [4]1i[¥],
aby wybrac¢ parametr Metronome
Volume (Gtosnos$é metronomu).

CATEGORY

Gtosnos¢ metronomu

Obracaj pokrettem, aby ustawié¢ zadana
gtosnosé metronomu.

Podrecznik uzytkownika
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Funkcje przydatne podczas gry
]

Pitch Bend (Dostrajanie)

Pokretto Pitch Bend moze by¢ uzyte do
wprowadzania ptynnych zmian wysoko$ci dzwigkow
granych na klawiaturze. Przesun pokretto w gore,
aby zwickszy¢ wysokos¢ dzwigku, lub w dot, aby ja
zmniejszy¢. Mozesz zmieni¢ wielko$¢ efektu Pitch
Bend generowanego przez pokretto, jak opisano

na str. 71.

PITCH
BEND

(" ]
g o

Funkcja One Touch Setting

Niekiedy wybranie najlepszego brzmienia do gry

z danym utworem czy stylem moze by¢ klopotliwe.
Funkcja One Touch Setting automatycznie wybiera
najbardziej odpowiednie brzmienie, gdy wybierany
jest styl lub utwoér. Po prostu wybierz brzmienie
nr,,000”, aby uaktywni¢ t¢ funkcje.
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Wybieranie ustawienia EQ dla
uzyskania najlepszego brzmienia

Dostepnych jest pie¢ roznych ustawien korektora
brzmienia (EQ), aby umozliwi¢ uzyskanie najlepszego
brzmienia w zaleznosci od sposobu odstuchu — na
wewnetrznych glosnikach instrumentu, stuchawkach
lub zewnetrznym systemie naglo$nieniowym.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Aktualnie wybrana funkcja bgdzie widoczna
na wyswietlaczu.

FUNCTION
:‘%
2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrana
funkcja rodzaju gtéwnego korektora
brzmienia,,MasterEQ”.
Na kilka sekund na wys$wietlaczu pojawia si¢

komunikat ,,MasterEQ”, a nastepnie aktualnie
wybrane ustawienie rodzaju korektora.

CATEGORY

Aktualnie wybrany
rodzaj Master EQ.

3 Uzyj pokretta, aby wybraé zadane
ustawienie gtéwnego korektora
brzmienia.

Pig¢ dostgpnych ustawien: 1-5. Ustawienia 112 sa
najlepsze do odstuchu instrumentu przez
wbudowane glo$niki, ustawienie 3 dla stuchawek,
a ustawienia 4 1 5 sg idealne do odstuchu przez
zewngtrzne naglo$nienie.



Ustawienia brzmien

Edytowanie brzmienia

Edytujac r6zne dostepne parametry brzmienia, mozna
edytowac oryginalne brzmienia. Ponadto w ten sam
sposob mozna tworzy¢ nowe brzmienia zaspokajajace
indywidualne potrzeby.

Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Aktualnie wybrana funkcja bgdzie widoczna
na wys$wietlaczu.

FUNCTION
y

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrany
element, ktéry chcesz edytowad.
Mozna regulowac poszczeg6lne ustawienia
brzmienia (oktawa, panorama, poziom efektu
pogtosu, poziom efektu Chorus, czas narastania,
czas wyciszania, odciecie filtra i rezonans filtra
stosowane do brzmienia gtownego, Dual i Split.
Szczegodtowe informacje zawiera rozdziat
Funkcje na str. 71.

3 Uzyj pokretta, aby ustawi¢ wartosé.
Edytowane parametry mozna zapisa¢ w pamigci
registracyjne;j (str. 48). Jesli zostanie wybrane
inne brzmienie instrumentu, parametry zostang
zresetowane i automatycznie zostang przywrocone
najlepsze ustawienia dla wybranego brzmienia.

||
. — A Zakres/
Kategoria Ustawienie Wyswietlacz Ustawienia
Volume Fa ol ume | 000-127
Oktawa -2-+2
000 (na lewo)-
Pan M. Far 64 (Srodek)-
127 (na prawo)
Brzmienie Reverb Level 000-127
gtéwne Chorus Level 000-127
Czas narastania 000-127
Czas M.Releas |000-127
wyciszania
Odciecie filtra 000-127
Rezonans filtra 000-127
Brzmienie 001-700
Volume 000-127
Oktawa -2—+2
000 (na lewo)-
Pan 64 (Srodek)—
127 (na prawo)
gfzrlﬂienie Reverb Level 000-127
ua
Chorus Level 000-127
Czas narastania 000-127
Czas 000-127
wyciszania
Odciecie filtra 000-127
Rezonans filtra 000-127
Brzmienie 001-700
Volume 000-127
Oktawa -2—+2
Brz_mienie 000 (na lewo)-
Split Pan 5. Fan 64 ($rodek)-
127 (na prawo)
Reverb Level 000-127
Chorus Level Sl | 000127
Podrecznik uzytkownika 59
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Ustawienia brzmien
u

Wybor brzmienia Dual

Czutosc¢ klawiatury

‘I Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk [DUAL].
Na kilka sekund na wys$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,D. VOICE”, a nast¢gpnie wybrane
brzmienie dodatkowe.

DUAL

zeg.é% |
4

Aktualnie wybrane
brzmienie Dual

Wybierz zadane brzmienie Dual przy
uzyciu pokretta.

Wybdr brzmienia Split

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT]
dituzej niz sekunde.

Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,S.Voice”, a nastgpnie wybrane
brzmienie Split.

SPLIT

D F
SPLIT
JVOIC% |

o
[ ]

Aktualnie wybrane
brzmienie Spilit

2 Wybierz zadane brzmienie Split przy
uzyciu pokretta.

56 Podrecznik uzytkownika

Gdy funkcja dynamiki klawiatury jest wiaczona,
mozesz ustawi¢ czutos¢ klawiatury na site uderzenia,
postepujac w ponizszy sposob.

‘I Nacisnij przycisk [TOUCH], aby
wiaczyé funkcje dynamiki klawiatury.
Przycisk [TOUCH] na przemian wlacza
i wyltacza funkcje dynamiki klawiatury.

Gdy dynamika klawiatury jest wigczona,
na wyswietlaczu pojawi si¢ ikona dynamiki
klawiatury.

TOUCH r——— TOUCH

’ ‘ Ikona dynamiki
_/gzngzk)

klawiatury
Gdy dynamika klawiatury jest wylaczona, wszystkie
nuty beda odtwarzane z takg sama glosnoscia
niezaleznie od sity uderzania w klawisze.

2 Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk [TOUCH], aby
wyswietlié parametr Touch Sensitivity
(Czutos¢ klawiatury).

Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,TouchSns”, a nastgpnie wybrana
czuto$¢ klawiatury.

TOUCH

TOUCH
zsgns% |

Przytrzymaj 7/
dtuzej niz
sekunde

Czuto$¢ klawiatury

3 Za pomoca pokretta wybierz w zaleznosci
od dynamiki klawiatury stopien czutosci
klawiatury (wartosci od 1 do 3). Im wyzsza
wartosé, tym wieksza (fatwiejsza do
uzyskania) reakcja na dynamike
uderzenia, czyli czutos¢é klawiatury.
[UWAGA ||

e Ustawienie domysine czutosci to ,,2”.



Harmonia

Ustawienia brzmien
[

Funkcja ta dodaje gtosy harmonii do brzmienia gléwnego.

‘I Nacisnij przycisk [HARMONY],

aby wiaczy¢ funkcje harmonii.
Nacisnij przycisk [HARMONY] ponownie,
aby wylaczy¢ funkcje harmonii.

HARMONY

HARMONY
L7 %

Gdy nacis$niesz przycisk [HARMONY], aby
wlaczy¢ te funkcje, zostanie automatycznie
wybrany odpowiedni dla aktualnie wybranego
brzmienia gléwnego rodzaj harmonii.

HARMONY

Gdy harmonia jest
wiaczona, na
wys$wietlaczu pojawi sie
ikona harmonii.

HARMONY.

Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk [HARMONY], aby
wyswietli¢ parametr Harmony Type
(Rodzaj harmonii).

Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,HarmType”, a nastgpnie wybrany
rodzaj harmonii. Uzyj pokretta, aby wybra¢ inny
rodzaj harmonii.

HARMONY

D
Przytrzymaj
dtuzej niz
sekunde

Aktualnie wybrany
rodzaj harmonii.

Uzyj pokretta, aby wybraé rodzaj
harmonii.

Zestawienie dostgpnych rodzajow harmonii zawiera
tabela efektow znajdujaca si¢ w zeszycie Data List.
Sprobuj cos zagrac, wykorzystujac funkcje
harmonii. Kazdy rodzaj harmonii dziata inaczej

i inaczej brzmi — wigcej szczegdtéw znajduje sie
ponizej w czesci ,,Brzmienie réznych rodzajow
harmonii” oraz w ,,Wykazie rodzajow efektow”.

[UWAGA ||
® DZwigki harmonii mozna dodawac tylko do brzmienia
Main, a nie do brzmiert Dual czy Split.
® Gdy wigczony jest akompaniament automatyczny (Swieci
sie ACMP ON), klawisze znajdujace sie po lewej stronie
od punktu podziatu klawiatury nie generuja dzwigkow
harmonii.

Uzyskiwanie réznych rodzajéow harmonii

* Rodzaje harmonii 01-05

Po wtaczeniu akompaniamentu automatycznego w lewej

czesci klawiatury graj akordy sterujace, a prawa reka
naciskaj klawisze w czegsci prawej (str. 27).

* Rodzaje harmonii 06—12 (tryl)

v

Trzymaj nacisnigte dwa klawisze.
* Rodzaje harmonii 13—19 (tremolo)

Mb‘

Trzymaj wcisniete klawisze. \_/

* Rodzaje harmonii 20-26 (echo)

M

Trzymaj wcisniete klawisze. \—/

Operacje zaawansowane

Gto$nos$¢ harmonii mozna regulowaé w ustawieniach
Funkcje (str. 72).
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Ustawienia arpeggio

Kontrolowanie gtosnosci
arpeggio za pomoca dynamiki
klawiatury

Synchronizowanie efektu
arpeggio z tempem stylu
lub utworu

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrana

funkcja szybkosci arpeggio ,,ARP Velo”.

Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,ARP Velo”, a nast¢pnie wybrane
ustawienie szybkosci arpeggio.

CATEGORY

Aktualnie wybrana
szybkos$¢ arpeggio.

3 Za pomoca pokretta wybierz wartosé
»2 Thru”.
Gdy jest wybrana warto$¢ ,,1 Original”, glosnos¢
arpeggio jest taka sama niezaleznie od szybkosci
klawiatury.

u}

[
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Dopasuj kwantyzacj¢ arpeggio, aby zsynchronizowaé
ten efekt ze stylem lub utworem.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrana
opcja ,,Quantize”.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Quantize”, a nast¢gpnie wybrana
warto$¢ kwantyzacji.

CATEGORY

Aktualnie wybrana
kwantyzacja arpeggio.

3 Za pomoca pokretta dobierz
odpowiednia wartosé kwantyzacji
(1/8, 1/16 lub OFF).
Ustawienie 1/8 bedzie korygowa¢ nuty spoza
taktu do najblizszej ¢wierénuty, ustawienie 1/16
bedzie korygowaé nuty spoza taktu do najblizszej
osemki, a ustawienie OFF spowoduje, ze
kwantyzacja nie bedzie wykonywana.
Domyslne ustawienie kwantyzacji arpeggio
zalezy od rodzaju arpeggio.



Wstrzymywanie odtwarzania
efektu arpeggio

Efekt arpeggio moze by¢ nadal odtwarzany po
zwolnieniu nuty, jesli zostanie naci$nigty przetacznik
nozny podlaczony do gniazda SUSTAIN.
Odtwarzanie efektu arpeggio zostanie zatrzymane
po zwolnieniu przetacznika noznego. Podlacz
przetacznik nozny (str. 11), a nastgpnie przypisz

do niego funkcje, postepujac zgodnie z ponizszymi
instrukcjami.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

Ny
2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrana
opcja ,,Pdl Func”.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢

komunikat ,,Pdl Func”, a nast¢pnie wybrana
funkcja przypisana do przetacznika noznego.

CATEGORY

Funkcje przypisana do
przetacznika noznego.

Ustawienia arpeggio
[

3 Obracaj pokrettem, aby wybracé opcje
»Arp Hold”.

1

-~

Jesli cheesz przywrocié przedtuzanie dzwigkow
jako funkcje przetacznika noznego, wybierz
opcj¢ ,,Sustain”. Jesli chcesz korzysta¢ zardbwno
z funkcji wstrzymywania, jak i przedtuzania
dzwigkow, wybierz opcje ,,Hold+Sus”. Funkcja
przedhuzania dzwickow wplywa wylacznie na
brzmienia gtéwne i dodatkowe. Nie wptywa na
brzmienia Split.
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funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Podstawowe operacje na stylu akompaniamentu automatycznego zostaly opisane
na str. 26 Krotkiego przewodnika.

Ponizej znajdziesz informacje o innych sposobach gry stylami, regulacji glosnosci
stylu oraz inne.

Wariacja schematu (Sekcje)

Akompaniament automatyczny jest zbudowany z wielu odmian stylow (wzorow), umozliwiajacych tworzenie
podktadow muzycznych, ktdre sg stylistycznie dopasowane do granego utworu.

Wstep Funkcja Main A/B

N |

\

V) ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
“*ON/OFF / ENDING/rit. AUTO FILL STOP START STOP

STYLE \ONTROL
Funkcja Auto fill
Sekcja INTRO (Wstep)

Funkcja uzywana do rozpoczecia utworu. Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu rozpoczyna si¢
odtwarzanie odmiany zasadniczej. Dlugos¢ intro (w taktach) rozni si¢ zaleznie od wybranego stylu.
Sekcja MAIN

Stuzy do odtwarzania gldwnej czgsci utworu. Odtwarza glowny wzor akompaniamentu i powtarza go
bez konca, az do nacis$niecia przycisku innej sekcji. Istnieja dwie odmiany wzoru podstawowego (A i B),
a brzmienie odtwarzania stylu zmienia si¢ harmonicznie na podstawie akordow granych lewa reka.
Sekcja przejsciowa

Automatycznie dodawana przed zmiang sekcji A i B.

Sekcja ENDING (Zakonczenie)

Stuzy jako zakonczenie utworu. Po zagraniu calego zakonczenia odtwarzanie akompaniamentu
automatycznego zatrzyma si¢. Dtugos$¢ zakonczenia (w taktach) rdzni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

Zakonczenie

Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie Nacisnij przycisk [SYNC START], aby
wybierz styl. wiaczy¢ funkcje startu synchronicznego.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], D D D D

aby w{aczyc’ aUtomatyczny ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNCMTART/
akompaniament- !ON/OFF ENDING/rit. AUTS(?rI;It; coi‘:-(:;l- START \/STOP

PR , »»> Strzatki miary zaczng

migac, gdy zostanie
; —_— < wigczony tryb
A 4 gotowosci startu
2LMENCONR | mem—— synchronicznego.
- Pojawia sie, gdy
ak?mpatnlamer]t . Funkcja Synchro Start (Start synchroniczny)
automatyczny jes o - . .
wiaczony. Jesli tryb gotowosci startu synchronicznego jest

wiaczony, po zagraniu pierwszego akordu

w obszarze akompaniamentu klawiatury
rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu. Mozesz
wylaczy¢ tryb gotowosci startu synchronicznego,
naciskajac ponownie przycisk [SYNC START].
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

H
4 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL]. 8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].
£9N/0FF  ENDING/ Aﬂﬁﬁmﬁﬁ Starr  Stor D D @ D @ Q

ON/OFF ENDING/H( AUTO FILL STOP START
STYLE CONTROL

STYLE CONTROL

Zostanie wyswietlona nazwa wybranej sekcji —

MAIN A lub MAIN B. Spowoduje to uruchomienie odtwarzania

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.. wybranego schematu zakoiczenia. |
Po zagraniu catego zakonczenia odtwarzanie
akompaniamentu automatycznego zatrzyma sig.
D Jesli podczas odtwarzania zakonczenia
@ — S = odpowiadajacy mu przycisk [INTRO/ENDING/rit.]
ON/OFF ENDING/rIt AUTO FILL STOP START STOP

zostanie powtornie nacisnigty, spowoduje to
stopniowe spowalnianie zakonczenia

STYLE CONTROL

(efekt ritardando).
Funkcja Synchro Stop
Mozesz teraz odtworzy¢ intro. (Zatrzymanie synchroniczne)
Gdy wybrana jest ta funkcja, styl bedzie
Odtwarzanie sekcji Intro wybranego odtwarzany tylko wtedy, gdy grasz akordy

na obszarze akompaniamentu. Po zwolnieniu
klawiszy styl nie jest odtwarzany. Aby wlaczy¢
funkcje, nacisnij przycisk [SYNC STOP].

stylu rozpoczyna sie po zagraniu
akordu lewa reka.

W tym przyktadzie zagraj akord C-dur (jak widac¢
na ilustracji). Informacje o graniu akordéw

mozna znalez¢ w czegsci ,,Akordy” na str. 29. L_
Punkt podziatu @—
) P sTNe\ 5 SYNC STOP

ToNTROL Pojawia sie, gdy
funkcja zatrzymania
W synchronicznego jest

| wigczona.

Zakres 4

akompanlamentu

7 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

00000 | |nte

START/ uruchomiony, .
ON/OFF ENDING/m AUTO FILL STOF' START STOP gdy ZagraSZ na Odtwarzanle Stylu

STYLE CONTROL Klawiszach. zostanie zatrzymane,
gdy zwolnisz klawisze.

i

Gdy sekcja Fill-in zostanie zakonczona, nastapi
plynne przejscie do wybranej sekcji A/B.
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Zmienianie tempa utworu i stylu

Regulowanie gtosnosci stylu

Style mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie, wedlug
upodobania: szybko lub wolno.

‘I Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby
po wybraniu stylu wywotaé na
wyswietlaczu ustawienie Tempo.

TEMPO/TAP

Aktualna wartos¢ tempa

2 Obrécé pokretto, aby wybraé tempo od
011 do 280 taktowanych éwierénut na
minute.

Nacisnij rownoczesnie przyciski [+] i [-],
aby natychmiast przywroci¢ domys$ing warto$¢
tempa stylu.

Podczas odtwarzania stylu mozna zmienic tempo,
naciskajgc przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy.

TEMPO/}P/ b
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Nacisnij przycisk [STYLE], aby wlaczy¢ funkcje
stylu.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Uzyj przyciskow CATEGORY 241]i[¥],
aby wybrac¢ parametr Style Volume
(Gtosnos¢ stylu).

CATEGORY

Uzyj pokretta, aby wybraé poziom
gltosnosci stylu miedzy 000 a 127.



Wyznaczanie punktu podziatu

Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Tap Start

Domyslnie punkt podziatu jest umieszczony na
klawiszu 54 (klawisz F#2), ale mozna to zmienié,
stosujac si¢ do wskazdwek podanych ponizej.

‘I Nacisnij przycisk [STYLE].

Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk [ACMP ON/OFF],
aby wyswietli¢ parametr Split point
(Punkt podziatu).

LU

/£ ACMP "[RO/ MAIN/ SYNC SYNC START/
ON/OFF '\IG/rlt AUTOFILL STOP START STOP

STYLE CONTROL
Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

FUNCTION STYLE

-

o -

N
/ !

~
(]

H‘_T

T ..'./... RO

~
Punkt podziatu

Za pomoca pokretta ustaw punkt
podziatu na dowolnym klawiszu
z zakresu od 036 (C1) do 096 (C6).

Punkt podziatu (54 : F42)

L Brzmienie _———— Brzmienie I
Split gtéwne

[ UWAGA |

® Gdy zmienia sie punkt podziatu, zmianie ulega takze
obszar akompaniamentu automatycznego.

® Punkt podziafu nie moze by¢ zmieniony w trakcie lekcji.

[ UWAGA ||

® Mozesz takze wywotac parametr Split Point, naciskajac
przycisk [FUNCTION] i uzywajac przyciskéw CATEGORY
[&]i[¥], aby znaleZ¢ opcje (str. 71).

Mozesz uruchomi¢ styl, naciskajac przycisk
[TEMP/TAP] w zadanym tempie — 4 razy dla
metrum czteromiarowego, 3 razy dla metrum
trojmiarowego. Mozesz zmieni¢ tempo w trakcie
odtwarzania stylu, naciskajac dwukrotnie przycisk.

TEMPD?P/// @

Granie stylu z akordami, ale bez
rytmu (Stop Accompaniment)

Gdy sekcja akompaniamentu jest wiaczona (pokazana
jest ikona ACMP ON), a funkcja Synchro Start
wylaczona, mozna grac¢ akordy w lewej czesci
klawiatury, gdy akompaniament jest zatrzymany,

a akordy akompaniamentu wcigz beda styszalne.

To jest funkcja ,,Stop Accompaniment”, uzyte moze
by¢ dowolne palcowanie akordéow rozpoznawane
przez instrument (str. 29).

Nacisnij przycisk [STYLE], aby wiaczy¢
funkcje stylu, a nastepnie nacisnij przycisk
[ACMP ON/OFF], aby wiaczyé
akompaniament automatyczny.

ACMP ON

Pojawia sig, gdy jest wtaczony
akompaniament automatyczny.

I
7

Zakres akom-
r paniamentu -

iy
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)
]

kadowanie plikow stylu

Instrument posiada 174 wewngtrzne style. Dodatkowo inne style, jak te na dotaczonej ptycie CD-ROM albo
pobrane z Internetu (pasuja tylko style z rozszerzeniem ,,sty”” o wielkosci nie wigkszej niz 50 kB), moga by¢
wczytane pod numer stylu 175 i uzywane w taki sam sposob, jak style wewnetrzne.

Aby mozna bylo skorzysta¢ z funkcji tadowania plikow stylu, plik musi by¢ wczesniej przestany z komputera do
instrumentu. Procedura przesylania plikow z komputera do instrumentu zostala opisana na str. 75 (,,Przesytanie
danych migedzy komputerem a instrumentem”).

Procedura opisana ponizej stuzy do tadowania pliku stylu, ktory wczesniej zostat przestany z komputera

do instrumentu jako styl numer 175.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION]. Wykonaj operacje fadowania.
Aktualnie wybrana funkcja bgdzie widoczna na Gdy zostanie wyswietlona nazwa pliku stylu,
wys$wietlaczu ktory chcesz zatadowac, nacisnij przycisk

numeryczny [0].

FUNCTION

- 0 +

RESET \ES

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥], az wybierzesz funkcje tadowania

pliku stylu , Sff Load” Komunikat potwierdzajacy operacje

fadowania pojawi sie na wyswietlaczu.
Nacisnij przycisk [+/YES], aby
zatadowac plik.

CATEGORY

= Yo

RESET —__YES

Po okoto 2 sekundach nazwa pliku stylu do
zaladowania pojawi si¢ na wySwietlaczu.

Jesli do instrumentu przestano wiele plikow
stylow, mozesz uzy¢ pokretla lub wykorzystaé
przyciski [+] i [], aby wybiera¢ po kolei ré6zne
pliki.
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Funkcje stylu (akompaniament automatyczny)

Wyszukiwanie akordow za pomocg Stownika akordéw

Funkcja Dictionary jest po prostu wbudowanym wykazem akordow, ktory pokazuje poszczegdlne nuty akordow.

Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz nazwe danego akordu i cheesz szybko nauczy¢ sig, jak go zagrac.

‘I Nacisnij i przytrzymaj przycisk LESSON
[START] dtuzej niz sekunde.

LESSON START
WAITING YOURTEMPO MINUS ONE

Zcrorp mm%

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

2 Jako przyktad nauczymy sie, jak zagracé
akord GM7 (G-dur septymowy).
Nacisnij klawisz ,,G” w czesci
klawiatury oznaczonej ,,ROOT” (Pryma).
(Dzwiek nie zabrzmi). Ustawiona pryma
jest pokazana na wyswietlaczu.

rOOT> C G

TOUCH

Knog
8va BeaT S
v
ann

3 Nacisnij klawisz ,,M7” (durowy
septymowy) w sekcji klawiatury
oznaczonej napisem ,,CHORD TYPE”
(Rodzaj akordu). (Dzwiek nie zabrzmi).
Nuty, ktére nalezy zagraé¢ w przypadku
danego akordu (nuta prymy i rodzaju
akordu), sa pokazane na wyswietlaczu

zarowno w notacji, jak i na klawiaturze.

CHORD TYPErM M7

Nazwa akordu
(pryma i rodzaj)
|

Zapis nutowy
akordu

TOUCH

m
EM?

K
Bvaseciien BeAT ASSian
v
[N
i

Poszczegdlne nuty
akordu (klawiatura)

Aby wywota¢ mozliwe przewroty akordu,
naciskaj przyciski [+]/[-].

[UWAGA i
® O akordach durowych: Akordy durowe sg zwykle
oznaczone jedynie nazwa prymy. Na przykfad ,,C”
oznacza C-dur. Jednak okreslajac w tym miejscu akord,
pamigtaj, aby wybrac ,,M” (dur) po nacisnigciu dZzwieku
prymy.

4 Sprobuj graé akord w sekcji

akompaniamentu automatycznego
na klawiaturze, sprawdzajac, co sie
pokazuje na wyswietlaczu. Gdy
witasciwie zagrasz akord, zabrzmi
dzwonek oznajmiajacy powodzenie,
a nazwa akordu na wyswietlaczu
bedzie migad.
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Ustawienia utworu

Odtwarzanie BGM

Przy ustawieniu domy$lnym po nacis$nigciu przycisku
[DEMO/BGM] jest odtwarzanych i powtarzanych
tylko kilka utworéw wewnetrznych. To ustawienie
mozna zmieni¢, aby byly odtwarzane wszystkie
utwory wewnetrzne lub wszystkie utwory, ktore
zostaly wezytane do instrumentu z komputera.

Sa dostepne cztery grupy odtwarzania wielokrotnego.
Nalezy po prostu wybrac te grupe, ktora jest
najbardziej odpowiednia w danym przypadku.

‘I Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk [DEMO/BGM].
Na kilka sekund na wys$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,DemoGrp”, a nastgpnie wybrany
obiekt docelowy odtwarzania wielokrotnego.

DEMO/.ZBGM
0
Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

Obracajac pokretto, wybierz grupe
odtwarzania wielokrotnego z ponizszej
tabeli.

Utwory Wstepnie zdefiniowane

demonstracyjne | utwory 001-008

Wstepnie Wszystkie wstgpnie

zdefiniowane zdefiniowane utwory

User Wszystkie utwory

(Uzytkownik) uzytkownika

Pobieranic Wszystkie utwory wczytane
z komputera
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Odtwarzanie losowo wybranego
utworu

Tryb odtwarzania losowego powoduje, ze utwory
z grupy wybranej do odtwarzania BGM sa
odtwarzane w kolejnosci losowe;j.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]
i [¥] do czasu, az zostanie wybrana
opcija ,,Play Mode”.
Na kilka sekund na wy$wietlaczu pojawia si¢
komunikat ,,Play Mode”, a nastgpnie wybrany
tryb odtwarzania wielokrotnego.

CATEGORY

s

Nie mozna rozpoczyna¢ odtwarzania podczas
odtwarzania utworéw demonstrujacych
brzmienia ani w trybie BGM.

3 Za pomoca pokretta wybierz wartos¢é
,Random”.
Jesli cheesz przywroci¢ normalny tryb
odtwarzania, wybierz warto$¢ ,,Normal”.



Zmienianie tempa utworu

Ustawienia utworu
[

Gtosnosc¢ utworu

Utwory mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie,
wedhlug upodobania — szybko lub wolno.

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP],

aby po wybraniu utworu wywotaé na
wyswietlaczu ustawienie Tempo.

TEMPO/TAP

Aktualna wartos¢ tempa

2 Obréé pokretto, aby wybraé tempo od
011 do 280 taktowanych éwierénut na
minute.

Nacisnij réwnoczesnie przyciski [+] i [-],
aby natychmiast przywroci¢ domys$lng warto$¢
tempa utworu.

Podczas odtwarzania utworu mozna zmienié
tempo, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP]

dwa razy.
TEMPO/TAP.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Uzyj przyciskow CATEGORY [41i[¥],
aby wybracé parametr Song Volume.

CATEGORY

Gtosnos¢ utworu

Uzyj pokretta, aby wybraé¢ gtosnosé
utworu miedzy 000 a 127.
[ UWAGA ||

e Gfosnosc utworu moze byc¢ ustawiona podczas
wybierania utworu.
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Ustawienia utworu
m

Powtarzanie A-B

Mozesz wyznaczy¢ fragment utworu do odtwarzania
w petli— ,,A” jest punktem poczatku, a ,,B” punktem

zakonczenia.
| .

v

A B

‘I Graj utwor (str. 30) i nacisnij przycisk
[A=8] (A-B REPEAT) na poczatku
fragmentu, ktéry chcesz powtarzacé
(punkt ,,A”).

SONG CONTROL

DQJ0

2 Nacisnij przycisk [A=8]
(POWTARZANIE A-B) ponownie
na koncu fragmentu, ktéry chcesz
powtarzaé (punkt ,,B”).

SONG CONTROL

DRJ0

3 Wyznaczony fragment A-B bedzie teraz
odtwarzany w petli.

Zapetlone odtwarzanie mozna zatrzymac, naciskajac
przycisk [ A==B ] (POWTARZANIE A-B).

[ UWAGA |

® Punkt poczatkowy i punkt koricowy mozna okresli¢
z dokfadnoscia do jednego taktu.

® Podczas odtwarzania na wyswietlaczu jest widoczny
numer biezacego taktu.

® Aby ustawic¢ punkt poczatkowy ,,A” na samym poczatku
utworu, nalezy nacisnac przycisk [ A==B]
(POWTARZANIE A-B) przed rozpoczeciem odtwarzania
utworu.
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Wyciszanie poszczegdlnych
Sciezek utworu

Kazda $ciezka utworu gra inng parti¢ — melodig,
perkusje, akompaniament itd. Mozesz wycisza¢
poszczegolne $ciezki utworu i gra¢ samodzielnie na
klawiaturze wyciszong parti¢ lub po prostu wyciszy¢
wszystkie $ciezki oprocz tej, ktora cheesz postuchac.
Aby wyciszy¢ Sciezke, nacis$nij odpowiedni przycisk
sciezki (TRACK [1]-[5], [A]). Nacisnij ten sam
przycisk po raz drugi, aby wylaczy¢ wyciszanie
sciezki.

RIGHT LEFT

L JEEIEIEIE (4]

-/ CLEAR

Numer $ciezki $wieci sie — $ciezka bedzie odtwarzana

@ ACMP

Sciezka nie $wieci sie — $ciezka jest
wyciszona lub nie zawiera danych




Tap Start

Ustawienia utworu
[

Zmiana brzmienia melodii

Mozesz uruchomi¢ utwor/styl, naciskajac przycisk
[TEMPO/TAP] w zadanym tempie — 4 razy dla
metrum czteromiarowego, a 3 razy dla metrum
trojmiarowego. Mozesz zmieni¢ tempo w trakcie

odtwarzania utworu, naciskajac dwukrotnie przycisk.

T:“”?f///gn

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na inne
brzmienie wedlug wlasnego upodobania.

[ UWAGA |

* Nie mozna zmienic¢ brzmienia melodii w utworze uzytkownika.
‘I Wybierz utwor i zagraj go.
Uzyj pokretta do wyboru brzmienia,

ktorego chcesz stuchaé po nacisnieciu
przycisku [VOICE].

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [VOICE]
dituzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu na kilka sekund
pojawi sie komunikat ,SONG MELODY
VOICE” (Brzmienie melodii utworu),
wskazujac, ze brzmienie wybrane
w kroku 2 zastapito pierwotne
brzmienie melodii.

VOICE

C___
‘!SONG MELODY VOIC!
Przytrzymaj dtuzej

niz sekunde

Podrecznik uzytkownika
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Funkcje

Funkcje umozliwiaja dostep do wielu szczegétowych parametréw instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektéow.
Zobacz liste funkcji zaczynajaca sie na nastepnej stronie.

Gdy odnajdziesz funkcje, ktéra chcesz wywotaé, po prostu wybierz na wyswietlaczu
nazwe tej funkcji (pokazana na liscie po prawej stronie nazwy funkciji) i ustaw ja
odpowiednio.

Wybieranie i ustawianie funkciji

Odszukaj funkcje, ktora chcesz
zmienié, na wykazie zaczynajacym sie
na str. 71, 72.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

70

FUNCTION

Wybierz funkcje.

Naciskaj przyciski CATEGORY [2]i[¥],

az na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran z nazwami
funkcji.

CATEGORY
Ry

Wybrana funkcja.

Podrecznik uzytkownika

4 Uzyj pokretta, przyciskow [+] i [-] lub
przyciskow [0]-[9], aby ustawié
wybrana funkcje.

Przyciski [+] i [-] sg uzywane do ustawien
Wiaczenie/Wyltaczenie [ON/OFF]:

[+] = Wlaczenie (ON), [-] = Wylaczenie (OFF).
W niektorych przypadkach przycisk [+] wykona
wybrang funkcje, a [-] anuluje wybor.

o
4 5 6

:] :] :] —— Bezposrednie

S -
= 0 ¥
—

NO | meser_| YES

¢ Redukcja Nacisnij jednoczesnie, ® Wzrost
wartosci o 1. aby przywotaé wartosci o 1.

e Cancel ustawienie domysine. e Wykonaj
(Anulowanie)

Niektore ustawienia funkcji sg zapisywane w pamigci
natychmiast po ich modyfikacji. Informacje dotyczace

ustawien funkcji zapisywanych w pamigci
instrumentu znajduja si¢ w czesci ,,Parametry
zapisywane w kopii zapasowej” na str. 50.

Aby odtworzy¢ domyslne ustawienia fabryczne,

zastosuj si¢ do opisu ,,Backup Clear (kasowanie kopii

zapasowej)” w rozdziale ,,Inicjowanie” na str. 50.

wprowadzanie



Tabela ustawien funkcji

Funkcje
[

. i - Zakres/ .
Kategoria Ustawienia Wyswietlacz Ustawienia Opis
Gtosnosc ctalalle] . . - e
Glosnosé | odtwarzania stylu Stwleliol |000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci stylu.
Gtosnos¢ utworu 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci utworu.
Transponowanie -12-12 Stuzy do okreslania stroju instrumentu w jednostkach co pét tonu.
Strojenie -100-100 Ustawia stréj dZzwigku instrumentu w krokach co 1 setng péttonu.
éz;l;r;jes funkeji Pitch FERamds 01-12 Ustawia zakres Pitch Bend w jednostkach péttonu.
Okresla najwyzszy klawisz brzmienia Split oraz ustawia punkt
Ogodlne 036-096 podziatu, czyli klawisz, ktéry rozdziela brzmienia Split (dolne)
Punkt podziatu HplitPrt (C1-C8) i Main (gérne). Miejsce punktu podziatu i punktu podziatu
akompaniamentu sg automatycznie ustawiane na te sama
wartosc.
P 1 (miekka), Gdy jest wtaczona funkcja Dynamika klawiatury, okresla czuto$¢
Czutos¢ klawiatury | Tochi%ns |2 (Srednia), : - ’
tej funkciji.
3 (twarda)
Gtosnosé 000-127 Okresla gtosnos¢ brzmienia gtéwnego.
Oktawa -2-+2 Okresla zakres oktaw brzmienia gtéwnego (Main).
000 (na lewo)- Okresla ustawienie brzmienia gtéwnego w panoramie obszaru
Pan 64 (Srodek)— stereo. Wartos$¢ ,,0” spowoduje, ze dZzwiek zostanie przesuniety
127 (na prawo) skrajnie w lewo, a warto$¢ ,,127” — skrajnie w prawo.
Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Main przesytang do efektu
Brzmienie Reverb Level 000-127 —
gtdwne Chorus Level 000-127 Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Main przesytana do procesora
efektu Chorus.
Czas narastania 000-127 Ustawia czas narastania brzmienia gtéwnego.
Czas wyciszania 000-127 Ustawia czas zwalniania brzmienia gtéwnego.
Odciecie filtra 000-127 Ustawia czestotliwo$¢ odciecia filtra brzmienia gtéwnego.
Rezonans filtra 000-127 Ustawia rezonans filtra brzmienia gtéwnego.
Brzmienie 001-700 Wybiera brzmienie dodatkowe.
Gtosnosé I 000-127 Okresla gto$nos¢ brzmienia Dual.
Oktawa -2—+2 Okresla zakres oktaw brzmienia Dual.
000 (na lewo)- Okresla ustawienie brzmienia Dual w panoramie obszaru stereo.
Pan [iw Par 64 (Srodek)— Wartos¢ ,,0” spowoduje, ze dZzwiek zostanie przesuniety skrajnie
127 (na prawo) w lewo, a wartosc¢ ,127” — skrajnie w prawo.
Brzmienie | Reverb Level o 000-127 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Dual przesytana do efektu
Dual ) pogtosu.
Chorus Level [ Charus | 000-127 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Dual przesytana do procesora
efektu Chorus.
Czas narastania t 000-127 Ustawia czas narastania brzmienia dodatkowego.
Czas wyciszania 000-127 Ustawia czas zwalniania brzmienia dodatkowego.
Odciecie filtra 000-127 Ustawia czestotliwo$¢ odciecia filtra brzmienia dodatkowego.
Rezonans filtra 000-127 Ustawia rezonans filtra brzmienia dodatkowego.
Brzmienie 001-700 Wybiera brzmienie Split.
Gtosnosé 000-127 Okresla gtosnos$é brzmienia Split.
Oktawa -2—+2 Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
o 000 (na lewo)- Okresla ustawienie brzmienia Split w panoramie obszaru stereo.
Brzmienie | pan S Far 64 (Srodek)— Wartosé ,,0” spowoduije, ze dzwiek zostanie przesuniety skrajnie
Split 127 (na prawo) | w lewo, a warto$é ,,127” — skrajnie w prawo.

Reverb Level

000-127

Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Split przesytang do efektu
pogtosu.

Chorus Level

000-127

Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Split przesytana do procesora

efektu Chorus.

Podrecznik uzytkownika
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Operacje zaawansowane
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|
. I By Zakres/ A
Kategoria Ustawienia Wyswietlacz Ustawienia Opis
Efekt pogtosu, 01-10 Stuzy do okreslania rodzaju pogtosu, umozliwia tez jego
rodzaj wytaczenie (10).
Chorus, rodzaj Ol 01-05 Okresla rodzaj efektu Chorus, w tym jego wytaczenie (05).
Efekt Speaker1,
Speaker2, Ustawia korekcj ozwalajgca na uzyskanie optymalnego
Master EQ Type Headphone, - 1¢, pozwalajaca 4 Pty 9
) brzmienia w zaleznosci od sposobu odstuchu.
Line Out1,
Line Out2
. Harmony Type 01-26 Okresla rodzaj harmonii.
Harmonia - — —— —
Harmony Volume 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci efektu harmonii.
Rodzaj arpeggio 01-150 Stuzy do wybierania rodzaju arpeggio.
Szybkos¢ arpeggio ; E]C_);lr%l)nal), Ustawia tryb szybkosci arpeggio podczas odtwarzania.
Arpeggio Kwantyzacja OFF. 1/8. 1/16 Synchronizuje odtwarzanie efektu arpeggio ze stylem lub
arpeggio ’ ’ utworem.
1 (Sustain)/
Pedat arpeggio ‘ef ] Furis |2 (Arp Hold)/ Okresla zachowanie pedatu w trybie arpeggio.
3 (Hold+Sus)
ta}dowanle tadowanie pliku S+ Load  001-nnn taduje plik stylu.
pliku stylu |stylu
PC Tryb PC PO mode PC1/PC2/OFF Optymalizuje ustawienia MIDI, gdy instrument jest podtaczony do
komputera.
Sterowanie lokalne Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
ON/OFF i )
wiaczone/wytaczone generatorem tonéw (ON), czy nie (OFF).
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie
Zegar zewnetrzny ON/OFF synchronizowana zegarem wewngtrznym (OFF),
czy zewnetrznym (ON).
Okresla, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu sg przesytane
MIDI Keyboard Out ON/OFF (ON), czy nie (OFF).
. Okresla, czy dane stylu podczas jego odtwarzania sg wysytane
Wysytanie stylu ON/OFF (ON) przez USB, czy nie (OFF).
. Okresla, czy utwor uzytkownika podczas jego odtwarzania jest
Wysytanie utworu ON/OFF wysytany (ON) przez USB, czy nie (OFF).
Wysylanie ustawien YES/NO Um(.),zhylwa wysytanie dp komputera danych u§taW|en panelu.
Nacisnij [+], aby wystac, lub [-], aby anulowag.
‘I’\"lme Signature TimesidgH |00-60 Stuzy do ustawiania licznika metrum metronomu.
umerator
Half note
(potnuta),
Jednostka Quarter note
Metronom o | (CGWierénuta), Stuzy do okreslania wartosci mianownika metrum
metryczna Fimesigl : o Lo g
Eighth note (dtugosci kazdej miary).
w metrum A
(6semka),
Sixteenth note
(szesnastka)
Metronom, gto$nos¢ | /1t 000-127 Stuzy do okreslania gto$nosci odtwarzania dzwiekéw metronomu.
4 " GuideTrack 1-16 | Stuzy do okreslania numeru $ciezki prowadzacej dla ¢wiczenia
Sciezka lekcji Track A ) S I e ] .
®) (Slad wiodacy) prawej reki. Ustawienie odnosi sie wytacznie do utworow
1-16, OFF w formacie SMF 0 przestanych z komputera.
Lekcja i GuideTrack 1-16 | Stuzy do okreslania numeru sciezki prowadzacej dla ¢wiczenia
Sciezka lekciji (L) L~ g2 (Slad wiodacy) lewej reki. Ustawienie odnosi sie wytacznie do utworéw
1-16, OFF w formacie SMF 0 przestanych z komputera.
Ocena ON/OFF Okresla, czy funkcja oceny jest wtaczona, czy nie.
1 (Demo)/
e, 2 (Preset)/ . o
Demo Group DrzppolEer 3 (User)/ Okresla grupe odtwarzania wielokrotnego.
Utwory 4 (Download)
delmonstra- Tryb odtwarzgnla 1 (Normal)/ Okresla tryb odtwarzania wielokrotnego.
cyjne demonstracyjnego 2 (Random)
Wylaczanie Stuzy do wigczania (ON) lub wytaczania (OFF) tej funkcji. Gdy
de%naonstrac'i ON/OFF ma wartos¢ ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna
! odtwarzaé nawet po naci$nieciu przycisku [DEMO/BGM].
72  Podrecznik uzytkownika

Funkcje




Podiaczanie do komputera

H
Ten instrument mozna podiaczy¢ do komputera, aby przesytaé dane MIDI lub plik.
Podtaczanie komputera osobistego
Ztacze USB Ztacze USB
Aby moc korzysta¢ z instrumentéw podtaczonych Srod ki ostroznosci, ktore nalezy
do komputera, nalegy zainstalowaé odpowiedni zachowaé podczas korzystania
sterownik. Sterownik USB-MIDI pozwala t USB
programom sekwencera i podobnie dziatajacym ze z Q?Zﬂ - )
aplikacjom komputerowym wysyla¢ i odbiera¢ dane Podtaczajac kompute.r do zlacza USB, naleZ}./ .
przez przew6d USB do/z urzadzen MIDI. Sterownik przestrzega¢ nastepujacych zasad. Zlekcewazenie
USB MIDI znajduje si¢ na dotaczonej ptycie tych zasad moze spowodowac zawieszenie si¢
CD-ROM. Instalacje sterownika USB-MIDI opisano komputera i uszkodzenie lub utrat¢ danych. Jesli
na str. 80. instrument lub komputer zawiesi si¢, ponownie wlacz
oprogramowanie lub system operacyjny komputera,
A PRZESTROGA wylacz zasilanie instrumentu i ponownie uruchom
® Podtaczaj instrument PSR-E423 do zewnetrznego sprzetu komputer.

Jjedynie po wyfaczeniu zasilania wszystkich urzadzen. . . B . .

Nastepnie wiacz zasilanie, najpierw instrumentu * Nalezy uzywac kabli USB typu AB o dhlgOSCl

PSR-E423, a pézniej podiaczonych do niego urzadzen maksymalnie 3 metrow.

zewnetrznych. Zasilanie powinno by¢ wyfaczane

Przed podtaczeniem komputera do portu USB,
wylacz wszelkie tryby oszczedzania energii
komputera (takie jak zawieszenie, uspienie lub
oczekiwanie).
Przed wlaczeniem zasilania instrumentu podtacz
komputer do ztgcza USB.
Przed wlaczeniem/wyltgczeniem zasilania
instrumentu lub podtagczeniem/odtaczeniem kabla
USB taczacego instrument z komputerem za
pomocg ztacza USB wykonaj nastgpujace
czynnosci:
» Wylacz wszystkie aplikacje na komputerze.
 Sprawdz, czy jakiekolwiek dane nie sg w danej
chwili wysytane z instrumentu. (Dane sa
przesytane, gdy grasz na klawiaturze lub
odtwarzasz utwor itd.)
W czasie podtaczania komputera do instrumentu
odczekaj co najmniej 6 s migdzy nastepujacymi
czynno$ciami: (1) przy wylaczaniu i ponownym
wilgczaniu instrumentu lub (2), zamiennie,
podiaczaniu i odtgczaniu przewodu USB.

w odwrotnej kolejnosci.
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Podtgczanie do komputera
]

Przesyfanie danych o wykonaniu do/z komputera

Podtaczenie instrumentu do komputera umozliwia wykorzystywanie danych muzycznych na komputerze oraz

odtwarzanie danych muzycznych z komputera za pomoca brzmien instrumentu.

Ustawienia MIDI

Ustawienia te odnosza si¢ do wysytania i odbierania
danych muzycznych.

Zakres/
Parametr | Wyswietlacz| Usta- Opis
wienia

Funkcja Local stuzy do
okreslania, czy nuty
wybierane za pomoca
klawiatury beda trafia¢ do
wewnetrznego generatora
brzmien instrumentu:
wewnetrzny generator
brzmien jest aktywny, gdy
parametr Local ustawiony
jest na ,,ON”, a nieaktywny
przy ustawieniu ,,OFF”.

ON/
OFF

Local

Te ustawienia decyduja o tym,

czy instrument bedzie

ON/ synchronizowany wfasnym

OFF |%egarem wewngtrznym (OI_=F),
czy zegarowymi sygnatami

synchronizacji z urzadzenia

zewngtrznego (ON).

Zegar -
zewnetrzny |~

Okresla, czy dane o grze na

Wysytanie ON/ klawiaturze instrumentu sa

Klawiatury |" OFF

przesytane (ON), czy nie (OFF).

Okresla, czy dane stylu

Wysytanie Stulelut ON/ |podczas jego odtwarzania

stylu TomemmT OFF (sg pr)zesylane (ON), czy nie
FF).

Ustawienia te okreslaja, czy
ON/ |podczas odtwarzania utwoér
OFF |uzytkownika jest wysytany
(ON), czy tez nie (OFF).

SopEliut

Song Out

Jesli instrument nie generuje dzwigkow, to moze by¢
najbardziej prawdopodobna przyczyna.

Jesli ustawienie External Clock ma warto$¢ ON i nie
jest odbierany zaden sygnat zegara z urzadzenia
zewngtrznego, nie da si¢ uruchomic utworu, stylu ani
funkcji metronomu.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

0
2 Uzyj przyciskow CATEGORY [4]i[¥],

aby wybraé parametr, ktérego wartosé
chcesz zmienié.

3 Za pomoca pokretta wybierz wartosé
ON lub OFF.
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Tryb PC

Wymiana danych pomiedzy komputerem i instrumentem
bedzie mozliwa po wprowadzeniu odpowiednich
ustawief parametrow MIDI. Parametr PC Mode moze
przeprowadzi¢ wiele z tych ustawien w ramach jednej
operacji. Dostepne sg trzy ustawienia: PC1, PC2 i OFF.
Ustawienie to nie jest konieczne podczas przesytania
utworu lub kopii zapasowej pomi¢dzy komputerem

a instrumentem.

* Jesli korzystasz z programu Digital Music Notebook, ustaw
tryb PC na PC2.

PC1 PC2* OFF
Local OFF OFF ON
Zegar zewnetrzny ON OFF OFF
Wysytanie utworu OFF OFF OFF
Wysytanie stylu OFF OFF OFF
Wysytanie klawiatury OFF ON ON

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

0
2 Naciskaj przyciski CATEGORY [4]

i [¥] do czasu, az zostanie wybrany
tryb ,,PC Mode”.

CATEGORY

3 Uzyj pokretta, aby wybra¢ PC1, PC2
lub OFF.

[ UWAGA |
® Przy uzyciu funkcji wysytania utworu mozna przesyta¢
z instrumentu tylko utwory uzytkownika, a nie mozna
przesyta¢ danych utwordw wstepnie zdefiniowanych.



Funkcja Inital Send

Ta funkcja umozliwia wysylanie do komputera
danych o ustawieniach panelu. Zanim rozpoczniesz
zapisywanie danych o wykonaniu w programie
sekwencerowym na komputerze, warto najpierw
wystaé i zapisa¢ w komputerze ustawienia panelu.

‘I Nacisnij przycisk [FUNCTION].

R

Uzyj przyciskow CATEGORY [41i[¥],
aby wybrac¢ parametr Initial Send.

CATEGORY

=0

Nacisnij [+/YES], aby wystaé, lub [-/NO],
aby anulowad.

- 0 +

RESET

Podtgczanie do komputera
[

Przesytanie danych miedzy
komputerem a instrumentem

Pliki stylow 1 utworéw znajdujace si¢ w komputerze
lub dostarczone na ptycie CD-ROM mogg by¢
przesyltane do instrumentu. W obie strony mozna
réwniez przesylaé pliki danych kopii zapasowe;.

Aby przesylta¢ pliki pomig¢dzy komputerem

a instrumentem, nalezy zainstalowac¢ aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik USB-MIDI
znajdujace si¢ na dolaczonej pltycie CD-ROM.
Szczegdly dotyczace instalacji znajdziesz w Instrukeji
instalacji ptyty CD-ROM na str. 78.

Dane, ktére moga by¢ przesylane z komputera
do instrumentu.
Ilos¢ danych: 1,5 MB

Lacznie 256 plikéw utwordw i stylow
Format danych

Utwor: (.mid) SMF format 0/1

Styl: (.sty)

Plik kopii zapasowej: 10PK4.BUP

Co to jest SMF (Standard MIDI File)?

Format SMF (standardowy plik MIDI) jest jednym

z najpopularniejszych i powszechnie stosowanych
formatow sekwencyjnych uzywanych do
przechowywania danych sekwencyjnych. Istnieja
dwie odmiany tego standardu: Format 0 i Format 1.
Duza liczba urzadzen MIDI jest kompatybilna

z formatem SMF 0, a wigkszo$¢ dostgpnych w handlu
utworéw MIDI jest zapisana w formacie SMF 0.

Za pomoca aplikacji Musicsoft
Downloader mozna:

® Przenosi¢ pliki z komputera do pamigci flash
instrumentu.

- przejdz do procedury opisanej na str. 76.
Jako przyktad podana zostala procedura
przesytania z komputera do instrumentu
utwordw znajdujacych si¢ na dotgczone;j
ptycie CD-ROM.

® Przesyta¢ pliki danych kopii zapasowe;j
z instrumentu do komputera i na odwrot.

-> przejdz do procedury opisanej na str. 77.

* Zastosuj aplikacje Musicsoft Downloader z przegladarka
Internet Explorer w wersiji 5.5 lub nowszej.

Podrecznik uzytkownika
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Podtgczanie do komputera
]

Uzywanie aplikacji Musicsoft
Downloader do przesytania
utworéw z ptyty CD-ROM

z akcesoriami do pamieci flash
instrumentu

[UWAGA |
e Jesli odtwarzany jest utwor lub styl, zatrzymaj odtwarzanie
przed rozpoczeciem.

‘I Zainstaluj na komputerze aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik
USB-MIDI, a nastepnie potacz
komputer z instrumentem (str. 73).

2 W16z do napedu CD-ROM plyte
dotaczona do instrumentu.

3 Kliknij dwukrotnie ikone skrétu
Musicsoft Downloader, ktdéra zostata
utworzona na pulpicie.

Uruchomi to aplikacje Musicsoft Downloader
i pojawi si¢ jej gldwne okno.
[ UWAGA ||

® Podczas dziatania aplikacji Musicsoft Downloader na
instrumencie nie mozna wykonywac zadnych operacji.

4 Kliknij przycisk ,,Add File”, az pojawi sie
okno Add File.

5 Kliknij przycisk po prawej stronie
»Look in” (Wyszukaj) i z menu
rozwijanego wybierz stacje CD-ROM.
Kliknij dwukrotnie folder ,.SampleData”.
Zaznacz plik, ktory chcesz przestaé
z folderu ,SongData”, i kliknij przycisk
»Oopen” (otworz).

@ Kiiknij naped CD-ROM

Look jn: | (L) My Documents - £ B~
[} Desktap
(L) My Documents
4 My Computer
J& 3% Floppy (4]
< Local Disk (C1]
< Local Disk (D)
< Local Disk [E:)

=

Fllename: |

T Dpen
j Cancel

éKIiknij

»,Open”

Files of type:  [AlFilesr )

Kliknij dwukrotnie folder
~SampleData” — folder
»~SongData” i kliknij plik utworu.
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W tym momencie mozesz wybrac plik stylu
z komputera lub pltyty CD-ROM i przenies¢ go
do instrumentu w ten sam sposob co plik utworu.

6 Kopia wybranego utworu MIDI pojawi

sie na gorze okna w ,,List of files stored
temporarily” (Wykaz plikow
przechowywanych tymczasowo).

W dolnej czesci okna wyswietlany bedzie
rowniez nosnik pamigci, umozliwiajac wybranie
miejsca docelowego przestania danych. Kliknij
pozycje ,,Electronic Musical Instruments”
(Elektroniczne instrumenty muzyczne),

a nastgpnie ,,Flash Memory” (Pamigc¢ flash).

- Musicsoft Downloader. &3
List o fles stored temporariy Ackd File

File Name Song Mame Type Size
001 Mutermid MID File 28KB

-

0: Available Space: 875 KB File Name Sang Name Type Size:

Electronic Musical Instruments
e Flash Memory
& System Diive

& My Computer
< 3 Floppy [
& Local Disk ()
@ Local Disk D7)
%@ Local Disk [E1]
C %a31840 [F)

| Delete | Refresh | Connection Check.

Help

O Kiiknij pozycje ,Electronic Musical
Instruments” (Elektroniczne
instrumenty muzyczne),

a nastepnie ,Flash Memory”
(Pamie¢ flash).

7 Po wybraniu pliku z wykazu plikéw
przechowywanych tymczasowo kliknij
przycisk skierowany w dét [Move], az
pojawi sie komunikat potwierdzenia.
Kliknij [OK] i utwor zostanie przestany
z ,,Wykazu plikéw przechowywanych
tymczasowo” do pamieci instrumentu.

Zamknij okno, aby zamkna¢ aplikacje
Musicsoft Downloader.
[UWAGA i

e Zakoncz aplikacje Musicsoft Downloader, aby odtworzyc
plik przestany z komputera.




9 Aby odtworzyé utwor przechowywany
w pamieci flash, nacisnij przycisk
[SONG].

Uzyj pokretta, aby wybraé utwor, ktéry
chcesz odtworzyé, a nastepnie nacisnij
przycisk [»/m] (START/STOP),

aby rozpoczaé odtwarzanie.

Aby odtworzy¢ styl zapisany w pamigci flash,
nalezy go najpierw wczyta¢ pod numer stylu 175
za pomocg funkcji wezytywania pliku stylu

(str. 64).

NOTYFIKACJA

* Nie odfaczaj przewodu USB podczas przesyfania danych.
Nie tylko moze to spowodowac uszkodzenie przesytanych
i zapisywanych danych, lecz takze sprawic, ze nosnik
pamigci bedzie niestabilny i jej zawartos¢ catkowicie
zniknie.

NOTYFIKACJA

* Przechowywane dane moga zostac utracone z powodu
uszkodzenia sprzetu lub niewtasciwej obsfugi.
Dla bezpieczenstwa zaleca sie przechowywanie
na komputerze kopii wszystkich waznych danych.

e Zalecamy, aby podczas przesytania danych korzystac¢
z zasilacza sieciowego, a nie baterii. Dane moga ulec
uszkodzeniu, jesli podczas przesytania zawioda baterie.

Uzywanie przestanych utworéw do lekcji
Aby do ¢wiczen mozna byto uzy¢ utworow (tylko
w formacie 0 SMF) przestanych z komputera,
mozna okresli¢, w ktorych kanatach maja by¢
odtwarzane partie prawej i lewej reki.

1 Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz utwor
(036-), znajdujacy si¢ w pamigeci flash, dla
ktorego chcesz ustawic¢ Sciezke prowadzacy.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

3 Uzyj przyciskow CATEGORY [&1i [¥],
aby wybra¢ parametr R-Part lub L-Part.

4 Zapomoca pokretta wybierz kanat, ktéry
chcesz odtwarzac jako okreslong parti¢ prawej
Iub lewej reki.

Ustawienie domyslne to partia prawej reki
w kanale 1 i partia lewej reki w kanale 2.

Podtgczanie do komputera
[

Przesytanie plikow kopii zapasowej
z instrumentu do komputera

Aplikacja Musicsoft Downloader moze stuzy¢

do przesytania plikow kopii zapasowej (str. 50)
zawierajgcych pig¢ utwordw uzytkownika

i przechowywanych w instrumencie do komputera.
Jesli klikniesz pozycje ,,Electronic Musical
Instruments” w oknie Musicsoft Downloader,

a nastgpnie ,,System Drive”, w prawym dolnym rogu
okna Musicsoft Downloader pojawi si¢ plik o nazwie
,,JOPK4.BUP”. To jest plik kopii zapasowe;.
Szczegdtowe instrukcje przesytania plikow kopii
zapasowej za pomocg aplikacji Musicsoft
Downloader mozna uzyska¢ w pomocy online
aplikacji w temacie ,, Transferring Data Between

the Computer and Instrument (for unprotected data)”
(Przesytanie danych migdzy komputerem

1 instrumentem [w odniesieniu do niechronionych
danych]).

NOTYFIKACJA

* Dane kopii zapasowej, w tym piec¢ utworow uzytkownika,
sa przesytane i odbierane jako jeden plik. W rezultacie
wszystkie dane kopii zapasowej beda nadpisywane za
kazdym razem, gdy sie je przesyta lub odbiera. Nalezy
o tym pamietac podczas przesytania danych.

NOTYFIKACJA

¢ Nie nalezy zmieniac¢ nazwy pliku kopii zapasowej. Jesli sige
tak stanie, plik nie zostanie rozpoznany po przestaniu go
do instrumentu.
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Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM

UWAGI SPECJALNE

* Wylacznym wiascicielem praw autorskich do oprogramowania i tej instrukcji jest firma Yamaha Corporation.

» Korzystanie z oprogramowania i tej instrukcji podlega umowie licencyjnej, ktorej wszystkie warunki
zaakceptowal nabywca przez zerwanie pieczeci z opakowania oprogramowania. (Przed zainstalowaniem
aplikacji nalezy uwaznie przeczyta¢ Umowe Licencyjna dotyczaca Oprogramowania znajdujaca si¢ na str. 84).

» Kopiowanie oprogramowania lub powielanie niniejszej instrukcji w catosci lub w cze$ci w dowolny sposob
jest zabronione bez pisemnej zgody producenta.

» Firma Yamaha nie przedstawia zadnych o$wiadczen ani nie daje gwarancji dotyczacych korzystania
z oprogramowania i dokumentacji i nie bierze odpowiedzialnos$ci za efekty uzywania niniejszej instrukcji
i oprogramowania.

* Ten dysk zawiera oprogramowanie i nie jest przeznaczony do odtwarzania w urzgdzeniach audio-wideo
(takich jak odtwarzacze ptyt CD lub DVD). Nie nalezy probowac¢ odtworzy¢ tego dysku w urzadzeniach
innych niz komputer.

+ Ilustracje przedstawiajace elementy wyswietlane na ekranie, umieszczone w niniejszej instrukcji, maja
charakter pogladowy i moga nieco odbiega¢ od rzeczywistego wygladu ekranu na komputerze uzytkownika.

» Oprogramowanie, takie jak sterownik USB-MIDI, moze by¢ modyfikowane i aktualizowane bez uprzedzenia.
Najnowsze wersje oprogramowania nalezy pobierac z nastgpujacej witryny:
http://music.yamaha.com/download/

* Informacje o przysztych aktualizacjach aplikacji i oprogramowania systemowego oraz innych zmianach
specyfikacji i funkcji zostang przedstawione osobno.

Istotne uwagi odnosnie do ptyty CD-ROM

Rodzaje danych
Ta plyta CD-ROM zawiera oprogramowanie. Instrukcje instalacji oprogramowania mozna znalez¢ na str. 80.

/\ PRZESTROGA

¢ Nie nalezy prébowac odtwarzac tej plyty CD-ROM dysku
w urzadzeniach innych niz komputer. Moze to
spowodowac uszkodzenie stuchu lub uszkodzenie
sprzetu.

System operacyjny (OS)
Na ptycie CD-ROM znajdujg si¢ aplikacje w wersjach przeznaczonych dla systemu operacyjnego Windows.
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Zawartos¢ ptyty CD-ROM

Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM
[

Po wtozeniu zatgczonej ptyty CD-ROM do napedu CD-ROM automatycznie pojawi si¢ okno startowe pokazane
ponizej. (Jesli okno startowe nie pojawi si¢ automatycznie, otworz folder ,,M6j komputer” i kliknij dwukrotnie
plik ,,Start.exe” w napedzie CD-ROM).

#0 Start E

O T -
Accessory CD-ROM

for Window

User.
Registrationy

Musicsoft
\ Downloader

@m Book

Exit ’ e
Nazwa folderu Aplikacja/Nazwa danych Spis tresci
Aplikacja Musicsoft Apllkacla moze by¢ uzyta do poblerama g‘tworow MIDI z Internetu
0 MSD_ Downloader i przesytania ich z komputera do pamieci instrumentu.
Instrukcje instalacji znajduja sie na str. 82.
USB-MIDI, sterownik
dla 32-bitowej wersiji
USBdn32_ ( .
systemu Windows 2000/XP/ | gterownik jest potrzebny, aby podtaczyé urzadzenia MIDI
(2] Vista/7) do komputera przez USB.
USB-MIDI, sterownik Instrukcje instalacji znajduja sie na str. 80.
USBdrv64_ (dla 64-bitowej wersji
systemu Windows XP/Vista/7)
Zawiera nuty 30 wewnetrznych utworéw zapisanych
9 SongBook Song Book w instrumencie oraz 70 utworéw MIDI na dotaczonej ptycie
9 9 CD-ROM. Wyjatkiem sg utwory 1-11 i 30. Zapis nutowy utworéw
9-11 znajduje sie w zeszycie Data List.
SongData | 70 utworéw MIDI
SampleData StyleData | 5 plikéw stylow Te utwory, style lub dane moga by¢ przestane do instrumentu
P — - i odtworzone lub wykorzystane z réznymi jego funkcjami.
5 plikéw muzycznej bazy
MDB
danych

Aby odczytac zapis nutowy w formacie PDF, nalezy zainstalowac program Adobe Reader.
Program Adobe Reader mozna pobrac bezptatnie z witryny internetowej firmy Adobe.

Podrecznik uzytkownika
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Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM

Wymagania systemowe

Windows 7

lub wiecej)

Dane System operacyjny Komputer Pamigé Dysk twardy Wyswietlacz
Windows 2000/XP Home 233 MHz lub szybszy; 128 MB lub wiecei
Aplikacja Edition/XP Professional/Vista | procesory Intel Pentium/ 64 MB lub wiecej (zalecane co €C€ | 800 x 600
Musicsoft * Obstugiwana jest tylko Celeron (zalecane 256 MB naimniei 512 MB HighColor
Downloader wersja 32-bitowa. (zalecane 500 MHz lub wiecej) J 1 (16-bitowy)

wolnego miejsca)

Sterownik USB
dla Windows

Windows XP Professional
(SP2/SP3)/XP Home Edition
(SP2/SP3)/2000 (SP4)

166 MHz lub szybszy;
procesor Intel Core/
Pentium/Celeron

32 MB lub wigecej
(zalecane 64 MB
lub wiecej)

10 MB lub wigcej

Windows XP Professional
x64 Edition (SP2)

Procesor zgodny
z architekturg Intel 64

256 MB lub wiecej

10 MB lub wigcej

Windows Vista (SP0/SP1/
SP2)

800 MHz lub szybszy;
procesor Intel Core/
Pentium/Celeron

lub procesor zgodny
z procesorem Intel 64

512 MB lub wiecej

10 MB lub wigcej

Windows 7

1,4 GHz lub szybszy;
procesor Intel Core/
Pentium/Celeron

lub procesor zgodny
z architektura Intel 64

1 GB lub wigcej
(wersja 32-bitowa)/
2 GB lub wiecej
(wersja 64-bitowa)

10 MB lub wigcej

Instalacja oprogramowania

W przypadku jakichkolwiek problemow z instalacjg 2

nalezy zapoznac si¢ z rozdziatem po§wigconym

rozwigzywaniu problemoéw na str. 82.

[ UWAGA |

Wiacz komputer i zaloguj sie do
systemu Windows jako administrator.
Zamknij wszystkie otwarte aplikacje i okna.

® Przykiadowe zrzuty ekranow zamieszczone w tym podreczniku

sg w jezyku angielskim.

Instalowanie/aktualizowanie
sterownika USB-MIDI

Aby moc korzystaé z instrumentéw MIDI
podiaczonych do komputera, nalezy zainstalowac
odpowiedni sterownik.

Sterownik USB-MIDI pozwala programom sekwencera

i innym podobnie dziatajacym aplikacjom przesytac
dane pomigdzy komputerem a instrumentami MIDI
z wykorzystaniem kabla USB.

Komputer

Oprogramo-

wanie
sekwencera

‘ \ Instrument MIDI /
Kabel USB

) |

Aby zainstalowa¢ (lub zaktualizowac) sterownik
USB-MIDI, nalezy wykona¢ ponizsze czynnoSci.

Odtacz od komputera wszystkie
urzadzenia USB, z wyjatkiem myszki
i klawiatury komputera.

80 Podrecznik uzytkownika

O

W16z zataczona ptyte CD-ROM
do napedu CD-ROM komputera.

Wyltacz zasilanie instrumentu.

Podtacz komputer do instrumentu MIDI
za pomoca standardowego kabla USB.

[UWAGA |
¢ Nie uzywaj koncentratora USB w celu podfaczenia wielu
urzgdzenr USB.

[UWAGA i

e Jesli uzywasz jednoczesnie kilku instrumentéw MIDI
ze zigczem USB, podfacz wszystkie instrumenty
do komputera i wlacz zasilanie wszystkich urzadzen,
a nastepnie wykonaj ponizszg procedure instalacji.

Wiacz zasilanie instrumentéw.

Gdy zostanie wyswietlone okno
Kreatora znajdowania nowego sprzetu,
kliknij przycisk [Anuluj].

[ UWAGA i
o Niektorym komputerom wyswietlenie tego ekranu moze
zaja¢ nawet kilka minut.

[UWAGA i

o W systemie Windows 7 ten ekran nie zostanie
wyswietlony. Po wyswietleniu komunikatu
,,Oprogramowanie sterownika urzgdzenia nie zostato
zainstalowane pomyslinie” kontynuuj procedure instalacji.




[ UWAGA i
* W przypadku aktualizacji sterownika USB-MIDI
z wczesniejszej wersji ten ekran nie zostanie
wyswietlony. Kontynuuj procedure instalacji.

8 Otworz ponizszy folder z napedu
CD-ROM w folderze ,,M6j komputer”
i kliknij dwukrotnie plik ,,setup.exe”.
* Dla uzytkownikow 32-bitowej wersji systemu
Windows 2000/XP/Vista/7: ,,USBdrv32
* Dla uzytkownikow 64-bitowej wersji systemu
Windows XP/Vista/7: ,,USBdrv64 ”

* Aby sprawdzi¢ system, nalezy wybra¢ kolejno menu
[Start] = [Panel sterowania] = [System]. (Windows
XP: tekst ,,x64 Edition” jest wyswietlany w wersji
64-bitowej, natomiast nie ma go w wersji 32-bitowe;j).

9 Gdy zostanie wyswietlone okno
»Pobieranie pliku”, kliknij przycisk
[Uruchom] lub [Otwoérz].

Zostanie wyswietlone okno ,,Przygotowanie do
instalacji”. Nastepne okno pojawi si¢ po
zakonczeniu przygotowania.

[ UWAGA |
o W zaleznosci od uzywanej przegladarki komunikaty
wyswietlane w tym oknie moga sie nieco od siebie réznic.

[ UWAGA |
o (Windows XP) Jesli zostanie wyswietlone okno ,, Ostrzezenie
o zabezpieczeniach”, kliknij przycisk [Uruchom].

[UWAGA |

* (Windows Vista/7) Jesli zostanie wyswietlone okno
»Kontrola konta uzytkownika”, kliknij przycisk [Kontynuuj]
lub [Tak].

‘| OGdy zostanie wyswietlone okno
»Welcome to the InstallShield Wizard
for Yamaha USB-MIDI Driver” (Kreator
InstallShield dla produktu Yamaha
USB-MIDI Driver — Zapraszamy!),
kliknij przycisk [Next] (Dalej).

Jesli podczas instalacji pojawi si¢ pokazany
ponizej komunikat ostrzegawczy, kliknij przycisk
[Yes] (Tak), [Continue Anyway] (Mimo to
kontynuuj) lub [Install] (Zainstaluj).

Windows 2000

Digital Signature Not Found i |

The Microsoft digital signature affims that software has
been tested with Windows and that the software has not
been tered since it was tested

The software you are about to install does not contain a
Microsoft digitl signature. Therefore, there is o
guarartes that this software warks cormectly with
Windows

‘YAMAHA LISE MIDI Driver

1f you want 1o ssarch for Microsoft digitaly signed
software, visit the Windows Update Web sie at
hitp:#/windowsupdate.micrasoft.com ta see if o is
availzble

Do yau want ta continue the installation?

o More Infar

Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM
[

Windows XP

Hardware Installation

1 } The software you are installing for this hardveare:
.
‘rAAHS USE MID| Driver

has not passed Windaws Laga testing to verlly its compatibility

with Windows =P, [Tell me why this testing is important.]

Continuing your i of this may impair
or destabilize the correct operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue anyway | [(STOF nstaliation |

Windows Vista/7

[ Windows Security =

Would you like to install this device software?

= Name: Yamzha Corporation. Sound, video and gam...
(%) Publisher, YAMAHA CORPORATION

Install Don'tInstall

[C] Always trust software from "YAMAHA
CORPORATION".

1@ Vou should only install driver software from publishers you trust. How con I decide which
device software is sofe to install?

‘| ‘| Gdy zostanie wyswietlony komunikat
informujacy, ze sterownik zostat
pomysinie zainstalowany, kliknij
przycisk [Zakoncz].

[ UWAGA ||

* Niektorym komputerom wyswietlenie tego ekranu moze
zajac nawet kilka minut.

Gdy zostanie wyswietlone okno
z prosba o ponowne uruchomienie
komputera, zastosuj sie do polecenia.
Uruchom ponownie komputer, postgpujac
zgodnie ze wskazowkami wy$wietlanymi
na ekranie.
[UWAGA i

e Ten ekran nie pojawi sie, jesli uzywasz systemu

Windows XP x64/Vista/7. Ponowne uruchomienie
nie jest konieczne.

Sprawdzanie wersji sterownika

Otworz okno ,,Panel sterowania” i kliknij
dwukrotnie ikong ,,Yamaha USB-MIDI Driver”.
Otworzy si¢ okno, w ktorego lewym dolnym rogu
zostanie wyswietlona wersja sterownika.

[ UWAGA ||
* W przypadku korzystania z systemu Windows XP x64/
Vista/7 nalezy klikna¢ dwukrotnie ikone ,,Yamaha USB-
MIDI Driver (WDM)”.

Podrecznik uzytkownika
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Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM
|

Instalowanie aplikacji Musicsoft
Downloader

® Aby zainstalowac aplikacje Musicsoft Downloader
w srodowiskach Windows 2000, XP, Vista lub 7, nalezy sie
zalogowac z uprawnieniami administratora.

‘I W16z zataczona ptyte CD-ROM
do napedu CD-ROM komputera.
Automatycznie pojawi si¢ ekran startowy
pokazujacy aplikacje.

[TWAGA I

e Jesli okno startowe nie pojawi sie automatycznie, otwdrz
folder ,,Mdj komputer” i kliknij dwukrotnie plik , Start.exe”
w napedzie CD-ROM. Nastepnie przejdz do kroku 2
opisanego ponizej.

2 Kliknij opcje [Musicsoft Downloader].

3 Kliknij przycisk [Install] (Zainstaluj)
i postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.
Instrukcje obstugi aplikacji Musicsoft
Downloader znajdziesz w pliku pomocy:
uruchom aplikacje i kliknij menu ,,Help”.

* Najnowszg wersje aplikacji Musicsoft Downloader
mozna pobraé z nast¢pujacej strony internetowe;.
http://music.yamaha.com/download/

¢ Do przesytania plikéw pomiedzy instrumentem
i komputerem mozna wykorzystywac tylko aplikacje
Musicsoft Downloader. Nie mozna stosowac zadnych
innych aplikacji do przesytania plikow.

82 Podrecznik uzytkownika

Rozwiagzywanie problemoéw

Nie mozna zainstalowac sterownika.

¢ Czy kabel USB jest podlaczony prawidlowo?

Sprawdz podtaczenie kabla USB. Odtacz kabel
USB i podiacz go ponownie.

e Czy funkcja USB jest uaktywniona na
komputerze?

Gdy pierwszy raz podlaczasz instrument do
komputera, jesli nie pojawi si¢ okno ,,Kreator
dodawania (znajdowania) nowego sprzgtu”
lub ,,Znaleziono nowy sprzet”, funkcja USB
na komputerze moze by¢ wylaczona. Wykonaj
ponizsze kroki.

1 Wybierz opcje [Panel sterowania]* -
[System] - [Sprzet] - [Menedzer urzadzen]
(Windows 2000/XP) lub [Panel sterowania]
- [Menedzer urzadzen] (Windows Vista/7).
* Widok klasyczny jest dostgpny tylko w systemie
Windows XP.

2 Upewnij sig, ze znaki ,,!” lub ,,x” nie
pojawiaja sie w ustawieniu ,,Kontrolery
uniwersalnej magistrali szeregowej” lub
w ,,Gléwny koncentrator USB”. Jesli
zobaczysz znak ,,!” lub ,,x”, oznacza to,
ze kontroler jest nieaktywny.

e Czy wida¢ jakie$ nieznane urzadzenie?
Jesli instalacja sterownika nie powiedzie si¢,
instrument bedzie oznaczony jako ,,Nieznane
urzadzenie” i nie bedzie mozliwe zainstalowanie
sterownika. Usun ,,Nieznane urzadzenie”,
wykonujac ponizsze kroki.

1 Wybierz opcje [Panel sterowania]* -
[System] = [Sprzet] - [Menedzer urzadzen]
(Windows 2000/XP) lub [Panel sterowania]
- [Menedzer urzadzen] (Windows Vista/7).
* Widok klasyczny jest dostgpny tylko w systemie
Windows XP.

2 Wyszukaj ,Inne urzadzenia” w menu
»Urzadzenia wedtug typow”.

3 Jesli znalezione zostaly ,Inne urzadzenia”,
kliknij je dwukrotnie, aby rozwina¢ drzewo
i znalez¢ ,,Nieznane urzadzenie”. Jesli sie
pojawi, wybierz je i kliknij przycisk [Usun].

4 Wyjmij przewéd USB z instrumentu
i poditacz go ponownie.

8 Zainstaluj ponownie sterownik. (str. 80-81)



Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM

Podczas sterowania instrumentu z komputera
przez USB instrument nie dziala prawidlowo
lub nie stychaé¢ dzwieku.

Jak odinstalowa¢ oprogramowanie?

¢ Czy zainstalowany jest sterownik? (str. 80)

* Czy kabel USB jest podlaczony prawidlowo?

* Czy regulacja glo$noS$ci w instrumencie,
urzadzeniu odtwarzajacym i aplikacjach
na komputerze jest ustawiona na wlasciwym
poziomie?

¢ Czy wybrany zostal wlasciwy port
w oprogramowaniu sekwencera?

¢ Czy uzywasz najnowszego sterownika USB
MIDI? Najnowszy sterownik moze by¢ pobrany
Z ponizszej strony internetowej:

http://music.yamaha.com/download/

Odtwarzanie jest opéZnione.

e Czy komputer spelnia wymagania systemowe?

e Czy uruchomiona jest inna aplikacja lub
sterownik urzadzenia?

Nie mozna prawidlowo zawiesi¢ lub wznowié¢
pracy komputera.

* Nie zawieszaj pracy komputera podczas
dzialania aplikacji MIDI.
Jesli uzywasz Windows 2000, mozliwe Ze nie
mozna normalnie zawiesi¢/wznowié pracy
komputera w zalezno$ci od konkretnej konfiguracji
(kontrolera USB Host itd.). Mimo to odlaczenie
i ponowne podtaczenie przewodu USB umozliwi
ponowne stosowanie funkcji instrumentu.

[Windows 2000/XP]

1 Odiacz od komputera wszystkie urzadzenia
USB, z wyjatkiem myszy i klawiatury.

2 Wiacz komputer i zaloguij sie jako
administrator.
Zamknij wszystkie otwarte aplikacje i okna.

3 Z menu [Start] wybierz polecenia
([Ustawienia] -) [Panel sterowania] =
[Dodaj lub usun programy], aby wyswietli¢
panel Dodaj lub usun programy.

4 Kliknij przycisk ,,Zmien lub usun programy”
znajdujacy sie w lewym gérnym rogu,
a nastepnie z listy w prawym panelu
wybierz pozycje ,,Yamaha USB-MIDI
Driver” lub ,Yamaha Musicsoft
Downloader”.

5 Kiliknij przycisk [Usun].
Zostanie wyS$wietlone okno dialogowe.
Aby odinstalowaé oprogramowanie, postepuj
zgodnie z instrukcjami.

[Windows Vista/7]

1 Odtacz od komputera wszystkie urzadzenia
USB, z wyjatkiem myszy i klawiatury.

2 Wigcz komputer i zaloguij sie jako
administrator.
Zamknij wszystkie otwarte aplikacje i okna.

3 Z menu [Start] wybierz polecenia
[Panel sterowania] = [Programy i funkcje]
lub [Odinstaluj program], aby wyswietli¢
okno ,,Odinstaluj lub zmien program”.

4 Wybierz z listy pozycje ,,Yamaha USB-MIDI
Driver” lub ,Yamaha Musicsoft
Downloader”.

5 Kiiknij przycisk [Odinstaluj].
Jesli pojawi si¢ okno ,,Kontrola konta
uzytkownika”, kliknij przycisk [Zezwalaj]
lub [Kontynuuj].
Zostanie wyS$wietlone okno dialogowe.
Aby odinstalowa¢ oprogramowanie, postepuj
zgodnie z instrukcjami.

Podrecznik uzytkownika
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Instrukcja instalacji z ptyty CD-ROM
|

UWAGA
UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

PROSIMY O UWAZNE PRZECZY TANIE NINIEJSZE] UMOWY LICENCYJNEJ
NA OPROGRAMOWANIE (DALEJ ZWANEJ ,,UMOWA”) PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO UZYWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA.
OPROGRAMOWANIA WOLNO UZYWAC WYEACZNIE ZGODNIE

Z ZASADAMI T WARUNKAMI NINIEJSZE] UMOWY. NINIEJSZA UMOWA
ZOSTAJE ZAWARTA MIEDZY TOBA (OSOBA FIZYCZNA LUB PRAWNA)

I FIRMA YAMAHA CORPORATION (DALEJ ZWANA ,,YAMAHA”).

OTWARCIE OPAKOWANIA OZNACZA ZGODE NA PRZESTRZEGANIE
WARUNKOW NINIEJSZEJ LICENCIJL. JESLI NIE ZGADZASZ SIE Z JEJ
WARUNKAMI, NIE INSTALUJ, NIE KOPIUJ ANI W ZADEN INNY SPOSOB
NIE UZYWAJ NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA.

1. UDZIELENIE LICENCJI | PRAWO AUTORSKIE

Yamaha niniejszym udziela uzytkownikowi prawa do uzywania programu(-6w)

i danych (, OPROGRAMOWANIE”) dotgczonych do niniejszej Umowy.

Termin OPROGRAMOWANIE obejmuje wszelkie aktualizacje dotaczonego
oprogramowania i danych. OPROGRAMOWANIE jest wlasnoscig firmy Yamaha
i/lub licencjodawcy(-0w) firmy Yamaha i jest chronione stosownymi ustawami

o prawach autorskich oraz postanowieniami wszelkich obowiazujacych traktatow.
Chociaz uzytkownik moze ro$ci¢ sobie prawo do wiasnosci danych utworzonych
za pomocg OPROGRAMOWANIA, to OPROGRAMOWANIE nadal bedzie
podlega¢ ochronie prawa autorskiego.

« OPROGRAMOWANTIA wolno uzywaé na jednym komputerze.

Uzytkownik moze wykona¢ jedng kopi¢ OPROGRAMOWANIA w formacie
odczytywalnym komputerowo wylacznie na potrzeby kopii zapasowej, jesli
OPROGRAMOWANIE znajduje si¢ na no$niku, z ktérego mozna wykona¢ taka
kopig zapasowa. Na kopii zapasowej nalezy odtworzy¢ informacjg firmy Yamaha
o prawie autorskim i wszelkie inne opisy dotyczace informacji zastrzezonych, ktore
znajdowaly si¢ na oryginale OPROGRAMOWANIA.

Uzytkownik moze na stale przekaza¢ stronie trzeciej wszelkie prawa do
OPROGRAMOWANIA, pod warunkiem ze nie zachowa zadnych kopii,

a odbiorca przeczyta niniejsza Umowg i wyrazi zgodg na jej warunki.

.
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2. OGRANICZENIA

« Zabrania si¢ stosowania metod odtwarzania kodu Zrédlowego, dezasemblacji,
dekompilacji i wszelkich innych metod uzyskiwania kodu zrédtowego
OPROGRAMOWANIA.

Zabrania si¢ powielania, modyfikowania, zmieniania, wynajmowania,
wydzierzawiania i rozpowszechniania OPROGRAMOWANIA w cato$ci lub
w czescei 1 tworzenia dziel pochodnych na podstawie OPROGRAMOWANIA.
Zabrania si¢ elektronicznego przesylania OPROGRAMOWANIA migdzy
komputerami i udostgpniania OPROGRAMOWANIA w sieci, do ktorej sa
podtaczone inne komputery.

Zabrania si¢ uzywania OPROGRAMOWANIA do rozpowszechniania
nielegalnych danych lub danych naruszajacych porzadek publiczny.

Zabrania si¢ inicjowania ustug z wykorzystaniem OPROGRAMOWANIA
bez zgody firmy Yamaha Corporation.

Dane chronione prawem autorskim, w tym migdzy innymi dane piosenek w formacie
MIDI, uzyskane za pomocg OPROGRAMOWANIA, podlegajg nastgpujacym
ograniczeniom, do ktorych przestrzegania uzytkownik jest zobowigzany.
Zabrania si¢ uzywania danych uzyskanych za pomoca OPROGRAMOWANIA
do jakichkolwiek celéw handlowych bez zgody wiasciciela praw autorskich.
Zabrania si¢ powielania, przesylania, rozpowszechniania, odtwarzania

i publicznego wykonywania danych uzyskanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA bez zgody wlasciciela praw autorskich.

Zabrania si¢ usuwania szyfrowania danych otrzymanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA i usuwania elektronicznego znaku wodnego bez zgody
wia$ciciela praw autorskich.

.
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3. ROZWIAZANIE UMOWY

Niniejsza Umowa wchodzi w zycie w dniu otrzymania przez uzytkownika
OPROGRAMOWANIA i pozostaje w mocy do jej wypowiedzenia. W przypadku
naruszenia jakichkolwiek praw autorskich lub postanowien niniejszej Umowy,
Umowa zostanie automatycznie i natychmiastowo rozwigzana, bez wypowiedzenia
jej ze strony firmy Yamaha. Po rozwigzaniu umowy nalezy natychmiast zniszczy¢
licencjonowane OPROGRAMOWANIE i towarzyszace mu pisemne dokumenty
oraz wszelkie ich kopie.

4. OGRANICZONA GWARANCJA DOTYCZACA NOSNIKA

W odniesieniu do OPROGRAMOWANIA sprzedawanego na fizycznych nosnikach
firma Yamaha gwarantuje, Ze no$nik, na ktorym OPROGRAMOWANIE zostato
zarejestrowane, bedzie wolny od wad materiatowych i jakosci wykonania

w warunkach normalnego uzytkowania przez okres czternastu (14) dni od daty
otrzymania, podanej na dowodzie zakupu. Cata odpowiedzialno$¢ firmy Yamaha

i wylaczne zado$¢uczynienie dla uzytkownika polega na wymianie wadliwego
nosnika, jesli zostanie on zwrécony do firmy Yamaha lub autoryzowanego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha w terminie czternastu dni, z kopiag
dowodu zakupu. Firma Yamaha nie odpowiada za wymiang no$nikow uszkodzonych
na skutek wypadku, niewtasciwego lub sprzecznego z przeznaczeniem uzywania.

84 Podrecznik uzytkownika

W NAJPEENIEJSZYM DOPUSZCZALNYM PRAWNIE ZAKRESIE FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE DOMNIEMANE
GWARANCJE DOTYCZACE FIZYCZNEGO NOSNIKA, W TYM
DOMNIEMANE GWARANCIE POKUPNOSCI I PRZYDATNOSCI DO
OKRESLONEGO CELU.

5. OGRANICZENIE GWARANCJI NA OPROGRAMOWANIE

Uzytkownik wyraznie potwierdza i wyraza zgodg na to, iz bedzie uzywac
OPROGRAMOWANIA wytacznie na whasne ryzyko. OPROGRAMOWANIE

i zwigzana z nim dokumentacja zostato dostarczone ,,TAK JAK JEST” i bez
jakiejkolwiek gwarancji. NIEZALEZNIE OD WSZELKICH INNYCH
POSTANOWIEN NINIEJSZE] UMOWY FIRMA YAMAHA WYRAZNIE
WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCJE W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA, WYRAZNE I DOMNIEMANE, W TYM MIEDZY
INNYMI DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI, PRZYDATNOSCI

DO OKRESLONEGO CELU I NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.
W SZCZEGOLNOSCI, ALE BEZ USZCZERBKU DLA POWYZSZEGO, FIRMA
YAMAHA NIE GWARANTUJE, ZE OPROGRAMOWANIE BEDZIE SPEENIAC
WYMAGANIA UZYTKOWNIKA, ZE DZIALANIE OPROGRAMOWANIA
BEDZIE NIEPRZERWANE [ WOLNE OD BLEDOW ANI ZE WADY
OPROGRAMOWANIA ZOSTANA NAPRAWIONE.

6. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

CALE ZOBOWIAZANIE FIRMY YAMAHA NA PODSTAWIE NINIEJSZEJ
UMOWY POLEGA NA ZEZWOLENIU NA UZYWANIE OPROGRAMOWANIA
ZGODNIE Z WARUNKAMI NINIEJSZE] UMOWY. FIRMA YAMAHA

W ZADNYM WYPADKU NIE BEDZIE PONOSIC ODPOWIEDZIALNOSCI
WOBEC UZYTKOWNIKA ANI WOBEC ZADNEJ INNEJ OSOBY ZA
JAKIEKOLWIEK SZKODY, W TYM MIEDZY INNYMI ZA SZKODY
BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE, KOSZTY,
UTRACONE ZYSKI, UTRACONE DANE ANI INNE SZKODY WYNIKAJACE
7 UZYWANIA, NIEPRAWIDLOWEGO UZYWANIA LUB BRAKU
UMIEJETNOSCI UZY WANIA OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY,
NAWET JESLI FIRME YAMAHA LUB AUTORYZOWANEGO
PRZEDSTAWICIELA HANDLOWEGO POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD. W zadnym wypadku taczna odpowiedzialnosé
firmy Yamaha wobec uzytkownika za wszelkie szkody, straty i podstawy roszczen
(wynikajgce z umowy, czynu niedozwolonego lub innej podstawy prawnej) nie bedzie
przekracza¢ kwoty zaplaconej za OPROGRAMOWANIE.

7. OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW

Do OPROGRAMOWANIA moze by¢ dotaczone oprogramowanie i dane

innych dostawcow (,,OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW?).

Jesli w pisemnych materiatach i danych elektronicznych dotaczonych do
Oprogramowania firma Yamaha okreéli jakiekolwiek oprogramowanie i dane jako
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY, uzytkownik potwierdza i wyraza
zgodg na to, ze bedzie przestrzega¢ postanowien kazdej Umowy dostarczonej

z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY, a strona dostarczajaca
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY jest odpowiedzialna za gwarancje

i zobowigzania zwigzane z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY lub

z niego wynikajace. Firma Yamaha w Zaden sposob nie ponosi odpowiedzialno$ci

za OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW i korzystanie z niego.

« Firma Yamaha nie udziela Zadnych wyraznych gwarancji dotyczacych
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW. OPROCZ TEGO FIRMA
YAMAHA WYRA?NIE WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCIJE, W TYM
MIEDZY INNYMI DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI

[ PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU W ODNIESIENIU

DO OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie zapewnia zadnego serwisu ani konserwacji w odniesieniu

do OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie ponosi odpowiedzialno$ci wobec uzytkownika ani wobec zadnej
innej osoby za jakiekolwiek szkody, w tym migdzy innymi za szkody bezposrednie,
posrednie, przypadkowe lub wtorne, koszty, utracone zyski, utracone dane ani inne
szkody wynikajace z uzywania, nieprawidtowego uzywania lub braku umiejgtnosci
uzywania OPROGRAMOWANIA INNEGO DOSTAWCY.

.
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8. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejsza Umowa jest interpretowana i podlega prawu Japonii, bez odnoszenia si¢
do zasad kolizji przepisow prawa. Wszelkie spory i postgpowania beda toczy¢ sig
przed japonskim sagdem okregowym w Tokio. Jezeli z jakiejkolwiek przyczyny sad
wlasciwej jurysdykeji stwierdzi, ze jakakolwiek czg$¢ niniejszej Umowy jest
niewykonalna, pozostata cz¢$¢ niniejszej Umowy zachowa petng moc i skuteczno$¢.

9. CALOSC UMOWY

Niniejsza Umowa stanowi cato$§¢ Umowy migdzy stronami w odniesieniu do
uzywania OPROGRAMOWANIA i wszelkich dotagczonych do niego materiatow
pisemnych i zastgpuje wszystkie wezesniejsze lub rownoczesne porozumienia lub
umowy, pisemne i ustne, dotyczace przedmiotu niniejszej Umowy. Zadna poprawka
ani rewizja niniejszej Umowy nie bgdzie wiazaca bez zachowania formy pisemne;j

i podpisu w petni upowaznionego przedstawiciela firmy Yamaha.



Rozwiazywanie probleméw

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie

Podczas wigczania lub wytgczania instrumentu
stychac przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zaktdcenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktécenia. Aby tego uniknaé, wytacz telefon komérkowy
lub uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dZzwieku, nawet podczas gry na
klawiaturze lub odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nie podtaczono czegos do gniazdka [PHONES/OUTPUT]
panelu tylnego. Gdy do gniazdka sg podtgczone stuchawki, nie stycha¢
dzwigku.

Sprawdz, czy jest wtaczona opcja Local Control. (Zob. str. 74).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury
nie wywotuje dZzwigku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (str. 65), klawisze po prawej stronie
sa wykorzystywane jedynie do wprowadzania prym i rodzajow akordow.

Gtosnosc¢ jest za mata.

Jakos¢ dzwigku jest niska.

Podktad rytmiczny nieoczekiwanie zatrzymuje sie
lub nie gra.

Nagrane dane utworu itp. nie sg poprawnie
odtwarzane.

Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie
ustawienia panelu zeruja sie.

Baterie sg roztadowane. Wymien wszystkie baterie (6 sztuk) na nowe
lub uzyj opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Po nacis$nieciu przycisku [START/STOP] styl
lub utwér nie jest odtwarzany.

Czy parametr External Clock ustawiony jest na ON? Upewnij sie, ze
zegar zewnetrzny jest wytaczony; zob. ,,Zegar zewnetrzny” na str. 74.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze gtosnos¢ stylu (str. 62) jest ustawiona na wtasciwym
poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim

w przypadku granych akordéw? Ustaw punkt podziatu na odpowiednim
klawiszu (str. 63).

Czy wskaznik ,ACMP ON” jest widoczny na wyswietlaczu? Jesli nie jest
widoczny, nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie pojawit.

Nie ma podktadu rytmicznego, gdy naciskany jest
przycisk [START/STOP] po wybraniu stylu nr 150 lub
stylu pomiedzy 162 a 174 (Pianist).

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Styl nr 150 oraz style 162-174 nie majg
partii rytmicznych, wiec podktad rytmiczny nie gra. Inne partie zaczna
graé, gdy zagrasz akord w zakresie akompaniamentu klawiatury, jesli
wigczone jest odtwarzanie stylu.

Wydaje sig, ze nie wszystkie brzmienia s3 styszalne
lub dzwiek jest ucinany.

Instrument jest polifoniczny maksymalnie do 32 nut. Jesli rbwnoczesnie
odtwarzany jest utwor lub styl akompaniamentowy i wykorzystywane jest
brzmienie dodatkowe albo Split, niektére dzwieki akompaniamentu lub
utworu moga by¢ pomijane.

Niektére dzwieki nie brzmig, gdy na klawiaturze gra
sie kilka nut naraz lub nie stychac¢ niektérych
dzwiekoéw, gdy gra sie arpeggio.

Oznacza to przekroczenie liczby 32 dzwigkdéw naraz, co jest maksimum
polifonii instrumentu (maksymalna liczba dzwiekéw granych
réwnoczesnie). Instrument zwykle gra, o ile nie gra sie wiecej niz 32 nuty
naraz, uwzgledniajac klawiature i funkcje akompaniamentu
automatycznego.

Przetacznik nozny (petnigcy funkcje pedatu
przedtuzenia dZzwieku) wydaje sie dziata¢ odwrotnie.
Na przyktad nacisnigcie przetacznika noznego ucina
dzwiek, a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos$¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed wigczeniem
zasilania nalezy sie upewnic¢, czy wtyczka przetacznika noznego tkwi
pewnie w gniezdzie SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generowania brzmieri AWM wykorzystuje
wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w catym zakresie klawiatury.

Dlatego rzeczywisty dZzwiek brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Podczas gry na klawiaturze stychaé niewtasciwe
dzwigki.

By¢ moze wtgczona jest funkcja technologii Performance Assistant.
Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby ja wytaczyc.

Wskaznik ACMP ON nie pojawia sie po nacisnieciu
przycisku [ACMP ON/OFF].

Aby uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylem, zawsze nalezy najpierw nacisngaé
przycisk [STYLE].

Podrecznik uzytkownika
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Dane techniczne

Klawiatury
* 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6) z funkcja
Touch Response.

Wyswietlacz
* Wyswietlacz LCD (podswietlany)

Konfiguracja
e STANDBY/ON
¢ MASTER VOLUME: MIN-MAX

Kontrolery czasu rzeczywistego
e Kétko Pitch Bend
* Pokretta A, B
A: Efekty Cutoff (odcigcie), Reverb (pogtos), Attack (narastanie),
Style Cutoff (odcigcie stylu), Style Tempo (tempo stylu)
B: Efekty Resonance (resonans), Chorus (chor), Release
(wyciszanie), Style Resonance (rezonans stylu)

Brzmienie
¢ 183 brzmienia na panelu + 15 zestawow perkus./SFX +
462 brzmienia XGlite + 40 brzmien arpeggio
* Polifonia:
* DUAL
* SPLIT

Styl
® 174 style wstgpnie zdefiniowane + pliki zewnetrzne
e Sterowanie stylami: ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP, INTRO/
ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL
* Palcowanie: Multi Finger, Full Keyboard
* Gto$nos¢ stylu
Muzyczna baza danych
* 305

Funkcja nauczania

* Stownik

® Lekcja 1-3, Powtarzaj i ucz sig
Pamie¢ registracyjna

* 8 bankoéw x 2 typy

Funkcja

¢ VOLUME: Style Volume, Song Volume

* OVERALL (ogdlne):
Tuning (strojenie), Transpose
(transpozycja), Split Point (punkt podziatu),
Touch Sensitivity (czuto$¢ klawiatury), Pitch
Bend Range (zakres dostrajania przy uzyciu
kota Pitch Bend)

¢ Ustawienie brzmienia gtéwnego:
gtosnosé, oktawa, panorama, poziom
efektu pogtosu, poziom efektu Chorus,
czas narastania, czas wyciszania, odcigecie
filtra, rezonans filtra

e Ustawienie brzmienia Dual:
brzmienie, gto$nos¢, oktawa, panorama,
poziom efektu pogtosu, poziom efektu
Chorus, czas narastania, czas wyciszania,
odciecie filtra, rezonans filtra

* Ustawienie brzmienia Split:
brzmienie, gto$nos¢, oktawa, panorama,
poziom efektu pogtosu, poziom efektu
Chorus, czas narastania, czas wyciszania,
odciecie filtra, rezonans filtra

* EFFECT: Reverb Type, Chorus Type, Master EQ Type

¢ HARMONY: Harmony Type, Harmony Volume

¢ Ustawienia arpeggio:
rodzaj arpeggio, predkosc¢ arpeggio,
kwantyzacja arpeggio, pedat efektu
arpeggio

® SFF Load: Style File Load
* PC: PC Mode
* MIDI: Local On/Off (sterowanie lokalne wtaczone/

wytaczone), External Clock (zegar
zewnetrzny), Initial Send (przesytanie
ustawien), Keyboard Out (wysytanie
z klawiatury), Style Out (wysytanie stylu),
Song Out (wystanie utworu)
¢ METRONOME (metronom):
Time Signature Numerator (licznik metrum),
Time Signature Denominator (mianownik
metrum), Metronome Volume (gto$nosc
metronomu)
Lesson Track (R), Lesson Track (L), Grade
grupa demo, odtwarzanie demo,
anulowanie demo

* LESSON:
* DEMO:
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Efekty
* Pogtos: 9 rodzajow
e Chorus: 4 rodzaje
® Harmonia: 26 rodzajow
* Arpeggio: 150 rodzajéw
Kategoria

© 30 utworéw wstepnie zdefiniowanych + 5 utworéw
uzytkownika + utwory na dotgczonej ptycie CD-ROM (70)
® Funkcje Song Clear, Track Clear
® Poziom gto$nosci utworu
e Kontrola utworu:  REPEAT & LEARN, A-B REPEAT,
PAUSE, REW, FF, START/STOP

Technologia Performance Assistant

Nagrywanie

o Utwor

Utwor uzytkownika: 5 utworéw
Sciezki do nagrywania: 1, 2, 3, 4, 5, STYLE

MIDI

o Local On/Off (sterowanie lokalne wtaczone/wytaczone)

e Initial Send (przesytanie ustawien)

e External Clock (zegar zewnetrzny)

e Keyboard Out (wysytanie z klawiatury)

® Style Out (wysytanie stylu)

* Song Out (wystanie utworu)
Gniazda zewnetrzne

¢ PHONES/OUTPUT, DC IN, USB, SUSTAIN
Wzmacniacz

*25W+25W
Gtosniki

*e12cmx2+3cmx2
Pobér mocy

* 7 W (PA-130)

* 10 W (PA-3C)

Zasilanie
e Zasilaczz W Stanach Zjednoczonych PA-130
lub odpowiednik
W pozostatych krajach: PA-3C, PA-130
lub odpowiednik
* Baterie: Szes¢ baterii AA, LR6 lub réwnowaznych

Wymiary (szer. x gieb. x wys.)
® 946 x 402 x 136 mm

Masa
¢ 7,0 kg (bez baterii)

Wyposazenie
® Pulpit pod nuty
¢ Ptyta CD-ROM
e Podrecznik uzytkownika
® Zeszyt Data List
* Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha
* Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny
numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

Wyposazenie dodatkowe

® Zasilacz sieciowy:
W Stanach Zjednoczonych PA-130 lub odpowiednik
W pozostatych krajach: PA-3C, PA-130
lub odpowiednik

® Przetacznik nozny:  FC4/FC5

e Statyw instrumentu: L-2C/L-2L

e Stuchawki: HPE-150/30

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja
jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega
sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikaciji
w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia.
Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga sie réznic
w poszczegolnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy
firmy Yamaha.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha

lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
A

US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.E., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panamd
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music UK. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990
AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTO-
NIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Misica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST |

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
‘Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551
SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.0.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA
AUSTRALIA
Y:

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

ha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

EKB50

HEAD OFFICE

Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-3273
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Yamaha Home Keyboards Home Page
http://music.yamaha.com/homekeyboard/

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/
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