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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either |abels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these graph-
ics on the enclosure. The explanation of these graphics ap-
pears on this page. Please observe all cautions indicated on
this page and those indicated in the safety instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK l

DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equilat-
era triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin
the literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead sym-
bol within the equilateral triangleisin-
tended to alert the user to the presence of
uninsulated “ dangerous voltage” within
the product’ s enclosure that may be of
sufficient magnitude to constitute a risk of
electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is prop-
erly installed and used in its normal and customary manner,
all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT modify
this unit or commission others to do so unless specifically
authorized by Yamaha. Product performance and/or safety
standards may be diminished. Claims filed under the ex-
pressed warranty may be denied if the unit is’has been modi-
fied. Implied warranties may a so be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: Theinfor-
mation contained in this manual is believed to be correct at
the time of printing. However, Y amaha reservesthe right to
change or modify any of the specifications without notice or
obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strivesto produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals.
In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain asmall non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of thistype of battery is ap-
proximately five years. When replacement becomes neces-
sary, contact a qualified service representative to perform
the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incin-
erate this type of battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
applicable laws. Note: In some areas, the servicer isrequired
by law to return the defective parts. However, you do have
the option of having the servicer dispose of these parts for
youl.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe dl local, state, and fed-
era regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service chargesincurred dueto lack of knowl-
edge relating to how afunction or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the manu-
facturer’ swarranty, and are therefore the owners responsi-
bility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
Y ou should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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Féelicitations !

\Vousvoilaaprésent lefier propriétaired’ un clavier électronique extraordinaire, le
PortaTone PSR-7000 qui combine le systéme de génération de son AWM le plus
perfectionné qui soit aux derniéres innovations de la technologie numérique et a une
grande variété de fonctions afin de vous apporter une qualité sonore étonnante et un
maximumde plaisir musical. Lesfonctions“ Accompagnement automatique” et“ One
Touch Setting”, en particulier, illustrent par excellence comment la technologie de
Yamaha peut vous ouvrir de nouveaux horizons musicaux. Un nouvel affichage
pictural de grandes dimensions et une interface conviviale améliore encore la facilité
d’ utilisation de cet instrument de pointe.

Afind’ obtenir le maximumdescaractéristiqueset performancesdevotre PortaTone,
nousvousconseillonsdeliretrésattentivement cemanuel tout en essayant lesfonctions
qui y sont décrites. Conservez le manuel en lieu slr pour future référence.

Table des matieres

Entretien du PortaTone 2
Les disquettes et le lecteur de
diSQUELE ..o 3

Commandes de panneau 4

Connecteurs et pupitre 6

Démonstration 8

Modesdereproductiondansunordre

aléatoireetd'unseulmorceau ... 9

Laffichage et les commandes

t"affichage du PSR-7000 10

L’affichageetlescommandes

multi-fonctionnelles ... 10
= La touche mélangeur [MIXER]........ 10
= La touche de maintien de liste

[LIST HOLD] oo 11
= La commande de contraste

[LCD CONTRAST] .eeveiieeeeiieeerienn 11
= Fonction d’'aide en 5 langues .......... 11

Exécution sur le PSR-7000 12
= Avant de JOUEr ........ccccevveeeriineenninnnn. 12

Sélectionetreproductiondesvoix .12

UtilisationdesvoixORGANFLUTE .16
= Longueur en pieds (FOOTAGE) ..... 16
= Volume et attaque ..........ccceeveennene 17
= Nom et haut-parleur rotatif

(NAME et ROTARY SPEAKER) ..... 17
= Utilisation de I'effet
de haut-parleur rotatif ............c..c...... 18

Percussionauclavier — ........ccccoeeevene 19

Changementdupointde

partage’L” . 20

Transposition, accord fin

et changement d'octave 21

TRANSPOSEURET

ACCORDFIN ..o, 21

CHANGEMENTD'OCTAVE  .............. 22

Utilisation de la section

LemodedePERCUSSION

= Assignation de différents instruments
aux pads PERCUSSION .................

t’accompagnement 23
= Augmentation et diminution
progressives du volume .................. 30
= Volume de 'accompagnement........ 30
= Fonction d’assourdissement
automMatique .......cccceeveereeerreesieee 30
Changementdupointdepartage"A” .31
Lafonctionaide-accord
(CHORDASSIST) oo 32
LestouchesARRANGER  ................. 34
Reéglages proygrammeés
(ONE TOUCH SETTING) 35
= LA FONCTION DE REGLAGE DU
TEMPO (TEMPO SET) ..covevviieenns 36
Expression et effets 37
= Harmonie............ccooi 37
1 Maintien ....cocoevviveiiieeeee e 37
= Dynamique du clavier ..................... 38
» Réverbération...........cccooevniiiiennn. 38
B ChOrUS ...oooiiiiiii e 39
n Effets DSP... s 39
= Maintien gauche (LEFT HOLD)....... 39

= Molette de variation de ton
GIREO 2 1=1=110) [

= Molette de modulation .........
» Egaliseur numérique ...........cccoeeneee.

Les multi pads 42
LemodePHRASE/CHORD  ............ 42
Les pads PHRASE (Pads 1 a 4) ....... 42
= Enregistrement de phrases ............. 43
= Reproduction des phrases .............. 44
Les pads CHORD (pads 5a8) ......... 44
= Enregistrement des accords ........... 44
= Reproduction des accords .............. 45
s Réglages de reproduction répétée
(REPEAT) et de réharmonisation
(CHORD MATCH) ...vvvvrieseesinenn, 46
o REPEAT ..o 46
e CHORD MATCH ....cccvvvveieeiiiiins 46

» Comment jouer des pads de percussion.... 48
Mémoire de registration 49
Miseenmémoirederegistration
desréglagesdepanneau  ................. 49

Désignation des registrations ......... 50
Rappeldesréglagesdepanneau
enmémoirederegistration ... 51
LafonctionFREEZE ... 52

Groupes de réglages pour

lafonction FREEZE.............ccccceouneenn. 52
Reproduction et
enregistrement de morceaux s
Reproductiondemorceaux — ............. 53

= Pause, Avance rapide et

retour en arriere ......cccocceeevveveeeeennnnn 54

Reproduction en chaine ................... 55

Réglage de volume et

assourdissement/solo ..........cc.cec..... 56
Enregistrementdemorceau  ........... 58

Enregistrement rapide ............c.c.c..... 60

= Les indicateurs de piste .................. 62

s Effacement de piste ..........ccccoeeee. 62

= Reproduction ..........cccoceeeeiiieeiinnenn. 62

B SOME e 62

Enregistrement pas a pas des accords ... 63

= Effaccment d’événements............... 64

Fonctions d’édition du mode d’enregistre-
ment rapide QUICK RECORD ..................

» Effacement de morceaux
(SONG DELETE) .o

Enregistrement multi-piste
= Les indicateurs de piste ......
= Effacement de piste ............
= Enregistrement et Effets.................
m Reproduction ..........ccccevevniiniiininens

Enregistrement de correction ..........
Réglage du volume des pistes

Fonctions d’édition en mode
d’enregistrement multi-piste............




= Division interne (QUANTIZE) .......... 72
n Copie/mixage de pistes (TRACK MIX).. 73
= Edition initiale (INITIAL EDIT) ......... 74
» Effacement de morceau (SONG DELETE)... 74

Accompagnement personnel s

Effets .o 79
n Profondeur de réverb (REVERB DEPTH).. 79
= Type et profondeur de chorus

(CHORUS TYPE/DEPTH)............... 80
= PAN
Edition
= Division interne (QUANTIZE) .......... 81
= Copie (COPY) ...oovvevverieeereerenens 81
» Suppression d’événement

(REMOVE EVENT) ..coooiieiiiieeeie. 82
Sauvegarde/Effacement ................... 83
» Sauvegarde (STORE) ........ccceeueen. 83
» Effacement d’un style personnel

(CLEAR CUSTOM STYLE) ............. 83

Edition des voix personnelles s

Activationdumoded’édition

simplifié/complet ..o 84
B SORTIE .ooiiiiiiiieeeee e 84
Lesparametresdumode
d'éditionsimplifié ... 85
Edition (EDIT) ..ovvveeeeeeeeeseeeeesesenne 85
n
n
n
n
m ENVELOPE ..o 86
Sauvegarde/Effacement (STORE/CLEAR) .... 87
m STORE ...oooviiiiiieecc e 87
n Effacement d’une voix personnelle
(CLEAR CUSTOM VOICE) ............. 87
Lesparametresdumode
d'éditioncomplet ... 88
E1:.BASIC
B NAME ..

= WAVE

(& 'exception des kits de batterie DRUM KITS) ..... 88
= TUNE

(& 'exception des kits de batterie DRUM KITS) ..... 89
» VOLUME

(a I'exception des kits de batterie DRUM KITS) ..... 89
= KEY ON DELAY

(& 'exception des kits de batterie DRUM KITS) ..... 89
= PAN

(& 'exception des kits de batterie DRUM KITS) ..... 89

E2:CONTROLLER .......ccocoiiiiiiiiinns 89
s PITCH BEND WHEEL ..................... 89
= MODULATION WHEEL .................. 90
= INITIAL TOUCH RESPONSE ......... 90
s AFTER TOUCH.........oovviiiriee, 90
E3:ENVELOPE .......cccooiiiiiiiiiiniiiee 91

= AMPLITUDE ENVELOPE

s DSP EFFECT .....
= LEAD EFFECT

Sauvegarde/Effacement
(STORE/CLEAR) ....cocvoveveveereieennnns 94

m STORE .....coooiiiiii i, 94

» Effacement d’une voix personnelle
(CLEAR CUSTOM VOICE) ............. 94

Lemoded'éditiondeskitsdebatterie ...95

Les opérations disquettes 96

Chargementdesdonnéesde

disquette(LOADFROMDISK) ... 96

Sauvegardesurdisquette

(SAVETODISK) oo 98

Changementdenomd’unfichier/

morceau(RENAMEFILE/SONG) ... 99

Effacementd’unfichier/morceau

(DELETEFILE/SONG)  oocovveveveae. 101

Formatagedesdisquettes

(FORMATFD)  .oeeveveeeeeee s 102

Copiedemorceau(SONGCOPY) ... 102

Fonctionsutilitairesde

disquedurHDULtility ..o 104
» DIRECTORY EDIT ...ocooviiiiiieeeene 104

m HD FORMAT ....coiiiiiiiiiieeeeee 105
B CHECK ... 105

Les “Fonctions” du PSR-7000 10s

¢ REVERB PARAMETER EDIT ... 119

« REVERB DEPTH .. 119
= CHORUS DEPTH ....oooovrvvvvvcrrnnnnn. 120

= DSP EFFECT TYPE et DEPTH .... 120

o DSP EFFECT TYPE ......cccooone. 120

« DSP EFFECT PARAMETER EDIT... 121

« DSP EFFECT DEPTH............... 121

F6: HARMONY/REGISTRATION 122
# HARMONY .....ooooooovrieeeeecone 122

» REGISTRATION ....ooorrrrrrrrrecrrrnnnn. 122

¢ NAME ..o 122

« FREEZE GROUP SETTING ..... 122

F7: UTILITY 123
= MEMORY BACKUP ..........ccccoommrr. 123

« MEMORY BACKUP .........cccocc... 123

o DISPLAY - MIDI BANK SEL. &
PROGRAM CHANGE #, TIME ...... 123

Marcheasuivrepourlasélection

desfonctionsetl’éditon  .............. 106
n Latouche [EXIT] .oovoieiiiiiiiiieeene 107
F1: SCALE(ARABIC)/VOICE PART 10s
n SCALE(ARABIC)......ccooveeverenrnane 108
m VOICE PART .oovviieeeee e 108
e SCALE CURVE ......ccovvvvveeen. 108
e PART TUNE ..coovioviiiiieee, 109
e OCTAVE ...oovoveveveeeeeeee, 109
© PAN oot 109
F2: SPLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD 110
= SPLIT POINT/ABC MODE ............ 110
e SPLIT POINT ..coveviieeciecvene, 110
« ABC MODE
= MULTIPAD....
¢ REPEAT .ooioieeeeeeeeee e
e CHORD MATCH ....ccovovvverenne 111
F3: CONTROLLER 112
s FOOT CONTROLLER.........cc0eune. 112
¢ VOLUME ...ooooveviieeeeeee, 112
e SW1 (FOOT SWITCH 1) et
SW2 (FOOT SWITCH 2) ........... 112

= PANEL CONTROLLER
e SUSTAIN BUTTON ........ceeens

« PITCH BEND WHEEL .............. 114
« MODULATION WHEEL............. 114

o INITIAL TOUCH w.ovovvvoorreee 115

« AFTER TOUCH ....covoovvrrrrrrne 115

F4. STYLE REVOICE 116
« VOLUME OFFSET ..ooccoccormmrr.. 116

¢ VOICE w.oooomceoorsoeesseeene 116

« REVERB DEPTH ....ooooccccrrrnen 117

« CHORUS DEPTH........oooeceiccoen 117

Fo: REVERB/CHORUS/DSP EFFECT 115
» REVERB TYPE & DEPTH ............ 118

« REVERB TYPE w......ooorrrrrre. 118

s RECALL PRESET DATA .....ccccoe.. 123
F8: MIDI 124
Systeme(SYSTEM) e 124

= Commande locale

(LOCAL CONTROL) ..ccovvveeirieeenns 124
= Horloge et transposition

(CLOCK & TRANSPOSE) ............. 125

o CLOCK ....utviiiiiicn 125

o TRANSPOSE .....cccccvvvvviiiiinnnnn, 125

= Interrupteur de message
(MESSAGE SW)

¢ START/STOP
o EXCLUSIVE .....cccovviiiiiieiiiines
Transmission(TRANSMIT)
o Indicateurs TRANS. MONITOR ... 126
.. 126

o Interrupteurs NOTE, CNTCNG,

PRGCNG et PITCHBND ........... 127
Réception(RECEIVE)  ....ccevvvvennee 128
o Indicateurs RECEIVE MONITOR ... 128
o CH o 128
o MODE .....ooooiiiieeeeeeeeeee e 128
o Interrupteurs NOTE, CNTCNG,
PRGCNG et PITCHBND ........... 128
Commandedepanneau
(PANELCONTROL) oo, 129
o OCTAVE ..o 129
o NOTE ..oiiiiiiiiiieeeeeeecee e 129
o TYPE SELECT et SUB ............. 129
Dépistagedespannes ... 131
INAEX oo 132
ListedesvoiX — ....cocereiiiiriee 134
Listedeskitsdepercussion .138
Listedesstyles ..o 139
Parameétresderéglagegénéral ... 140
Tablature ... 144
EffetsetparametresDSP~ ............. 153
Tabled’implémentation  .............. 159
FormatdesdonéesMIDl  ................ 162
SampleDataDisks  .......cccccooieieine. 167
SpECfications  .....coeeieeiee 168



Entretien du POrtaTone m———

Votre PortaTone vous procurera de nombreuses années d’un plaisir
inégalé si vous observez les quelques mesures de précaution suivantes.

m Emplacement

Ne placez jamais I'instrument dans des endroits ou il serait

exposé aux conditions suivantes, car cela pourrait le déformer,

altérer son fini ou provoquer des dommages plus graves.

e Plein soleil (par ex. a proximité d’'une fenétre).

e Chaleur excessive (par ex. & proximité d’'une source de
chaleur, a I'extérieur ou dans un véhicule fermé pendant la
journée).

e Humidité excessive.

Poussiere excessive.
Vibrations importantes

Alimentation électrique

e Dans certaines régions le PSR-7000 est
équipé d’'un sélecteur de tension situé
sur le panneau inférieur. Assurez-vous
que le sélecteur de tension est correcte-
ment réglé en fonction de la tension
secteur de votre région. Pour régler le
sélecteur de tension, le tourner a l'aide
d’untournevis. Sivous n'étes pas sdrdu
réglage, adressez-vous a un distributeur
Yamaha.

e Mettez toujours I'instrument hors tension lorsque vous avez
fini de I'utiliser. (Le PSR-7000 utilise une trés petite quantité
de courant pour conserver le contenu de la mémoire interne
méme lorsqu’il est hors tension et qu’il n'y a pas de batteries
en place.)

e Débranchez le cordon d’alimentation de la prise secteur si
vous prévoyez de ne pas utiliser I'instrument pendant une
période prolongée.

Débranchez I'instrument en cas d'orage.

Evitez de brancher I'instrument a une prise déja utilisée pour
un appareil a consommation d’électricité élevée, comme par
exemple un appareil de chauffage ou un four. Evitez égale-
ment d'utiliser des prises multiples car ceci pourrait provo-
quer une détérioration de la qualité du son, des erreurs de
fonctionnement ou un endommagement de I'instrument.

Piles d’alimentation de la mémoire

Le PSR-7000 demande quatre piles de format C (LR14) de 1,5
V pour assurer I'alimentation de secours de la mémoire. Si
aucune pile n’estinstallée, le contenu de la mémoire sera perdu
lorsque I'instrument est débranché de la prise secteur. Utilisez
des piles alcalines. La durée de vie moyenne d'un jeu de piles
alcaline est de 12 mois environ.

1 Ouvrezlecouvercledulogementdespiles
Ouvrez le couvercle du logement des piles (situé sur
le panneau inférieur de l'instrument) en appuyant sur
les deux languettes du couvercle et en tirant vers
I'extérieur comme montré sur l'illustration.

2 Placezlespiles
Placez quatre piles en faisant attention de respecter
les indications de polarité indiquées sur le panneau
inférieur.

3 Reposezlecouvercle
Reposez le couvercle et assurez-vous qu'il est bien
bloqué en place.

o
o

» Pour éviter tous dommages que pourrait provoquer une fuite
des piles, il vous est conseillé de retirer les piles du PSR-7000
(aprés avoir sauvegardé toutes vos données importantes sur
disquettes) lorsque vous prévoyez de ne pas I'utiliser pendant
une période prolongée. (YAMAHA ne saurait étre tenu respon-
sable pour les données internes irrécupérables.)

Coupez I'alimentation avant de connecter

e Pour éviter d'endommager l'instrument et les appareils aux-
quels il est connecté (par exemple un systéme de sonorisa-
tion), coupez I'alimentation de tous les appareils connectés
avant de brancher ou de débrancher les cables audio et les
cébles MIDI.

Manipulation et transport

e Ne manipulez jamais les commandes, les connecteurs et
autres pieces de l'instrument avec une force excessive.

e Débranchez les cordons en tenant fermement la prise, ja-
mais en tirant sur le cable.

e Débranchez tous les cables et cordons avant de déplacer
I'instrument.

e Evitez de laisser tomber I'instrument, de le soumettre a des
chocs et d'y placer des objets lourds car cela pourrait le rayer
ou méme I'endommager plus gravement.

Nettoyage

e Nettoyez le meuble et la face avant avec un chiffon doux et
sec.

e Vous pouvez utiliser un chiffon tres légérement humide pour
enlever la saleté ou les taches plus résistantes.

o N'utilisez jamais de produits de nettoyage tels que de I'alcool
ou un diluant.

e Evitez de placer des objets en vinyle sur I'instrument (le
vinyle peut adhérer a la surface et altérer le fini).

Interférences électriques

e Du fait que l'instrument contient des circuits numériques, il
risque de provoquer des interférences s'il est placé trop pres
d’un récepteur de radio ou de télévision. Si cela se produit
éloignez l'instrument de I'appareil affecté.

Sauvegarde des données

e Sauvegardeztoutes vos données importantes sur disquettes
lorsque vous prévoyez de ne pas utiliser I'instrument pendant
une période prolongée.

e Les données internes (par ex. données de registration) sont
conservées en mémoire méme si l'alimentation est coupée a
condition que d’avoir mis en place les piles d’alimentation de
secours comme décrit précédemment. Sivous prévoyez de
ne pas utiliser le PSR-7000 pendant une période prolongée,
nous vous conseillons de le débrancher de la prise secteur et
de retirer les piles.

(o)

* Ne mélangez jamais des piles neuves et des piles déja utilisées ou
des piles de types différents.




e Les données en mémoire interne peuvent étre endomma-
gées par des manipulations incorrectes et nous vous con-
seillons donc de procéder fréquemment a la sauvegarde sur
disquette de toutes les données importantes afin d’en avoir
une copie dans le cas ou les données en mémoire interne
seraient accidentellement détruites. Veuillez noter égale-
ment que les données enregistrées sur disquette peuvent
elles aussi étre endommagées par des champs magnétiques
et nous vous conseillons donc de faire une deuxiéme copie
des disquettes contenant des données importantes. Placez
ces copies en lieu sdr, loin de tout champ magnétique (par ex.
enceintes, appareils contenant des moteurs, etc.).

m Type de disquette

N’utilisez que des disquettes 2DD ou 2HD de 3,5".

m Mise en place et retrait de la disquette

e Pour introduire une disquette dans le lecteur, tenez-la avec
I'étiquette dirigée vers le haut etle volet métallique dirigé vers
la fente d’introduction du lecteur et introduisez-la avec pré-
caution jusqu'a ce qu’elle fasse un déclic de mise en place.

e Avantde retirer une disquette du lecteur, vérifiez d’abord que

le témoin de fonctionnement du lecteur (DISK IN USE) n’est
pas allumé. Pour retirer la disquette enfoncez doucement et
completement le bouton d’éjection, lorsque la disquette est
éjectée, tirez-la vers vous pour la sortir.
Si vous appuyez trop rapidement ou insuffisamment sur le
bouton, il peut arriver que le mécanisme d’'éjection ne fonc-
tionne pas correctement et que la disquette ne soit pas
complétement éjectée de la fente. Dans ce cas, ne tentez
pas de forcer la disquette hors du lecteur car vous pourriez
sérieusement endommager la mécanique du lecteur et/ou la
disquette. Si la disquette n’est que partiellement éjectée,
essayez d’appuyer une nouvelle fois sur le bouton, ou intro-
duisez de nouveau la disquette dans le lecteur et procédez
une nouvelle fois a son éjection.

e N’essayez jamais de retirer une disquette pendant une opé-
ration d’enregistrement ou de reproduction !! Ceci risquerait
d’altérer les données et méme d’endommager le lecteur !

e N'oubliez pas deretirer la disquette avant de couper I'alimen-
tation de l'instrument. De la poussiére peut facilement se
déposer sur une disquette laissée dans le lecteur pendant
une période prolongée, ce qui peut provoquer des erreurs de
lecture/écriture.

m Nettoyez régulierement la téte de lecture/

écriture

Cetinstrument est équipé d’'une téte de lecture/écriture magné-
tigue de grande précision. Aprés une période d'utilisation
prolongée, une couche de particules magnétiques se dépose

Les disquettes et le lecteur de disquette

e Fniretien du PortaTone

m Entretien et modification
e Le PSR-7000 ne contient aucune piéce pouvant étre réparée
par l'utilisateur. Essayer de I'ouvrir et de toucher a ses
circuits risquerait de I'endommager ou méme de provoquer
deschocs électriques. Adressez-vous toujours aun réparateur
YAMAHA qualifié.

sur la téte, ce qui finira par provoquer des erreurs de lecture et
d’écriture. Pour maintenir le lecteur de disquette en parfait état
de fonctionnement, nous préconisons I'utilisation d’une disquette
de nettoyage de type sec vendue dans le commerce pour
nettoyer la téte environ une fois par mois. Demandez a un
distributeur Yamaha quelle disquette de nettoyage utiliser.

m Manipulation et rangement des disquettes
La surface d’enregistrement d’une disquette est recouverte
d’une fine pellicule de particules magnétiques dans laquelle les
données sont sauvegardées. Pour protéger cette pellicule,
aussi bien que la téte de lecture/écriture du lecteur, veuillez
observer les quelques mesures de précaution suivantes:

e Replacez toujours les disquettes dans leur étui lorsque vous
ne les utilisez pas. Ne placez jamais un objet lourd sur les
disquettes et n'essayez jamais de les recourber ou de les
manipuler avec force. Rangez les disquettes a I'abri de la
poussiére et loin de tout liquide.

e N’essayez jamais d’ouvrir le volet métallique et de toucher la
disquette a l'intérieur.

e N’exposez pas les disquettes a des champs magnétiques
puissants, comme ceux produits par un appareil de télévi-
sion, des enceintes acoustiques, des moteurs, etc.

o Ne laissez pas les disquettes en plein soleil et ne les exposez
pas a des températures excessivement élevées ou basses
ou a une humidité excessive.

e N’essayez jamais d'utiliser une disquette dont le volet ou le
boitier est déformé.

e N’essayez jamais de coller autre chose que les étiquettes
fournies sur une disquette et posez correctement les étiquet-
tes a I'endroit prévu.

m Protection des données

e Pour prévenirtout effacement accidentel des données impor-
tantes sauvegardées sur disquette, mettez le taquet de
protection a la position contre I'écriture (fenétre ouverte).
Lorsque le taquet est dans cette position, il estimpossible de
sauvegarder des données sur une disquette.

e Effectuez régulierement une deuxieme copie de toutes vos
données importantes et rangez ces disquettes dans un
endroit sdr.

e Pour protéger vos données (et le lecteur lui-méme), utilisez
toujours des disquettes de marques connues. Les disquettes
“sans marque” peuvent provoquer des problémes.

DD

Position écriture Position écri-
interdite ture

En aucun cas, YAMAHA se saurait étre tenu responsable des dommages
provoqués par des manipulations ou un emploi incorrects de l'instrument.
YYAMAHA n’assure aucune garantie contre les dommages subis par les disquettes.
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@ nterrupteur d’alimentation [POWER]......... page 8 @ Touches de voix orchestra gauches
@ Touche de démonstration [DEMO] .......... page 8 (LEFT ORCHESTRA) ...cccvvveviieeenee. pages 13, 14
@ Commande de volume principale @ Touche de maintien gauche [LEFT HOLD].... page 39
[MASTER VOLUME] .....ccciiiiiiiiiiiieieeeeee page 8 @ Touche de reproduction de morceau
O Commande de volume de micro [SONG PLAY] ottt page 53
[MIC VOLUME] ..cvviiiiiieiieieieiee e page 6 @ Touche d’édition de voix personnelle
TOM VOICE EDIT] .cooviiiiieiiiiiii, 4
@ Touches d’arrangeur (ARRANGER) ........ page 34 [CUSTOM VOIC ] page 8
[PHRASE], [PAD], [CHORD], [BASS], [RHYTHM] @ Touche de fonction [FUNCTION] ........... page 106
Touche d’enregistrement de morceau
@ Touches d'accompagnement ®
(ACCOMPANIMENT) voovvoooovoooeoeeoeeoeeoee page 26 [SONG RECORD] ....ccvveeeeiiiiieeee i page 58
. . Touche d’enregistrement
@ Touche de réglage programmé ® ,
d’accompagnement personnel
[ONE TOUCH SETTING] ....ccvveiiiiieiiienne page 35 [CUSTOM ACCOMP. REC] oo oo page 75
Touche d’accompagnement automatique .
L84 [AUTO BASS CI—?O??D] _____________________ q _____ page 23 @ Touche disquette [DISK] ...........cocvruenne.. page 96
© Touches de directeur d'accompagnement @ Touches TEMPO [-] €t [+] c.cvovrvrvrverererennnn. page 26
(ACCOMPANIMENT DIRECTOR) .. pages 27 — 30 @ Touches MULTIPAD .......ccccoovevvvrnnne. page 42

[FADE IN/OUT], [INTRO/FILL to A/B], [MAIN A/B],
[ENDING/rit], [SYNCHRO START], [START/STOP]

[REC/STOP], [PHRASE/CHORD-PERCUS-
SION], [1] - [8]
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@ Affichage a cristaux liquides .................... page 10
@ Touches de I'affichage ............cccccvunen... page 10
@ Touche d’égaliseur numérique

[DIGITAL EQUALIZER] .....ooviiieiiiiiiiieene page 41
@ Touche mixeur [MIXER] ........c.ccccovreuennnn. page 10

@ Touche de maintien de liste [LIST HOLD] ... page 11
@ Molettes de I'affichage
@ Touche d'aide/langue HELP/LANGUAGE ..... page 11
@ Touche de sortie [EXIT]....ccccevevernee. pages 9, 107

@ Touche d’harmonie [HARMONY] ............. page 37
@ Touche de maintien [SUSTAIN] ............... page 37
€ Touche de dynamique du clavier

[TOUCH RESPONSE] ....ccovcvvivieiiiiiieeens page 38
€ Touche de réverbération [REVERB] ........ page 38
€@ Touche d’effet chorus [CHORUS] ............ page 39
€ Touche d'effet DSP [DSP EFFECT].......... page 39

€D Touche de réglage du contraste de
I'affichage [LCD CONTRAST] .......ceeevuneeeee page 11

€D Touches de REGISTRATION .......c.cc.......
[FREEZE], [MEMORY],
BANK 1 - 16 [-] et [+], [1] - [8]

€D Touches de sélection de partie
(PART SELECT)

[R1], [R2]

€D Touches de voix orchestra droites
(RIGHT ORCHESTRA) .......cocvevevnee pages 13, 14

€D Touches de voix principale (LEAD) ...pages 13, 14
€ Touches d'orgue/flite ORGAN FLUTE .... page 16
................... pages 53, 58, 96

@ Molette de variation de ton
[PITCH BEND]

@ Molette de modulation [MODULATION] ... page 40

@ Lecteur de disquette




Connecteurs et pupitre ———————————
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m Vérifiez latension (avant de brancher le cordon d’alimentation) ...

Dans certaines régions le PSR-7000 est équipé d'un sélecteur de
tension situé sur le panneau inférieur. Assurez-vousquelesélecteur de
tension est réglé pour latension secteur de votrerégion. Pour régler le
sélecteur, tournez-leal’aide d' un tournevis. Si vous avez des doutes,
adressez-vous a un distributeur Yamaha.

B Prisede casque d’écoute PHONES ...

Un casque d’ écoute stéréo standard peut étre branché a cette prise
pour une utilisation de I’ instrument en silence ou a une heure tardive.
L es haut-parleurs stéréo internes sont automatiquement coupés lors-
gu’ un casque est branché ala prise PHONES.

Le PSR-7000 est équipé d’ une prise de microphone (“MI1C") sur
laquelle il est possible de brancher tout microphone standard ayant
une prise d' 1/4 de pouce (nous recommandons d’ utiliser un micro-
phone dynamique avec une impédance de 250 ohms). Le son du
microphone est amplifié et reproduit via le systéme sonore du PSR-
7000 avec le son du générateur de son interne. Le volume du son du
microphone est contrélé indépendamment par la commande MIC
VOLUME.

()

« Le niveau du son du microphone peut varier selon le type de microphone utilisé.

@ Prises de sortie aux. AUX OUT L/LHR €1 R

LesprisessAUX OUT L/L+R et R du panneau arriére peuvent étre O O

utilisées pour connecter le PSR-7000 a un amplificateur de clavier, un

systeme de sonorisation stéréo, une tabl e de mixage ou un enregistreur Q | systeme stéréo | Q

debande. Lorsque vousdevez connecter le PSR-7000 aun systémede

sonorisation mono n' utilisez que lapriseL/L+R. LorsquelapriseL/ ! !

L+R est utilisée seule, les signaux du canal gauche et du canal droit

sont mélangés et transmis via cette prise, de sorte que vous ne perdez Aux out

rien de la sonorité du PSR-7000.

R LL+R
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@ Prises d'entrée AUX IN LILHR €1 R oottt

Les prises AUX IN L/L+R et R du panneau arriére
acceptent I entrée d’ uninstrument externe ou d’ une source CD Player
audio. Lesignal recu alaprise INPUT est mélangé au son I I
du PSR-7000 et délivré via le systeme de haut-parleurs.

Quand une prise est insérée dans la prise L/L+R seule-
ment, le signal est délivré viales deux canaux. AUXIN

@ Prises de pédale FOOT SWITCH L €1 2 ..ottt

Une ou deux pédal esYamaha FC5 en option peuvent étre

connectées a ces prises pour permettre lacommande au pied sy FOOT SwiTCH ey
dumaintien et d’ un certain nombred’ autresfonctionsimpor- 4 -:@ @:—- 4
tantes. Reportez-vous aux fonctions“FOOT SWITCH 1” et \/ 1 2 \/

“FOOT SWITCH 2" décrites ala page 112.

O Prise de pédale FOOT VOLUME ...ttt

Unepéda edecommandeYamahaFC7 en option peut étre
connectée a cette prise pour permettre lacommande au pied
du volume (expression). La pédale de commande peut étre
assignéealacommandedu volumegénéral ou alacommande
du volume d’ accompagnement et/ou devoix individuellesen
utilisant lafonction“FOOT VOLUME” décritealapage112.

FOOT VOLUME

O Connecteurs MIDIIN, OUT €t THRU ...

Leconnecteur M1 DI IN regoit lesdonnéesMIDI transmi- N Mo .
ses par un appareil externe MIDI (comme par exemple un
séguenceur M1DI) pouvant alorsétreutilisé pour commander
le PSR-7000. Leconnecteur M1DI THRU retransmet toutes [] ] []

les donnéesrecues par le connecteur MIDI IN, ce qui permet
de raccorder “en guirlande” plusieurs instruments ou autres

appareils MIDI. Le connecteur MIDI OUT transmet les Générateur de sons
donnéesMIDI générées par |e PSR-7000 (par ex. donnéesde musical

note et de dynamique générées en jouant au clavier). Vous

trouverez plus de détails sur MIDI ala page 124. EI

Le pupitre

Le PSR-7000 est accompagné d’ un pupitre pouvant étre
fixéal’instrument en I’ introduisant dansles orifices situés a
I"arriere du panneau des haut-parleurs.

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 7




Demonstration

Afin de vous donner une idée des possibilités sophistiquées offertes
par I'instrument, le PSR-7000 a été programmé avec 14 séquences de
démonstration pouvant étre reproduites de diverses maniéres.

“ Mettez sous tension

Branchez le cordon d’ alimentation & une prise DEMO POWER
secteur commode et appuyez ensuitesur |’ interrup- O @
teur [POWER] pour mettre le PSR-7000 sous
tension.
ﬂ Réglez le volume a un Niveau iNItial ...
Faites coulisser lacommande [MASTER VO- MASTER VOLUME

LUME] & la moitié environ de sa course. Vous

pourrezrégler lacommande[MASTERVOLUME]
aun niveau d’ écoute confortable apres |e début de

la reproduction. N < MAx

E] Appuyez sur latouche [DEMO]

Appuyez sur latouche [ DEM O] pour faire appa-
raitre |’ affichage de démonstration du PSR-7000.

E] Lancez et arrétez la démonstration
lorsque vous le souhaitez ...

Appuyez sur la touche START de I’ affichage
pour lancer |areproduction de toutes les sequences
de démonstration. Appuyez sur latouche STOP de
I’ affichage lorsque vous souhaitez arréter la dé-
monstration.

2 .Heavy Rock

000

ALL Sélectionner un
RANDOM morceau et appuyer
sur [START1.

[ ___MODE __ IREPEAT]

E Sortez du mode lorsque vous avez terminé

Appuyez soit sur latouche [DEM O] soit sur la

touche [EXIT] pour sortir du mode de démonstra- / DEMO
tion et revenir a |’ affichage d exéecution normal em(J O
lorsgque vous avez terminé. / x\




- | I]émm]s"la[inn

Modes de reproduction dans un ordre aléatoire et t'un seul morceau |

Si vous reproduisez | es séugences de démonstration de lamaniére décrite précédemment, vous pourrez écouter
les 14 morceaux reproduits dans un ordre aléatoire. En sélectionnant un mode de reproduction approprié, vous
pouvez également reproduire toutes |es séquences de morceaux ou reproduire un seul morceau.

“ Sélectionnez le mode de reprodUCTION ...

Utilisezl’ unedesmolettessousl’ indicationMODE
de I' affichage pour sélectionner le mode de repro-
duction. ()
ALL Les 14 morceaux de démonstra-
tion sont reproduits dans 'ordre. o
RANDOM Les 14 morceaux de démonstra- Do
tion sont reproduits dans un ordre
aleatoire. C’est le mode par dé- o>
faut.
SINGLESONG Seul le morceau sélectionné sera 2
reproduit. morceau et appuye
sur [STARTI1.

E’] Sélectionnez un morceau ...

Appuyez sur latouche del’ affichage correspon-
dant au type de morceau de démonstration que vous
voulez reproduire, puis utilisez cette méme touche
pour sélectionner |’ une des molettes de I’ affichage
sous|’indication SONG de !’ affichage afin de choi-
sir I’un des 14 morceaux de démonstration.

E] Activez ou désactivez le mode de répPetitioN ...

ALL [ON | Sélectionner un ‘

Utilisez lamolette de I’ affichage REPERT pour
activer ON ou désactiver OFF lareproduction répé- -
tée (lorsque vous sélectionnez ON, le ou les mor- REPEAT

[ MODE ]
ceaux sélectionnés ou seront reproduits de maniére
répétitive jusgu’ a ce que vous appuyiez sur la tou- w

RANDOM OFF morceau et appuuer
STHGLE sur [STARTI.

che STOP de I’ affichage).

E] Lancez et arrétez la reproduction lorsque vous le souhaitez ...

Appuyez sur la touche START de I’ affichage )
pour lancer la reproduction du ou des morceaux (I '
sélectionnés. Appuyez sur latouche STOP del’ af- oL i
fichage lorsgue vous souhaitez arréter lareproduc- RANDOM morceau et appuuer

SINGLE sur [START].

tion.

Sortez du mode |orsque VOUS aVEZ tEIMINE ...

Appuyez soit sur latouche [DEM Q] soit sur la / DEMO
touche [EXIT] pour sortir du mode de démonstra- __ , O
tion et revenir a I'affichage d exécution normal =] / k\

lorsque vous avez terminé.
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L'affichage et les commandes multi-fonctionnelles |

Les opérations de commande et de programmation
sont simplifiées au maximum grace a |’ affichage a cris- T T 1]

taux liquides retro-éclairé de grandes dimensionset aux (L | {8, s 1 sax I
commandes multi-fonctionnelles du PSR-7000. Les 8 oo @ _ o |
touchesde|’ affichage (4 de chague coté) et es 8 mol ettes oReAN |~ Fupobeat _SrandPiano 1] i >
situées sous " affichage permettent d exécuter lesopérar  —— — strings 1 @)
tions correspondantes indiquées sur |’ affichage. Dansle MMM Big Organ k2

cas de I'affichage illustré ci-contre, la molette situées [T )

immédiatement sous I'indication LEAD de I’ affichage
peuvent étre utilisées pour régler le volume de la voix
LEAD. Tournez lamoletteverslehaut pour augmenter le
volume ou vers le bas pour le diminuer. De la méme
maniére, la touche située immeédiatement a droite de
I"indication LEAD de I’ affichage peut étre utilisée pour
régler lavoix LEAD ason octave normale (“0"), ou pour
lamonter (“+1") ou labaisser (“—1") d’ une octave.

-]
]
=]
w
=]

B Latouche mélangeur [MIXER] ...t

Lapartieinférieuredel’ affichagedemoded’ exé-
cution normal illustré ci-dessus comprend les com-
mandes de volume morceau (SONG), multi pad «n_
(M.PAD), accompagnement (ACMP), gauche(LEFT), LEFT  “Sihings 1 “Tenor Sax LEAD

() )

droite1 (R1), droite2 (R2), voix principale (LEAD) )|« o)
ORGAN | Furobeat R1

(- )

™ )

et orgue (ORGAN). Lefait d’ appuyer sur latouche wronTz

ACCOMP. DOLUME fait apparaitre les comman- [@-122) ) Strinos 1 o
des de volumeindividuelles des parties de |’ accom- oI Big Organ
pagnement automatique: rythme 1 (RHY 1), rythme

2(RHY2), basse (BASS), accord 1 (CHD1), accord
2 (CHD2), pad (PAD), phrase 1 (PHR1) et phrase2 3
(PHR2). Il s'agit essentiellement d’ un“mélangeur” (e
gue vous pourrez utiliser dans tous les cas pour

produire le meilleur équilibre d’ensemble. Ces /7
commandesdemélangeur disparai ssentlorsquevous
sélectionnez unefonction dont I’ affichage est diffé-

rent, mais elles peuvent alors étre rappelées
instantanément sans sortir du mode d’ affichage, en

appuyant sur la touche [MIXER]. Appuyez une

deuxiéme fois sur la touche [MIXER] (ou sur la

touche [EXIT]) pour faire disparaitre |es comman-

des de mélangeur.

DIGITAL
EQUALIZER




Latouche de maintien de liste [LIST HOLD]

L orsque voussél ectionnez unevoix (page 14) ou
un style d’accompagnement (page 26), ou lorsque
vous utilisez la fonction ONE TOUCH SETTING
(page35), lalistedesvoix, desstylesoudesréglages
ONE TOUCH SETTING apparait sur I’ affichage.
Cette liste disparaitra automatiquement au bout de
quelques secondes si vous ne faites aucune sélec-
tion. Cette liste restera sur I’ affichage aussi long-
temps que vous le désirez, toutefais, si vous ap-
puyez sur latouche [LIST HOLD] afin d’alumer
son témoin. Appuyez une deuxieme fois sur la
touche [LIST HOLD] (son témoin s éteint) pour
désactiver lafonction de maintien de liste.

()

« Sila touche [LIST HOLD] est activée alors qu'aucune liste
n’est affichée, aucune liste n'apparaitra méme si vous ap-
puyez sur une touche de groupe de voix, de groupe de style,
ou ONE TOUCH SETTING.

La commande de contraste [LCD CONTRAST]

L’ affichage du PSR-7000 est du type a cristaux
liquides éguipé d une commande de réglage du
contraste [LCD CONTRAST]. Utilisez latouche
[LCD CONTRAST] pour régler I’ affichage afin de
lerendre le plus lisible possible.

I Tlie PSR-7000 Display & Display-hased Gontrols

FoNction d’aide@ €N 5 TANQUES ...

Pour simplifier les opérations et lesrendre aussi
conviviales que possible, le PSR-7000 offre une
“aide en direct” concernant ses caracteéristiques et
fonctions les plus importantes.

Appuyez sur la touche [HEL P/LANGUAGE]
pour voir le texte d’ aide de I’ affichage en cours ou
appuyez sur toute autre touche de laface avant pour
voir letexted aidedelatouche concernée. Appuyez
sur[EXIT]ou[HEL P/LANGUAGE] lorsquevous
étes prét a quitter le mode d’ aide. Si, pour un sujet
choisi, letexte d’ aide dépasse une page, utilisez les
touches de I’ affichage, a droite de I’ affichage pour
changer de page comme nécessaire.

Letexte d aide et les messages d’ affichage sont
proposeés en cing langues : anglais, alemand, fran-
cais, espagnol et italien. Utilisez les molettes de
I" affichage dans I’ affichage d’ aide pour sélection-
ner lalangue souhaitée.

RIGHT 1 : PIRAND
l ) (41 K ( l
GrandPiano 1 Huper E.P. |
l ) |4 K ( |
BrightPianol | E.Piano 1 |
l ) (4 k| | |
CP 78 | Harpsichordl ]
L] 3
GD Funky E.P. | Clawvi. | CD
DDIG\TAL
EQUALIZER|
GMIXER
Ny S
,%.._@.Jholb
LCD
CONTRAST
HELP <PLAY MODE>
GD Ut.ilisation de 1 'aide CD
 Appuyez sur [HELP]1 pour appeler la
page d'aide de 1l ‘'affichage choisi.
ED © Appuyez sur n'importe quelle toucheH] CD
du panneau aprés avoir appudé sur 1/
la touche C[HELFP1 pour faire 5
GD apparaitre la page d'aide concernant[g] CD
cette bLouche.
GD - Appuyez sur la touche [EXIT1 ou CD
[HELP]1 pour quitter le mode aide.
------ Sélectionnez la langue —=----
ENGLISH || DEUTSCH |[GLTE:IE] | ESPAROL ||ITALIAND HELP/C]
+ LANGUAGE » LANGUAGE

11



Execution sur le PSR-7000

12

m Avant de jouer

Avant d' utiliser le PSR-7000 pour lapremiére
fois, nous vous conseillons de réinitialiser I'ins- c ’ O @
trument pour rétablir tous les réglages de sortie /
d’'usine, dansle casou ceux-ci auraient été modi-
fiés pour une raison quelcongue avant que vous
receviez I'instrument. Pour réinitialiser I'instru-
ment, appuyez sur I’ interrupteur [POWER] tout
en maintenant enfoncée les touches [EXIT] et
[DEMO].

/ DEMO POWER

'Pi le de secours défectueuse.
-

Réinitialisation générale
réalisée.

U UL

Lorsquel’ affichageillustréci-contreapparait,
appuyez sur latouche OK del’ affIChage Sélectionner langue et appuyer

fo cauron]

* Lorsquevous effectuezlaremise al’état initial décrite
ci-dessus, toutes les données internes (par ex.
REGISTRATION, STYLE PERSONNEL, VOIX PERSON-
NELLE, MULTIPAD) seront également remises al’état
initial et donc perdues !

40010

Sélection et reproduction des voix |

Le PSR-7000 vous permet de sélectionner individuellement jusqu’a quatre “parties orchestrales’ que vous
pourrez reproduire en méme temps de diverses maniéres. |1y aaussi une partie“ORGAN FLUTE” qui simule une
gamme extrémement étendue de sons d’ orgues - compl étée par un effet de haut-parleur rotatif réaliste.

RIGHTORCHESTRA1 Les voix RIGHT 1 et RIGHT 2 sont des voix polyphoniques pouvant étre jouées sur la
RIGHTORCHESTRA2 totalité du clavier ou a la droite du point de partage spécifié. Le point de partage par dé-
faut est la touche du clavier F42. L’'une ou l'autre de ces voix peut étre jouée seule ou
elles peuvent étre jouées en méme temps. Les voix RIGHT 1 et RIGHT 2 peuvent étre
sélectionnées parmi 246+8 (kits de percussion) voix réparties en 12 groupes.

LEAD C’est une voix monophonique pouvant étre jouée sur la totalité du clavier ou a la droite du
point de partage spécifié. Le point de partage par défaut est la touche du clavier F#2. La
voix LEAD peut étre jouée seule ou simultanément avec une ou les deux voix RIGHT
ORCHESTRA. La voix LEAD peut étre sélectionnées parmi 123 voix réparties en 6 groupes.
Lorsque la voix LEAD est jouée, elle présente une “priorité de la derniére note”. Ceci
signifie que seule la derniere note jouée sera audible. Lorsque la voix LEAD est jouée
avec une voix RIGHT ORCHESTRA, elle présente une “priorité de la note la plus haute” :
la note la plus haute est jouée par la voix LEAD.

LEFTORCHESTRA C’est une voix polyphonique qui peut étre jouée a gauche du point de partage spécifié du
clavier alors que les voix RIGHT 1, RIGHT 2 et/ou LEAD sont jouées a droite du point de
partage. Le point de partage par défaut est la touche du clavier F#2. La voix LEAD peut
étre sélectionnées parmi 205 voix réparties en 6 groupes.

ORGANFLUTE C’est une voix polyphonique qui peut étre reproduite sur le clavier entier ou a droite d'un
point de partage spécifié. Le point de partage par défaut est la touche de clavier F#2. La
voix ORGAN FLUTE ne peut étre jouée simultanément avec les voix RIGHT ou LEAD. Les
détails sur l'utilisation des voix ORGAN FLUTE figurent page 16.

* [ es numéros de voix comprennent les voix CUSTOM VOICE.




e [xeécution sur le PSR-7000

n Procédez aux réglages initiaux du volume

Réglez la commande [MASTER VOLUME] a
un niveau approprié et assurez-vous quel es niveaux

de volume LEFT, R1, R2, LEAD et ORGAN de
I’ affichage MIXER MAIN UDOLUME sont réglées
au niveau maximal “100” (si nécessaire, utilisez les

molettes de I’ affichage de I’ affichage pour régler
ces niveaux). Vous pourrez régler la commande
[MASTER VOLUME] aun niveau d’ écoute con-

MASTER VOLUME

Bank 1
fortable aprés le début de I’ exécution. [ N— LEaD o
Strings 1 Tenor Sax
(-] reusmoue @ ChandPiano 1| O
L ) ORCAN | Fuppbeat R1
* Aucun son ne saura produit si tous les niveaux de volume RIGHTZ
autres que [MASTER VOLUME] sont réglés a leur valeur =122 ] Strings 1 o
minimale. ORGAM FLUTE 4

. R2
MMM Big  Organ
[=1:1+] R1

E’] Sélectionnez la partie orchestrale que vous voulez jouer

Appuyez sur la ou les touches [RIGHT 1], [RIGHT 2], [LEAD] et/ou [LEFT] pour
allumer les témoins correspondants aux parties que vous souhaitez jouer. Appuyez sur la
touche [ORGAN FLUTE] pour reproduire la voix ORGAN FLUTE. Les voix RIGHT 1,
RIGHT 2 et LEAD sont automatiquement désactivées quand la voix ORGAN FLUTE est
sélectionnée. La voix ORGAN FLUTE est automatiquement désactivée quand les voix
RIGHT 1, RIGHT 2 ou LEAD sont activées.

Chaguefoisquevousactivez ou désactivez unepartie, latouche EASY SETTING de cette
partie apparait sur |’ affichage pendant quelques secondes.

LEFT ORCHESTRA RIGHT ORCHESTRA LEAD
PIANO/
[ ] ACCORDION/ TRUMPET/
Y N R ° ORGAN FLUTE
STRINGS/ :
(o) PART SELECT SYNTH/ SAX/ COMBI
N o ORGAN o PAD o 'WOODWIND o 1-6
o] ° o STRINGS/ o SOUND o STRINGS/ o COmBI
CHOIR EFFECT CHOIR 7~12
SYNTH/ / :
[o] SAX/ GUITAR/ COMBI
o o [woonwmnl o [PERCUSS'VEI O | Teass Ol iz
GUITAR/ H .
o H TRUMPET/ SYNTH/ ROTARY .
o [res"] o [Lonuwwr ] ° °
CUSTOM i
o GUITAR/ CUSTOM CUSTOM SLOW O K
LEFT HOLD LEFT RIGHT 1 RIGHT 2 LEAD ORGAN FLUTE

—o . II‘iﬂ\KI\I e ]
\




Exécution sur le PSR-7000

Si vous appuyez sur latouche ERSY SETTING

|5 1

avant qu'elle ne disparaisse, I' affichage deréglage (1 |{E: AT S o' e
faciledecettepartieapparaitra. Cet affichagedonne e r' =

accés aux paraméires de point de partage et aux (10 |t [Fpepeat Grandpiano 1] BT )
parameétresindividuelsd’ octave, de panoramiqueet [@-122] ] strings 1 o

d accord fin de cette partie. Ces mémes paramétres (- O “Big  Organ ke |1
sont également accessibles via les affichages  —— |t g .
FUNCTION (page 106), mais I’ affichage EASY /7% —J
SETTING offre un moyen plus facile et plus effi-

cace de régler ces paramétres au moment de la
sélection de chague partie. L' affichage de réglage
facile d’' une partie déja activée peut étre rappelé en
appuyant sur la touche EASY SETTING de I affi- e e
chagetout en maintenant enfoncéelatouchedecette .

partie (dansce casletémoin delatouche nes éteint <@ E

pas lorsque vous relachez la touche). Reportez- . v WWWWW
‘ DIREC

: RIGHT 1 ik 1

vous aux pages indiquées ci-dessous pour plus de | e 1
renseignements sur les paramétres deréglagefacile
des parties orchestrales :

e

« Plus le nombre de parties jouées simultanément est élevé,
plus le nombre total de notes pouvant étre jouées en méme
temps sur le clavier sera réduit.

SPLIT POINT

F#2/G2 F#2/G2

OCTAVE _PAN TUHE

HUTO
ww MAHDAL

e Lorsque les parties RIGHT 1 et RIGHT 2 sont toutes deux

activées et que la méme voix est sélectionnée pour les deusx, SPLITPOINT[L] Page 20
la sonorité peut étre légerement différente de la sonorité SPLITPOINT[A] Page 31
normale de la voix.
- Lorsque la partie LEFT est activée, la voix gauche est montée OCTAVE Page 109
automatiquement de une octave. PAN Page 109
TUNE Page 109

E] SélectionnNez UNe OU PIUSIEUIS VOIX ..o

Pour sélectionner unevoix RIGHT 1 ou RIGHT 2, utilisez |lessélecteursdevoix RIGHT ORCHESTRA,
pour sélectionner unevoix LEAD, utilisezlessélecteursdevoix LEAD, pour sélectionner unevoix ORGAN
FLUTE, utilisez les sélecteurs de voix ORGAN FLUTE ([COMBI 1-6], [COMBI 7-12] ou [COMBI 13-
18]) et pour sélectionner une voix LEFT, utilisez les sélecteurs de voix LEFT ORCHESTRA.

Avant de sélectionner lesvoix RIGHT 1 et RIGHT 2, vous devez appuyer sur latouche PART SELECT
[R1] ou[R2], selon que vous souhaitez sélectionner lavoix RIGHT 1 ou RIGHT 2 (ceci n’ est pasnécessaire
si letémoin [R1] ou [R2] correspondant alavoix que vous voulez sélectionner est déja allumé).

(e

« [’affichage reviendra automatiquement a l'affichage principal
au bout de quelques secondes si vous n’avez pas sollicité la
touche [LIST HOLD] (page 11).

» Les voix personnelles pouvant étre sélectionnées en utilisant
les touches RIGHT ORCHESTRA, LEFT ORCHESTRA et
LEAD [CUSTOM] peuvent étre créées via le mode d’édition
de voix personnelle CUSTOM VOICE EDIT décrit a la page
84 ou elles peuvent étre chargées a partir d’'une disquette.




LEFT ORCHESTRA

PIANO/
ORGAN °

STRINGS/
CHOIR o

BRASS/
/OODWIND o
SYNTH/

PAD o

GUITAR/ o
PERCUSSIVE

/

/

/

RIGHT ORCHESTRA

ACCORDION/
O[ PIANO ] O[ WORLD

SYNTH/
PAD

y 5%
PART SELECT ® ORGAN. [o)
. 219

LEAD

° TRUMZET/

SA
© | woobwinp

ORGAN FLUTE

CowmBI
b4 1-6

CUSTOM
VOICE o

]
] =
H \
“he STRINGS! SOUND STRINGS/ ComBI
,?\E] 0[ CHOIR EFFECT O | “cror o 7-12
SAX/ GUITAR/ COMBI
o 5 \luoSbine] o [rereusse] ° °
i TRUMPET/ SYNTH/ ROTARY | ™.
o (1] o [[onumer ] o .
GUITAR/ CUSTOM CUSTOM sLow 0 H
o [ BASS ] o [ VOICE ] o FAST @

LEFT HOLD LEFT

RIGHT 1

RIGHT 2

LEAD ORGAN FLUTE

/e (] |

L e cas échéant, utilisez les molettes de page de
I affichage pour sélectionner lapage d' écran conte-
nant lavoix que vous souhaitez et appuyez ensuite
sur la touche de I’ affichage correspondant a cette
voix. Vous pouvez également utiliser une des mo-
lettes SELECT de I' affichage de I’ affichage pour
sélectionner n'importe quelle voix du groupe sélec-
tionné.

Jouez et réglez le volume

Il vous est possible maintenant de jouer sur le
clavier la ou les voix sélectionnées. Utilisez la
commande [MASTER VOLUME] pour régler le
niveauduvolumed’ ensembleetlesmolettesM I RER
MAIN VOLUME del’ affichagedel’ affichage pour
régler I’ équilibre entre les parties.

<) e ]
[ mignr 1 omean ______[BEc1

Ly 1 b
ClickDrgani TheaterOrgan I

1 >
ClickOrgan2 ] Drawbar Org2 ]

Exécution sur le PSR-7000

1 4
F] Drawbar Orgl ] F Rock Organ 1 ]
1
F] Perc. Organ ] FB Pipe

4
Organ ]

SELECT [

‘m LEFT LEAD m'

LEFT Strings 1 Tenor Sax LERD
[RIGHT1]

Lo ClickOrgant | €3
Eurobeat P

M=122| ] Strings 1 o

ORGAH FLUTE

PN Big Organ
[21:1+] o R1

13 IXER

I

Jo00

15
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Exécution sur le PSR-7000

Utilisation des voix ORGAN FLUTE

Le PSR-7000 comprend 18 voix ORGAN FLUTE
programmées qui peuvent étre sélectionnées delaméme
maniére que les voix RIGHT, LEAD et LEFT : appuyez
sur une touche de groupe de voix ORGAN FLUTE -
[COMBI 1-6], [COMBI 7-12] ou [COMBI 13-18] - et
appuyez ensuite sur la molette de I’ affichage correspon-
dant a la voix désirée, dans le groupe sélectionné. La
principale différence entre les voix ORGAN FLUTE et
les autres est que lesvoix ORGAN FLUTE peuvent étre
éditées directement vial’ affichage de liste de voix. Les
commandes d’ édition apparaissent sous la liste de voix
(activez [L1ST HOL D] afin de conserver laliste de voix
et les commandes d' édition sur I’ affichage).

Le son de base de la voix ORGAN FLUTE
actuellement sélectionnée est édité via les barres
FOOTAGE qui correspondent aux molettes de
I'affichage. Si I’ affichage FOOTAGE n’ apparait pas
sur |’ écran, appuyez sur latouche FOOTAGE dans
I’ affichage de laliste de voix ORGAN FLUTE. Le
terme “FOOTAGE” est utilisé en référence aux
réglagesdu sondesorguesatuyaux effectuésviades
“arréts’ qui activent ou désactivent les tuyaux de
différentes longueurs (en pieds). Plus le tuyau est
long, plus la hauteur de son est faible et par consé-
quent, labarre FOOTAGE de 16' (16 pieds) reglele
volume au composant de hauteur de son le plus bas
delavoix, tandisquelabarre 1' régle le composant
dehauteur desonleplusélevédelavoix. Utilisezles
mol ettesdel’ affichage pour augmenter ou réduirela
longueur en pieds et créer le son d’ ensemble désiré.
Plus la barre graphique en pieds est longue, plusle
footage correspondant gjouté au son est long.

ORGAN FLUTE

o[ comei
2 1-6

comBl

ol 7

°
SPEAKER '...
s
ORGAN FLUTE
| OoRGAN FLUTE = 1 [&&
| L] 4 |
Q Fl.]azz Organti ] F]Jazz 16" 1° ] Q—‘I
4 »
GD PJazz Organ2 ] FFull Organ ] CD
|« -
Jazz Organ3 B1g Organ
(I (SN
b
ED F'.]azz Organt ] F]Jazz 16" @
b
GD FJazz Organz ] FFull Organ CD
O s s | )|~

Longueur en PiedsS (FOOTAGE) ...
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VOIUME ©1 AELAGUE ........oooooeeeeeeeeeeeeees oo

Pour accéder aux paramétres VOLUME et
ATTACK desvoix ORGAN FLUTE, appuyez sur la
touchede!’ affichage UOLUME/ATTACK sur I’ af -
fichage FOOTAGE.

Lacommande UOLUME gjustele volume géné-
ral delavoix ORGAN FLUTE actuelle. Pluslabarre
graphique est longue, plus le volume est élevé.

Les commandes ATTACK reglent le son d' atta-
que de lavoix ORGAN FLUTE actuelle. Les com-
mandes4', 2 2/3' et 2' augmentent ou réduisent la
puissance du son d’ attaque aux footages correspon-
dants. Pluslabarre graphiqueest longue, plusleson
de I’ attague est fort. La commande LENGTH pro-
duit une décroissance plus longue ou plus courte
aprés |’ attague initiale. Plus la barre graphique est
longue, plus la décroissance est longue. La com-
mandeMODE sélectionnelesmodesd’ attaqueF IRST
ouEACH : danslemodeF IRST I’ attaquenes’ appli-
gue qu'a la premiére note d'un accord ou dun
groupe, reproduiteet mai ntenuesimultanément. Dans
le mode EACH, I’ attaque est appliquée de maniére
égale atoutes les notes. La commande RESP aug-
mente ou diminue la longueur de |’ attaque et du
rel&chement sur les voix basées sur les commandes
FOOTAGE. Pluslavaleur est élevée, plus |’ attaque
et le relachement sont longs.

Nom et haut-parleur rotatif (NAME et ROTARY SPEAKER)

Pour accéder aux parametresNAME et ROTARY
SPEAKER pour lesvoix ORGAN FLUTE, appuyez
sur latouche d affichage NAME/ROTARY SP. au
bas de I’ affichage FOOTAGE.

Les commandes NAME peuvent étre utilisées
pour donner un nom d’origine a la voix ORGAN
FLUTE actuelle. Lesnomsdevoix peuvent avoir 12
caractéres de long au maximum. Utilisez les mol et-
tes « P> de |’ affichage pour déplacer le curseur de
nomsur lesdiverscaractéres, puisutilisezlesmolet-
tes de I'affichage A~Z, @~z ou 8~9... del affi-
chage pour sélectionner le caractére voulu pour
chague position. La molette A~Z sélectionne les
majuscules, la molette @a~z, les minuscules et la
molette @~9... sélectionneleschiffresetlescarac-
téres spéciaux.

ORGAN FLUTE Bhak 1

»
F'.]azz Organt ] F]Jazz 16" 1° ]

»
FJazz Organ2 ] FFull Organ ]
1 [ 4

FOOTAGE] b

L) Fl Jazz Organi ] F] Jazz 16" 1' l' ]
GD F Jazz Organ2 ] F Full Organ ] e
GD ) Jazz Organ3 | g CD
GD ) NAME ROTARY SPEAKER CD

17
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LescommandesROTARY SPEAKER fixent|’ effet
dehaut-parleur rotatif pour lavoix ORGAN FLUTE ‘W . oreant ] B o 16 1 ]'

en cours. Lacommande TYPE sélectionnel’un des

5 types différents de haut-parleursrotatifs. Lacom- ! F Jazz Organ2 ] F Full Organ ] g
mande SPEED fixe la vitesse de I’ effet de haut-
parleur rotatif quand le mode FAST est sélectionné
: pluslavaleur est élevée, pluslavitesse est grande.
Lacommande RATE détermine letaux de variation
entre lesmodes FAST et SLOW : pluslavaleur est
grande, plusletaux de changement est rapide quand
le mode de haut-parleur rotatif est sélectionné. La
commande DEPTH fixe la profondeur de I’ effet de
haut-parleur rotatif : Plus lavaleur est élevée, plus
I effet est prononcé.

5] Rewsnaves

e Tous les paramétres mentionnés ci-dessus peuvent étre
programmés individuellement pour chaque voix ORGAN
FLUTE. Les réglages sont retenus en mémoire, méme apres
la mise hors tension, aussi longtemps que les piles de
sauvegarde sont chargées dans le PSR-7000 (page 2).

4 [EOOTAGE]

HH@H
HHHB

e Lesréglages ORGAN FLUTE peuvent étre sauvegardés sur
disquette et rappelés lorsque c’est nécessaire via les fonc-
tions SAVE TO DISK et LOAD FROM DISK décrites pages
96, 98.

« Les réglages d’usine d’origine peuvent étre rappelés via la
fonction RECALL PRESET DATA, décrite page 123.

B Utilisation de I'effet de haut-parleur rotatif

Unefoisquelavoix ORGAN FLUTE est sélec- ORGAN FLUTE
tionnée, appuyez sur latouche [ROTARY SPEA- o [0
KER], afin que son témoin s allume, pour activer
|' effet de ROTARY SPEAKER. Appuyez anouveau o
surlatouche[ROTARY SPEAK ER] pour désactiver o
I’ effet. Latouche [ SPEED] passe desvitesses lente N —
arapide et vice-versa. La vitesse actuelle est indi- '?\@
quéepar lestémoins SLOW et FAST, situésacotéde S;ggy,;\@ }
latouche [SPEED]. ORGAN FLUTE
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Perrcussion au clavier

Lorsgu’ une desvoix RIGHT ORCHESTRA [DRUM
KIT] est sélectionnée, il vous est possible de jouer de 61
instruments de percussion et de batterie différents sur le
clavier. Lesinstrumentsdepercussion et debatteriejoués
par lesdiversestouchessontindiquéspar despictogrammes
situés au-dessus des touches du clavier. Certains des
instruments des diverses voix DRUM KIT ont des sono-
ritésdifférentesbien queleur nom soit leméme, alorsque
d’autres sont pour I’ essentiel identiques.

552 ] ReARQUES

e Lorsque le paramétre OCTAVE d’une voix DRUM KIT est réglé a “—
17, 11 instruments différents sont disponibles a I'octave la plus
basse.

e Les fonctions transposition, accord fin, tenue, harmonie, tenue
gauche et modulation n’affectent pas les voix DRUM KIT.

« Lamolette de variation de ton peut étre utilisée pour varier la hauteur
tonale des voix de percussion du clavier afin de créer des effets
musicaux uniques, mais elle a peu d’effet sur certains sons de
percussion.

 La liste compléte des instruments de percussion et de batterie du
clavier est donnée a la page 138.

0047

RIGHT 1 : DRUM KIT Bk 1

K >
Standard Kit F Analog Kit ]

1 4
F Room Kit l F Jazz Kit ]

1 4
F’ Rock Kit l F Brush Kit ]

1 4
F] Electric kit l FB Classic Kit ]

SELECT

Jo0c
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Changement du point de partage “L" |

Le PSR-7000 a deux points de partage programmables : un point qui divise les parties orchestrales RIGHT/
LEAD/ORGAN FLUTE et LEFT, et un point qui divise la section d’ accompagnement automatique et la section
manuelle du clavier lorsque e mode d' accompagnement automatique ABC (page 31) aété activé. Sur |’ affichage
de point de partage, appelé en appuyant sur latouche ERSY SETTING de I’ affichage décrites ci-aprés, et sur les
affichagesFUNCTION (page 110), le premier estindiquépar I'indicateur “L” et lesecond par I’ indicateur “A” placé
au-dessus de lareprésentation du clavier. Les points de partage sélectionnés sont indiqués sur |’ affichage alafois
par lesindicateursde partageet par |la“ division” du clavier. Nousverronsd’ unemaniéredétaill éelepoint departage
d’ accompagnement automatique ABC sousletitre® Utilisation delasection d’ accompagnement” alapage31. Nous
vousindiquonsici comment vous pouvez changer e point de partage“L” en utilisant les affichages deréglagefacile
des parties orchestrales pour satisfaire vos besoins personnels.

“ Sélectionnez un affichage de réglage facile d’'une partie orchestrale

Sélectionnez un affichagederéglagefaciled’ une @_
partieorchestralesoit enactivant oudésactivantune (13 | Lerr i ings 1 e o Sax wean (1)
partie et en appuyant ensuite sur la touche EASY « . o

. . . LAk GrandPiano 1
SETTING avant qu'elle disparaisse de ' affichage, ~ —— | ™ | "Eurobest oz L S——
soitenappuyantensuitesur latoucheERSY SETTING  —— —— Strings | @ —
tout en maintenant enfoncée la touche d’ une partie hilbiilliil Big Organ
orchestrale déja activée. =) ‘ )
100 100 o
St =m wm s
ﬂ Spécifiez 1€ POINt A€ PAITAGE ... e

Le point de partage peut étre spécifié de deux Y ERSY SETTING : LEFT
maniéres différentes : vous pouvez soit utiliser les [T D — )
molettes SPLIT POINT L de I’ affichage, soit ap- e
puyer sur latouche du clavier voulue tout en main- C, > ]
tenant enfoncée latouche L DIRECT SETTING de | ﬂﬂ]}ﬂ]ﬂ]}ﬂ]ﬂ]}ﬂ]ﬂ]}ﬂ]ﬂﬂ] —
I" affichage. Le nouveau point de partage seraindi- aml M ABC +LEFT
gué par la représentation graphique du clavier sur O |gFe) )
I’ affichage. __ SPLIT POINT _ OCTAVE PAN _ TUNE
s o T
- Le point de partage “L” ne peut pas étre plus bas que le point . I

de partage “A”.

« Lorsque les points de partage “L” et “A” sont réglés sur une
touche différente, la voix LEFT peut étre jouée entre le point
“A” et le point “L” lorsque la fonction d’accompagnement
automatique est activée. Lorsque les points de partage “L” et
“A” sont réglés sur la méme touche, la voix LEFT peut étre
jouée n’'importe ou a gauche des points de partage “L” et “A”.

< . , Appuyez surlatouche du cla-
E] Revenez a I'affichage précédent \ . vier voulue tout en mainte-
Iorsque Vous avez terminé ] \| nant enfoncée la touche L

.............. DIRECT SETTING de I'affi-
chage.

Appuyez sur la touche ERIT de I’ affichage ou
sur la touche [EXIT] du panneau pour revenir a
I" affichage précédent lorsgue vous avez terminé.




L Transposition, accord fin

et changement d'octave

Un des réglages les plus importants et les plus fondamentaux d’un
instrument de musique est l'accord fin. Les fonctions de TRANSPOSI-
TION, ACCORD FIN et CHANGEMENT D’OCTAVE décrites ci-apres
vous permettent de contréler la hauteur du PSR-7000 de plusieurs ma-
niéres différentes.

TRANSPOSEUR ET ACCORD FIN |

Cette fonction permet de monter ou de baisser la hauteur de tout le clavier du PSR-7000 par bonds d’ un demi-
ton et de procéder a un accord fin par bonds de 0,2 Hertz.

Appuyez sur latouche TRANSPOSE/TUNE de I'affichage ..o

Sélectionnez les fonctions de transposition et
d’'accord fin a partir de |’ affichage de mode d’ exé-
cution normal en appuyant sur latouche TRANS -
POSE/TUNE de I’ affichage.

Procédez au réglage voulu de la transposition et/ou de I'accord fin ...

Utilisez les molettes TRANSPOSE de I’ affi-
chagepour régler I’ ampleur delatransposition et les ‘
mol ettes TUNE pour régler celle de |’ accord fin. 0 gemi

La plage de transposition vade -24 a +24, ce
qui permet une montée ou une baisse maximale de

I"instrument de 2 octaves. Leréglage”@” produitla
hauteur normale. g g] ?‘ g] g] E‘ g g]
La plage d'accord fin va de 414.6 Hertz & x\ x\

466.8 Hertz, réglable par bondsde 0,2 Hertz. A3
=440.0 Hertzestlahauteur “normale” del’ instru-
ment.

Revenez a I'affichage principal lorsque vous avez terminé............ee.

Appuyez sur la touche MAIN DOLUME de CD D —
I affichage pour désactiver lesfonctions detranspo- TRANSPOSE
sition et d’ accord fin et revenir al’ affichage princi- O fones

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 21
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Transposition, accord fin et changement d'0C1 a1

GCHANGEMENT D'OCTAVE

Cettefonction permet de monter ou de bai sser indépendamment de une octavelahauteur desvoix LEFT, RIGHT

1, RIGHT 2, LEAD et ORGAN FLUTE.

Les touches LEFT, R1, R2, LEAD et ORGAN de
"affichage permettent de changer directement |’ octave

de lavoix correspondante. Une pression sur une de ces

t

ouches change le réglage de I’ octave correspondante

successivement de “+1”7, “-1" et “0”. “+1” monte la
voix de une octave, “-1" la baisse de une octave, aors
gue “0" régle lavoix ason octave normale.

(222 ] REwRQUES

Ces parameétres sont également accessibles par l'affichage de
fonction F1 VOICE PART, page 109.

Certaines voix peuvent changer soudainement d’octave aux deux
extrémités du clavier lorsqu’elles sont réglées sur une octave plus
haute ou plus basse que la normale. Ceci peut également se
produire lorsque la molette PITCH BEND est utilisée sur des notes
extrémement hautes ou basses.

Si vous modifiez les réglages des fonctions de transposition,
changement d'octave ou accord fin tout en exécutant une ou
plusieurs notes sur le clavier, les nouveaux réglages de change-
ment d’octave prendront effet a partir des notes exécutées suivan-
tes alors que les nouveaux réglages de transposition et d’accord fin
prendront effet inmédiatement.

U U0

REG. i

_ EANK
11_ == A Lll'

Strings 1 Tenor Sax
@ GrandPiano 1| O3
ORCAN Eurobeat RIGHTZ o
Z — 1 Strings 1
lﬁ 122 DRGI‘-IHFLQUTE m’
s R2
Big Organ
LEAD+R1

00 P-4
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Le PSR-7000 offre 120 “styles” d’accompagnement programmeés diffé-
rents et jusqu’a 32 styles d’accompagnement personnel pouvant étre uti-
lisés pour produire un accompagnement orchestré intégral ou un accom-
pagnement rythmique. La fonction sophistiquée d’accompagnement
automatique du PSR-7000 peut produire un accompagnement en ac-
cords et basses automatique qui s’harmonise toujours parfaitement au
style d’accompagnement sélectionné.

“ Activez le mode d’accompagnement automatique ABC ...

Appuyez sur latouche[AUTO BASSCHORD] ACCOMPANIMENT
afin que son témoin s’ allume, ce qui active le mode

ROCK /
d’ accompagnement automatique ABC. i) o [ 2 Jo
POP/BEAT] o] [ LATIN ] (o]
22 ] Rewnnaues
- SALLAD ]O [COUNTRV&] °

« Un accompagnement rythmique sera produit si vous n’acti- WESTERN

vez pas la touche [AUTO BASS CHORD].
» Le nombre maximal de notes pouvant étre jouées en méme [

ONE TOUCH
SETTING

ovee o (s ] o

temps sur le clavier du PSR-7000 est réduit lorsque le mode

d'accompagnement automatique est utilisé. psco_| o [suwroon ] 0

» Le PSR-7000 emploie un systeme de “priorité a la derniere

RHYTHM & ] ° [ CUSTOM ]
note”, ce qui signifie que lorsque le nombre de notes jouées

BLUES STYLE

sur le clavier dépasse le nombre total de notes pouvant étre AUTO BASS CHORD

produites par le PSR-7000 a ce moment la, les derniéres | i"; |
notes jouées ont la priorité.

E’] Sélectionnez le mode d’accompagnement automatique ABC voulu ..................

Appuyez sur latouche ABC EASY SETTING de
I" affichage immédiatement aprés avoir appuyé sur
latouche [AUTO BASS CHORD)] pour sélection-
ner |’ affichageABCMODE et SPLIT POINT. Utilisez
ensuite les molettes ABC MODE de I’ affichage
pour sélectionner les modes SINGLE FINGER,
FINGERED 1, FINGERED 2, FULL KEYBOARD,
AUTO MINI BASS ou MANUAL MIDI BASS.

LorsgquevousselectionnezlemodeMANUAL MIDI S EASY SETTING : ABC MODE
BASS, et que vous appuyez sur la touche BASS

VOICE qui apparait sur I’ affichage, vous pouvez s 1) E

utiliser les molettes GROUP pour spécifier lavoix 4 otnecr)

de basse que vous voulez utiliser. Appuyez sur la L; b ﬂ m ﬂ m “ m “ m “ m |
EETTING

touche ABC MODE de I’ affichage pour revenir & ABG R1

I affichage ABC MODE Iorsq,ue nécessaire. (CIoE >
Lorsque vous avez terming, appuyez sur |a tou- —SPLIT POINT _____ABG_HODE_Q0T0 WBT:
panneau pour revenir a |’ affichage principal. 2 2 PRz R e aRD

Les modes SINGLE FINGER, FINGERED 1,

FINGERED 2, FULL KEYBOARD, AUTO MINI
BASS ou MANUAL MIDI BASS fonctionnent de x\

|a maniére suivante:
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e Mode a un seul doigt
SINGLE FINGER (SF) row T

, N . AUTO HUTE
Le mode d’accompagnement & un seul doigt %
vous permet de produire facilement de trés beaux cuorce | Fazsce  ENGERED L
accompagnements orchestrés en jouant des accords FULL KEYBOARD

de type majeur, septiéme, mineur et mineure sep-
tieme en jouant un nombre minimal de touches sur
la partie gauche du clavier. Le doigté simplifié de c G F

ces accords est décrit ci-dessous: ‘ m ! | m

m Pour un accord majeur, n'appuyez que sur la tou- /) frd}

che de la note fondamentale.

m Pour un accord mineur, appuyez simultanément sur
la touche de la note fondamentale et sur la touche Ccm Cr Cmy
noire immédiatement a gauche. H F

m For a seventh chord, simultaneously press the root
key and a white key to its left.

m Pour un accord mineure septiéme, appuyez simul-
tanément sur la touche de la note fondamentale et
sur la touche blanche et la touche noire immédiate-
ment a gauche.

e Mode a plusieurs doigts 1
| ON [Ti[g
FINGERED CHORD 1 (FC1) w%w
Il s'agit du mode d’ accompagnement automati- @ e o —
que par défaut. Le mode & plusieurs doigts vous 2 e R EvBaARD

permet d’ exécuter vospropresaccordssur lasection
ABC du clavier (¢’ est-a-dire toutes les touches a
gauche de latouche de partage du clavier, normale-
ment F#2, et y compris cette touche), alors que le
PSR-7000 produit un accompagnement automati-
gue orchestré approprié au style que vous avez
sélectionné.

Le mode a plusieurs doigts FINGERED 1 ac-
cepte 34 types d’ accord.

e Mode a plusieurs doigts 2
FINGERED CHORD 2 (FC2) [on (T[S

A y AUTD HUTE
Cemode acceptelesmémestypes d’ accords que ;PL" Pm"'; —SThoLE S RGER
le mode FINGERED1, mais la note la plus basse fuorce  Froseo
jouée sur la section d’ accompagnement automati- FULL KEYBOARD

gue du clavier est utilisée comme une note deligne
de basse, ce qui vous permet de jouer des accords
“sur basse” ou“fraction” (danslemode FINGERED
1, la note fondamentale de |’accord est toujours
utilisée comme note de ligne de basse).




e Accompagnement sur latotalité du
clavier (FULL KEYBOARD)

L orsque ce mode d’ accompagnement automati-
quesophistiguéest activéle PSR-7000 créeautoma-
tiqguement un accompagnement approprié pendant
guevousjouez apeu presn’importe quoi, n’importe
ousur leclavier : desaccords, unelignedebasse, des
accordsarpégésouunelignedemélodie. Lenomde
I"accord détecté seraindiqué sur I’ affichage. Vous
n’ avez pas besoin de spécifier lesaccords d’ accom-
pagnement. Bien que le mode d’ accompagnement
automatique sur la totalité du clavier puisse fonc-
tionner avec denombreux morceaux, certainsarran-
gements peuvent ne pas convenir a cette fonction.
Essayez d’ abord de jouer quelques morceaux sim-
ples dans ce mode d’ accompagnement pour vous
rendre compte des possibilités qu'il offre.

()

» La détection d’accords est exécutée a des intervalles ap-
proximatifs d’une croche. Les accords extrémement courts
(moins d’une croche) peuvent donc ne pas étre détectés.

e Basse MIDI automatique

(AUTO MIDI BASS)

Dans ce mode, toutes | es parties d’ accompagne-
ment répondront aux accordsjouéessur leclavier, a
I’ exception delapartie basse. Ledoigtéest celui du
mode a plusieurs doigts FINGERED 1. Si dansce
mode vous jouez plus de trois notes sur la section
d’ accompagnement automatique du clavier, et si les
accordsjouésnesont pasreconnuspar le PSR-7000,
seules les trois notes supérieures seront utilisées
pour la détection d’ accord. Toutes les autres notes
seront ignorées. La partie basse est déterminée par
la note jouée sur un clavier de commande MIDI
connecté alaborne MIDI IN et assigné au canal de
basse MIDI (page 128).

e Basse MIDI manuelle

(MANUAL MIDI BASS)

Dans ce mode il ne se produit aucune détection
d'accord. Toutes les parties d’ accompagnement
autres que le rythme sont assourdies et le clavier de
commande MIDI connecté a la borne MIDI IN et
assigné au canal de basse MIDI (page 128) permet
de jouer directement la voix de basse sélectionnée
au moyen du paramétre BASS VOI CE apparai ssant
lorsquelemodeMANUAL MIDI BASS aété sélec-
tionnésur |’ affichage EASY SETTING:ABCMODE
de réglage facile de I’ accompagnement automati-
que.

Utilisation de Ia section d'accompagnement

F#2-/G2

[ow T3]3
ABC MODE AUTO HUTE
FINGERED 2
F#2-G2 AUTO MIDI EBRASS
MAHUAL MIDI BHRSS

SPLIT POIHT

F#2,G2

| ow [T |3
ABC MODE AUTO HUTE
m.... FINGERED 2
u FULL KEYBOARD
MANUAL MIDI BRASS

F#2/G2

BASS VOICE] M

SPLIT POIHT ABC MODE

F#2/G2

- P— FINGERED 2
FULL KEYBORARD
AUTO MIDI BRSS

F#2/G2
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E] SEIECHIONNEZ UN STYIE ...oooooeeeeeeeeeeeeeeeeee oo

26

Le PSR-7000 comprend 120 styles d origine
organisés en 11 groupes (voir la liste des styles
donnée alapage 130).

Utilisez les touches du groupe ACCOMPANI-
MENT du panneau pour sélectionner un style.
L’ affichage de style correspondant apparait.

68 [T

 L’affichage reviendra automatiquemental'affichage principal
au bout de quelques secondes si vous n'avez pas sollicité la
touche [LIST HOLD] (page 11).

e Certains styles sont répétés dans plusieurs groupes pour
faciliter la sélection.

« Les styles d’accompagnement pouvant étre sélectionné au
moyen de la touche ACCOMPANIMENT [CUSTOM] peuvent
étre créés en utilisant le mode d’enregistrement d’accompa-
gnementpersonnel CUSTOMACCOMPANIMENT RECORD
décrit a la page 75, ou ils peuvent étre chargés a partir d’une
disquette.

L e cas échéant, utilisez |es molettes pour sélec-
tionner la page d' écran contenant le style que vous
souhaitez et appuyez ensuite sur latouche de I’ affi-
chage correspondant ace style. VVous pouvez égale-
ment utiliser une des molettes SELECT de I’ affi-
chage pour sélectionner n’importe quel style du
groupe sélectionné.

Le PSR-7000 déterminera automati quement les
VOiX qui seront utilisées pour I’accompagnement
automatique en fonction du style d’accompagne-
ment que vous avez sélectionné.

5] Rewsnaves

* Reportez-vous également au titre “Style personnel” a la page
75.

e Latouche [CUSTOM STYLE] peut étre utilisée pour accéder
aux disquettes SFF (format de fichier de style en option) qui
ont été chargées.

Réglez le tempo ..o

Chague fois que vous sélectionnez un style dif-
férent alors que I'accompagnement ne joue pas, le
tempo par “défaut” de ce nouveau style est égale-
ment sélectionné. Ce tempo est indiqué sur |’ affi-
chage en temps de noire par minute. Lorsquel’ ac-
compagnement joue, le méme tempo sera conservé
méme si vous sélectionnez un nouveau style.

Il vous est possible, cependant, de changer le
tempo et de le régler a n'importe quelle valeur
comprise entre 32 et 280 temps par minute en
utilisant les touches TEM PO [-] et [+]. Ceci peut
étreréalisé soit avant quel’ accompagnement ne soit
lancé, soit pendant que |'accompagnement joue.
Pour utiliser lestouches[-] et [+], appuyez briéve-
ment sur |’ une d’ elles pour augmenter ou diminuer
la valeur du tempo de un, ou maintenez la touche
enfoncée pour augmenter ou diminuer lavaleur du
tempo de maniére continue.

()

« Le tempo par défaut du style sélectionné peut étre rappelé a
tout moment en appuyant simultanément sur les touches
TEMPO [-] et [+].

ACCOMPANIMENT

fo Rocki |>is
/%OCK’N'ROLL AL Je
.

POP/BEAT]O [ LATIN IO

BALLAD ] (o) [COUNTRY&I o

WESTERN

ONE TOUCH
SETTING

EalE=i

DISsCO ] o [ BALLROOM I o

RHYTHM & CcusTOM
[ BLUES ]0 [ STYLE IO

AUTO BASS CHORD

STYLE : ROCK ~ ROCK'H'ROLL

4 »
Rock&Roll 1 ] Slow Rock ]
Ly 2 »

4 »
F] Hard Rock ] F LiteRkBallad ]

0090

Joa0

4 »
F] Rock Shuffle ] FH Rock Pop ]

SELECT I

Bhnk_ 1
191- LEFT . LEAD Lgn}
Strings 1 Tenor Sax

@
ORCAN Twist

renpo | (i) |

GrandPiano 1| @
RIGHTZ
Strings 1

ORGAN FLUTE

. R2
I Big  Oroan
ABC R1
P.
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E Lancez I'accompagnement ...

Plusieursmanieresdelancer I’ accompagnement
sont possibles :

e Début direct: appuyez sur latouche [START/
STOP]. Sivousappuyez sur latouche[ START/
STOP], la reproduction du rythme commence
immédiatement sans accompagnement en ac-
cords et basses.

(o

« Il est également possible de sélectionner une des diverses
variations disponibles avant de lancer 'accompagnement en
mode direct; voir “7. Sélection des variations souhaitées” ci-
apres.

e Début avec uneintroduction suivie de la
variation MAIN A : appuyez sur la touche
[INTROA/FILL toA].

e Début avec uneintroduction suivie de la
variation MAIN B: appuyez sur la touche
[INTRO B/FILL toB].

e Début synchronisé: Les modes de début dé-
crits ci-dessus peuvent tous étre synchronisés
avec la premiere note ou le premier accord joué
sur lasectionABC duclavier (¢’ est-a-diretoutes
lestouchesagauchedeety comprislatouchedu
point de partage, normalement F#2) en appuyant
d’abord sur latouche[SYNCHRO START]. Le
faitd appuyer surlatouche[ SYNCHRO START]
seule produit un début direct synchroniséavecla
premiére note ou le premier accord joué. Ap-
puyez sur la touche [SYNCHRO START] et
ensuite sur la touche INTRO voulue (ou vice-
versa) pour produire un début synchronisé avec
introduction. Lorsgu’un mode de début syn-
chronisé a été sélectionné, le premier point de
I affichage TEM PO clignoteen suivant letempo.

(o)

» Sivous appuyez sur la touche [SYNCHRO START] pendant
que I'accompagnement joue, I'accompagnement s’arréte et
le mode de début synchronisé est activé.

« Lesquatre LED de I'affichage TEMPO donnent une indication
visuelle du tempo sélectionné de la maniére illustrée ci-
contre.

* Unepédale Yamaha FC5, connectée alaprise FOOT SWITCH
du panneau arriere, peut également étre utilisée pour lancer
I'accompagnement si la fonction appropriée a été affectée a
la pédale en utilisant les fonctions “FOOT SWITCH” décrites
ala page 112.

FADE INTRO/ ENDING/  SYNCHRO
IN / 1T} SR FILLO servestrsneus  sossnssssssens [N N p—— m START START/STOP

LJLJLJLJLJLJLJLN

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ ~ SYNCHRO
IN/OUT 7 FILL to « e MAIN seveerecnn,, m START START/STOP
[ .i

LJL_@\JLJLJLJLJLJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN/OUT ............. FILL to « V"" +« MAIN e Hl START START/STOP

<|:|,

LJLJL_x“\\JLJLJLJLJ

AC\ CANIMENT DIRECTOR

FADE INTROI ENDING/ SYNCHRO
IN/OUT ............. FILL tO «eeee eee MAIN weneeennenn,, m STA T  START/STOP

LJLJLJLJLJLJLx\LJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

Temps 4/4  Temps 3/4
TEMPO TEMPO
lertemps e = & = L —
2émetemps o m o= = oOm 4O =
3emetemps o0 = mm o= OO m 43
4emetemps 0o = = mm
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[a Jouez sur la section d’accompagnement automatique du clavier ..o

Dés que vous jouez un accord que le PSR-7000 Split Point
peut “reconnaitre” (voir latablature ala page 144)
sur la section d’accompagnement automatique du
clavier en utilisant un des modes FINGERED, le
mode AUTO MIDI BASS ou le mode d'accord
simplifié SINGLE FINGER, ou que vous jouez a > Melody Section
peu prés n’importe quoi, n'importe ou sur le clavier
en mode FULL KEYBOARD, le PSR-7000 com-

ABC Section v

mence automatiquement ajouer I’ accord, en méme I T

temps que le rythme sélectionné et une ligne de 0 e LeAD 2
b iGe L t i N Strings 1 Tenor Sax

basses appropriée. L' accompagnement continue a P — cmm ) @

jouer, mémelorsque vousreléchez lestouchesdela ORCAN | Tyjst — R1

partie gauche. H=176|—— 1 Strings 1 o
. Lo, ORGAH FLUTE

Si le mode MANUAL MIDI BASS a été sélec- O] Big  Organ R2

[=1:13 Ri

tionné, seul I'’accompagnement rythmique serare-
produit automatiquement et la voix de basse sélec-
tionnée pourra étre jouée sur le clavier de com-
mande de basse MIDI.

()

» Sivous jouez surla section ABC du clavier alors que le mode
d’accompagnement ABC est activé, mais que I'accompagne-
ment est arrété, les notes d’accord et de basse appropriées
pourront étre entendues mais que I'accompagnement est
arrété (mais pas en modes FULL KEYBOARD et MIDI
MANUAL BASS), les notes d’accord et de basse appropriées
pourront étre entendues. Veuillez noter que la fonction de
maintien gauche (LEFT HOLD, page 39) ne peut pas étre
appliquée a ces accords et notes de basse.

100
— e a—

Sélectionnez les variations souhaitées

Chaguestyled’ accompagnement comprend deux
variations principales : MAIN A et MAIN B. I

existe également une section de fin automatique .NFfBST ............. 'FN.[E*S,’ ........................... MAN - EN?&“G’ SE”&E?*O STARTISTOP
décriteci-apresal’ étapel] . LessectionsINTROA ”

et B peuvent étre utilisées pour lancer I’ accompa- UUUUL_ _JL_JL_J
gnement de lamaniére décrite al’ étape précédente. ACCOMPANIMENT DIRY

Les variations principales MAIN A et MAIN B
peuvent étre sélectionnées manuellement en ap-
puyant sur la touche correspondante du panneau.

()

« Certaines variations d'introduction et de fin automatique ont
leur propre progression d’accords jouée dans la clef de
I'accompagnement sélectionné; la clef est indiquée sur I'affi-
chage sous le nom du style.
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E] Utilisez les variations rythmiques (FILL-IN) ...

L e PSR-7000 offre deux typesde variation ryth-
mique automatique ou “fill-in”.

e FILL to A : Appuyez sur latouche [INTRO A/
FILL toA] pour produireunfill-in et passer (ou
revenir) alavariation principale MAIN A.

e FILL to B : Appuyez sur latouche[INTRO B/
FILL to B] pour produireunfill-in et passer (ou
revenir) alavariation principale MAIN B.

Il est possible de changer la variation qui sera
reproduite apréslefill-in en appuyant sur latouche
de variation appropriée pendant la reproduction du
fill-in.

(oue

* Unepédale Yamaha FC5 connectée alaprise FOOT SWITCH
du panneau arriere peut également étre utilisée pour activer
les intro automatiques ou les fill-ins si la fonction appropriée
a été affectée a la pédale en utilisant les fonctions “FOOT
SWITCH?” décrites a la page 112.

E Arrétez I'accompagnement ...

L’ accompagnement peut étre arrété a tout mo-
ment en appuyant sur la touche [START/STOP].
Appuyez sur latouche [ENDING/rit.] pour arréter
I’accompagnement avec une variation de fin auto-
matique. Appuyez de nouveau sur la touche
[ENDING/rit.] pendant lareproduction delavaria-
tion de fin automatique pour produire un effet de
“ritardando”: le tempo se ralentit graduellement
pendant la fin automatique.

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN/OUT g FlLLto - cernvgergrns MAIN coveennne.., m START START/STOP
O .i - I:I -

O 'LJLJLJLJLJLJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
INIOUT ............. FILL to « \u.) +« MAIN g rit. START

LJLJL_x”\\JLJLJLJLJ

START/STOP

AC\ RANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO

IN / [©0 ) FILL O seeseesuniss  uusnonssnssns MAIN «eeee, m START START/STOP

LJLJLJLJLJLJLJL@

ACCOMPANIMENT DIRECTOR
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B Augmentation et diminution progressives du VOIUMEe ...

La touche [FADE IN/OUT] peut étre utilisée
pour produire une augmentation ou une diminution
progressive du volume lorsgue vous lancez ou que WO oL TT— o TSRt sarmisTo
vous arrétez |’ accompagnement. =

e - AN W &
Pour produire une augmentation progressive du |\_§|\LU I\EJ I\UQJI\_JI\_JI\_J

volume, appuyez sur la touche [FADE IN/OUT] ACCOMPANIMENT DIRECTOR
pour allumer sontémoin avant delancer |’ accompa-
gnement. Lorsque I’ accompagnement commence
le son augmentera alors progressivement. Le té
moin [FADE IN/OUT] clignote pendant I’ augmen-
tation de volume et s éteint lorsque le niveau de
volume voulu est atteint.
Pour produire une diminution progressive du
volume, appuyez sur la touche [FADE IN/OUT]
pour allumer son témoin pendant que |’ accompa-
gnement joue. Letémoin [FADE IN/OUT] se met
aclignoter pendant ladiminution devolume alafin
de laquelle I’ accompagnement s’ arréte. Letémoin =D

[FADE IN/OUT] restealumé aprés|’ arrét del’ ac- - o
¢ Une pédale Yamaha FC5 branchée a la prise FOOT SWITCH de la

compe_lgr]ement pour ndi quer que lemode FADE IN face arriére peut également étre utilisée pour activer ou désactiver
est activé. Appuyez sur latouche[[FADE IN/OUT] I'augmentation ou diminution progressive du volume & condition que
pour éteindre son témoin Iorsque vous souhaitez la fonction appropriée ait été assignée a la pédale en utilisant la

) . fonction FOOT SWITCH décrite a la page 112.
désactiver ce mode.

B Volume de 'aCCOMPAGNEMIENT ... e

Utilisez les diverses molettes de I’ affichage
MIKER ACCOMPANIMENT UOLUME pour ré-
gler le meilleur équilibre possible entre les parties
d’ accompagnement correspondantes et le volume
optimal des parties de I’accompagnement par rap-
port aux voix ORCHESTRA.

B Fonction d’assourdissement aUtOMAtIQUE ...

Lorsquevousavez sélectionnél’ affichage EASY
SETTING ABC ou lorsque vous sélectionnez F2
SPLITPOINT/ABCMODE, latoucheAUTOMUTE
apparait sur I’ affichage tant que vous ne sélection-
nez pas le mode d’accompagnement MANUAL
MIDI BASS. Lorsgue cette fonction est activée
(ON), certaines parties de |’ accompagnement auto-
matique s’ arréteront de jouer, ou seront jouées avec
un volume réduit, des que vous jouez sur la partie
droite du clavier afin de ne pas “étouffer” ce que
vous jouez sur le clavier. Lareproduction normale FH2s0z PN R R aaRD
del’ accompagnement automatique reprend lorsque
vous ne jouez plus sur la partie droite du clavier.

(ot

¢ La fonction AUTO MUTE ne peut pas étre utilisée avec
certains styles.

+ ERASY SETTING : ABC MODE

J U UL

o T3]3

LIT POINT ____ RABC MODE RUIO WUTE
| — SINGLE FINGER

000




——  tilisation de la section d'accompagnement

Changement du point de partage “A"

Lepointdepartage”L” adéjaétédécritalapage16. Lepoint departage”R” séparelasectiond accompagnement
automatique et la section manuelle du clavier lorsque le mode d’ accompagnement automatique (page 23) a été
activé. Tout commele point de partage“L”, le point de partage “ A" peut étre changé au moyen de |’ affichage ABC
EASY SETTING ou de !’ affichage de fonction SPLIT POINT/ABC MODE /M. PAD (pages 110). Lespointsde
partage sélectionnéssont indiquéssur |’ affichagealafoispar lesindicateursdepartageet par la“ division” du clavier.

“ Sélectionnez I'affichage de réglage facile de 'accompagnement automatique...

Sélectionnez deréglagefaciledel’ accompagne- I
. N EAHK
ment automatique soit en appuyant sur latouche (T |@ . — o T )
[AUTO BASS CHORD] pour allumer son témoin Strings 1 Tenor Sax
etenappuyantensuitesur latouche EASY SETTING (10 |y@, [amms Brandpiano 1| @ (C 1)
. . . . RIGHTZ2
avant qu'elle disparaisse de |'affichage, soit en xmosnnl Strings 1
( ) | 4+ cHoro nsstsT] | C )
appuyant sur la touche ERSY SETTING tout en °Big  Draan R2
maintenant enfoncee la touche [AUTO BASS 5 ‘ R T
CHORD]. )
oo 100
= = =
ﬂ REQIEZ 1€ POINT @ PAITAYE .....oooeoeeeeeeeeeeeeeeeee e
L_(? point de partage pe_ut e'Fr_e réglé de deux ¥ ERSY SETTING : ABC MODE
maniéres : vous pouvez soit utiliser les molettes (1O —
SPLITPOINT, soit appuyer surlatoucheduclavier T 0 E
voulue tout en maintenant enfoncée la touche A (| 4|mect )
DIRECT SETTING de I'affichage. Le nouveau — bbb Lbdhadbbbdbi bt dbidbiall
. - . s . . )
point de partage seraindiqué par I’ affichage graphi- %D o] o o1 — )
que du clavier. — Ciors) (e
ABC MODE AUTO HUTE
(] ewons| T @ ..@_ SINGLE FINGER
; wpn A ;
« Lepointde partage “A” ne peut pas étre plus haut que le point Fi2/G2 Fi2/62 FINGERED 2
de partage "L". o FULL KEYBOARD
« Lorsque les points de partage “L” et “A” sont réglés sur une
touche différente, la voix LEFT peut étre jouée entre le point
“A” et le point “L” lorsque la fonction d’accompagnement
automatique est activée. Lorsque les points de partage “L” et
“A” sont réglés sur la méme touche, la voix LEFT peut étre
jJouée n'importe ou a gauche des points de partage “L” et “A”.

Revenez a I'affichage précédent lorsque vous avez terminé

Appuyez sur la touche ERIT de I’ affichage ou
sur la touche [EXIT] du panneau pour revenir a
I affichage précédent lorsque vous avez terminé.

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 31
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La fonction aide-accord (CHORD ASSIST)

Lafonction CHORD ASSI ST est essentiellement un “mémo d’ accords’ électronique qui vousindique le doigté
approprié pour les accords que vous spécifiez sur I’ affichage. Le doigté est indiqué par des points sur I’ affichage
graphique du clavier et correspond aux doigtés reconnus par |’ instrument en mode d’ accompagnement a plusieurs
doigts FINGERED CHORD 1. Vous pouvez également jouer des accords sur le clavier de laméme maniére qu’ en
mode a plusieurs doigts FINGERED CHORD 1.

K] sclectionnez 1a fonction CHORD ASSIST

Sélectionnez I’ affichage CHORD ASSIST soit

L |&&

en appuyant sur latouche[AUTO BASSCHORD] (D@ .. cen Lﬁ — )
pour alumer son témoin et en appuyant ensuite sur Strings 1 Tenor Sax
la touche CHORD ASSIST avant quele dispa (1@, @@ | Frandpiano 1| &)
raisse de |’ affichage, soit en appuyant sur latouche fem —vnml "Strings 1
CHORD ASSIS tout en maintenant enfoncée la  C_Ji|«(&enwnassist] oncenre o1 )
touche [AUTO BASS CHORD] si son témoin est /j 5 9 hoan —
déjaallumé. Wi

L orsque vous sélectionnez la fonction CHORD
ASSIST, le mode & plusieurs doigts FINGERED
CHORD 1 est automatiquement sélectionné et le

point de partage est réglé a C#3.

Lancez I'accompagnement

Lancez |’ accompagnement de I’ une des manié-
res décrites ala page 27.

E] Introduisez la note fondamentale et le type d’accord

Utilisez les molettes ROOT de I’ affichage pour CHORD FSSIST 1
sélectionner la note fondamental e de I’ accord. plaued CHORD selected CHORD
Utilisez les molettes TYPE de I’ affichage pour ¢ 6
sélectionner le type d’ accord.
La note fondamentale et le type d’ accord sélec-

W 4 ENTER | 7s—5—
@ .

tionnés sont alors indiqués sur la représentation <20CT .UP>
grzj\phlquel dg I a}‘ﬂchage, alors que I accord. [ui- oHORD PATTERN —
méme est indiqué sous forme de notation musicale (ABC mode : FINGERED 1 only)

sur laportée située sous“ selected CHORD” dansla
moitié supérieure de |’ affichage.




e (tilisation de Ia section d'accompagnement

4

Ecoutez I’'accord

Vous pouvez a ce stade “jouer” et écouter |’ ac-
cord spécifié en appuyant sur latouche ENTER de
I’ affichage, autrement dit, I’accompagnement en
accord spécifié est reproduit alors que le nom de
I"accord apparait sous forme de notation musicale
sur la portée située sous “played CHORD” dans la
moitié supérieure de |’ affichage.

()

e Les accords que la fonction CHORD ASSIST du PSR-7000
peut reconnaitre peuvent également étre spécifiés en les
Jouant sur la section d’accompagnement automatique du
clavier. L'accord est alors indiqué sous forme de notation
musicale sur la portée située sous “played CHORD” dans la
moitié supérieure de l'affichage.

Inversez le doigté si nécessaire

Utilisez lamolette INUERS ION pour déplacer
le doigté le long du clavier. Chaque fois que vous
appuyez sur la molette INUERSION, le doigté
(inversion) suivant reconnu par I'instrument est
indiquésur |’ affichage graphiquedu clavier et sur la
portée située sous “selected CHORD".

Arrétez I'accompagnement

Appuyez sur la touche [START/STOP] pour
arréter I’ accompagnement.

U UL

CHORD RASSIST

rlaued CHORD select.ed CHORD
H G
e om ==
T
(=)
{20CT .UP>

CHORD PATTERH
(ABC mode : FIHNGERED 1 onlu)

ENTER]}

CHORD RSSIST

played CHORD selected CHORD

|H G
= =R ——
(Em
<20CT .UP>

CHORD PATTERH
{ABC mode : FINGERED 1 onluy)

ENTER] ¢

4 THUERSION »

I

100DE

4000

QUItteZ [0rsSQUE VOUS AVEZ tEIMINE ...

Appuyez sur la touche ERIT de I affichage ou
sur la touche [EXIT] du panneau pour quitter la
fonction CHORD ASSIST.
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Les touches ARRANGER |

Les touches ARRANGER permettent d’ assour-
dir individuellement | es parties d’ accompagnement

pour créer le mixage et la “taille” d accompagne- ARRANGER
ment quevoussouhaitez. L orsguevousappuyez sur %\‘,
une touche ARRANGER pour éteindre son témoin, ="
la ou les parties d’ accompagnement correspondan- /7: °
tes sont assourdies. Les parties assourdies peuvent % o
étre de nouveau activées en appuyant sur latouche BAss
ARRANGER appropriée de maniére aallumer son o
témoin. Les touches ARRANGER correspondent &”] o

aux parties d’ accompagnement suivantes :

PHRASE PHRASE 1, PHRASE 2
PAD PAD

CHORD CHORD 1, CHORD 2
BASS BASS

RHYTHM RHYTHM 1, RHYTHM 2




Reglages programmes
(ONE TOUCH SETTING) —

Les 120 styles d’accompagnement internes du PSR-7000 offrent cha-
cun quatre programmes de “réglages de panneau” différents pouvant étre
sélectionnés en utilisant la touche [ONE TOUCH SETTING] afin de créer
des textures musicales différentes, par ex. des voix différentes pour les

parties d’accompagnement.

“ Activez la fonction ONE TOUCH SETTING

Lafonction ONE TOUCH SETTING peut étre
activée soit pendant que I’ accompagnement joue,
soit avant de lancer |’ accompagnement : appuyez
simplement sur la touLa fonction ONE TOUCH
SETTING peut étre activée soit pendant que |’ ac-
compagnement joue, soit avant de lancer I’ accom-
pagnement : appuyez simplement sur la touche
[ONE TOUCH SETTING] et sélectionnez ensuite
le programme de réglage ONE TOUCH SETTING
voulu en appuyant sur la touche de I’ écran appro-
priée.

0069

ACCOMPANIMENT

ROCK/
ROCK‘N‘ROLL] L4 [ IAZZ ]O

POPIBEAT] o [ LATIN ] o

BALLAD lo ICOUNTRY&I °

WESTERN

DIsCO ] o [ BALLROOM] [}

RHYTHM & CUSTOM
BLUES ]o [ STYLE ]0

AUTO BASS CHORD

| ONE_TOUCH SETTING : Twist  [85& 1
4
F' Let's Twist ]
4
F bA's Twist ]
4 ]
Guitars Only

4
F] Full Twist ]

-JEMRO. _SET
[OH ]

SELECT

ONE TOUCH
SETTING
omce |o [ |o

i




Réglages programmeés (ONE TOUGH S IETT 1N ) - —"

Modifiez les réglages si nécessaire

Une fois que vous avez sélectionné un pro-
gramme ONE TOUCH SETTING, vous pouvez
modifier tous le réglage de tous paramétres qu’il
contient pour créer le son exact que vous recher-
chez.

(22 ] pewnnaues

* La liste compléte des parametres de réglage ONE TOUCH
SETTING est donnée a la page 140.

* Les programmes de réglage ONE TOUCH SETTING peu-
vent également étre sauvegardés dans la mémoire de
registration.

« Lafonction ONE TOUCH SETTING ne peut pas étre utilisée
avec les styles d’accompagnement créés en utilisant la
fonction d’accompagnement personnel décrite a la page 75.
Un message d’erreur apparaitra sur I'affichage si vous sélec-
tionnez un style personnel.

LA FONCTION DE REGLAGE DU TEMPO (TEMPO SET)

Les molettes TEMPO SET de I affichage ONE
TOUCH SETTING peuvent étre utilisées pour acti-
ver (ON) ou désactiver (OFF) lafonctionderéglage
du tempo de ONE TOUCH SETTING. Lorsque
cette fonction est ON, le tempo sera modifié pour
correspondre au réglage de tempo de chaque pro-
gramme ONE TOUCH SETTING chaque fois que
vous sélectionnez un nouveau programme de ré-
glage. Lorsque cette fonction est OFF, le tempo ne
sera pas modifié ala sélection d’'un nouveau pro-
gramme de réglage, et ce quel que soit leréglage de
tempo inclus dans ce programme.

| & 0.T.S. : Guitars Only  JEGR 1

Elo] (0]

LEFT -EFT . LEaD . LEAD
Muted Guitar RockGuitar 1

« CleanGuitar2 | '@

Twist R1
=16 e )| Solid Guitar

ORGAN FLUTE m’

Organ

bbb bR T R Y S
ABC RZ

- ILLLLLLL

108

OME TOUCH SETTING : Tuwist

4

F' Let's Twist ]
4

F bA's Twist ]
4 ]

Guitars Only

4

F] Full Twist ]

-JEMRO. _SET
[OH ]

OFF

SELECT




H AT N O NIC oo e e e oo es e s esee e enenns

Appuyez sur latouche[HARM ONY] pour acti-
ver ou désactiver I’ effet d' harmonie. Lorsquel’ effet
d’harmonie est activé (témoin allumé), le fait de
jouer des notes seules ou des accords sur la partie
droite du clavier produit une harmonie automatique
appropriée aux accords d accompagnement. |l est
possible d'activer la fonction d harmonie lorsque
I accompagnement automatique est désactive, mais
danscecas, " harmonie produite necomprendraque
des notes d’' unisson et/ou d’ octave.

(522 ] RENAROUES

« Le type d’harmonie produit peut étre sélectionné via I'affi-
chage de réglage facile “EASY SETTING : HARMONY"” ou via
l'affichage “HARMONY". Reportez-vous a la page 122 pour
plus de détails.

« L’harmonie est basée sur les accords de 'accompagnement
automatique et elle est basée sur la note jouée la plus haute,
sauf lorsque la voix LEAD est la seule activée. Dans ce cas
les notes d’harmonie sont ajoutées a la derniere note jouée.

« La fonction HARMONY ne peut pas étre activée lorsque le
mode d’accompagnement automatique FULL KEYBOARD
est sélectionné.

IVTBUENEICI et e e e e e e e eeee e eenens

Appuyez sur latouche [SUSTAIN] pour activer
oudésactiver |’ effet demaintien. Lorsquel’ effet est
activé (témoin allumé), un maintien plus long est
appliqué alavoix sélectionnée. Si une pédale est
utilisée pour appliquer I’ effet demaintien, latouche
[SUSTAIN] du panneau devient alors inopérante.

522 reanaues

« Il est possible d’appliquer I'effet de maintien a n’importe
quelle combinaison des voix LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD
et ORGAN en utilisant le paramétre SUSTAIN BUTTON
apparaissant sur l'affichage EASY SETTING : SUSTAIN ou
sur l'affichage de fonction CONTROLLER. Reportez-vous a
la page 112 pour plus de détails.

« L’effet de maintien peut ne pas étre identique pour toutes les
VOIX.

EXpression 6t BifelS m——

TOUCH
HARMONY SUSTAIN RESPONSE

@@ ©
DSP
REVERE JORUS EFFECT

© © 0

TOUCH
HARMONY SUSTAIN RESPONSE

6 &.0
= @E\@

37




Expression et effets

B DYNAMIQUE AU CIAVIEI ..o

Lafonction dedynamiqueduclavier active et désactive

lavélocitéinitiale du clavier et ladynamique de pression avony  sustan RESSH
(after-touch). Normalement, |a dynamique doit étre acti- @ @ @
vée - letémoin [TOUCH RESPONSE] doit étre allumé - Dspx\
pour permettre un contréle dynamique normal viale cla- %)ESB CHCZ)R)US E&)E)m

vier. Avec la dynamique initiale, plus la pression sur les
touches est forte, plus le son est élevé. La réponse after-
touch permet devarier levolume, letimbre, lamodulation
et la hauteur de son de certaines voix, selon laforce avec
laquellelestouchessont enfoncéesunefoisqu’ ellesont été
jouées initialement. Dans certains cas, vous pouvez sou-
haiter désactiver ladynamique (témoin éteint). Laplupart
des claviers d’orgue, par exemple, n’ont pas de réponse
dynamiqueet, pour plusderéalisme, vouspouvez désactiver
ladynamique du clavier lorsque vous jouez avec une voix
d’ orgue. La dynamique du clavier peut également étre
désactivée pour créer un son a volume constant avec
n’importe quelle voix.

Utilisezlatouche[ TOUCH RESPONSE] pour activer
ou désactiver la dynamique du clavier.

68 [

« La réponse after-touch peut produire un effet minime ou nul avec
certaines voix.

* Lorsque deux parties de la main droite ou plus sont reproduites en
méme temps (RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD), la réponse after-touch peut
produire un son déformé avec certaines voix.

« La sensibilité au toucher, le niveau de désactivation et I'assignation
des voix peuvent étre réglés en utilisant I'affichage EASY SETTING
: TOUCH ou sur l'affichage de fonction CONTROLLER. Reportez-
vous a la page 115 pour plus de détails.

B R AV O I ET A ION .o oo oo e s eeeee s

Appuyez sur la touche [REVERB] pour appliquer Ny sustan eSSt
I" effet deréverbération spécifiépar lesfonctions” REVERB @ @ @
TYPE” et “DEPTH” décrites a la page 118. La touche s

REVERB CHORUS EFFECT

[REVERB] permet d’ activer (témoinallumé) et dedésactiver

.. , L. X
(témoin éteint) I’ effet de réverbération. %\@ @
[ s

« Les réglages de type et de profondeur d’effet sont accessibles via
l'affichage EASY SETTING : REVERB ou via l'affichage de fonction
REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Reportez-vous a la page 118
pour plus de détails.

Les changements de type de réverbération sont appliqués a la note
jouée, alors que l'activation/désactivation de la réverbération et les
modifications de la profondeur sont appliqués a la note suivante.

* Bien qu'il soit possible d’éteindre le témoin [REVERB], l'effet de
réverbération ne peut pas étre désactivé pendant la reproduction d’un
morceau ou de I'accompagnement.




O 0 ) U =000

Appuyez sur latouche [CHORUS] pour appli-
quer |’ effet de chorus avec la profondeur spéciffiée
enutilisantlafonction* CHORUSDEPTH” décrite
ala page 120. Latouche [REVERB] permet
d’'activer (témoin allumé) et de désactiver (témoin
éteint) |’ effet de chorus.

522 reanaues

» Le réglage de profondeur de I'effet chorus est accessible via
l'affichage EASY SETTING : CHORUS ou via l'affichage de
fonction REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Reportez-vous
a la page 118 pour plus de détails.

« Bien qu'il soit possible d’éteindre le témoin [CHORUS], I'effet

de chorus ne peut pas étre désactivé pendant la reproduction
d’un morceau ou de I'accompagnement.

BT O S DS P oottt et

Appuyez sur la touche [DSP EFFECT] pour
appliquer |’ effet spécifié par les fonctions “DSP
EFFECT TYPE” et “DEPTH" décrites a la page
120. Latouche [DSP EFFECT] permet d’ activer
(témoin alumé) et de désactiver (témoin éteint)
I" effet.

222 rewanaues

» En cas de réglage par défaut, un effet DSP approprié sera
automatiquement sélectionné chaque fois qu’une autre voix
est sélectionnée.

Les réglages de type, de profondeur et de parameétres indivi-
duels de l'effet DSP sont accessibles via I'affichage EASY
SETTING : DSP EFFECT ou via l'affichage de fonction
REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Reportez-vous ala page
118 pour plus de détails.

« Les changements de type de d’effet sont appliqués a la note
jouée, alors que l'activation/désactivation de l'effet et les
modifications de la profondeur sont appliqués a la note
suivante.

Maintien gauChe (LEFT HOLD) ...

Cette fonction provoque le maintien de la voix
LEFT méme lorsque les touches du clavier sont
reléchées. Les voix sans chute du son, comme les
cordes, sont maintenues de maniére continue, alors
guelesvoix achutedu son, commelepiano, chutent
pluslentement (commelorsguelagrande pédale est
enfoncée).

- _____________________________________________________________________| E)(m'essmn et effets

TOUCH
HARMONY SUSTAIN RESPONSE

© @ 0

REVERB CHORUS EFFECT

© @x\@)

TOUCH
HARMONY SUSTAIN RESPONSE

© ©

REVERB CHORUS EFFECT

@@C@N

LEFT ORCHESTRA

PIANO/
oreaN | ©

STRINGS/
CHOIR o

BRASS/ o
WOODWIND

SYNTH/
PAD o

GUITAR/ o
ERCUSSIVE

IIIIII

CUSTOM
VOICE o

LEFT HOLD i LEFT




Expression et effets

B Molette de variation de ton (PITCH BEND) ...

Lamolette PITCH BEND situéealagauchedu
clavier vous permet de modifier le ton des notes
jouéessur leclavier. Lahauteur normaleest rétablie
lorsque lamolette PITCH BEND est relachée. La
plage de variation de ton maximal e est programmée
pour chaque voix, mais elle peut étre modifiée pour
lacréation de voix personnelles en utilisant lafonc-
tion “EDITION DE VOIX PERSONNELLE" dé-
crite &la page 89.

(22 ] pennaues

« |l est possible d’appliquer I'effet de variation de ton aux voix
LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD et ORGAN : le paramétre
PITCHBEND WHEEL décrit ala page 114 permet d'assigner
la molette de variation de ton a ces voix individuellement ou
dans n’importe quelle combinaison.

« [l peut arriver que la molette de variation de ton produise une
variation soudaine de la hauteur lorsqu’elle est appliquée aux
notes les plus hautes ou les plus basses du clavier.

B MOlette A€ MOAUIATION ...

Lamolette MODULATION située alagauche PITCHBEND  MODULATION
du clavier vous permet d’ appliquer une modul ation } % » %
aux notes jouées sur le clavier en utilisant les voix
LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD et ORGAN. Le
fait de tourner lamolette MODULATION versle =
haut (loin de vous) augmente la profondeur de la g%

modulation. oo % o
e
e Il est possible d’appliquer I'effet de modulation aux voix

LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD et ORGAN : le parametre

MODULATION WHEEL décrit a la page 114 permet d’assi-

gner la molette de modulation a ces voix individuellement ou
dans n’importe quelle combinaison.

ST T

* Avec certaines voix, la molette MODULATION produit un
changement de la profondeur des effets ou une modification
du timbre du son.




Egaliseur numérique

Le PSR-7000 se caractérise par un égaliseur
numérique a 5 bandes qui peut étre utilisé pour
“donner une forme” aux caractéristiques de fré-
guence générale de I'instrument pour créer une
grande plage de variations tonal es.

Appuyezsurlatouche[DIGITAL EQUALIZER]
pour accéder aux commandes del’ égaliseur. 5 cour-
besd’ égaliseur programmeéeset unecourbe” USER”
programmabl e sont disponibles. Les diverses cour-
bes peuvent étre sélectionnées en appuyant sur la
touche de I’ affichage appropriée ou en tournant la
molette SELECT.

La courbe USER peut étre programmeée comme
souhaité via les molettes de |’ affichage correspon-
dantes— de LOW a HIGH. Chacune des 5 bandes
peut étre augmentée (“+”) ou diminuée (“-") jus-
gu’ 212 dB. Chacun des changements est représenté
graphiquement viales commandes comme lesindi-
cateurs, danslacourbe USER. La courbe USER est
automatiquement sélectionnée chaque fois que des
parametres d’ égaliseur sont édités.

Appuyezsurlatouche[DIGITAL EQUALIZER]
ou [EXIT] pour revenir al’ affichage du mode de
reproduction normale.

(e

« Les réglages extrémes de I'égaliseur numérique peuvent
produire un son déformé avec certaines voix.

Expression et effets

DIGITAL EQUALIZER

1

STHANDARD

MELLOW

GONTEMPORARY

DISCO

BRIGHT

USER

C 3

DIGITAL EQUALIZER

1

STHANDARD

MELL OV

GONTEMPORARY

BRIGHT

M
1 J

/M




Les multi pads
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Le PSR-7000 comprend 8 “MULTI PADs” situés au-dessus du clavier qui peuvent
étre utilisés de deux maniéres différentes.

e PHRASE/CHORD : Lorsquele mode PHRASE/CHORD est sélectionné, les 4 pads marqués
“PHRASE” et les 4 pads marqués “CHORD” peuvent étre utilisés pour
I"enregistrement et la reproduction de courtes séquences de notes et
d’ accords respectivement.

e PERCUSSION : En mode PERCUSSION, les pads peuvent étre utilisés pour jouer 8
instruments de batterie et de percussion différents sélectionnés parmi les
voix DRUM KIT d' origine du PSR-7000 et lavoix DRUM KIT person-

nelle.
[ PERCUSSION
peesenssnnssenes [ RecisToP [J PHRASE/CHORD
PHRASE/CHORD
PLAYING
........................ PHRASE iimnns, st CHORD, s,

MULT! PAD

()

« Les données de pad peuvent étre sauvegardées sur disquette. Reportez-vous a la page 98 pour plus de détails.

Le mode PHRASE/CHORD |

To Pour activer le mode PHRASE/CHORD, appuyez sur la

touche [PERCUSSION - PHRASE/CHORD] afin d'alumer ITI
le témoin PHRASE/CHORD (les témoins PERCUSSION et g :]':'
PHRASE/CHORD s'alument alternativement a chaque pres- : &\
sion de latouche).

(e

* Des données d’'origine sont initialement enregistrées sur les pads 1 a 8.

Les pads PHRASE (Pads 1 a 4)

Chagque pad PHRA SE permet d’ enregistrer approximativement 350 notesjouées en utilisant
lesvoix RIGHT 1, RIGHT 2 ou LEAD (seule une de ces voix sera enregistrée). Les phrases
enregistrées peuvent ensuite étre reproduites a tout moment, méme pendant que vous jouez au
clavier, avec ou sansaccompagnement. LespadsPHRASE permettent d’ enregistrer lesdonnées
suivantes:

* Note

* Dynamique du clavier (sensibilité au toucher)
* Numéro de voix

* Volume

* Maintien

* Modulation

¢ Variation de ton

* PAN

* SOSTENUTO

« Pédale douce (SOFT PEDAL)
* Profondeur de réverbération

« Accord fin des parties




Enregistrement de phrases .................

Kl Sélectionnez un pad PHRASE pour
I'enregistrement
Appuyez sur le pad PHRA SE quevoussouhaitez
utiliser pour I’ enregistrement tout en maintenant
enfoncéelatouche[REC/STOP]. Letémoin REC/
STOP se met aclignoter, ce qui indique que le pad
sélectionné est prét al’ enregistrement.

A Jouez une phrase

L’ enregistrement commence automatiquement
désquevousjouez sur leclavier en utilisant lavoix
RIGHT 1, RIGHT 2 ou LEAD (voir “REMAR-
QUES’ ci-dessous) et le témoin REC/STOP reste
alluméaussi longtemps que I’ enregistrement conti-
nue.

(o)

» Une seule voix peut étre enregistrée avec les pads.

« Si plus d’'une voix est activée lorsque vous activez le mode
d’enregistrement de pad, la voix utilisée sera celle ayant la
priorité. La voix RIGHT 1 a la premiére priorité, suivie en
second de la voix RIGHT 2 et en troisieme de la voix LEAD.

» La voix RIGHT 1 sera automatiquement sélectionnée si les
voix RIGHT 1, RIGHT 2 et LEAD sont toutes trois désactivées
ou si la voix ORGAN FLUTE est activée lorsque le mode
d’enregistrement de pad est en circuit.

« Lorsqu’un pad est enregistré, toutes les données précédem-
ment enregistrées avec ce pad seront effacées et rempla-
cées par les nouvelles données.

» Les données d’origine des pads peuvent étre rappelées en
utilisant la fonction “RECALL PRESET DATA” décrite a la
page 123.

» Les phrases enregistrées devant étre reproduites en utilisant
la fonction “CHORD MATCH" (page 111) doivent étre enre-
gistrées en do majeur 7.

e Il vous est possible d’enregistrer des phrases pendant que
I'accompagnement automatique joue ou pendant qu'il est
arrété. Dans les deux cas, cependant, la phrase sera
enregistrée au tempo qui a été réglé pour 'accompagnement
et nous vous conseillons donc d’enregistrer vos phrases tout
en écoutant 'accompagnement pour vous assurer que lors
de la reproduction avec accompagnement elles seront repro-
duites au tempo approprié.

Kl Arrétez I’enregistrement

Appuyez sur latouche [REC/STOP] pour arré-
ter I’ enregistrement lorsque vous avez fini d’ exécu-
ter laphrase. Letémoin delatouche[REC/STOP]
s éteint lorsque I’ enregistrement s arréte.

()

« L’enregistrement s’arrétera automatiquement lorsque la mé-
moire de pad PHRASE est pleine (environ 350 notes par pad)
ou si un autre pad est sollicité.

Les multi pads

R [ PERCUSSION
................. ]j ReC/STOP Bl PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD
PLAYING

MULTI PAD

/ledLJLJLJLJLJLJLJ

[ PERCUSSION
................. [ recisTor EE PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD
PLAYING
* PHRASE ssesseessstssscnnnnn,, 1 Lesseseseesmesessese\ (1 QRD reeeeesessesennnn,,

OO

MULTI PAD
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Les multi pads

Les pads CHORD (pads 5 a 8)

Reproduction des phrases ...

Tant quelemode PHRA SE/CHORD est sélectionné,
n'importe quelle phrase enregistrée peut étre repro-
duite en appuyant simplement sur le pad PHRASE
correspondant. Laphrase serareproduite quel’ accom-
pagnement joue ou pas, mais €lle sera toujours repro-
duiteautempopréalablement réglé. LetémoinPHRASE/
CHORD PLAY ING reste allumé pendant la reproduc-
tion de la phrase et la reproduction s arréte automati-
guement lorsque la fin de la phrase est atteinte. La
reproductiond’ une phrase peut étre arrétée en appuyant
soit sur latouche [REC/STOP], soit sur le pad corres-
pondant. |l est également possible de reproduire plu-
sieurs phrases en méme temps.

Si un pad PHRASE est reproduit alors que le mode
d’ accompagnement automatique est activé, de méme
gue lafonction CHORD MATCH pour ce pad [repor-
tez-vous au titre “Réglages de reproduction répétée
(REPEAT) et de réharmonisation (CHORD MATCH)”
ci-aprés], laphrase seraautomati quement réharmoni sée
en fonction des accords d’ accompagnement.

5] Rewsnaves

« Les données de pad de phrase peuvent étre sauvegardées sur
disquette et rechargées (page 96) mais elles ne peuvent pas étre
mémorisées grace a la fonction de registration (page 49).

e Utilisez la commande de VOLUME M.PAD de l'affichage MIXER
MAIN VOLUME pour régler le niveau du volume de reproduction
des pads de phrase.

e Il n'est possible de jouer qu'un seul pad a la fois en mode
d’enregistrement de morceau SONG RECORD (page 58).

[ PERCUSSION
.............. [ Rrec/isTor EE PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD
........................ PHRASE +sesessssesesesnunnn., P AI(I G srvessessssessssssasesss CHORD *oeseesessessnnnsnnnnan,
ERE D ) aE
MULTI PAD

Chague pad CHORD permet d’ enregistrer approximativement 50 accords joués sur la
partie gauche du clavier lorsque e mode d’ accompagnement automatique est activé. Les
accords enregistrés pourront ensuite étre reproduits lorsque I’ accompagnement automati-

gue est activeé et que I’ accompagnement joue.

Enregistrement des accords ...................

kI Sélectionnez un pad CHORD pour I’enre-

gistrement

Appuyez sur le pad CHORD que vous souhaitez
utiliser pour I’ enregi strement tout en mai ntenant enfon-
céelatouche[REC/STOP]. Letémoin REC/STOP se
met aclignoter, cequi indiquequelepad sélectionnéest
prétal’ enregistrement. Si |’ accompagnement est arrété
pendant qu’ un pad CHORD est sélectionnépour |’ enre-
gistrement, le mode de début synchronisé (SYNCHRO
START) sera automatiquement active.

()

« Sile mode d’accompagnement automatique est désactivé lors-
qu’un pad CHORD est sélectionné pour I'enregistrement, il sera
automatiquement activé. De plus, si le mode MANUAL MIDI
BASS a été précédemment sélectionné, le mode a plusieurs
doigts FINGERED CHORD 1 sera automatiquement sélectionné
a sa place.

R [ PERCUSSION
................. ﬁ REC/STOP Bl PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD
PLAYING

DO

MULTI PAD




H Jouez les accords voulus

L’ enregistrement commence automatiquement dés que vous
jouez un accord sur lapartie gauche du clavier et letémoin REC/
STOP reste allumé pendant toute la durée de I’ enregistrement..

Kl Arrétez I’enregistrement

Appuyez sur latouche [REC/STOP] ou sur le pad en cours
d' utilisation pour arréter I’enregistrement lorsgue vous avez
terminé de jouer les accords. Le témoin de la touche [REC/
STOP] s éteint lorsque I’ enregistrement s arréte.

(o)

» L’enregistrement s’arrétera automatiquement lorsque la mémoire de pad
CHORD est pleine (environ 50 accords par pad), ou si un autre pad est
sollicité, ou encore si la touche d’accompagnement [START/STOP] ou
[SYNCHRO START] est sollicitée.

e Les intervalles les plus petits pour enregistrer sont des intervalles de noire.

ReProduUCtioON @S ACCOIUS ..o

Tant que le mode PHRASE/CHORD est sélectionné et que
I accompagnement automati quejoue, n’importe quell e séquence
d’ accords enregistrée peut étre reproduite en appuyant simple-
ment sur le pad CHORD correspondant. Laséquenced’ accords
sera reproduite au tempo réglé pour I’accompagnement. Le
témoin PHRASE/CHORD PLAYING reste allumé pendant la
reproduction delaséguenced’ accordset lareproduction s arréte
automatiquement lorsque la fin de la séquence est atteinte. |1l
n’ est possible de reproduire gu’ une seule séquence d’ accords a
lafois.

Pendant la reproduction de la séquence d’ accords, |e témoin
AUTOBASSCHORD s éteint et lapartie gauche du clavier joue
delaméme maniere quelapartiedroite. Pour indiquer quelafin
delaséquenced’ accordsapproche, letémoin PHRA SE/CHORD
PLAY ING clignote pendant les deux derniéres mesures les deux
derniéres mesures (si e mode de reproduction répétée n’ est pas
activé, voir ci-apres). Une séquence d’accords en cours de
reproduction peut étre arrétée en appuyant de nouveau sur le
méme pad CHORD ou en appuyant sur latouche [REC/STOP].
L’ accompagnement automatique continuera de jouer le dernier
accord joué de la séquence d’ accord.

522 reanaues

e Si vous appuyez sur un pad CHORD pendant que 'accompagnement est
arrété, ou pendant que la fonction d’accompagnement automatique est
désactivée, le message “Activer ABC pour jouer les pads d'accord.” vous
demandant d’activer I'accompagnement automatique apparait sur I'affi-
chage. Parallélement, si la fonction d’accompagnement automatique est
activée et que le mode MANUAL MIDI BASS a été sélectionné, le message
“Activer mode SF, FC1, FC2, FULL KEYBOARD ou AUTO MIDI BASS pour
Jouer les pads d’accord.” vous demandant de choisir le mode d’exécution des
accords apparait sur l'affichage du fait que la reproduction d’accords n’est
pas possible en mode MANUAL MIDI BASS.

« Les données de pad d’accord peuvent étre sauvegardées sur disquette et
rechargées (page 96) mais elles ne peuvent pas étre mémorisées grace a la
fonction de registration (page 49).

« La reproduction se fait en unités de mesure. La reproduction se poursuivra
jusqu’a la fin de la mesure méme si I'enregistrement s’est arrété avant la fin
de cette mesure.

[ PERCUSSION
... 3 REC/STOP HE  PHRASE/CHORD

_JLJLJLJLJLJ

MULTI PAD

[ PERCUSSION
................. [ RrecisTor HE  PHRASE/CHORD

(I

PHRASE/CHORD

_JLJLJL%”\‘JLJ

MULTI PAD

Les multi pads
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Les multi pads

Réglages de reproduction répétée (REPEAT) et de réharmonisation (CHORD MATCH) .....

Les réglages de reproduction répétée et de
réharmonisation applicables a la reproduction des
padsPHRA SE/CHORD sont accessiblesen appuyant,
avant qu’'elle ne disparaisse, sur la touche EASY
SETTING qui apparait lorsque vous appuyez sur la
touche [PERCUSSION - PHRASE/CHORD]. Une
fois que I’ affichage de réglage facile a été rappel ,
vous pouvez accéder aux parameétres de reproduc-
tion répétée et de réharmonisation en appuyant sur
lestouchesREPEAT ou CHORD MATCH del’ affi-
chage.

Appuyez sur la touche ERIT de I affichage ou
sur latouche[EXIT] du panneau lorsgue vous avez
terminé.

(]

» Lesréglages MULTI PAD REPEAT et CHORD MATCH sont
égalementaccessibles vial'affichage MULTI PAD FUNCTION,
voir page 111.

e REPEAT

Lorsgu’ unecase REPEAT del’ affichage REPEAT
apparait cochée, le pad correspondant (PHRA SE ou
CHORD) sera reproduit de maniére répétitive jus-
gu’'a ce que vous arrétiez la reproduction en ap-
puyant de nouveau sur le méme MULTI PAD ou en
appuyant sur latouche [REC/STOP].

Utilisez les molettes de I’ affichage correspon-
dant aux padsvoul uspour activer (ON) ou désactiver
(OFF) lareproduction répétée.

()

» Le réglage de reproduction répétée par défaut est : pads 1 a
4 OFF; pads 5 a 8 ON.

e CHORD MATCH

Lorsgu'une case CHORD MATCH de I’ affi-
chage CHORD MATCH apparait cochée, la phrase
reproduite par le pad PHRASE correspondant sera
automati quement réharmonisée en fonction des ac-
cords d’accompagnement si le pad PHRASE est
reproduit pendant que I’ accompagnement automa-
tique joue

: MULTI PAD

4 ERSY SETTING

MULTI BAD

REPERT
CHORD MATCH

(CHoRD MavCH))|
REFERT

ON ON ON ON OB 00N (OB O
OFF OFF OFF OFF

[M.PADL IM.PADZIM.PADSIH.PADE TH.PADSIM.PADG IM.PAD Y TM.PADE]

CHORD MATCH] ¢
REFPERT

0OM OM oM 0OM

e I O OO
OFF OFF OFF OFF

[M.PAD2IH.PADIIM.FRDAIH.PADSTM.FRDGIH.PAD? JM.PHDS

(eEpERT) >

CHORD MATCH

OH ON

[OH_REOH |
OFF OFF

[M.PADL IM.PADZTM.PADSTH.PAD

A AREEEE



e | 2S multi I]a[ls

Utilisez les molettes de I’ affichage correspondant aux
pads voulus pour activer (ON) ou désactiver (OFF) la
fonction de réharmonisation.

(o)

» Les phrases a reproduire en utilisant la fonction CHORD MATCH
doivent étre enregistrée en do majeur 7.

» La fonction CHORD MATCH ne peut étre utilisée qu’avec les pads 1
a 4 (pads PHRASE).

* Lesréglages CHORD MATCH par défautsont : 1 et2 OFF, 3 et4 ON.

Le mode de PERCUSSION |

Pour activer lemode PERCUSSION, appuyez sur latouche[PERCUS-

SION - PHRASE/CHORD] afin d’ allumer le témoin PERCUSSION (les J— R - S
témoins PERCUSSION et PHRASE/CHORD s allument alternativement C 1 |
a chague pression de latouche).

Les 8 pads ont été initialement programmés avec les instruments de
batterie et de percussion suivants qui pourront étre joués via les pads
lorsque le mode PERCUSSION a été sélectionné.

1. Kick M 5. MidTom H
2. Snare M 6. Low Tom
3. C.Hi-Hat 7.F TomL
4. O.Hi-Hat 8. CrashCy2

B Assignation de différents instruments aux pads PERCUSSION ...

Kl Appuyez sur la touche [REC/STOP] 0 ———

Appuyez Sl_jr Iatouche [REC/STOP] pour a] I u_ ................ ) REC/STOP [ PHRASE/CHORD
mer son témoin (assurez-vous d’ abord que le mode * r] )
PERCUSSION abien été sélectionné). L’ affichage

PERCUSSION PAD ASSIGN, donnant laliste des
instruments assignés a chaque pad, apparait.

PERCUSSION PAD ASSIGH
t.

o1 :B1 o1:D2 o1 :F#2 o1 :Bb2

Kick M |5nar-e M |[:.Hi-Hat.|D.Hi-Ha

H Sélectionner une voix de batterie 5 B = 8
ili ' i o1:C3 o1 :A2 o1 :F2 o1 :A3

pour sélectionner lavoix de batterie comprenant les

DRUM KIT

instruments de perCUSSi on que vous souhaitez assi- [sélectionner un kit
gner batterie et appuuer 02 Room Kit.
' lsur une touche du 03 Rock Kit

lavier tout en o4 Electric Kit
enfoncant un pad. 05 Analog Kit

47




Les multi pads

Kl Assignez les instruments

Il PERCUSSION

Un nouvel instrument de batterie/percussion est o B recstor [ PuResmenoRo
assigné a un pad en jouant simplement latouche du e o (I
clavier correspondant al’instrument toutenmainte- PHRASE - PLAYING CHORD =

nant enfoncé le pad auquel vous souhaitez |’ assi- L_JL_JL_ ”JUUUU
gner. L'inverse est également vrai : appuyez sur le
pad tout en maintenant enfoncée |a touche du cla- MULTE PAD
vier. Ladynamiqueavec laquellevousjouez lanote
(laforceaveclaguellevousjouez =levolumedu son
de la note) est également enregistrée par le pad ] 7
spécifié.
(] /”/77
« Les voix de percussion créées en utilisant la fonction “EDI-

TION DE VOIX PERSONNELLE" décrite a la page 84 ne
peuvent pas étre assignées aux pads de percussion.

I PERCUSSION
................. [ recisTor [ PHRASE/CHORD

1 Appuyez sur latouche [REC/STOP] | 1)
pour arréter I’assignation "“Ré*&EY’?N“GORD
Lorsquevousavezfini d effectuer lesassignations

d’instrument aux pads PERCUSSION, appuyez sur L_J U U L_J U L_J U U

latouche [REC/STOP] afin d’ éteindre son témoin. MULTI PAD

(il

« Les données de pad de percussion peuvent étre sauvegar-
dées sur disquette et rechargées (page 96) mais elles ne
peuvent pas étre mémorisées grace a la fonction registration
(page 49).

B Comment jouer des pads d€ PEIrCUSSION ...
Les pads PERCUSSION peuvent étre joués a

Il PERCUSSION

tout moment, que |’ accompagnement joue ou pas, a e [ RecisTop [T PHRASEICHORD
condition que le mode PERCUSSION ait été sélec- CJC )

. P . . , . PHRASE/CHORD
tionné. Selon les instruments assignés, certains ... PHRASE oo pLvING T

pads joueront de maniére continue aussi longtemps
gu'ils sont maintenus enfoncés. UUL_ ”JUUUU
g MULTI PAD

e Les sonorités des pads PERCUSSION ne sont affectées ni
par la molette PITCH BEND, ni par la molette MODULATION
du PSR-7000.




wa® | Memoire de registration ———————

La fonction de mémoire de registration du PSR-7000 peut étre utilisée
pour mémoriser 128 réglages de panneau complets (16 banques, 8 grou-
pes de réglages par banque) qui peuvent étre rappelés chaque fois que
nécessaire.

63 [0S

» Lesdonnées de registration peuvent étre sauvegardées sur disquette et chargées lorsque nécessaire
(page 96).
» Ladisquette offerte avec le PSR-7000 contient un certain nombre de réglages de registration types.

Mise en mémoire de registration des réglages de panneau |

Réglez toutes les commandes comme SOUNAILE ...
Procédez auix réglages de panneau requis.

()

 Laliste compléte des données pouvant étre sauvegardées en
utilisant la fonction de mémoire de registration est donnée a
la page 140.

SAUVEGArdeZ €N MEMOITE ...ttt
Utilisez latouche BANK [-] ou BANK 1-16

[+] pour sélectionner une banque de |
mémoire, le numéro de banque I\:JI\LE\UI\E/I[

apparait acétéde REG. BANK dans

lecoinsupérieur droitdel’ affichage. @
Maintenez enfoncée la touche

[MEMORY] etappuyez surunedes — feee O uemory e

touches REG| STRATION. CICRd
Toutes les données précédemment BANK 1-16

SMOri sé ace a | he d
regisratonsallctéocoronteifocies. )] %JLJLJLJLJLJLJLJ

et remplacées par les nouvelles don- REGISTRATION

nées de réglage.
E: REGIST @1-2:Registration Hank 1
191- LEFT LEAD LEI!D’
Strinas 1 Tennr Sax
Rl d ) o
OR( Sauvegardée REGISTRATION R1
[ éditée B1-1 sous B1-2.

MAIN VYOLUME

60
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Désignation des registrations

Mémnipe e I'E!lisll'alilln .

Vous pouvez donner un nom descriptif de 16 caractéres au maximum achaque groupe de réglages de
registration en utilisant lafonction NAME accessible vial’ affichage EASY SETTING de registration.
Cette fonction est également accessible vial’ affichage FUNCTION, page 122.

Sélectionnez la fonction NAME

Avant gu’elle ne disparaisse, appuyez, sur la
touche EASY SETTING qui apparait sur I’ affichage
lorsque vous appuyez sur une touche BANK ou sur
la touche [MEMORY]. Lorsgue |'affichage de
réglagefacileapparait, sél ectionnezlafonctionNAME
en appuyant sur la touche correspondante de |’ affi-
chage.

Introduisez un nom

Utilisez les molettes « P de |’ affichage pour
déplacer le curseur de nom sur lesdivers caractéres,
puis utilisez les molettes A~Z, a~z ou B8~9... de
I affichage pour sél ectionner |e caractérevoulu pour
chaque position. La molette A~Z sélectionne les
majuscules, la molette @a~z, les minuscules et la
molette @~9... sélectionneleschiffreset lescarac-
teres spéciaux.

()

» Nousvous conseillons de donner a vos réglages de registration
des noms permettant de les identifier facilement. Si vous
avez créé un morceau intitulé “MonMorceau”, un nom appro-
prié pour les réglages de registration serait “MonMorceau-
Reg” par exemple.

E: REGIST 81-1:Registration Bhak 1

«0 (0]
LEFT 57T . Lean LEAD
Strings 1 Tenor Sax
@ “Grandpiano 1| @
ORCAN | Furobeat R1
RIGHTZ
-‘£'1=122 | Strings 1
ORGAN FLUTE g'
MMM Bgig  Organ
[=1:7s3 R1
SERSY SETTIMG

4 ERSY SETTING

<& A

: REGISTRATIOH

EaRic 1

<¥][2] FREEZE GROUP SETTING |

HAME

@]
Live Setup#il
2
4 A7 I a~z

0~9--

QUIttEZ 1OrSQUE VOUS AVEZ TEIMMINE .....ooooooeooeeeeeeeeeeeeeeeee oo

Appuyez sur la touche ERIT de I affichage ou
sur latouche[EXIT] du panneau lorsgue vous avez
terminé.



- | Mémnipe e pegis"‘aliﬂn

Rappel des réglages de panneau en mémoire de registration I

%I eCtl OnneZ S' mpl ement I aban‘ FREEZE [ MEMORY ~ ssessessssnnee,
que appropriée en utilisant les tou-
ches BANK [-] ou [+] et appuyez BANK 1-16

ensuite atout moment sur latouche

REGISTRATIONpourrappelerles (= J(_+ ) (Lo 2 Je JLe Js e J e )
réglages en mémoire. Lesréglages REGISTRATION

enmémoire ne seront eff ectivement

rappel és que lorsque vous appuyez

sur une touche REGISTRATION,

|efait desélectionner uneautreban-

gue ne modifie pas | es réglages.

B REGIST B1-1:Live Setup##l

Lenumérodebangueetlenuméroderegistration o o o
7 . s . N . ;o LEFT . LERAD
sélectionnés apparaissent a la partie supérieure de Strings 1 Tenor Sax
- . . s
I’ affichage. Le nom de laregistration apparait ala o] GrandPiano 1|
suite de ces numéros. “o | Eurobeat Rone "
=122 | — ] Strings 1 o

ORGAN FLUTE

MMM Big Organ R2

Ri

Si une modification est apportée aun réglage de BEc |
panneau mémorisé grace alafonction REGISTRA- 0O e Lean £
TION, I'indication “REGIST EDITED” apparait & Strings 1 Tenor Sax
laplace du numéro de banque, du numéro et du nom o[BS 4 Honky-tonk 154
de registration pour indiquer que les réglages de B-122| ] Strings 1 o
panneau utilisés ne correspondent pas exactement a O Big | Opgan R2

ceux de laregistration sélectionnée. s




92

Mémoire de registration

La fonction FREEZE

Si vous appuyez sur latouche[FREEZE] pour allumer son témoin, lefait e T —
de sélectionner uneregistration différente n’ entrainerapas|e changement des
réglages qui ont été spécifiés en utilisant I’ affichage FREEZE GROUP (-1

SETTING accessiblevial’ affichage“EASY SETTING” deregistration ou en

utilisant latouche [FUNCTION] (page 122).

Groupes de réglages pour la fonction FREEZE

Vouspouvez spécifier lesréglagesqui seront aff ectés (“ gelés”) par lafonction FREEZE gracealafonction
FREEZE GROUPSETTING accessiblevial’ affichage“EASY SETTING” deregistration. Cettefonction est
également accessible vial’ affichage FUNCTION, voir page 122.

Sélectionnez la fonction FREEZE GROUP SETTING

Avant qu'elle ne disparaisse, appuyez sur la
touche ERSY SETTING qui apparait sur I’ affichage
lorsque vous appuyez sur une touche BANK ou sur
la touche [MEMORY]. Lorsgue I'affichage de
réglage facile apparait, sélectionnez la fonction
FREEZE GROUP SETTING en appuyant sur la
touche correspondante de | affichage.

Marquez les réglages qui seront gelés.

Utilisez lesmolettes GROUP SELECT del’ affi-
chage pour sélectionner un réglage qui devraétreou
ne pas étre affecté par lafonction FREEZE et utili-
sez ensuite la molette MARK de I’ affichage pour
cocher ou ne pas cocher ce réglage. Procédez de
cettemaniérejusqu’ acequetouslesréglages soient
cochés ou non.

<+ EASY SETTING : REGISTRATION |BEG:k

@) [ TawE |

I|2| FREEZE GROUP SETTING

FREEZE GROUP SETTING

[ACCOMP ] TEMPO [0 SONG

O voIcE ] CONTROLLER [] MIC
O TRAMSPOSE [] EFFECTS

[0 SCALE [ EQUALIZER

[0 HARMOMY ] MULTI PAD

1

QUIttez 10rsqQUE VOUS @VEZ tEIMINE ...

Appuyez sur latouche ERIT de I’ affichage ou
sur latouche[EXIT] du panneau lorsque vous avez
terminé.
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Reproduction de morceaux |

Lemodedereproduction SONG PLAY du PSR-7000 permet de reproduirelesdonnées de morceau sauvegardées
sur disquette sur disquette ou sur e disque dur en option. Lestypes de fichiers de morceau suivants peuvent étre
reproduits par le PSR-7000 : morceaux enregistrés sur le PSR-7000, morceaux DOC (Disk Orchestra Collection),
morceaux PianoSoft et morceaux GM (format SMF). Reportez-vous aux manuels des disquettes DOC et SMF si
nécessaire.

A propos de la disquette fournie

La disquette fournie avec le PSR-7000 comprend des morceaux d'échantillons avec données d’ondes qui sont auto-
matiqguement chargés lorsque la disquette est insérée. Lorsque les données sont chargées, le mode SONG PLAY
est automatiqguement activé et vous pouvez alors sélectionner et reproduire divers morceaux d'échantillons, comme
décrit ci-dessous. Veuillez noter que les données d'ondes internes (données de voix personnelles), les données de
registration et les données SETUP seront remplacées par les données chargées depuis la disquette fournie.

Introduisez une disquette de morceau

Introduisez une disquette de morceau dans le
lecteur du PSR-7000, a savoir une disquette conte-
nant des morceaux gque Vous avez enregistrés vous-
méme sur e PSR-7000, une disquetteYamahaDOC
(Disk Orchestra Collection), une disquette Yamaha
PianoSoft ou une disquette de morceau GM. Le
mode de reproduction de morceau est automatique-
ment activeé lorsgue vous mettez une disquette de
morceaux DOC, PianoSoft ou GM danslelecteur (a
conditionquel’ accompagnement nejouepas). Dans
les autres cas, activez e mode de reproduction de
morceau de la maniére décrite ci-dessous.

E’] Activez le mode de reproduction de

Appuyez sur la touche [SONG PLAY] pour
activer le mode de reproduction de morceau. L’ af-
fichage SONG PLAY apparait alors.

()

* Quand le disque dur en option est équipé, les molettes DIR
A v sont disponibles sur l'affichage SONG PLAY. Elles
peuvent étre utilisées pour sélectionner le répertoire de la
disquette ou du disque dur qui contient le morceau désiré.

DIRECTORY
GQELOPPY DISK Jlooill FHDIO.MID

oozEHARD DISK ©1Jeo2l FEMALES.MID
oo3[] RKSHUFLE.MID

oo4[§ SAXSECT .MID

oos VLEJT_GTR.MID

oo6[] WAHCLAVI .MID

oo7[d SOP_SAX.MID
AW S0HG +¥

STHGLE N ]
ALL

maorceau

SONG

CUSTOM

PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

SONM CUSTOM
RECOW COMP. REC DISK

O O

SONG SELECT

LFStrings 1

STHGLE N
ALL

[ MODE _ F3REPEAT]

J] SONG PLAY:H RADIO.MID

Lo Tenor Sax
rz8trings 1
orBig Organ

SOMG SELECT
oo1ld RHDIO.MID |
o0zl FEMALES.MID
003 RKSHUFLE .MID
ooa[l SAXSECT .MID
oosB VL&JI_GTR.MID
oosd WAHCLAVI .MID
oo7[@ SOP_SAX.MID

[4¥ SONG +v [3

WEASURE 1
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Reproduction et enregistrement (e o C e a 11K -

Sélectionnez un mode de reprodUCTION ...

Utilisez lesmolettesMODE del’ affichage pour sélec-
tionner le mode de reproduction :

SINGLE Seul le morceau sélectionné en utili-
sant les commandes [A/¥] SONG

SELECT sera reproduit.

Tous les morceaux affichés seront
reproduits dans I'ordre.

ALL

CHAIN Les morceaux spécifiés de la liste
CHAIN LIST seront reproduits dans
I'ordre spécifié. Utilisez la com-
mande MAKE CHAIN pour spécifier

les morceaux.

RANDOM Tous les morceaux affichés seront

reproduits dans un ordre aléatoire.

Vouspouvez également utiliser lamolette REPERAT de
I" affichage pour activer (ON) ou désactiver (OFF) le
mode de répétition. Lorsque ce mode est activé, la
reproduction continue de maniére répétitive jusqu’a ce
que vous |’ arrétiez.

Lancez/Arrétez la reproduction

Appuyez sur la touche START de I affichage pour
lancer lareproduction. Lareproduction s arrétera auto-
mati quement lorsque le ou les morceaux spécifiésont été
reproduits (& moins que le mode de répétition ne soit
activé). Vous pouvez également arréter lareproduction a
tout moment en appuyant sur la touche STOP [m] de
I affichage.

(]

e La voix ORGAN FLUTE ne peut étre reproduite sur le clavier
pendant la reproduction d’'une piste sur laquelle la voix ORGAN
FLUTE est enregistrée.

Pause, Avance rapide et retour en arriere

Lorsque vous appuyez sur la touche STOP [m] de
I"affichage, la reproduction s arréte et la position de
début dereproduction revient au du début du morceau. La
touche PAUSE del’ affichage vous permet d’interrompre
lareproduction et delareprendre apartir du méme point.
Lareproduction peut étre reprise en appuyant de nouveau
sur latouche PAUSE de !’ affichage ou en appuyant sur la
touche START de I’ affichage.

Pendant que le mode PAUSE est activé, les touches
F.F. [»»] (avance rapide) et RELU [«<«] (retour en
arriére) del’ affichage permettent de dépl acer rapidement
la position de début de reproduction vers|’ avant ou vers
I arriererespectivement par pasde 1 mesure. Lestouches
[ ««] et [»»] peuvent toutesdeux étre utilisées pendant la
reproduction et pendant la pause. Latouche RELD [ ««]
de I’ affichage n’' apparait pas et |le retour en arriere n’ est
pas possible en cas de reproduction d’ une disquette de
morceau GM (SMF Format 1).

JJ SONG PLAY:E RADIO.MID
SONG SELECT

LF5trings 1

HEASURE 1

LeTenor Sax
kz§trings 1
okBig Organ

SONG SELECT
(001]] RADID.MID |
ooz[ FEMALES.MID
003d RKSHUFLE .MID
ooa[d SAXSECT .MID
oosH VLA&J_GTR.MID
o0ed WAHCLAVI .MID
ooz SOP_SAX.MID

STHGLE B
ALL

[ MODE T3REPEMT]

JJ SOHNG PLAY:[ RADIOD.MID
SONG SELECT

LFStrings 1

MEASURE

Lo Tenor Sax

@GrandPiano 1]

kz8trings 1
oxBig Organ

SONG SELECT
oot RADIO. MID |

JJ SONG PLH?:E RADIO.MID HEASURE 2

RESHUFLE .MID
SAXSECT .MID
VLEJ_GTR.MID
o06[d WAHCLAVI .MID
oo7[d SOP_SAX.MID

coald

cos(
[STHGLE B ]
ALL

_HODE__ ([@9d9m

A¥SOHG <7 |

Cet affichage apparait quand vous
utilisez la disquette fournie.



Reproduction en chaine

E——  Reproduction et enregistrement de morceaux

Cemode de reproduction permet de regrouper des morceaux dans n’importe quel ordre pour les
reproduire. Procéder de la maniére suivante pour programmer une chaine :

La toucheMAKE CHAIN de I’ affichage fait
apparaitre |’ affichage de programmation de chaine.

Sélectionnez et insérez les morceaux voulus

Utilisez les molettes SONG de I’ affichage pour
sélectionner un morceau, utilisez ensuite les molet-
tes CHAIN LIST de I’ affichage pour sélectionner
une position danslachaine, si celle-ci doit contenir
plus d’un morceau, et appuyez enfin sur la touche
INS de I’affichage pour insérer le morceau a la
position sélectionnée. Procédez de cette maniere
pour insérer tous les morceaLx voulus ala position
voulue.

Supprimez un morceau si nécessaire

Pour supprimer un morceau d’' une chaine, utili-
sez lesmolettes CHRIN L1ST de I’ affichage pour
sélectionner le morceau que vous voul ez supprimer
et appuyez ensuite sur latouche DEL del’ affichage.

“ Appuyez sur la touche MAKE CHAIN de I'affichage

SONG PLAY:H RADIO.MID
§ SONG SELECT

LFStrings 1

MERASURE

Lo Tenor Sax

@GrandPiano 1]

rzStrings 1
orBig Organ

Y-

g U U0

J YU

CHAIN SONG

Pas de données
de chaine.

JJ SONG PLAY:[ RADIO.MID
SONG SELECT

LF5trings 1

MEASURE

LeTenor Sax

@GrandPiano 1]

kz§trings 1
okBig Organ

FEMALES .MID
RESHUFLE .MID
SAXSECT .MID
VLEJ_GTR.MID
WAHCLAVI .MID
SOP_SAX .MID

J] SONG PLAY:[ RKSHUFLE.MID
S0NG SELECT

LFStrings 1

HEASURE

Lo Tenor Sax
kz8trings 1
oxBig Organ

= CHAIHW LIST
01RADID.MID
loosji RKSHUFLE .MIDILES

01§ RADID.MID
«E&||o02E FEMALES.MID

L. lg04[l SAXSECT .MID
o0sB VL&J_GTR.MID
006 WAHCLAVI .MID
oo7[@ SOP_SAX.MID
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4

Réglage de volume et assourdissement/solo

Sauvegardez la chaine si nécessaire

Vous pouvez sauvegarder lachalne programmeée
sur disguette en appuyant sur latouche LIST SAUE
de I’ affichage. I’ affichage de confirmation “OK to
save chain data?’ apparait alors : appuyez sur 0U |
pour sauvegarder la chaine ou sur NON pour aban-
donner I’ opération.

(]

» Les données de chaine ne peuvent pas étre sauvegardées
sur une disquette DOC ou PianoSoft.

Revenez a I'affichage de sélection de morceau

Appuyez sur latouche SONG SEL. pour revenir
al’ affichagedesél ectiondemorceau SONG SELECT.

LesparamétresVOLUME, MUTE et SOL O pour
la reproduction de morceau sont accessibles via
I’ affichage VOLUME /MUTE qui apparait lorsgque
vous appuyez sur latouche [=] située a droite de
I" affichage. Appuyez sur latouche UOLUME ousur
latouche MUTE del’ affichage pour faire apparaitre
I affichage correspondant.

9 00

J] SONG PLAY:B@ RKSHUFLE.MID
SO0NG SELECT

LFStrings 1

HEASURE

Lo Tenor Sax
kz8trings 1
oxBig Organ

01RADIO.MID
lo 2 RKSHUFLE _MID]
SOMG 03
*|o0a@ SAXSECT .MID
o053 VL&J_GTR.MID
oos{l WAHCLAVI .MID
oo7 SOP_SAX.MID

J00C

J] SONG PLAY:B@ RKSHUFLE.MID
SO0NG SELECT

LFStrings 1

HEASURE

Lo Tenor Sax

@ GrandPiano 1
kz8trings 1
oxBig Organ

-9 000

J U UL

= CHAIN LIST
01RADIO.MID
«&||o02E FEMALES.MID
BT o038 RKSHUFLE . MIDJEE]
SEL- |g04 @ SAXSECT .MID
oosE VL&J_GTR.MID
o0s[ WAHCLAVI .MID
ooz SOP_SAX.MID
A¥SONG a¥

J000

J] SONG PLAY:H RADIO.MID
UOLUME ~MUTE

MERSURE

LFStrings 1 Lo Tenor Sax

@ GrandPiano 1
rz8trings 1
orBig Organ

i
TRACK MUTE

SOLO SOLO SOLO SOLD SOLO SOLD SOLO SOLO
PLAYEPLAYEPLAYEPLAYEPLAVEPLAYRPLAYIPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE

04 L



Le nombre de paramétres de volume apparais-
sant sur la partie TRACK VOLUME de I’ affichage
dépend du type de morceau reproduit. Silemorceau
reproduit a été enregistré sur le PSR-7000 en utili-
sant le mode d’ enregistrement rapide QUICK RE-
CORD, deux paramétres de volume seront disponi-
bles : MANUAL et ACCOMP.. Si le morceau
reproduit a été enregistré sur le PSR-7000 en utili-
sant le mode d’enregistrement multi-piste
MULTITRACK RECORD, ou si ¢'est un morceau
GM, des paramétres individuels seront disponibles
pour les 16 pistes: TR1 aTR16. Utilisez alorsles
molettes de I’ affichage pour régler le volume des
pistes correspondantes. En cas de reproduction
d'un morceau Yamaha DOC, utilisez les molettes
RHY,BASS, ORCH, LEFT et RIGHT del’ affichage
pour régler le volume des pistes correspondantes
(reportez-vous au manuel du logiciel DOC ou
PianoSoft pour plus de détails). Si le morceau
reproduit est un morceau PianoSoft, utilisez les
molettes ORCH, LEFT et RIGHT de I’ affichage
pour régler le volume des pistes correspondantes.

Les molettes de la partie TRRCK MUTE de
I affichage permettent desélectionner SOLO, PLAY
ou MUTE pour chaque groupe de pistes. Lespistes
pour lesquelles vous sélectionnez MUTE seront
assourdies et ne seront pasreproduites. Si une piste
est réglée sur SOLO, seule cette piste sera repro-
duite.

Les indicateurs de piste, situés au-dessus des
parameétres VOLUME ou MUTE/SOL O, indiquent
quelles pistes contiennent des données et quelles
pistessont assourdies. Lespistesqui necontiennent
pas de données sont indiquées par un cercle en
pointilléalors queles pistes qui en contiennent sont
indiguées par un cercle plein. Les pistesprétesala
reproduction sont indiquées par un rond plein alors
gue les pistes assourdies sont indiquées par le con-
tour du rond uniquement.

(o)

e Quand un morceau GM est reproduit, toutes les pistes
apparaissent sur l'affichage comme si elles contenaient des
données, méme si elles n’en contiennent pas.

—— Reproduction et enregistrement de morceaux

Morceau QUICK RECORD

JJ SONG PLAY:[ 7vAAA_QA1 .MID WEASURE 1

VOLUME-MUTE

[MEStrings 1 ][@Tenor Sax
@ GrandPiano 1
EStrings 1

- =128 exBig ODrgan
E‘a!

1234567 & 910111213141516
[N I IRl RN N R N N N
——ACCOMP.——  [MUTE] M
TRACK VOLUME

-
g
[=]
-
g
-]

MANUAL RAGGOMP .

Morceau MULTITRACK RECORD

Jd SONG PLAY:[ 7vAAA_MAZ .MID HERASURE

VOLUME-MUTE

[MEStrings 1 ][@Tenor Sax
@ GrandPiano 1
EStrings 1

- =128 exBig ODrgan

TRACK VOLUME
i00 100

il IIESIIIEﬁIIIEZIIIEBI

Morceau DOC

JJ SOMG PLAY:[ Yellow Rose WEASURE 1
VOLUME-MUTE

LFStrings 1 Lo Tenor Sax

@ GrandPiano 1

kz8trings 1

. 2= 208 ekBig Organ

RuwB ——ORCH.—— L R
LB N N N NN NN NN

TRACK VOLUME

[ RHY ] EASS J ORCH JMLert FMRicHT)

Morceau GM

JJ SONG PLAY:[ RADIO.MID HERASURE

VOLUME-MUTE

LFStrinags 1 LeTenor Sax

@ GrandPiano 1
Ez25trings 1
exBig Organ

TRACK VOLUME

100 100

a7
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Enregistrement de morceau |

Lemoded’ enregistrement demorceau SONG RECORD du PSR-7000 vouspermet d' enregistrer tout cequevous
jouez sur disquette. Le mode d’ enregistrement rapide QUICK RECORD offre un moyen simple d’ enregistrer une
mél odie avec accompagnement, alors que le mode d’ enregistrement multi-piste MULTITRACK RECORD permet
d’enregistrer indépendamment jusqu’'a 16 pistes. |l existe également un mode d enregistrement de séquence
d’accords CHORD SEQUENCE accessible viale mode QUICK RECORD.

“ Introduisez une disquette enregistrable ...

I ntrodui sez unedisquette correctement formatée
dans le lecteur du PSR-7000.

[’] Activez le mode d’enregistrement d€ MOICEAU .........ecoeecceensseeeesseeeeseeeseoeres

Appuyez sur latouche[SONG RECORD] pour . CM
activer lemoded’ enregistrement de morceau. L’ af- PLAY  VOICEEDIT FUNCTION
fichage SONG RECORD apparait alors. O O O
g RECORD ACCOMP. REC DISK

été formatée pour étre utilisée avec le PSR-7000, le message
de confirmation “Format disquette incorrect! Formater la
disquette?” apparaitlorsque vous sélectionnez le mode SONG
RECORD. Appuyez sur OUI pour formater la disquette ou sur
NON pour abandonner 'opération.

« Sivous introduisez dans le lecteur une disquette qui n'a pas C%\ O O

e SONG RECORD : SONG_981 .MID
QUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD I
SOHG SELECT

00 10SOHG_HAL _MID

« Sila disquette en place dans le lecteur lorsque vous activez
le mode SONG RECORD est une disquette GM, le message
“Disquette préenregistrée! Enregistrer en fera une disquette
ordinaire. Enregistrement OK?” apparait sur l'affichage.
Appuyez sur OUI pour activer le mode d’enregistrement ou
sur NON pour abandonner I'opération.

4

» Siune disquette DOC ou PianoSoft est dans le lecteur quand
le mode SONG RECORD est activé, le message “Disquette
protégée contre I'écriture!” apparaitra et il ne sera pas possi-
ble d’activer le mode d’enregistrement.

* Quand le disque dur en option est équipé, les molettes DIR g]m}_agl .MID
A v sont disponibles sur l'affichage SONG PLAY. Elles
peuvent étre utilisées pour sélectionner le répertoire de la

disquette ou du disque dur sur lequel le morceau sera
enregistré.

SOHG HRAME

DIRECTORY SOHG SELECT
001 AFLOPPY DISK |(AEREIEECEETEN )
oo 2 HHHRD DISK H1

SONG HAME

]
EONG_G81 .MID
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SEIECTIONNEZ UN TNOTCEAU oo s e e eeene

Utilisez les molettes SONG de I’ affichage pour
sélectionner un morceau existant pour continuer
I enregistrement ou sélectionnez “[7]” danslaliste
SONG LIST pour enregistrer un nouveau morceau.

Donnez un nom au morceau Si nécessaire

Vous pouvez introduire le nom d’un morceau a
ce point. Les noms de morceaux peuvent avoir 12
caractéres de long au maximum. Utilisez |les mol et-
tes « P> de |’ affichage pour déplacer le curseur de
nom aux diverses positions des caractéeres, puis
utilisez les molettes de I’ affichage A~Z, a~z ou
0~9... del’ affichagepour sélectionner lecaractére
voulu pour chague position. Lamolette A~Z sélec-
tionnelesmajuscules, lamolette @~ z, lesminuscu-
les et lamolette 8~9... sélectionne les chiffres et
les caractéres spéciaux.

Sélectionnez un mode d’enregistrement

Appuyez sur latouche QUICK RECORD ou sur
la touche MULTI TRACK de I’ affichage pour
sélectionner le mode d’ enregistrement correspon-
dant.

C i D
-
(-
(-

@& SONG RECORD : SONG_AA1 .MID

QUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD

R
EONE_881 .MID

4 A~Z | a~z J0~9-

D
001 CLSONG_HH1 .MID

AWSONG +~

@& SONG RECORD : 7AAA-AAL1 .MID

QUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD

]
[286-881 .M1D

4 A~Z | a~z J0~9-

D
001 CLSONG_HH1 .MID

AWSONG +~

@& SONG RECORD : 7AAA-AAL1 .MID

SOHG HAME

@APA-AA1 . M1D
B

QUICK RECORD I
N MULTI TRACK RECORD I

SOHG SELECT
00 10SOHG_HAL _MID

J000
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Enregistrement rapide

Comme son nom le suggere, lemode d’ enregistrement QUICK RECORD permet lasélection et |’ enregistrement
d’ une maniére simplifiée grace au regroupement des pistes en deux catégories : MANUAL et ACCOMP.

“ Réglez le mode de ChagUe PISTE ...

Utilisez les molettes MANURAL et ACCOMP.
de I’ affichage pour sélectionner le mode REC pour
laou les pistes que vous voulez enregistrer, le mode

PLAY pour les pistes que vous voulez reproduire LFStrings 1 Lo Tenor Sax
pendant |’ enregistrement et lemode MUTE pour les [PEurobeat I[%l

pistes que vous ne voulez ni reproduire, ni enregis- *kBig Organ
trer. Le mode PLAY ne peut étre sélectionné que
pour les pistes contenant des données.

(]

« Veuillez noter que le mode de début synchronisé est automa-
tiquement activé lorsque vous sélectionnez le mode QUICK
RECORD et faites donc attention de ne jouer sur le clavier
que lorsque vous étre vraiment prét a enregistrer car I'enre-
gistrement commence automatiquement. Vous pouvez
désactiver le mode de début synchronisé en appuyant sur la
touche [SYNCHRO START].

EJ Procédez atous les réglages d’enregiStremMent ...

Sélectionnezlaoulesvoix voul ues, sélectionnez MANUAL ACCOMP
unstyleet, Iecasecheant, ac'_uvez lemoded’ accom- VO DSTE CARTE DSTE
pagnement automatique (voir “REMARQUES’ ci- Voix LEAD 1 RHYTHM 1 |9
dessous). Procédez atouslesréglagesdeparametres Voix RIGHT 1 2 RHYTHM 2 | 10
nécessaires pour |’ enregistrement. Voix ORGAN FLUTE| 3 BASS 11

Lesvoix, lesnotesmulti-pad, lesnotesd’ harmo- Voix LEFT 4 CHORD 1 12
nieet les partiesd accompagnement seront enregis- MULTI PAD 5 5 CHORD 2 13
trées sur les pistes de la maniére indiquée a droite. HARMONIE 6av7 PAD 14

Voix RIGHT 2 8 PHRASE1 |15

= PHRASE2 |16

e Lorsque vous activez la touche [AUTO BASS CHORD] du
panneau, les pistes d’accompagnement sont automatique-
ment mise en mode d’enregistrement REC.

» Lorsque vous sélectionnez le mode REC pour les pistes
ACCOMP., la touche [AUTO BASS CHORD] du panneau est
automatiquement activée.

¢ Quand vous choisissez le mode QUICK RECORD et que

vous sélectionnez HARMONY TYPE a trois notes, seules
deux notes d’harmonie seront enregistrées.
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Activez le métronome si nécessaire

Utilisez les molettes METRONOME de I’ affi-
chage pour activer le métronome si vous souhaitez
I"utiliser pendant I'enregistrement (le son du
métronome N’ est pas enregistré).

LFStrings 1 Lo Tenor Sax

F]Eur'ubeat. @GrandPiano 1]

rzStrings 1

=122 orRBig Organ

METROHOME

MUTE MUTE
MANUAL _J§ ACCOMP. |

LanNCezZ '@NTEQISTIEMENT ........ooooooeeoeeeeeeeeeeeeeeeee oo

Si e mode de début synchronisé a été activeé (il
est automati quement activé lorsque vous sél ection-
nez le mode QUICK RECORD), vous pouvez com-
mencer |’ enregistrement en jouant simplement sur
le clavier. Dansle cas contraire, utilisez la touche
START de I’ affichage ou la touche [START] du
panneaLl.

522 reanaues

» Toutes les données contenues dans une piste seront effa-
cées lorsque vous enregistrez cette piste.

« Lorsque le mode d’enregistrement est activé avant de com-
mencer l'enregistrement, et que I'accompagnement est ar-
rété, 'espace approximatif restant sur la disquette estindiqué
en kilo-octets dans le coin supérieur droit de I'affichage FREE
AREA.

START WSTR[ CHORD STEP - EDIT

LF5trings 1 LeTenor Sax

[ﬁEur‘Dbeat. @GrandPiano 1]

kz§trings 1

=122 | ekBig Organ

J U

J000

ATTELEZ I'€NTEGISTIEMENT ..o

Arrétez |I" enregistrement en appuyant sur latou-
cheSTOP del’ affichageou sur latouche[ STOP] ou
[ENDING] du panneau. Lorsque vous avez arrété
I’ enregistrement, le message “Sauvegarde sur
disquette.” apparait parfois sur I’ affichage pendant
gue les données enregistrées sont sauvegardées sur
la disquette.

2o SONG RECORD : 7888-881 .MID HERASURE

$TOF ISTTTRE ST T CHORD STEP - EDIT

LFStrings 1 LeTenor Sax

[@Eur‘ubeat. I @ GrandPiano 1]

Ez25trings 1

J U Uy

“5=-122 ] oxBig Organ
1

METRONOME

(OH |
OFF

J000

61
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LeS INAICALEUIS T PUSTE . ... s

Les indicateurs de piste, situés au-dessus des
sélecteursde mode de piste, indiquent quellespistes
contiennent des données et quelles pistes sont as-
sourdies. Les pistes qui ne contiennent pas de
données sont indiquées par un cercle en pointillé
alors que les pistes qui en contiennent sont indi-
guées par un cercle plein. Les pistes prétes a la
reproduction sont indiquées par un rond plein alors
que les pistes assourdies sont indigquées par le con-
tour du rond uniquement.

@& SONG RECORD : 7AAA-AA1 .MID MWEASURE

CHORD STEP ™ EDIT

Lo Tenor Sax

@GrandPiano 1]

kz§trings 1
oxBig Organ E

LFStrings 1
[ﬁEur‘ubeat.

12334567 & 910111213131516
N I R

1213141516

Piste préte a la Piste
reproduction assourdie Piste préte a lenre-
Piste vide gistrement

EffACEMENT A PISTO ..o

Lorsque vous appuyez sur la touche DEL de
I’ affichage, DELETE apparait pour | es pistes conte-
nant des données. Sélectionnez DELETE en utili-
sant lesmolettesMANURAL et ACCOMP. del’ affi-
chage tout en maintenant enfoncée la touche DEL
pour effacer lesdonnées des pistes correspondantes.
L es données ne seront effectivement effacées que
lorsgue vous reléchez latouche DEL del’ affichage.
Lorsque vous appuyez sur latouche DEL de I’ affi-
chage, les pistes en mode REC seront automatique-
ment mises en mode PLAY ou MUTE.

J U UL

REPTOUUCTION ..o e

Les pistes enregistrées sont automatiquement
mises en mode dereproduction PLAY lorsquel’ en-
registrement est arrété et il vous suffit donc d’ ap-
puyer sur latouche START de I’ affichage ou sur la
touche [START] du panneau pour écouter votre
enregistrement. Toutes les autres fonctions de re-
production sont identiques a celles décrites sous le
titre “ Reproduction de morceau” (page 53).

638 [T

« Si la touche ORGAN FLUTE de panneau est activée avant de
reproduire un morceau enregistré avec la voix ORGAN FLUTE, les
réglages ORGAN FLUTE de panneau seront utilisés.

» Une voix ORGAN FLUTE ne peut étre exécutée sur le clavier
pendant la reproduction d’un morceau qui a été enregistré
avec une voix ORGAN FLUTE.

J U U

& SOMG RECORD : FBB88-881 .HMID HEASURE
CHORD STEF ~ EDIT
LFStrings 1 Lo Tenor Sax CD
S Eurobeat. B GrandPiano 1
k2Strings 1
“Hi=122 orBig Organ ]
12345676 910112153131516
O DD o
— MAHUAL ([ |
HMETROHOME
DELETE
OH REC
PLAY
@i SOMNG RECORD : 7AAA-AA1 .MID HEASURE
CHORD STEP ™ EDIT
LFShrings 1 Lo Tenor Sax CD
EdFurobeat, @ GrandPiano 1
Rz25tLrings 1
orBig Organ CD

SO T B ettt ettt

Appuyez sur la touche [SONG RECORD] ou
sur latouche [EXIT] pour quitter le mode d’ enre-
gistrement rapide et revenir au mode d’ exécution
normal.

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

o O O /

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP. REC DISK

C%\OO
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Enregistrement pas a pas des accords

La fonction d enregistrement CHORD STEP permet d enregistrer un par un les changements d'accord de
I”accompagnement avec untiming parfait. Dufaitqu’il n’ est pasnécessaired’ introduireleschangementsd’ accord
en temps réels, il est facile de créer un accompagnement, méme extrémement complexe, avant d’ enregistrer la
mélodie.

Sélectionnez lapaged’ affichage CHORD STEP &I’ aidedestouches [=] et [ =] situéesadroitedel’ affichage.

“ Sélectionnez le point d'iINtrOAUCTION ...

Utilisez lesmolettes 4« »CURSOR <« » <4 > de
I affichage pour positionner lecurseur alamesure et Se _SUNG _RECORDS 7048 002 LD NERSURE
au temps ou vous voulez introduire un accord ou
autre événement d’accompagnement. Les grandes
commandes « P> déplacent le curseur de 1 mesure
alorsquelespetitescommandes < » le déplacent de
I’incrément le plus petit possible pour le style sélec-
tionné. Les numéros de mesure apparaissent au-
dessus de chaque division représentant une mesure

Rock#&Roll 1
. GHORD INTRO A
Wi Anc) . —— [CANCEL ] CAMCEL
sur la “ligne de données’, alors que les petites [[_‘:: M = 122
divisionsreprésentent I’ incrément le plus petit pos- D m UOLUME= 108

: Ao . ROOTM TVPES
sible pour le style sélectionné. Les numéros de

[4) CURSOR ] E
mesure défilent en conséquence lorsgue le curseur
est déplacé au-dela de laderniére ou de lapremiére
mesurereprésentée sur I’ affichage (maispasen sens

inverse au-dela de la mesure 1).

;-I'.I'l‘
gﬂ@

E’] Spécifiez un accord, changement de volume ou autre événement............ccc......

Pour spécifier un accord, utilisez les molettes
ROOT et TYPE del’ affichage. Vous pouvez égale-
ment introduire les accords directement sur la sec- 20 SONG RECORD:76@8-@02 MID _ WEASURE
tion d’ accompagnement automatique du clavier.

Pour spécifier un changement de volume, utili-
sez lamolette DOL. del’ affichage pour spécifier le
nouveau volume.

L esautresévénementspouvant étreintroduitsen
utilisant les commandes du panneau sont : les chan-
gements de STYLE, les changements [MAIN A], T
[MAIN B], [INTRO A/FILL to A], [INTRO B/ CANCEL
FILL to B], [ENDING] et TEMPO. Les événe-
mentsdechangementdeSTYLE,[MAINA],[MAIN
B] et [ENDING] ne peuvent étre introduits qu’ au
début dechagquemesure. L’ événement modifiéapparait
en vidéo inversée.
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E] Introduisez le ou les événements SPECITIES ...

Unefois que vous avez spécifiéle ou les événe-
ments de la maniére décrite a |’ étape précédente,
appuyez sur la touche SET de I’affichage pour
introduire effectivement I’ événement a la position
du curseur. Un point apparait sur lalignededonnées
CHORD STEP et le curseur avance jusqu’ au début
de la mesure suivante.

MERASURE

Rock&Roll 1
Al

E] Répétez ces étapes autant de fois o e
QUE NECESSAINE ..o s e D

AVOLUME= BE[Y

0000

Répétez les étapes 1 a 3 décrites ci-dessus jus-
gu’'a ce que vous ayez introduit tous les change-
ments d’accord et autres événements d’ accompa-
gnement nécessaires. La fin de la séquence est
automatiquement spécifiée a la fin de la derniere
mesure contenant des données, au point d’insertion
d’ unévénement END (quevoustrouverez alafinde
laliste TYPE).

B O EffACCM Nt A VN M CNES oo oo oo oo e s s eeeess s

Lorsquelecurseur est placé sous un point précé-
demment introduit de laligne de données CHORD HEASURE
STEP, leoulesévénementsenregistrésacet endroit
sont indiqués par un repére triangulaire (s) placé a
gauche du nom de |’ événement correspondant dans
la fenétre d' événement de I’ affichage. Lorsgu’un
seul événement a été introduit a la position du
curseur, uneiconereprésentant unegomme apparait
adroitedu nom del’ événement correspondant dans
la fenétre d’ événement et cet événement peut étre

Rock&Roll 1

= 168
effacé en appuyant simplement sur latouche DEL de VOLUME= 98
. E ]

I’ affichage. Lorsgue plusieurs événements ont été
introduitsalapositionducurseur, lamolette SELECT
del’ affichage peut al ors étre utilisée pour amener la
gomme au niveau de n’importe quel événement qui
peut alorsétre effacé en appuyant sur latouche DEL.
L es événements situés au début d’ une mesure peu-
vent étre modifiés mais non pas effacés.
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Fonctions d’édition du mode d’enregistrement rapide QUICK RECORD

La page d' affichage EDIT du mode d’ enregistrement QUICK RECORD ne comprend que la fonction SONG
DELETE.
Sélectionnez la page d' affichage EDIT al’ aide de latouche [=$] située a droite de I’ affichage.

B Effacement de morceaux (SONG DELETE) ...

Cette fonction permet d'effacer le fichier de
morceau spécifié de la disquette.

(52 ] RENROUES

* Le morceau en cours d'enregistrement ne peut pas étre
effacé.

» Le volume de disque restant est affiché approximativement
en kilo-octets dans le coin supérieur droit de l'affichage,
quand l'enregistrement ou la reproduction est arrétée.

n Sélectionnez un morceau @5 SONG RECORD : Y@E0-802 .MID EEEEGTEK
Utilisez les molettes SONG de I’ affichage pour
sélectionner le morceau a effacer.

(e

* Quand le disque dur en option est équipé, les molettes DIR
4 vsontdisponibles, qui servent a sélectionner le répertoire
de la disquette ou du disque dur qui contient le morceau a
effacer.

START REAL TIME . CHORD STEF JITTI0}

1| SONG DELETE

J U0

SONG DELETE [EXECUTE]M
001 TOPA-BAL _MID[
002 7OOB-882.MID(

4000

KA Effacez le morceau

Appuyez sur latouche ERECUTE del’ affichage.
Lemessagedeconfirmation* Prét aeffacer********
Effacer?’ apparait alors (“********” agt [e nom du
morceau). Appuyez sur OUI pour effacer le mor-
ceau ou sur NON pour abandonner |" opération.
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Enregistrement multi-piste

Lemoded enregistrement MULTITRACK vous permet d’ enregistrer et de reproduire indépendamment les 16 pistes,
de sorte que vous pouvez créer des morcealx extrémement complexes piste par piste.

“ Réglez le mode de ChaQUE PISTE ... e
UtilisezlesmolettesTR1 aTR 16 del’ affichage

pour sélectionner lemode REC pour laou les pistes )

guevousvoulez enregistrer, lemode PLAY pour les

pistes que vous voulez reproduire pendant I’ enre- EEStrings 1 ETenor_Sax — ]
. . S Eurobeat, @ GrandPiano 1

gistrement et le mode MUTE pour les pistes que @strings 1

vous ne voulez ni reproduire, ni enregistrer. Le °*Big Organ
mode PLAY ne peut étre sélectionné que pour les
pistes contenant desdonnées. LatoucheTR1-8 ou

1 H H A0 HRM1 HRM2 HRM3
TR 9,—1 6 del afflchgge permettent respectivement {§358) REC REC REGC REC
de sélectionner lespistes1 a8 et 9 a16.

i

[’] Changez la partie de chaque piSte Si NECESSAINE ...

La partie par défaut de chague est piste est

@& SOMG RECORD : 7AAB-883 . MID REERGS1K

indiquée au-dessus du réglage REC. Vouspouvez (1 D _— )
. . . Sy g S, EDIT
changer les parties en | es sélectionnant &’ aide des MULTT REC NCILTRETIRSCC S
’ H ®EEStrings 1 ®@Tenor Sax
molettes corr]respplndanteg de(; afflck(;age. I(_jorsque ™ %Eumbeat Mronor Sax __ —
vous avez changé | es parties, descendez au-dessous @strings 1
du réglage REC. ED =122 | okBig Organ ]
g B @ E D @ Dl DD Dl e
 Les voix ORGAN FLUTE peuvent étre enregistrées surla | GGrmcimEz I adler e o)
piste 3.
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Procédez atous les réglages d’enregistrement

Sélectionnez laoulesvoix voulues, sél ectionnez
un styleet, le caséchéant, activez e mode d’ accom-
pagnement automatique. Procédez atouslesrégla-
ges de parameétres nécessaires pour |I’enregistre-
ment.

222 reanaues

e Sivous activez latouche [AUTO BASS CHORD] du panneau,
les pistes d’accompagnement seront automatiquement mi-
ses en mode d’enregistrement REC.

* Si vous désactivez la touche [AUTO BASS CHORD] du
panneau, le mode d’enregistrement REC des pistes d’ac-
compagnement sera automatiquement désactive.

« Sivous ne mettez aucune piste d’accompagnement automa-
tigue en mode REC, la touche [AUTO BASS CHORD] sera
automatiquement désactivée.

« Si vous sélectionnez le mode REC pour une des pistes
d’accompagnement, la touche [AUTO BASS CHORD] sera
automatiquement activée.

LANCEZ I"@NTEGISTIEMIBNT ..o

Vouspouvez activer lemode SY NCHRO START
Si vous souhaitez lancer automatiquement |"enre-
gistrement dés que vous jouez sur le clavier. Dans
le cas contraire, utilisez latouche START de I’ affi-
chage ou latouche [START] du panneau.

(552 ] REnRQUES

« Toutes les données contenues dans une piste seront effa-
cées lorsque vous enregistrez cette piste.

« Lorsque le mode d’enregistrement est activé avant de com-
mencer l'enregistrement, et que I'accompagnement est ar-
rété, l'indication approximative en kilo-octets du volume res-
tant de la disquette apparait dans le coin supérieur droit de
l'affichage FREE AREA. Le numéro des mesures estindiqué
a cet endroit une fois que I'enregistrement a commence.

@M Tenor Sax
@GrandPiano 1
EStrings 1
okBig Organ

@EStrings 1
S Eurobeat.

45 6 7 & 91011 1213141516
BOE ol D D ]

Edp
REPLACE DEL
) HRNI HRMZ  HRMD

| REC REC REC REC

L (R (TR (TR TN ISR MUTE MU TE RMUTERMUTE

ATTELEZ I'E€NTEQGISTIEMENT ..o

Arrétez I’ enregistrement en appuyant sur latou-
che STOP del’ affichageou sur latouche[STOP] ou
[ENDING] du panneau. Lorsque vous avez arrété
I’ enregistrement, lemessage*” Savingtodisk” apparait
parfois sur I'affichage pendant que les données
enregistrées sont sauvegardées sur la disquette.

@0 SOHG RECORD : FAAA-AA3 .MID
=]

MULTI REC
EEStrings 1
EEurobeat.
=122 |

4[TE3~16

MERASURE

PUNCH IN “ YOLUME ™ EDIT

T enor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
orBig Organ

34567891001

RECORD : REPLACE
LEAD Ri1 B2 LEFT MPAD HRM1 HRAMZ HRM3

_TEL I]]II CTES ) (TRd ) (TES | (TEG ) (TRY | (TEE ]

J000

67




B Effacement de piste

Reproduction et enregistrement de morceaux

B Les indicateurs de piste

Les indicateurs de piste, situés au-dessus des
sélecteursde mode de piste, indiquent quellespistes
contiennent des données et quelles pistes sont as-

@EStrings 1 @Tenor Sax

sourdies. Les pistes qui ne contiennent pas de ' EEurobeat. BGrandPiano 1
données sont indiquées par un cercle en pointillé _ —|5rings 1
alors que les pistes qui en contiennent sont indi- . % 5101 12134415 16
quées par un cercle plein. Les pistes prétes a la T e
reproduction sont indiquées par un rond plein aors Piste vide Piste assourdie
que les pistes assourdies sont indigquées par le con- , . _ N

. Piste préte a Piste préte a la
tour du rond uniguement. I'enregistrement  reproduction

Lorsque vous appuyez sur la touche DEL de Go_SONG_RECORD : 799B-083 . MID _ WEASURE _
I affichage, DELETE apparait pour lespistesconte-  (__|f0] B C )
. , . . ., VOLUME ™.,
nant des données. Sélectionnez DELETE en utili- MuLTL ke TR
sant lesmolettesTR1 ATR16 del’ affichagetouten || F.?g3+;::;} renor_Sax ———
maintenant enfoncéelatouche DEL pour effacer les EStrings 1
. . , =122 okBig Organ : |
données des pistes correspondantes. Les données Lo ;l L
ne seront effectivement effacées que lorsque vous (|« —Q
reléchez la touche DEL de I'affichage. Lorsque REGORD : REPLACE x\
o DELETE DELETE DELETE
vous appuyez sur latouche DEL del’ affichage, les REC REC REC REC REC REC REC REC
: ; : PLAY
pistesen mode REC seront automati quement mises MUTE MUTE MUTE MUTE
en mode PLAY ou MUTE.
B Enregistrement €t EffElS ..o
Les effets Réverb, Chorus et DSP sont enregis-
trés de la maniére suivante
REVERB Le dernier type de réverb sélectionné pendant I'enregistrement a la priorité. Aucun type d'effet
Réverb ne sera enregistré si la touche [REVERB] est désactivée pendant I'enregistrement.
CHORUS Le type d’effet chorus n’est enregistré que lorsque les pistes d’accompagnement ou de rythme sont

enregistrées. Le type d'effet chorus sera enregistré méme si la touche [CHORUS] est désactivée
pendant I'enregistrement. Le type d’effet chorus est sélectionné automatiguement en fonction du
style sélectionné.

DSPEFFECT Si la touche [DSP EFFECT] est activée pendant I'enregistrement, I'effet DSP sélectionné ne sera
enregistré que pour les pistes en cours d’enregistrement. Sila touche [DSP EFFECT] est
désactivée pendant I'enregistrement, ou si les pistes d’accompagnement sont les seules en mode
REC, il ne se produira aucun changement. Si la touche [DSP EFFECT] est activée pendant I'enre-
gistrement de piste MANUAL, cependant, seules les pistes en mode REC seront affectées.




Enregistrement de correction

ReproducCtion ...

Les pistes enregistrées sont automatiquement
mises en mode dereproduction PLAY lorsguel’ en-
registrement est arrété et il vous suffit donc d’ ap-
puyer sur latouche START de I’ affichage ou sur la
touche [START] du panneau pour écouter votre
enregistrement. Toutes les autres fonctions de re-
production sont identiques & celles décrites sous le
titre “ Reproduction de morceau” (page 53).

Y0 ] L L3

Appuyez sur la touche [SONG RECORD] ou
sur latouche [EXIT] pour quitter le mode d’ enre-
gistrement multi-piste et revenir au mode d’ exécu-
tion normal.

Reproduction et enregistrement de morceaux

oo SONG RECORD : vBBEBA-883 . MID MEASURE
1@

LTRSS, PUNCH IN - YOLUME ~ EDIT

@M Tenor Sax
@GrandPiano 1
EStrings 1

@EStrings 1
S Eurobeat.

okBig Organ

56 7 & 910111213141516
MOt B B B R B

([TEE=T8]
RECORD : REPLACE
R1 RZ  LEFT MPAD HRM1 HRM2 HRM3
REC REC REC REC
i
MUTE MUTE MUTE MUTE

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

o O O /

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP. REC DISK

C%\OO

Lemoded' enregistrement PUNCH IN permet deréenregistrer une section d’ unepiste déjaenregistréesansavoir

arefaire la piste entiére.

Sélectionnez la page d’ affichage PUNCH IN al’aide destouches [=p] et [ =] situées adroite de I’ affichage.

()

» Sivous souhaitez utiliser le métronome pendant I'enregistre-
ment de correction, réglez le paraméetre (METRONOME) sur
ON dans la page d’affichage PUNCH IN. Les réglages de
meétronome peuvent étre effectués en mode MULTIREC.

Sélectionnez une Piste ...

UtilisezlesmolettesTRACK del’ affichage pour
sélectionner la piste que vous voulez corriger :
LEAD, RIGHT1, RIGHT2 ou LEFT. Seules les
pistescontenant desdonnées peuvent étre sél ection-
nées.

@0 SONG RECORD : 7EA@-B83 . MID _ WEASURE
1@
AT TR T, UOLUME ~ EDLT

@ Tenor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
okBig Organ

1@ @EStrings 1
S Eurobeat.

9101 1213141516
OO N B ] A R

RECORD : PUNCH IN
1:LEAD

REC 5» FIRST KEVY
3:RIGHTZ
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Sélectionnez un mode de début

Utilisez les molettes TRIGGER de I’ affichage
pour sélectionner lemode dedébut FIRST KEY ou
START SW. Lorsgue vous sélectionnez FIRST
KEY, I’ enregistrement commencera lorsque vous
jouez la premiére touche sur le clavier. Lorsque
vous sélectionnez START SLWJ, I’ enregistrement
commencera lorsque vous appuyez sur la touche
START de I’ affichage ou sur la touche [START/
STOP] du panneau. Si vous avez assigné une
pédale a la fonction PUNCH IN/OUT via la page
d’ affichageF3CONTROLLER: FOOT CONTROL -
LER (page112), vouspourrez également sél ectionner
FOOT SW gréce aux les molettes TRIGGER de
I’ affichage.

Activez le métronome si nécessaire

Utilisez la molette METRONOME de I’ affi-
chage pour activer le métronome si vous souhaitez
I"utiliser pendant |’ enregistrement (le son du
métronome N’ est pas enregistré).

Localiser le point de début d’enre-
gistrement

UnefoislemodePLAY sélectionné, reproduisez
le morceau et pauser la reproduction quelques me-
sures avant le point de début afin de vous donner le
temps de vous préparer avant de commencer effec-
tivement |’ enregistrement.

Activez le mode d’enregiStremMENT . ...

Utilisez lesmolettesMODE pour sélectionner le
mode REC.

@& SONG RECORD : 7/AAA-AA3 .MID
ACIWHULTT TRACK]

P PUNCH IN

MEASURE

UOLUME - EDIT

@Tenor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
exBig Organ

@EStrings 1
S Furobeat.

567 & 910111213131516
RN K B R B B B

RECORD

1:LERD
| 2:RIGHT1]
F:RIGHT2

: PUNCH IH

o> FIRST KEW
START SW
FOOT SW

REC
PLAY

@0 SOHG RECORD : FAAA-AA3 .MID
LS RHULTT TRACK]

MERASURE

UOLUME ™~ EDIT

EEStrings 1
EEurobeat.

T enor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
orBig Organ

JU UL

S 67 & 9101 1213141516
DOl BN N Ry N R

RECORD
1 :LEAD

2 :RIGHT 1
3:RIGHT2

: PUNCH IH

o> FIRST KEY
START SW
FODT SW

REC
PLAY

" PUNCH IH

@M Tenor Sax
@GrandPiano 1
EStrings 1
okBig Organ

@EStrings 1
S Eurobeat.

“H=122

56 7 & 910111213141516
xECCRORC BN N ROl ]

RECORD
1:LEAD

L 2:RIGHT L
3:RIGHT2
4:LEFT
_TEACE

: PUNCH IH

= 5 FIRST KEW

STHRT SU
FOOT SW

PLRAY




E——  Reproduction et enregistrement de morceaux

[a Lancez la reproduction

Appuyez sur latouche START de I’ affichage ou
sur la touche [START/STOP] du panneau pour
lancer la reproduction a partir du point de PAUSE.

Eurobeat. @GrandPiano 1

@EStrings 1 @M Tenor Sax
[57]
EStrings 1

okBig Organ

56 7 & 910111213141516
MOt B B B R B

RECORD : PUNCH IH
1:LEAD

CEH 5> FIRST KEY
F:RIGHT2  PLAY
d:LEFT FOOT SW

_—_TEACE 1 TRIGGER

ﬂ Lancez I’enregistrement au point de débuUt ...

Lancez I’ enregistrement au point de début en
appuyant sur une touche START, en jouant sur le
clavier ou en appuyant sur lapédale, selon le mode
de début que vous avez sélectionné & I'étape 2
précédente.

[5] Arrétez I'’enregistrement

Arrétez |’ enregistrement au point de fin de cor-

rection en appuyant sur latouche PUNCH OUT de D m—mgﬂﬁnﬁmm S —

I" affichage, sur latouche [START/STOP] du pan- /j ST T, VOLUME ~ EDIT

neauousur lapédale. Si vousarrétez Sivousarrétez /1 3 stings 1 MTenor_Sax

) f S Eurobeat. @ GrandPiano 1

I’ enregistrement au moyen de la touche [START/ Botrings 1

STOP] du panneau, toutes les données qui suivent L1 3 *eBig  Organ

le point defin de correction seront effacées. Si vous S eecaiieseeee

arrétez |'enregistrement au moyen de la touche (i ' RECORD : PUNCH IN

’ i A i i 1:LERD

PUN.CH OU_T del afflchfe\ge, Iesdonqee§qu! suivent T

le point defin de correction seront lai sséesintactes. 3:RIGHTZ  PLAY
d:LEFT FOOT SW
CTRAGK ) (_WODE ) (TRIGGER )
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Réglage du volume des pistes

Reproduction et enregistrement de morceaux

Lapaged’ affichageVOLUMEd’ enregistrement
MULTITRACK comprend des paramétresindépen-
dants pour chacune des 16 pistes.

Sélectionnez la page d’ affichage UOLUME a
I"aide des touches [=] et [ 4=] situéesadroite de
I" affichage et utilisez les molettesTR1 aTR16 de
I affichage pour régler le volume de la piste corres-
pondante. LatoucheTR1-8 ouTR9-16 del’ affi-
chage permettent respectivement de sélectionner
les pistes 1 a8 et 9 a 16. Appuyez sur la touche
ERECUTE del’ affichage pour sauvegarder |es don-
nées éditées sur disquette.

U UL

Fonctions d’édition en mode d’enregistrement multi-piste

@& SONG RECORD : TARA-AA3 .MID
%]
STRRT [MULTI REC

MERASURE

PSS CY UOLUME

T enor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
orBig Organ

EEStrings 1
EEurobeat.

5 6 ? 8 o101 |2|3I4|5|S
Do N NN R NN

EXECI.ITE M
TRACK VOLUME

100 100 100

J000

éééé@@éé

Lapaged affichage EDIT du mode d’ enregistrement MULTITRACK RECORD comprend les quatre fonctions
suivantes : QUANTIZE, TRACK MIX, INITIAL EDIT et SONG DELETE.
Sélectionnez lapaged' affichage EDIT al’ aide de latouche [=] située adroite de |’ affichage et utilisez ensuite
lestouches A et ¥ agauche de I’ affichage pour sélectionner |a fonction voulue.

Division interne (QUANTIZE) ...

La fonction QUANTIZE permet d aligner les
notes enregistrées de la piste spécifiée sur le temps
spécifiéafinde“resserrer” letiming del’ exécution.

Les divisions internes possibles sont les suivantes:

J 1/4 Noire J¥ 1/16 Double-croche

rZa
J 1/4 Triolet de noires
J) 1/8 Croche

rEn

J) 1/8 Triolet de croches

ﬁ 1/32 Tripe-croche

Kl Sélectionnez une piste

UtilisezlesmolettesTRACK del’ affichage pour
sélectionner la piste adiviser et les molettes SIZE
pour sélectionner les temps sur lesquels les notes
doivent étre alignées. Seules les pistes contenant
des données peuvent étre sélectionnées pour cette
opération.

r3a
J¥ 1/16 Triolet de double-croches

Une mesure de croches avant division interne

YRy

Aprés division interne
A R S S A

JUUL

@0 SOHG RECORD : FAAA-AA3 .MID
%]
START MULTI REC .~

MEASURE 1

PUNCH_IN .~ EDIT

1| QUANTIZE

TRACK MIX
3| INMITIAL EDIT
SOHG DELETE

]

QUANT I ZE
o JRACK

EXECUTE] M
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K Procédez a la division interne de la piste
Appuyez sur latouche ERECUTE. Le message
“Exécution en cours.” apparait sur |’ affichage pen-
dant I’ exécution de la division interne des données.
Une fois que la division interne a été exécutée, la
touche ERECUTE est remplacéepar latouche UNDO
gue vous pouvez utiliser pour défaire la division
interne si les résultats ne sont pas satisfai sants.

B Copie/mixage de pistes (TRACK MIX)

Cette fonction vous permet de copier les données d’ une piste dans une autre, ou de mixer les données de deux
pistes et de copier e mixage dans une troisiéme piste.

e Copie e Mixage

Piste source 1 Piste source 1

N Données w N Donnees W _______________
Copie sur la piste de destination Piste source 2

N Données w --------------- W Données %

Piste de destination

R R R R TR TR TR

LSRRI A

kI Sélectionnez les pistes SOURCE et @0 SONG _REGCORD : 7AAA-AA3.MID  WERSURE 1
DESTINATION &

START _MULTI REC - PUNCH _IN .~ UOLUME

Utilisez les molettes SOURCE1 et SOURCE?2

k T ] o <&][i[ BUANTIZE
del’ affichage pour sélectionner les pistes amixer et W
les molettes DESTINATION pour sélectionner la 5

<{¥|[s| SONG DELETE

piste danslaguelle vous souhaitez placer e mixage.
Pour ne copier quelapiste SOURCE 1 danslapiste
DESTINATION, sélectionnezlafonctionCOPY au
moyen de les molettes SOURCE2 de I’ affichage.

H Copiez/Mixez les données

Appuyez sur latouche ERECUTE. Le message
“Exécution en cours.” apparait sur |’ affichage pen-
dant que les données sont copiées. Une fois que
I’ opération a été exécutée, latouche ERECUTE est
remplacée par la touche UNDO que vous pouvez
utiliser pour défaire |’ opération de copie/mixage si
les résultats ne sont pas satisfaisants.
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B Edition initiale (INITIAL EDIT) .o

Ceci vous permet de modifier les réglages initiaux de profondeur de REVERB, CHORUS et DSP EFFECT de
chaque piste.

il Sélectionnez une piste et reglez les 56 SONG RECORD : 7AP@-AA3.MID  WEASURE 1
paramétres de profondeur 5] —

Utilisez lesmolettesTRACK de!’ affichage pour E—
sélectionner une piste et les molettes REUERB,
CHORUS et EFFECT pour régler les paramétres de
profondeur correspondant. Seules les pistes conte-
nant des données peuvent étre sélectionnées pour
cette opération.

<&][1] QUANTIZE

2| TRACK MIX
<¥](s] SONG DELETE

J UL

A Introduire les données modifiées
Appuyez sur latouche ERECUTE. Le message
“Exécution en cours.” apparait sur I’ affichage pen-
dant que les données sont modifiées. Une fois que
I" opération a été exécutée, latouche ERECUTE est
remplacée par la touche UNDO que vous pouvez

utiliser pour défairelesmodificationssi lesrésultats (] rewanoue
ne sont pas satisfaisants. - Les paramétres INITIAL EDIT ne peuvent étre édités pour une

piste sur laquelle la voix ORGAN FLUTE a été enregistrée.

B Effacement de morceau (SONG DELETE) ...

Cette fonction vous permet d’ effacer les fichiers de morceau spécifiés d’ une disquette.

(o)

« Le morceau en cours d'enregistrement ne peut pas étre
effacé.

» Le volume de disque restant est affiché approximativement
en kilo-octets dans le coin supérieur droit de l'affichage,
quand l'enregistrement ou la reproduction est arrétée.

@0 SONG RECORD : YAPA-B83 .MID REERGE63K
d[»]

K Sélectionnez un morceau
Utilisez les molettes SONG de I’ affichage pour
sélectionner e morceau a effacer.

()

* Quand le disque dur en option est équipé, les molettes DIR
A vsontdisponibles, qui servent a sélectionner le répertoire
de la disquette ou du disque dur qui contient le morceau a
effacer.

HBUANTIZE
TRACK MIX
IMITIAL EDIT

4| SONG DELETE

JUUL
0000

SONG DELETE [EXECUTE]M
901 _7APA-PA1 . MID[3
002 7ABB-BA2.MID(

003 THEA-883 .MID(

K Effacez le morceau

Appuyez sur latouche ERECUTE del’ affichage.
Lemessagedeconfirmation* Prétaeffacer********
Effacer?’ apparait alors (“********” agt |e nom du
morceau). Appuyez sur OUI pour effacer le mor-
ceau ou sur NON pour abandonner |’ opération.




Accompagnement personnel

Le mode d’enregistrement d’'accompagnement personnel CUSTOM
ACCOMPANIMENT RECORD du PSR-7000 vous permet de créer et des
styles d’accompagnement originaux que vous pourrez ensuite rappeler et
reproduire a tout moment, exactement comme les styles d’origine. Vous
pouvez conserver en méme temps jusqu’a 32 styles d’accompagnement
personnel dans la mémoire interne et vous pouvez en sauvegarder un
nombre infini sur disquette pour les charger et les utiliser lorsque vous en
avez besoin. Vous pouvez créer les 5 sections suivantes pour chaque
style personnel : MAIN A, MAIN B, INTRO, FILL IN et ENDING.

La méthode d’enregistrement de base d'un style personnel est décrite

ci-apres.

Appuyez sur la touche [CUSTOM ACCOMP.
RECORD]. La reproduction du style personnel
[CUSTOM STYLE] sélectionné commence alors
endomajeur 7 etlemode REC est automati quement
active.

Sélectionnez un style

Sélectionnez un style personnel [CUSTOM
STYLE] ou un style d’origine proche du style
proche du style d’ accompagnement que vous sou-
haitez créer. La sélection du style se fait de la
mani ere habituelle (page 26).

()

« Un affichage de confirmation apparaitra si vous sélectionnez
un autre style apres avoir modifié des données. Ceci est
nécessaire parce que le fait de charger un nouveau style
effacera toutes les données que vous avez déja modifiées.

Sélectionnez la partie que vous voulez enregistrer

Assurez-vous que la page d'affichage BASIC
est sélectionnée (utilisez la touche [«4=] située a
droitedel’ affichagesi nécessaire) et, lorsgu’ elle est
disponible, appuyez sur la touche SETTING de
I" affichage pour accéder aux paramétres NAME,
SECTION et COPY. Utilisez les molettes SEC-
TION pour sélectionner la section que vous voulez
programmer enpremier : MAINA, MAIN B, INTRO,
FILL IN ou ENDING. La section MAIN A est
initialement sélectionnée.

JUUL

DU

SONG
PLAY

O

SONG

RECORD ACCOMP. REC

“ Activez le mode d’enregistrement d’accompagnement personnel

CUSTOM

VOICE EDIT  FUNCTION

CUSTOM
DISK

OC%\O

1| HAME
SECTIOHN
2| MERSURE

dq

: Rock&Roll 1
: MAI

{¥][s]_voLUME

A[SETTING

C=EW REC
PLAY (G

BASIGC

f€A]1| NAME : Rock&Roll 1

SECTIOHN
2| MERSURE

dq

: MAIN A

{¥][s]_voLUME

A[PART
e

6]
[[ock&Roll 1
8

MAIM B
INTRD

FILL IH

SECTION
[MHIN H_]

[_CoPY |
MAIN A ]
(y|MAIN B

EXECUTE | M
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Accompagnement personnel

E] Copiez les données pour la variation A ou B

Le parametre COPY vous permet de copier la
variation A ou B dans |a section sélectionnée, selon
la variation que vous voulez programmer. \Vous
disposez des possibilités suivantes :

SECTION SOURCEDECOPIE

MAIN AouB| 0 MAIN A, MAIN B

INTRO {1 INTRO A, INTRO B

FILL IN {3 FILL AA, FILL AB, FILL BB, FILL BA
ENDING {1 ENDING A, ENDING B

Utilisez les molettes SOURCE de I’ affichage
pour sélectionner |a section acopier danslasection
sélectionnée. Appuyez sur la touche EHRECUTE.
Lorsque I' affichage de confirmation apparait, ap-
puyez sur latouche QU I pour copier lesdonnées(ou
sur NON pour abandonner |’ opération).

Donnez un nom au style si nécessaire

Vous pouvez donner un nom au styled’ accompa-
gnement personnel a ce point. Les noms de style
peuvent avoir 12 caractéres de long au maximum.
Utilisez lesmol ettes < > del’ affichage pour dépla-
cer le curseur de nom sur les divers caractéres, puis
utilisez les molettes de I’ affichage A~Z, @~z ou
0~9... del’ affichagepour sél ectionner lecaractére
voulu pour chague position. Lamolette A~ Z sélec-
tionnelesmajuscules, lamolettea~ z, lesminuscu-
les et lamolette B8~9... sélectionne les chiffres et
les caracteres spéciaux.

Passez a la page d’affichage PART RECORD et réglez les pistes

Appuyez sur latouche PART RECORD del’ af -
fichage pour faire apparaitre la page d’ affichage
PART RECORD et utilisez ensuite les molettes de
I" affichage pour sélectionner le mode RECpour la
partie que vous voulez enregistrer. Les autres par-
ties peuvent étre reproduites PLAY ou assourdies
MUTE selonlecas. Lespartiesnecontenant aucune
donnée sont automati quement assourdies.

JUUL

BRASIC

(€111 NAME : RockiRoll 1
SECTION : MAIN A

2| MERSURE 4 BEAT :

<¥][s] VOLUME —i=

1i2 iBRS 1§ 2 iPAD: 1

BT

4[FART
RECORD| LnmE

Fock&Roll 1

&
A~Z a~z

EXECUTE | M
SECTIOHN

[MHIN _H _JBEMAIN H ]
MAIN B :] MAIN B
INTRO

FILL IH

A1 NAME : Rock&Roll 1
SECTIDN : MAIN A
2| MERSURE 4
{¥][s]_voLUME

A[PART
e

[[ock&Roll 1
8
4k A~Z2 | a~z J O~9-

(ERECUTED
SECTION [ COPY ]

)
MAIN B "f'j:' MAIN B
INTRO A
FILL IH

AV

i

A[SETTING

PART RECORD

=8 REC
PLAY (N
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUT




Vous pouvez effacer complétement les parties
avant d’ enregistrer, si vous voulez commencer vo-
tre enregistrement a partir de rien, ou changer le
nombre de mesures de la section de la maniére
décrite ci-aprés. Lorsque vous appuyez sur latou-
cheDEL DELETE apparait pour |es pistes contenant
desdonnées. Sélectionnez DELETE en utilisant les
mol ettes de |’ affichage tout en maintenant enfoncée
latouche DEL pour effacer les données des pistes
correspondantes. Les données ne seront effective-
ment effacées que lorsque vous rel&chez la touche
DEL de I’ affichage.

Vouspouvez effacer latotalité du styled’ accom-
pagnement (afin de pouvoir changer le type de
mesure par exemple) en utilisant la fonction
d’ effacement de style personnel CLEAR CUSTOM
STYLE décrite alapage 83.

Changer le type de mesure et le nombre de mesures si nécessaire

Si vous souhaitez créer un style ayant un typede
mesure différent du style sélectionné, ou si vous
souhaitez changer le nombre de mesures de la sec-
tion sélectionnée, utilisez latouchet située agauche
de I’affichage pour sélectionner les paramétres
MERASURE et BEAT.

Utilisez les molettes BERT de I’ affichage pour
sélectionner untypedemesuredifférent : 2/4, 3/4, 4/
4 ou 5/4. Veuillez noter que le type de mesure ne
peut étre changé que si toutes les sections du style
personnel sélectionné ne contiennent plus aucune
donnée. Si une section contient encore des données
lemessage“ Effacer lespartiespour régler letemps.”
apparait sous le parametre BERAT (utilisez la fonc-
tion d'effacement de style personnel CLEAR
CUSTOM STY LE décrite alapage 83 pour effacer
|esdonnées detoutes|es sections du style personnel
sélectionné).

Utilisez les molettes MEASURE de |’ affichage
pour sélectionner un nombre de mesures différent
pour la section sélectionnée. Veuillez noter que le
nombre de mesures ne peut étre modifié que si
toutes les parties de la section sélectionnée ne con-
tiennent plus aucune donnée. Si une partie contient
encore des données le message “ Effacer les varia-
tionspour régler mesures.” apparait sousleparamétre
MERSURE (les données des parties peuvent étre
effacéesdelamaniéeredécrite al’ étape précédente).
Unefoisquelesdonnéesdes partiesont été effacées
vous pouvez sélectionner le nombre de mesures
voulus: dela8.

Une fois que vous avez spécifié les paramétres
BEAT et/ou MEASURE, appuyez sur la touche
PART RECORD située agauchedel’ affichage pour
revenir ala page d' affichage PART RECORD.

BASIC

1)1 HAME : Rock&Roll 1
SECTION : MAIHM A

2| MERSURE d

{¥][s|_ YDLUME

A[SETTING

9999

PART RECORD

DELETE DELETE DELETE DE

=1 REC
TR PLAYIPLAYIPLAYIPLAVYIPLAYIPLAY RS
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GIEE

~AdBEBEEE

BASIGC

<A][f[ NAME : Rock&Roll 1
SECTION : ENDING

J U0

- | Accﬂmpagnemem pepsnnnﬂ
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Accompagnement personnel

m Enregistrez la partie SEIECHONNEE ... e

78

Vous pouvez maintenant gjouter de nouvelles
notes alapartie sélectionnée en jouant sur leclavier
au tempo appropri€. Toutes les parties doivent étre
enregistréesen do majeur 7. Si vous avez effacéles
partiesRHY 1 etRHY 2, lemétronomedevientaudible
pour indiquer le tempo (le son du métronome n’ est
pas enregistré). Vous pouvez supprimer un instru-
ment de batterie de la piste RHY 1 et/ou RH¥Y2 en
appuyant sur la touche du clavier correspondante
tout en maintenant enfoncée la touche DIRECT
CANCEL de I’ affichage.

5] Rewsnaves

« Les données d’activation/désactivation de note, de voix, de
volume, de variation de ton et de modulation ne sont pas
enregistrées.

e Lorsque lapartie RHY1 ou RHYZ2 est sélectionnée le mode de
percussion au clavier est automatiquement activé. Dans ce
cas, vous pouvez changer la voix de kit de batterie en utilisant
les sélecteurs de voix RIGHT 1. Toutes les voix du groupe
RIGHT ORCHESTRA [CUSTOM VOICE] peuvent étre sélec-
tionnées, mais seules les voix de kit de batterie peuvent étre
modifiées.

« Si un style d'origine ou un style SFF chargé a partir d’une
disquette est utilisé sans étre modifié, REC apparait en gris
pour toutes les parties a I'exception des parties de RHYTHM
et le mode REC ne peut pas étre sélectionné. De la méme
maniéere, sivous sélectionnez une partie ne contenant pas de
données, REC apparait en gris et ne peut pas étre sélec-
tionné. De nouvelles données pourront étre enregistrées
pour ces parties a condition d'effacer d’'abord toutes les
données de la partie.

Continuez de sélectionner lemode REC pour les
diverses pistes a enregistrer jusqu’a ce que vous
ayez enregistré toutes les parties.

im Réglez le volume des parties ...

Utilisezlatouchet situéeagauchedel’ affichage
pour sélectionner les paramétres WOLUME. Utili-
sez ensuitelesmolettes UOLUME OFF SET del’ af-
fichage pour régler le volume de chaque partie afin
de créer I'équilibre général que vous recherchez.
Du fait que ces paramétres sont des paramétres de
“décalage’, les réglages “+” et “—" sont possibles
pour augmenter ou diminuer le volume & partir du
niveau d origine. Ceréglage s applique atoutesles
sections d'accompagnement (INTRO, MAIN A,
MAIN B, etc.).

DU UL

(€111 NAME : RockiRoll 1
SECTION : MAIN A
2| MERSURE 4 BEAT : 4/

<¥][s] VOLUME o o e o et e
L2 iBRSi 1 2 imDi1ig

BT BHE

4[SETTING

J000

PART RECORD

=8 REC
NP AV PLAYEPLAYEPL AV PLAYEPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GIEIS

RHY1 § RHYZ | BASS ] CHD1

OEEEEEE

La reproduction peut étre lancée et arrétée au moyen de la touche
[START/STOP] pendant que l'instrument est en mode [CUSTOM
ACCOMP. RECORD]. Aucune donnée ne pourra étre enregistrée
pendant que la reproduction est arrétée. Nous vous conseillons,
cependant, d'utiliser le mode [SYNCHRO START] si vous voulez
commencer l'enregistrement a partir du début de la premiere
mesure.

Le volume de la voix peut étre modifié en utilisant la molette aprés
avoir appuyé sur la touche MIXER.

Un événement de désactivation de note sera automatiquement
ajouté a la derniere note de la mesure en cours.

Si un accompagnement automatique comprenant une section vide
est sauvegardé sur disquette, la section vide sera remplacée par
une section appropriée lorsque I'accompagnement est par la suite
chargé et reproduit.

Procédez de la méme maniere pour enregistrer toutes les parties voulues ...

HAME : Rock#Roll 1
SECTION : MAIN A

MEASURE
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m Passer aux fonctions EFFECTS, EDIT €t STORE ...

Effets

Vous pouvez maintenant arréter |’ accompagne-
ment en appuyant sur latouche[ START/STOP] (ou
lelaisser jouer si nécessaire) et passer aux fonctions
EFFECTS et EDIT décrites ci-aprés. Lorsgue vous
avez terminé votre accompagnement, n’ oubliez pas
d’ utiliser lafonction STORE décrite ci-dessouspour
sauvegarder votre styledans!’ un desemplacements
de lamémoire CUSTOM.

QUITLEZ [OrSQUE VOUS QVEZ TN ...oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeee e s

Lorsque vous avez terminé votre accompagne-
ment personnel, appuyez sur latouche [CUSTOM
ACCOMP. RECORD] ou sur la touche [EXIT]
pour quitter le mode d’ enregistrement d’ accompa-
gnement personnel.

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT FUNCTION

RECORD ACCOMP. REC DISK /

Sélectionnez lapage d' affichage EFFECTS al’aide destouches =] et [ =] situées adroite del’ affichage. Si
vous nel’ avez pas déjafait, appuyez sur latouche SETTING del’ affichage pour accéder aux parametres REUERB
DEPTH, CHORUS TYPE/DEPTH et PAN pour la section sélectionnée.

Profondeur de réverb (REVERB DEPTH)

Utilisez lestouches A et v situées a gauche de
I" affichagepour sélectionner lesparamétresREUERB
DEPTH et utilisezensuitelesmolettesRHY 1, RHY 2,
BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 et PHR2 de
I" affichage pour régler la profondeur de réverb des
parties correspondantes.

JU0L

CHORUS TYPE  Chorus 1
DEPTH [ _{ [ [}

PAH

J000

4[PART
REVERB DEPTH

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 79




Accompagnement personnel

B Type et profondeur de chorus (CHORUS TYPE/DEPTH) ....ooooooeeeee

Utilisez lestouches A et v situées a gauche de /CUSTOM ACCOMPRNIMENT RECORD MERSURE

|" affichage pour sélectionner les paramétres CHO- (1 )
RUS TYPE/DEPTH.

Pour sélectionner un type d'effet de chorus, (I (S——
utilisez la touche TYPE de I’ affichage pour faire —— )
apparaitre la page d'affichage CHORUS TYPE.
U,tI|IS_eZ ensuite les ’molettes de I’ affichage pour ™ CHORUS TYPE [l (1)
selectionner le type d’ effet chorus que vous souhai-
tez. 02z Chorus 2 o6 Celeste3 10 Phaser

Pour régler les paramétres de profondeur de oi Gelostel oo EiZIISZII;

I’ effet chorus, utilisez latouche DEPTH de I’ affi-
chage pour faire apparditre la page d affichage
CHORUS DEPTH (si vous nel’avez pas dé¢jafait).
Utilisez ensuitelesmolettesRHY 1, RHY 2, BASS,
CHD1, CHDZ2, PAD, PHR1 et PHR2 de I’ affi-
chage pour régler la profondeur de chorus des par-
ties correspondantes. [

CHORUS DEPTH

Utilisez lestouches A et v situées a gauche de
I affichage pour sélectionner lesparametres{ PAN}.
Utilisez ensuitelesmolettesRHY 1, RHY 2, BASS,
CHD1, CHDZ2, PAD, PHR1 et PHR2 de I’ &ffi-
chage pour régler la position panoramique des par-
ties correspondantes.

(]

» Les parametres REVERB, CHORUS et PAN ne peuvent pas
étre modifiés pour les parties ne contenant pas de données.

J U UL
J000
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Sélectionnez lapage d' affichage EDIT al’ aide destouches [=] et [ «=] situées adroite de |’ affichage. Si vous
ne I’ avez pas déja fait, appuyez sur latouche SETTING de I’ affichage pour accéder aux paramétres QUANTIZE,

COPY et REMOUE EVENT. Utilisez lestouches [=] et [ =] situées a gauche de |’ affichage pour sélectionner la

fonction voulue.

Division iNterne (QUANTIZE) ...

La fonction QUANTIZE permet d’'aigner les
notes enregistrées dela partie spécifiée sur letemps
spécifiéafin de“resserrer” letiming del’ exécution.

Kl Sélectionnez une partie

Utilisez les molettes PART de I’ affichage pour
sélectionner lapartie adiviser et lesmolettes SI1ZE
pour sélectionner les temps sur lesquels les notes
doivent étre alignées.

Lenom despartiesd’ un style d’ origine utilisées
sans aucune modification est indiqué en lettres mi-
nuscules, alors que“ *” apparait pour les parties ne
contenant aucune donnée. Aucune de ces partiesne
peut étre sélectionnée pour cette opération.

KA Procédez ala division interne de la

partie

Appuyez sur latouche ERECUTE. Le message
“Terminé.” apparait briévement sur |’ affichage aprés
I"exécution de ladivision interne des données. Une
foisqueladivision interne a été exécutée, latouche
ERECUTE est remplacée par la touche UNDO que
vous pouvez utiliser pour défaireladivisioninterne
si les résultats ne sont pas satisfaisants.

The Quantize sizes are:
J 1/4 note

r3n

J 1/4 note triplet
J) 1/8 note

rEn

J) 1/8 note triplet

ﬁ 1/16 note
o

J3 1/16 note triplet
ﬁ 1/32 note

COPY

/CUSTOM ACCOMPAMIMENT RECORD HEASURE

STORE-CLERR 5

3| REMOVE EVEHNT

J U0

T
733

jo00

COPIE (COPY) oot

Cettefonction vous permet de copier les données d’ une mesure ou d’ un groupe de mesures aun autre endroit de

la méme partie.

Kl Sélectionnez une partie

Utilisez les molettes PART de I’ affichage pour
sélectionner la partie a éditer.

Lenom despartiesd’ un style d’ origine utilisées
sans aucune modification est indiqué en lettres mi-
nuscules, alors que “ *” apparait pour les parties ne
contenant aucune donnée. Aucune de ces partiesne
peut étre sélectionnée pour cette opération.

EXECUTE] M

;CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WEASURE
™
D«
l )M «[PART COPY
o PART MEASURE

[RHY'1]

RHY2 epap [ 1]

EASS PHR1L |e—ty [ 5]

CHD1 ¥ soURCE—

J000

81



Accompagnement personnel

K Sélectionnez la premiére et la derniéere /CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WERSURE

mesures et la mesure de destination

UtilisezlesmolettesTOP et LAST del’ affichage
pour spécifier lapremiére et la derniére mesures de
la zone a copier. Utilisez les molettes DEST de
I affichage pour spécifier le début de la mesure ou
les données doivent étre copiées.

009
T

Kl Copiez les données

Appuyez sur latouche ERECUTE. Le message
“Terminé.” apparait brievement sur |’ affichageapres
I" exécution delacopiedesdonnées. Unefoisquela
copie a été exécutée, latouche ERECUTE est rem-
placée par latouche UNDO quevouspouvez utiliser

pour défaire I’ opération de copie si les résultats ne
sont pas satisfaisants.

B Suppression d’événement (REMOVE EVENT) ..o

Cette fonction est utilisée pour supprimer un type d’ événement spécifié (DOLUME, PITCH BEND ou
MODULATION) d'une partie spécifiée.

Kl Sélectionnez une partie

Utilisez les molettes PART de I affichage pour /CUSTOM ACCOMPANIMENT REGORD MEASURE
sélectionner |a partie de laquelle un type d' événe (1 —/
ment doit étre supprime.

. .. e, BUANTIZE

Lenom despartiesd’ un styled’ origine utilisees (—— @|;| coPY (S——

sans aucune modification est indiqué en lettres mi- |
() )
nuscules, alors que “ *” apparait pour les parties ne
contepant gucupe do’nnée. Aucune dfa ce_as partiesne o |FEm ng;«uue EVENT (EXECUTE) | e N
peut étre sélectionnée pour cette opération. o T
RHY2Z Pap VOLUME
, . sl 2 BASS PHR1

K Sélectionnez un type d’événement cHp1 ¥

Utilisez lesmolettes EDENT de |’ affichage pour

sélectionner le type d’ événement a supprimer.
(ot

* Les événements de MODULATION ne peuvent pas étre
supprimés des parties RHY1 et RHY2.

Kl Supprimez les événements spécifiés

Appuyez sur latouche ERECUTE. L’ affichage
deconfirmation*“ Terminé.” apparait sur I’ affichage.
Une fois que |’ opération a été exécutée, la touche
ERECUTE est remplacée par la touche UNDO que
vous pouvez utiliser pour défaire I’ opération si les
résultats ne sont pas satisfaisants.
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Sauvegarde/Effacement

Sélectionnez la page d' affichage STORE al’aide delatouche [=$] située adroite del’ affichage. Si vousne
I"avez pasdéjafait, appuyez sur latouche SETTING de !’ affichage pour accéder aux paramétres STORE et CLEAR
CUSTOM STYLE. Utilisez lestouches s et t situées a gauche de I’ affichage pour sélectionner lafonction voulue.

B SAUVEQAIrdE (STORE) ..ot

Permet de sauvegarder les données d’ accompagnement personnel afin de pouvoir les utiliser avec le systéme
d’ accompagnement du PSR-7000. L orsque vous sélectionnez cette fonction, lataille du style sélectionné (STYLE
SIZE) et lacapacité de mémoirerestante (FREEAREA) disponibl e pour |asauvegardedu style sont affichéesadroite
del'affichage. Le nom et lataille de tous les autres styles en mémoire sont indiqués dans la moitié inférieure de

I affichage.
. 1

n Sélectlonnez un numéro de Style per_ CUSTOM ACCOMPAHIMENT RECORD KEASURE

sonnel , STORE-CLEAR

Utilisez lesmolettes STORE del’affichagepour ([T STYLE SIZE T )
sélectionner le numéro sous lequel vous souhaitez FREE onER
sauvegarder votre nouveau style personnel. (™ |<¥iz[cLEAR CUSTOM STYLE] 314K —

(PRRT 9K) [ERECUTE]

K Sauvegardez le style personnel (- o Liont Pom o ——

Appuyez sur latouche ERECUTE et appuyez sur
la touche OUI pour sauvegarder le style lorsque

o3 SBeat Light

FusionBallad
Techno 2
Disco Tropic

SK2
8K
18K
9K

I’ affichage de confirmation apparait (ou appuyez
sur NON pour abandonner |’ opération).

B Effacement d’un style personnel (CLEAR CUSTOM STYLE) ..o

Cette fonction vous permet d’ effacer de la mémoire les styles personnels devenus inutiles afin de libérer de la
mémoire pour sauvegarder de nouveaux styles.

Kl Sélectionnez un numéro de style per-

sonnel BASIC " EFFECTS . EDIT 3 1PARA ]
Utilisez lesmolettes CLERAR del’ affichage pour
p . <&][] STORE [[ST¥LE SIZE
sélectionner le style personnel que vous voulez 8K

FREE RARER

effacer. 314K

I<i|z| CLEAR CUSTOM STYLE

J U UL

K Effacez le style personnel (e ]
RECORD
Appuyez sur latouche ERECUTE et appuyez sur os Gbent. Lioht
latouche OUI de I’ affichage de confirmation pour os FusionBallad

05 Techno 2

effacer lestyle (ou appuyez sur NON pour abandon- o8 Disco Tropic
ner |’ opération).

(it

« Sivous changez de style ou sivous quittez le mode [CUSTOM
ACCOMP. REC] avant de sauvegarder le style que vous avez
édité, un message de confirmation de sauvegarde apparai-
tra. Appuyez alors sur la touche OUI pour sauvegarder les
données, sur la touche NON pour quitter le mode sans
sauvegarder les données, ou sur la touche CANCEL pour
continuer I'édition. La touche OUI vous ramene a l'affichage
de sauvegarde/effacement STORE/CLEAR.

01 RockdRoll 2
0z Light Pop

9K) [EZECUTEY
oK)
SK2
8K
18K)>
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Ce mode vous permet de créer de nouvelles voix en modifiant certains
parametres des voix d’origine. Les données d’ondes chargées depuis la
disquette peuvent aussi étre éditées pour créer des voix d'origine.* Deux modes
existent : un mode d’édition simplifié EASY EDIT et mode d’édition complet de
tous les parameétres FULL EDIT. Vous pouvez utiliser les deux modespour per-
sonnaliser les données de voix chargées a partir d'une disquette. Vous pouvez
sauvegarder jusqu’a 32 voix personnelles en mémoire et les sélectionner en utili-
sant les touches [CUSTOM VOICE] des voix RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT et LEAD.

* Les données d'ondes automatiquement chargées quand la disquette de données fournie avec le PSR-7000
estinsérée (voir page 96) puis chargée dans la mémoire CUSTOM VOICE. Ces voix personnelles peuvent étre
alors sauvegardées sur une disquette différente avec la fonction SAVE TO DISK (page 98), rechargées et
éditées quand c’'est nécessaire, pour créer des voix originales.

g « Les “disquettes de données d’échantillons” Yamaha en option peuvent aussi étre chargées via la
fonction DISK LOAD (page 96).

« Les titres de disquettes ne sont forcément disponibles dans tous les pays.

« Pourcharger seulement les données de voix personnelles a partir de la disquette fournie, appuyez
sur le bouton [DISK], puis sur la touche DISK LOAD de I'affichage et enfin, insérez la disquette.

Activation du mode d'édition simplifié/complet

“ Activez le mode d’édition de VoiX PerSONNElIe ...

Appuyezsurlatouche[ CUSTOM VOICEEDIT]
pour activer le mode d’ édition de voix personnelle. BUAY  VOICEEDIT FUNCTION
L’ affichage CUSTOM DOICE EDIT apparait alors. O Q@ O
E] Sélectionnez une voix d’origine ... w\

O O O

| CUSTEF UOICE EDIT : GrandPiano 1

Sélectionnez lavoix d’ origine sur laquelle vous
voulez baser votre voix personnelle en utilisant les

molettes PART, GROUP et VOICE del’affichage. (T DN ensv eort | ORIGINAL VDICE — )
Les commandes sous les grands curseurs A et v GrandPiano 1
permettent de balayer rapidement laliste desvoix, [T | — )
alorsque lacommande sous les petits curseurs A et
v permettent de labalayer plus lentement. o I, e )
GROUP eo2 BrightPianol
E] Selectionnez le mode d’édition (I ALY 003 OF 70 o, | e
A STRING/CHOIR Hi ~ E.P.
simplifié ou complet ... STRING/CHOIR oo Huper E.F
Appuyez sur la touche EASY EDIT ou FULL e MEET/Bns 007 Harpsichardl

EDIT del’ affichage pour passer au mode d’ édition
correspondant. Le mode simplifié EASY EDIT ne
peut pas étre sélectionné lorsque vous avez sélec-
tionné une voix de kit de batterie pour I’ édition.

B SORTIE ..o

Quittez le mode d’ édition de voix personnelle

lorsque vous avez fini en appuyant sur la touche
[CUSTOM VOICEEDI T] ousurlatouche[EXIT]. %3 VS.“éQ%E”.T FUSN /
E SONG CcusT ! m
» Si vous n'avez pas sauvegardé sur disquette les données RECORD AccomP DISK
éditées avant d’appuyer sur la touche [EXIT], le message de O O /

confirmation “Données éditées non sauvegardées! Sauve-
garder données?” apparaitra sur l'affichage. Appuyez sur la
touche “OUI” pour passer a la fonction STORE, sur la touche
“NON” pour quitter le mode CUSTOM VOICE EDIT, ou sur la
touche “CANCEL” pour revenir a I'affichage précédent.




e Edition des voix personnelles

Les parametres du mode d'édition simplifié

Edition (EDIT)

Utilisez lestouches[=] et [ «=] situées adroite de I’ affichage pour sélectionner les pages d’ affichage EDIT et
STORE/CLERR. Utilisez lestouches s et t situées a gauche de |’ affichage pour sélectionner |es divers paramétres

de chagque page.

Latouche COMPRARE del’ affichage peut étre utilisée pendant I’ édition pour comparer lesondelavoix d origine

acelui delavoix éditée.

Vous pouvez donner un nom de 12 caractéres a
chague voix personnelle. Utilisez les mol ettes < >
de I’ affichage pour déplacer le curseur de nom sur
les divers caracteres, puis utilisez les molettes de
I"affichage A~Z, a~z ou 8~9... de I'affichage
pour sélectionner le caractére voulu pour chaque
position. Lamolette A~Z sélectionne les majuscu-
les, la molette @a~z, les minuscules et la molette
0~9... sélectionne les chiffres et les caractéres
Spéciaux.

Vous pouvez utiliser la molette PAN de I’ affi-
chage pour positionner la voix au centre du champ
sonore stéréo, ou vers ladroite ou la gauche sur 10
paliers de réglage.

(it

« Selon le type d’effet DSP sélectionné, certains parameétres
PAN peuvent ne pas fonctionner.

VIBRATO ...

UtilisezlesmolettesDEPTH, SPEED et DELAY
del’ affichagepour régler I’ effet devibrato. DELAY
produit un retard entre le moment ol la touche du
clavier est enfoncée et le début de |’ effet de vibrato.
“0” est lavaleur d origine de tous les paramétres.
Les réglages “+” augmentent I’ampleur de I’ effet,
alors que les réglages “—" la diminuent.

J U0

(%] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
[ERSY EDLT]

TOHE BRILLIAHCE — RESONAMCE —

EHVELOPE ATTACK — DECRY —
RELERSE —

4[COMPARE ] VIBRATO

NAME DEPTH SPEED DELAY

C o o a

et

TIME

J000
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Letimbredelavoix peut é&remodifiéen utilisant
les molettes BRILLIANCE et RESONANCE de
I"affichage. “0” est lavaleur d’ origine de ces deux
parametres. Les réglages “+” du paramétre
BRILLIANCE produisent un son plus clair, alors
que les réglages “+” du paraméetre RESONANCE
produisent un sont plus percant.

[4] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
[EASY EDIT]

[S1] 0k STORE/GLEAR

1l NAME : GrandPiano 1[PAN :
VIB. DEPTH — SPEED — DELAY —

J U UL
J000

M ENVELOPE ...

Les parametres ENUELOPE affectent I’ enve-
loppe de volume de la voix.

Les molettes ATTACK de I’ affichage permet de
régler letempsqu’il faudrapour atteindre un niveau
maximal . “0" est la valeur programmeée. Les
réglages “+" produisent une attague plus rapide.

La molette DECAY de I’ affichage permet de
régler letempsqu’il faudra pour atteindre le niveau
de maintien une fois que le niveau maximal a été
atteint. “0” est lavaleur programmée. Lesréglages
“+" produisent une chute plus rapide.

La molette RELEASE de I’ affichage permet de
régler letempsqu'’il faudra pour quele son retombe
azéro unefoisquelatouche aétéreléchée. “0” est
lavaleur programmee. Lesréglages“+" produisent KEY on <E YfOFF TIME
une retombée plus rapide.

68 [

« Un point d’exclamation (!) apparait a droite des paramétres
lorsque le réglage maximal du paramétre est atteint.

LEVEL

ATTACK

« Ces parametres peuvent avoir des effets différents sur diffé-
rentes voix.
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Sauvegarde/Effacement (STORE/CLEAR)

Permet de sauvegarder les voix éditées dans un emplacement de mémaoire de voix personnelle spécifié. Lorsque
vous sélectionnez cette fonction, lataille delavoix utilisée et |lacapacité de mémoire disponible pour lasauvegarde
desvoix sont indiquées adroite del’ affichage. Le nom et lataille de toutesles voix en mémoire sont indiqués dans
lamoitié inférieure de I’ affichage.

A i A i - F4» CUSTOM VDIGE EDIT : GrandPiano 1
Kl Sélectionnez un numéro de voix per ] )
sonn el I € STORE/CLERR
Utilisez lesmolettes STORE de’ effichagepour (T UOICE SIZE )
sélectionner le numero de voix personnelle sous FREE ohER
lequel vous voulez sauvegarder la voix que vous (I |<¥]2[ CLEAR CUSTOM VOICE] 2K )
venez de créer.
|« corrare] 2> [Execote) | [ e
. 0z E.Piano 2 1k
KA sauvegardez la voix personnelle 03 Clavi. Lic
o4 Drawbar Org2 1kl
Appuyez sur la touche EHECUTE et appuyez o5 Elec.Organ 1 1K)
ensuite sur latouche OUI de |’ affichage de confir- oe Perc.ordan

mation pour sauvegarder lavoix (ou sur NON pour
abandonner I’ opération). g‘ g‘ g g g g‘ g‘ g

Effacement d’une voix personnelle (CLEAR CUSTOM VOICE) ...

Cette fonction vous permet d’ effacer delamémaoire les voix personnelles devenues inutiles afin delibérer de la
meémoire pour sauvegarder de nouvelles voix.

F# cusToM VOICE EDIT : GrandPiano 1
El Sélectionnez un numéro de voix per- ™ — )
sonn el I e STORE/CLERR
. . STORE VOICE SIZE
Utilisez lesmolettes CLEAR del’ affichage pour (S | 3 J
A H H FREE RRER
sélectionner la voix personnelle que vous voulez Em)P<i):| CLERR GUSTOM LOICE — )
effacer.
(= ||« [corPinE| — )
K Effacez la voix personnelle o2 E.Piano 2
Appuyez sur la touche ERECUTE et appuyez 0¢ Draubar Org2
. . . 0% ec.Urmgan
ensuite sur latouche OUI de I’ affichage de confir- 06 Perc.Organ
mation pour effacer la voix (ou appuyez sur NON

el oo FEEEEEREE

87
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Les parametres du mode d'édition complet |

Vouspouvez accéder aumode FULL ED IT delamaniéredécritealapage 78. Vous pouvez utiliser lemode FULL
EDIT pour éditer les voix internes aussi bien que les voix du groupe CUSTOM VOICE.

Utilisez les touches [=] et [«=] situées a droite de I'affichage pour sélectionner les pages d'affichage
E1:BASIC,E2:CONTROLLER, E3:ENUELOPE, E4:EFFECTS et STORE/CLERR. Utilisezlestouches a et ¥
situées a gauche de I’ affichage pour sélectionner les divers parameétres de chague page.

De nombreuses voix orchestra du PSR-7000 sont en réalité constituées de deux sonorités “superposees’.
Chacune de ces sonorités est appelée un “éément”. SINGLE apparait dans e coin supérieur gauche del’ affichage
lorsque la voix sélectionnée pour I’ édition est une voix a 1 élément, alors que DUAL apparalt lorsque la voix
sélectionnée a2 éléments. DRUM apparait lorsque vous sélectionnez une voix de kit de batterie (touteslesvoix de
kit de batterie sont des voix aun élément). Lorsque vous sélectionnez une voix a 2 éléments permettant I’ édition
individuellede chaque élément, latouche ELEMENT de!’ affichage vous permet de sélectionner I’ élément que vous
voulez éditer: A ou B.

Latouche COMPRARE del’ affichage peut étre utilisée pendant I’ édition pour comparer lesondelavoix d origine
acelui delavoix éditée.

E1:BASIC
I AN 0
Vouspouvez entrer un nomde 12 caractérespour F CUSTOM UDIGE EDIT : GrandPiano 1__
chague voix personnelle. Utilisez lesmolettes « » (T |JEESLENTC I BNNNG TRy (1 )
de I’ affichage pour déplacer le curseur de nom sur E1:BASIC :
. N . o A HAME : Gr Pi 1
les divers caractéres, puis utilisez les molettes de (I PR ]| NAME : GrandPiano 1 )
’ i ~ ~ ~ ’ i 2| TUME : COARSE ost. FIHNE oc
I afflch,age_ﬂ Z a~z ou\ﬂ 9... de I'affichage i FUOLIHE BTKEY G DECAV PR | —
pour sélectionner le caractere voulu pour chague
position. Lamolette A~Z sélectionne les majuscu- O [ )
les, la molette @a~z, les minuscules et la molette —— N
0~9... sélectionne les chiffres et les caracteres voz Piano L2
2 EBrandPiano 1 003 Piano R1
SpeCIaUX. m o004 Piano R2

B WAVE (al'exception des kits
de batterie DRUM KITS) ..o,

Utilisez les molettes de I' affichage pour sélec-
tionner une onde. L’onde est la sonorité brute sur
laguelle la voix est basée. Les voix a2 éléments
comprennent 2 ondes. LePSR-7000 comprend 656
ondes dans sa mémoire morte. Les ondes externes
en provenance des voix personnelles chargées de-
puis la disquette peuvent aussi étre utilisées.
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E2:CONTROLLER

TUNE (4 I’exception des kits de batterie DRUM KITS)

Ces paramétres permettent de régler la hauteur
delavoix. COARSE permet d’ accorder par pas de
un demi-ton et FINE par pasde un centieme (il y a
cent centiémes dans un demi-ton). La plage de
réglage maximale de COARSE vade—24 demi-tons
a+24 demi-tons (soit plus ou moins deux octaves),
alors que la plage maximale de FINE vade -50 a
+50 centiémes. la hauteur normale (a savoir A3 =
440 Hz) est produite lorsque les deux paramétres
sont réglésa“0”.

VOLUME (aI'exception des kits
de batterie DRUM KITS)

Permet derégler levolumedel’ élément. Plusla
valeur est élevée, plusle volume sera élevé.

KEY ON DELAY (aI'exception des kits
de batterie DRUM KITS)

Permet de régler le temps qui s écoulera jus-
gu’'au début de I’ enveloppe aprés pression d’une
touche du clavier. Pluslavaleur est élevée, plusle
retard seralong.

PAN (a I'exception des kits
de batterie DRUM KITS)

Vous pouvez utiliser la molette PAN de I’ affi-
chage pour positionner lavoix au centre du champ
sonore stéréo, ou vers ladroite ou la gauche sur 10
paliers de réglage.

()

« Selon le type d’effet DSP sélectionné, certains paramétres
PAN peuvent ne pas fonctionner.

JUUL

(%] CUSTOM VOICE EDIT

E1:BASIC

: GrandPiano 1
ELEMEHT (I Bl»
" STORE/GLERR

: GrandPiano 1
: 001 Piano L1
: COARSE ost. FINE oc
VOLUME §|KEY OHM DELAY _|PAN L

{a][1]_HAME

4[cottpare] KEY ON

TUHE

0 semi-
tones

UOLUME DELAY _PAN

0 cents T4 0

J000

PITCH BEND WHEEL

Utilisez lesmolettes P ITCH del’ affichage pour
régler la plage maximale de variation de ton par
paliers de un demi-ton. La plage maximale de la
mol ette de variation de ton vade 0 & 12 demi-tons.

[4] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
FULL EDIT ¢ DUAL >

. _STORE-CLEAR

[FPEZ : CONTROLLER WA

1| PITCH BEHD WHEEL
MODULATION WHEEL

J U0

<
INITIAL TOUCH CURVE:PIAMD 1
AFTER TOUCH

0i—I—1—

PITCH BEND WHEEL

iR
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B MODULATION WHEEL ..o

Lesmol ettesPMD (modulation en phase), AMD
(modulation en amplitude) et @ BIAS (résonance)
permettent de régler les parametres de modulation
correspondants. “0” est lavaleur programmée. Les
réglages “+” augmentent et les réglages “—" dimi-
nuent la profondeur de modulation maximale pro-
duite par la molette de modulation. CORPARE
Dans le cas de AMD, la molette de modulation ne ___  MODULATION WHEEL
produira aucun effet si vous I’ utilisez alors qu’ une
touche est déja enfoncée. L’effet sera produit ala
réception de la donnée d’ activation de note sui-
vante.

(4 CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
FULL EDIT ¢ DUAL ) ELEMEHT () [BIM

E1 T TTTICINE Y 3 .E1 . STORE/GLEAR

<&

2| MODULATION WHEEL S =it
<¥]({s| INITIAL TOUCH CURVE:PIANO 1

J U0l
0000

B INITIAL TOUCH RESPONSE ..o

Utilisez lesmolettes A et v del’ affichage pour % CUSTOM UDICE EDIT : GrandPiano 1
sélectionner une des six sensibilités au toucher du (1) |pictilepic oom ) T — )
clavier : PIANO 1, STRINGS, ORGAN, PIANO =¥ E2: CONTROLLER T2
2, 100D WIND et E.PIAND. Lamolette OFF- IOV e —)
SET del’ affichage permet derégler ledécalagedela - @ URUE:PH ]
courbedevélacité. “0” est lavaleur programmeéede s AFTER TOUCH o
ce paramétre. 4[COMPARE

GD INITIAL TOUCH CURVE CD
2 STRINGS
3 DORGAHH
4+ PIANO 2
Bl OAFTER TOWUGCH .....ooocoeeeeeeeeeeeeeeeeeee oot oottt oo

LesmolettesP ITCH, PMD (modulationdephase), ] CUSTOM VOICE EDIT : GranaPiano 1 _

AMD (modulation damplitude) et @ BIAS (réso- (1T | EEL T NNNNNNNETELCEE C 17 )
nance) déterminent lesparameétresd after-touch cor- W E2: CONTROLLER Sl —
respondants. “0" est la valeur programmée. Les (I | . D e ———

A LR i MODULATION WHEEL P e e el
reglages + aLfgmentent Ia_prpfondeur maximum GD ; INITIAL TOUCH CURVE :PIAND 1 ]
tandis que lesréglages “-" diminuent la profondeur a| AFTER TOUCH | ei—i—i—
maximum que |’ on peut obtenir avec une réponse () [« corrore )
after-touch. - HFTERTOUGH =~

O fones °
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E3:ENVELOPE

AMPLITUDE ENVELOPE ...

UtilisezlesmolettesAMPLITUDE ENUELOPE
de I’ affichage pour régler les paramétres de vitesse
RATE et deniveau LEVEL del’ enveloppe d’ ampli-
tude. Utilisez les commandes RATE et LEVEL de
I affichagepour sélectionner legroupede paramétres
correspondants.

RATE
Cesparamétres permettent derégler lavitessede

variation du niveau de sortie. Plus la valeur est

élevée, plus les variations seront rapides.

ATTACK : Régle la vitesse de variation entre le
moment ou unetouche du clavier est enfoncée et
le niveau d’ attaque maximal.

Decav1, Decav2, DecAav3 : Réglent la vitesse de
variationentreleniveau d’ attaquemaximal etles
niveaux respectivement réglés au moyen des
paraméetresLEVEL Decav1,Decav2 et Decay3.

RELERASET : Regle la vitesse de variation entre le
niveau au moment ou latouche a été rel&chée et
le niveau O lorsque SUSTAIN est désactivé.

SusTAIN : Régle la vitesse de variation entre le
niveau au moment ou latouche a été relachée et
le niveau O lorsque SUSTAIN est activé.

LEVEL
Ces paramétres permettent derégler leniveau de
sortiedel’ enveloppe. Pluslesvaleurssont élevées,
plus le niveau de sortie produit sera élevé.
Le niveau ATTACK est fixé au maximum et ne peut
pas étre modifié.
Decay1, Decay2, Decavy3 : Réglent les niveaux
apreslesvariationsDecay1,Decav2 et Decav3.

JU0L

F4» CUSTOM VDIGE EDIT : GrandPiano 1

ELEMENT (3) B

{¥][2| FILTER RATE
LEVEL |

0000

4 [coMPaRE]

AMPLITUDE ENVELOPE - RATE

LEVEL

TIME

I T~ Certainesvoix PIANO peuventétre
! assignées a ce point.

-\

TIME

LEVEL

J 000

(%] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

ELEMEHT (@ Bl» CD

{¥]|2| FILTER RATE
LEVEL [— CD
4[cottpare] — )

AMPLITUDE ENVELOPE - LEVEL

IRAERARE

91
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B FILTER ENVELOPE ....... .o oottt
Utilisez lesmolettes FILTER ENUVELOPE pour

F4» CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

régler les paramétres de vitesse RATE et de niveau EDLT C DUAL > ELEMENT () B
LEVEL de I’ enveloppe de filtre. Utilisez les com- 7 AT F  STORE/CLEAR
mandes RATE et LEVEL de |’ affichage pour sélec-
tionner le groupe de paramétres correspondants. RATE
RATE

Cesparameétrespermettent derégler lavitessede «[corPaRE] b
variation delafréquence. Pluslavaleur est élevée, — FILTER ENVELOPE - RATE  Naie

plus les variations seront rapides.
ATTACK : Régle la vitesse de variation entre le
moment ou la touche du clavier (BRILLANCE [ rrags B Degped ¥ Deony2 § Deoar3 B Rovenss 1 D Rusrsi2] Sustand AY

LEVEL) est enfoncée et le niveau fixé par le
paramétre ATTACK LEVEL.
Decav1, Decav2, DecAavy3 : Réglent lavitesse de

variation entre le niveau d’ attaque maximal et

| es nivealix respectivement régl€s au moyen des SUSTAIN : Réglelavitesse de variation entrele niveau au
parametresLEUEL Decav1, Decav2 et DEcAvS. moment oul la touche a été relachée et |e niveau réglé
RELEASET : Régle lavitesse de variation entre le au moyen du paramétre LEUEL SusTAIN lorsque
niveau au moment ol latouche a été relachée et SUSTAIN est activé.
le niveau réglé au moyen du parametre LEDEL RESONANCE : Régle I'ampleur de I’ accentuation ala
ReLEASE 1 lorsque SUSTAIN est désactivé. fréguence de coupure (résonance).
LEVEL
Ces parametres permettent de régler I’ampleur A[CoMPARE]

de la variation a partir de la fréquence de coupure — FILTER ENVELOPE - LEVEL  mwee
programmeée. Leniveau“0” estleniveau programme.
ATTACK : Fixe le niveau d’attaque une fois que la
touche est enfoncée. a2 ] Deaes
Decav1, Decay2, DecAay3 : Réglent les niveaux
apréslesvariationsDecay2, Decavy2 et DECAY3.
RELEASET et RELEASE2 : Réglent les niveaux aprés
lesvariationsRATE RELEASE 1 et RELEASE2 apres

que latouche est rel&chée lorsque SUSTAIN est ([ rewease
désactivé. « Si le kit DRUM est sélectionné, les paramétres SUSTAIN de

AMPLITUDE ENVELOPE et de FILTER ENVELOPE ne peuvent

SusTAIN : Régle le niveau apres la variation RATE bas ire modifids.

SusTAIN apresquelatouche est rel &chéelorsque o . . . ,
., « Certains réglages de parameétres peuvent avoir un minimum d’effets
SUSTAIN est agtlve. ) ) ou pas d’effet du tout sur certaines voix.
BRILLIANCE : Réglele niveau de brillance.

ARTAATCEK DECAY1 RATE DECAY2 RATE DECAY3 RATE RELEASE1 RATE RELEASE2 RATE

SUSTAINIRATE

/

([zH] 2401N2) IONVYNOSTY

IIAITHOVLLY

13AIT TAVOIA /

RE/ER]
ZAVO3d
RELEN

€AVO3A

13AT1
IESNERER]
RELEN
NIVLSNS

/
|

KEY ON KEY OFF

JONVITTI™EE

BENLEN
23Sva3ad

* Les valeurs de vitesse plus élevées produisent des variations plus rapides.
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Les parametres LFO permettent de régler le
générateur basse fréguence (LFO) pour produire
unemodul ation en hauteur et en amplitudecyclique.
PMD : Réglelaprofondeur demodulation en phase.

Plus la valeur est élevée, plus la profondeur de

modulation sera élevée.

AMD : Réglelaprofondeur demodulation en ampli-
tude. Pluslavaleur est élevée, pluslaprofondeur
de modulation sera élevée.

SPEED : Regle lavitesse de variation du LFO.

WAVE : Régle la forme d onde du LFO : TRI
(triangulaire) ou SALW (dent de scie).

DELAY VIB ...

Levibrato avec retard est un effet devibrato basé
sur la modulation du LFO produisant un retard
variable entre le moment ol une touche est jouée et
le début de I’ effet de vibrato.

TIME : Régle le retard entre le moment ou une
touche est jouée et la modulation LFO. Aucun
retard neseraproduit lorsque TIME estrégléala
valeur minimale. Dans ce cas le vibrato avec
retard nefonctionne pas et un vibrato normal est
produit (sans rapport avec lavaleur de RATE).

RATE : Reglelavitesse alaquellelamodulation en
phaseLFO est appliquée apresleretard; asavoir:
le temps nécessaire pour atteindre le niveau de
modul ation maximal aprés le début de la modu-
lation. AMD n’a pas de paramétre RATE.

B4+ CUSTOM VDICE EDIT

El " E2 »E3 4

= GrandPiano 1
ELEMENT (3) By
STORE-CLEAR

Ed:EFFECTS

1 — — — :
LFO PMD— AMD— SPEED— WAVE:TRI
DELAY VIB. TIME — RATE —

REVERE DEPTH _ CHORUS DEPTH _

[X]

0000

<¥]| [ DSP EF. TYPE:Stage 2 DEPTH .
3| LERD EF.T¥PE:Hall 1 DEPTH _

iR

DELAY VIB.

REVERB DEPTH ....ooooiie st b

Régle la profondeur de I’ effet réverb. Plus la
valeur est élevée, plus la profondeur réverb sera
élevée.

CHORUS DEPTH ..o

Reglelaprofondeur del’ effet de chorus. Plusla
valeur est élevée, pluslaprofondeur de chorus sera
élevée.

DSP EFFECT ...

Utilisez les molettes TYPE de I’ affichage pour
sélectionner letyped effet DSPetlamolette DEPTH
pour régler la profondeur de I'effet DSP sélec-
tionné. Danslecasde certainstypesd’ effet DSP, le
parametre DEPTH est fixé a “100” et ne peut pas
étre modifié.

(o

« Selon le type d’effet DSP sélectionné, certains parametres
PAN peuvent ne pas fonctionner.

[4 CUSTOM VOICE EDIT
FULL EDIT ¢ DUAL >

: GrandPiano 1

DELAY VIB. TIME —
2| REVERB DEPTH _ CHORUS DEPTH _
DSP EF. TYPE:St.age 2 DEPTH .
3 LEAD EF .T¥PE:Hall 1 DEPTH _

[4[COMPARE DSP EFFECT
11 Plate 1
1z Plate 2

13 ER1

REVERB CHORUS
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B L EAD ERFECT oo
Utilisez les molettes TYPE d' affichage pour sé-

B4 CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

lectionner untyped effet DSPpour lavoix LEADet (1O —/ )
. STORE/GLERR

lamolette DEPTH pour fixer laprofondeur del’ effet

sélectionné. L'effet de ces paramétres peut ére (L | e ANy —_SPEED_ LAUETRI . J

contrélé pendant I' édition si lavoix principale aété 2| REVERB DEPTH _ CHORUS DEPTH _

initialement sdlectionnée sur I'affichage ORIGI- T | TSt e Tere Stace2 —J

NAL VOICE. = Y|« [coreare LEAD EFFECT — )

o 92 Chorusl
03 Chorus2
04 Chorus3

o5 Chorusd

TYPE [}

Bl STORE .o

Permet de sauvegarder les données de voix éditées dans un emplacement de mémoire de voix personnelle
spécifié. Lorsque vous sélectionnez cette fonction, lataille delavoix utilisée et |a capacité de mémoire disponible
pour lasauvegarde desvoix sont indiquées adroitedel’ affichage. Lenom et lataille detouteslesvoix en mémoaire
sont indiqués dans la moitié inférieure de I’ affichage.

(4% cusTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
l ' FULL EDIT{ DUAL > | l
Kkl Sélectionnez un numéro de voix per- STORL,CLERR
sonnelle (D | <@ O V0 C= 517 —
Utilisez les molettes STORE de I’ affichage pour FREE oneR
sélectionner |e numéro de voix personnelle sous le- (T |<¥][CLEAR CUSTOM VOICE] —]
guel vousvoulez sauvegarder lavoix que vousvenez
4 4[COMPARE 2K ) [EZECUTE]M
de creer. ED oz E.Piano 2 1kl CD
o3 Clavi. 1k
KA Sauvegardez la voix personnelle D raan g
Appuyez sur la touche ERECUTE et appuyez 6 Perc.Organ 1k

ensuite sur latouche OU I del’ affichage de confirma-

tion pour sauvegarder la voix (ou sur NON pour
abandonner I’ opération).

B Effacement d’'une voix personnelle (CLEAR CUSTOM VOICE) ...

Cette fonction vous permet d’ effacer de lamémaoire les voix personnelles devenues inutiles afin de libérer de la
mémoire pour sauvegarder de nouvelles voix.

B cusTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
GD FULL_EDIT ¢ DUAL > CD
Kl Sélectionnez un numéro de voix per- STORE,CLEAR
sonnelle (D |<&p[sToRe [vOICE s1zE ]
- . 3k
Utilisez lesmolettes CLERAR de!’ affichage pour
sélectionner a voix personnelle que vous voulez 1 | < ENENETNEIE IR )
effacer. T || «[corPare] 21> [Execure] || e )
. oz E.Piano 2 1k
K Effacez la voix personnelle o3 Clavi. 1k)
o3 Drawbar 0Org2 1kl
Appuyez sur la touche ERECUTE et appuyez o5 Elec.Organ 1 1K)
ensuite sur latouche OUI de I’ affichage de confir- o6 Perc graan 1k

mation pour effacer la voix (ou appuyez sur NON
pour abandonner |’ opération). g] g] g] g] g g g g]
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Le mode d'édition des kits de bhatterie

Lorsque vous sélectionnez une voix de kit de
batterie pour I’ éditer, les parametres et lesfonctions
disponibles sont essentiellement les mémes que
pour les voix orchestra en mode FULL EDIT. De
nombreux parameétres des voix de percussion indi-
viduelles des kits de batterie peuvent étre édités
indépendamment.

La seule différence est la page d’ affichage
E1:BASIC :

e Utilisez le paramétre PERCUSSION pour sé-
lectionner la sonorité de percussion a éditer.
Appuyez sur n'importe quelle touche du clavier
pour sélectionner directement lasonorité de per-
cussion de cette touche .

e | esvoixdekitdebatterien’ ont pasde paramétres
UOLUME et KEY ON DELAY.

e Leparamétre PITCH jouele mémerdle quele
parametre TUNE FINE des voix orchestra.

L esparamétreset fonctionsdespagesd’ affichages

E2:CONTROLLER,E3:ENUELOPE,E4:EFFECTS
et STORE/CLERAR sont les mémes que pour les
voix orchestraen mode FULL EDIT.

522 reanaues

« Certains parameétres peuvent ne pas affecter les voix de kit de
batterie exactement de la méme maniere que les voix
orchestra.

« Certains réglages peuvent ne produire aucun son, selon le
paramétre et la voix de kit de batterie.

* Leparamétre SUSTAIN ne peut pas étre modifié dans la page
d’affichage E3.

(4] cusTOM VOICE EDIT
PNy PDIEY ORIGINAL VOIGE

N FuLL EDIT

ORIGINAL

: Standard Kit

Standard Kit
| DRUM _UVOICE |

VOICE SELECT

o002 Room Kit

003 Rock Kit

ood Electric Kit

o005 Analog Kit

SOUND EFFECT ooe Jazz Kit

PERCUSSIVE oo7 Brush Kit

vos Classic Kit
e

" GUITAR/BASS
ACCORD./WORLD
SYNTH-PAD

AT

FA» CUSTOM VDICE EDIT : Standard Kit
= SurdoMut.
g ™. STORE/GCLERR

E1:BASIC
[ | D |<a][[ NAME : Standard Kit
WAVE : o001 DR Std
2| PERCUSSION : SurdoMut.
D PITCH : +14C PAN : ¢
(@S )|« coriFaRE] PERCUSSION _ PITCH

2 SurdoOpn
3 Hi B

4 WhipSlap .=
s ScraPush

+14 cents

J000
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La touche [DISK] du PSR-7000 donne acces a toute une série de fonc-
tions utilisées pour la sauvegarde et la lecture des données d’'une
disquette. Le PSR-7000 peut aussi étre équipé d’un disque dur interne
en option pour disposer d’'une capacité de sauvegarde directe massive.
Veuillez vous renseigner aupres de votre revendeur Yamaha pour les dé-
tails. Pour sélectionner une opération disquette, appuyez d’abord sur la
touche [DISK] et appuyez ensuite sur la touche de I'affichage correspon-
dant a I'opération que vous souhaitez exécuter.

W DISK
LOAD FROM DISK FORMAT FD

N SAVE TO DISK | SOMG COPY |
N RENAME FILE/SOMG |
N DELETE FILE/SOMG |

2

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

O O

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP. REC DISK

(o)

 Veuillez noter qu'aucune autre fonction du PSR-7000 ne peut étre utilisée
lorsqu’une opération disquette est en cours.

* Quelle que soit I'opération sur disquette effectuée, vous devez mettre tout
d’abord en place une disquette appropriée dans le lecteur de disquette du
PSR-7000. Les disquettes utilisables avec le PSR-7000 sont des disquettes
2DD et 2HD de 3,5". Assurez-vous que le taquet de protection est mis sur
la position “Ecriture” lorsque vous souhaitez sauvegarder des données et
introduisez la disquette avec le volet métallique coulissant dirigé vers la
fente du lecteur et I'étiquette dirigée vers le haut. Avant de pouvoir utiliser
une disquette neuve pour sauvegarder des données, vous devez la
formater en utilisant la fonction “FORMAT DISK” décrite a la page 102.

« Si vous sélectionnez une opération disquette alors qu’il n’y a pas de
disquette dans le lecteur, le message d’erreur “Pas de disquette! Intro-
duire une disquette.” apparait sur I'affichage pour vous demander d'intro-
duire une disquette.

O

1000

\ Taquetde protec-
tion contre I'écri-
ture fermé (écri-

ture possible)

Chargement des données de disquette (LOAD FROM DISK)

Cette opération permet de charger lesfichiers spécifiés de la disquette en place dans | e lecteur du PSR-7000 ou
sur le disgue dur en option.

Le cas échéant, appuyez sur latouche LIST de
I’ affichage afin de faire apparaitre la page d’ écran
FILE LIST montréeci-contre. Utilisezlesmolettes
FILE del’ affichage pour sélectionner lefichier que
vousvoulez charger. Lenom du fichier sélectionné
est indiqué adroite du numéro du fichier, alors que
sataille (approximative) est indiquée en kilo-octets
adroite du nom. oo JIUF_babal T
Quand le disque dur en option est équipé, les e o oo
molettes DIR A v sont disponibles, qui servent a
sélectionner lerépertoire contenant lefichier désiré.

I DISK FEER231K
INDI-
LOAD FROM DISK '

USER DATA LOARD
HSETUP HREGISTRATION 4
WSTYLE REVOICE [JCUSTOM STYLE
HFMULTI PAD [JcusTOM VOICE
[HORGAM FLUTE

FILE LIST

J U UL
J0a0

Si vous souhaitez sélectionner un type spécifi-
gue de données, appuyez sur latouche PROGRAM
de I’ affichage. g




Vous pouvez maintenant utiliser les molettes de
I"affichage pour sélectionner le ou les types de
donnéesdu fichier sélectionnépour lescharger. Les
types de données que vous mettez ON seront char-
gées.

B | eS opérations disquettes

ARER 231K
LOAD FROM DISK
USER DATA_LOAD

J U0l

MSETUP

WSTYLE REVOICE [JCUSTOM STYLE
WMULTI PAD

HWREGISTRATION

(JcusToM VOICGE

HWORGAH FLUTE

STYLE MULTI
SETUP REVOICE PAD

ORGAN CUSTOM GCUSTDM
FLUTE REGIST. STYLE VOICE

0OM

OFF OFF OFF OFF OFF

Ll AV (AW

Joad

SETUP Toutes les données de réglage :
Voir la liste a la page 140.

STYLE Tous les réglages STYLE REVOICE,

REVOICE voir page 116.

MULTI Toutes les données de phrase, de

PAD percussion et d’accord de MULTI
PAD, voir page 42.

ORGAN Toutes les données de voix ORGAN

HUTE FLUTE - page 16.

REGIST- Toutes les données de mémoire de

RATION REGISTRATION, voir page 140.

CUSTOM Toutes les données de styles

STYLE personnels, voir page 75.

CUSTOM Toutes les données de voix personnel

VOICE les, voir page 84.

Appuyez sur latouche L1ST del’ affichage lors-
gue vous voulez revenir alapage d' affichage FILE
LIST.

Si vous souhaitez charger une registration, un
styleou unevoix individuelle, appuyez sur latouche
INDIVIDUAL de I’ affichage.

Lorsque |'affichage INDIUIDUAL LOAD
apparait, utilisez la molette DATA de I’ affichage
pour sélectionner REGIST, STYLE ou UOICE, uti-
lisez les molettes CONTENT pour sélectionner le
fichier individuel quevousvoulez charger et utilisez
ensuite les molettes DEST. REGIST, CUSTOM
STYLE ou CUSTOM DOICE pour sélectionner la
destination du fichier individuel que vous avez
sélectionné.

Lorsque vous avez sélectionné le mode
INDIDIDURAL etquevousavez sélectionnéSTYLE
pour lechargement, latouche PRE-LOAD LISTEN
qui apparait sur |’ affichage vous permet d’ écouter le
styleavant dele charger. Veuillez noter, cependant,
gue lafonction PRE-LOAD LISTEN ne fonction-
nerapassi lesdonnéesde stylesont trop volumineu-
ses.

Appuyez sur latouche L1ST del’ affichage lors-
gue vous voulez revenir alapage d' affichage FILE
LIST.

Lorsquevous avez spécifiélefichier et lestypes
de données, appuyez sur la touche ERECUTE de
I affichage pour commencer effectivement I’ opéra-
tion de chargement. L’ affichage de confirmation
“Chargement OK?" apparait alors.

FRERZ31K
LOAD FROM DISK

INDIVIDUAL LOAD
Charger PANEL REGIST BANMK @1
du fichier "UF_B8881*" dans
MEMORY BAHK 81. AppuuerCLISTI1
pour spécifier fichier.

i

DATA CONTENT

IREGISTE  BHHK @1 )

STYLE BANK 82

VOICE BANK 83 »
BANK B4

BANK @5

BANK 86

FREE0ARE

Si vous souhaitez exécuter |’ opération de chargement,
appuyez sur latouche 0U I del’ affichage (ou appuyez sur
latouche NON pour abandonner |’ opération). Le mes-
sage “Ne pas retirer la disquette!” apparait pendant que
I’ opération de chargement est en cours, aors que la
progression de |’ opération est indigquée visuellement sur
I’ affichage par une barre.

552 ] REWARQUES

» Lorsque les données sont réparties sur deux disquettes ou plus (par
exemple les données ‘“partagées”), il n'est pas possible de les
charger les données en utilisant la fonction INDIVIDUAL LOAD.

 Lorsque vous chargez des données CUSTOM STYLE ou CUSTOM
VOICE (dans un autre mode que INDIVIDUAL) toutes les données
serontchargées méme si le fichier chargé contient des styles ou des
voix vides.

DEST . REGIST
ECETTC T
BANK 82
BANK 83
BANK B4
BANK @5
BANK 86

JUUL
J000

» Avec lafonction de chargement de style personnel, il est également
possible de charger des disquettes SFF (format de fichier de style
en option).

97
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Sauvegarde sur disquette (SAVE TO DISK) |

Cette opération permet de sauvegarder les données énumérées ci-dessous sur la disquette en place dans le
lecteur du PSR-7000 ou sur le disgue dur en option.

(il

« Sila disquette en place dans le lecteur n’a pas été formatée
pour étre utilisée avec le PSR-7000, le message de confirma-
tion “Disquette ou format incorrect! Formater la disquette?”
apparait lorsque vous sélectionnez la fonction SAVE TO
DISK. Appuyez sur OUI pour formater la disquette ou sur
NON pour abandonner I'opération.

El
bk
mm
zm

W DISK

SAUVE TO DISK

USER DATA SAVE ( 95K}
1| HMSETUP FROGRAM] b
MSTYLE REVDICE
MMULTI PAD

<¥]| | HORGAN FLUTE

Le cas échéant, appuyez sur latouche LIST de
I’ affichage afin de faire apparaitre la page d' écran
FILE LIST montréeci-contre. Utilisezlesmolettes g:;gﬂi:gggg;
F ILE del’ affichage pour sélectionner lefichier que 003 UF_GABA3
vous voulez sauvegarder sur disquette.

Quand le disgue dur en option est équipé, les

FILE LIST

0 UUL
J0a0

looallkid HEW ik 4

molettes DIR A v sont disponibles, qui servent a
sélectionner lerépertoire danslequel lefichier sera
sauvegardé.

La liste des fichiers apparaissant a la partie
inférieure de I’ affichage comprend tous les fichiers

existants sur la disquette et un fichier “*** NELU
**x”  Sélectionnez un fichier existant si vous LT | Savewo ois S
voulez remplacer les données qu'il contient parles  —— | T —— —
nouvelles données, ou sélectionnez lefichier “ *** WSTYLE REVOIGE
NELD ***" pour créer un nouveau fichier. A l'ex-  —p— RGN LLoTE —)
ception du fichier “*** NELD ***” [ataille (ap-
proximative) de chaquefichier estindiquée enkilo-
octets a droite du nom du fichier. o SETUP REUDICE PAD PLUTE )
Si vous souhaitez sélectionner un ou des types G0N OFB O0E (0N
spécifiques de données pour les sauvegarder, ap- OFF OFF OFF OFF
puyez sur latouche PROGRAM de |’ affichage.
Vouspouvez maintenant utiliser lestouches A et v
agauche del’ affichage pour sélectionner divers grou-
pes de données et les molettes de I’ affichage pour

sélectionner le ou les types individuels de données a
sauvegarder dans le fichier sélectionné. Lestypesde
données que vous mettez ON seront sauvegardées.

SETUP Toutes les données de réglage : Voir la liste a la page 140.

STYLEREVOICE Tous les réglages STYLE REVOICE, voir page 116.

MULTIPAD Toutes les données de phrase, de percussion et d’'accord de MULTI PAD, voir page 42.
ORGANFLUTE Toutes les données de voix ORGAN FLUTE - page 16.

REGISTRATIONBANK Les touches a et v de 'affichage permettent de sélectionner les groupes 1...8 ou 9...16

de banques de REGISTRATION. Les molettes de I'affichage permettent d’activer (ON) ou
de désactiver (OFF) les banques individuelles du groupe sélectionné.

CUSTOMSTYLE Les touches A et v de I'affichage permettent de sélectionner les groupes 1...8, 9... 16, 17...
24 ou 25... 32 de mémoire CUSTOM STYLE. Les molettes de I'affichage permettent d’acti-
ver (ON) ou de désactiver (OFF) les styles personnels individuels du groupe sélectionné.
CUSTOMVOICE Les touches a et v de I'affichage permettent de sélectionner les groupes 1...8 et 9...16,
17...24 ou 25...32 de mémoire CUSTOM VOICE. Les molettes de I'affichage permettent d’'ac-
tiver (ON) ou de désactiver (OFF) les voix personnelles individuelles du groupe sélectionné.
SONGSETUP Permet de déterminer si les données précédentes seront chargées avant le début de la
reproduction de morceau en mode SONG PLAY.




Appuyez sur latouche L1ST del’ affichage lors-
gue vous voulez revenir alapage d' affichage FILE
LIST.

Lorsque vous avez spécifiélefichier et lestypes
de données, appuyez sur la touche ERECUTE de
I affichage pour commencer effectivement I’ opéra-
tion de sauvegarde. L’ affichage de confirmation
montré ci-contre apparait alors.

Si vous souhaitez donner un nouveau nom au
fichier a sauvegarder, vous devez le faire avant
d’appuyer sur la touche OUI de I’ affichage. Les
noms de fichier peuvent avoir jusqu’ a 8 caracteres.
Utilisez lesmolettes <« B> del’ affichage pour dépla-
cer le curseur de nom sur les divers caractéres, puis
utilisez lesmolettesde |’ affichage A~Z ou 8~9...
de I' affichage pour sélectionner le caractére voulu
pour chaque position. La molette A~Z sélectionne
les majuscules et lamolette @8~ 9... sélectionneles
chiffres et les caractéres spéciaux.

L orsque vous étes prét a exécuter I’ opération de
sauvegarde, appuyez sur la touche QU1 de I’ affi-
chage (ou appuyez sur la touche NON pour aban-
donner I'opération). Le message “Don’t remove
disk!” apparait pendant que I’ opération de sauve-
garde est en cours, alors que la progression de
I’ opération estindiquéevisuellement sur |’ affichage
par une barre.

J 000

B | eS opérations disquettes

W DISK hBEa TO1K

SAVE TO DISK

Prét. a créer fichier

« UF_B8884" Changer nom du
fichier avant d'appuyer surlOUI]1.
Créer nouveau fichier?

J000

FILE HAME EDIT

638 [T

« Lorsque le volume des données a sauvegarder est trop important

pour I'espace restant sur la disquette, le message suivant apparait
sur l'affichage.
“Appuyer [RD] pour réduire le volume des données; [CD] pour
utiliser une autre disquette; [SP] pour diviser données en plusieurs
fichiers. (Les données divisées ne peuvent pas étre chargées
séparément.)”.

e Lutilisation de "AUTOLXXX" (X = n’importe quel caractére) ou
l'utilisation d’espaces uniquement comme nom de fichier n’est pas
possible. Sivous utilisez des espaces dans le nom d’un fichier, ils
seront automatiquement remplacés par un tiret “_".

Changement de nom d'un fichier/morceau (RENAME FILE/SONG) |

Cette opération permet de changer |e nom du fichier ou morceau personnel spécifié.

L e cas échéant, appuyez sur latouche SONG de
I" affichage afin de faire apparaitre la page d' écran
SONG LIST pour changer le nom d'un fichier de
morceau, ou appuyez sur latouche USER FILE de
I’ affichage afin de faire apparaitre la page d’ écran
USER FILE LIST pour changer lenom d’unfichier
personnel. Utilisez ensuite les molettes FILE ou
SONG de I'affichage pour sélectionner le fichier
dont vous voulez changer e nom.

Quand le disque dur en option est équipé, les
molettes DIR A v sont disponibles, qui servent a
sélectionner le répertoire contenant le fichier are-
nommer.

Lenomdufichier sélectionnéestindiquéadroite
dunumérodufichier, alorsquesataille (approxima-
tive) est indiquée en kilo-octets a droite du nom.

JUUL

I DISK
RENAME FILE-SONG

Sélectionner le fichier 3
renommer et appudyer sur
CEXECUTE].

USER FILE LIST
(001 [TUF_BBBE1 C

J0at

oo 2[UF_BB882
oo 3[JUF_BBRAa3

A¥FILE +~
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Latouche LISTEN de I’ affichage, qui apparait
lorsgue vous sélectionnez SONG LIST, peut étre
utilisée pour écouter le morceau sélectionné; ap-
puyez denouveau sur L ISTEN pour arréter larepro-
ductionlorsguevousavez fini d' écouter lemorceaul.

Lorsque vous avez sélectionné le fichier SONG
ou USER FILE dont vous voulez changer le nom,
appuyez sur la touche ERECUTE de I’ affichage.
L’ affichage montré ci-dessous apparait alors.

Lesnoms de fichiersde morceaux peuvent avoir
12 caracteres de long au maximum et les noms de
fichiers personnels 8 caractéresau plus. Utilisez les
mol ettes « P de |’ affichage pour déplacer le cur-
seur de nom sur les divers caracteres, puis utilisez
les molettes A~Z ou B@~9... de I’ affichage pour
sélectionner le caractere requis pour chaque empla-
cement. Lamolette A~ Z sélectionnelesmajuscules
et lamolette @8~9... sélectionne les chiffres et les
caractéres spéciaux. La molette @~z sert aussi a
introduire les minuscules.

Lorsque vous avez sélectionné le fichier et le
nom du fichier, appuyez sur la touche OUIl de
I" affichage (ou appuyez sur la touche NON pour
abandonner |’ opération). Le message “Ne pasreti-
rer la disquette!” apparait pendant que I’ opération
de changement de nom est en cours.

(il

» Les noms de fichier personnel déja utilisés ne peuvent pas
étre réutilisés

J U0

J 000

REHAHME FILE-SONG

Sélectionner le morceau a
renommer et appuuyer sur
CEXECUTE] .

SOMG LIST
(001 [[7BPH-BB]1 . MIDL

ooz [7EBA-B82 . MID(
003[078BA-AA3 . MID

(CrsTen ]

Ia  DISK
REMAME FILE.-SONG

Sélectionner le morceau a
renommer et appuyer sur
CEXECUTE].

SOHG LIST

lo 0 1 [I7ABB-BA1 . MID]4

ooz[7EBA-B82 . MID
o03[78BA-AA3 . MID (

Les npépatinns disquenes e
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Effacement d'un fichier/morceau (DELETE FILE/SONG)

Cette opération permet d’ effacer le fichier ou morceau personnel spécifié d’ une disquette.

L e cas échéant, appuyez sur latouche SONG de
I’ affichage afin de faire apparaitre la page d' écran
SONG LIST pour effacer un fichier de morceau, ou
appuyez sur la touche USER FILE de I’ affichage
afin defaire apparaitre lapage d’ écran USER FILE
LIST pour effacer un fichier personnel. Utilisez
ensuite les molettes FILE ou SONG de I’ affichage
pour sélectionner lefichier que vousvoul ez effacer.

Quand le disque dur en option est équipé, les
molettes DIR A v sont disponibles, qui servent a
sélectionner lerépertoire contenant lefichier aeffa-
cer.

Lenomdufichier sélectionnéestindiquéadroite
dunumérodufichier, alorsquesataille (approxima-
tive) est indiquée en kilo-octets a droite du nom.

Latouche LISTEN de I’ affichage, qui apparait
lorsgue vous sélectionnez SONG LIST, peut étre
utilisée pour écouter le morceau sélectionné; ap-
puyez denouveau sur L ISTEN pour arréter larepro-
ductionlorsguevousavez fini d’ écouter lemorceau.

Lorsque vous avez sélectionné le fichier que
vous voulez effacer, appuyez sur la touche ERE-
CUTE de I’ affichage. L’affichage de confirmation
“Effacement OK?" apparait alors.

Si vous souhaitez exécuter I’ opération d’ efface-
ment, appuyez sur latouche BU 1 del’ affichage (ou
appuyez sur latouche NON pour abandonner |’ opé-
ration). Le message “Ne pas retirer la disgquette!”
apparait pendant que |’ opération d’ effacement est
€en cours.

()

« Les fichiers effacés d’'une disquette ne peuvent plus étre
rétablis (il n’y a pas de fonction “Undo”) et vous devez donc
vous assurer que vous avez bien sélectionné le fichier que
vous voulez effacer avant d’exécuter I'opération.

J 000 JUUL

JUUL

FRERZ31K

o DISK
DELETE FILE-SONG

Sélectionner le fichier a
effacer et appuyer sur
LEXECUTE].

USER FILE LIST
oo 1 TUF_BeBA1 4

oo 2[JUF_BRABB2
oo 3[JUF_BBBB3

AFFILE av

DELETE FILE-SONG (LISTEN]

Sélectionner le morceau a
effacer et appuyer sur
CEXECUTE].

SOHG LIST
oo 1 U7AAA-HA01 . MIDIS
ovoz[7EBA-B82 . MID(

oo3]7800-8A3 . MIDC

hREs 231K

(E=TEn

W DISK
DELETE FILE-SOHG

! Effacement. OK 7

SOHG LIST

o 01 [l/HEH-BH1 _M1DId
ooz [7ABB-B882 .MID(
003 [7ABE-B8B3.MID(

000

J0at

000
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Formatage des disquettes (FORMAT FD)

Cette opération permet de formater une disquette afin de pouvoir I’ utiliser avec le PSR-7000.

Aprésavoir misune disquette neuve danslelecteur,
appuyez sur la touche ERECUTE de I’ affichage pour
lancer I’ opération deformatage. L’ affichage de confir-
mation “Formatage OK?’ apparait alors.

Si voussouhaitez exécuter |’ opération deformatage,
appuyez sur latouche 0UI de I’ affichage (ou appuyez
sur la touche NON pour abandonner |’ opération). Le
message “Ne pasretirer ladisquette!” apparait pendant
gue |’ opération de formatage est en cours, alors que la
progression de I’ opération est indiquée visuellement
sur |" affichage par une barre.

68 [

« Vous ne pouvez utiliser que des disquettes 2DD ou 2HD de 3,5"
avec le PSR-7000.

« Le fait de formater une disquette efface complétement toutes les
données qu’elle contient; aussi, vérifiez bien auparavant que la
disquette que vous voulez formater ne contient aucune donnée
importante.

Juty ouudy

W DISK
FORMAT FD

Introduire la disquette a
formater et appuuyer sur

CEXECUTE].

W DISK

FORMAT FD

Formatage 0K ?

jeab boebd

Copie de morceau (SONG COPY)

Cettefonction peut étre utilisée pour copier des morceaux enregistrésavec e PSR-7000 sous un nom/numeéro
différent sur la méme disquette ou sur une disquette différente. Quand le disque dur en option est équipé, les
morceaux peuvent étre copiés sur un répertoire de disque dur différent. Ellevous offreun moyen parfait defaire

un double de tous vos morceaux importants.

L e cas échéant, appuyez sur latouche SOURCE de
I’ affichage afin de faire apparaitre la page d’écran
SONG LIST montrée ci-contre. Utilisez les molettes
SONG de I’ affichage pour sélectionner le fichier que
vous voulez copier.

Quand le disque dur en option est équipé, les mol et-
tesDIR A v sont disponibles, qui servent a sélection-
ner le répertoire contenant le fichier a copier.

Lenomdufichier sélectionnéest indiquéadroitedu
numéro du fichier, alors que sa taille (approximative)
est indiquée en kilo-octets adroite du nom. Latouche
LISTEN del’ affichage peut étre utilisée pour écouter le
morceau source sélectionné; appuyez de nouveau sur
LISTEN pour arréter lareproductionlorsguevousavez
fini d’ écouter le morceau.

J U UL

hREa 231K

SONE COPY (LISTER ]

Sélectionner le morceau a
copier. App!
CDESTIHATION] po
spécifier la destination.

DESTI- | W
HATION

SOMG LIST
00 L rHAH-HH1 M1 D
00z [7AA0-882 .MID(
003 [7AAB-B83 . MID (

Joad



Lorsque le morceau source a été sélectionné,
appuyez sur la touche DESTINATION de I’ affi-
chageet utilisez lesmolettes DI R pour sélectionner
le numéro du morceau de destination. Sélectionnez
“another FD” pour copier le morceau sur une
autre disquette, ou sélectionnez “FLOPPY DISK”
pour le copier sur la méme disquette.

Appuyez sur latouche ERECUTE de’ affichage
pour lancer I’ opération de copie. L'affichage mon-
tré ci-dessous apparait alors, ce qui vous permet de
changer éventuellement le nom du morceau avant
dele copier.

Quandil y aundisquedur, lesmolettesDIR A ¥
sont disponibles et sont utilisées pour sélectionner
un répertoire.

Si vousvoulez donner aufichier acopier unautre
nom, faites-leavant d' appuyer sur latouche 0U I de
I’ affichage. Les noms de fichier peuvent avoir 12
caractéres de long au maximum. Utilisez les mol et-
tes € P de’ affichage pour déplacer le curseur sur
les divers caractéres, puis utilisez les molettes de
I"affichage A~Z ou @~9... de I'affichage pour
sélectionner le caractére voulu pour chague posi-
tion. Lamolette A~Z sélectionne |es majuscul es et
la molette B~9... sélectionne les chiffres et les
caractéres spéciaux.

L orsque vous étes prét a exécuter I’ opération de
copie, appuyez sur latouche OU 1 del’ affichage (ou
appuyez sur latouche NON pour abandonner I’ opé-
ration). Le message “Ne pas retirer la disguette!”
apparait pendant que I’ opération de copie est en
cours. Si vous copiez le morceau sur une autre
disquette, le PSR-7000 vous indiquera quand vous
devez mettre en place la disquette de destination.
Suivez les instructions données sur I’ affichage.

J 000

J UL

SONG COPY

Sélectionner la
destination de copie et
appuuer sur [EXECUTED.

SOURCE

DESTIHATION
lo 0o lanother FD

co01@AFLOPPY DISK ~ oo 1 AFLOPPY DISK
co1 7888-881 .MID (%

FRERZ31K

(=TEn»

o DISK
SONG COPY

. Pré&t. & copier”7888-881 .MID” [OUL |

+ sur "another FDO *. Changer
le nom du morceau avant
d'appuyer [OUI1. Copier 7

(HOH )

SOHG HAME EDIT

5]
988 -8a1 .MID
E
A2 | a~z ean

B | oS opérations disquettes
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J000
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Les opérations disquettes

Fonctions utilitaires de disque dur HD Utility

Ces fonctions n’apparaissent que lorsgu’il y a un

disgue dur. Les fonctions utilitaires de disque dur com-
prennent la gestion des répertoires, le formatage et les
diagnostics du disque dur.

Utilisez les touches A et ¥ a gauche de I’ affichage

pour sélectionner la fonction désirée.

(o)

* Faites régulierement des copies de secours des données importan-
tes sur disquettes et rangez ces disquettes de secours dans un
endroit sdr. Utilisez la fonction SONG COPY pour copier les don-
nées d’'un morceau depuis le disque dur interne en option sur une
disquette. Les autres données doivent étre d’abord chargées du
disque dur, puis sauvegardées sur disquette.

* Yamaha n'offre aucune garantie contre les disquettes endomma-
gées.

J 000

& _pIsk
LOAD FROM DISK

! SONG COPY d
! HD UTILITY d

4

FORMAT FD

A00 L

DIRECTORY EDIT ...ooooiissssiesssiesss stk

Permet de renommer, de créer ou d’ effacer des répertoires du disque dur.

e RENAME

Pour changer un nom de répertoire, utilisez les
molettes DIR A ¥ pour sélectionner le répertoire,
puislesmol ettes < et B pour déplacer | e curseur sur
les caractéres que vous désirez changer et enfin,
utilisez les molettes A~Z, a~z et 8~9... pour
entrer les caractéres désirés. Lorsque le nouveau
nom est entré comme voulu, appuyez sur latouche
RENRAMIE, puisappuyez sur latouche de confirma-
tion QU1 pour exécuter |’ opération de modification
de nom.

e MAKE

L’ organi sation de vos données dansdesrépertoi -
res séparéspeut, en général, accél érer lesopérations
de chargement et de sauvegarde de ces données.
Pour faireun nouveau répertoire, vousdevez d’ abord
Créer un nom pour ce répertoire avec le nom par
défaut “*** NEW ***" comme décrit dans la
section “RENAME” ci-dessus. Unefoisquelenom
du nouveau répertoire est entré, appuyez sur la
touche MAKE, puis appuyez sur latouche de con-
firmation QU1 pour exécuter I’ opération decréation
d’un répertoire.

B DISK
ED HARD DISK UTILITY G
1| DIRECTORY EDIT
GD 2| HD FORMAT CD
3| CHECK |
DIRECTORY
00 1 EIHARD DISK @1
GD Aok : DIRECTORY HAME EDIT CD
E
[ARD DISK @1
1]
I DISK
GD HARD DISK UTILITY G
( ) 1| DIRECTORY EDIT
2| HD FORMAT CD
3| CHECK
(- )
DIRECTORY
| E]| oc:BHARD DISK @1 (- )
0023 DIRECTORY HAME EDIT
E
[ARD DISK 82
1]

i
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e DELETE
Pour effacer un répertoire, utilisez les molettes o B DIsK T
DIR A v pour sélectionner le répertoire a effacer. HARD DISK UTILITY
Appuyez sur latouche DELETE, puisappuyez sur la GD (BELETE] CD
touchede confirmation“0QU1” pour exécuter I’ opé- 2| HD_FORMAT |
- . , . 3
ration d’ effacement. Veuillez noter quelesrépertoi- (T ) (eerae ) || |
res contenant de fichiers ne peuvent étre efface - TET
tous les fichiers compris dans le répertoire devant (O |[IIEILCIDE AN — )
, A~ , DIRECTORY HAME EDIT
d'abord étre effacés. -
G
[DARD DISK B2
REMARQUE
(] o] _ | h
« Le dernier répertoire restant sur le disque dur ne peut étre
effacé.
B HD FORM AT oo oot oo
Pour formater le disque dur, appuyez sur la
touche ERECUTE puissur latouchedeconfirmation O = —)
z , z . HARD DISK UTILITY
0UI, pour exécuter I’ opération de formatage. Le
déroulement de |’ opération de formatage apparait <&][{[ DIRECTORY EDIT
1 H H ’ ED 2| HD FORMAT CD
sousformed’ indicateur en barre graphique sur I’ af -
g ap q 3| CHECK
fichage. ( D" C )
* GD Formater le disque dur. CD
« Formatez un disque dur interne pour I'utiliser avec le ""':est_f"::at'?ge toutes les données
PSR-7000. Toutes les données précédemment conte- seront efracees.
nues sur le disque seront complétement effacées par la
nouvelle opération de formatage.
B CHE CK oo oo
Exécute une vérification sur le disque dur in- -
terne. Sauvegardez bien toutes les données impor- LS
. , <1y , . GD HARD DISK UTILITY @
tantes sur disquette avant de procéder al’ opération
CHECK. (&][{] DIRECTORY EDIT |
YT . GD 2| HD FORMAT CD
Pour vérifier le disque, appuyez sur ERECUTE.
Le message “Etes-vous sir?’ apparait sur I'affi- ([T )
chage. Appuyez sur OUI pour exécuter I’ opération
A . ED Contrdiler le disque dur. CD
de contréle (cela peut prendre un certain temps). Sauvegarder les données sur
Quand deS erreurs sont détectées, I% messages disquette avant de continuer.
appropriés apparaissent sur |’ affichage.
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La touche [FUNCTION] du PSR-7000 permet de sélectionner 8 grou-
pes de fonctions qui permettent elles mémes d’accéder a un certain nom-
bre de paramétres. Ci-dessous est donnée la liste des touches de fonc-
tion, avec indication des pages du manuel ou elles sont décrites en dé-
tail.

[F1] SCALE (ARABIC)/VOICE PART

(Echelle des sons (Arabe)/Partie VOIX) ........eeeeeeiieieiiiiiiiiiiiiieceeeeeeenn 108
[F2] SPLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD

(Point de partage/Accompagnement automatique/Multi Pad) ........ 110
[F3] CONTROLLER (CONrOIEUI) ..evevieiiiiiiiee e 112
[F4] STYLE REVOICE (Modification de style).........ccccuiviiiiiieiennennnnn. 116
[F5] REVERB/CHORUS/DSP EFFECT (Réverb/Chorus/Effet DSP ..118
[F6] HARMONY/REGISTRATION (Harmonie/Registration).............. 122
[F7] UTILITY (Fonctions Utilitaires) ......cccccceevivveieiiiiieee e 123
[F8] MIDI ..ttt et nnne e 124

Marche a suivre pour la sélection des fonctions et I'édition |

Appuyez sur latouche [FUNCTION] pour activer le mode de fonction.

2

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

SONG CUSTOM

RECORD ACCOMP. REC DISK

O
O O
O

Chague groupe de fonctions est sélectionné en
appuyant sur la touche correspondante de | affi-
chage. Dans certains cas, tous les paramétres d'un
groupe de fonctions apparai ssent sur une seule page
d’ écran et les parameétres sont accessibles via les
commandes A et v del’ affichage, comme dansle
cas de I'affichage F3: CONTROLLER montré ci-
dessous.

F1
SCALE CARABIC ) EEEEEE
7 VOICE PART i DSP EFFECT

SPLIT POINT
ABC_MODE HARMONY
muLTr pap [, REGISTRATION

CONTROLLER UTILITY

0900

IR

STYLE REVDICE

Sélectionner fonction.




Les "Fonctions” du PSR-7000

F3 CONTROLLER

PAHEL

L orsqu’ un groupe defonctionscomportetrop de (-
parameétres pour une seule page d’ écran, plusieurs —
) R ) | FCHILEFT R 1E R 1EADEORG
pages seront accessibles al’ aide des touches = et DZ;‘;’ TER
|

FOOT CONTROLLER COHTROLLER

. SWI :SUSTAIN
<= de I’ affichage. {¥|[s| Sw2:TAP_TEMPO

%aa

GD FOOT _VOLUME

MASTERIGN ON BOH JON JNON BEOH B0

INDI- OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
UIDUAL

%8 M. PAD (ACHF) LEFT) (1 ) CRZ ) (LEAD DORGAN

Dans tous les cas, les parametres sélectionnés g g g‘ g‘ g‘ g‘ g‘ g‘
peuvent étre édités via les molettes de I’ affichage

correctement étiquetées ou positionnées.

B L@ EOUCKHE [EXIT] oo
Latouche [EXIT] ou latouche [FUNCTION]

peut étre utilisée a tout moment pour sortir d' une

fonction et revenir al’ affichage de menu defonction =

FUNCTION MENU. Lefait d’ appuyer sur latou- k\

che [EXIT] ou la touche [FUNCTION] lorsque

FUNCTION MENU est affichéfait revenir au mode

d’ exécution normal.
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"7 | F1: SCALE(ARABIC)/VOICE PART s

Le PSR-7000 offre de nombreuses fonctions d’accord et autres fonc-
tions de voix avancées qui sont toutes incluses dans le groupe de fonc-
tions F1.

B SCALE(ARABIC) oo

Sélectionnez I’ échelle a tempérament égal nor-

mal ou une échelle “ARABIC” permettant d’ accor- o @ F1 SCALE(ARABIG)/UOIGE PART .
der chague note sur une plage de 127 centiemes. SCALE(ARABIC) WUDENITI]
sélectionner |'échelle EQUAL TEMPERAMENT — S
ou I’échelle ARABIC. ] DbEﬂ FIRIGEMAEEE
Lorsquevousavez sélectionnél’ échelleARAB I C e sL==2
vous pouvez utiliser les molettes TUNE NOTE de (T | NG e )
I" affichage pour sélectionner |a note que vous vou- - C @ Ab  _ cp cents
Al et s o Db F A
Igz acgorder (lanote sél ectionnee apparait glors en EQUAL b Fa Bb
vidéo inversée sur la représentation graphique du TEMPERAMENT

clavier dans la moitié supérieure de I’ affichage).
Utilisez ensuite les grandes les molettes A et v de
I"affichage pour procéder a I'accord grossier par
paliers de 25 centiémes de latouche sélectionnée et
les petites les molettes A et ¥ pour procéder ason
accord fin par paliers de 1 centiéme. La plage de
réglage va de “—64" a “+63" en passant par “0".
Chaqgue incrément représente un centiéme (c’ est-a-
dire un centiéme d’'un demi-ton). L’accord sélec-
tionné de chaque note est indiqué sur lareprésenta-

tion graphique de la touche correspondante du cla-
vier.

Bl VOICE PART ..o

e SCALE CURVE

Sélectionnez I’ une des trois courbes d’ échelle
généraledu clavier PSR-7000 : FLAT, PIANO 1 ou
PIANO 2. Lacourbe FLAT correspond précisément
al’accordage “normal” et est généralement utilisé
pour la plupart des instruments électroniques, les
courbes PIANO 1 et PIANO 2 simulent de |égéeres
variations d’'accordage qui font que la plupart des
accords de piano donnent au piano un son légére-
ment pluschaud ou plusriche. Lescourbesd’ échelle PIANO 1 HMANUAL . —.. . —.

ne s appliguent pas aux voix ORGAN. PIAND 2

(4 ¥ ]
Utilisez les molettes SCALE CURUDE de I’ affi-
chage pour sélectionner lacourbe d’ échelledésirée. g‘ g‘ g‘ g g g‘ g
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e [1: SCALE(ARABIC)/VOICE PART

e PART TUNE

Desparamétresd’ accord individuel ssont prévus
pour lesvoix LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD et
ORGAN, ce qui permet d' accorder chaque voix sur
une plage de + 100 centiemes.

LorsquelemodeAUTO est sélectionné, I’ accord
desvoix est automatique et lesvoix individuellesne
peuvent pas étre accordées manuellement. Pour
pouvoir accorder manuellement, utilisez d’ abord la
molette MODE pour sélectionner lemode et utili-
sez ensuite la molette LEFT, R1, R2, LEAD ou
ORGAN de I' affichage pour accorder les voix cor-
respondantes. L’accord sélectionné pour chaque
voix est indiqué sur la ligne du paramétre PART
TUNE dans la moitié supérieure de I’ affichage.

PIAMD 1 MANDAL ., .

e OCTAVE

Permet de monter la hauteur des voix LEFT,
RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD ou ORGAN de une
octave (“+1") ou delabaisser de une octave (“—1").
Leréglage “0” la hauteur normale delavoix. Uti-
lisezlamolette LEFT,R1,R2,LEAD ouORGAN de
I affichage pour effectuer le réglage requis.

522 reanaues

» Ces parametres sont également accessibles par la fonction
de changement d’octave, page 22.

LEFT | R1 | R2Z i LEAD |ORGAM
1| SCALE CURVE : FLAT s
PART TUME : AUTO

J U0

« Certaines voix peuvent subir des changements soudains de
la hauteur sur les touches les plus hautes ou les plus basses
du clavier lorsque leur hauteur a été montée ou baissée d’une
octave. La commande de variation de ton peut également
provoquer des changements soudains de la hauteur.

o PAN

Permet de régler la position apparente des voix
LEFT,RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD ou ORGAN dans
le champ sonore stéréo. L’affichage graphique
indigue I’ emplacement approximatif occupé par le
son entre le haut-parleur droit et le haut-parleur
gauche. UtilisezlamoletteLEFT,R1,R2,LEAD ou
ORGAN de I'affichage pour effectuer le réglage

requis.

LEFT | R1 | R2Z i LEAD |ORGAM
SCALE CURVE : FLAT s

J U UL
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¥ | F2: SPLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD s

Toutes les fonctions F2 concernent le systeme d’accompagnement du
PSR-7000, a savoir : le point de partage d’accompagnement, le mode
d’accompagnement automatique et les modes de reproduction répétée et
d’harmonisation des multi pads.

B SPLIT POINT/ABC MODE ..ot

e SPLIT POINT

Le PSR-7000 a deux points de partage
programmables : un point qui divise les parties (1T O
orchestralesRIGHT/LEAD/ORGAN et LEFT (page
20), et un point qui diviselasectiond’ accompagne- (1D
ment automatique et la section manuelle du clavier
lorsque le mode d’ accompagnement automatique (i ‘ ABC  LEFT
ABC (page 31) aétéactivé. Lepremier estindiqué .
par|’indicateur “L” etlesecond par |’ indicateur “ A” (—— SPLIT POINT ABC MODE _RUTO HUTE
placé au-dessus de |a représentation graphique du SR [N | [—
clavier. Les points de partage sélectionnés sont B1/C2 B2/C3 FINGERED 2
indiqués sur |’ affichage alafois par lesindicateurs

de partage et par la“division” du clavier. Le point
de partage “L" n’est indiqué que la représentation
graphique du clavier lorsque la partie orchestrale
LEFT aétéactivée, alorsquelepoint departage“A”
sera le seul indiqué si la fonction d’accompagne-
ment automatique AUTO BASS CHORD est acti-
vée.

Lespointsde partage peuvent étreréglésde deux
maniéres : soit en utilisant les molettes SPLIT
POINTRAetSPLITPOINTB del’ affichage, soiten
appuyant sur la touche voulue du clavier tout en
maintenant enfoncée latouche DIRECT SETTING
ou L de I'affichage (ou vice versa). Le nouveau
point de partage sera indiqué par |a représentation
graphique du clavier sur I’ affichage.

e ABC MODE

Utilisez les molettes ABC MODE pour sélec- SPLIT POINT aBC MoDE e
tionner lemode S INGLE FINGER, FINGERED 1, Qv Qe CLNGERED 2
FINGERED 2, FULL KEYBOARD, AUTO MIDI B1./C2 B2/C3 AUTD MIDI BASS
BASS ou MANUAL MIDI BASS. Si vous sélec-
tionnez le mode MANUAL MIDI BASS et que
vous appuyiez sur la touche BASS UOICE qui g‘ g‘ g‘ g‘ g g g g‘
apparait sur |'affichage, vous pouvez utiliser les

molettesGROUP et A/ v del’ affichage pour spéci-
fierlavoix debasseautiliser. Appuyez surlatouche
ABC MODE de I’ affichage pour revenir a I’ affi-
chage ABC MODE.
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|2 $PLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD

B IVIULTT PAD e

L esréglagesderépétition (REPEAT) et d’ harmonisation (CHORD MATCH) pour lareproduction
des MULTI PAD PHRASE/CHORD peuvent étre effectués grace a cet affichage. Appuyez sur les
touches de I'écran REPERT et CHORD MATCH pour accéder aux parameétres de répétition et
d’harmonisation.

e REPEAT

Lorsqu’ unecaseREPERT del’affichageMULTI  —— [ F2 SPLIT POINT/RBC MODE/M.PAD
PAD apparait cochée, |epad correspondant (PHRASE SO L i ¥ MuLTT PAD
ou CHORD) sera reproduit de maniére répétitive (1
jusqu’'a ce que vous arrétiez la reproduction en REPEAT
appuyant de nouveau sur leméme MULTI PADou (1O CHORD _MATCH
en appuyant sur latouche [REC/STOP].

Utilisez les molettes de I affichage correspon- (15 REPEAT LHORD MTER)»
dant aux padsvouluspour activer (ON) ou désactiver

. ON  ON ON ON OO0 O (OB OO

(OFF) lareproduction répétée. OFF OFF OFF OFF
=] remenate [M.pAD1 [M.PAD2TM.PAD3TH.PADATM.PRDSTM.PADGTM.PAD?IM.PADS]

» Le réglage de reproduction répétée par défaut est : pads 1 a
4 OFF; pads 5 a 8 ON.

e CHORD MATCH

Lorsqu’ unecase CHORD MATCH del’ affichage ] [ F2 SPLIT POINT/RBC MODE/M.PAD )
MULTI PAD apparait cochée, la phrase reproduite ELT WOV MULTI PAD
par le pad PHRASE correspondant sera automati- 1o T
guement réharmoni séeenfonctiondesaccordsd’ ac-
compagnement si le pad PHRASE est reproduit (1O —
pendant que I’ accompagnement automatique joue.

Utilisez les molettes de I’ affichage correspon- (19 CHORD HATGH Ciuly T )
dant aux padsvouluspour activer (ON) ou désactiver P —
(OFF) lafonction de réharmonisation. OFF OFF
] e [n.pan1 . PAD2IM.PADSIM.PADY]

« Lafonction CHORD MATCH ne peut étre utilisée qu'avec les
pads 1 a 4 (pads PHRASE).

» Les réglages CHORD MATCH par défaut sont : 1 et 2 OFF,
3et4 ON.
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£ | F3: CONTROLLER e

Le groupe de fonction F3 comprend une variété de fonctions affectant
la maniére dont le PSR-7000 répondra aux commandes transmises par le
clavier, la pédale de commande branchée a la prise FOOT VOLUME de
la face arriére, les pédales branchées aux prises FOOT SWITCH de la
face arriére, la touche [SUSTAIN], la molette [PITCH BEND] et la molette
[MODULATION].

B FOOT CONTROLLER .....ooooeeseseeees e

e VOLUME
Permet de déterminer si la pédale de commande

F3 CONTROLLER

Yamaha FC7 en option branchée a la prise FOOT o =) AHEL CORTROLLER ——
VOLUME de laface arriére servira au contréle du
volumegénéral ouau contréleduvolumedesparties (I S
et voix spécifiées. 2 Sal SUSTAIN

Utilisez la molette TYPE de I’ affichage pour Lo [ SV2. TP TERRD )
sélectionner WOLUME pour le contréle du volume 1o FODT UOLUME )
général ou INDIUIDUAL pour le contrdle du vo-
lume de parties/voix individuelles. (AR e (e f8 G 08 W W

A i YN ; ST INDI- OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Lesparametresassignés aux partieset voix indi- UIDUAL
viduellesM.PADM.PAD,ACMP, LEFT,R1,R2, %A H.PAD (ACHF CEFT) CE L) CRZ ) (LEAD ORGAR
LEAD et ORGAN apparaissent lorsque (INDI-
VIDUAL) est sélectionné. Utilisez les molettes g g] g] g] g] g g g]
correspondantesdel’ affichage pour activer (ON) ou
désactiver (OFF) le contréle du volume dela partie
correspondante.

()

* En regle générale, il est souhaitable d’appliquer la com-
mande d’expression aux voix orchestrales sans affecter le
son de 'accompagnement ou du rythme. Vous obtiendrez ce
résultat en sélectionnant le type {INDIVIDUAL} et en mettant
les voix que vous souhaitez ON et toutes les autres parties
OFF.

e SW1 (FOOT SWITCH 1) et PAF3 CONTROLLER

SW2 (FOOT SWITCH 2)

Permet de déterminer la fonction des pédales
branchées aux prises FOOT SWITCH 1 et 2dela
face arriere et les voix du PSR-7000 auxquelles la
fonction des pédal es sera appliquée.

Utilisez les molettes TYPE de I’ affichage pour
sélectionner une desfonctions de pédal e suivantes:

FOOT CONTROLLER L =Sl jy - vuu=y

0000
nant
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Lorsguevousavez sélectionnéletype SUSTAIN,
SOSTENUTO ou SOFT, utilisezlesmolettes LEFT,
R1,R2 et LEAD del’ affichagepour activer (ON) ou
désactiver (OFF) le contrdle par pédale des voix

correspondantes.

Le type SUSTAIN peut étre affecté indépen-
damment alavoix ORGAN.

638 [

« L’effetde maintien n’est appliqué ala ou aux parties orchestra
spécifiées que lorsque la touche [SUSTAIN] du panneau est
activée ou que la pédale de sustain est enfoncée.

e Latouche [SUSTAIN] du panneau ne fonctionne pas pendant
que la pédale, sur laquelle est assigné I'effet de maintien, est

F3: CONTROLLER

F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLEP "Saiil[Ben] Py MEy

FGiACHELEFT R 1 R2 16D I7G
MASTER
viviviviw

1] vOLUME |
2 SW1:SUSTAIHN

3| §W2:PRC-Standard Kit:Kick H

FOOT _SWITCH 2
- ASSIGH
1 01 Standard Kit
15BASS HOLD l_2a Kicke H ]
25 SideStck
17 ACCOMP . BRERK 26 Snare M
.

TEAELE

J 000
j0 00

enfoncée.

SUSTAIN Fonctionnement normal d’une pédale de sustain. Lorsque la pédale est enfoncée, les notes
jouées subissent un effet de maintien prolongé. Le fait de relacher la pédale arréte (assour-
dit) immédiatement les notes maintenues.

SOSTENUTO Lorsque vous jouez une note ou un accord sur le clavier et que vous appuyez sur la pédale
sostenuto, cette ou ces notes seront maintenues tant que vous maintenez enfoncée la pé-
dale (de la méme maniére qu’'avec la pédale de sustain) alors que les notes suivantes ne le
seront pas. Ceci vous permet, par exemple, de jouer un accord avec effet de maintien et les
autres notes en “staccato”.

SOFT Une pression sur la pédale réduit un peu le volume et modifie Iégérement le timbre des
notes jouées. L'effet SOFT n’est appliqué gu'a certaine voix : PIANO par exemple.

TAPTEMPO Pendant que I'accompagnement est arrété, ou avant le début de 'accompagnement en
mode de début synchronisé, la pédale peut étre utilisée pour régler le tempo (dans la plage
de réglage de 32 a 280 temps par minute du PSR-7000) en la tapotant simplement au
tempo requis.

Taper 4 fois pour un accompagnement avec mesure 4/4, 3 fois pour 3/4 et 5 fois pour 5/4.
Si 'accompagnement commence avant le nombre de tapotements requis, le réglage TAP
TEMPO sera ignoré. Ce réglage sera également ignoré si vous laissez s'écouler plusieurs
secondes avant de taper sur la pédale, si vous sélectionnez un style différent, ou si vous
appuyez sur la touche [START/STOP].

REGISTRATION+ Permet de rappeler la registration ayant le numéro suivant (incrément). “1-1" est sélectionné
apres “16-8”.

REGISTRATION- Permet de rappeler la registration ayant le numéro précédent (décrément). “16-8" est sélec-
tionné apres “1-1".

START/STOP Fonctions identiques a celles de la touche [START/STOP] du panneau.

ROTARYSPEAKER Permet de sélectionner alternativement la vitesse lente SLOW ou rapide FAST de rotation
des haut-parleurs lorsque I'effet DSP ROTARY SPEAKER a été sélectionné (page 120).

HARMONY L’effet d’harmonie n’est appliqué que lorsque la pédale est enfoncée.

INTRO/FILLtoA Fonctions identiques a celles de la touche [INTRO/FILL to A] du panneau.

INTRO/FILLtoB Fonctions identiques a celles de la touche [INTRO/FILL to B] du panneau.

ENDINGHit. Fonctions identiques a celles de la touche [ENDING/rit.] du panneau.

FADEIN/OUT Fonctions identiques a celles de la touche [FADE IN/OUT] du panneau.

F.CHORD1/2 La pédale active alternativement les modes d’accompagnement automatique FINGERED
CHORD 1 et FINGERED CHORD 2 (page 24).

BASSHOLD Maintient la note basse, ce qui permet de produire des progressions de “basse pédale” en
utilisant I'accompagnement automatique.

PERCUSSION La pédale permet de jouer I'instrument de percussion sélectionné au moyen les molettes
ASSIGN de I'affichage (ce dernier est indiqué lorsque type PERCUSSION est sélectionné).

ACCOMP.BREAK Le fait d'appuyer sur la pédale produit une cassure de I'accompagnement qui dure aussi
longtemps que la pédale est maintenue enfoncée. L'accompagnement recommencera a
partir du début de la mesure impaire suivante lorsque la pédale est relachée.

PUNCHIN/OUT Permet de spécifier les points de début et de fin de correction interne lorsque le mode d’en-

registrement de morceau a été réglé sur “PUNCH” (page 69).
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PANEL CONTROLLER

e SUSTAIN BUTTON

Permet de spécifier les voix du PSR-7000 qui
seront affectées par latouche [SUSTAIN].

Utilisez les molettes LEFT, R1, R2, LEAD et
ORGAN del’ affichagepour activer (ON) ou désactiver
(OFF) lecontrdlepar latouche[ SUSTAIN] desvoix
correspondantes. L es assignations des parties d’ ac-
compagnement sont les mémes que celles réglées
pour la pédale.

e PITCH BEND WHEEL
Permet de spécifier les voix du PSR-7000 qui
seront affectées par |la molette PITCH BEND.
Utilisez les molettes LEFT, R1, R2, LEAD et
ORGAN del’ affichagepour activer (ON) ou désactiver
(OFF) le contréle par lamolette PITCH BEND des
VOiX correspondantes.

e MODULATION WHEEL
Permet de spécifier les voix du PSR-7000 qui
seront affectées par la molette MODULATION.
Utilisez les molettes LEFT, R1, R2, LEAD et
ORGAN del’ affichagepour activer (ON) ou désactiver
(OFF) le contréle par la molette MODULATION
des voix correspondantes.

*&comE-.--------

F3 CONTROLLER

USRI BRI PANEL COHTROLLER
1| SUSTRIN BUTTON

PITCH BEND WHEEL
MODULATION WHEEL

IMITIAL TOUCH : N

D000

JU0L

IR

AFTER TOUCH : N

SUSTAIN BUTTOM

[

SUSTAIN BUTTON

PITCH BEMD WHEEL
MODULATION WHEEL
INITIAL TOUCH : H
AFTER TOUCH : N

PITCH BEHD WHEE

Al F3 CONTROLLER
AT PANEL CONTROLLER

LEFT: 1 E2 1

(&[] SUSTAIN BUTTON viv v vive

2] PITCH BEND WHEEL vivivivie

3| MODULATION WHEEL wiv

a] INITIAL TOUCH : viv
|s| AFTER_TOUCH TS

MODULAT ION WHEEL

ASSIGH

[ON |
OFF OFF OFF

noae




e INITIAL TOUCH

Permet de spécifier le niveau dedésactivation de
ladynamique et la courbe de sensibilité deladyna-
miqueinitialedu clavier et de déterminer lesvoix du
PSR-7000 auxquelles la dynamique du clavier sera
appliquée.

Utilisez la molette OFF LEDEL de I’ affichage
pour régler le niveau auquel la dynamique sera
désactivée.

Utilisez les molettes SENSITIUITY de I’ affi-
chage pour sélectionner la courbe de sensibilité.

Utilisez la molette LEFT, R1, R2, LEAD ou
ORGAN del’ affichagepour activer (ON) ou désactiver
(OFF) leréglagededynamiqueinitiale pour lesvoix
correspondantes.

FOOT

F3 CONTROLLER

CONTROLLER

PAHEL CGONTROLLER

LEFTiR 1 R2 LEADEORG

SUSTRIN

BUTTOH vivivw

L4

PITCH BE

HD WHEEL vivwiw

MODULAT I

0N WHEE| v

wiw
viv
viv

INITIAL TOUCH
ASSIGH

HARD2 Une pression tres forte doit étre exercée sur les touches pour produire le volume maximal.

HARD1 Une pression relativement forte doit étre exercée sur les touches pour produire le volume maximal.

NORMAL Produit un toucher dynamique relativement “standard”.

SOFT1 Pas aussi sensible que le réglage “SOFT 2", mais vous pouvez toujours obtenir un volume maximal
tout en jouant d’'une maniére relativement légére.

SOFT2 Vous permet d’obtenir un volume maximal tout en jouant d’'une maniére extrémement légere.

e AFTER TOUCH

Régle la dynamique after-touch du clavier. Uti-
lisez lesmolettes SENS ITIUITY pour sélectionner
la dynamique désirée. Lorsque le type SOFT est
sélectionné, une variation maximum peut se pro-
duire avec un minimum de pression after-touch.

Utilisez les molettes LEFT, R1, R2, LEAD ou
ORGAN pour tourner I’ after-touch pour activer ou
désactiver les parties correspondantes, comme re-
quis.

UL

AFTER TOUCH

F3 CONTROLLER

FOOT COHTROLLER

PANEL CONTROLLER

LEFTiRLiRE

HARD

HORMAL
SOFT

i SUSTAIN BUTTOH viwiwivwiw
2| PITCH BEMD WHEEL viwiw v
3| MODULATION WHEEL viviw v
4| INITIAL TOUCH = vivwiw v

OH ON ON

poag
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= | FA: STYLE REV 0| OE mee

Ce groupe de fonctions vous permet de “reconfigurer” le style sélec-
tionné, autrement dit de changer le volume, la voix, la profondeur de
réverb et la profondeur de chorus de chaque partie d’accompagnement.
Les réglages STYLE REVOICE seront retenus en mémoire dans la me-
sure ou les piles de conservation de la mémoire sont en bon état (voir

page 2).

e VOLUME OFFSET
UtilisezlesmolettesRHY 1,RHY 2, BASS,CHD1, EE Fd STYLE REVOICE

relatifs aux paramétres de volume réglés vial’ affi-
chage ACCOMPANIMENT VOLUME MIXER.
L’ ampleur du décalage devolumeréglé pour chaque
partieestindiquéepar lesbarresadroitedu paramétre
UOLUME danslamoitié supérieure de |’ affichage.
Appuyez sur latouche RECALL PRESET DATA de
I’ affichage pour rappeler tous les réglages de déca-
lage de volume (tous “0").

CHD2, PAD, PHR1 e PHR2 de I'affichage pour (1 — )

régler ledécalage devolumedespartiesd’ accompa-

gnement correspondantes. Laplage de décalage du o | @ PP P PP PP 55535': ]

volume va de “-50" & *+50". Ces réglages sont  ——|gp mowLRo Lereerrr )
™ —

e VOICE

Utilisez latouche [=»] de I’ affichage pour pas- B F4 STYLE REVDICE
ser du groupe de parametres RHY 1/RHY2/BASS/
CHD1 augroupedeparametresCHD2/PAD/PHR 1/
PHR2. Utilisez les molettes GROUP de chaque
partie pour sélectionner le groupe de voix et les
molettes A/ ¥ pour sélectionner une voix indivi-
duelle pour cette partie. Sélectionnez “— —" pour
spécifierlavoix d’ origineden’importequellepartie I A
individuelle. Lorsque la voix d’origine est sélec- m m
tionnée, un “P” apparait dans la case correspon- E}J‘EEEE_
dante a droite du paramétre DO ICE dans la moitié
supérieure de |’ affichage. Un“U” apparait lorsque
lavois spécifiée n’est pas une voix d origine. Ap-
puyez sur la touche RECALL PRESET DATA de
I’ affichage pour rappeler toutes les voix d’ origine.

{a][1] VOLUME
2| VDICE

<{¥] 2] choRUS [ripeprrreorop

JU UL
joat
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e REVERB DEPTH

UtilisezlesmolettesRHY 1,RHY2,BASS, CHD1,
CHD2, PAD, PHR1 et PHR2 de I' affichage pour
régler laprofondeur de réverb des parties d’ accom-
pagnement correspondantes. Laplagederéglagede
la profondeur de réverb vade“0” (pas deréverb) a
“100" (réverb maximum) et comprend le réglage
programmé“PRESET". Lorsquevoussélectionnez
la profondeur de réverb par défaut, un “P” apparait
dans la case correspondante a droite du paramétre
REUERB dans la moitié supérieure de I’ affichage.
La profondeur de réverb de chaque partie pour
laquelle vous n’avez pas sélectionné le réglage par
défaut est indiquée par unebarredanslacasecorres-
pondante a droite du paramétre REUERB dans la
moitié supérieure de I’ affichage. Appuyez sur la
toucheRECALL PRESET DATA del’ affichage pour
rappeler tous les réglages de profondeur de réverb
par défaut.

e CHORUS DEPTH

UtilisezlesmolettesRHY 1,RHY2,BASS, CHD1,
CHD2, PAD, PHR1 et PHR2 de I' affichage pour
régler laprofondeur de chorus des parties d’ accom-
pagnement correspondantes. Laplagederéglagede
laprofondeur de chorusvade“0” (pasderéverb) a
“100" (chorus maximum) et comprend le réglage
programmé“PRESET". Lorsquevoussélectionnez
laprofondeur de chorus par défaut, un “P” apparait
dans la case correspondante a droite du paramétre
CHORUS dans la moitié supérieure de I’ affichage.
La profondeur de chorus de chague partie pour
laquelle vous n’avez pas sélectionné le réglage par
défaut est indiquée par unebarredanslacasecorres-
pondante a droite du paramétre CHORUS dans la
moitié supérieure de I’ affichage. Appuyez sur la
toucheRECALL PRESET DATA del’ affichage pour
rappeler tous les réglages de profondeur de chorus
par défaut.

AR

J U UL

B F4 STYLE REVOIGE
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cJ71 | Fo: REVERB/CHORUS/DSP EFFECT s

Le PSR-7000 offre 16 effets de réverb, un effet de chorus et 50 effets
DSP (processeur de signal numérique) pouvant étre sélectionnés grace a
I'affichage de fonction REVERB/CHORUS/DSP EFFECT. Les réglages
de réverb, de chorus et d’effet DSP sélectionnés sont appliqués au son
lorsque les touches [REVERB], [CHORUS] et [DSP EFFECT] sont utili-
sées (page 38).

B REVERB TYPE & DEPTH ...

e REVERB TYPE

Permet de sélectionner le type de réverb . F5 REVERB-CHORUS/DSP EFFECT

Si les paramétres REVERB TYPE ne sont pass (1O )
affichés sur la partie inférieure de I’ écran, appuyez
sur la touche TYPE de I'affichage. Utilisez les (i ——
mol ettes de I’ affichage pour sélectionner un effet o ER T
réverb. Le nom du paramétre REVERB TYPE
sélectionnéest indiquéadroitedu parametre dansla 1o REUERE TWPE )
partie supérieure de |’ affichage. room 2

R q WhitR
g Szgge 1 Tur'lrna';":.II|I|
- Essayeztous les effets pour avoir une idée de la maniére dont Stage 2 Canyon
ils affectent le son.

« Lorsque vous sélectionnez un nouveau style, un type de
réverb appropri€ a ce style est automatiquement sélectionné.

Types de réverb

1 Halll 9 Stagel

2 Hall2 10 Stage 2

3 Hall3 11 Plate 1

4 Hall4 12 Plate 2

5 Room 1 13 White Room
6 Room 2 14 Tunnel

7 Room 3 15 Canyon

8 Room 4 16 Basement
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e REVERB PARAMETER EDIT Efl FS REVERB/CHORUS/DSP EFFECT
Lorsque vous avez sélectionné les paramétres (- (——

REUERB TYPE de la maniére décrite ci-dessus, la

touchePARAMETER ED IT apparait. Unepression (——

sur cette touche donne acces aux parametres de —

réverb individuels du type de réverb sdlectionns, 1 PPrECT DT L E T T o S

Utilisez les molettes de I’ affichage située sous le - e —— = )

numéro correspondant au parametre que vous vVou-

lez éditer. Appuyez sur la touche TYPE de I’ affi- Ao NI
chage pour revenir a I’affichage REUERB TYPE 1 HPF CUT OFF ......

une fois que vous avez terminé. LPF CUT OFF

()

» Les paramétres par défaut seront automatiquement rappelés
chaque fois que vous sélectionnez un nouveau type de

réverb.
1 REVERBTIME Plage de réglage : 0,3 ... 30 sec.
Détermine le temps qu'il faudra au son de réverb pour chuter de 60 dB (virtuellement jusqu’au silence).
2 DIFFUSION Plage de réglage : 0 ... 10
Détermine la “répartition” droite-gauche du son de réverb. Plus la valeur est élevée, plus le son sera réparti.
3 INITIALDELAY Plage de réglage : 0 ... 63

Détermine la longueur du retard initial avant le début du son de réverb (en millisecondes). Plus la valeur est éle-
vée, plus le retard initial sera long.

4. HPFCUTOFF Plage de réglage : Thru, 22Hz ... 8,0kHz
Détermine la fréquence de coupure du filtre passe-haut appliqué au son de réverb. Aucun filtre n’est appliqué lors-
que ce parametre est réglé sur “Thru”.

5 LPFCUTOFF Plage de réglage : Thru, 1,0kHz ... 18kHz
Détermine la fréquence de coupure du filtre passe-bas appliqué au son de réverb. Aucun filtre n'est appliqué lors-
gue ce parameétre est réglé sur “Thru”.

e REVERB DEPTH

Permet derégler indépendamment laprofondeur
del’ effet réverb sélectionné pour lemicrophone, les
multi pads, les accompagnement/morceau et les
voix LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD et ORGAN
FLUTE.

Si les parametres REUERB DEPTH ne sont pas
affichésdanslamoitiéinférieuredel’ écran, appuyez
sur la touche DEPTH de I'affichage. Utilisez les
molettesMIC,M.PAD, ACMP/SONG, LEFT,R1,
R2, LEAD et ORGAN pour régler la profondeur de
I effet réverb des parties correspondantes. Laplage
de réglage de la profondeur va de “0" (pas d' effet
réverb) a“100” (profondeur de réverb maximale).

(2] Aennaues

* En plus de l'indication graphique directement au-dessus les
molettes de l'affichage, la profondeur de réverb de chaque
partie est représentée par une barre verticale a la droite du
paramétre REVERB DEPTH dans la moitié supérieure de
I'écran. Plus la barre estlongue, plus la profondeur de réverb
est importante.

Efl FS REVERB-CHORUS/DSP EFFECT

_im
TYPE : Stage

<¥|[s{ DSP

2

EFFECT DEPTH [_{ [ [ [al [ [

KR
0000

* Chaque voix et chaque partie ayant une profondeur et une
plage de réglage de profondeur programmées, les variations
de la profondeur peuvent ne pas produire le méme effet pour
toutes les voix.
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F5: REVERB/GHORU'S/D'S P [EIFIF I C T

Bl CHORUS DEPTH ..o

Permet derégler indépendamment laprofondeur
del’ effet chorus pour lemicrophone, lesmulti pads, (1T

I’accompagnement et les voix LEFT, RIGHT 1,
RIGHT 2 et LEAD. ™

Utilisez les molettes MIC, M.PAD, ACMP, aimia

LEFT, R1, R2, LEAD et ORGAN pour régler la (T |TP 257 | Jioe i Stage 2
(I

ERl F5 REVERE-CHORUS-DSP EFFECT Ehnk 1

[MIC AT kL RE LIAEORG
: Hall 1

{a][1] REVERE TYPE

profondeur de |’ effet chorus des parties correspon-
dantes. Lechorusnes appliquepasaux voix ORGAN.
Laplage deréglage de laprofondeur vade “0” (pas
d’ effet chorus) a“ 100" (profondeur dechorus maxi-
male).

68 [T

« En plus de l'indication graphique directement au-dessus les
molettes de I'affichage, la profondeur de chorus pour chaque
partie est représentée par une barre verticale a la droite du
paramétre CHORUS DEPTH dans la moitié supérieure de
I'écran. Plus labarre estlongue, plus la profondeur de chorus
est importante.

« Lorsqu’un nouveau type de chorus est sélectionné, la profon-
deur programmeée de ce type est automatiquement rappelée.

* Chaque voix et chaque partie ayant une profondeur et une
plage de réglage de profondeur programmeées, les variations
de la profondeur peuvent ne pas produire le méme effet pour
toutes les voix.

B DSP EFFECT TYPE €t DEPTH ...

e DSP EFFECT TYPE
Permet de sélectionner I’ effet qui sera appliqué
lorsque la touche [DSP EFFECT] a été sollicitée

™
(page 39). ™
Si les paramétres DSP EFFECT TYPE ne sont
(-
(-

Efl FS REVERB/CHORUS/DSP EFFECT

[MIC G CERCHALEFT TR 1 R LERD ORG
: Hall 1

@H REVERB T¥PE

)
_ )
)

pas affichés dans la moitié inférieure de I’ écran,
appuyez sur latouche TYPE del’ affichage. Utilisez
les molettes pour sélectionner le type souhaité. Le us.-;
nom du type d’ effet DSP sélectionné est indiqué a 1 Plave 1 1o Reurshat el
droite du paramétre dans la partie supérieure de 13 ER1 1% Chorusz2 Flanger2
I' affichage. Vous trouverez liste des effets et de i el Lo
leurs parameétres ci-apres sous le titre “EFFETS
DSP ET PARAMETRES'.

Quand unevoix ORGAN FLUTE est utilisée, le
type d effet DSP qui convient le mieux est automa-
tiquement sélectionné et ne peut étre changé.

EFFECT DEPTH P il i/ EDIT
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e DSP EFFECT PARAMETER EDIT Efl FS REVERB/CHORUS/DSP EFFECT
Lorsque vous avez sélectionné les paramétres (i
DSP EFFECT TYPE de la maniéere décrite ci-des- ——

sus, latouche PARAMETER EDIT apparait. Une DEPTH | s

pression sur cettetouchedonneaccésaux paramétres (T |« FIEg oAl
>

{&|[1] REVERB TWPE : Hall

individuels du type d’ effet DSP sélectionné. Utili- EFFECT DEPTH

sez la molette de I’ affichage située sous le numéro DSP_EFFECT PARAMETER EDIT _ [DEPTH|

correspondant au paramétre que vous voul ez éditer. DIFFUSION . . .
Appuyez sur la touche TYPE de I’ affichage pour 3 INITIAL DELAY ...
revenir al’ affichnage DSP EFFECT TYPE une fois LPF CUTOFF .......

gue vous avez terminé. Vous trouverez liste des

effets et de leurs paramétres ci-apres sous le titre
“EFFETS DSP ET PARAMETRES".

Lamolette PRIORITY de I’ affichage vous per-
met de spécifier si les réglages programmés d’ eff et

et de profondeur de DSP EFFECT seront utilisés

pour les voix RIGHT 1 ou LEAD chaqgue fois que - Les parametres par défaut seront automatiquement rappelés cha-
vous sélectionnez une nouvellevoix, ou si lesrégla- que fois que vous sélectionnez un nouveau type d’effet DSP.
ges que vous effectuez sur cet affichage affecteront  Ces parametres ne peuvent étre modifiés quand une voix ORGAN
. . . FLUTE est utilisée.
toutes les voix. Sélectionnez LEAD ou RIGHT 1 ] , ‘ , A
- £  Certains types contiennent des parties qui ne peuvent pas étre
| | | | | Certains types DSP cont t des parties q p t pas éti
orsque vous voulez utiliser les reglages program- sélectionnées et modifiées. Ces parties apparaissenten surbrillance.

més DSP EFFECT pour ces voix, ou sélectionnez
MANUAL lorsque vous voulez utiliser vos propres
réglages pour toutes les voix.

e DSP EFFECT DEPTH

Permet derégler indépendamment laprofondeur
de |’ effet DSP sélectionné pour le microphone, les
multi pads, |I'’accompagnement et les voix LEFT,
RIGHT 1, RIGHT 2 et LEAD.

Si lesparaméetresDSP EFFECT DEPTH ne sont
pas affichés dans la moitié inférieure de I’ écran,
appuyez sur latouche DEPTH del’ affichage. Utili-
sezlesmolettesMIC,M.PAD, ACMP, LEFT,R1,
R2, LEAD et ORGAN pour régler laprofondeur de
I’ effet DSP des parties correspondantes. Veuillez
noter que I’effet DSP ne s applique pas aux voix
ORGAN. Laplage de profondeur vade*“0” (aucun
d'effet DSP) a 100 (profondeur d’ effet DSP maxi-

Efl FS REVERB/CHORUS/DSP EFFECT

<a][1] REVERE T¥PE : Ha
DEPTH [a

1900
K

mum).
Quand unevoix ORGAN FLUTE est utilisée, le §

type d effet DSP qui convient le mieux est automar e En plus de l'indication graphique directement au-dessus les molet-

tiquement sélectionné. De plus, les réglages de tes de I'affichage, la profondeur de I'effet DSP pour chaque partie est
_ représentée par une barre verticale a la droite du parameétre DSP

profqndeur L_E_'?‘D' RI,GHT 1 et RIGHT 2 ne peu EFFECT DEPTH dans la moitié supérieure de I'écran. Plus la barre

vent é&remodifiés. Leréglagedeprofondeur ORGAN est longue, plus la profondeur de I'effet DSP est importante.

FLUTE peut étre Changé via |’affichage ORGAN « La liste et la description des effets et des paramétres DSP sont

données a la page 153.

FLUTE LIST DISPLAY (voir ROTARY SPEA-
KER DEPTH, page 18)

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 121




N

122

F6: HARMONY/REGISTRATION

HARIMONY ...

Permet de sélectionner le type et le volume
sonore de I harmonie qui sera appliquée lorsque la
touche [HARMONY] est activée (page 37).

Utilisez les molettes TYPE de I’ affichage pour
sélectionner letyped harmonie. Utilisez lamolette
UOLUME de I' affichage pour sélectionner le vo-
lume sonore de I’ harmonie.

Types d’harmonie

1. Duet 9. Tremolo Duet
2. Trio 10. Strumming
3. 4 Part 11. BackingVocal
4. 4 Part Jazz 12. Add Trp.&Sax
5. Country 13. Add Strings
6. Octave 14. Gtr. Picking
7. Tremolo Slow 15. Banjo Player
8. Tremolo Fast 16. In The Forest

¢ NAME

Vous pouvez donner un nom ayant jusqu'a 16
caracteresachaguegroupederéglagesderegistration
en utilisant la fonction NAME. Le nom que vous
introduisez sera assigné au groupe de réglages de
registration sélectionné.

Si nécessaire, commencez par sélectionner le
numéro et labanque de registration voulus. Utilisez
les molettes € P de |’ affichage pour déplacer le
curseur sur les diverses positions des caracteres et
utilisez les molettes A~Z, a~z et 8~9... pour
sélectionner le caractére requis pour chaque posi-
tion. Lamolette A~ Z sélectionneles majuscules, la
molette @~ 2z, les minuscules et lamolette 8~9...
sélectionne les chiffres et les caractéres spéciaux.

()

« Nous vous conseillons de donner avos réglages de registration
des noms permettant de les identifier facilement. Si vous
avez créé un morceau intitulé “MonMorceau”, un nom appro-
prié pour les réglages de registration serait “MonMorceau-
Reg” par exemple.

o FREEZE GROUP SETTING

Vous pouvez spécifier les réglages qui seront
affectés par lafonction FREEZE gréce alafonction
FREEZE GROUP SETTING.

Utilisez lesmolettes GROUP SELECT del’ affi-
chage pour sélectionner un réglage qui devraétreou
ne pas étre affecté par lafonction FREEZE et utili-
sez ensuite les molettesMARK de I’ affichage pour
cocher ou ne pas cocher ce réglage. Procédez de
cettemaniérejusgu’ acequetouslesréglages soient
cochés ou non.

F& HARMOMY-REGISTRATIDH

REGISTRATIOH

JUUl

Trio

4 Part

4 Part. Jazz
Count.ry
Octave
Tremolo Slow
Tremolo Fast
Tremolo Duet
Strumming
BackingVWocal

VOLUME

()

1000

» La fonction HARMONY ne peut pas étre activée lorsque le mode
d'accompagnement automatique FULL KEYBOARD est sélectionné.

REGISTRATION ..o

F6 HARMONY/REGISTRATION
: REGISTRATION
([ | <@ I

i

<{¥][z] FREEZE GROUP SETTING

HAME

5
5]
7
8

K]
Mive Setups#l
1 A~Z a~z

O~g--

F6 HARMODNY REGISTRATION

REGISTRATION

<a&][1] NAME

DU UL

O voICE

1 TRANSPOSE
] SCALE
[0 HARMONY

ii|2| FREEZE GROUP SETTING

FREEZE GROUP

[v] GHETLAEEE (-] TEMPO
[0 CONTROLLER [] MIC
[0 EFFECTS

[0 ERUALIZER

O MULTI PAD

GROUP SELECT

[

SETTING
0] SONG

d

i

i

joae



e | F7: UTILITY

La fonction F7: UTILITY donne accés aux fonctions utilitaires qui per-
mettent d’activer ou de désactiver la mémoire de secours, de régler un
certain nombre de modes d’affichage et de rappeler les réglages d’ori-
gine.

B MEMORY BAGCKUP ..o

e MEMORY BACKUP
Cette fonction permet d’ activer ou de desactiver BRFr UTILITV e
la mémoire de secours. Utilisez les molettes (1D
MEMORY BACK UP de I’ affichage pour activer
(ON) ou désactiver (OFF) lamémoire de secours. (IS ]R] | MEMORY BACK UP_:OFF
™
™

(oue

* Les données sauvegardées (mémorisées méme quand l'ali-
mentation est coupée) par le PSR-7000 sont listées page 140
dans la colonne MEMORY BACKUP. Lorsque la mémoire de EEEER:P m
secours est désactivée (OFF), les réglages d’origine effectués a - &
l'usine sont automatiquement rappelés a la mise sous tension. oM

e DISPLAY - MIDI BANK SEL. & NI
PROGRAM CHANGE #, TIME
Permet de déterminer si les numéros de banque

MIDI et de changement de programme de chaque

voix seront affichés parallelement au nom et au

numéro delavoix sur I’ affichage delaliste desvoix.

Permet également de déterminer combien de temps

les listes et messages resteront affichés sur I’ écran
avant de disparaitre.

UtilisezlesmolettesM1D1 BANK SEL. & PROG.
CHANGE # de I’ affichage pour activer (ON) ou
désactiver (OFF) lesnumérosdebanque MIDI et de
changement de programme.

Utilisez les molettes TIME LIST et TIME
MESSAGE de I’ affichage pour spécifier la durée
d’ affichage des listes et des messages respective-
ment. Plus la valeur est élevée, plus les listes et
messages resteront affichés longtemps.

B RECALL PRESET DATA ...octsesstessssssesssessestssossssessessss ottt
Permet de rétablir tous les reglages d' origine B Fr UTILITY

programmés en usine. ™o —
Utilisez n’importe quelle les molettes de I’ affi-

chage pour sélectionner letypededonnéesquevous - | @[ FEMORY BRCK Up SOFF ___— ]

souhaitez rappeler et appuyez ensuite sur le touche TIME LIST : g

ERECUTE de I’ affichage; I affichage de confirma- ([ : R—— L)

tion “Ready to recall preset data” apparait alors. - rcue) | .
Si vous souhaitez exécuter lerappel desdonnées RECT"

d’origine, appuyez sur latouche OU I del’ affichage STYLE REVOICE

(ou appuyez sur la touche NON pour abandonner MULTI PAD
I" opération). Le message “Terminé.” apparait brie-
vement une fois que le rétablissement des données
est terminé.

ORGAH FLUTE
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F8. MIDI

124

MIDI, de I'anglais “Musical Instrument Digital Interface” (interface pour instruments
de musique numériques), est une interface de communication utilisée mondialement
qui permet le partage de données musicales entre divers instruments ou appareils mu-
sicaux MIDI et la commande mutuelle de ces appareils. Ceci permet de créer des “sys-
temes” d’instruments et appareils MIDI offrant une plus grande souplesse et davantage
de possibilités de commande qu’un instrument isolé. Le PSR-7000 offre une tres
grande variété de fonctions MIDI, ce qui permet de I'utiliser dans des systemes MIDI
assez complexes.

(il

« Utilisez toujours des cables MIDI de bonne qualité pour connecter les bornes MIDI IN et MIDI OUT. N'utilisez jamais
de cables ayant une longueur supérieure a 15 métres car des cables d’'une telle longueur peuvent capter du bruit, ce
qui provoquerait des erreurs de transmission des données.

Systeme (SYSTEM) |

B Commande locale (LOCAL CONTROL) ..o

Les paramétres LOCAL CONTROL détermi-
nent si les voix/parties correspondantes du PSR-
7000 seront commandées ou non par le clavier du
PSR-7000. Lorsgue le mode de commande locale
est ON, leclavier du PSR-7000 commandele géné-
rateur de sonsinterne, ce qui permet de jouer direc-
tement les voix internes a partir du clavier. La
commande locale peut étre désactivée, cependant,
afin queleclavier du PSR-7000 ne joue paslesvoix TN G GOE GIE GO
internes mais que les données MIDI appropriées OFF OFF OFF OFF OFF
soient malgré tout transmises, via le connecteur
MIDI OUT, lorsque des notes sont jouées sur le
clavier. Parallélement, le générateur de sonsincor-
poré répondra aux données MIDI regues via le
connecteur MIDI IN. Ceci signifie, par exemple,
qu'un ordinateur MIDI ou un séquenceur externe
peuvent étre utilisés pour commander les voix du
PSR-7000, alors qu’ un générateur de sons externe
peut étre commandé a partir du clavier du PSR-
7000.

UtilisezlesmolettsM.PAD, ACMP,LEFT,R1,
R2, LEAD et ORGAN de I’ affichage pour activer
(ON) ou désactiver (OFF) lacommande locale des
voix/parties correspondantes. Les cases LOCAL
CONTROL appropriées de la moitié supérieure de
I’ affichage apparaissent cochées lorsque la com-
mande locale de la voix/partie correspondante est
activée.

EE F8 MIDI

[
1] LOCAL CONTROL |+
CLOCK : INTERNAL
TRANSPOSE
MESSAGE SW START/STOP
EXCLUSIVE

LOCAL CONTROL

J U0
J000




Horloge et transposition (CLOCK & TRANSPOSE)

e CLOCK

Permet de déterminer si le PSR-7000 sera con-
tréle par sapropre horlogeinterneou par lessignaux
d’ horloge MIDI transmis par un dispositif externe.
INTERNRAL est leréglage normal de CLOCK lors-
gue le PSR-7000 est utilisé seul. Si vous utilisez le
PSR-7000 avec un séquenceur externe, un ordina-
teur MIDI, ou un autre appareil MIDI, et s'il est
souhaitable que le PSR-7000 soit synchronisé sur
I" appareil externe, ce paramétre doit alorsétreréglé
sur EHTERNAL. Dans ce cas, |’ appareil externe
doit étrerelié au connecteur MIDI IN du PSR-7000
et doit transmettre des signaux d’horloge MIDI

appropriés.

e TRANSPOSE

Lorsque le paramétre TRANSPOSE TRANS-
MIT estréglésur OFF, lesréglagesdetransposition
du PSR-7000 ne sont pas appliqués aux données
MIDI transmises. Lorsque ce parameétre est réglé
sur ON, les réglages de transposition du PSR-7000
sont appliqués aux données MIDI transmises de la
méme maniere qu’aux notes jouées sur le PSR-
7000. LorsgueleparamétreTRANSPOSE RECEIVE
est réglé sur OFF, les données de note recues par le
PSR-7000 ne sont pas transposees, alors que lors-
gu’il est réglé sur ON, les données de note regues
sont transposées en fonction des réglages de trans-
position du PSR-7000. La case TRANSPOSE
TRANSMIT ou RECEIDE apparait cochéelorsque
|e paramétre correspondant est ON.

Interrupteur de message (MESSAGE SW)

e START/STOP

Le paramétre START/STOP TRANSMIT per-
met d’ activer (ON) ou de désactiver (OFF) latrans-
mission MIDI des commandes MIDI de début et
d’arrét permettant de lancer et d arréter les fonc-
tions de reproduction/enregistrement de morceau
ou d'accompagnement du PSR-7000. Le paramétre
START/STOP TRANSMIT permet d’ activer (ON)
ou de désactiver (OFF) laréception MIDI des com-
mandes MIDI de début et d’arrét générées par un
dispositif externe. LacaseMESSAGE SW START/
STOP TRANSMIT ou RECEIUE apparait cochée
lorsque le paramétre correspondant est ON.

JyUl

SYSTEM TRANSMIT - RECEIVE"

<&][1] LOCAL CONTROL

2| CLOCK : INTERHAL
TRANSPDSE e

<¥](s| MESSAGE SW START/STOP

EXCLUSIVE

CLOCK TRANSPOSE
TRANSHIT - RECH
OH
EXTERNAL

LOCAL CONTROL

CLOCK : INTERMAL

MESSAGE 5W STRART-STOP

STHRT /STOP

-JRANSKIT - RECEIVE
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e EXCLUSIVE

Le paramétre ERCLUSIUE TRANSMIT per-
met d’ activer (ON) ou de désactiver (OFF) latrans-
mission MIDI des données exclusives MIDI (don-
nées de voix et données de réglage de panneau). Le
paramétre ERCLUSIUE RECEIVE permet d' acti-
ver (ON) ou de désactiver (OFF) laréception MIDI
des données exclusives MIDI générées par un dis-
positif externe. Lacase MESSAGE SW START/
STOP TRANSMIT ou RECEIVE apparait cochée
lorsque le paramétre correspondant est ON.

Transmission (TRANSMIT) |

Cettepaged’ affichage permet de spécifier lesvoix et partiesdu PSR-7000 qui seront transmisesvialescanatix
MIDI (il y a16 canaux MIDI) et de spécifier quels types de données seront transmises sur chague canal.

e [ndicateurs TRANS. MONITOR
LesindicateursTRANS. MONITOR, situésala

partie supérieure de |’ affichage, indiquent lorsque

desdonnées sont en coursdetransmission sur undes

SYSTEM 2T 18 i RECEIVE - PAHEL

TRANS. MONITOR-2 E 3 2SS Z A EEREY

CH FART Nt {CC IPC e iPEd faT
1| LEAD [ R

JU0L
iLEH

16 canaux MIDI : leou lespoints correspondant aux 2| RIGHT 1 viviviv
canaux (1 ... 16) clignotent briévement chague fois 3 RLoHT 2 M M
gue desdonnées sont transmisessur leou les canaux g ORGAN FLUTE |v iv (v iv iv
correspondants. 7
;

e CH @

Utilisez une des touches s ou t situées a gauche
del’ affichage, ou lamolette CH del’ affichage pour
sélectionner le canal auquel vous voulez assigner g g g g é g] g] g]
une partie ou dont vous voulez modifier un réglage

d'interrupteur. Les numéros des canaux sont indi-
guésdanslacolonnelaplusagauchedel’ affichage.

e PART

Lesmolettes PART de’ affichage permettent de
sélectionner la voix ou la partie qui seratransmise
viale canal précédemment sélectionné. Une seule
VOiX ou partie peut étre spécifiée par canal. Vous
pouvez sélectionner une des parties énumerées ci-
dessous. Si une partie est assignée a plusieurs
canaux, seul le canal ayant le numéro le plus petit
sera utilise.

128 EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEEETSR




OF Aucune donnée ne sera transmise sur le canal sélectionné.

RIGHT1

RIGHT2 ) N . g s .

LEAD Seules les données correspondant a la voix spécifiée sont transmises sur le canal
sélectionné.

LEFT

ORGANFLUTE

HARMONY1 Cette fonction d’harmonie (page 37) produit un maximum de trois notes d’harmonie.Ces régla-

HARMONY2 ges correspondent & chacune des notes d’harmonie.

HARMONY3

MULTIPAD1 Les phrases MULTI PAD du pad correspondant sont transmises sur le canal sélectionné. Lors-

MULTIPAD2 qu’'un pad est joué en mode PERCUSSION, cependant, les données sont transmises sur le

MULTIPAD3 canal auquel le MULTI PAD 1 est assigné.

MULTIPAD4 Les données de pad CHORD sont transmises comme des données de note sur les canaux
auxquels les parties d’accompagnement appropriées sont assignées (RHY 1 ... ACCOMP
PHRASE?2).

ACCOMPRHY1

ACCOMPRHY2

ACCOMPBASS

ACCOMPCHORD1

ACCOMPCHORD2 La partie d’'accompagnement spécifiée est transmise sur le canal sélectionné.

ACCOMPPAD

ACCOMPPHRASE1

ACCOMPPHRASE2

e |Interrupteurs NOTE, CNTCNG,
PRGCNG, PITCHBND et AFTERTCH
Ces “interrupteurs’ permettent d' activer ou de

désactiver la transmission du type de données spé-

cifiées. UtilisezlesmolettesNoTE, CNTCNG, PRGCNG,

PiTcuBND et AFTERTCH de I’ affichage pour activer

ou désactiver la transmission des données corres-

pondantes. Lorsgue I'un de ces interrupteurs est
activé la case correspondante apparait cochée.

Cet interrupteur permet d’activer ou de désactiver la transmission des données de note. Lorsqu'il est
désactivé, aucune note ne sera produite par un instrument ou générateur de sons externe méme lors-
que la voix ou la partie assignée au canal sélectionnée est reproduite. La transmission de note peut
étre désactivée lorsque vous voulez, par exemple, que le dispositif externe ne réponde gu’aux numéros
de changement de programme, ce qui entraine le changement de la voix sélectionnée sans qu’elle soit
reproduite.

CNTCNG

Permet d'activer ou de désactiver la transmission des données de changement de commande. Les
données de changement de commande comprennent la molette de modulation, la pédale de com-
mande et toutes les autres données de controleur (a I'exception de la molette de variation de ton qui a
son propre interrupteur décrit ci-apres).

PRGCNG

Permet d'activer ou de désactiver la transmission des données de changement de programme. Les
données de changement de programme correspondent aux huméros de voix ou de “raccordement” et
elles sont utilisées pour sélectionner les voix correspondantes d’un dispositif MIDI externe.

PITCHBND

Permet d’activer ou de désactiver la transmission des données de la molette de variation de ton.

AFTERTCH

Active ou désactive la transmission des données after-touch du clavier.
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F8

Réception (RECEIVE)

Cettepaged’ affichage permet de spécifier lemodederéception MIDI pour chaquecana MIDI du PSR-7000
et de spécifier quels types de données seront regues sur chaque canal.

e Indicateurs RECEIVE MONITOR

Lesindicateurs RECEIVE MONITOR, situésa
la partie supérieure de |’ affichage, indiquent lors-
gue des données sont en cours de réception sur un
des 16 canaux MIDI : le ou les points correspondant
aux canaux (1 ... 16) clignotent briévement chaque
foisquedesdonnéessont reguessur leou | escanaux
correspondants.

e CH

Utilisezunedestouches A ou ¥ situéesagauche
del’ affichage, oulamolette CH pour sélectionner le
canal auquel vousvoulez assigner une partieou dont
vousvoulez modifier unréglaged’interrupteur. Les
numeéros des canaux sont indiquésdanslacolonnela
plus a gauche de I’ affichage.

e MODE

Les molettes MODE de I’ affichage permettent
de sélectionner le mode de réception du canal sélec-
tionné. Vous pouvez sélectionner un des modes
suivants :

EE F8 MIDI
GD SYSTEM > TRANSHIT TN 3T FANEL_CONTROL CD
RECETVEMONITOR- 5 5 3 3 3853 &
o aE —
2| MULTI voiw iW W i
@ 3| MULTI v iv iv iv v
GD 4| MULTI v iv iv iv ivw CD
S| MULTI voiw iW W i
| 6| MULTI v iw fw i i
LD T|MULTI v iv iv iv ivw @
8| MULTI voiw iW W i
9| MULTI v iv iv iv v
B MULTI v iv iv iv ivw

— )1 T CH —

MODE I More JCwiCno | PecCuc JP RererTo

=
=
[z
&

OF

Aucune donnée ne sera regue sur le canal sélectionné.

MULTI

Il s’agit du mode dit “Multi-Timbre” dans lequel le canal correspondant du générateur de sons
interne est directement contrdlé par les données MIDI regues.

MIDIBASS

Lorsque le mode d’accompagnement automatique AUTO MIDI BASS ou MANUAL MIDI
BASS est sélectionné, ce mode peut étre sélectionné pour permettre la réception des don-
nées de note de basse transmises par une unité a pédale de basse MIDI ou autre dispositif
MIDI externe.

PANELCONTROL

Lorsque ce mode est sélectionné, les données MIDI regues contrblent les opérations de pan-
neau du PSR-7000 au lieu du générateur de sons interne. Les opérations de panneau qui
seront contrélées par les divers types de données MIDI sont spécifiées via la page d’affichage
PANEL CONTROL décrite ci-apres.

Il s’agit du mode de réception “normal” dans lequel les données de note MIDI recues par le
PSR-7000 (A-1 ... C7) jouent les notes correspondantes de la méme maniere que si elles
étaient jouées directement sur le clavier. Les données de controle de variation de ton, de
modulation, d’expression et d’effet de maintien sont également acceptées. Les données de
changement de programme et de volume principal n'affectent que la voix RIGHT 1.

e Interrupteurs NOTE, CNTCNG,
PRGCNG, PITCHBND et AFTERTCH
Ces “interrupteurs’ permettent d’ activer ou de

désactiver la réception du type de données spéci-

fiées. Utilisezlesmol ettesNoTE, CNTCNG, PRGCNG,

PitcHBND et AFTERTCH de |’ affichage pour activer

ou désactiver la réception des données correspon-

dantes. Lorsquel’un de cesinterrupteurs est activé
la case correspondante apparait cochée.



NOTE Cet interrupteur permet d'activer ou de désactiver la réception des données de note. Lorsqu'il est
désactivé, aucune note ne sera produite par le PSR-7000, et ce, méme si des données de note sont
recues sur le canal sélectionné.

CNTCNG Permet d’'activer ou de désactiver la réception des données de changement de commande. Les
données de changement de commande comprennent la molette de modulation, la pédale de com-
mande et toutes les autres données de contrdleur (a I'exception de la molette de variation de ton qui
a son propre interrupteur décrit ci-apres).

PRGCNG Permet d’activer ou de désactiver la réception des données de changement de programme. Les
données de changement de programme correspondent aux numéros de voix ou de “raccordement” et

elles sont utilisées pour sélectionner les voix correspondantes du PSR-7000 lorsque le paramétre
PRGCNG est activé.

PITCHBND Permet d’'activer ou de désactiver la réception des données de la molette de variation de ton.

AFTERTCH Active ou désactive la transmission des données after-touch du clavier.

Commande de panneau (PANEL CONTROL) |

L es paramétres de cette page d’ affichage permettent d’ assigner les commandes du panneau du PSR-7000
a des notes. Ces notes contréleront ensuite les opérations des commandes de panneau correspondantes
lorsgu’ elles sont recues sur le canal MIDI qui a été mis en mode de réception PANEL CONTROL vialapage
d' affichage RECEIVE décrite précédemment.

e OCTAVE
Utilisez une des touches A ouV't situées a gau-

che de I’ affichage, ou la molette O0CT pour sélec- (i (——
tionner I’ octave alaguelle vous voul ez assigner une
g NP ( ) — )
note. L’octave sélectionnée est indiquée entre les
touchesset t situéesagauchedel’ affichage. Lanote ) — )
“C" avecoctave“3" correspond aC3 (do central) du
clavier. [ REGIST . -
LD SUSTAIHN SYHCH.START CD
SOSTENUTO START /STOP
SOFT ROTARY SP
s NOTE i TAP TEMPO HARMONY
Utilisez la molette NOTE de I’ affichage pour REGIST . + INTRO/FILL A

sélectionner la note que vous voulez assigner aune
fonction de commande du panneau.

e TYPE SELECT et SUB

Utilisez les molettes TYPE SELECT pour assi-
gner une fonction de commande du panneau a la
note sélectionnée. Laliste destypesdefonction de
commande de panneau disponibles est donnée ci-
aprés accompagnée des événements Note-ON (note
jouée) et Note-OFF (noterelachée) correspondant a
chaguetype. Danscertainscas, les molettes SUB1
et SUB2 de I'affichage sont également utilisées
pour sélectionner lestypesdefonction commeindi-
qué ci-apres.
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F8

TYPE EvénementNote-ON EvénementNote-OFF
1 OF Aucun Aucun
2 SUSTAIN SUSTAIN ON SUSTAIN OFF
3 SOSTENUTO SOSTENUTO ON SOSTENUTO OFF
4. SOFT SOFT ON SOFT OFF
5 TAPTEMPO TAP TEMPO ON —
6 REGIST+ INCREMENT REGISTRATION —
7. REGIST—- DECREMENT REGISTRATION | —
8 SYNCHROSTART [SYNCHRO START] ON —
9 START/STOP [START/STOP] ON —
10. ROTARYSP ROTARY SPEAKER
RAPIDE < LENT
1. HARMONY HARMONIE ON HARMONIE OFF
12 INTRO/FILLtoA [INTRO/FILL to A] ON [INTRO/FILL to A] DESACTIVEE
13, INTRO/FILLtoB [INTRO/FILL to B] ON [INTRO/FILL to B] DESACTIVEE
14.  MAINA [MAIN A] ON —
15. MAINB [MAIN B] ON —
16.  ENDINGHit. [ENDING/rit.] ON —
17.  FADEINJOUT [FADE IN/OUT] ON —
18 FINGERED1/2 Sélectionne alternativement
FINGERED 1 et 2
19, BASSHOLD BASS HOLD ON BASS HOLD OFF
20. PERCUSSION TOUCHE PERCUSSION ON TOUCHE PERCUSSION OFF
avec vélocité*
21. ACCOMP.BREAK ACCOMP. BREAK ON ACCOMP. BREAK OFF
2. TEMPO+ TEMPO [+] ON TEMPO [+] DESACTIVEE
23 TEMPO- TEMPO [-] ON TEMPO [-] DESACTIVEE
24.  MULTIPAD MULTI PAD spécifié ON** MULTI PAD DESACTIVE
25. CHORD Introduction des accords spécifiés***

*

*k

Utilisez la molette d’affichage SUB1 pour sélectionner PERCUSSION 1 ou PERCUSSION 2. Les voix
PERCUSSION 1 et PERCUSSION 2 sont les mémes que celles assignées aux pédales (SW1 et SW2) via la page
d’affichage de fonction FOOT CONTROLLER (page 112).

Utilisez la molette d’affichage SUB1 pour sélectionner MULTI PAD 1 ... MULTI PAD 8.

*** Utilisez la molette d’affichage SUB1 pour sélectionner la note fondamentale de I'accord et la molette d’affichage
SUB2 pour sélectionner le type d'accord.




2 | Depistage des PANNEGS —

Symptdme

Cause possible/Solution

Un bruit est audible a la mise sous/hors tension
de l'instrument.

Ceci est le résultat normal de la surtension qui se produit lorsque I'instrument est mis
sous/hors tension. Aucune mesure corrective n’est nécessaire.

Pas de son

Les commandes ou la pédale de volume sont réglées au minimum. Réglez les com-
mandes et la pédale de volume a un niveau d’écoute raisonnable.

Est-ce que les parties voulues sont activées?

Un casque d’écoute est branché a la prise PHONES. Débranchez le casque
d’écoute.

Est-ce que la pédale est branchée a la prise FOOT VOLUME?

La touche FADE OUT est activée et le volume a été réduit progressivement jusqu’a
étre assourdi. Appuyez sur la touche FADE/IN/OUT pour éteindre son témoin.

La commande locale MIDI est désactivée. Activer la commande locale MIDI en utili-
sant la fonction F8 MIDI.

La liste des styles ou la liste des voix n'apparait
pas méme lorsque vous appuyez sur une tou-
che groupe de voix ou de style.

La touche [LIST HOLD] est activée (son témoin est allumé). Appuyez sur la touche
[LIST HOLD] pour éteindre son témoin et essayez de nouveau de sélectionner le style
ou la voix (page 11).

La liste des styles, la liste des voix ou la liste
des réglages ONE TOUCH SETTING ne dispa-
rait pas automatiquement.

La touche [LIST HOLD] est activée (son témoin est allumé). Appuyez sur la touche
[LIST HOLD] pour éteindre son témoain.

Le fait d’appuyer sur la touche [SUSTAIN] du
panneau n’active pas la fonction SUSTAIN.

La touche [SUSTAIN] du panneau ne fonctionne pas lorsque la fonction SUSTAIN a
été assignée a la pédale connectée a la prise FOOT SWITCH. Déconnectez la pé-
dale de la prise FOOT SWITCH ou utilisez-la pour contréler I'effet SUSTAIN.

L'accompagnement ne commence pas.

Le paramétre MIDI CLOCK est réglé sur EXTERNAL. Réglez MIDI CLOCK sur
INTERNAL en utilisant la fonction F8 MIDI.

Certaines notes ne sont pas audibles ou elles
sont coupées prématurément.

La polyphonie maximale de Iinstrument a été dépassée. Vous pouvez jouer jusqu’a
64 notes en méme temps, y compris les notes d’accompagnement automatique,
mémoire de morceau, multi pad, etc. Les notes au-dela de cette limite ne sont pas
audibles. Faites attention de ne pas dépasser cette limite lorsque vous utilisez I'ac-
compagnement automatique ou I’harmonie.

Lorsqu’une voix ou un style est changé, I'effet
précédemment sélectionné change ou il est
coupé prématurément.

Ceci est normal., chaque voix ou style a ses propres valeurs programmeées.

Il'y a une légere différence dans la qualité so-
nore des diverses notes jouées sur le clavier.

Certaines voix une sonorité bouclée.

Du bruit ou un effet de vibrato se produit avec
certaines voix pour les sons les plus hauts.

C’est un phénomene normal qui est di au systéeme d’échantillonnage du PSR-7000.

La hauteur de certaines voix saute de une
octave lorsque vous jouez dans les registres les
plus hauts ou les plus bas.

Certaines voix ont une limite de hauteur qui a été atteinte. C’est un phénoméne nor-
mal.

Les accords de I'accompagnement automatique
ne changent pas lorsque vous jouez un accord
différent ou I'accord joué n’est pas reconnu.

Est-ce que vous jouez bien sur la partie gauche du clavier?

Vous utilisez un doigté de type a un seul doigt en mode a plusieurs doigts, ou vice
versa. Utilisez le type de doigté approprié au mode d’accompagnement automatique
que vous avez sélectionné.

Est-ce que le mode d’accompagnement automatique est réglé sur MANUAL MIDI
BASS?

Le volume de mémoire restante de la disquette
ne correspond pas au volume réel.

Le volume indiqué n’est qu’approximatif.

Lorsque vous utilisez un contréleur MIDI, les
effets ne fonctionnent pas normalement ou ne
fonctionnent pas du tout.

Ceci dépend de la voix sélectionnée.

Si un probléme autre que ceux indiqués ci-
dessus se produit, essayez la solution indiquée
ci-contre.

Coupez I'alimentation et débranchez le cordon d’alimentation de la prise secteur et
essayez de remplacer les piles de secours ou retirez les piles de secours et remettez-
les en place au bout de 1 minute environ.
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A

Accompagnement .............cccceeveenes 23

Accompagnement automatique
(103 YO 23

Accompagnement sur la totalité
du clavier (FULL KEYBOARD) . 25

Basse MIDI automatique

(AUTO MIDI BASS) .......ocounen 25

Basse MIDI manuelle

(MANUAL MIDI BASS) ............. 25

Mode a plusieurs doigts

(FINGERED 1/2) ..o, 24

Mode a un seul doigt

(SINGLE FINGER) .....c.cocvueven. 24
Accompagnement personnel ......... 75

Accompagnement sur la totalité
du clavier (FULL KEYBOARD) . 25

Accord

After-touch
AIde .o
Aide-accord .........ooovieiieiiiiiiiieees 32
AIrangeur .......ccccceeeeeeeeiiiiiee 34
Assourdissement automatique ....... 30
ATTACK ..o, 86, 91, 92
Augmentation/diminution progressive
du volume (FADE IN/OUT)....... 30
AUX OUT oo 6

Banque (registration) ............c......... 49
BaSSe ..o 23, 25, 34
Basse MIDI manuelle

(MANUAL MIDI BASS) ............. 25
Brillance .........oovvvviiiiieeiieeeen 86, 92

C

Casque d’éCOUte .......ceeevvveerneeeennee 6
Chaine......cccoeiiiiiiieie e 55
Changement de programme ........ 123
Chargement .........cccccovviieeeeenninnn. 96
ChOTUS ...t 39, 120
Commande de panneau .............. 129
Commande [A/ VY] de

affichage ........ccccevvveeenins 59 10
COMPARE .......oooiiiiiiiieiee 85, 88

CONTROLLER......tvvviiiiiieieiiienn, 112
Copie (accompagnement

personnel) ......ccccceevviiiieeieinnnn 81
Copie (piste de morceau)............... 73
Copie de morceau.........cccceeeernneee 102
Curseur .......ccecueee. 50, 59, 75, 85, 88

Début synchronisé

(SYNCHRO START) .ccevvvenee. 27
DECAY ..ooviiieiieiiiesieeieene 86, 91, 92
DELAY VIB ....covviiiiiiieee, 93
DEMONSLration ..........ccceevvveerveeennnen. 8
Destination ..........ccceeeeeieeennnnns 82, 102
DIRECT SETTING ................... 16, 31
Directeur d'accompagnement ... 27 - 30
Disque dur.......cceeeeiiiiiieieeee, 104
Disquette

PianoSoft .........cccceviiiieeiii 53

DOC ..o 53

GM i 53

Disquette fournie (Voix personnel,
reproduction de morceau) .. 53, 84

Division interne
Durée (TIME) .....coovvoviiiiieeiiieens
Dynamique du clavier............. 38, 115

EASY SETTING .....coooiiiiiiiiiiins 14
Edition compléte........cccccvvevviieenne 88
Edition simplifiée ............ccccovveeennne. 85
Effacement (CLEAR).......... 83, 87, 94
Effacement (DELETE)........ 62, 65, 77
Effet DSP ...oooviiiiiiiieeieeine 39, 120
Egaliseur ........ccoeeeieiiiiiiiieeeee, 41
Egaliseur numérique .................... 41
ENDING/IIt oo 29
Enregistrement de correction ......... 69
Enregistrement de morceau........... 58
Enregistrement pas a pas

des accords .......coceeviveeiniieennnn 63
Entrée aux in .......cccocvveviiiiiiieeennnn, 7

Evénement

Expression

F

FINGERED 1/2......coveveeeeieeeeeeeennn, 24
FIRSTKEY coiiiiiieieieeeeeeeeeeeeee, 70
FREEZE (Registration) .......... 52,122
GIOUPE ...ovviiiiiiiieieieeeeeee e 14, 26
Harmoni€............ooevvvveeeeneeeens 37,122

INDIVIDUAL (Pédale volume) ...... 112

INDIVIDUAL LOAD
(Fonction disquette)

INITIAL TOUCH ..............

Interrupteur d’alimentation ............... 8
INTRO/FILL .....cooeeieieeeeiinns 27,29
INVErSION ... 33

Kit de batterie .........cccoeeeeeieeiiiiiinnnnn. 15

Langue .......cooeeeeiiiiiiiieee 11
Lecteur de disquette .......... 53, 58, 96
LISTHOLD ....cociveiiieeeee e 11
LISTEN....oooiiieiieeeeeeie 100 - 112

MAIN A/B ..o 28
MAIN VOLUME .......coovviiiiiieninns 15
Maintien (SUSTAIN)............... 37, 112
Maintien gauche (LEFT HOLD)...... 39
MANUAL (morceau)

MASTER VOLUME

MEMOINE ...eeeeeiiieeeie e
MESUIE ..o 77
MELIrONOME ......eevveiiieeeiiiee e 60
MIDI oo 124




PRESET -I-
PriOMte ..o
Mode a un seul doigt Prise de micC ......ccoeeuvieieiiiiiiiiieeees 6 TAP EMPO oo, 113,130
(SINGLE FINGER) Profondeur ... 119, 120 Témoin de fonctionnement du lecteur. 3
Mode SINGLE (démo) PUPILIE .o 7
Molette de I'affichage .............
Molette de modulation
Molette de variation de ton..... 40, 114 R
MULTI PAD ..o 42 Registration .........cccoceevvviiinieeennnen. 49
Réglage du contraste de I'affichage.. 11 Transposition ........ccccvveeviiiieneeeinis 21
N Rég(l(a)g’:]\IeEs_lE)g)S(r;rrgEé_ls:ﬂNG) a TRIGGER ..o 70
""""" TUNE oo 21
[\\[0] 1 4 U 50, 59, 75, 85, 88 Réharmonisation .................... 46, 111 TYPE . 63
Note fondamentale d’accord .......... 32 RELEASE.........oooveeeeeis 86, 91, 92 Type d'aCCOd oo
Reproduction de morceau.............. 53 Type de mesure
n Reproduction répétée
DEMO ...
OcCtave ......ccccvvvvvvvreeieeeeeenn. 14, 22, 109 Pad CHORD ..o
OFF LEVEL ....ooiviiieieeeee e 115 RESONANCE ... 72-74, 81, 82
OFFSET cooviviisisse 116 Réverb.......occcvivveiiiiiiieeen. 38,118 UTILITY oo 123
Orchestra ........ocoeeeeeeiiiiiicceee i, 13 ROOT ... .
ORGAN FLUTE .....cocoieiiiieeiieeee 16 ROTARY SPEAKER ...
Rythme ...,
P ........................ 29
................................................ 14
Pad crssivvrsses 8 ade batterie 95
Pad CHORD ~4 sauvegarde (STORE) ........ 83,87,94  VOiX DUAL .ccoccorreecceersesscressen 88
Pad de percussion ..................cew. ar SCALE (ARABIC) ..o, 108 VOIX LEAD ..o 13
Pad PHRASE ........coooooosevneen 42,111 SCALE ..., 108 Voix LEFT ORCHESTRA................ 13
PN 14,109 Section .....cooeevieiiiieee 28,75 Voix personnelle.............occoeeeeennns 84
PAIAMETE .oovssvvrs v 11,121 Sélection de banque (MIDI) ......... 123 Voix RIGHT ORCHESTRA ........... 13
PART TUNE ..o 109 Sélection de partie .........ccceevveenee 14 Volume de I'accompagnement....... 30
PAIIE wovvsss v 13 Sélection du mode MULTI PAD ..... 42 Volume de miC ......ccceeeeeiiiiiieneeins 6
PaUSE (MOTCEAU).....covvressssvvvvnees 54 SenSibIlite oo 115
Pédale (FOOT SWITCH) ......... 6,112 Sensibilité au toucher..................... 90 W
Pédale (FOOT VOLUME) ........ 7,112 SINGLE (voix personnelle)............. 88
Pédale douce (SOFT) ......ccvvrnee 113 SOUrCe oo 73. 102 WAVE ...t 88
Pédale Sostenuto...........ccccvvenee. 113 START/STOP. ... 27,29
Percussion .........ccccooviieiieiiniiinenen. a7 STYLE REVOICE ... 116
Percussion au clavier ..................... 15
Phrase ......cccoociiiii 34
PianoSoft........ccccoeiiiiiiiii 53
Piles e 2
| (R 60, 66, 68
Point de partage................ 20, 31, 110
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Voice List ® Stimmenverzeichnis  Liste es VoiN m——

RIGHT
. Program " Program . Program
D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|?\§Jcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name
© | MSB ‘ LSB | No. * |MSB | LSB | No. * |MSB | LSB | No.
PIANO 19 0 0 53 | Choir Ooh 24 0 0 56 | Trumpet 2
1 0| 112 0 | GrandPiano 1 20 0 0 54 | Synth Voice 25 0 0 59 | MuteTrumpet2
2 0| 112 1 | BrightPianol 21 0 0| 110 | Fiddle 26 0| 114 56 | FlugelHorn 2
3 0| 112 5 | CP70 22 0 0 55 | OrchestraHit 27 0| 113 57 | Trombone 2
4 0| 113 4 | Funky E.P. 23 0 0 46 | Harp GUITAR/BASS
5 0| 113 5 | Hyper E.P. 24 0| 112 46 | Synth Harp 1 0 0 24 | NylonGuitarl
6 0| 112 4 | E.Piano 1 SAX/WOODWIND 2 0 0 25 | Steel Guitar
7 0| 112 6 | Harpsichordl 1 0| 112 64 | SopranoSax 1 3 0 0 26 | Jazz Guitar
8 0 0 7 | Clavi. 2 0| 112 65 | Alto Sax 1 4 0 0 28 | Muted Guitar
9 0 0 0 | GrandPiano 2 3 0| 112 66 | Tenor Sax 1 5 0| 114 27 | Solid Guitar
10 0 0 1 | BrightPiano2 4 0 0 67 | Baritone Sax 6 0| 115 27 | CleanGuitarl
11 0 0 4 | E.Piano 2 5 0| 113 73 | Flute 1 7 0| 113 29 | RockGuitar 1
12 0 0 5 | E.Piano 3 DX 6 0 0 75 | Pan Flute 8 0| 112 27 | Pedal Steel
13 0 0 2 | MIDI Grand 7 0| 112 68 | Oboe 1 9 0| 112 24 | NylonGuitar2
14 0| 114 4 | Rock E.Piano 8 0 0 71 | Clarinet 10 0| 112 25 | 12String Gtr
15 0 0 6 | Harpsichord2 9 0 0 64 | SopranoSax 2 11 0| 113 27 | Hawaiian Gtr
16 0| 112 7 | Clavi Wah 10 0| 113 65 | Alto Sax 2 12 0| 116 27 | FullAcoustic
17 0 0 3 | Honky-tonk 11 0| 113 66 | Tenor Sax 2 13 0 0 27 | CleanGuitar2
18 0| 115 4 | E.Piano 4 12 0| 114 66 | Growl Sax 14 0 0 29 | OverdriveGtr
19 0| 116 4 | E.Piano5 13 0| 114 65 | Chorus Sax 15 0| 114 29 | Fuzz Guitar
20 0| 117 5 | Ballad DX 14 0| 115 65 | Octave Sax 16 0 0 30 | DistortionGt
21 0| 118 5 | E.P.DX 7000 15 0| 116 65 | Sax+Clarinet 17 0| 112 29 | RockGuitar 2
22 0| 114 5 | Bell E.Piano 16 0| 115 66 | Sax+Trombone 18 0 0 32 | AcousticBass
23 0| 115 5 | Dream E.P. 17 0 0 65 | Alto Sax 3 19 0 0 35 | FretlessBass
24 0 0 8 | Celesta 18 0 0 66 | Tenor Sax 3 20 0 0 33 | FingeredBass
ORGAN 19 0 0 68 | Oboe 2 21 0 0 34 | Picked Bass
1 0| 115 17 | ClickOrganl 20 0 0 69 | English Horn 22 0 0 43 | Contrabass
2 0| 116 17 | ClickOrgan2 21 0| 112 73 | Flute 2 23 0| 112 38 | TechnoBass 1
3 0 117 16 | Drawbar Orgl 22 0 0 72 | Piccolo 24 0] 112 39 | TechnoBass 2
4 0 0 16 | Perc.Organ 23 0 0 74 | Recorder 25 0 0 36 | Slap Bass1
5 0| 112 19 | TheaterOrgan 24 0 0 70 | Bassoon 26 0 0 37 | Slap Bass 2
6 0| 118 16 | Drawbar Org2 25 0 0 73 | Flute 3 27 0| 112 36 | Slap Bass 3
7 0 0 18 | Rock Organ 1 26 0 0 77 | Shakuhachi 28 0 0 38 | SynthBass 1
8 0 0 19 | Pipe Organ 27 0 0 82 | Calliope 29 0 0 39 | Synth Bass 2
9 0 0 17 | Drawbar Org3 28 0 0 78 | Whistle 30 0| 113 38 | Wow Bass 1
10 0| 117 17 | Elec.Organ 1 29 0 0 79 | Ocarina 31 0] 113 39 | Wow Bass 2
11 0| 116 16 | Elec.Organ 2 30 0 0 76 | Blown Bottle 32 0| 114 39 | Reso. Bass
12 0| 119 16 | Mellow Organ TRUMPET/BRASS 33 0 0 31 | GtrHarmonics
13 0 112 18 | Rock Organ 2 1 0| 113 56 | Trumpet 1 34 0 0 58 | Tuba
14 0| 115 16 | Drawbar Org4 2 0| 112 56 | Mellow Trp. ACCORDION/WORLD
15 0| 112 20 | Street Organ 3 0| 112 59 | MuteTrumpetl 1 0| 117 21 | Accordion 1
16 0 0 20 | Reed Organ 4 0| 115 56 | FlugelHorn 1 2 0 0 21 | Musette 1
STRINGS/CHOIR 5 0 0 57 | Trombone 1 3 0| 112 21 | Trad. Acc. 1
1 0| 113 48 | Strings 1 6 0 0 61 | Brass1 4 0| 112 23 | Tango Acc. 1
2 0 0 51 | Strings 2 7 0 0 62 | SynthBrass 1 5 0| 117 27 | Hackbrett
3 0| 112 48 | Chamber 8 0| 114 63 | Wah Brass 6 0| 112 | 107 | Zither
4 0| 115 48 | Violin Str. 9 0| 112 57 | Tromb. Sect. 7 0 0| 105 | Banjo
5 0| 112 40 | Violin 1 10 0| 112 61 | Brass+Sax 8 0 0 22 | Harmonica
6 0| 112 52 | Choir 11 0| 113 61 | Brass+Trmpet 9 0| 113 21 | Accordion 2
7 0| 113 54 | Synth Choir 12 0| 114 61 | Brass+Tromb. 10 0121 21 | Musette 2
8 0] 112 54 | Xenon Pad 13 0| 115 61 | Brass 2 11 0| 114 21 | Gerda’s Acc.
9 0 0 48 | Strings 3 14 0 117 61 | Brass 3 12 0| 115 21 | Squeeze Box
10 0 0 49 | Soft Strings 15 0| 113 63 | SynthBrass 2 13 0 0 23 | Bandoneon 1
11 0| 114 48 | Slow Strings 16 0| 112 63 | Jump Brass 14 0| 113 23 | SmallAccord.
12 0 0 45 | Pizzicato 17 0| 118 61 | Sfz.Brass 15 0| 118 21 | Bandoneon 2
13 0 0 40 | Violin 2 18 0| 119 61 | BigBrass1 16 0| 114 23 | Tango Acc. 2
14 0 0 41 | Viola 19 0| 116 61 | Big Brass 2 17 0| 120 21 | Accordion 3
15 0 0 42 | Cello 20 0 0 63 | SynthBrass 3 18 0| 119 21 | Bandoneon 3
16 0 0 52 | Choir Aah 21 0| 115 63 | Sweep Brass 19 0| 115 23 | Bavarian Acc
17 0 0 44 | Tremolo Str. 22 0| 113 62 | Techno Brass 20 0| 122 21 | Trad. Acc. 2
18 0 0 50 | Syn.Strings 23 0 0 60 | French Horn 21 0 0| 109 | Bagpipe
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Eaesssssssssssssssssssssssssssmm—mn  V0iC€ List ® Stimmenverzeichnis e Liste des voix

LEFT
Display | BankSelect %fg;g? Voice Name Display | BankSelect ?ﬁggg Voice Name Display | BankSelect Fgﬁg@? Voice Name
No. ['msB[LSB | No. No- [msB | LSB | No. No. [msB [ LSB | No.
22 0 0| 108 | Kalimba PERCUSSIVE PIANO/ORGAN
23 0 0| 111 | Shanai 1 0 0 9 | Glockenspiel 1 0] 112 0 | GrandPiano
24 0 0| 106 | Shamisen 2 0 0 10 | Music Box 2 0| 112 1 | BrightPiano
25 0 0| 107 | Koto 3 0| 112 11 | Vibraphone 1 3 0| 112 5 | CP70
26 0 0| 104 | Sitar 4 0 0 12 | Marimba 4 0| 113 4 | Funky E.P.
27 0 0 15 | Dulcimer 5 0 0 13 | Xylophone 5 0 0 4 | E.Piano 1
SYNTH/PAD 6 0 0 14 | TubularBells 6 0| 112 21 | Trad. Acc. 1
1 0| 112 81 | Analog Lead 7 0 0| 112 | Tinkle Bell 7 0| 112 6 | Harpsichordl
2 0] 112 80 | Sub Agua 8 0 0| 113 | Agogo 8 0] 112 18 | Rock Organ 1
3 0| 113 81 | Power Lead 9 0 0 11 | Vibraphone 2 9 0 0 7 | Clavi.
4 0| 118 81 | Pulse Lead 10 0 0| 114 | Steel Drums 10 0 0 2 | MIDI Grand
5 0| 115 81 | Waspy Synth 11 0 0| 115 | Woodblock 11 0| 113 5 | Hyper E.P.
6 0| 116 81 | Wire Lead 12 0 0 47 | Timpani 12 0| 114 4 | Rock E.Piano
7 0 0 80 | Square Lead 13 0 0| 116 | Taiko Drum 13 0 0 6 | Harpsichord2
8 0 0 81 | Saw. Lead 14 0 0| 117 | Melodic Tom 14 0| 112 7 | Clavi Wah
9 0| 112 62 | Reso.Synth 15 0 0| 118 | Synth Drum 15 0 0 3 | Honky-tonk
10 0| 114 81 | Phase IV 16 0 0| 119 | Rev.Cymbal 16 0| 115 4 | E.Piano 4
11 0 112 82 | 70's Lead DRUM KIT 17 0| 116 4 | E.Piano5
12 0| 117 81 | Dynamic Lead 1 | 127 0 0 | Standard Kit 18 0| 117 5 | Ballad DX
13 0] 112 91 | Fantasia 2 127 0 8 | Room Kit 19 0| 118 5 | E.P.DX 7000
14 0 0 99 | Atmosphere 3 | 127 0 16 | Rock Kit 20 0| 114 5 | Bell E.Piano
15 0 0 88 | New Age Pad 4 | 127 0 24 | Electric Kit 21 0| 115 5 | Dream E.P.
16 0] 112 90 | Darkmoon 5 | 127 0 25 | Analog Kit 22 0 0 8 | Celesta
17 0| 114 90 | Analog Pad 6 127 0 32 | Jazz Kit 23 0| 115 17 | ClickOrganl
18 0| 114 54 | Angels 7 | 127 0 40 | Brush Kit 24 0| 116 17 | ClickOrgan2
19 0| 113 90 | DX Pad 8 | 127 0 48 | Classic Kit 25 0| 117 16 | Drawbar Orgl
20 0 0 89 | Warm Pad 26 0 0 16 | Perc.Organ
21 0 0 91 | Choir Pad 27 0] 112 19 | TheaterOrgan
22 0 0| 102 | Echo Pad 28 0 0 18 | Rock Organ 2
23 0 0 90 | PolysynthPad 29 0 0 19 | Pipe Organ
24 0 0 87 | Bass & Lead 30 0 0 17 | Drawbar Org2
25 0 0 85 | Voice Lead 31 0| 117 17 | Elec.Organ 1
26 0 0 83 | Chiff Lead 32 0| 116 16 | Elec.Organ 2
27 0 0 84 | Charang Lead 33 0| 119 16 | Mellow Organ
28 0 0 86 | Fifth Lead 34 0| 115 16 | Drawbar Org3
29 0 0 92 | Bowed Pad 35 0] 112 20 | Street Organ
30 0 0 93 | Metallic Pad 36 0] 120 16 | Drawbar Org4
31 0 0 94 | Halo Pad 37 0| 118 17 | Drawbar Org5
32 0 0 95 | Polar Pad 38 0| 118 16 | Drawbar Org6
SOUND EFFECT 39 0 117 21 | Accordion 1
1 0| 112 | 101 | Wave 2001 40 0 0 21 | Musette 1
2 0] 112 95 | Tranform 41 0 117 27 | Hackbrett
3 0 0 96 | Rain 42 0| 112 | 107 | Zither
4 0 0 97 | Soundtrack 43 0| 112 23 | Tango Acc. 1
5 0 0| 100 | Brightness 44 0 0 22 | Harmonica
6 0 0| 101 | Goblins 45 0] 113 21 | Accordion 2
7 0 0 98 | Crystal 46 0| 121 21 | Musette 2
8 0 0| 103 | Sci-Fi 47 0| 114 21 | Gerda’s Acc.
9 0 0| 120 | GtrFretNoise 48 0| 115 21 | Squeeze Box
10 0 0| 121 | Breath Noise 49 0 0 23 | Bandoneon 1
11 0 0| 122 | Seashore 50 0] 113 23 | SmallAccord.
12 0 0| 123 | Bird Tweet 51 0| 118 21 | Bandoneon 2
13 0 0| 124 | Telephone 52 0| 114 23 | Tango Acc. 2
14 0 0| 125 | Helicopter 53 0] 120 21 | Accordion 3
15 0 0| 126 | Applause 54 0| 119 21 | Bandoneon 3
16 0 0| 127 | Gunshot 55 0| 115 23 | Bavarian Acc
56 0| 122 21 | Trad. Acc. 2
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Voice List  Stimmenverzeichnis e Liste des VoIN m——————————————————

. Program " Program . Program
Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Chgnge Voice Name
No. ImsB | LSB | No. No. I'msB | LSB | No. No. | MsB | LSB | No.
STRINGS/CHOIR 32 0| 114 63 | Wah Brass GUITAR/PERCUSSIVE
1 0| 113 48 | Strings 1 33 0| 112 57 | Tromb. Sect. 1 0 0 24 | NylonGuitarl
2 0 0 51 | Strings 2 34 0| 112 61 | Brass+Sax 2 0 0 25 | Steel Guitar
3 0| 112 48 | Chamber 35 0| 113 61 | Brass+Trmpet 3 0 0 26 | Jazz Guitar
4 0| 115 48 | Violin Str. 36 0| 114 61 | Brass+Tromb. 4 0 0 28 | Muted Guitar
5 0| 112 40 | Violin 1 37 0| 115 61 | Brass 2 5 0| 114 27 | Solid Guitar
6 0| 112 52 | Choir 38 0| 117 61 | Brass3 6 0| 115 27 | CleanGuitarl
7 0| 113 54 | Synth Choir 39 0| 113 63 | SynthBrass 2 7 0 0 29 | OverdriveGtr
8 0| 112 54 | Xenon Pad 40 0] 112 63 | Jump Brass 8 0] 112 27 | Pedal Steel
9 0 0 48 | Strings 3 41 0| 118 61 | Sfz.Brass 9 0| 112 24 | NylonGuitar2
10 0 0 49 | Soft Strings 42 0| 119 61 | BigBrass1 10 0| 112 25 | 12String Gtr
11 0| 114 48 | Slow Strings 43 0| 116 61 | Big Brass 2 11 0| 113 27 | Hawaiian Gtr
12 0 0 45 | Pizzicato 44 0 0 63 | SynthBrass 3 12 0 0 27 | CleanGuitar2
13 0 0 40 | Violin 2 45 0| 113 62 | Techno Brass 13 0| 112 29 | RockGuitar
14 0 0 41 | Viola 46 0 0 60 | French Horn 14 0 0 30 | DistortionGt
15 0 0 42 | Cello 47 0| 114 56 | FlugelHorn 2 15 0 0 32 | AcousticBass
16 0 0 52 | Choir Aah SYNTH/PAD 16 0 0 35 | FretlessBass
17 0 0 44 | Tremolo Str. 1 0| 112 91 | Fantasia 17 0 0 33 | FingeredBass
18 0 0 50 | Syn.Strings 2 0 0 99 | Atmosphere 18 0 0 34 | Picked Bass
19 0 0 53 | Choir Ooh 3 0 0 88 | New Age Pad 19 0 0 36 | SlapBass 1
20 0 0 54 | Synth Voice 4 0| 112 90 | Darkmoon 20 0 0 37 | Slap Bass 2
21 0 0| 110 | Fiddle 5 0| 114 90 | Analog Pad 21 0| 112 36 | Slap Bass 3
22 0 0 55 | OrchestraHit 6 0| 114 54 | Angels 22 0 0 38 | SynthBass 1
23 0 0 46 | Harp 7 0| 113 90 | DX Pad 23 0 0 39 | Synth Bass 2
24 0| 112 46 | Synth Harp 8 0 0 89 | Warm Pad 24 0| 114 39 | Reso. Bass
BRASS/WOODWIND 9 0 0 91 | Choir Pad 25 0| 112 38 | TechnoBass 1
1 0| 112 64 | SopranoSax 1 10 0 0| 102 | Echo Pad 26 0| 112 39 | TechnoBass 2
2 0| 112 65 | Alto Sax 1 11 0 0 90 | PolysynthPad 27 0| 113 38 | Wow Bass 1
3 0| 112 66 | Tenor Sax 1 12 0| 112 | 101 | Wave 2001 28 0| 113 39 | Wow Bass 2
4 0 0 67 | Baritone Sax 13 0| 112 95 | Tranform 29 0 0 43 | Contrabass
5 0| 113 73 | Flute 1 14 0 0| 101 | Goblins 30 0 0 58 | Tuba
6 0 0 75 | Pan Flute 15 0 0| 103 | Sci-Fi 31 0| 112 11 | Vibraphone 1
7 0| 112 68 | Oboe 16 0 0 95 | Polar Pad 32 0 0 12 | Marimba
8 0 0 71 | Clarinet 17 0| 112 81 | Analog Lead 33 0 0 13 | Xylophone
9 0 0 64 | SopranoSax 2 18 0| 112 80 | Sub Aqua 34 0 0 14 | TubularBells
10 0| 113 65 | Alto Sax 2 19 0| 113 81 | Power Lead 35 0 0 9 | Glockenspiel
11 0| 113 66 | Tenor Sax 2 20 0| 118 81 | Pulse Lead 36 0 0 10 | Music Box
12 0| 114 66 | Growl Sax 21 0| 115 81 | Waspy Synth 37 0 0| 112 | Tinkle Bell
13 0114 65 | Chorus Sax 22 0| 116 81 | Wire Lead 38 0 0| 105 | Banjo
14 0| 115 65 | Octave Sax 23 0 0 80 | Square Lead
15 0| 116 65 | Sax+Clarinet 24 0 0 81 | Saw. Lead
16 0| 115 66 | Sax+Trombone 25 0| 112 62 | Reso.Synth
17 0 0 65 | Alto Sax 3 26 0| 114 81 | Phase IV
18 0 0 66 | Tenor Sax 3 27 0| 112 82 | 70’s Lead
19 0 0 69 | English Horn 28 0| 117 81 | Dynamic Lead
20 0| 112 73 | Flute 2 29 0| 115 63 | Sweep Synth
21 0 0 72 | Piccolo 30 0 0 87 | Bass & Lead
22 0 0 70 | Bassoon 31 0 0 85 | Voice Lead
23 0 0 82 | Calliope 32 0 0 86 | Fifth Lead
24 0 0 76 | Blown Bottle 33 0 0 96 | Rain
25 0| 113 56 | Trumpet 34 0 0 97 | Soundtrack
26 0| 112 56 | Mellow Trp. 35 0 0| 100 | Brightness
27 0] 112 59 | MuteTrumpet 36 0 0 83 | Chiff Lead
28 0| 115 56 | FlugelHorn 1 37 0 0 92 | Bowed Pad
29 0| 113 57 | Trombone 38 0 0 93 | Metallic Pad
30 0 0 61 | Brass1 39 0 0 94 | Halo Pad
31 0 0 62 | SynthBrass 1 40 0 0 98 | Crystal
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EEsssssssssssssssssssssssssssssn——n—n  U0iCe List © Stimmenverzeichnis e Liste des voix

LEAD
: Program f Program : Program
Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Cha?nge Voice Name
No. [ msB | LSB | No. No. | MsB| LSB | No. No. | MsB| LSB | No.
TRUMPET/BRASS STRINGS/CHOIR SYNTH/PERCUSSIVE
1 0| 127 56 | Solo Trumpet 1 0| 127 40 | Violin 1 0| 125 81 | Analog Lead
2 0| 126 56 | Mellow Trp. 2 0| 127 42 | Cello 2 0| 126 80 | Sub Aqua
3 0| 127 59 | Mute Trumpet 3 0| 125 48 | Violin Str. 3 0| 127 81 | Saw.lead 1
4 0| 125 56 | FlugelHorn 1 4 0| 127 48 | Strings 4 0| 126 81 | Reso. Saw.
5 0| 127 57 | Trombone 5 0| 127 52 | Choir Aah 1 5 0| 125 82 | 70's Lead
6 0| 126 57 | SoftTrombone 6 0| 125 52 | Choir Aah 2 6 0| 127 90 | Dark Moon
7 0| 122 61 | Tight Brass 7 0| 127 53 | Choir Ooh 7 0| 127 80 | MiniLead 1
8 0| 125 62 | Brass Lead 8 0| 126 52 | Big Choir 8 0| 124 81 | Big Lead
9 0| 124 56 | Soft Trumpet 9 0| 127 99 | Atmosphere 9 0| 127 | 101 | Wave 2001
10 0| 123 56 | FlugelHorn 2 10 0| 127 88 | New Age 10 0| 123 81 | Blowing Lead
11 0| 127 60 | French Horn 11 0| 127 | 103 | Sci-Fi 11 0| 126 82 | Dragon Flute
12 0] 121 61 | Sfz.Brass 12 0| 125 54 | Bell Voice 12 0| 122 81 | Rain Hold
13 0| 126 61 | Brass+Sax 13 0| 127 44 | Tremolo Str. 13 0| 127 98 | Quack Bell
14 0| 125 61 Brass+Tromb. 14 0| 127 49 | Chamber 14 0| 124 63 Reso. Brass
15 0] 124 61 | BigBrass 1 15 0| 123 54 | Xenon Lead 15 0| 125 80 | MiniLead 2
16 0| 123 61 | Big Brass 2 16 0| 124 54 | Angel 16 0| 121 81 | Saw. Lead?2
17 0| 127 62 | SynthBrass 1 17 0| 126 40 | Soft Violin 17 0| 120 82 | Phase IV
18 0| 126 62 | SynthBrass 2 18 0| 127 41 | Viola 18 0| 121 82 | Wire Lead
19 0| 126 63 | Wah Brass 19 0| 127 | 110 | Fiddle 19 0| 122 82 | Dynamic Lead
20 0| 124 62 | Techno Brass 20 0| 126 48 | Slow Strings 20 0] 123 82 | Pulse Lead
21 0| 125 63 | Jump Brass 21 0| 126 54 | Synth Choir 21 0| 127 87 | Bass & Lead
22 0| 123 62 | Quack Brass 22 0| 127 54 | Synth Voice 22 0| 124 82 | Seq.Anlog
23 0| 127 63 | Analog Brass 23 0| 127 50 | Synth String 23 0| 127 9 | Glockenspiel
SAX/WOODWIND 24 0| 127 55 | OrchestraHit 24 0| 127 12 | Marimba
1 0| 127 64 | Soprano Sax GUITAR/BASS
2 0| 127 65 | Alto Sax 1 0| 127 24 | Concert Gtr
3 0| 127 66 | Tenor Sax 2 0| 127 25 | Folk Guitar
4 0| 127 67 | Baritone Sax 3 0| 126 25 | 12String Gtr
5 0| 127 71 | Clarinet 4 0| 127 26 | Jazz Guitar
6 0| 127 22 | Harmonica 5 0] 124 27 | Hawaiian Gtr
7 0| 127 73 | Flute 1 6 0| 127 27 | Clean Guitar
8 0| 127 75 | Pan Flute 7 0| 126 29 | RockGuitar 1
9 0| 126 65 | Sax+Clarinet 8 0| 127 28 | Echo Muted
10 0| 125 66 | Sax+Trombone 9 0] 125 27 | Wah Guitar
11 0| 126 66 | Chorus Sax 10 0| 125 26 | FullAcoustic
12 0| 124 66 | Growl Sax 11 0| 126 26 | OctaveGuitar
13 0| 127 68 | Oboe 12 0| 126 27 | Tremolo Gtr
14 0| 127 69 | English Horn 13 0| 127 30 | DistortionGt
15 0| 127 70 | Bassoon 14 0| 126 30 | Fuzz Guitar
16 0| 127 72 | Piccolo 15 0| 127 29 | OverdriveGtr
17 0| 127 82 | Calliope 16 0| 125 29 | RockGuitar 2
18 0| 126 73 | Flute 2 17 0| 127 32 | Double Bass
19 0| 127 78 | Whistle 18 0| 127 35 | FretlessBass
20 0| 127 76 | Blown Bottle 19 0| 127 36 | Slap Bass 1
21 0| 127 77 | Shakuhachi 20 0| 127 37 | Slap Bass 2
21 0| 126 24 | Nylon Guitar
22 0| 123 27 | BrightGuitar
23 0| 125 25 | Gut Guitar
24 0| 127 31 | GtrHarmonics
25 0| 127 39 | Reso. Bass
26 0| 126 38 | Wow Bass 1
27 0] 125 39 | Wow Bass 2
28 0| 125 38 | Wow Bass 3
29 0| 127 38 | TechnoBass 1
30 0| 126 39 | TechnoBass 2
31 0| 124 38 | Jungle Bass
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Percussion Kit List e Verzeichnis der Schiagzeug- und Percussion-Sets
Liste des kits e percussion

Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 127 127
Program # 1 9 17 25 26 33 41 49
Note# Note Standard Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit
13 C#0 SurdoMut < < < < < < <
14 DO SurdoOpn <— <— <— < < < <
15 D0 | HIQ pa— Pa— Pa— Pa— Pa— — PR—
16 EO WhipSlap <— <— <— <— < < Pa—
17 FO ScraPush <— <— <— < < < <
18 F#0 ScraPull P— P— P— P— P— P— P—
19 GO FingSnap <— <— <— <— < <— <—
20 G#0 Click < p— < < P— P— P—
21 A0 MetroClk <— <— <— <— < < <
22 A#O MetroBel <— < < < < < P—
23 BO SeqClckL <— <— <— < < < P
24 C1l SeqClckH <— <— <— < < <— <—
25 C#1 BrushTap <— <— <— [— P— < <
26 D1 BrshSwiL <— <— <— < < < <
27 D#1 BrshSlap < < < < < < <
28 El BrshSwiH <— <— RevCymbl RevCymbl < <— <
29 F1 SnareRol <— <— <— <— < < <
30 F#1 Castanet <— <— Hi Q Hi Q [— p— P—
31 Gl Snare L <— SDRock M Snare M SDRock H <— BrshSIpL <—
32 G#1 Sticks < < < < P— <« Pa—
33 Al Kick L <— Kick M Kick H 4 Kick M <— < <
34 A¥1 Open Rim < < < P— < P— Pa—
35 B1 Kick M <— Kick H 3 KickRock KickAnaL <— <— <
36 C2 Kick H KickRoom KickRock KickGate KickAnaH KickJazz KickSoft GranCasa
37 C#2 SideStck < < < A.SdeStk < < <
38 D2 Snare M <— SD Rock SDRock L AnaSD L <— BrshSlap <—
39 D#2 HandClap <— < < < P— P— P—
40 E2 Snare H <— SDRokRim SDRock H AnSD H <— BrushTap <—
41 F2 F TomL RoomToml RockTom1 E Tom 1 AnaTom 1 JazzToml BrshTom1 JazzToml
42 F#2 C.Hi-Hat < P— < AnaC.HH1 <— < P—
43 G2 F TomH RoomTom2 RockTom2 E Tom 2 AnaTom 2 JazzTom2 BrshTom2 JazzTom2
44 G#2 P.Hi-Hat <— < < AnaC.HH2 < < P
45 A2 Low Tom RoomTom3 RockTom3 E Tom 3 AnaTom 3 JazzTom3 BrshTom3 JazzTom3
46 A#2 O.Hi-Hat < < < Ana O.HH <— < <
47 B2 MidTom L RoomTom4 RockTom4 E Tom 4 AnaTom 4 JazzTom4 BrshTom4 JazzTom4
48 C3 MidTom H RoomTom5 RockTom5 E Tom 5 AnaTom 5 JazzTom5 BrshTom5 JazzTom5
49 C#3 CrashCy1l < < <— AnaCymbl < <— HndCymOL
50 D3 High Tom RoomTomé6 RockTom6é E Tom 6 AnaTom 6 JazzTom6 BrshTom6 JazzTom6
51 D#3 RideCym1 < < p— < P— P— HndCymCL
52 E3 ChineCym <— <— <— <— < < Pa—
53 F3 Ride Cup <— <— <— < < <— <—
54 F#3 Tambourn <— < < p— P— P— P—
55 G3 SplashCy <— <— <— <— < < P
56 G#3 Cowbell < < P— AnaCwbel p— P— P—
57 A3 CrashCy2 <— <— < < < < HndCymOH
58 A¥3 Vibraslp < <— < P— P— P P—
59 B3 RideCym2 <— <— <— <— < <— HndCymCH
60 C4 Bongo H <— <— <— <— <— <— <—
61 Ck4 Bongo L < < < < P— <« P—
62 D4 CongaMut <— <— <— AnaCongH <— <— <—
63 D#4 CongaOpn <— < <— AnaCongM <— <— <—
64 E4 Conga L <— <— <— AnaCongL <— <— <—
65 F4 TimbaleH <— <— <— <— < <— <—
66 F#4 TimbaleL < < P— Pa— P Pa— Pa—
67 G4 Agogo H <— <— <— <— <— <— <—
68 G#4 | AgogolL P— PE— P— < pr— PE— <~
69 Ad Cabasa <— <— <— < < <— <—
70 Ak4 Maracas < < P— AnaMarcs < < <—
71 B4 SambaWhH <— <— <— < < <— <—
72 C5 SambaWhL <— <— <— < <— < <
73 C#5 GuiroSht < < < p— P— P— P—
74 D5 GuiroLng <— <— <— < < < <
75 D#5 Claves <— < P— AnaClavs < <— <
76 E5 WdBlockH < < <— < < < <
7 F5 WdBIlockL < < <— < < < <
78 F#5 CuicaMut <— <— ScraPush ScraPush <— < P—
79 G5 CuicaOpn <— <— ScraPull ScraPull < <— <—
80 G#5 | TrianglM <— < < p— P— P— P—
81 A5 TrianglO <— <— <— <— <— <— <—
82 A#5 Shaker P— P— P— < Pa— P— P—
83 B5 JinglBel <— <— <— < < <— <
84 C6 BellTree < < <— < < <— <—
*“<—"indicates the content is the same as that of Standard Kit.
* “<—" zeigt an, dal der Inhalt identisch mit dem Standardset ist.
* “<—"indique que le contenu est le méme que celui du kit standard.
* “<—"indica que el contenido es el mismo que el del juego estandar.
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Style List e Rhythmusverzeichnis e Liste des StyleS m———

Display No. \ Style Name Display No. | Style Name Display No. \ Style Name
ROCK/ROCK’'N’'ROLL DISCO COUNTRY&WESTERN
1 | Rock&Roll 1* 1 | Disco Party 1 | CountryRockl
2 | Twist 2 | Disco Soul* 2 | CountryRock2
3 | Hard Rock 3 | Disco Pop* 3 | Bluegrass
4 | Rock Shuffle 4 | Disco Fox 4 | Cntry Ballad*
5 | Slow Rock* 5 | Party Pop 1* 5 | CowboyBoogie*
6 | Org RkBallad* 6 | Party Pop 2 6 | Two Step
7 | LiteRkBallad* 7 | 70s Disco 7 | CountryShfle
8 | Rock Pop 8 | Disco Tropic 8 | Cntry Waltz1*
9 | Rock&Roll 2* RHYTHM&BLUES 9 | Cntry Waltz2*
10 | BoogieWoogie 1 | R&B 10 | Folk Rock*
11 | Speed Metal 2 | Funk 11 | Light Pop*
12 | Rock Ballad* 3 | Soul 12 | Up Pop Shfle*
13 | 6/8 Heavy Rk 4 | 6/8 Blues* 13 | Guitar Pop*
14 | Upbeat Pop* 5 | 6/8 Gospel 14 | Pop Rock*
15 | CowboyBoogie* 6 | Gospel Waltz* 15 | 6/8 Ballad 1*
16 | Jive* 7 | Disco Soul* 16 | Rock&Roll 1*
POP/BEAT 8 | 16Bt Ballad1* MARCH/WALTZ
1 | 16Beat Pop JAZZISWING 1 | March1
2 | 8Beat Light* 1 | Swing* 2 | 6/8 March 1
3 | Pop Shuffle 2 | Big Band 3 | Trad. Waltz1*
4 | Up Pop Shfle* 3 | BigBndBallad 4 | Polkal
5 | Detroit Pop 4 | Jazz Ballad 5 | Tarantella
6 | Pop Rock* 5 | Cool Jazz 6 | Musette
7 | Upbeat Pop* 6 | Uptempo Jazz 7 | Showtune
8 | Guitar Pop* 7 | Swing Waltz* 8 | Polka Pop
9 | Pop Rhumba 1 8 | Dixieland 9 | March 2
10 | Pop Rhumba 2 9 | Ragtime 10 | 6/8 March 2
11 | Light Pop* 10 | Charleston 11 | Trad. Waltz2
12 | Folk Rock* 11 | Gypsy Jazz 12 | Polka 2
13 | Surf Shuffle 12 | Fusion 13 | Cntry Waltz1*
14 | Disco Pop* 13 | Fusion Shfle 14 | Cntry Waltz2*
15 | Dance Pop* 14 | FusionBallad* 15 | Vienn.Waltz*
16 | Party Pop 1* 15 | Jazz Waltz* 16 | Englishwaltz*
BALLAD 16 | 6/8 Blues* 17 | Jazz Waltz*
1 | 8Beat Ballad LATIN 18 | Swing Waltz*
2 | 6/8 Ballad 1* 1 | Pop Samba 19 | Gospel Waltz*
3 | Epic Ballad 2 | Sambal BALLROOM
4 | Slow Ballad 3 | Salsa 1 | Vienn.Waltz*
5 | 16Bt Ballad1* 4 | Bossa Fast 2 | EnglishWaltz*
6 | 16Bt Ballad2 5 | Pop Bossa 3 | Slowfox
7 | 16Bt Ballad3 6 | Beguine* 4 | Foxtrot
8 | Piano Ballad 7 | Pop Reggae 5 | Quickstep
9 | 8Beat Light* 8 | Merengue 6 | TangoArgent
10 | 6/8 Ballad 2 9 | Samba 2* 7 | ChaCha
11 | Slow Rock* 10 | Reggae 16 8 | Rhumba
12 | FusionBallad* 11 | Reggae 12 9 | Samba 2*
13 | Rock Ballad* 12 | Bossa Slow 10 | Conga
14 | Org RkBallad* 13 | Mambo 11 | Pasodoble
15 | LiteRkBallad* 14 | Son 12 | Jive
16 | Cntry Ballad* 15 | Bolero Lento 13 | Rock&Roll 2*
DANCE 16 | Espagnole 14 | Swing*
1 | Dance Pop* 15 | Beguine*
2 | Eurobeat 16 | Trad. Waltz1*
3 | Dance Party
4 | Pop Rap * The styles with an asterisk (*) alonside appear in more than one group. They can be selected
5 | Technol from within any group.
6 | Techno 2
7 | Synth Boogie
8 | Acid Jazz

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 139




140

Setup Parameters o Setup-Parameter o Parametres de réglage genéral

O :YES
X :NO
REGISTRATION EESES;EAHON ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
PANEL
ORGAN FLUTE VOICE O VOICE O SETUP O —_ Big Organ
LEAD VOICE O VOICE o SETUP O — Tenor Sax
RIGHT1 VOICE O VOICE o SETUP O —_ GrandPiano 1
RIGHT2 VOICE @] VOICE @] SETUP (@] — Strings 1
LEFT VOICE @] VOICE @] SETUP (@] — Strings 1
RIGHT ORCHESTRA X — X X (@] — R1
PART SELECT
ROTARY SP. ON/OFF O EFFECTS o SETUP O —_ ON
ROTARY SP. SLOW/FAST @] EFFECTS @] SETUP (@] — FAST
ORGAN FLUTE ON/OFF @] VOICE @] SETUP (@] — OFF
LEAD ON/OFF @] VOICE @] SETUP (@] — OFF
RIGHT1 ON/OFF o VOICE o SETUP O —_ ON
RIGHT2 ON/OFF O VOICE o SETUP O —_ OFF
LEFT ON/OFF O VOICE O SETUP O — OFF
LEFT HOLD (@] VOICE O SETUP (@] — OFF
HARMONY O HARMONY O SETUP (@] — OFF
SUSTAIN O VOICE O SETUP (@] — OFF
TOUCH RESPONSE O VOICE O SETUP O — ON
REVERB O EFFECTS O SETUP O — ON
CHORUS O EFFECTS O SETUP O — ON
DSP EFFECT O EFFECTS O SETUP (@] — ON
REGISTRATION
NUMBER X — X X X — —
BANK X — X X X — 1
FREEZE X — X X O — OFF
STYLE O ACCOMP. X SETUP O — Eurobeat
ACCOMP. DIRECTOR
FADE IN/OUT X — X X X — OFF
INTRO A/FILL to A X — X X X — OFF
INTRO B/FILL to B X — X X X — OFF
MAIN A,MAIN B O ACCOMP. X SETUP O —_ MAIN A
ENDING/rit. X — X X X — OFF
SYNCHRO START X — X X X — OFF
ARRANGER
PHRASE @] ACCOMP. @] SETUP (@] — ON
PAD O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
CHORD O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
BASS O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
RHYTHM (@] ACCOMP. O SETUP (@] — ON
ABC O ACCOMP. O SETUP (@] — ON
ONE TOUCH SETTING X — X X X — —
MULTI PAD SELECT o MULTI PAD X SETUP O —_ PHRASE/
CHORD
TEMPO (@] TEMPO O SETUP (@] — 122
LIST HOLD X — X X X — OFF
SONG PLAY X — X X X — OFF
SONG RECORD X — X X X — OFF
CUSTOM VOICE EDIT X — X X X — OFF
CUSTOM ACCOMP. REC X — X X X — OFF
FUNCTION X — X X X — OFF
DISK X — X X X — OFF
MIXER
MAIN
ORGAN FLUTE O VOICE O SETUP O X 100
LEAD O VOICE O SETUP O X 90
RIGHT1 @] VOICE @] SETUP O X 80
RIGHT2 @] VOICE @] SETUP O X 80
LEFT ©) VOICE O SETUP O X 60
ACCOMP. O ACCOMP. O SETUP O X 100
MULTI PAD O MULTI PAD X SETUP O X 100
SONG ©) SONG X SETUP O X 100




s Setip Parameters e Setup-Parameter e Parametres de réglage général

REGISTRATION EEEIES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
ACCOMPANIMENT
PHRASE1 O ACCOMP. O SETUP O X 100
PHRASE2 O ACCOMP. O SETUP O X 100
PAD O ACCOMP. O SETUP O X 100
CHORD1 O ACCOMP. ®) SETUP ®) X 100
CHORD2 O ACCOMP. ®) SETUP ®) X 100
BASS ®) ACCOMP. ®) SETUP ®) X 100
RHYTHM1 O ACCOMP. O SETUP O X 100
RHYTHM2 O ACCOMP. O SETUP O X 100
TRANSPOSE O TRANSPOSE X SETUP O X 0
TUNE X — X SETUP O X 440.0Hz
EQ.
TYPE O EQUALIZER O SETUP O X STANDARD
USER LOW GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 2
USER LOW-MID GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 0
USER MID GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 0
USER MID-HI GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 0
USER HI GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 4
O.T.S.
NUMBER for each style X — X SETUP O X 1
TEMPO SET ON/OFF X — X SETUP O X ON
LANGUAGE X — X SETUP ©) X ENGLISH
F1
SCALE
SCALE ©) SCALE O SETUP O X EQUAL TEM-
PERAMENT
TUNE (NOTE:C) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:Db) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:D) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:Eb) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:E) O SCALE O SETUP O SCALE -50
TUNE (NOTE:F) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:F#) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:G) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:Ab) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:A) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:Bb) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:B) O SCALE O SETUP O SCALE -50
SCALE CURVE O SCALE O SETUP O X FLAT
VOICE PART
PART TUNE MODE O VOICE O SETUP O X AUTO
TUNE (ORGAN FLUTE) O VOICE O SETUP ®) X Ocent
TUNE (LEAD) O VOICE O SETUP O X +3cent
TUNE (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X Ocent
TUNE (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X -3cent
TUNE (LEFT) O VOICE O SETUP ®) X Ocent
OCTAVE (ORGAN FLUTE) | O VOICE O SETUP ®) X 0
OCTAVE (LEAD) O VOICE O SETUP ®) X 0
OCTAVE (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X 0
OCTAVE (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X 0
OCTAVE (LEFT) O VOICE O SETUP O X 0
PAN (ORGAN FLUTE) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (LEAD) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (LEFT) O VOICE O SETUP O X CENTER
F2
SPLIT POINT (ABC) O ACCOMP. O SETUP O X F#2/G2
SPLIT POINT (LEFT) O VOICE O SETUP O X F#2/G2
ABC MODE O ACCOMP. X SETUP O X FINGERED 1
AUTO MUTE O ACCOMP. X SETUP O X ON
MANUAL MIDI BASS VOICE | O ACCOMP. X SETUP O X AcousticBass
M.PAD REPEAT @) MULTI PAD X SETUP ©) X PHRASE: OFF,
CHORD: ON
M.PAD CHORD MATCH e} MULTI PAD X SETUP O X M.PAD1/2:0OFF,
M.PAD3/4:0N
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Setup Parameters e Setup-Parameter e Parametres de réglage général m———————————

REGISTRATION EESES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
F3
FOOT VOLUME TYPE ©) CONTROLLER | X SETUP [©) X MASTER
FOOT VOLUME ASSIGN O CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1 TYPE ©) CONTROLLER | X SETUP O X SUSTAIN
SUSTAIN ASSIGN for o CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2,
SUSTAIN BUTTON
SOSTENUTO ASSIGN for ©) CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2
SOFT ASSIGN for o CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2
PERCUSSION for ©) CONTROLLER | X SETUP (@) X 01 STANDARD KIT/
FOOT SW1 37 CrashCy1
FOOT SW2 TYPE O CONTROLLER | X SETUP O X TAP TEMPO
PERCUSSION for (©) CONTROLLER | X SETUP (@) X 01 STANDARD KIT/
FOOT SW2 24 Kick H
PITCH BEND WHEEL o CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
ASSIGN
MODULATION WHEEL @) CONTROLLER | O SETUP (@) X ALL ON
ASSIGN
INITIAL TOUCH SENS. O CONTROLLER | O SETUP O X NORMAL
INITIAL TOUCH ASSIGN O CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
INITIAL TOUCH OFF LEVEL | O CONTROLLER | O SETUP O X 70
AFTER TOUCH SENS. ©) CONTROLLER | O SETUP O X NORMAL
AFTER TOUCH PART ©) CONTROLLER | O SETUP O X LEAD: ON
ORGAN FL,R1,
R2,LEFT: OFF
F5
REVERB DEPTH ©) VOICE (©) SETUP O X ALL PARTS 50
(ORGAN FLUTE,
LEAD,R1,R2,LEFT)
REVERB DEPTH @) ACCOMP. @) SETUP (@) X 50
(ACMP/SONG)
REVERB DEPTH (M.PAD) ©) MULTI PAD O SETUP O X 50
REVERB DEPTH (MIC) O MIC X SETUP O X 50
REVERB TYPE O EFFECTS X SETUP O X HALL 1
REVERB PARAMETER 1~5 O EFFECTS X SETUP O X TYPE default
CHORUS DEPTH ©) VOICE @) SETUP O X ALL PARTS 50
(LEAD, R1, R2, LEFT,
ACMP, M.PAD)
CHORUS DEPTH (MIC) ©) MIC X SETUP O X 0
EFFECT PRIORITY ©) EFFECTS ©) SETUP O X RIGHT1
EFFECT DEPTH ©) EFFECTS ©) SETUP O X 0
(LEAD, R2,LEFT,
ACMP,M.PAD)
EFFECT DEPTH (RIGHT1) ©) EFFECTS ©) SETUP O X 33
EFFECT DEPTH (MIC) ©) EFFECTS ©) SETUP O X 0
EFFECT TYPE O EFFECTS O SETUP O X Stage 2
EFFECT PARAMETER 1~5 O EFFECTS O SETUP O X TYPE default
F6
HARMONY TYPE ©) HARMONY ©) SETUP O X 2 Trio
HARMONY VOLUME O HARMONY O SETUP [©) X 50
REGISTRATION NAME ©) — ©) REGISTRATION | O X Registration
REGISTRATION FREEZE X — X SETUP O X ACCOMP,
GROUP TEMPO:ON,
OTHERS:OFF
F7
MEMORY BACK UP X — X — Oo*2 X OFF
DISPLAY- MIDI BANK SEL. & | X — X SETUP O X OFF
PROG. CHANGE #
TIME OUT (LIST,MESSAGE) | X — X SETUP (@) X 3




s Setip Parameters e Setup-Parameter e Parametres de réglage général

REGISTRATION EEEIES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
F8
LOCAL CONTROL X — X SETUP O X ALL PARTS ON
(ORGAN FLUTE, LEAD, R1,
R2, LEFT, ACMP, M.PAD)
CLOCK X — X SETUP O X INTERNAL
TRANSPOSE TRANSMIT X — X SETUP O X OFF
TRANSPOSE RECEIVE X — X SETUP O X ON
START/STOP TRANS. X — X SETUP O X ON
START/STOP RECEIVE X — X SETUP O X ON
EXCLUSIVE TRANS. X — X SETUP O X ON
EXCLUSIVE RECEIVE X — X SETUP O X ON
TRNS. CH1 PART,SWITCH X — X SETUP O X LEAD,ALL ON
TRNS. CH2 PART,SWITCH X — X SETUP O X RIGHT1,ALL ON
TRNS. CH3 PART,SWITCH X — X SETUP O X RIGHT2,ALL ON
TRNS. CH4 PART,SWITCH X — X SETUP O X LEFT,ALL ON
TRNS. CH5 PART,SWITCH X — X SETUP O X ORGAN FLUTE,
ALL ON
TRNS. CH6~16 PART,SWITCH| X — X SETUP O X OFF,ALL OFF
RECEIVE CH1~16 X — X SETUP O X MULTI,ALL ON
MODE, SWITCH
PANEL CONTROL X — X SETUP o X *1
DATA
SONG X — X (DISK DIRECT) | X — —
ORGAN FLUTE 1TYPE — 1TYPE ORGAN FLUTE | O*2 ORGAN FLUTE | default data
CUSTOM STYLE X — X CUSTOM STYLE | O*2 X default
(some of preset)
CUSTOM VOICE X — X CUSTOM VOICE | O*2 X default
(some of preset)
WAVE for CUSTOM VOICE X — X CUSTOM VOICE | O*2 X NO DATA
REGISTRATION — — X REGISTRATION | O*2 X default (1data)
MULTI PAD X — X MULTI PAD o*2 MULTI PAD default data
F4 STYLE REVOICE X X STYLE REVOICE | O*2 STYLE REVOICE | default (preset)
*1 MIDI PANEL CONTROL default
NOTE C-2~BO0, Db2 ~ G8 :OFF
NOTE C1 :START/STOP Db1 :INTRO/FILLA D1 :INTRO/FILLB
Eb1 :ENDING/rit. E1 :REGIST+ F1 :REGIST-
F#1 :ROTARY SP Gl :HARMONY Abl :CHDC
Al :CHDF7 Bb1 :CHD G B1 :CHD G7

C2 :FADE IN/OUT

*2 This data is backed up irrespective of F7 BACK UP=ON /OFF.
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* Notes in parentheses () can be omitted. e Noten in Klammern () kbnnen ausgelassen werden.

* Chord types marked with an asterisk (*) can be played in any « Mit einem Sternchenzeichen (*) versehene Akkorde kénnen in
inversion (i.e. the root does not have to be the lowest note in the Jeder Umkehrung gespielt werden (d.h. der Grundton mul3 nicht
chord). die tiefste angeschlagene Note sein).

« If you play any three adjacent keys (including black keys), the « Wenn Sie drei nebeneinanderliegende Tasten (wei3e und
chord sound will be canceled and only the rhythm instruments will schwarze Tasten) anschlagen, wird die Akkordbegleitung unter-
continue playing (CHORD CANCEL function). drtickt, so dal3 lediglich der Rhythmus zu héren ist.

« Please determine which chords you are going to use before « Uberlegen Sie sich bitte vor dem Spielen eines Stiicks, welche
playing a song. In the case of chords marked with a “e ” it may be Akkorde gebraucht werden. Bei Akkorden, die mit einem “e ”
necessary to shift the split to allow easy fingering. gekennzeichnet sind, ist unter Umsténden eine Verlagerung des

Splitounkts vorteilhaft, um das Greifen dieser Akkorde zu
erleichtern.

© N - M - M - (SN
oI e (A o (NI s [REEETEIIN
el A, s Ak s
bl SO i Ayl i
| (UM - N - (NN - [ENEEOIM
Qb 1 R sl Al 1 L s
bl Ao AL i AR L o
i A N i A o
il L5 S s Ao
O R s Al o
o d oo SO i o i

L0 1 O sl Al 1
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s Figering Chart ¢ Akkordliste ¢ Tablature

» Les notes entre parenthéses (') peuvent étre omises.

« Les accords marqués d’'un astérisque (*) peuvent étre joués dans
n’importe qu’elle inversion (il n’est pas nécessaire que la note
fondamentale de I'accord soit la note la plus basse).

« Si vous jouez trois touches adjacentes (y compris les touches
noires), le son de la partie accords sera annulé et seuls les in-
struments rythmiques continueront a jouer (fonction CHORD
CANCEL, annulation d’accord).

» Veuillez déterminer quels accords que vous allez utiliser avant de
commencer 'exécution d’un morceau. Dans le cas des accords
marqués par “e ", il peut s’avérer nécessaire de déplacer le point
de partage pour faciliter I'exécution.

Minor seventh flatted fifth

Moll-Septakkord mit Sixth Minor sixth Major seventh*
verminderter Quinte Dur-Akkord mit Moll-Akkord mit Dur-Akkord mit groRer
Quinte diminuée sur hinzugefugter Sexte hinzugefigter Sexte Septime*

Sixte

mineure septiéme Mineure sixte Majeure septiéme*

S 1Ll 1 1 Al 4
e [ o, (MR e MRETER e, [MRRRETERY
g O L L b L i
s WHVANIE ey WETHN oo EREROTIY o, [HETRRETEVOE
41 O L L 44 L 4
S O L 4 L 114
L L LI L L]
L4 11 L L L1 Al 4
s WIUHD o (WRIIE e WIWHE c WW TN
S o 11 L1 Al 141 A L L
iy WIAUIAL e, UREIVIIE e, ITAUINE o, AN
e (M e S (U - (O
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r-Septakkord mit
rgehaltener Quarte

arte sur septieme sensible
4

. . Du

Vermindert VO
Diminué* Qu

Cdim FF w F! w C7sus

UberméaRig
Augmenté
Caug FF !F! !! !FF

Vorgehaltene Quarte

Quarte sur sensible
CSUS4 w w
Chsusg Chaug
(Dbsusa) (Dbaug)
DSUS4 w w

M

liztlall i

kil

hibisieli

hutbuiaf i

H

hihciledbi

huhasledLi
liluilalli

hubirielv

G#

C#dim C#7susy
(DL dlm) HWHW (Db7SUS4)

(Ebdim) (Eb7susg)
- HWHW E7SUS4
- HWHW F7SUS4

(Gbdim) (Gb7susy)
- HWHW G7SUS4
G#dim

o HWHW ) A7SUS4

(Bbdim) (Bbsu
- HWHW e

M

hiheidadlai

hutbiiallu

= [

= [
= [

ol il

hibinfellai
gllldhissdhin

»[ I
- [

ikl
(Ebsus4) (Ebaug)
- [
Fsusa H ”H H ”F

F#SUS4 HWHW F#aug
(Gbsusa) (Ghaug)
GSUS4 HWHW

Gisusy GHau
(Ab susa) HWHW (AI, o

-

Atisus 4 w w Ataug
(Bbsusg) FF !H (Bbau

= (I
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Diminished seventh

Verminderter Septakkord

Septiéme diminuée

Cdim7

C#dim7
(Dbdim?7)

Ddim7

D#dim7
(Ebdim7)

Edim7

Fdim7

F#dim7
(Ghdim?7)

Gdim7

G#dim7
(AP dim7)

Adim7

® A#dimy
(Bbdim~)

® Bdim7

L

S =S E=E=E= 85 &8

SEEEEEEEEEEEE

Seventh flatted fifth
Dur-Septakkord mit
verminderter Quinte
Quinte diminuée en
septiéme

C7(>5)

C#7(b5)
(Db7(>5))

D7(b5)

D#7(>5)
(Eb7(b5))

E7(B5)

F7O’5)

Fi7(b5)
(Gb7(b5))

G7(b5)

G#7(>5)
(Ab7(b5))

o A7(>5)

® A7 (b5)
(Bb7(b5))

® B7(b5)

=

=== EE EE E:EE

S EEEEEEEEEEE

Minor major seventh*
Moll-Akkord mit grofRer

L
o, WY
SALLLL
o, WO
o
-
e, TN
-
s, WO
L
s, WAL
-

Seventh augmented*

UberméRiger Dur-
Septakkord*

Septiéme augmentée*

Ll L
g IR
~= [
s MM
-
il il
s NI
-
2, WA
i ik
wrm IWHVITAR
SLLLL
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Major seventh sharp eleventh*

Seventh ninth* Minor added ninth* Minor seventh ninth* Dur-Akkord mit groRer Septime
Dur-Septakkord mit Moll-Septakkord mit Moll-Septakkord mit None* und Ubermé&Riger Undezime*
None* hinzugefiigter None* Neuviéme sur septiéme Septiéme majeure onziéme
Neuviéme sur septieme* Neuviéme sur mineure* mineure* diese*

C7(9) w - (9) w w Cm7 (g) w CM7(#11) w w

C#7(9) C#m(9) C#¥m7(9) CiM7(¥11)

(Db7(9) (D> m(9)) (D> m7(9)) (DbM7(#11))

D7(9) w Dm(g) w w Dm7(9) w DM7(#11) W w

D#7(9) D#m(9) D#m7(9) D#M5 ($11)

(Eb7(9) (Ebm(9)) (Ebm7(9) (EbM7(#11))

E7(9) w " (9) w w Em7(g) w EM7(#11) w w

F7(9) FF !FF Fm(9) FF !F! !! !FF Fm7(9) FF !H! !F !FF FM7 (#11) FF !FF F! !FF

F FF F! F#m(9) FF F! F#m7(9) FF E! F#M7#11 FF %!

G7(9) w - ’ w w Gm7(9) w w GM7(#11) w

G#7(9) G#m(9) G#m7(9) GEM7(#11)

(A 7(9) (Abm(9) (Abm7(9)) . (AbM7(#11)) L

’ 7(9) w w " w w " 7 ’ w w ™ 7(#11) w w

A#7(9) Afm(9) Atm7(9) A#M7(#11)

B-7(9) ik (B>m(9) (B>m7(9)) . (B> M7(#11) Jollsl T

B7(9) FF !F! FF %FF Bm(9) FF !F! F! FFF Bm7(9) FF !!! H! %FF BM7(#11) FF !FF FF FFF
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Major seventh ninth* Six ninth Minor seventh eleventh
N Dur-Akkord mit grofRer Dur-Akkord mit Sexte Moll-Septakkord mit
Agded ninth Septime und None* und None Unidezime
Hinzugefligte None* Neuviéme sur septiéme Neuviéme sur sixte Onziéme sur septiéme
Neuviéme ajoutée* majeure* majeure mineure
Caddg w w CM7(9) w w ce(g) w w Cm7(ll) W w
C#addg C#M7(9) CHe(9) C#m7(11)
(Dbaddo) (DbM7(9) (Dbg(9)) (Db m7(11)) '
Daddg w w DM7(9) w De(g) w Dm7(1l) w
D#addg D#M7(9) D#6(9) D#m7 (11)
(Eb addg) (EbM7(9) (Eb6(9)) (Ebm7(11)) A
Eaddo FF FF! F! !F! EM7(9) FF FFF FF !!F E(9) FF FFF F! !FF Em7(11) FF %FF F! !FF
Faddg FF !!F F! !F! FM7(9) FF !FF F! !!F Fg(9) FF !FF F! !FF Fm7(11) FF !FF F% !FF
F#addg F#M7(9) F#6(9) Fi#m7(11)
(Gbaddg) (GbM7(9)) (Gb6(9)) (Gbm7(11)) -
Gaddg FF F! w GM7(9) FF F! w Gg(9) FF F! w Gmy(11) FF F!
G#addg G#M7(9) GH#6(9) G#m7(11)
(Abaddg) (AbM7(9)) . X (Abg(9)) J1 (Abm7(11)) .
Aaddg FF !!! F! !F! AM7(9) FF !FF !FF Ag(9) FF !FF FFF ©® Am7(11) FF !FF F! !FF
Afaddg A#M7(9) ® At#g(9) ® Atm7(11)
(Bbaddg) (BbM7(9)) QT (Bb6(9)) QL (Bbm7(11)) _
Baddg w w BM7(9) w w ) Bs(g) w w ) Bm7(ll) w
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Minor major seventh ninth* _ Seventh flatted ninth*
Moll-Akkord mit groRer Seventh sharp eleventh* Seventh added thirteenth* Dur-Septakkord mit
Septime und None* Dur-Septakkord mit D'ur-Septakkord mit ' verminderter None*
Neuviéme sur septieme UberméRiger Unidezime* hinzugefliigter Tredezime* Neuvieme diminuée en
majeure sur mineur* Septiéme onzieme diése* Treiziéme ajoutée sur septieme* septiéme*

CmM7(9) w w C7(”11) w w C7(13) w w 07079) WHW

C#mM7(9) C#7(#11) C#7(13) C#7(>9)

(DbmM7(9)) (Db7(#11)) (Db7(13)) (Db7(b9))

DmM7(9) w w D7(#ll) HW w D7(13) w w D7(bg) WHW

D#mM7(9) D#7 (#11) D#7(13) D#(b9)

(EbmM7(9)) (Eb 7 (#11)) (Eb7(13)) (Eb7(b9)

EmM7(9) w E7(#ll) Hw w E7(13) w w E7(b9) Hw

FmM7(9) ” ”F ”F F7(#12) ” ”F ” ”F F7(13) ” ”F ”F F7(b9) ” F” ” ”F

F#mM7(9) FF F! F# 7(#11 5! F#7(13) F#7(b9)

(GI) mM7(9)) w w (6;7((#11))) Hw bl B w (Gl)77 (13)) hd (GB7(L9)) hd hd

GmM7(9) w w G7(#11) H w G7(13) w w G7(B9) W w

G#mM7(9) G#7(#11) G#7(13) G#7(b9)

(AbmM7(9)) (Ab7(#11) (Ab7(13) (Ab7(>9)) L

AmM7(9) w w A7(#11) Hw w A7(13) w w A7(b9) w w

A#mM7(9) A#7(811) A#7(13) Ag7(b9)

(B>mM7(9)) _ (Bb7(#11)) ~ (B>7(13) REAR (Bb7(>9)) AR

BmM7(9) w w B7(§11) Hw w B7(13) w w B7(Lg) WHW
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Seventh added flatted thir-

teenth* _ Major seventh augmented*
Dur-Septakkord mit Seventh sharp ninth* Dur-Akkord mit groRer
hinzugefugter verminderter Dur-Septakkord mit Septime und Ubermagiger ;
Tredezime* UbermaRiger None* Quinte* O'ne plus two p!us five .
S S . . L . - Eines plus Zwei plus Finf
Treizieme diminuée ajoutée Neuviéme diése sur Quinte sur septieme )
sur septiéme* septiéme* majeure augmentée* Un +deux +cing
C7(b13) w w C7(#9) w w CM7aug W w o w w
Ct7(b13) Ch7(#9) CtM7aug CH#1+2+5
(Db7(b13)) (Db7(#9) (DbM7aug) h (Db1+2+5)
D7(|,13) w w D7(#9) w w DM7aug w w o w w
D#7(b13) D¥,(#9) D¥M7aug D#1+2+5
(Eb7(b13)) (Eb7(#9)) (E>M7aug) a (Eb1+2+5)
E7(|713) w w E7(#9) w EM7aug W w o w w
F7(|)13) w w F7(#9) W w FM7aug w Fl+2+5 w w
F# 7(b13) F#7(%9) F#M7aug F#1+2+5
(Gb7(b13) e (Gh7(#9)) . (GbM7aug) . (Gh 1+2+5)
G7(b13) w w G7(#9) w w GM7aug w o w w
GH7(b13) G#7(89) G#M7aug G#1+2+5
(A 7(b13)) (Ab7(#9)) (AbM7aug) N (Ab1+2+5)
A7(I,13) w w A7(#9) w w AM7aug w w - w w
At7(b13) Ak7(#9) A#M7aug A$1+2+5
(Bb7(b13)) (Bb7(49)) R (BbM7aug) - (Bb1+2+5)
B7(|,13) w w B7(#9) w w BM7aug w w o w w
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Major seventh flatted fifth*

Dur-Akkord mit groRer Minor major seventh flatted fifth*
Septime und Flatted fifth* Moll-Akkord mit groRer Septime
verminderter Quinte* Dur-Akkord mit und verminderter Quinte*
Quinte diminuée sur verminderter Quinte* Quinte diminuée sur septiéme
majeure septieme* Quinte diminuée* majeure sur mineur*

C#M7(>5) c#(5) C#mM7(>5)

(DbM7(b5)) (Db(b5)) (DbmM7(b5)

DM7(£5) w w D(I,S) W w DmM?(I?s) W w

D#M7 (b5) D#(5) D#mMM7(>5)

(EbM7(b5)) (Eb(b5)) (EbmM7(b5)

o [N = (e T

F#M7(b5 F#(b5) F#mM7(b5)

(M5 ” ”F ” ”F (Gh¢9) ” ”F ” ”F (GhmM7(:5)

GEM7(b5) G4(b5) G#MM7(b5)

(AbM7(b5)) (Ab(b5)) (AbmM7(b5)

~oo (W~ (O e (ERRLHEIEEY

A#M7(b5) A%(b5) A$mM7(b5)

(B>M7(b5)) (Bb(>5)) (B>mM7(b5)

BM7(B5) w w B(I)S) w w BmM?(I’S) w w
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The D3P Effects & Parameters o DSP-Effelte und -Parameter

Ffets et parametres DSP

1 Halll

2 Hall2

3 Hall3

4. Hall4

5 Rooml

6. Room2

7. Room3

8 Room4

9 Stagel

10. Stage2

11 Platel

12. Plate2

These are all reverberation (“reverb” for short) effects. Reverb is the warm musical “ambience” you experience
when listening to music in ahall or other natural environment.

1 REVERBTIME Range: 0.3 ... 30 sec.
Sets the amount of time it takes for the reverb sound to decay by 60 dB (virtually to silence).

2 DIFFUSION Range: 0 ... 10
Adjusts the left-right “spread” of the reverb sound. The higher the value the greater the spread.
3 INITIALDELAY Range: 0 ... 63

The length of the initial delay before the actual reverb sound begins (in milliseconds). The higher the value the longer the
initial delay.
4. HPFCUTOFF Range: Thru, 22Hz ... 8.0kHz
The cutoff frequency of the high-pass filter applied to the reverb sound. No filter is applied when set to “Thru”.
5 LPFCUTOFF Range: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the reverb sound. No filter is applied when set to “Thru”.

13, EaryRefl

15. GateRev. 16. RevrsGat

14. EaryRef2

EaryRef (Early Reflections) effects are created using different groupings of “early reflections” — the first cluster of
reflections that occurs after the direct sound but before the dense reflections that are known as reverberation begin.
The GateRev (Gate Reverb) and RevrsGat (Reverse Gate) effects combine reverb with a selectable “ gate”.

1 EARLYREFTYPE(EarlyRefl&2) Range: S-H, L-H, RDM, RVS, PLT, SPR
The “S-H” and “L-H” settings select typical groupings of early reflections that would occur in a small or large hall, respec-
tively. “RDM” (Random) produces an irregular series of reflections that could not occur naturally. “RVS” (Reverse) gener-
ates a series of reflections that increase in level — like the effect produced by playing a recorded reverberation sound
backwards. “PLT” (Plate) produces a typical grouping of reflections that would occur in a plate reverb unit, and “SPR
(Spring) simulates the early reflections of a spring type reverb unit.

1 GATETYPE(Gaterev.&RevrsGat) Range: TYPE A, TYPE B

2 ROOMSIZE Range: 0.1 ... 7.0
Sets the separation between reflections. Higher values produce greater separation between reflections, and therefore the
effect of a bigger room.

3 DIFFUSION Range: 0 ... 10
Adjusts the left-right “spread” of the early reflection or gated reverb sound. The higher the value the greater the spread.
4. INITIALDELAY Range: 0 ... 63

Sets the delay time before the early reflection or gated reverb sound begins.

5 FEEDBACKLEVEL Range:-63...0... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or positive
values produce a more extended effect.

17. Chorusl

18. Chorus2 19. Chorus3 20. Chorus4 21. Chorusb

22. Hangerl

23, Hanger2 24. Hanger3 25. Hanger4

The chorus effects combine delay and modulation to effectively thicken and add warmth to the sound.
Flanging is afairly pronounced effect based primarily on delay time modulation. By adjusting the various param-
eters you should be able to create an extremely broad range of sounds, from gentle shimmering to wild sweeps.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2 LFOPMDEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of phase modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.
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3 FEEDBACKLEVEL Range:—-63...0... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or positive
values produce a more pronounced effect.

4. DELAYOFFSET Range: 0 ... 63
Varies the flanger delay time (the flanger effect is basically produced by modulating the delay time of one signal in relation
to another). Shorter delay times produce the greatest effect in the high-frequency range, while longer delay times extend
the effect to the middle and lower frequencies.

26. Symphon.

Symphonic is a broad, sweeping effect that adds a sense of scale to the sound.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2 LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.

3 DELAYOFFSET Range: 0 ... 63
Varies the symphonic effect delay time (the Symphonic effect is basically produced by modulating the delay time of one
signal in relation to another). Shorter delay times produce the greatest effect in the high-frequency range, while longer
delay times extend the effect to the middle and lower frequencies.

27.Phaser

A traditional “phaser” effect, producing a gentle phase-shift sound that can be used to add extra animation to your
sound.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2.LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.
3.PHASESHIFT Range: 0 ... 127

Sets the phase difference between the left and right channel phaser signals. The larger the value, the greater the “spread”
in the sound. A setting of “0” produces a centered effect.

4FEEDBACKLEVEL Range: —63...0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or positive
values produce a more pronounced effect.

28. RotSp.l 2. Rot.Sp2 30. Rot.Sp.3 3L RotSp4 32 RotSp5

These effects simulate the swirling sound of the rotary speakers often used with electronic organs.

1 LFOFREQUENCY Range:O0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2 LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.

3B. Tremolol 34. Tremolo2 35, GtrTrem.

Although “tremolo” effects, these effects also include a pitch-modulation depth parameter that can be used to add a
touch of vibrato.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.
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AMDEPTH Range: 0 ... 127

Sets the depth of amplitude modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced
tremolo effect.

PMDEPTH Range: 0 ... 127

Sets the depth of pitch modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced vibrato
effect.

36.AutoPan

Thisis a sophisticated pan program that allows creation of “rotary” pan in addition to straightforward pan effects.

LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the overall depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced pan
sweep.

L/RDEPTH Range: 0 ... 127
Sets the “depth” of the pan sweep from left to right and right to left.
F/RDEPTH Range: 0 ... 127

This parameter sets the apparent depth of the sweep from front to rear.

PANDIRECTION Range: L4P-R, LR, L4R, Lturn, Rturn, L/R
Determines the direction in which the sound sweeps across the stereo sound field.

37.AutoWah

A fully automatic wah effect that can be set to produce a wide range of sounds.

LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.
CUTOFFFREQUENCY Range: 0 ... 127

Sets the basic frequency around which the wah filter sweep will occur.

. RESONANCE Range: 1 ... 12

Creates a resonant peak at the frequency determined by the CUTOFF FREQUENCY parameter, above. The higher the
value the higher the peak, and the more the sound at that frequency is emphasized.

DelaylCR | 39, DelayLR

In the DelayL CR effect, independent delays are provided for the left and right channels, plus a center delay. The

DelayL ,R variation provides independently programmable delays for the left and right channels.

N

e

LCHDELAY

RCHDELAY

CCHDELAY Range: 0.1 ... 715 ms

Set the delay time between the direct sound and the first repeat. Independent parameters are provided for the left (“L
CH?"), center (“C CH"), and right (“R CH") channels. Only the L CH DELAY and R CH DELAY time parameters are avail-
able for the DelayL,R effect.

FEEDBACKDELAY (DelayLCR)

FEEDBACKDELAY1&4.FEEDBACKDELAY2(DelayL,R) Range: 0.1 ... 715 ms

Sets the delay time between repeats. The higher the value the longer the delay. In the DelayL,R effect independent feed-
back delay parameters are provided for the left and right channels.

FEEDBACKLEVEL Range: —63...0 ... +63

Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values produce a greater
number of repeats.
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40.Echo

Although similar to the DelayL ,R effect, Echo features independent feedback |level parameters for the left and right
channels, plus a*“high damp” parameter that simulates the high-frequency damping characteristics of most natural
acoustic environments.

1 LCHDELAY

3 RCHDELAY Range: 0.1 ... 715 ms
Set the delay time between the direct sound and the first repeat. Independent parameters are provided for the left (“L
CH") and right (“R CH") channels.

LCHFBLEVEL

4 RCHFBLEVEL Range: -63 ... 0 ... +63

Determine the amount of effect-sound feedback returned to the input of the corresponding delay stage channel: L CH FB
LEVEL for the left channel and R CH FB LEVEL for the right channel. Higher values produce a greater number of repeats.

5 HIGHDAMP Range: 0.1...1
Produces a natural decay in the high-frequency components of subsequent repeats. The lower the value the faster and
more pronounced the drop-off in high-frequencies.

N

41.CrossDly

Thisisa“cross delay” effect in which the repeats from a sound in one channel are produced in the opposite channel.

[

L—RDELAY
2 R—LDELAY Range: 0.1 ... 355 ms
The L—R DELAY and R—L DELAY parameters independently set the delay times for repeats crossing from left to right,
and from right to left, respectively.
3 FEEDBACKLEVEL Range:-63...0... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values produce a greater
number of repeats.

4 INPUTSELECT Range: L, R, L&R
Selects the first channel to be delayed (“L”, “R"), or both channels simultaneously (“L&R").
5 HIGHDAMP Range: 0.1 ... 1

Produces a natural decay in the high-frequency components of subsequent repeats. The lower the value the faster and
more pronounced the drop-off in high-frequencies.

42 DistHARD 43. DistSOFT

Two distortion effects that can drastically alter you sound.

1 DRIVE Range: 0 ... 127
Sets the intensity of the distortion effect. Higher values produce more distortion.
2 AMPTYPE Range: OFF, STACK, COMBO, TUBE

Simulates a variety of amplifier types via which the distortion sound might be reproduced.

OFF Flat amp — the sound of a “direct feed” to a recording or sound reinforcement console.

STACK The powerful, expansive sound of “stackable” speaker cabinets.

COMBO | Asingle 12" speaker unit in a compact enclosure.

TUBE Simulates the warm, relatively “soft” distortion produced by vacuum tube amplifiers.

3 LPFCUTOFF RANGE: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the distortion sound. No filter is applied when set to “Thru”.

4. OUTPUTLEVEL Range: 0 ... 127
Sets the output level of the distortion sound. Higher values produce higher level.
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44. EQDISCO 45, EQTEL.
Both of these effects are based on a two-band equalizer with independent high and low frequency and gain param-
eters.
1 EQLOWFREQUENCY Range: 50Hz ... 2.0kHz
Sets the boost/cut frequency of the low equalizer.
2 EQLOWGAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB

Sets the amount of boost or cut applied to the low-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or cut. Minus
values produce cut and plus values produce boost.

EQHIFREQUENCY Range: 500Hz ... 16kHz

Sets the boost/cut frequency of the high equalizer band.

EQHIGAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB

Sets the amount of boost or cut applied to the high-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or cut. Minus
values produce cut and plus values produce boost.

Karaokel 47. Karaoke2 48, Karaoke3

The “Karaoke” effects are simple delay effects that simulate the type of “echo” used in most karaoke systems.

DELAYTIME Range: 0 ... 63

Sets the delay time between the direct sound and the first repeat.

FEEDBACKLEVEL Range: —63...0 ... +63

Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values produce a
greater number of repeats.

HPFCUTOFF Range: Thru, 22Hz ... 8.0kHz
The cutoff frequency of the high-pass filter applied to the delay sound. No filter is applied when set to “Thru”.
. LPFCUTOFF Range: 1.0kHz ... 18kHz, Thru

The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the delay sound. No filter is applied when set to “Thru”.

49. Distort. 50. OverDriv
Distortion and overdrive effects that can produce distortion ranging from subtle to sizzling.
1 DRIVE Range: 0 ... 127
Sets the intensity of the distortion or overdrive effect. Higher values produce more distortion.
2 EQLOWFREQUENCY Range: 50Hz ... 2.0kHz
Sets the boost/cut frequency of the low equalizer.
3 EQLOWGAIN Range: —12dB ... 0dB ... +12dB

Sets the amount of boost or cut applied to the low-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or cut. Minus
values produce cut and plus values produce boost.

LPFCUTOFF RANGE: 1.0kHz ... 18kHz, Thru

The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the distortion sound. No filter is applied when set to “Thru”.
OUTPUTLEVEL Range: 0 ... 127

Sets the output level of the distortion sound. Higher values produce higher level.
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51. Unison. 52. 5thHarmo

198

Both of these effects produce a pitch-changed note in addition to the note played. With the default settings “ Unison”
produces a note one octave above the original note while “5th Harmony” produces a note one fifth above the original
note.

1.PITCH Range: -12 ... +12
Sets the pitch of the added note in semitone steps.
2.INITIALDELAY Range: 0 ... 127

Sets the delay between the initial note and the pitch changed note. “0” results in no delay. The higher the value the
greater the delay.

3.FINE1

4.FINE2 Range: -50 ... +50
These parameters fine tune the pitch of the pitch-changed note. Two FINE parameters are provided to allow “detuning”
effects.

5.FEEDBACKGAIN RANGE: -63 ... +63
Sets the amount of feedback applied. Feedback allows a series of pitch-changed notes to be produced — the higher the
feedback value the greater the number of notes produced.

53. TouchWah 54. Wah+Dist

These are wah effects in which the depth of the wah is controlled by keyboard touch response.

1.SENSITIVITY Range: 0 ... 127
Sets the sensitivity of the effect to keyboard touch. The higher the value the greater the sensitivity.

2.CUTOFFFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the cutoff frequency of the wah effect. The higher the value the higher the cutoff frequency.

3.RESONANCE Range: 1 ... 12
Sets the level of a resonant peak at the cutoff frequency. Higher values produce greater emphasis at the cutoff frequency.

5. Compressor | 56. NoiseGat

The compressor can be used to smooth out level variations when playing voices such as guitar for a“tighter” sound.
The noise gate effectively minimizes hum and noise.
A compressor and noise gate effect with similar parameters.

1ATTACK Range: 1 ms ... 40 ms

Sets the attack time of the compressor/noise gate. Higher values produce a longer attack time.
2.RELEASE Range: 10 ms ... 680 ms

Sets the release time of the compressor/noise gate. Higher values produce a longer release time.
3.THRESHOLD Range: -48 dB ... -6 dB

Sets the threshold level at which the compressor/noise gate begins to take effect.

4.RATIO (Compressoronly) Range: 10 ... 20
Sets the compression ratio of the compressor. Higher values produce greater compression..

5.0UTPUTLEVEL Range: 0 ... 127
Sets the output level of the effect sound. Higher values produce higher level.
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[PortaTone] Date: 1995. 07. 18
Model: PSR-7000 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Channel Changed 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Default 3 3
Mode Messages X X

Altered *kkkkkkkkkkkkkkkk x
Note 0~127 0~127 (*3)
Number : True voice kR Rk kkok 0~127

Velocity Note on O 9nH, v=1~127 O 9nH, v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X

After key’'s X X

Touch Ch's O O

Pitch Bender

O O
Control Change 0,32| O @) Bank select MSB, LSB (*4)
1| O O Modulation
6,38| O ©) Data entry MSB, LSB
71 O O Volume
10 O O Pan
11 O O Expression
64| O O Sustain
66| O O Sostenuto
67| O O Soft pedal
71 X (*5 O Harmonic content
72 X (*5 O Release time
73 X (*5 O Attack time
74 X (*5 O Brightness
84 | X (*5 O Portamento control
91 O O Reverb send level
93| O O Chorus send level
94| O O Variation effect send level
96, 97 X O Data increment, decrement
98,99 | X (*5) o) NRPN LSB, MSB 9*6)
100,101 | © o) RPN LSB, MSB (*7)
120 X O All sound off
121 | X O Reset all controllers (*8)
Program O 0~127 00~127
Change True # *hkkkkkkhkkhhkkkk 0~127
System Exclusive O O (*9)
System  : Song Position X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock O @)
Real Time : Commands O O
Aux : Local ON/OFF | X X
: All Notes Off O O (123 -127)
Messages : Active Sense O O
: Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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*1

*2

*3

*4

*5

The RIGHT1, RIGHT2, LEAD, LEFT, ORGAN FLUTE, HARMONY,
MULTI PAD, and ACCOMPANIMENT parts can be independently
transmitted via the panel controls.

The tone generator normally functions as a 16-channel multi-timbre
tone generator in response to MIDI input. MIDI messages therefore
do not normally affect the panel voices or other panel settings. The
MIDI messages listed below, however, do affect the panel voice,
style, multi pad, and song settings:

¢ MIDI master tuning, MIDI master volume, MASTER TRANS-
POSE.

« Drum setup-related exclusive messages.

« System exclusive messages which change the reverb, chorus,
or DSP effect settings.

The KEYBOARD mode can be selected via panel control. Note on/
off messages received on KEYBOARD MODE channels are han-
dled in the same way as note on/off data from the internal key-
board.

Only the following channel messages are recognized in this mode:

« Key on/key off.

« Control change: bank select (RIGHT1 only), modulation, main
volume, (RIGHT1 only), expression, sustain.

« Program change (RIGHT1 only).

 Pitch bend, all notes off.

Limited to the range 21...108 on KEYBOARD MODE channels.

BANK SELECT MSB

MSB OOH LSB 00H Preset GM tone generator.
MSB 00H LSB 70H~7FH Non-GM preset panel voices.
MSB 6FH LSB 00H~11H ORGAN FLUTE voices.

MSB 6FH LSB 60H~7FH Custom voice orchestra voices.
MSB 7FH LSB O0H Preset drum kit voices.

MSB 7FH LSB 6FH Custom voice drum kit voices.

Channel 10 is reserved for drum kit voices after a GM ON mes-
sage is received.

No voice change occurs when only a bank change message is
received. The latest bank change message is applied when a
program change message is received.

These Control Change messages are not transmitted by the PSR-
7000 panel operation, but may be transmitted by the accompani-
ment style playing.

*6 NRPN transmission/reception
The following parameters are supported.

NRPN Data entry

MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default

O1H 08H mmH -- Vibrato Rate 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

O1H 09H mmH -- Vibrato Depth 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H OAH mmH -- Vibrato Delay 40H
mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 20H mmH -- Filter Cutoff Freq. 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 21H mmH -- Filter Resonance 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 63H mmH -- EG Attack Time 40H
mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 64H mmH -- EG Decay Time 40H
mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 66H mmH -- EG Release Time 40H
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

14H rrH mmH - - Drum Filter Cutoff Freq. 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

15H rrH mmH - - Drum Filter Resonance 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

16H rrH mmH - - Drum EG Attack Rate 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

17H rrH mmH - - Drum EG Decay Rate 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

18H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Course 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

19H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Fine 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

1AH rrH mmH - - Drum Instrument Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)

1CH rrH mmH - - Drum Instrument Panpot Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 40H - 7FH (L - Center - R)

1DH rrH mmH - - Drum Instrument Reverb Send Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)

1EH rH mmH - - Drum Instrument Chorus Send Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)

1FH rH mmH - - Drum Instrument DSP Send Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm : 00H - 7FH (0 - 127)

Data entry LSB is ignored.
If MSB data is 14H through 1FH, it is applied as available data

when the channel is set to the drum mode and when DRUM SET

UP 2 or 3 is selected. (default set is SET UP 2)

*7 RPN transmission/reception
The following parameters are supported.

RPN Data entry

MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range  Default

O0H O00H mmH -- Pitch bend Sensitivity 02H
mm: 00H - 02H - OCH (0 - 2 - 12)

O0H O01H mmH -- Fine Tuning 40H
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

O0OH 02H mmH - - Course Tuning 40H
mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

7FH 7FH  -- - RPN Null --

Clears current RPN and NRPN number settings.

Data entry LSB is ignored.

*8 Pitch Bend, modulation, expression, sustain, sostenuto and
softpedal are returned to their default values.
Clears current RPN and NRPN number settings.
Resets portamento source note number.



*9 Exclusive

The following system exclusive messages are recognized.

<GM system ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
All parameters except MIDI master Tuning and Dsp setting are
reset to their default values.
Remote Channel setting is cancelled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, I, mm, F7H
Allows the volume of all channels to be changed simultane-
ously.

“mm” is used as the MIDI Master Volume value (“II” is ignored).

The default value for “mm” is 7FH.

<MIDI Master Tuning>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc, F7H
“mm, II” is used as the MIDI Master Tuning value.
The tuning value is represented as follows:
T=M-128 (285M=228), T=-100 (M<28), T=100 (M>228)
T is the actual tuning value in cents.
M is decimal value represented by 1-byte using bits 0..3 of
“mm” as the MSB and bits 0..3 of “II” as the LSB.
The default values of “mm” and “II” are 08H and O0H respec-
tively.
n and cc are also recognized.
This value is not reset by a GM System ON or Reset All Con-
trollers message.
This value affects not only MIDI reception part but the entire
system of the PSR-7000.

<XG Native Parameter Change>

FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH........ F7H

n: device number (n=0~FH)

aa,bb,cc: address High, Mid, Low

dd: data

A corresponding data size is transmitted when the data size is

2 or 4 parameters.

Note: This product is compatible with the XG format param-
eters listed in the chart, but not with the many other
parameters included in the XG full format.

<XG System On> FOH, 43H, 1nH, 4CH, O0H, O0H, 7E, O0OH, F7H
n: device number (n=0~FH)
All parameters other than MIDI master tuning are reset to their
default values.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<XG System Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-2.

<Multi Effectl Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-3.

<Multi Part Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-4.

<Drums Setup Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-5.

s MIDI Implementation Chart » Implementierungstahelle e Table t'implémentation

<XG Native Bulk Dump>

FOH, 43H, OnH, 4CH, bl, bh, aaH, bbH, ccH, <Data>, cs, F7H
n: device number (n=0~FH)
bl, bh: byte count (only data portion shown)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low (Refer to the accompany-
ing chart)
cs: Checksum (Byte Count + Start Address + Data +
Checksum=0 : calculated binary in first 7 bit)
The data series listed under “Total Size” in the chart is one
bulk dump. Only the header address is used as the bulk
data address.
Since an error can occur when a large amount of bulk data
is received, data series longer than 512 bytes are divided
into groups of less than 512 bytes each, and transmitted
with a time interval of greater than 120 ms between each

group.
Note: This product is compatible with the XG format param-
eters listed in the chart, but not with the many other param-
eters included in the XG full format.

<XG System Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-2.

<Multi Effectl Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-3.

<Drums Setup Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-5.

<Parameter Request>
FOH, 43H, 3nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, F7H
n: device number (n=0~FH)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low
Requests are accepted for parameters which can be changed.
Only the header address is interpreted as the parameter re-
quest address for a Data Size of 2 or 4 parameters.

<Dump Request>
FOH, 43H, 2nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, F7H
n: device number (n=0~FH)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low
The data series listed under “Total Size” in the chart is one bulk
dump. Only the header address is interpreted as the bulk data
address.
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MIDI Data Format e MIDI-Datenformat e Format des donées MiD e—

<Table 1-1> Parameter Change
Parameter Base Address Address —
Model 1D = 4C H) | M) | (L) Description
XG 00 [ 00 | OO System
SYSTEM 00 | 00 | 7D Drum Setup Reset
00 | 00 | 7E XG System On
00 | 00 | 7F Reset All Parameters Address | Parameter
EFFECT 1 02 | 01 | 00 | Effectl(Reverb,ChorusVariation) 3n 0B 00 | note number 13
DRUM 30| 18 | 00 Drum Setup 1 —> 3n0C 00 | note number 14
31| 18 | 00 Drum Setup 2 : :
3n5B 00 | note number 91
<Table 1-2>
MIDI Parameter Change table (SYSTEM )
Address Size Data Parameter Description Default value
(H) (H) (H) (H)
00 00 00 4 0000 - O7FF MASTER TUNE -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
01 1st bit3-0- hit15-12 -400
02 2nd bit3-0- bit11-8
03 3rd bit3-0- bit7-4
4th bit3-0- bit3-0
04 1 00-7F MASTER VOLUME 0-127 F
06 1 28-58 TRANSPOSE -24 - +24[semitones] 40
7D n DRUM SETUP RESET n=Drum setup number
7E 00 XG SYSTEM ON 00=XG sytem ON
7F 00 RESET ALL PARAMETERS 00=ON (receive only)
TOTAL SIZE 07
<Table 1-3>
MIDI Parameter Change table ( EFFECT 1)
Refer to the “Effect MIDI Map” for acomplete list of Reverb, Chorus and Variation type numbers.
Refer to the “ Effect Parameter List” for adetailed description of each parameter.
Address Size Data Parameter Description Default value
(H) (H) (H) (H)
02 01 00 2 00-7F REVERB TYPE MSB Refer to Effect Program List 01(=HALL1)
00-7F REVERB TYPE LSB 00 : basic type 00
02 1 00-7F REVERB PARAMETER 1 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
03 1 00-7F REVERB PARAMETER 2 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
04 1 00-7F REVERB PARAMETER 3 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
05 1 00-7F REVERB PARAMETER 4 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
06 1 00-7F REVERB PARAMETER 5 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
07 1 00-7F REVERB PARAMETER 6 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
08 1 00-7F REVERB PARAMETER 7 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
09 1 00-7F REVERB PARAMETER 8 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
0A 1 00-7F REVERB PARAMETER 9 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
0B 1 00-7F REVERB PARAMETER 10 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
oc 1 00-7F REVERB RETURN -00dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
oD 1 01-7F REVERB PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
02 01 10 1 00-7F REVERB PARAMETER 11 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
11 1 00-7F REVERB PARAMETER 12 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
12 1 00-7F REVERB PARAMETER 13 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
13 1 00-7F REVERB PARAMETER 14 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
14 1 00-7F REVERB PARAMETER 15 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
15 1 00-7F REVERB PARAMETER 16 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
TOTAL SIZE 6
02 01 20 2 00-7F CHORUS TYPE MSB Refer to Effect MIDI Map 41(=CHORUS1)
00-7F CHORUSTYPE LSB 00 : basic type 00
22 1 00-7F CHORUS PARAMETER 1 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
23 1 00-7F CHORUS PARAMETER 2 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
24 1 00-7F CHORUS PARAMETER 3 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
25 1 00-7F CHORUS PARAMETER 4 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
26 1 00-7F CHORUS PARAMETER 5 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
27 1 00-7F CHORUS PARAMETER 6 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
28 1 00-7F CHORUS PARAMETER 7 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
29 1 00-7F CHORUS PARAMETER 8 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2A 1 00-7F CHORUS PARAMETER 9 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2B 1 00-7F CHORUS PARAMETER 10 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2C 1 00-7F CHORUS RETURN -codB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F CHORUS PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F SEND CHORUS TO REVERB -00dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
02 01 30 1 00-7F CHORUS PARAMETER 11 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
31 1 00-7F CHORUS PARAMETER 12 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
32 1 00-7F CHORUS PARAMETER 13 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
33 1 00-7F CHORUS PARAMETER 14 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
34 1 00-7F CHORUS PARAMETER 15 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
35 1 00-7F CHORUS PARAMETER 16 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
TOTAL SIZE 6
02 01 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB Refer to Effect Program List 05(=DELAY L,CR)
00-7F VARIATION TYPE LSB 00 : basic type 00
42 2 00-7F VARIATION PARAMETER 1 MSB Refer to Effect Parameter List Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 1LSB Refer to Effect Parameter List Depends on Variation type
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44 2
46 2
48 2
4A 2
4c 2
4E 2
50 2
52 2
54 2
56 1
57 1
58 1
59 1
5A 1
5B 1

TOTAL SIZE 21

02 01 70 1
71 1
72 1
73 1
74 1
75 1
TOTAL SIZE 6

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-01
00-01

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

VARIATION PARAMETER 2 MSB
VARIATION PARAMETER 2LSB
VARIATION PARAMETER 3 MSB
VARIATION PARAMETER 3LSB
VARIATION PARAMETER 4 MSB
VARIATION PARAMETER 4 LSB
VARIATION PARAMETER 5 MSB
VARIATION PARAMETER5LSB
VARIATION PARAMETER 5 MSB
VARIATION PARAMETER 6 LSB
VARIATION PARAMETER 7 MSB
VARIATION PARAMETER 7 LSB
VARIATION PARAMETER 8 MSB
VARIATION PARAMETER 8 LSB
VARIATION PARAMETER 9 MSB
VARIATION PARAMETER 9LSB
VARIATION PARAMETER 10 MSB
VARIATION PARAMETER 10 LSB
VARIATION RETURN
VARIATION PAN

SEND VARIATION TO REVERB
SEND VARIATION TO CHORUS
VARIATION CONNECTION
VARIATION PART

VARIATION PARAMETER 11
VARIATION PARAMETER 12
VARIATION PARAMETER 13
VARIATION PARAMETER 14
VARIATION PARAMETER 15
VARIATION PARAMETER 16

* “VARIATION” refers to the DSP EFFECT on the panel.

<Table1-4>

MIDI Parameter Change table ( MULTI PART )

Address Size

(H) (H)
08 nn 07 1

nn 11
nn 41
nn 42
nn 43
nn 44
nn 45
nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C

RPRRPRRRRRERRRRERRER

nn = MIDI Channel (00 —OF)

<Table 1-5>

Data
(H)
00- 01

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

Parameter

PART MODE

DRY LEVEL
SCALE TUNING C
SCALE TUNING C#
SCALE TUNING D
SCALE TUNING D#
SCALE TUNINGE
SCALE TUNING F
SCALE TUNING F#
SCALE TUNING G
SCALE TUNING G#
SCALE TUNING A
SCALE TUNING A#
SCALE TUNING B

MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP )

Address Size
(H) (H)
3nrr 00 1
3nrr 01 1
3nrr 02 1
3nrr 04 1

3nrr 05
3nrr 06
3nrr 07
3nrr 0B
3nrr OC
3nrr 0D
3nrr OE
3nrr OF
TOTAL SIZE 10

1
1
1
1
1
1
1
1

[Note]
n: Drum Setup number (0 to 1)
I8 Note number (0D to 54)

Data
(H)

00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

Parameter

PITCH COARSE
PITCH FINE
LEVEL

PAN

REVERB SEND

CHORUS SEND

VARIATION SEND

FILTER CUTOFF FREQUENCY
FILTER RESONANCE

EG ATTACK

EG DECAY1

EG DECAY2

Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
-000B...0dB...+6dB(0...64...127)

-codB...0dB..+60B(0...64...127)
-coB...0dB..+60B(0...64...127)
0:INSERTION, 1:SY STEM
OFF(127)

Part 1-16 (0-15)

Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List

Description

0:NORMAL
1:Preset Drum
2-3:Drum Setup 1 -2

0-127
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]

Description

-64 - +63

-64 - +63[cent]
0-127
O:random
1:L63

64: C (center)

127: R63
0-127
0-127
0-127
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63

Receipt of “XG System On” or “GM System On” message generates reinitialization of all DRUM SETUP parameters.
“Drum Setup Reset” message can be used to reinitialize drum setup parameters.

— DI Data Format ¢ MIDI-Datenformat e Format des donées MIDI

Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
40

40

00

00

00

7F

Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type

Default value

H)
00 (Part other than 10)
01 (Part10)

5555555585888

Default value
(H)
40

40
Depends on note
Depends on note

Depends on note
Depends on note
7F

58888
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MIDI Data Format  MIDI-Datenformat e Format des donées MiDl s————————

e Effect MIDI Map
Reverb Type

MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oc 0D~
00 No Effect <— < < < < < < < <
01 [1]Hall 1 Hall 2 <— <— [2]Hall 2 [3]Hall 3 [4]Hall 4 <— < <
02 Room 1 Room 2 Room 3 < [5]Room 1 [6]Room 2 [7]Room 3 [8]Room 4 <
03 Stage 1 Stage 2 < < [9]Stage 1 [10]Stage 2 <— <— < <
04 Plate <— <— <— [11]Plate 1 [12]Plate 2 < <— < <
05 No Effect < < < <— < < < <— <—
: : <— < < < < < < < <
O0F No Effect <— < < < < < < < <
10 [13]WhiteRoom| <—— <— <— <— <— <— <— < <
11 [14] Tunnel <— <— <— <— <— <— <— < <
12 [15]Canyon < < < <— <— < < <— <—
13 [16]Basement <— < < < < < < < <
14 No Effect <— < < < < < < < <
: : <— < < < < < < < <
F No Effect <— <— <— <— < < < < <
< .. SAME @S BASIC EFFECT(LSB=0)  [] ...
Chorus Type
MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oC 0D~
00 No Effect <— <— <— <— < < < <— <—
01 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N N <—o <—o <—o <— <— <— <— <— <—
40 No Effect <— < < < < < < < <
41 Chorus 1 Chorus 5 Chorus 3 <— <— <— <— <— <— <—
42 Chorus 4 Celeste 2 Celeste 3 <— Chorus 2 Chorus 3 Chorus 1 <— <— <—
43 Flanger 1 Flanger 4 <— <— Flanger 1 Flanger 2 Flanger 3 <— <— <—
44 Symphonic <— <— <— Symphonicl | <— < < < <
45 No Effect <— <— <— <— < < < <— <—
: : <— < < < < < < < <
7F No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
< e same as BASIC EFFECT(LSB=0)
Variation Type (DSP EFFECT)
MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oC 0D~
00 No Effect <— < <— < < < < < <
01 [1Hall 1 Hall 2 <~ <~ [2]Hall 2 [3]Hall 3 [4]Hall 4 <« <« <«
02 Room 1 Room 2 Room 3 < [5]Room 1 [6]Room 2 [7]Room 3 [8]Room 4 < <
03 Stage 1 Stage 2 < < [9]Stage 1 [10]Stage 2 <— <— < <
04 Plate <— < <— [11]Plate 1 [12]Plate 2 <— <— <— <—
05 Delay L,C,R <— < <— [38]Delay LCR| <—— < < <— <—
06 [39]Delay LR | <— < < <— < < < <— <—
07 [40]Echo <— <— <— <— <— <— <— <— <—
08 [41]Cross Delay| <—— <— < < < <— < < <
09 [13]Early Ref 1 | [14]Early Ref 2| <—— <— <— <— <— < <— <—
0A [15]Gate Reverb| <—— <— <— <— <— <— <— <— <—
0B [16]ReverseGate | <—— < < <— < < < <— <—
ocC No Effect < < < <— < < < <— <—
: : <— <— <— <— <— <— <— <— <—
13 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
14 [46]K araokel [47)Karaoke2 | [48]Karaoke3 | <—— <— <— < < <— <—
15 No Effect <— <— < < < < < < <
: : <— < < < < < < < <
3F No Effect <— < < < < < < < <
40 True <— <— <— <— <— <— <— <— <—
41 Chorus 1 [21]Chorus5 | Chorus3 <— < <— < < <
42 [20]Chorus 4 Celeste 2 Celeste 3 <— [18]Chorus2 | [19]Chorus3 | [17]Chorus1 | [32]Rotary Sp5| <—— <—
43 Flanger 1 [25]Flanger 4 | <— <— [22]Flanger 1 | [23]Flanger 2 | [24]Flanger 3 | <—— <— <—
a4 Symphonic <— <— <— [26] Symphonic| <— <— <— <— <
45 Rotary SP. <— <— <— [28]Rotary Spl| <— Rotary Sp3 Rotary Sp4 <— <—
46 Tremolo <— <— <— [33]Tremolol | <— [31]Rotary Sp4 | Tremolo 4 <— <—
47 Auto Pan <— <— <— [36]AutoPan | [29]Rotary Sp2 | [30]Rotary Sp3 | [34]Tremolo2 | [35]Gtr Tremolo| <——
48 [27]Phaser <— <— <— <— <— <— <— <— <—
49 [49]Distortion | <—— < < < < < < < <
4A [50]Over Drive | <— <— < < < < < < <
4B Amp Sim. <— <— <— [42]Dist. HARD | [43]Dist. SOFT | <— <— <— <
4C 3Band EQ <« P <« [44]EQDISCO| [45]EQTEL | <— P <« <«
4D 2Band EQ <— <— <— <— <— <— <— <— <—
4E Auto Wah <— <— <— [37]AutoWah | <— <— < <— <—
4F No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
50 Pitch Change <— <— <— <— <— <— <— <— <—
([51]Unison,
[52]5thHarmony)
51 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
52 [53] Touch Wah | [54]Wah+Dist. | <— < < < < < <
53 [55]Compresser | <—— < < < < < < < <
54 [56]Noise Gate | <—— <— <— <— <— <— <— <— <—
55 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N N <— <— <— <— <— <— <— <— <—
TF No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
< e same as BASIC EFFECT(LSB=0) [T Panel Effect Number

* The effect name appearing in the LCD display may be abbreviated.
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e Effect Parameter List

MIDI Data Format  MIDI-Datenformat e Format des donées MIDI

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
CHORUS 1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 PHASER 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127
CELESTE 2| LFO PM Depth 0-127 0-63 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3| Feedback Level -63~463 1-127 3| Phase Shift Offset 0~127 0-127
4| Delay Offset 0~127 0-127 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58
9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10| Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 11| Stage 3~10 3-10
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 12 | Diffusion Mono/Stereo 0-1
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 13 | LFO Phase Difference | -180~+180deg. 4-124
]‘5‘ anFO f,'\‘n"o[(’jzpt“ Om"(:nzg/stereo 061_?7 DISTORTION| 1| Drive 0-127 0-127
pu OVERDRIVE | 2| EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
FLANGER 1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 3| EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
2| LFO Depth 0~127 0-127 4| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
3| Feedback Level -63~+63 1-127 5| Output Level 0~127 0-127
4| Delay Offset 0~63 0-63 7 | EQ Mid Frequency 500Hz~10.0kHz 28-54
6| EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 8| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127
L R A e
I Frequency oz SIMULATOR | 2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
d ua 3| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
14| LFO Phase Difference | -180~+180d 4124 41 Output Level 0~127 0-127
ase Jerence by 10 | Dry/Wet DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
SYMPHONIC | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127
§ BF? Dg‘#“ t 8”}3; g]g; 3BANDEQ | 1] EQ Low Gain 12-+12d8 52-76
elay Utlse - 2| EQ Mid Frequency | 500Hz~10.0kHz 28-54
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 ) .
A 3| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 Ry
, 4| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 1a Wit
Igh Fre 5| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
10 Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 7| EQ High Frequency | 500Hz-16.0kHz 28-58
11| EQ Mid Frequency | 100Hz~10.0kHz 14-54 gh Frequency :
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 2BANDEQ | 1| EQLowFrequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 2 | EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
ROTARY | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 3| EQigh Frequency | S00Hz-16.0ktHz 2858
4| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
SPEAKER | 2| LFO Depth 0-127 0-127 (
11| EQ Mid Frequency | 100Hz~10.0kHz 14-54
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 . .
A 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7| EQLow Gain ~12-+12d8 52-76 13| EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 i
9| EQ High Gain -12~+124B 52-76 AUTOWAH | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 2 | LFO Depth 0~127 0-127
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 3| Cutoff Frequency Offset| 0~127 0-127
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 4| Resonance 1.0~12.0 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 6| EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
7| EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
TREMOLO 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 8| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
2| AM Depth 0-127 0-127 1gh e
3| PM Denth o127 0127 9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
ep - 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 11| Drive 0127 0-127
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 HALL 1| Reverb Time 0.3~30.0s 0-69
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76 ROOM 2 | Diffusion 0~10 0-10
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 STAGE 3| Initial Delay 0~63 0-63
12 | EQ Mid Gain 12~+12dB 52-76 PLATE 4| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 5| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
14 | LFO Phase Difference | -180~+180deg 4-124 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 11 | Rev Delay 0~63 0-63
12 | Density 0~3 0-3
AUTO PAN 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 13| Er/Rev Balance E635R ~ E<R ~ E<R63 1197
2| L/R Depth 0-127 0-127 .
14 | High Damp 0.1-1.0 1-10
3 F/R Depth 0-127 0-127 15| Feedback Level -63-463 1-127
4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,
Rturn,L/R 0-5
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
7| EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54
12 | EQ Mid Gain 12~+12dB 52-76
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
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MIDI Data Format e MIDI-Datenformat e Format des donées MiDl m————

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
DELAY L,C,R| 1| Lch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Rch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3| Cch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 0.1~715.0ms 1-7150
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6| Cch Level 0~127 0-127
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
DELAY L,R 1| Lch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Rch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3 | Feedback Delay 1 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 2 0.1~715.0ms 1-7150
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
ECHO 1| Lch Delay1 0.1~355.0ms 1-3550
2| Lch Feedback Level -63~+63 1-127
3| Rch Delay1 0.1~355.0ms 1-3550
4| Rch Feedback Level -63~+63 1-127
5| High Damp 0.1~1.0 1-10
6 | Lch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
7 | Rch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
8 | Delay2 Level 0~127 0-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
CROSS 1| L->R Delay 0.1~355.0ms 1-3550
DELAY 2 | R->L Delay 0.1~355.0ms 1-3550
3| Feedback Level -63~+63 1-127
4| Input Select L,R,L&R 0-2
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
EARLY REF | 1| Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PIt, Spr 0-5
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44
3 | Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0~63 0-63
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
GATE REVERB| 1| Type TypeA,TypeB 0-1
REVERSE 2 | Room Size 0.1~7.0 0-44
GATE 3| Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0~63 0-63
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
PITCH 1| Pitch -24~+24 40-88
CHENGE 2 | Initial Delay 0~127 0-127
3| Fine 1 -50~+50 14-114
4 | Fine 2 -50~+50 14-114
5| Feedback Gain -99~+99% 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Pan 1 L63~R63 1-127
12 | Output Level 1 0~127 0-127
13| Pan 2 L63~R63 1-127
14 | Output Level2 0~127 0-127
TOUCH WAH| 1| Sensitive 0~127 0-127
WAH+DIST. 2| Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127
3| Resonance 1.0~12.0 10-120
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Drive 0~127 0-127
COMPRESSOR| 1| Attack 1~40ms 0-19
2 | Release 10~680ms 0-15
3| Threshold -48~-6UdB 79-121
4 | Ratio 1.0~20.0 0-7
5| Output Level 0~127 0-127
NOISE GATE | 1| Attack 1~40ms 0-19
2 | Release 10~680ms 0-15
3| Threshold -72~-30dB 55-97
4| Output Level 0~127 0-127
WHITE ROOM| 1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69
TUNNEL 2 | Diffusion 0~10 0-10
CANYON 3| Initial Delay 0~63 0-63
BASEMENT | 4| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
6 | Width 0.5~10.2m 0-37
7| Heigt 0.5~20.2m 0-73
8| Depth 0.5~30.2m 0-104
9| Wall Vary 0~30 0-30
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Rev Delay 0~63 0-63
12 | Density 0~3 0-3
13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10
15| Feedback Level -63~+63 1-127
KARAOKE 1| Delay Time 0~127 0-127
2 | Feedback Level -63~+63 1-127
3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127

* Only parameters 1 through 5 can be edited via panel control for
effects which can be selected via panel control. The 3 band equal-
izer is an exception to this rule.

* Basic Type effects are different from DSP Effect Types appearing
in the LCD display.




Sample Data Disks

EMS PK27S001

Sound Effects
24 great new sound effects - animals, machines, movies,..

EMS PK27S003

Vocal Hooks
Shouts, Sung Chorus, Females, Bass Vox

EMS PK27S004

Instruments
DX Piano, Clavi, Classic Organ, Vintage E. Piano, new synths,... (2 disks)

EMS PK27S005

House & Techno
Drum Loops, Scratches, Hits, Vox, Synths, Basses

EMS PK27S006

Dance & Soul
Drum Loops, Hits, Pads, Basses, Synths, Percussion

EMS PK27S007

Latin & Ethnic
Latin, Afro & Ethnic Loops, Ethnic Instruments, Pan Pipe, Flamenco Guitar

EMS PK27S008 | Jazz & Funk
Jazz & Funk Loops, Bass & Slide, Organ, Synth Clav, Saxophone
EMS PK27S009 | Rock & Pop

Drum Loops, Hits, Stabs & Squeals, Guitars, Organs, Synths

EMS PK27S010

Ambient Textures
Ethereal synth sounds for film style composition and soundtracks

EMS PK27S011

Grand Piano
A high quality multi-sampled grand piano

EMS PK27S012

Eastern Elements
Assortment of exotic ethnic instruments and rhythmic loops

EMS PK27S013

Traditional Keys
More great keyboards - theatre organ, church organ, harpsichord,..

EMS PK27S014

Real Drums
New sampled drums as they really sound !

SP-2701YE Traditional Instruments 1 & 2

Accordeon, Trumpet, Tuba, Mandolin, Zither, Harmonica, etc. (2 disks)
SP-2702YE Analogue Synthesizer 1 & 2

Pads, Basses, SynBrass, Sweeps, Sync Sounds, etc. (2 disks)
SP-2703YE Pop & Rock Instruments / World Of Guitars

Clean & Heavy Guitars, E.Piano, Sax, 12-strings, etc. (2 disks)
SP-2704YE Classical Instruments / Ethnics

Violins, Cello, Reeds, Gongs, Bells, Pads, Synth sounds, etc. (2 disks)
SP-2705YE Gaudi / Super Effects

Spoken German, Sci-Fi, Electric Atmospheres, etc. (2 disks)

* Not all titles in the above list are available in all areas.

Please consult your Yamaha dealer for details of availability.
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Specifications e Technische Daten © SPECIICALONS m———————

KEYBOARD:
61 Keys (C1~C6) with Touch Response (Initial/After)

POLYPHONY:
64 Notes max.

VOICES:

Preset 473 voices (including 9 Percussion kits)
Custom 32 voices (Programmable)

ACCOMPANIMENT:

Accompaniment styles:
Preset 120 + Disk 32 styles
Custom 32 styles

Auto Bass Chord:
Single Finger/Fingered 1/Fingered 2/Full Keyboard/
Auto MIDI Bass/Manual MIDI Bass

Chord Assist

Arranger:
RHYTHM, BASS, CHORD, PAD, PHRASE

ONE TOUCH SETTING:
4 settings are available for each preset style

EXPRESSION & EFFECT:
Reverb 16 types
Chorus 10 types
DSP Effect 56 types
Lead Effect 18 types
Harmony 16 types
Digital Equalizer (5 bands, 6 types)
Sustain
Left Hold
Pitch Bend Wheel
Modulation Wheel

MULTI PAD:
1~8 (Phrase/Chord, Percussion)

SONG RECORD:
Quick Record:
Manual/Accomp. Tracks
Chord Step Record, Edit (Delete)

Multi Track Record:
1~16 Tracks
Punch In, Volume, Edit (Quantize, Track Mix, Initial
Edit, Delete)

SONG PLAY:
Single, All, Chain, Random
Solo/Play/Mute

REGISTRATION MEMORY:
16 banks x 8 setups, Freeze

HELP FUNCTION:

Five languages
(English, German, French, Spanish and Italian)

DISPLAY:
LCD (240 x 320 dots)

DISK:

Load from Disk, Save to Disk, Rename File/Song,
Delete File/Song, Format FD, Song Copy
Hard Disk Interface

* 3.5" FDD, Compatibility with DOC (Yamaha Disk Orchestra
Collection) PianoSoft, General MIDI, and SFF software.

FUNCTIONS:
F1: Scale (Arabic)/Voice Part
F2: Split Point/ABC Mode/Multi Pad
F3: Controller
F4: Style Revoice
F5: Reverb/Chorus/DSP Effect
F6: Harmony/Registration
F7: Utility
F8: MIDI

DEMONSTRATIONS:
14 Songs

CONNECTORS:
MIDI (IN/OUT/THRU), AUX IN (R, L/L+R),
AUX OUT (R, L/L+R), FOOT SWITCH 1/2,
FOOT VOLUME, PHONES, MIC

AMPLIFIER:
20W x 2

SPEAKERS:
16cm x 2, 5cmx 2

DIMENSIONS (W x H x D):
1058 mm (41-2/3") x 446 mm (17-1/2") x 178 mm (7")

WEIGHT:
14.5 kg (31 Ibs. 15 0z)

SUPPLIED ACCESSORIES:
* AC Cord
* Music Stand
« Supplied Disk
* Owner’s Manual

OPTIONAL ACCESSORIES:
« Foot switch FC5
* Foot Volume FC7
* Headphones HPE-150
» Keyboard stand  L-5, LW-12
» Hard Disk

* Joecifications subject to change without notice.

* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.
* Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-
cial Message Section items, and any Assembly Instructions found
in this manual BEFORE marking any connections, including con-
nection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Y amaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltageis printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some el ectronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the owners manual, on
the name plate, or specifically recommended by Y amaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25'
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension

cords, consult alocal electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically de-
signed for enclosed installations, should be placed in locations that
do not interfere with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations. Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; acart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids
are not spilled into the enclosure through any openings that may
exist.

12 Electrical/el ectronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
¢. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an am-
plifier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for along period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Y amaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THISMANUAL

92-469-2



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modi-
fications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT : When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instruc-
tions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15
for Class “B” digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the prob-

lem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.
In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,

change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distrib-
ute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America,
Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

CANADA

THISDIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS
B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL
APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGU-
LATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNI-
CATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE
BRUITS RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LESLIMITES
APPLICABLES AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA
“CLASSE B” PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SURLE
BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PARLE
MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS
ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE
ET POUSSER JUSQU’ AU FOND.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal
of the three pin plug.

« Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Canada Music Ltd. vertriebenen Produkte.

This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

Ceci ne s’applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.
Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music Ltd.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

EntsorgungleererBatterien(nurinnerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte
Batterien oder Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmdill. Sie
koénnen bei einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermull
abgegeben werden. Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingentil dette apparat er IKKE afbrudt,
salaeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt —
ogsa selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin eiirroita
koko laitetta verkosta.
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