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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electronicos Yamaha pueden exhibir etiquetas

similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-

pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica

todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usuario y respetuosos con el medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los

estos rétulos. Observe todas las precauciones indicadas en estamétodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos. De
pagina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridagtonformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro deseo

PRECAUCION

PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacién dentro de un
triangulo equilatero alerta al usuario de la
existencia de importantes instrucciones
sobre funcionamiento y mantenimiento
(asistencia) en el manual que acompafa al
equipo.

El simbolo del relampago con punta de
flecha, dentro de un tridngulo equilatero,
alerta al usuario de la presencia de "ten-
sion peligrosa” sin aislar en el interior del
producto, la cual puede ser de la suficiente
magnitud como para constituir un riesgo
de descarga eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electronicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de seg

ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se in
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todg

los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacion expresa de Yamaha. Las prestaciones del produ
to o las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las

reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-

bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-

cién que contiene este manual es la que se tiene por correcta e
el momento de la impresion. No obstante, Yamaha se reserva e
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

dejar constancia de lo siguiente:

Aviso sobre las pilasEste producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (si es el caso) esta soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshéagase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cion de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligacién en el proveedor.

Nota para deshacerse de este productBn caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razon usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacion a la eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cémo funciona
una operacion o efecto (cuando la unidad actta conforme a las
especificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, res-
ponsabilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El

grafico que viene a continuacion le indica la situacion de la placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, el
namero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. se encuen-
tran en esta placa. Debera registrar el nimero de modelo, el
namero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este manua
como registro permanente de su compra.
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[ PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

/N ADVERTENCIA

Observe siempe las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la posibilidad de
causar lesiones graves o incluso la muercomo consecuencia de una descarga eléctrica, toeir cui-
to, incendio, etc. Las pecauciones que se deben observar son, engtras, las siguientes:

El instrumento no contiene ninguna pieza utilizable por .
el usuario. No intente desmontar ni modificar los €om
ponentes internos de ninguna manera.

No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice-cer .
ca del agua o en entornos himedos, ni coloque encima
de él recipientes que contengan liquidos que podrian
filtrarse por cualquiera de las aberturas.

Si el cable o el conector del adaptador de corriente se .
desgastan o resultan dafiados, o si se produce una pérdi
da repentina de sonido durante la utilizacion del instru
mento, o si despide olores extrafios o humo, apague
inmediatamente la unidad, desconecte el adaptador de °
la toma de corriente y haga revisar el instrumento por
personal cualificado del servicio técnico daméaha.

N PRECAUCION

Utilice exclusivamente la tension de alimentacion espe
cificada para el producto. Dicha tension esta impresa en
la placa de caracteristicas del instrumento.

Conecte siempre el conector adjunto de tres pins a una
fuente de corriente con su correspondiente toma de tie
rra. (Para méas informacion sobre el suministro de
corriente, ver pagina 12).

Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la
toma de corriente. No conecte ni desconecte nunca una
toma eléctrica con las manos hiumedas.

Revise periédicamente el conectplimpie la suciedad
o0 el polvo que pueda haberse acumulado en él.

Observe siempe las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar dafios
personales o materiales, tanto en el instrumento como en o$r bienes. Las pecauciones que se deben observar son,
entre otras, las siguientes:

No sitte el cable del adaptador cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...) ni lo doble o fuerce dema .
siado, ni coloque objetos pesados encima de él, ni lo
deje en un lugar en el que se pueda pisapezarse o .
dejar caer algo encima de él.

Cuando retire el conector eléctrico del instrumento o de
la toma de corriente, sosténgalo siempre por el propio
conectoy nunca por el cable, ya que podria resultar
dafiado.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través .
de una base multipleaTaccion podria dar lugar a una
degradacion de la calidad de sonido, o posiblemente a
un sobrecalentamiento de la toma. .
Desconecte el cable de alimentacion cuando no vaya a
utilizar el instrumento durante un ¢gr periodo, asi
como durante las tormentas eléctricas.

Antes de conectar el instrumento a otros componentes
eléctricos, apague todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste
los niveles de volumen al minimo.

gue pueda ocasionar una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los
cables.

Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y
suave. No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de
limpieza ni pafos tratados con productos quimicos.
Ademas, no coloque objetos de goma, plastico o vinilo
encima del instrumento, ya que podrian decolorar el
panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque obje
tos pesados encima de él, ni aplique demasiada fuerza
sobre los botones, interruptores o conectores.

No utilice el instrumento durante s periodos de
tiempo a niveles de volumen elevados o incémodos,
pues podria causar una pérdida irreversible de la eapaci
dad auditiva. Si experimenta una pérdida de audicién o
campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

m ALMACENAMIENT O DE LOS DATOS DE

No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo USUARIO

o vibraciones, ni a temperaturas extremas (luz solar
directa, proximidades de un radiadem el coche duran

te el dia) para evitar que se deforme el panel o sufra
dafos los componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos
tales como televisores, radios o altavoces, ya que-podri
an producirse interferencias y afectar al correcto funcio
namiento de los demas equipos. .
No coloque el instrumento en una posicion inestable

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los
dafios causados por una utilizacién incorrecta| o
por modificaciones realizadas en el instrumentp,
ni por la pérdida o destruccion de datos.

Habitlese a guardar los datos en disquete, y asi evitara
pérdidas importantes por una anomalia operativa o por
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Introduccion

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Gracias por adquirir el Sintetizador MusicanyYaha S80.

Su nuevo sintetizador S80 incorpora el elogiado motor de sini@#24para la creacion de sonidos de excepcional
realismo. Estos sonidos se pueden reproducir en el teclado totalmente compensado de 8&batasadmite tar

jetas insertables (Plug-in) opcionales para disponer de otros motores y producir sofisticados sonidos de sintetizador
Para disfrutar de todos estos sonidos, puede usar las funciones de reproduccién automatica del souetzatior
Arpegiador y el Secuenciaddra funcién de Acceso Instantaneo le permite seleccionar distintas categorias de soni
dos desde el panel frontal de manera rapida y sencilla.

Entre otras funciones se incluyen Efectos y Bloques de Control, éstos para gestionar en tiempo real diversos parame
tros de sonido a través de distintos controladores. Estas prestaciones hacen del sintetizador un equipo ideal para tod
clase de actuaciones en vivo o trabajos de estudio.

Cuando edite un sonido, podra usar el mand&G] para alternar entre las pantallas, asi como otros cinco mandos

y el de datos [DAA] para cambiar los valores de los parametros. El proceso de edicion de sonidos resulta de esta for
ma mucho mas sencillo y fluido. Si desea obtener el méximo rendimiento del sinteteadetenidamente el pre

sente manual de uso. Después consérvelo en un lugar seguro y accesible para futuras consultas.

Acerca de este manual

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

El manual se divide en dos secciones principales:

m Seccion basica (pagina 6)

Explica como dar los primeros pasos con el sintetizadagstructura global y cémo hacer uso de sus principales fun
ciones.

m Seccion de referencia (pagina 64)

Explica los parametros de los distintos modos operativos del sintetizador

Contenido del embala

cooooooocoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooocoooooooccoooooooooooooooocooooooflooooooooooooooooooooooooooooo

. Manual de uso

. Lista de datos

. Lista de actuaciones

. Cable de alimentacion

. Guia de instalacién

. CD-ROM (TOOLS para S80 y CS6x/CS6R)

El CD-ROM incluido

Incluye software de aplicaciones para el sintetizddmaplicacion Wice Editor le permite editar los sonidos del
sintetizador a través de una interfaz grafica de usuario. Card Filer sirve para intercambiar datos entre €l sintefiza
dor y el ordenadoEn la Guia de Instalacién facilitada aparte se ofrecen mas detalles, asi como en los manuales
en linea incluidos con el software.

& No intente nunca reproducir la pista 1 en un lector de CD audio, ya que contiene el software de aplicaciones.
Si lo hace, podria ocasionar dafios en el oido y en los altavoces de audio o del equipo de CD.

Esta terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de ficheros de audio digital de uso
comercial, excepto para uso personal.

Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que puedel
diferir de alguna manera de las visualizadas en el instrumento.

Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual de uso son marcas comerciales o registradas
sus respectivas compafiias.
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Seccion Basica

Controles y conectores

Panel Frontal

Rueda PITCH (pagina 43)
Esta rueda controla el efecto de inflexién de tomor1
bién es posible asignar otras funciones a este cortrola

dor.

Rueda MODULATION (pagina 43)
Esta rueda controla el efecto de modulaci@m@ién
es posible asignar otras funciones de parametro a estt

controlador

oooooooooo

VOLUME CONTROL SLIDER

© YAMAHA =

oooooooooo

Deslizante VOLUME (péagina 20)
Este mando deslizante ajusta el volumen general- Viué
valo hacia arriba para elevar el nivel de salida de 10s
conectores OUTPUT L/R y de la toma PHONES.

Deslizantes de conwl (pagina 61)
En el modo de dclado Maestro, los deslizantes puefden
usarse para controlar diversas funciones asignapas=e:
ellos (como mensajes de cambio de control). Cadg des
lizante controla una de las cuatro zonas existentes
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Pantalla de cristal liquido (LCD)
Pantalla retroiluminada de 2 lineas.

Mando DATA (pagina 25)
Utilice este mando para aumentar o disminuir el valor del parafetr
en el que esté situado el cursor

Mandos A, B, C, 1y 2 (pagina 24)

En cada uno de los modos de Reproduccion, estos mandos caontrol
principalmente las funciones asignadas a cada uno de ellos. En ca
modo de Edicion, los mandos se utilizan para introducir un valar de
parametro asociado que aparece en la pantalla. Segun sea 4z, ope
cion o la pantalla en la que se esté trabajando, estos mandos ‘endi
una funcién diferente.

Los mandos A a C pueden asignarse a funciones de control de sist
ma (paginas 46, 136). Los mandos 1y 2 pueden asignarse a furicior
de control que afectan a lasdés (paginas 47, 74).

Mando PAGE (pagina 23)
Este mando conmuta entre las pantallas de cada uno de los fnod:
Cada modo incluye varias pantallas.

Botén SHIFT (pagina 23)
Si pulsa el boton SHIFT en el modo de Reproducciénabes/o de
Actuacion, aparecera una pantalla en la que podra ver o ajustar
parametro Octava y el canal daismision MIDI (pagina 23). Cuan
do pulse este boton en cualquiera de los modos de Edicién (Edit) a
vez que gira el mandABE, se visualizara una pantalla de menus y
podra cambiar rapidamente entre las pantallas del modo de Edici
(pagina 23). Si mantiene pulsado este boton y gira uno de los manc
A-D,1-2, DAA, o pulsa INC/YES o DEC/NO, podra mover el-cur
sor sin cambiar ninguin valor de los parametros (pagina 24).
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Boton MASTER KEYBOARD (paginas 57, 11)
El teclado del S80 puede funcionar como teclado maestro MIDIIen el
modo de Actuacion. Cuando se pulsa y activa el boton (diodo- jumi

nado), el teclado podra reproducir y controlar maltiples médulds de
sonido MIDI conectados al S80.

Botén EF BYPASS (pagina 56)
Este boton activa y desactiva el efecto Bypass. Pulse el boton-(se ilu
minara el diodo) para pasar por alto los efectos utilizados eselaVv
Actuacion actual. Los efectos bajo la accion de este control (reverbe
racion, chorus o insercion) se especifican en el modo de Utililades
(pagina 135).

Boton EXIT (pagina 23)
Los menus y las pantallas del S80 tienen una estructura jerajquica.

Pulse este botén para salir de la pantalla actual y subir al nive| ante
rior.

Botén ENTER (paginas 24, 25)
Al seleccionar una Memoria 0 Banco dec¥s o Actuaciones, pulse
este boton para determinar la ubicacion de dicha memoria. Ademas;
puede utilizar este botdn para ejecutar una operacion (Job) o proceder
al almacenamiento (Store).

Botén DEC/NO (pagina 24)
Utilice este boton para disminuir el valor del parametro en gfie se

encuentre el cursofambién puede utilizarlo para cancelar una cfera
cion (Job) o almacenamiento (Store).

Botén INC/YES (pagina 24)
Utilice este boton para aumentar el valor del pardmetro en due se
encuentre el cursofambién puede utilizarlo para ejecutar una opera
cion o proceder al almacenamiento.

Botones MODE (pagina 21)
Utilice estos botones para seleccionar los modosodesv(\dice),

Actuacion (Performance), Utilidades (Utility), etc.

Controles SEQ (péaginas 26, 132)
Utilice el botdon SEQ para acceder al modo de Reproduccion de
Secuencias (Sequence Play). En este modo podréa reproducir wr.fiche
ro MIDI de una tarjeta de memoria (Memory Card). Utilice el botén
PLAY/STOP para iniciar y detener la reproduccion del fichero silec
cionado.
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Botones MEMORY (péaginas 27, 29, 65, 109)
Con uno de estos botones podra seleccionar una memoria dede
Actuacién. Pulse ENTER para seleccionar la Memoria. En el modo de
Actuacion, los botones EXTPLGL y PLG2 pueden utilizarse para
seleccionar la Parte A/D, la Parte Plug-in 1 y la Parte Plug-in 2. Los
botones PRE1 y PREZ2 seleccionan Common (para todas las Pzrtes).

Botén QUICK ACCESS (pagina 68)
Cuando pulse este botén (su diodo se iluminara), podra usar le$ boto
nes BANK A a H para seleccionar directamente las categorias|y los
botones PROGRAM 1 a 16 para seleccionar de inmediato las véces.

AC INLET POWER
~ON/BOFF

MUSIC SYNTHESIZER
I o RS
Preey

Botones BANK A a H (paginas 65, 109)
Cada boton selecciona un banco de ¥ de Actuacion. Cada banco conie
ne dieciséis dces o Actuaciones. En el modo de Edicion oee¥, los boto
nes BANK A a D seleccionan un Elemento dae VELEMENT SELECT)
mientras que los botones BANK E a H activan o desactivan el Elemento de
Voz asociado (ELEMENT ON/OFF) (pagina 51).

Botones PROGRAM/RART 1 a 16 (paginas 65, 109)
Cada boton selecciona una2/o Actuacion del Banco actual. En el m]do
de Edicion de ®ces (Wice Edit), cada boton PROGRAMIRT seleccion
un menu de edicion asociado (pagina 70). En el modo de Actuaciony estos
botones seleccionan las Partes 1 a 16, respectivamente.
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Panel Posterior

Interruptor de  encendido

POWER (pagina 19)

Utilice este interruptor

encender o apagar el sintetiZi Ranura CARD (pagina 142)

dor.

pare

Aqui deberé insertar la tarjet

Terminal AC INLET (pagina 12) las precauciones sobre el s
Conecte aqui el extremo hempra de la tarjeta de memoria (pag|
del cable de alimentacién (c.f.) na 142) antes de proceder &
suministrado, y después conepte Utilizacion.
el otro extremo a la toma murdl.

de memoria para transfefi|
datos. Observe atentamen

Conectores MIDI IN, OUT y THRU
(pagina 15)

El terminal MIDI IN recibe mensajes Ml
provenientes de un dispositivo MIDI extergo.
Utilice este conector para controlar el sintetjza
dor desde un dispositivo MIDI externo. El-ter
minal MIDI OUT envia mensajes MIDI g
rados por el sintetizadotomo las notas toe
das en el teclado o las variaciones de contfoles
o0 mandos del panel, a un médulo de sonidlo o
dispositivo MIDI externo. El terminal Ml
THRU retransmite los mensajes MIDI reegipi
dos en la entrada MIDI IN. Conecte aqui 0
dispositivos MIDI.

‘ a CAUTION 0

\; M — § AacmeEr YAMAHA
® ® @
C] © %

QYAMAHA —

Terminal FOOT CONTRO-

LLER (paginas 18, 44)
Aqui puede conectar
pedal controlador opcion
(FC7, etc.), con el qu

podra controlar tonos, ti
bres, volumenes y sim#
res.

n

Conector FOOT VOLUME

(paginas 18, 44)
Aqui podra conectar un pedal contrcl
dor opcional (FC7, etc.) para control
el nivel de salida del instrumento cor
pie. La seleccion deolume o Expres
sion para este controlador se realize
el modo de Utilidades.

Terminales INDIVIDUAL OUTPUT 1y 2

(pagina 13)
Por estos terminales se envian las sefjales
de audio de nivel de linea del sintetizaHor
(jack monofénico de 1/4"). La salida nojes
la misma que la de los conectores OUTHUT
L/MONO y R. En el modo de Actuacidn
podra especificar las Partes que se pugden
enviar desde estas salidas independientes.

10
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Interruptor HOST SELECT

(pagina 16)

Por medio del conectold HOST angctor BREATH
(paginas 18, 44)

podré seleccionar el tipo de ofdl¢
nador conectado al sintetizador

Terminal TO HOST
Conecte aqui el ordenador gor
medio de un cable serie opciopal
(pagina 16).

Conecte un controlador djf
soplido BC3 opcional. Pue¢
de utilizar el Controlador dg
Soplido para cambiar @
nivel de salida o el tono
los sonidos de acuerdo c3
la intensidad del soplido.

Conector FOOT
SWITCH
(paginas 18, 44)

Conecte aqui un pedsal
opciongl
(FC4 o FC5). Con 4
pedal podra controlar fa
activacion o desactiva
cion de una serie de
funciones, segun estén
asignadas en el instrj
mento (paginas 48

conmutador

140)

Conector SUSRAIN

(péginas 18, 44)
Aqui puede conec
tar un pedal conmt
tador opciona
(FC4 o FC5), paria
utilizarlo como
pedal de sordina ce
un piano acustico p
para producir un
efecto de sustain

Conectores OUTPUT L/IMONO y R
(pagina 13)

Por estos terminales se envian|lga

sefiales de audio de nivel de linda Conectores A/D INPUT (pagina 14)

Para la salida monofénica, utilice
sélo el conector L/IMONO.

Por estos conectores pueden recibirse sefi
de audio externas. Cuando se utiliza una P
de la entrada A/D en una actuacion, las sef)
procedentes de los equipos conectados a (g
quiera de estos terminales pueden recibirsé

Mando GAIN (pagina 63)
Este mando se utiliza para
ajustar la ganancia
entrada de las sefiales |[de
audio que se reciben en lbs
conectores A/D INPU:
Quiz& sea necesario ajus
tarlo segun el tipo de disp
sitivo conectado (micré

- monofdnico. no, salida de otro instf
Toma}PHONES (pagina 13) . mento, etc.) en caso de-
Aqui puede conectar una parejajde lizar un’wa parte de la entr
auriculares.
A/D.
S80 11



Antes de comenzar

Esta seccion explica la forma de conectar la alimentacion de c.a., los dispositivos de audio y MIDI y el sistema infor-
matico. So6lo debe encender el sintetizador después de realizar todas las conexiones necesarias. Se recomienda le
esta seccién antes de proceder a utilizar el sintetizador.

Alimentacion

Panel posterior

Terminal AC INLET

~— Cable de alimentacion
(incluido)

© Aseglrese de que el interruptor POWER del instrumento se encuentra en la posicion OFF (apagado).

@ Conecte el cable de alimentacién suministrado al terminal AC INLET del panel posterior del instrumento.

@ Conecte el otro extremo del cable de alimentacion a una toma de c.a. Asegurese de que el sintetizador funciona
con la tension de la regién o el pais en el que se va a utilizar.

A Asegurese de que el S80 estéa preparado para la tension de c.a. de la zona en la que se va a utilizar (tal como se
indica en el panel posterior). Si se conecta la unidad a una tension de c.a. incorrecta, pueden producirse serios
dafios en la circuiteria interna e incluso se corre el riesgo de descargas eléctricas

A Utilice inicamente el cable de c.a. suministrado con el S80. Si el cable esta dafiado o se ha perdido y necesita otro,
pdngase en contacto con el distribuidor de Yamaha. El uso de recambios inadecuados puede ser causa de
incendios o de descargas eléctricas.

A El tipo de cable de c.a. suministrado con el S80 puede diferir segiin el pais en el que haya sido adquirido (puede
incluir una tercera patilla de puesta a tierra). La conexion inadecuada de la puesta a tierra puede ser causa de
descargas eléctricas. NO modifique el conector de alimentacion provisto con el S80. Si el conector no encaja en la
base, solicite a un electricista cualificado que le instale una toma de corriente adecuada. No utilice adaptadores
que anulen la puesta a tierra.
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Conexiones

Conexion a un equipo de audio externo

El sintetizador no tiene altaces incgporados, por lo que la moniiaacidn del sonido dera ealizase mediante un

equipo de audio. Como altetiva, podria usar unos aculares.
Existen \arias formas de conectar la unidad a un equipo de audién®, tal como se indica en las siguientes-ilus

traciones.

Conexion de altavoces estéreo autoalimentados

Una paeja de altaoces autoalimentados puedeproducir ielmente losicos sonidos del instmento con sus ajus
tes de panoramico yexftos. Conecte los altaces a los teninales OUTPUT L/MONO y R del panel poster

Altavoz autoalimentado (izquieo) Altavoz autoalimentado (detho)

Auriculares
PHONES oy
i A e
JLAERERTTATERRIN
S80

Cuando utilice un solo altavoz autoalimentado, conéctelo al terminal OUTPUT L/MONO del panel posterior.

Conexiétn a una mesa de mezclas

Ademas de los tarinales OUTPUT (L/MONO y R),xésten otas salidas de audio adicionales. Estagraisalidas

pueden conectae a una mesa de mkzcpaa contolar por spaado las salidas de hasta ttodartes en el modo de
Actuacion (pama 107). Bdré especi€ar la uta de salida de cadarfe en el modo de Edicion de ActuacioeiP

formance Edit) (pdga 111).
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Mesa de mezas oytpuT L‘ .R

Clo @@ ©©
Auricul Clo ©O©®
uriculares ®® Do==]
Clo ©©)
A AA
OUTPUT L/ R INDIVIDUAL INDIVIDUAL
PHONES MONO OUTPUT1 OUTPUT2

i e
I

S80

La conexion de unos auriculares no afecta a la salida de audio de los terminales OUTPUT (L/MONO y R). Es
posible monitorizar los mismos sonidos por la toma de auriculares y por los terminales OUTPUT. No obstante, no
es posible monitorizar con los auriculares los sonidos de las salidas individuales OUTPUT 1y 2.

Conexién de un micréfono o de otro equipo de audio

Cuando se utiliza unaaRe de la entida A/D en una actuacion, las sefialee@identes de los equipos conectados a
cualquiea de estos terinales puederecibirse en monofénico.

Reproductor de CD u otrequipo de audio
% E— ===

......

. Micréfono ., |+
(dispositvos monofonicosh

A/D INPUT Y

| IR RERERTTLR

S80

Después de haber realizado las conexiones mencionadas, ya esta preparado para grabar. Al comenzar una
grabacion, quizé necesite ajustar la ganancia de la sefal de entrada de la fuente de audio con el mando GAIN. En
las paginas 63 y 119 se ofrecen detalles sobre la entrada A/D, incluida la forma de ajustar la ganancia.

A

Si selecciona un tipo de fuente de audio erréneo (paginas 119, 120), pueden producirse dafios en los oidos o en
cualquier equipo de audio conectado. Procure ajustar este parametro correctamente.

A

Antes de conectar un dispositivo al terminal A/D INPUT, reduzca el mando GAIN a cero.

Es posible conectar una fuente de audio externa a la Parte de A/D Input y utilizarla como Parte de una Actuacion.
Mas detalles en las paginas 63 y 119.
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Conexion de un equipo MIDI externo

Es posilte conectar un disposith MIDI extemo mediante un ¢e MIDI (opcional) y contolaro desde este sinteti
zador También es posib utilizar un tetado o secuenciador MIDkéemo pag contplar los sonidos inteos del sin
tetizador Esta seccion psenta &ias glicaciones diérentes de MIDI.

El interruptor HOST SELECT del panel posterior debe ajustarse a “MIDI”. De lo contrario, el conector MIDI
OUT del sintetizador no transmitird ninguna informacién MIDI.

Control desde un teclado MIDI externo

HOST SELECT

O

éﬁ : MIDI OUT M|D||:N i e B
— edards 5 sitetisador TR TEEHEE TR
MIDI extemo
S80
Control de un teclado MIDI externo
HOST SELECT
o]
o |
L D:ﬁggﬁim - meom MIDI IN éﬁ 1=
Il =

1l

t

LT

Tedado o sintetizador
MIDI extemo

Grabacion y reproduccion mediante un secuenciador MIDI externo

HOST SELECT

e
0|

E A

Q0000000000000

Secuenciador MIDI

B EeEmEml Moo —:
¢
MIDI IN MIDI OUT
S80

extemo

580

15



Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI THRU

Secuenciador MIDI
extemo Sintetizador MIDI

extemo
MIDIIN _

HOST SELECT H H .....

;° 1

Con estas com@nes podra enar dgos MIDI por el conector MIDI OUTmientias que los das MIDI del secuen
ciador etemo podran ser emados a un sintetizador MIDkeemo a tevés del conector MIDI THB.

- “MIDI ouT MIDI IN %g 0
>~ if

‘ Sintetizador MIDI &temo

El cable MIDI no debe medir mas de 15 metros de longitud, y no deben conectarse mas de tres dispositivos en una
cadena MIDI (conexidn en serie a través de los conectores MIDI THRU de cada unidad). Si desea conectar mas
unidades, debera utilizar un mddulo de retransmision (MIDI Thru Box) para conexiones en paralelo. Pueden
producirse errores si los cables MIDI son demasiado largos o si se han conectado en cadena demasiados
dispositivos a través de sus conectores MIDI THRU.

Conexion a un ordenador

Cuando se conecta urdenadoréste puede utilizae paa contolar el sintetizador y partranserir datos de sinteti
zador por medio de MIDI. Con elggrama \bice Editor intuido, por ejemplo, es podéeditar las ¥ces del sinte
tizador Si se utiliza o programa -Cad Fler- es posile transgrir ficheos ente el odenador y la drjeta de Memo
ria insetada en laarura CARD del sintetizador

Existen dos manas de conectar el sintetizador y udesrador

1: Conexion en sefe (el puetto seiie del ordenador al teminal TO HOST del sintetizador).
2: Conexion MIDI (la interf az MIDI del ordenador o interfaz MIDI externa a los teminales MIDI IN y MIDI
OUT del sintetizador).

La coneidn sera digrente sgun el odenador utilizado:

1: Puerto serie a TO HOST

IBM PC/AT
Céble sere
HHB%
HH omun m‘% ::DED =
NEMEREEREHERERAETRERTHER AT AL Ny [
(DB9)
3S80 IBM PC/AT y compdibles
Macintosh
HOST SELECT
PC2 po .
MIDI2 L@ Cable seie
L0 | [

Apple Macintosh

S80 PS422

(Pueto de médem
0 impresor)
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2: Interfaz MIDI a MIDI IN y MIDI OUT

Mediante la interfaz MIDI del ordenador

HOST SELECT

PC1
@ Mac Cable sefe
MIDI IN HSMIDI ouT

L Swe

H H o Hggggl —a=
HHH |- 0 00 0.0 0 0 55|EEH SS5000s DI
ouT

MIDI

I

t

|

|

{

|

t

|

|

S80

" Ordenador con intesz MIDI

Mediante una interfaz MIDI externa

HOST SELECT Interfaz MIDI
MIDI OUT

2 PC1
@, [ gﬁm
m MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

HH . [winnnn l:lht-.ﬁ;ﬁ'am
H¥H|c e 0 0 0 0 0 0 55|EEE So=m005s

[

S80

Necesitara una aplicacion MIDI apropiada (secuenciador, editor, etc.) para el entorno de su ordenador.

580
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Conexion de diversos controladores

El S80 dispone deavios teminales de contdador en el panel poster: FOOT SWITCH, SUSAIN, FOOTr CON-
TROLLER, FOO' VOLUME y BREATH. Es posite conectar contdadoes opcionales como un pedal cartador
(el FC4 o FC5), un pedal coatador (FC7) o un corgtador de soplido (BC3, e)qgama contolar el timbe, el wlu-
men, el tono y otrs pardmets.

Mas detalles acerca de la asignacion de estos controladores en la pagina 44.

® @
® 0 ®
/L ‘3
s I o R

MIDI 00T
THR HOST SELECT TO HOST BREATH SWITCH SUSTAIN CONTROLLER VOLUME

@@@@@ %l @@© @@@ @@ @ @ o
e @ ACK ATA A ® ®
BREATH FOOT SUSTAIN  JFOOT FOOT
SWITCH CONTROLLER | VOLUME
BC3 FC4 FC4 FC7 FC7
or or
10 FO
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Encendido

Procedimiento de encendido

Cuando hga realizado todas las caxienes necesas ente el sintetizador y los dispositis, asgurese de que todos
los ajustes dealumen estan bajados a @eA contiruacion encienda cada uno de los dispasstdel sistema en el
siguiente oden: maestrs MIDI (transmisoes), eslavos MIDI (receptores) y equipos de audio (mesas de naszc
amplificadoes, altaoces, et). Esto asgurara un lujo de sefiales urdfme desde el pner dispositio hasta el Ulti
mo (pimero MIDI, luego audio).

Cuando pague el sistema, jgnero baje el wlumen de cada uno de los dispesisi de audio, y lugd gague los dis
positivos en el aden irverso (prmero los dispositios de audio y Iugo los de MIDI).

Cuando el S80 actue como receptor MIDI:

POWER
ON!!

SN
oo
o

H
|
”D
:

(<]
o
(<]
(<]
(<]
]
!

Transmisor MIDI S80 Equipo de audio
(receptor MIDI) (primero la mesa de melas,
luego el amplifcador)

Encendido del S80

Antes de encender o apagar el sintetizador, reduzca el volumen de todos los equipos de audio conectados.

© Pulse el intauptor PQVER.

@
AT A

POWER AC INLET
~ON/BOFF YAMAHA

@ Se visualizara lsvemente una pantalla erirper plano.
© A continuacion parecera la pantalla del modo depgReduccion de Wces o de Actuacion.
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Si ha insetado una @rjeta de Memaa en la arura CARD del instumento o ha instalado unarjeta Plug-in opcio
nal, puede queparezcan os pantallas antes que la del modo deréticcion de ¥ces o Actuacion.

Sienlaarura SLOT se insdia una arjeta de Memaa utilizada antéormente se \erd una pantalla miesats se car
gan los fchemws en la memaa EXT.

Si en la arura SLOT se inseia una &rjeta de Memada nueva (no usadaumca en el instrmento), se era una pan
talla mientas se @a un ichero basico en la memiaer EXT.

Si tiene instalada unafjeta Plug-in, grd una pantalla que camha la pesencia de dia tarjeta.

La pantalla final después de la secuencia de encendido puede cambiar segun el ajuste del modo de Encendido
(Power On), disponible en el modo de Utilidades (pagina 135).

O Suba el vlumen del amplitador a coveniencia.

© Accione el deslizante ®LUME del sintetizador parajustar un nel de wlumen g@ropiado.

Acerca de las Brjetas de Memoiia

®0cc0ccccccccccccciccccccccccccccccce

Es posite almacenarafios tipos de das -\b0z, Actuacion, Plug-in, Cadena de secuencias, etcla
Tarjeta de Memaa. La lanura CARD incoporada acpta Tarjetas de Memda de 3,3 wltios (Smat-
Media).

Antes de utilizar una Tarjeta de Memoria, lea atentamente las precauciones sobre su
manipulacion (pagina 142).

« Formateo de una Hrjeta de Memoria
No es posile utilizar una arjeta de Memaa nueva paa almacenaiic¢heros inmeditamente La tarje

ta pimero débe ser brmateada en el modo darjeta (Cad) (padna 147).

< Almacenamiento y caga de daos
Es posille guadar diersos tipos dei¢heros en una drjeta de Memaa formaeada. Cada uno de los

fichems de la tarjeta puede sergsdo cuando sequier.
Se pueden almacenar y gar ddos de Sistema,dées, Actuacion, Plug-in, Cadena de Secuencias, etc
Puesto que los tlas de Cadena de Secuencias se ceasem la memaa intemedia (bUér) del sinte
tizador de manertempoal y se pieden al pagaro, serd necesaralmacenar pmero tales dtos en la
Tarjeta de Memaa.

En la pagna 143 enconérra detalles acea del brmaeo de la @rjeta de Memaa, del almacenamiento
y caga de déos, y de los tipos décher reconociltes.
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Operaciones basicas

Esta seccionlica, de brma basica, el funcionamiento del sintetizador

Seleccidn de un modo

Existen \arios modos opetivos (R@roduccion de Wces, Rproduccion de Actuacién, ej¢cada uno de los cuales
le pemite sacar el maximandimiento de las dérsas funciones del sintetizador

B En la pagina 35 se ofrece una descripcion general de cada uno de los modos operativos.

Hay modos de Raoduccién indpendientes par\bces y Actuaciones.al acceder a cada uno de estos modos,
deberd utilizar el boton MODE crespondiente: ®ICE par el modo de Reoduccion de ¥ces, PERFORM par

la Reproduccion de Actuacion.ambién aisten modos de Edicion (Edit) y de Oaeiones (dbs) ind@endientes
para \Vbces y Actuaciones.aila acceder al modo de Ediciéon o de @p@nes, soélo tiene que pulsar EDIT 0 JOB en
el corespondiente modo de Reduccion.

De manea similar si pulsa el botén SIRE en el modo dedees o de Actuacion, accedera al modo de Almacena
miento, en el que podra gdar \bces o Actuaciones.

Hay otros modos disponies: el modo de Utilidades @aespecitar ajustes de sistema, el modo degéita paa rea

lizar operciones elacionadas con laafjeta de Memaa, y el modo de Secuencias gaproducir ichers de can
ciones MIDI o cear cadenas de secuencias (pulse el boton UTILITY seleccionar el modo de Utilidades, CARD
pam el modo de drjeta, y SEQ parel modo de Secuencias).

MODE

QvoICE (OPERFORM STORE

(J12]) (@]
OuTiLty OcArRD  ORER,
(=] @] |[@]
Oepbir QJos gLy
(&) (@) ]

COMPARE

(3) Modo de Edicion de Actuacion
(pagina 111)

(1) Modo de Reproduccién de Desde el modo de Reoduccién, Pulse el boton EDIT en el modo de

Voces (paga 64) podra tesladase de inmedi® a Reproduccion de Actuacion. dfa

Pulse el boton @ICE (se iluminara cada uno de los modos de Ediciéeambiar a otv modo, sélo tiene que

su diodo) paa acceder al modo decomespondientes con sélo pulsar glulsar el boton coespondienteo el

Reproduccion de Wces. Rra cam botén EDIT (se iluminara el diodo). boton EXIT paa regresar al modo de

biar a oto modo, sélo tiene que pul Reproduccion de Actuacion.

sar el botén coespondiente (3) Modo de Edicion de \bces
(pa‘glna 68) gl::r:_ll_[:lgme) Ctary a-Z E——'?T?L Elﬂr:%oli’
Pulse el botén EDIT en el modo del """ e

UCE Plzwy PREL1:@E1CAE12[54: Generationl
ERLow-G EEMid-G ERHi-G FLT-Rez HFF

Reproduccién de Wces. Rra cam
_ biar a oto modo, sélo tiene que pul
(2) Modo de Reproduccion de sar el botén coespondientgo el

Actuacion (pagna 107) botén EXIT paa regresar al modo de
Pulse el boton PERFORM (se i|LH’T1qugroducci(jn de Wces.

nara su diodo) paracceder al modo
de Reroduccion de Actuacion.dr

. L, . GEN_Hame) Ctary a-Z  8-7  Cursor
cambiar a otv modo, soélo tiene que ’ £ 1234 [Pf:Init Uoicel
pulsar del boton coespondiente

FEM Plawax INT:@E1CABL2[--2 Init Perf 1
ERLow-G EEMid-G ERHi-G -—-—-—= ———————
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Modos de Operaciones Otros Modos

Desde cada uno de los modos d& Modo de Utilidades (pagna

Reproduccion, podra &sladase a 134)

los modos de Opaciones caes Pulse el boton UTILITY (se ilumi

pondientes con sélo pulsar el boténara su diodo) paracceder al modo

JOB (se iluminara su diodo). de Utilidades. Bra cambiar a otr
modo, sélo tiene que pulsar el boton

(4) Modo de Operaciones de dces comrespondiente

(pagina 105)

Pulse el boton JOB en el modo de[ o 10 e P ——

Reproduccién de Wces. Rra cam i = S e e

biar a oto modo, sélo tiene que pul

sar el botén coespondienteo el ] o
boton EXIT paa regresar al modo de (6) Modo de Tarjeta (pagina 142)
Reproduccion de Wces. Pulse el botén CARD (se iluminara

su diodo) paa acceder al modo de
Tarjeta. Rra cambiar a otr modo,
sélo tiene que pulsar el boton s
pondiente

UCE Initialize)
Job Current. Uoice

(4) Modo de Operciones de
Actuacion (pagna 130)

Pulse el botén JOB en el modo de® y
Reproduccion de Actuacion. défa Modo de Reproduccion de
cambiar a o modo, sélo tiene que Secuencias (paga 132)
pulsar el boton coespondienteo el P_ulse el boton SEQ (se iluminara su
botén EXIT paa regresar al modo de diodo) pae acceder al modo de

Reproduccion de Actuacion. Reproduccion de Secuenciasal®
cambiar a o modo, sélo tiene que

pulsar el botén coespondiente

Savel Ture Cursor

File A-7
Card all w4k [MEWFILE . S2A1

PFM Initialize)
Job Current Performn

SEGY F

@ Modo de Operaciones de ’ Chain@a éé?5= 126 Meas=é181 INT??EE
Utilidades (pagna 141)
Pulse el boton JOB en el modo dggpm

Cuando se reciben mensajes

Utilidades. Rra cambiar a otr exclusivos de sistema desde un
modo, so6lo tiene que pulsar el boton  dispositivo MIDI externo,
comrespondienteo el botén EXIT comenzara a parpadear el diodo

del modo de Reproduccién
seleccionado en ese momento
(VOICE o0 PERFORM).

pam regresar al modo de Utilidades.

gTéL Factord Set) ‘ )
° Modos de Almacenamiento

(paginas 106, 131)

Desde uno de los modos depRe
duccién o Edicién, puedeasladase
rapidamente al modo de Almacena
miento corespondiente con soélo
pulsar el botén SORE. Rira cam
biar a oto modo, sélo tiene que pul
sar el botén coespondienteo el
botén EXIT paa regresar al modo de
Reproduccion.

UCE [S4:Generation] »IPfiSlamnin

mingd ]
Store INT:Ba1CAE1
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Seleccion de una pantalla
Es posilte cambiar de pantalla accionando el mand
PAGE y pulsando los botones SHIFPFROGRAM/FART,
EXIT o ENTER.

Mando PAGE

Normalmente en cada modoxesten \arias pantallas y
subpantallas. Utilice el mand®ABE par cambiar de
pantalla.

FEE1:
Memora

LUCE Srcha

SHIFT PAGE A

@V

Pantalla antéor ~ Siguiente pantalla

B

Como se ilustt a contimacion, el indicador 4 " se
visualiza en la p&e izquieda si hg mas pantallas ante

Algunos modos tienen mas pantallas. En este caso, pue

de utilizar el mandoAGE mientas mantiene pulsado
HIFT pam ir a una pantalla detemada. Br ejemplo,

si utiliza el mando RGE mientas mantiene pulsado el

botén SHIFT en el modo de Edicion decés, parcera

la siguiente pantalla. Seleccione una opcién con el cur

sor (), y después liberel botébn SHIFT paracceder a

la pantalla de pardmes de diba opcion.

GEMBOLher) Comi >
EL1234 Elem:

DATA

El boton SHIFT tiene més funciones, como se
describe en otras secciones de este manual.

SHIFT

=@ ©

PART/ELEMENT

PAGE A

Botones PROGRAM/PART

En el modo de Edicién deo¥es, los botones RR
GRAM/PART pueden utilizese paa seleccionar las
opciones otuladas deajo de los botones y @aacceder
a sus pantallas.

riores o postéores a la que se esta visualizando en ese

momento.

En la pimera de una s& de pantallas, el indicadow™
indica que hamas pantallas a contiacion, pev ninguna
antes que la actual. En la dltima pantalla, el indicadbr “
significa que no haninguna pantalla a contiacion.

Indicador

|
IELFEI Lerthl
EL1234

Boton SHIFT

Si mantiene pulsado el boton SHIFT en el modo de

Reproduccion de Wces, podra moddar los pardmetrs
de la pantalla como se indica a con#nion.

(Oct= +37 FRE1:128(H16 [Pf:GrandPiano]
(Tch= 13

SHIFT

=0 @ O

PART/ELEMENT

PAGE A

3 4 5 6 7 8
ARPEGGIO CONTROL ~ COMLFO  EFFECT

GENERAL QED

9 n 12 13 14 15 16
osc PITCH FILTER AMPLITUDE LFO EQ PLG
Boton EXIT

Pulse el botén EXIT parascender (salir) en la esttu
ra jeraguica y egresar a la pantalla anter.

R

oEF oMASTE
BYPASS\/KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

El bot6n EXIT tiene mas funciones, como se
describe en otras secciones de este manual.
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Boton ENTER

Normalmente el botobn ENTER se utiliza parglicar  Si acciona un mando A,,EC, 1 6 2 mienas mantiene
los ajustes de los pardamesdr En algunos casos, sinpulsado SHIFTpodra meer el cusor (») al parametr
embago, la siguiente pantalla le indicara que tiene queorespondiente sin quesulte agéctado a sualor.
pulsar el boton ENTER.

Outy Lewel Delay InsEF
34 RS b ins2

EF MASTER
OBYPASSOKEVBOARD

- =0 000000

PART/ELEMENT

DEC/NO INC/YES

Botones INC/YES, DEC/NO

El botdén INC/YES se utiliza paraumentar en un paso el
EFFEEF1» Ctara Ture [EMTER] 4 ismirui i
EFTEER Jrey Iore fENTER] vanr_de un paramety y DEC/NO paa dismiruirlo. Si

mantiene pulsado cualquéede los dos botones, alor
cambiara dedrma contima.

El boton ENTER tiene més funciones, como se
describe en otras secciones de este manual.

DEC/NO INC/YES

Introduccion de datos

Puede usar los mandos parambiar diectamente los
valores de los paramess.
Como altendiva, tambieén puede mer el cusor () & También puede utilizar estos botonesapasponder si

un paramety y ajustar su alor con los botones (“YES”) 0 no (“NO”) a un mensaje de corhacion.
INC/YES y DEC/NO o el mandoAYA.

Mandos A, B, C, 1y 2

Movimiento del cursor

Cada pardmetrde una pantaiia norimente esta aso Si acciona los botones INC/YES o DEC/NO miastr
ciado a un mando A, BC, 1 6 2 (dbajo de la pantalla). Mantiene pulsado SHIFpodra meer el cusor ente
Cuando utilice uno de estos mandos, ekoui>) se |0s distintos parameis de la pantalla sin quesulten
movera a su parametespectio y podra cambiar su afectados susalores.

valor. Por ejemplo, podra utilizar el mando B de la

siguiente pantalla parcambiar el ajuste devel (Level).

Gire el mando a la detha paa aumentar elalor, y a la Cursor

. . . . . |

|qu|e|da paa disminuirlo. ’ UCE Plaw)_ P El:%S(HIE.)[PF:IEr:andPiano]
ER Low ER Mid ER Hi Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE DATA

Delay Iri-.ﬁgg‘ D—%)

£l
2 i
4 ’ o PART/ELEMENT

000000 - oo

PART/ELEMENT

OSCEOULY  Lew
EL123

SHIFT PAGE A
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Mando DATA

Utilice este mando parcambiar el alor del parametr
en el que se encueatsituado el cwor Gire el mando a
la deedha par aumentar eblor un dic (paso) cadaez,
0 hacia la izquiefa paa disminuirlo.

Cursor
|

PREl:%%8(H16)[PF=GrandPiano]
ER Hi O 3

E@ Mid i utoff ReuTime

UCE Plaw)
ER Low

SHIFT PAGE A DATA

Gire el mando BTA a la deedha o a la izquieta mien
tras mantiene pulsado SHIFT panorer el cusor a un
pardmeto de la pantalla sin quesulte aéctado su
valor.

Cursor
|

lagl PREl:%%8(H16)[PF:GrandPiano]
ow  ER Mid EG Hi  Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE A

=0
Bot6n ENTER

Utilice el botén ENTER par glicar un ajuste (mierds

pampadea, por ejemplo). Este botén también se utilizal al

ejecutar una opeacion JOB o SODRE, como sexplica
en otas secciones de este mah

oEF OMASTER
BYPASS'\/KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Existen aiias formas de ajustar los paranusr
Algunos equieen que intnduzca diectamente
ajustes oméiicos o caactees alBbéticos. Con
otros, en cambio, puede gleentre varios
ajustes posiles. Ademas, algunos tipos de
parametos son “@solutos” y otos “relativos”.

Por ejemplo, el parametrabsoluto de la
siguiente ilustacion puede ajustse a “mono”

0 “poly”. En el caso de abs parametrs d&sc
lutos como el glumen, el ajuste puede ser
cualquier alor ente 0 y 127. El ajuste deolu-
men tiene unaetacion lineal de uno a uno con
el volumen eal, como se mesta en el gafico
de la izquieda.

Sin embago, los parametrs elaivos no
siguen la mismaelacion. El gafico de la pae
inferior muesta el pael del parametr Com
pensacion deé&locidad de Pulsacion. Ehbor
gue se ajuste aqui, denominado “compensa
cién”, se suma o sesta al alor real. Con la
Compensacion dedlocidad de Pulsacion, el
valor de compensacion espéflo se suma o
se esta a la@locidad eal de las notas que se
toquen en el téado. Algunas &ces, estos tipos
de paramets elaivos se ajustan eniima de
porcentaje

GEM_Other? |Mode
C 1234 Foly

Az=1i9n MicroTuning
=indle 31 Indian

|
mono/poly

o]
m

DELewel? [Laol Fan RewSend ChoSend
C 1234 127 C 127 127

0~127
@ Volumen (dsoluto)

Volumen

127

@ Compensacion deslocidad de pulsaciongfetivo)
Compensacion compensacion
64 .-~ afiadida +10

LT Velocidad eal

-7 compensacion
-7 0 _.--- ahadida -10

__--=~"" Volumen
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Demostracion

Con el sintetizador S80 se Ingen \arias canciones de demastion. Rra reproducitas, sig estas insticciones:

Asegurese de que el sintetizador estd listo para la reproduccion. Méas detalles en el apartado “Antes de comenzar”
de la pagina 12.

En la pantalla “SEQ Demo”, todos los datos de la memoria interna del instrumento (Sistema, Voces internas, etc.)
seran reemplazados por los datos de la cancion de demostracién. Guarde primero los datos importantes en la
Tarjeta de Memoria (pagina 144).

© Pulse el botén SEQ PIYApara acceder al modo deproduccién de secuencias. A coni@tion parecera la
siguiente pantalla:

SER Demor<< Are Qou sure? [YESISLHOI x>
Sustem. Intloice will be chanded.

El modo de reproduccion de secuencias consta de dos pantallas. Utilice el mando PAGE para cambiar a la
pantalla de la figura anterior.

@ Pulse el botdn INC/YES pamcceder a la pantalla SEQ Demo.

Nombre de la cancién de demaation
Demo song name
|

=12

SER Demod Sond:[[DEMOSOMG]]
b

! | -
Nimewo de la cancién de demastion Tempo de eproduccion

Para cancelar la reproduccion de demostracion, pulse el botén DEC/NO.
© Pulse el botén PLWSTOP paa comenzar lagproduccién de la cancion.

O Pulse de nevo el botén PLA/STOP paa detener lagproduccién.
Al final de la cancion, la reproduccion regresa automaticamente al principio.

El tempo de la reproduccion puede cambiarse con el mando TEMPO o con el mando C. Para reproducir la
cancion con su tempo original, seleccione un valor de tempo de “***”,

Encontrard més detalles acerca del modo de reproduccidn de secuencias (y de la demostracion de la Tarjeta de
Memoria) en la pagina 132.
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Voces y Actuaciones
Reproduccion de una voz

El S80 se basa en el método de sintedi8/® y ofrece aros tipos de Wces pedefnidas (256 nanales y 8 de lie
ria). El usuao también puede ear sus @ces oiginales y guattaidas en la mema intena del insmmento (INT) o
en una @rjeta de Memaa extema (EXT). La memoa intena y la &tema pueden contener cada una hasta 128

voces nomales y 2 de Haria. Las vces de losmipos de mema pueden ser seleccionadasgroducidas libe-
mente como sexplica a contimacion.

PREL  PREZ T o Por plez ==

Ofmss OWSTE o | [OVOIGE | OpeRrGRM STORE oo oo SR
OO 9000 e

EEEEEEEEE ol o om0 O]

0 | B iy e e ot e e e

O o iR anlan ] OOOO0OoOOO O

o o o o

ususus

© Botones DEC/NO@ Mando @ Boton MEMORY
e DATA
INC/YES

© Boton VOICE

o?‘ooﬁ?!?oeo oeolo?oo;toéorl .\./S).I.C..E. (XN NN NN NN N e PUIse un bOtén MEMORY para
A contiruacion se iluminara el diodo deONCE, indi  gseleccionar una Memoria de
candole que se encuemten el modo de Reoduccion

de \bces. En la pantallgparecera lo siguiente: Voces

Existen seis memias de wces: PREL (mdefnida 1),
PRE2 (pedefnida 2), INT (memaia intema), EXT
(memoia extema) PLG1 (Plug-in 1) y PLG2 (Plug-in 2).
Dentro de cada memia de \oces hg varos bancos

MODE

@Voice | CperroRM sToRe (hasta oho, A - H) en los que se gukan las wces.
D [:] C] La siguiente ilustacion nuesta como se gudan las
Quriry Ocarn OS], voces en una memarde \oces.
Oeoir OJos BLAY
!;ms [:] D PRE2 (Pedefnida 2) EXT (Extema) PLG2(Plug-in 2)
Banco A-H Banco A-H Banco A-D
1~16
%
=)
UCE Plaw) PRE1:B@1¢AE1Y[54: Generation] =
EGlow-G E@Mid-G E@Hi-& FLT-Rez HFF
PRE1 RE2 INT EXT PLG1 PLG2
LA
PRE1 (Pedefnida 1) INT (Intema) PLG1(Plug-in 1)
Ahora podra eproducir la vz (cuyo nombe figura en la Banco A-H Banco A-H Banco A-D
1~16
pantalla) con el téado.
<)
e
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Las \bces de baria estan gudadas enanas spara- Encontrara mas detalles acerca de la seleccion de

das de cada de menmry a ellas se accede del siguien voces con el mando DATA o los botones INC/YES y
te modo. DEC/NO en la pagina 66.
. . También es posible seleccionar voces mediante una
* Para acceder a las Memadas de bderia combinacién de los botones BANK y
predefnidas (PRE:DR1 - DR8): PROGRAM/PART o con la funcién de acceso
Pulse simltaneamente los botones MEMORRE1 instantaneo. Mas detalles sobre seleccion de voces
y PRE2. en las péginas 65, 67 y 68.

¢ Para acceder a las Memaas de bderia de ., ,
usuario (INT:DR1/2, EXT:DR1/2): Uso de la funcién de Acceso Instantaneo

Con esta funcion podra seleccionar de inmedis
to cualquiea de los 12 tipos deoees pedefni-

Pulse simltaneamente los botones MEM®DRINT)

y (BXT). das y de los 4 tipos deees intemas (con sus
PREL  PRE2 INT EXT PLGL  PLG2 ajustes aginales de fabca) de cada banco,
conforme a sus degorias. El pocedimiento es
DRUM DRuM == el siguiente:
Para acceder a lapees Para acceder a laoees . . .
de baeria pedefnidas de baeria de usua En la Lista de Dims adjunta encordra detalles
(PRE:DRL1 - DR8) (INT:DR1/2, EXTDR1/2) sobe las wces que se pueden seleccionar con|la
funcion de Acceso Instantaneo.
@ Pulse el boton [QICK ACCESS] en el modo
PRE1y PRE2 (preajustes 1y 2) se almacenan en la de \bces. Su diodo se iluminara y la funcion
memoria de sélo lectura (ROM) interna y contienen guedara actada.

voces preconfiguradas que nunca se borran. INT
(interna) se almacena en la memoria de acceso
aleatorio (RAM) y contiene las voces originales de
fabrica. Estas pueden borrarse, aunque también
recuperarse en cualquier momento a partir de los Pulse de nevo el botdn o cambie a otmodo

gjustes estandar de fabrica. . pam desactiar el acceso instantaneo.

EXT (externa) se almacena en una Tarjeta de Cuando actie Quid Access, sealvera a
Memoria insertada en la ranura CARD. Si no hay seleccionar la Gltimaoz utiliéada con diea
ninguna Tarjeta de Memoria insertada en la ranura funcién
e intenta seleccionar una voz EXT, se visualizara Si acti/é Quick Access mienss edita unaoz

-y no se producira ningn sonido. Con una ésta no cambiara hasta que no selecciore otr
tarjeta de Memoria insertada, podra seleccionar y voz mediante el acceso instantaneo
Los botones MEMOR no se pueden usar

reproducir cualquier voz EXT. Las voces PLG1 y
PLG2 s6lo se pueden seleccionar si se ha instalado mientras esta aatada la funcién de Acceso
Instantaneo.

una Tarjeta Plug-in.
e Seleccione un nimero de voz @ Utilice los botones BNK A - H para
seleccionar la d¢egoria. Hy ocho cadegorias,

con el mando DATA o con los como se indica mas adelanteyos nombes
aparecen otulados dbajo de los botones

P.Qt.‘?[‘.e.s. .I.l\.l (.:./.Y.E.S. Y. P.E.?./I.\I.C.). eccsccce BANK correspondientes.

Gire el mando BTA a la deedcha o pulse el botén =0—
INC/YES pan aumentar el nimerde wz. Gielo a la

izquieda o pulse el botén DEC/NO padismiruir el i . A%“c;%s

A B C D E
nameo de \0z.
HEEEEEEE
©® Utilice los botones PBGRAM 1 a 16 pax
seleccionar laaz dento de la cgegoria
especiicada. Se visualizara el nonebde la

O OO OO O e oz
D

OFfons TR =% "8 B B § B W=

e D 3 i3 03 0 0 3 03
En cada banco A-H, el acceso a lasas

EXT_ ENTER predefnidas seealiza con los botones
PROGRAM 1 a 12. Los cueo botones
restantes (PBGRAM 13 a 16) se usan ar
DEC/NG NC/vEs acceder a las ctra voces intemas. En la
Lista de D#os adjunta se afcen detalles
sobee las wces. Si asigna lanees

Ahora ya podra eproducir una vz seleccionada desde seleccionadas a los botoneSIRERAM 13
el tedado del S80. a 16 de cada banco, podra usar la funcion
Quick Access par altenar
instantaneamente eatellas.

a9l PRE1:122CHIE[FPfiGrandPiancl
w  EQ Mid

UCE P 5 A
ER L ER Hi Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE A

28 580



Reproduccidon de una actuacion

En el modo deaproduccion de actuacién éFormance Plg), puede seleccionar garoducir cualquiea de las 128
actuaciones inteas y 64 gtemas (Rrjeta de Memaa).

Una actuacion es un jge de \oces que se utiliza en el secuenciador t€o extemo). Las actuaciones también le
pemitirdn confgurar el sintetizador parque funcione en modouttitimbrico.

Cada Actuacién puede contener hastad&eP asignadas ao¥es diérentes, ademas dafes etra pas la entada
A/Dy Tarjetas Plug-in. Si se aedi el pardmetr Layer Switd (padna 123) paa algunas &tes, dihas Rites podran
reproducirse al unisono. Ademas, puede asigragiag Rartes a diérentes canales MIDI deofma que puedan ser
reproducidas o contdadas indiidualmente por el secuenciador im0 extemo). En la memaa intena se pueden
guadar hasta 128 Actuaciones, y hasta 64 emtgeia de Memada. Estos ajustes de Actuacion estan disgesien
el modo de edicidn de actuacion (jpeglll). A continacidn sexplica como iniciase en lagproduccién de actua
ciones después de seleccionar una de ellas.

Sl i i OJ

OBimss OIS0 | [OVOICE " OF sToRe N
OO 0O00 e

EEEEEEEEE e D W

e HEEEEE

e | | o o

[
©® Mando © Botones @ Botodn
DATA DEC/NO MEMORY

e INC/YES@ Botén PERFORM

@ Pulse el botén PERFORM @ Pulse un botébn MEMORY para

Se iluminara el diodo del boton PERFORM, indicand(?eIeCC'_onar una memoria de
que esta en el modo deproduccion de actuacién. En laactuaciones

pantalla paecera lo siguiente: Existen dos meméas de actuacién: INT (intea) y
EXT (extema). La memaa INT se dvide en obo ban
cos (A - H) de 8 actuaciones. La meradeXT se diide

MoDE en cu@ro bancos (A - D) de 4 actuaciones.

(OVOICE  @PERFORM STORE

D D D PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2
OuTtiLity Ocard  ORE
BLA | I | I g % E

Oeor o8 g%\{’/ INT (Internal) EXT (External)
D D D __INT (Intema) _ EXT (Extena)
COVPARE Banco A-H Banco A-D
I I
Actuacion Actuacién i

FEM Plaal INT:@E1(AB1 2 [——: Init Perf ]
EG Low EG Mid ER Hi -1 +@

INT (intema) se almacena en la Menaode
acceso alaario (RAM) y contiene las actuaciones
originales de fabca. Estas pueden brarse

Ahora podré eproducir la actuacién (caynombe figu- aunque tambiérecupearse en cualquier
ra en la pantalla) con el fado. momento.

EXT (extema) se almacena en unarjEta de
Memortia (RAM) insetada en laarura CARD. Si
no ha ninguna arjeta de Memaa insetada en
la rarura e intenta seleccionar una actuacion EXT
se visualizara “-----" y no se pducira ningan
sonido. Con una tarjeta de Meri@insetada,
podréa seleccionar yeproducir actuaciones EXT
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€ Seleccione un numero de
actuacion con el mando DATA o
con los botones INC/YES y DEC/NO

..0..0...0.....OOOOQOOOOOOQXOOQOQOOOO
Gire el mando BTA a la deecha o pulse el botdn
INC/YES pan aumentar el nUmede actuacion. Gdto a

la izquieda o pulse el botén DEC/NO padismiruir el
nameo de actuacion.

FEM Plaw) IMT:B@1CABL [--:Init Perf 1
EfLow-G EGMid-G EGHi-G ————=-= ——————=

SHIFT PAGE A DATA

PART/ELEMENT
OEF OMASTER
BYPASS'-/KEYBOARD

EXIT ENTER

IO

DEC/NO INC/YES

Oda

Ahora ya podra eproducir Rartes de la Actuacién con el
tedado. Si se acth el pardmetr Layer Switd (pagna
123) paa algunas p#&es, ditas pates puedeneproducir
se al unisono. Bebe a seleccionar @s actuaciones.

En la pagina 66 encontrara mas detalles acerca de la
seleccion de actuaciones con el mando DATA o los
botones INC/YES y DEC/NO.

También es posible seleccionar actuaciones mediante

una combinacion de los botones BANK y
PROGRAM/PART (S80) o con la funcion de
busqueda por categoria. Mas detalles sobre seleccion
de voces en la pagina 109.

Durante la seleccion, una Actuacién puede tardar

algunos segundos en prepararse, ya que se aplican los
ajustes de maltiples Partes.

30 580



Vision general del S80

En este pattado se prsenta una visiénegeal de las omeosas funciones del S80.
El S80 esta constituido por unaisede secciones, tal como se ilastn el siguiente esquema.

Secciéon de contolador
Tedado Contoladoes
/ \

Seccion %e Seccion de
secuenciador secuenciador L
Reproduccion _ de tonos Seé:glon

de fcheros - AWM2 efectos

de cancién Tarjeta Plug-in

Arpegiador

Seccion de controlador

Esta seccidn consta de lwao, uedas de inéxién de tono y modulacion, deslizantes de ainmandos asigies,
etc El tedado por si solo noenern ningln sonido, sino quewda informacién sobe notas, glocidad de pulsacion,
etc, a la seccion deegendor de tonos del sintetizador cuando se toca cualquier nota. Loslamés también
ervian cambios. La imrmacién poveniente del tdado y de los contladoes puede seransmitida a otrs disposi
tivos extemos a tavés de la salida MIDI OUT

Seccion de secuenciador

Esta seccion se puede utilizargaproducir icheos MIDI estandar (SMF) gudados en ladrjeta de Memaa. El
contenido de las pistas 1 a 16responde a los canales MIDI aifes de una Actuacion, como selesta en la
siguiente ilustacion. El secuenciador puedproducir canciones con unaz diferente asignada a cadarte.

( 3\ N\
i Generador de tonos
Secuenciador (partes de la actuacion)
[ Pistal [ Piano [ Canall | Piano | Canal 1]
[ Pista2 T Bajo [ Canal2 | Bajo [ Canal 2]
Pistad | Cueda | Canal3 jm Cueda [ Canal 3]
i i i i
I I I i
Pista 16 | Percusion | Canal 16 Percusion [ Canal 16]
. J J
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Seccion de generador de tonos

Esta secciéneproduce sonidos de aculercon la inbrmacién ecibida del telado y los conwladoes. El siguiente
ejemplo ilusta el ecorido que sigue la sefial desde un Elemento del modocksyY

Seccidén de gnerador de tonos

osc
(Osmlador)

FILTER AMP
(F|Itro) (Amphtud) = A |as unidades de eftos

Erma Ia Contola el Cambia la Contola el
forma de ondg tono de cada calidad tonal nivel de salida
de cada envio de de cada erio (amplitud) de
elemento. Elemento de Elemento cada ewio de
Cada vz desde OSC. desde PITCH Elemento des
consta de de FILTER.
hasta cugio Folsterorrpeln
e las sefiales|
Elementos. son ewriadas g
las unidades
R — de ekctos con
este nvel.

Acerca del generador de tonos

La seccion deeneador de tonos del S80 esta compuesta de unidadisd24Ay Plug-in.

AWM?2 (Memoiia de ondavanzada 2) es un sistema de sintesis basado en el uso de vesi@Esadas y que se uti
liza en nuchos sintetizadas Yamaha. Bra con&rir un mayor realismo, cadaoz AWM2 utiliza multiples nuestas
de la brma de onda de un inemento eal. Ademas, a laofma de onda basica se le puepkcar una amplia are-
dad de paramais, como gneador de evolvente filtro, modulacion etc

AWM2 no se limita s6lo a instrumentos musicales generales (voces normales). También puede utilizarse para
configurar instrumentos de percusion (voces de bateria). Encontrard mas detalles acerca de las voces normales y
de bateria en la pagina 37.

Las tarjetas Plug-in afladen mas funciones al sistema.dnastaladas, son pedtamente compiales con la sec
cion de gneador de tonos del sintetizador

Se dispone de los siguientes tipos dgefas Plug-in, de los que se pueden instalar dos en el sintetzsidasrtarje
tas no son sélo una fuente dec¥s adicionales; también scengadoes de tonos en si mismas y amplian las-espe
cificaciones de nel de sistema, como por ejemplo la pmiifa maxima. Lasoces Plug-in puedergroducirse igual
que cualquier @z intena nomal y utilizase como Brtes de una Actuacion (piag 98).

Este sintetizador es contflde con el Sistema Plug-in de Sintesis Modular (véase iaaémuiente). Existends
tipos de &rjetas Plug-in compidles con el sistema Plug-in de Sintesis Modular:ate Phdiidual, de Rrte MUk
tiple y de Eéctos. Con ellas podra construn sistema fmpio basado en los sonidos que necesite

Tarjetas Plug-in de Parte individual

* Tarjeta PLG150-AN (modelado fisico analGigo)
Con la sintesis de Modelado Fisico AnéoagAN), se utiliza lo dltimo en tecnadéa paa reproducir felmente
el sonido de los sintetizadzs analdigos. Cuando instale esta tarjeta, tendra obetr tiempo eal sobe la
reproduccion de los sonidos de sintetizadésico, asi como de los ultimos sonidos que se baouen los
locales de moda.

* Tarjeta PLG150-PF (piano)
Esta tarjeta dedica una enge memaia de brmas de onda de 16 MB a kproduccion de sonidos de piano con
sintesis AVM2. La tarjeta contiene 136 sonidos estélinduidos pianos acusticos y eléctrs y polifonia de 64
notas. Intuso se pueden instalar dos tarjetas de piareogagplicar la polibnia a 128 notas.
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e Tarjeta Plug-in Advanced DX/TX (PLG150-DX)
Esta tarjeta plug-in irlaye los sonidos del sintetizador DX7. Aaf#ncia de las soluciones basadas en el
método PCM, ésta no utilizarmas de ondas mesteadas. En su lag usa el sistema demeador de sonidos
FM de los sintetizades de la sé& DX pal consguir una eproduccion totalmentedl. Los sonidos son
compdibles con los del DX7 y la tarjeta puedelirsp ecibir ddos del DX7 mediante unaswase de das en
bloque

e Tarjeta Plug-in Virtual Acoustic (PLG150-VL)
Con la sintesis Acusticaittual (VA), los sonidos de insimentos auténticos son modelados (gados) en
tiempo eal, consiguiéndose umalismo que no se puede obtener con las técnicas de sintesisconmales
basadas en PCM. Cuando ggroducen estos sonidos con un colatdor de soplido (BC3) o un coatador de
viento MIDI (WX5), se puede gaar induso pate de la sensacion fisica de los instentos de vientos de
madea.

Tarjetas Plug-in de Efectos

= Tarjeta Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH)
Con esta tarjeta instalada, puede afadidaicos a las ptes seleccionadas utilizando tnaetipos de edctos.
Las pates de horus paa las wces pueden ease automaticamente a pade acodes pepardos y
almacenados como & MIDI. Ademas, puede utilizee el sintetizador como ¢eoder” conectando y
utilizando un micréno mientas se toca el temdo.

Tarjeta Plug-in Multi-Part

* Tarjeta Plug-in XG (PLG100-XG)
Esta tarjeta Plug-in es ueigeador de tonos XG de 16 pes. Con ella puedeproducir icheros de canciones
XG/GM con unaica vaiiedad de sonidos y eftos.

En el futuro iran apareciendo mas tarjetas Plug-in.

MoDULARSYNTHESIS
PLUGINSYSTEM

Acerca del SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

El Sistema Plug-in de Sintesis Modular deméha ofece unas enores posibilidades de ampliacion y actua
zacion de los sintetizades, @neadoes de tonos y tarjetas de sonido cotilyies con el Plug-in de Sintesis
Modular. Esto le panite gorovecharse sencilla y éazmente de las Ultimas y sifcadas técnicas de sintetiza
dores y de efctos, paa estar al dia en los rapidos y pmiéticos @ances de la pduccion nusical modena.

Polifonia maxima

La polifonia maxima es de 64 notaspa&WM?2, ademas de la patihia de la @rjeta Plug-in (si se ha instalado). La
polifonia eal de notas puedanar dgpendiendo del tipo deegerador de tonos utilizado, del nUroete Elementos
de la \bz y de la polibnia de la &rjeta Plug-in.

En el caso de lasoges AVM2, la polifonia de 64 daee dvidirse por el nUumerde Elementos de lao¥. Por ejemplo,
si una 0z consta de dos Elementos, la pwiih maxima de notas de laa/serd de 32.
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Seccion de efectos

Los ekctos pueden utilizae paa cambiar el sonido de unazvo actuacion. Hados Unidades de &ftos de Inser
cion, ademas de una Unidad des&bercion (con 12 tipos dererbercion) y una Unidad de Chas (con 23 tipos
de dorus). Cada una de las unidades de giéerdispone de unaavedad de edctos, y las mpias unidades pueden
conectase en palelo 0 en sée.

En el modo de dtes/Actuacion pueden asigsaeéctos dierentes a cadadZ/Actuacion, si bien la corin (sere

o parlelo) \aria ligegramente Como se mesta en la siguiente ilusicién, las dos unidades deetbs de inseron
pueden actiarse o desactarse indpendientemente parcada elemento de unazv Basicamenteues, los &fctos
de insecion pueden ajustse por elementos. Después de pasar por éasosf de inseion, las sefiales de todos los
elementos indiduales son merdas y ewiadas a las unidades devesberncion y Chous. Estas unidadeglican
los ekctos al sonido defma global antes de earlo a los conectas de salida, y por est@zbn se conocen como
efectos de sistema.

En el modo de Actuacion, losesfios de inseidn pueden ajustse paa dos Rrtes: una @z o Raite de Entada A/D
y una Rute Plug-in. Sin embgpo, los E&ctos de Sistema (Rerbeacion y Chous) no se @lican a las Bites, sino a
la Actuacion en conjunto.

Modo de \bces Modo de Actuacion
Salida
Voz 1-16 >
Efectos Elemento [h Efectos )
Efectos de sistema 1-4 I Efectos de sistema

de insecion

- d
Elemento . > insesién
[Feve et salda -

' =

Reverb

Chorus » Salida Chorus

Parte A/D

Tarjeta Plug-in 1/2
I . Efectos
v de

insecion

Maés detalles sobre los efectos en la pagina 55.
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Acerca de los modos

El S80 dispone dersos modos que pueden seleccisaagun la opegicion que se deseealizar

Modo de \bces Modo de Actuacion
Modo de Reroduccion de Wces Modo de Reroduccion de Actuaci
Modo de Edicién de &tes Modo de Edicién de Actuacion
Modo de Opaciones de dtes Modo de Opaciones de Actuacio

M@DE

Ovol¢e  (OPHRFORM STORE

I I

Modo de Utilidades | L0 (4R ORERy
Modo de Opeaciones I I -]—(\/Iodo de Reproduccion de Secuenc@

PLAY/
Qeoir [Dos STOP

]

COMPARE

Modo de Tarjeta

Modo de Voces (pagina 64)

Modo de Reproduccion de \bces

En este modo puedeeproducirse las Ydces nomales y las ¥ces de baria. Pueden selecciosar\bces Pedefni-
das (256 wces nomales mas 8 kits de temia), \Obces Intenas (Usudo) (128 woces nomales mas 2 kits de tamia)
y Voces Extanas (hrjeta de Memada) (128 wces namales mas 2 kits de tegiia). En total suman 512¢ees nor
males y 12 kits de beria. Esta gaacidad se amplia si se instala uagéfa Plug-in opcional.

Los ajustes MIDI de lasoces se llean a cho en el modo de Utilidades.

Modo de Edicion de \bces

En este modo se puederary editar lasaces nomales y las oces de baria. Puede gudar hasta 128oces nor
males editadas y 2 kits detbda editados comooges de Usu@ en la memada intemna. También puede almacenar
las en una drjeta de Memada como memaa extema.

Modo de Operaciones de dces
En este modo puede copiar e inicializac¥s, asi comaalizar otas opesciones (dbs) con ellas.

Modo de Actuacioén (pagina 107)

Modo de Reproduccion de Actuacion

Este modo se utiliza pareproducir actuaciones. Pueden sygmerese multiples uces (Rites) paa cear icas te-
turas de sonido.dmbién se puedenear coniguraciones mltitimbricas asignando pias a distintos canales MIDI.
Pueden supponese la Entada A/D y las Brtes Plug-in, asi comooées basadas en la sintesigM2.

Modo de Edicion de Actuacion
En este modo puedeear y editar actuaciones. Puede gaahasta 128 actuaciones en la méaniatemna y hasta 64
en la memaa extema (Tarjeta de Memaa).

Modo de Operaciones de Actuacion
En este modo puede copiar e inicializar actuaciones, asi eatimar otas opesciones (dbs) con ellas.

Modo de Reproduccion de Secuencias (pagina 132)

En esto modo, puede utilizar el secuenciadoa pgaroducir icheros de cancién ighers MIDI estandar) conteni
dos en la @rjeta de Memaa. Las canciones puedegproducise indvidualmente o en cadena. Cuando cambie de
actuacion, también podra cambiar los sonidos asociados a cada pista de la cancién.

Modo de Utilidades (pagina 134)

Seleccione este modo cuando desee ajustar paodngaicables al sistema de sintetizador en su conjunto. $&-inc
yen ajustes MIDI y parameits de corifuracion del sintetizador

Modo de Operaciones de Utilidades
En este modo puedeestdlecesse los ajustes de faba del sintetizador

Modo de Tarjeta (pagina 142)

Insete una arjeta de Memaa en la arura CARD y podra almacendclieros en la tarjeta, cgalos desde la mis
ma y ealizar otas opeaciones con los das de la tarjeta.
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Voces

Una voz es un sonido creado a partir de los numerosos parametros provistos en el sintetizador. En el modo de repro-
duccion de voces puede seleccionar y reproducir cualquiera de estas voces. En el modo de reproduccién de actuaciol
pueden superponerse varias voces diferentes (en este caso se conocen como Partes) y reproducirse simultdneamer
con el teclado o un secuenciador. Hay cuatro grupos de voces (Predefinidas 1, Predefinidas 2, Internas y Externas). S

ha instalado Tarjetas Plug-in opcionales, podra disponer de otros dos grupos mas de voces.

Controladores

Modo de Reproduccién de Voces

Generadorlww

L

de tonos

Voz

Reproduccién de una voz

Controladores

-

Modo de Reproduccién de Actuacion

Secuenciador

Reproduccién de cancién

Performance

de tonos
Part 1 2 3 4

AD

6 7 pat

Plugn
Pat1

Plug-n
Pat?

PREL:
(A01)

PREL
(A02)

PREL:
(A03)

PRE2:

Voice (A01)

PRE2:
(A02)

PRE2:
(A03)

INT:
(A01)

EXT:
(A01)

PREL
(A16)

Mic
.

1 2

Reproduccién de una actuacion

|
256 voces normales + 256 voces normales +
8 voces de bateria (Preajuste 1) 8 voces de bateria (Usuario)
Preajuste 1 = Preajuste 2 = r Preajuste = — Interno —_—r— Externo —_—
(128 voces predef.} | (128 voces predef.} | (8 voces predef.) (128 voces de usuario) (128 voces de usuario)
Bancos A-H Bancos A-H DR 1- Bancos A-H Bancos A-H
1-16 1-16 Voz d 116 1-16
0z de
=D, =y, pateri o 1 R
% % aena % (2 voces % (2 voces
‘% de bateria “'% de bateria
de usuario) de usuario)
Plug-in
— Plug-in 1 Plug-in2  =———
(64 voces plug-in) (64 voces plug-in)
Bancos A-D Bancos A-D
1-16 1-16
% %
= =l
T T
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Vision general de Voces y Ondas

Cada voz esta formada por un maximo de cuatro Elementos. Cada Elemento utiliza una forma de onda de alta
calidad

Voz

Elementos 1-4 Elemento
Forma de onda

/\/\/\\ 7%% < AWMZ2: 553 formas de ondas predefinidap

Existen dos tipos de voces internas: hormales y de bateria. Las voces normales son principalmente sonidos de instru
mentos musicales que pueden reproducirse en wemadel teclado. Las voces de bateria son principalmente soni

dos de percusién/bateria asignados a notas individuales del teclado. Un grupo de asignaciones de voces de bateria s
conoce como kit de bateria.

Si ha instalado unaafjeta Plug-in opcional, dispondra de mas voces para.dieggas voces se denominaoces
Plug-in, y variardn segun sea larjeta Plug-in instalada (pagina 32).

Los ajustes de Limite de Nota (pagina 80) también afectan a la posicion de los sonidos. Basicamerds,as V

males (de hasta cuatro elementos) pueden reproducirse en todge nhelrteclado, mientras que con las voces de
bateria, cualquiera de las 73 Ondas pueden asignarse a cada una de las notas de bateria del teclado.

Voz normal Voz de bateria

N TR

................

onda 1 onda 2 onda 3onda 4 onda 5 onda 73

Hay un total de ochodées de bateria (DR1 a DR8) como preajusta®bién es posible creaotés de bateria
propias y guardarlas en la memoria interna (usuario) o en la memoria extejeta(de Memoria), igual que
con las voces normales.
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Ondas

Las ondas son formas de onda utilizadas como Elementos para constituiz uHayw553 ondas predefinidas de alta
calidad. Como se indica en la ilustracién siguiente, cuando se crea una voz, es posible seleccionar la Onda que se vi
a utilizar como Elemento y luego ajustar su nivel, tono, timbre y demas parametros.

ondas 1-553

AAA

B ) oy : Elemento 1
- - Elemento 2
p—p- Elemento 3
- : Elemento 4

A 4

C-2 G8

}
oz |
=1
||

38 580



Actuaciones

Una actuacion esta formada por un maximo de 19 Partes, cada una de las cuales puede ser una voz normal, una vo
de bateria, una parte de la Entrada A/D o una parte de la tarjeta Plug-in 1/2. Si activa el parametro Layer Switch para
diferentes Partes (hasta cuatro), podra reproducir sonidos superpuestos de gran riqgueza en el modo de Reproducciéi
de Actuacion. Ademas, es posible crear divisiones de tal forma que se asignen distintas Partes a diferentes zonas de
teclado. Si asigna un nimero de canal MIDI diferente a cada una de las Partes, cada pista del secuenciador podré
reproducir una Parte distinta.

Actuacion

Partes 1-16, parte A/D INPUT
parte Plug-in 1/2

Mdltiples
voces
superpuesta

vy vY

“Layer Switch”
activado

Actuacion
Partes 1-16, parte A/D INPUT
parte Plug-in 1/2

Cancién —
Canal 1 >

I_I_

MIDI CH
1~16

Secuenciador

A /

Una voz diferente
% para cada parte

caral 16 == [IITI1I

En el modo de Actuacion, pueden superponerse varias Voces (Partes) diferentes para crear texturas de gran
riqueza. Sin embargo, puede ser que la respuesta de nota sea mas lenta en algunas circunstancias.
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ldeal para actuaciones en vivo

Muchas de las funciones del sintetizador lo convierten en un instrumento ideal para las actuaciones en vivo. A conti
nuacién se explican dichas funciones.

@ Uso de los controladores (pagina 47)

@ Uso del arpegiador (pagina 42) La rueda de inflexién de tono, la rueda de modulaciof y el

controlador de cinta pueden asignarse a conveniencig para
3que controlen diversos parametros de sonido en tiempo
Mreal. Conectando un Pedal Controlador o un Pedal Ggnmu
€ador también puede utilizar los pies para controlar fpara

&' metros, cambiar Numeros de Programa, etc. (paging 48).
Ademaés, puede asignar los parametros a los Mandog A, B,
Cc, 1 y 2 del panel frontal, situados debajo de la pantdlla.

Con s6lo mantener pulsado un grupo de notas d

arpegiadory luego utilizar la mano izquierda pqra
mantener pulsadas las notas arpegiadas mientras g
la mano derecha interpreta una linea melédica.

@ @ O
. Panel posterior -
DYAMAHA — 00l
H H clafats [ | | ==l
SlSS=s oo | 5o
T[T D_©|© ©0 0 ©|© oo |bog Dooooooo
—— OOooooood

QULALEREHENEUE R ETEEDEL L

Los parametros de estas funciones pueden almacenarsezpmp®r Actuacion.
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@ Arpegiador @Gire el mando A totalmente a la izquierda hasta que

El arpegiador es especialmente indicado para los- géne 5€ .\/lls,uallce Common en la linea inferia modo O!e. ,
ros musicales dance y tecno. Puede asignar cualqui(—:'rzizd'_c',cfn de ‘«bce/s consta de dos pantallas de,Ed|C|on:
de los 128 ipos de Arpegio a cualquien¥ o Actuacién Edicion Comun (Common) (para parametrps

y ajustar el tempo. Ademas, puede ajustar el modo-Arpe comgpes a todas las teclas/elementos de, Bateria) y
gio (el modo de reproduccion del arpegio al pulsar una Ed|<,:|0n de 'Ecla/EIemento de Bateria. Los
nota) y los Efectos de Reproduccion para crear “groo parametros del Arp.e’glador s€ encuentran en las
ves” originales. La informacion sobre arpegios puede pantal!as de Edicion Comln que acaba de
transmitirse a través del terminal de salida MIDI Out. seleccionar

GEM Mamel) Ctara a-Z a-7  Cursor
Common [DriRock Kit 1

Seleccidon y reproduccién de un

sssss

................................................... (

Se puede elegir entre 128 preajustesigde de Arpegio oo

diferentes. Ademas, puede variar eipo del arpegio a

su gusto para adaptarlo a la cancién. El parametro LifUtilice el mando RGE para ir a la pantalla ARR/fie
te de Nota puede utilizarse para definir el gearde  (tipo de arpegio).

notas efectivo del arpegio. ’

BRPETorel Ture Temeg  Switch Hold
Common GateCutZiCt 92 of f of f

Cada parametro es aplicable a cualquiera dedessvo
Actuaciones, y se almacena con ellas. Mientras interpre o i -

ta notas en el teclado y escucha el arpegio, puede ajustar O-@

los parametros de oido.

Los pardmetros del arpegiador estan disponibles en cu@i® s; ytiliza el mando PAGE mientras mantiene
quiera de los modos de Edicién. En el ejemplo siguiente  pulsado el botén SHIFT, aparecera un mend. Si lo
del Modo de dces, el po de Arpegio esta ajustado desea, puede ir directamente a la pantalla ARP

para una ¥z de Bateria en Preset Drum 1. utilizando el mando PAGE para mover el cursor al
elemento ARP del menu y luego liberando el botén

Para seleccionar Preset Drum, mantenga pulsados SHIFT (pagina 70).
los botones MEMORY (PRE1) y (PRE2) y pulse un  @Utilice el Mando B para ir directamente al parametro

sssss PAGE

tl’jo"é” P?OGRA'IV'- En e'delgmp'o Sel e'egirlé Eres,et Type. Ahora utilice el Mando B, el mando DA 0

rum 1, por lo que deberd pulsar el boton .

PROGRAM 1. En el S80, mantenga pulsado PRE1 y I(_)s botones INC/YES o DEC/NO para seleccionar QI,
PRE2, pulse el boton ENTER y seleccione la Voz de tipo de arpegio deseado. En el ejemplo se elegira
Bateria con el mando PAGE. “BigBeat2”.

Si ya esta activado el interruptor de arpegiador para Los tipos de arpegio se dividen en cuatro categori
Ie_1 Vv0z 0 actuacion, _5|gn|f|_cara que esta Ilstc_),para usar as, y las aplicaciones no se limitan a los patrones de
siempre que seleccione dicha voz o actuacion. bateria. Ademas, es posible seleccionand de

El estado activado/desactivado del arpegiador se Arpegio para acordes de acompafiamiento, linegs de
puede almacenar para cada voz o actuacion (paginas bajo, etc.

106, 131). Cuando se ajuste la Categoria de Arpegio a Ct

- . - (Control), también habra que ajustar el parametro
Seleccion del Tipo de Arpegio de modo de Tecla (dos pantallas mas adelante) a
@-rulse el botén EDIT del modo de Reproduccién de  “direct”
Voces. Accedera al modo de Edicion dxads en la Sq (secuencia)

pantalla de la que haya salido previamente. Crea una frase de arpegio general. Principalmente
frases de octava superior/inferior
Ph (frase)
MODE Crea frases mas musicales que Sg. Comenzando
T con “Techno”, hay frases para una amplia variedad
10 de géneros musicales y para crear pistas de aeompa
ouruiy Ocaro 'OSE flamiento para guitarra, piano y otros instrumentps.
Dr (bateria)
Oeor Quoe | BY Crea frases de tipo patron de bateria. Los géngros

de frases abarcan rock y dance. Este tipo regulta
ideal con los sonidos de bateria y percusion.
Ct (control)

Crea cambios tonales. No genera informacion| de
nota. El parametro Modo dee@la del modo de
Arpegio debe ajustarse a “direct”.

Los detalles sobre los Tipos de Arpegio figuran en Ia
Lista de Datos adjunta.

COMPARE
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Uso del arpegiador @ Los parametros de Limite de Nota pueden ajustarse

o . . . en la pantalla ARP Limit que se encuentra
Utilice el Mando 1 para activar el parametro Arpeggiator . ) .
Switch (“on”). inmediatamente después de la pantalla de ARl T

mencionada en el pa@ (anterior). Utilice el mando

Puede mantener pulsadas varias notas para crear PAGE para ir a la pantalla.

complejos patrones de arpegio.

ARFELimit) Mote Limit
C 1234 C-2- G628

ARPET4Fe)  TuFe Terero  Switch Hold
Commonk BEi9Beat2: Dr 92 on of f

SHET PAGE A SHIFT PAGE A

C 0000000

PART/ELEMENT PART/ELEMENT

Cuando se activa el arpegiadas notas interpretadas (y@Urtilice el Mando 2 para ir directamente al parametro
que se mantienen pulsadas) del teclado seran arpegiadage la nota mas alta del ngen, y especifiquela. De
con la \bz o Actuacion seleccionada en ese momento, y manera alternativa, puede ajustar este pardmetro

de acuerdo con los ajustes dpolde Arpegio, €mpo y pulsando la nota (por ejemplo, E3) del teclado
Limite de nota. mientras mantiene pulsado el boton SHIFT

En el modo de &tes, se arpegiara la¥/seleccionada  De modo similarpuede ajustarse la nota mas baja del
en ese momento. margen con el Mando 1 o pulsando la nota mientras

En el modo de Actuacion, se arpegiaran las voces de lasnantiene pulsado el botén SHIFT
Partes para las que se hayan activado la Superposicién

(Layer) y el Arpegiador (péglna 123) ’ ARPBLimit> Hote Limit
C 1234 A-1-E3
Sélo seran arpegiadas las notas situadas dentro del
margen de Limite de Nota. Por tanto, si las notas - ° ° ' :
interpretadas no resultan arpegiadas, probablemente ‘ ‘
se deba a que se encuentran fuera del margen. Mas D—%
adelante se ofrecen detalles sobre los ajustes de

Limite de Nota.
Mientras el arpegiador esta funcionando, se pueden Los Mandos 1y 2 se utilizan para ajustar los Limites

utilizar las ruedas de Inflexién de Tono y de de Nota del margen del teclado en el que actuara el
Modulacion. Arpegiador. Cuando se utilizan los Mandos 1y 2, el
Ahora pruebe a seleccionar otros tipos de arpegio y a cursor (») se movera inmediatamente a cada uno de
aplicarlo a diferentes voces. los parametros respectivos. Una vez que el cursor se

encuentre en el pardmetro, también podra usar el
mando DATA o los botones INC/YES y DEC/NO

Puede usar un pedal conmutador (opcional) para ! ) .
para introducir los ajustes.

activar y desactivar el arpegiador. En la pagina 136

se ofrecen més detalles sobre la asignacion de ..
parametros al pedal conmutador. Fuera del mayen del Limite de Nota, puede tocar el

teclado normalmente sin que las notas resulten arpegia

Ajuste del tempo das. Por consiguiente, puede usar la mano izquierda para

El Mando C puede utilizarse para ajustar el tempo en car los acordes en bloque utilizados por el Arpegjador

25y 300 BPM. Este ajuste de parametro es utilizado p\é a derecha para tocar las lineas melédicas en la parte

el Arpegiador Use el Mando C para ir directamente apupenor del teclado.

parametro @mpo. Ahora utilice el Mando C, el mando

DATA o los botones INC/YES y DEC/NO para ajustar el Margen del arpegiador . Eona de interpretacion de la m(ilqdia
tempo. Bmbién puede hacerlo con el mando TEMPO |

del panel frontal.

ARFETw9Fel  TuFe TemFo  Switch Hold
C 1234 BigBeatZ:Cty 127 on of f

SHIFT PAGE A

C 0000000

PART/ELEMENT

DATA

Nota inferior del arpegio Nota superior del arpegio

Si se combina con el parametro OSC Limit de la
pantalla de Edicion de Elemento, el sonido utilizado

en la parte inferior del teclado puede ser diferente al
Con el parametro Limite de Nota vamos a configurar de la parte superior.

una \bz Normal (por ejemplo, el Numero de Programa@® Siguiendo el ejemplo de este manual, si se selecciona
de \bces 098:G02 de Internal:champ), de forma que el el Nimero de Programa de Voces 098(G02) de INT,
Arpegiador se active en la parte inferior del teclado y la €l portamento ya esta ajustado para esta Voz. Utilice
parte superior del mismo se utilice para la linea melgdi & mando PORTAMENTO y los botones ON/OFF

. . . . i I ti | ivarl
ca. Debera haber ajustado ya @orde Arpegio (por ggggcct?\gﬂlgr(gégt;relr;?g)c.ie portamento y activarlo o
ejemplo, MuteLine).
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Uso de Arpeggiator Hold (2) Uso de los controladores

Con el Sostenimiento del Arpegiador activado, el -arp&! S80 esta equipado con ruedas de Inflexiona®
giador seguird sonando incluso después de que ha&lgaModulacion, asi como con mandos A, B, C, 1y 2 en
levantado los dedos de las notas del teclado. Hasta @ldanel frontal para controlar muchos parametros dife
pulse otro grupo de notas del teclado, seguira sonandd&tes.

mismo patrén de arpegio.

Rueda de inflexion de tono

El Sostenimiento del Arpegiador puede actlvarse/desa}_ca funcién principal de esta rueda es el control del tono.

tivarse con el Mando 2 para cambiar el parémetrl\c/i : . , :
“Hold” de la pantalla de tipo de arpegio (ARPUE) ueva la rueda hacia delante y hacia atras para aplicar

' inflexion de tono en sentido ascendente y descendente.
El efecto también puede invertirse.

Pulse el boton ARPEGGIO (HOLD) con lax/editada
anteriormente (para la que ajusto el parametro Limite de

Nota). Con el Sostenimiento del Arpegiador activado, el —
Arpegiador seguird sonando incluso después de que

haya levantado la mano izquierda del teclado. Esto le Tono ascendent
permite tener dicha mano libre para realizar otras tareas,

como ajustar los mandos de Control del Sonido.

Tono descenden‘e

ARFET2Fe? ToFe Temnro  Switch Hold —
Common BigBeat2:Drk 127 an an R“e"f?‘, Rueda
de inflexion de

detono  modulacién

El Margen de la Inflexion de Tono puede ajustarse
para cada Voz. También pueden asignarse otros
parametros a la rueda (pagina 74).

Aun en el caso de que se asigne otro parametro a la
rueda, se seguiran transmitiendo mensajes de
Inflexion de Tono por el terminal de salida MIDI
Out cuando se esté utilizando.

Rueda de modulacion

Cuanto mas hacia arriba deslice esta rueda, mayor sera
la modulacién aplicada al sonido.

AN
i ‘ Mas profundidad
~——

Rueda Rueda
de inflexion de
de tono modulacion

La profundidad de modulacién también puede
ajustarse con antelacion. Ademas, se pueden asignar
diferentes parametros a la rueda, como Volumen y
Panoramico (pagina 74).
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Mandos A/B/C/1/2

Pedal controlador

En el modo de reproduccion de voces/actuacion, IGdieden asignarse una serie de parametros de controlado
Mandos A, B, C, 1y 2 pueden utilizarse como controlaes a un pedal controlador opcional (como el FC7)
dores en tiempo real. Los Mandos A, By C estan asigreonectado al terminal FOOT CONTROLLER (pagina
dos para que controlen la ganancia de ecualizacion d8) del panel posterio8i utiliza un pedal para controlar
respectivamente, EQ LoviEQ Mid, EQ Hi. Con los los parametros, las dos manos quedan libres para tocar el
Mandos 1y 2 el usuario puede asignar libremente patgclado (o manipular otros controladores). Esto resulta
metros diferentes en cadaa/

UCE Plaw) PRE1:122CHIEX[PFiGrandPiancl
ER Low ER Mid EQ Hi Cutoff ReuTime

SHIFT PAGE DATA

-0 @0 0 0 © O
X ¥ = &

PART/ELEMENT

muy Util para las actuaciones en vivo.

Los parametros del pedal controlador se pueden
configurar para cada voz.

Pedal conmutador

Un pedal conmutador opcionabiiaha FC4 o FC5,
conectado al terminal FOOT SWITCH del panel poste
rior, puede ser configurado con una serie de pardmetros.
Resulta adecuado para controles de tipo conmutador

Si gira cualquier mando a la derecha, el valor asigna¢activacion/desactivaciéon), como Interruptor de Rorta
aumentard. Inversamente, el valor disminuira si lo giraento, incremento/decremento de un nimero aeod/
en el otro sentido.

NOTE

NOTE

NOTE

Los parametros de sistema comunes estan asignados
a los Mandos A, By C (pagina 136). Los parametros
especificos de voz se asignan a los Mandos 1y 2
(pagina 74).

Cada Voz tiene asignados ajustes preconfigurados de
parédmetros apropiados. Al utilizar los Mandos 1y 2
estara en realidad alterando en cierto modo estos
ajustes. Si estos parametros ya estuvieran ajustados
a sus valores minimos o maximos, no podran
sobrepasarse los ajustes.

En cualquier modo de Edicion, los Mandos A, B, C, 1
y 2 se utilizan para introducir ajustes de parametros
en pantalla (pagina 24).

Deslizantes de control

Actuacion, comienzo/parada del Secuenciadotiva
cién/desactivacion del Sostenimiento del ArpegiaBbr
pedal conmutador no resulta muy adecuado para el con
trol continuo. Bmbién puede utilizarse para cambiar
entre diferentesdtes o Actuaciones.

El parametro asignado al pedal conmutador se ajusta
en la pantalla CTRL Other del modo de Utilidades
(pégina 136).

Sustain

Puede conectarse un pedal conmutadonaha FC4 o
FC5 opcional al terminal SUSIN (pagina 18) del
panel posteriorResulta Gtil para reproducir sonidos de
tipo piano.

El terminal SUSTAIN no admite otra funcién

En el modo de actuacién, y estando activado el modo de  distinta de Sustain.
teclado maestro, podra usar los cuatro deslizantes para

lles en las paginas 61y 129.

VOLUME CONTROL SLIDER

mlll=
= [~
allls
mlll=
= L=

Conecte un pedal controlador (como el FC7) opcional al
terminal FOOT VOLUME del panel posterior (pagina
18). Entonces podra utilizar el pie para controlar los
parametros de volumen general o expresién, quedando
las manos libres para tocar el teclado. Resulta muy util
para las actuaciones en vivo.

El parametro asignado al pedal controlador de
volumen se ajusta en la pantalla CTRL Other del
modo de Utilidades (pagina 136).

Controlador de soplido

Puede conectar un controlador de Soplido (BC3) epcio
nal al terminal BREAH (pagina 18) del panel posterior
Puede utilizarse para controlar un gran nimero de para
metros del sintetizadpespecialmente los controlados
por el soplido de los intérpretes de instrumentos de vien
tos: dinamica, timbre, tono, etc. El controlador de sopli
do es ideal para conseguir una expresion realista con las
voces de instrumentos de vientos.

Los parametros del controlador de soplido se pueden
configurar para cada voz.
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Presion posterior a la pulsacién Creando Juegos de Controles puede cambiar los sonidos
(aftertouch) de diversas maneras.

El aftertouch le permite, por ejemplo, afiadir vibrato a un . . .
sonido aplicando mas presién a una nota del teclaggr ejemplo, ajuste el parametro Src (fuente) del Juego

mientras la mantiene pulsada. Esto permite disponer Congoles }Da MW (ruetljz?_lc:ig nI;cli/(ljulacmf)n),dydeldp?jra-
expresion y control en tiempo real. El aftertouch pued@etro est (Destino) a ) (profundidad de

utilizarse para controlar una amplia variedad de parén@?dmgc'on de tong del LFO del elemento). A continua-
tros (pagina 74). cion, ajuste el parametro Src del Juego de Controles 2

también a MW, pero ajuste el parametro Dest a ELM
PAN (panoramico del elemento). Ademas debera especi-

..................................... et s 1CAT €1 €l€@MENTO quUe ha de ser controlado y también la
Aparte de los parametros estandar, al aftertouch de teﬁ 5fundidad (cantidad) de control

do, a los controladores y a algunos de los mandos de

panel frontal se I_es pueden a§ignar diversos_ parémetrgﬁ,este ejemplo, al mover la Rueda de Modulacion hacia
gomo_se haRexpllcadq en :a pRaglga ;"B'NITOCE eljem,plo, PUtiba, aumentara la cantidad de Modulacién del Tono y
€ asighar Resonancia a fa kueda de VIodulacion y alip-ejemento sera panoramizado de izquierda a derecha.

tar el aftgrtouch para que apth!e vibrato. El usuargg 1o que, en otras palabras, puede asignar varios para-
puede asignar libremente los parametros que se ada%ros Dest a cada controlador Src
al tipo de sonido que esté interpretando. '

Estas asignaciones de controladores se denominan Jys— SET1 —— SET2 —

gos de Controles (Control Sets). Como muestra la ilus{ [_scsw ] [ scsw |

tracion siguiente, puede asignar hasta 6 juegos de co e o

troles diferentes por voz. Dentro de cada juego de con| de modulacién ||  de modulacién Si mueve la Rueda de
troles, el controlador se conoce como Fuente (Src), y er I I » rg(}‘iﬂﬁgﬁfag%ﬂﬁ{i
parametro controlado por la fuente se denomina Destin IS §
(Dest). La unidad cuenta con diversos parametros d{ [ DestParam | || [ DestParam | ramico

Destino; algunos se aplicaran a las Voces en gener ELFO-PM ELM PAN

mientras que otros seran especificos de cada uno de sus

Elementos. Podra encontrar mas detalles en la Lista de . . .
Controles de la Lista de Datos adjunta. iguiendo con el ejemplo anterior, ahora cree otro Juego

de Controles en el que Src esté ajustado a FC (pedal con-
Los detalles acerca de los ajustes de parametros de ~ trolador) y Dest a ELFO-PM (profundidad de modula-
Destino disponibles podra encontrarlos en la Lista ~ cion de tono del LFO del elemento). Nuevamente, espe-
de Parametros de Destino de la Lista de Datos cifique el Elemento que ha de ser controlado y también

adjunta. la profundidad de control.
Voz Ahora la Modulacion del tono esta asignada tanto a la
Juegos de controlgd Src (fuente) e
uegos de 9 Controlador Rueda de Modulacion como al Pedal Controlador. En
PB,MW,etc otras palabras, también puede asignar varios controlado-
% res Src a cada parametro Dest.
— Dest (destino) —
> Parédmetros de control — SET1 ——— SET3 —
. Src Src
— Profundidad — l w | l o | Puede controlar 4l
Profundi ntr efecto de modul
ofundidad de contro de n?ggjgcién Pedal controladg cion del tono con Z{
Rueda de Modul

R ¥ ¥ o oo

ON/OFF ~ ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

Elementos [oest ] || [pest ] (FC)

ELFO-PM ELFO-PM

Los Interruptores de Elementos (pagina 75) seran
desactivados si el ajuste del parametro de Destinono  Asignando los seis Juegos de Controles dispondra de un

es especifico para los Elementos (es decir, para 1os  jncreible grado de control de los sonidos del sintetizador.
ajustes 00 a 33).
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En un Juego de Controles, los controladores estan
nados a los pardmetros internos del sintetizaSlior
embago, algunos controladores han sido diseria
originalmente con un propdsito particular y env
mensajes de Cambio de Control MIDI predefinic
cuando son utilizados, independientemente de la-d
bucién del Juego de Controles dentro del sintetizad
Por ejemplo, la Rueda de Inflexion den®, la Rueds
de Modulacién y el Aftertouch fueron originalmente
disefiados para controlar la inflexion de tono, la mad
lacion y la presion posterior a la pulsacion. De es
manera, cada vez que utilice estos controladores,
informacién de inflexion de tono, modulacion y pre
sion posterior a la pulsacién siempre sera enviada
terminal de salida MIDI Out.

Supongamos que el parametro Panoramico esta as
do a la Rueda de Inflexion deoffo de un Juego d
Controles. Cuando mueva la Rueda de Inflexion
Tono, el generador de tonos interno del sintetiza
procederd a panoramizar el sonido, pero al mi
tiempo seguiran enviandose los mensajes origin
predefinidos de Inflexién deofio al terminal de salid
MIDI Out.

a(

oo

1

o w0

ig
e
g
\d
5N
al
A

MIDI : ouT : IN
| Control MIDI |
Rueda de 1
inflexion de
tono Y !

Generadof | Juego de controles |

de tonos B — —
Yy Yyvvy

TONOLFOL PAN ------------------

Los controladores también pueden enviar mensajes

Cambio de Control MIDI para controlar los parametro

de dispositivos MIDI externos. Estas asignaciones

encuentran en la pantalla VOICE (Vce) CTRL Ass|g

1/2 del modo de Utilidades.

Puesto que la Rueda de Inflexion de Tono, la
Rueda de Modulacion y el Aftertouch de teclado
estan predefinidos con controles MIDI especificos,
no se pueden asignar Cambios de Control MIDI.

También puede configurar un controlador de mar

que envie un tipo de mensaje de Control al gener

de tonos interno del sintetizadpero otro tipo al ter

minal de salida MIDI.

Por ejemplo, en un Juego de Controles podria as

la resonancia al Mando Asignable 1. Después, €

pantalla VOICE CTRL Assign2 del modo de Utikd
des, podria asignar el Nimero de Cambio de Cont

al

g
n
a

ro

si@l siguiente procedimiento explica la manera de-3

naFC# por los terminales MIDI In y MIDI Out.

sig
nar un parametro deseado a los Mandos A, B 0 G.
bgle asignar cualquiera de los parametros comun
ntodo el sistema (para todos los modos de Repro
5cidn), asi como cualquier Namero de Cambio de-C
ritrol MIDI. En el ejemplo, el Mando A sera configura

duc
on
0o

I para que controle el retorno de la reverberacion.
© Pulse el botéon UTILITY para acceder al modo
de Utilidades.
f]
ta MODE
la
QOvoIiCE (OPERFORM STORE
N OO
Qurity Ocarp  OFFR,
na (0 N .
Oenit  QuJos BLAY
e LJoJd
or COMPARE
no
es

@ Utilice el mando RGE para cambiar a la
pantalla CTRL KnobA (Mando A de control
de sistema).

CC#
ailModlhesl]

ORO NN

© Utilice el Mando 2 para seleccionar RIRh
(retorno de reverberacion)

Dest

CTRL KnobA»
Sus ERLow-G

SHIFT

-® OO

PART/ELEMENT

PAGE A

de
s
se
h

CC#
a1lModihesl]

ONON N¥

Ahora ya puede utilizar el Mando A para controlar
sobre la marcha el nivel de Retorno de Reverbera
cion del modo de Reproduccion decés/Actuacion.
observe gue también puede enviar (girando el-Man
%Yo A) o recibir mensajes de Cambio de Control con
el Numero de Controlador ajustado en el parametro

CTREL KnobA» Dest
Sus REU-Rth

SHIFT

—© O O

PART/ELEMENT

PAGE A

la @ En relacion con los parametros asignables,
consulte “Parametros de destino de los
controladores de sistema” en la Lista de Datos
adjunta.

=

D

(modulacion) al mismo mando. Ahora cuando gire

mando, la resonancia se aplicara al sonido del ge
dor de tonos interno, pero al mismo tiempo se eny
informacion de modulacién al dispositivo MIDI exte
no conectado al terminal de salida MIDI Out.

Este aspecto del sintetizador lo hace ideal como co
lador maestro de dispositivos MIDI externos. Afiads
Pedal Controlador o un Controlador de Soplido p
multiplicar ain mas la capacidad de control.

r

nt

hera
iara

ro

un
ara
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Asignacion de parametos a los Mandos 1y 2 @ Utilice el Mando C para asignar PCH-Crs

Mediante el siguiente procedimiento se explicgd |a (Pitch:Coarse) al parametro Dest (destino).

manera de asignar un parametro deseado a los Mandos
1y 2. Puede asignar controladores a cama(V Parte
de una Actuacion). Los ajustes de Control pueden asig
narse como Juego de Controles y cada controlader|pue =7 ™

de utilizarse para controlar muiltiples pardmetros{aun (13 () @

gue varia segun el tipo dex). En el ejemplo se pre .
senta la configuracion del Juego de Controles 1 para la

Voz Interna 001 (AOl1), asignando PCH-Crs O Utilice el Mando 1 y el mando DA para

CTLES=t1) Sk Dest EL Sw  Derth
C 1234 KH1¢1&) PCH-Cr= —-34 +14

PART/ELEMENT

(Pitch:Coarse) al Mando 1. especificar el Elemento que va a ser
- . , controlado. El Mando 1 mueve el cursor
También puede asignar, por separado, un NUmero (intermitente), y el mando D muestra el

de Cambio de Control MIDI diferente al mismo
mando del modo de Voces y del modo de
Actuacion. Mas detalles en la pagina 139.

Elemento que se va a controlar

CTLESet12 EL Sw Derth
C 1234 }\HI(IS) F‘CH Ct: 1--4 +14

© Pulse el botén VOICE para acceder al modo de
Reproduccion dedces.

- -a‘OQ@‘®

PART/ELEMENT

OWVoICE  (OPERFORM STORE

o @ Utilice el Mando 2 para ajustar el parametro
Oututy Ocaro  OFER, Depth (profundidad). Cuanto mas alto sea el
C10 1] ajuste, mayor serd la profundidad de control.

PLAY/
Qebt  QJioB STOP

COMPARE

L=t EL_5
123

et1) Sk w  Derth
4 KH1C lb FPCH-Crs= 234 +34

CTLES
C 123

SHIFT PAGE DATA

Y IIIIX

PART/ELEMENT

@ Seleccione la &z Interna 001 (A01), y pulse
el boton EDIT para acceder al modo de

Edicion de \dces. O Guarde la ¥z editada (pagina 106).

Ahora la \6z Interna 001 (A01) tendra asignado PCH-

Crs (Pitch:Coarse) al Mando 1. Cuando seleccione y
reproduzca estadZ en el modo de Reproduccion |de

Voces, podra controlar el tono de laz\girando e

S TS rLroREr BR3Y PeRiY ‘ Mando 1.

@ Uitilice el boton RGE para cambiar a la
pantalla CTL Setl (Juego de Controles 1).

CTL
C 123

=

SHIFT PAGE

Si desea mas detalles acerca de las funciones de
D—. ‘() . control asignables, podra encontrarlos en los
Parametros de Destino de los Juegos de Control, en

e la Lista de Datos adjunta.

O Utilice el Mando B para asignar “KN1 (16)”
(Mando 1) al parametro Src (Fuente).

CTLES=t1) Dzt EL Sw Derth
C 1234 KN1(16) FLT-Rez =34 +14

SHIFT PAGE DATA

-000“‘0

PART/ELEMENT
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Si conecta un Pedal Controlador opcional (como
FC7) al terminal FOOT CONTROLLER del panel pg
terior del sintetizadgmodra controlar diversos para
metros con el pie sin tener que utilizar las manos.
ejemplo siguiente muestra la manera de configura
Pedal Controlador para que funcione como Rued
Modulacion.

A

@

80

=
/j Foor NOVDUAL oUTRUT
stcH SUSTAIN CO S Lmvmumz

0 60
A

_oureur

A/D INPUT- GAIN

9 ©

FC7

© Pulse el botoén UTILITY para acceder al
modo de Utilidades.

MODE

OVOICE  (OPERFORM STORE

SE
Quriity OcARD  OBR

= OO

Oebit  QJoB PLAY/

STOP

COMPARE

@ Utilice el boton RGE para cambiar a la
pantalla CTRL Assign2 (Asignacion de
Control de dces 2).

FC
[al:]

RE

5]

CTRL As=ignZ»
Uce [ off 1

SHIFT PAGE DATA

DOO““Q

PART/ELEMENT

S

e

@ Utilice el Mando C para seleccionar
“01:ModWheel” (rueda de modulacién).

DATA

LR YY I-I-X

PART/ELEMENT

el

CTRL Assignz)

FC
Uce [Modihesl] a1

P
ram

EI

SHIFT PAGE

En el modo de &tes, el pedal controlador ya pue
usarse para controlar la misma funcién que la asig
a la rueda de modulacion.

Si la Voz actual tiene un Juego de Controles con
una fuente (Src) asignada a la Rueda de
Modulacion (MW), y recibe un mensaje de Cambio
de Control de Rueda de Modulacion, el parametro
de destino (Dest) asignado a la fuente (MW)
resultara afectado por dicho mensaje.

El procedimiento anterior explica la manera de
configurar el pedal controlador para que controle la
modulacién en el modo de Voces. Si desea crear
una configuracién asi para el modo de Actuacion,
los ajustes correspondientes los encontrara en la
pantalla CTL Assign2 del modo de Edicion de
Actuacion.

de
nada

Si conecta un pedal conmutador opcional (FC4, R

tetizador podrd cambiar de un programa a otro
tener que usar las manos. Por ejemplo, gamiza las
Voces/Actuaciones de forma consecutiva en la me
ria, podra conmutar entre ellas rapidamente dur
una actuacién en vivo. El siguiente procedimie
muestra exactamente como hacerlo.

C)

& n
oot Foor MDD OUTPLT
SWITCH SUSTAIN CONTROLLER VOLUME

© Q0 ©gC

ourpur
L/MONG PHONES

@0 O0

A/D INPUT-GAIN

@o

al terminal FOOT SWITCH del panel posterior del S

C5)
in
sin

mo

ante
nto
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© Pulse el boton UTILITY para acceder al
modo de Utilidades.

MODE

QOvoICE (OPERFORM STORE

(I I

QuriLty Ocarp  OFER,

] O]

PLAY/
Oebm Quos STOP

)

COMPARE

@ Utilice el boton RGE para cambiar a la
pantalla CTRL Other (Otros Controles de
Sistema).

CTRL Other) FS
Sus 8380 —————- ]

SHIFT PAGE A DATA

-~ 00000 e

PART/ELEMENT

@ Utilice el Mando B para seleccionar “099:PC
Inc” (Incremento de Cambio de Programa).

CTRL Other) FS
Sz BIILPC Inc 1

SHIFT PAGE DATA

c 0000000

PART/ELEMENT

En el modo de dtes/Actuacion, el pedal controlad
ya puede utilizarse para conmutar entre los progra

como Interruptor de Arpegio
(activacion/desactivacion), Secuenciador
(reproduccion/parada), etc.

También se pueden asignar otras funciones

or

mas.

>l
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Edicidon de VVoces

El sintetizador contiene 256 voces normales y 8 voces @ Seleccion de una Voz para editarla
bateria predefinidas. Estas voces pueden ser editag@seda al modo de Reproduccién dec®s pulsando el
para crear nuevas voces o0 pueden elaborarse voces cboion VOICE.

pletamente nuevas a partir de cero. Luego podra almace

nar hasta 128 de estas voces normales y hasta 2 voces de
bateria, todas ellas nuevas o editadas, en la memoria de

usuario interna o en unarjeta de Memoria externa.

MODE

@VOICE (OPERFORM STORE

(I

QuriLity Ocarp  OgE:

El siguiente procedimiento da una idea bésica sobre los

pasos que hay que seguir para crear/editar voces.

PLAY/

Oeoir STOP.

Qo

COMPARE

Obviamente, es sdélo un ejemplo; puede considerarse

libre de ajustar cualquier parametro de la forma q
desee. En la seccion de referencia de este manual p
encontrar mas detalles acerca de cada parametro.

Todos los ajustes de pardmetros se almacenan junto
con la propia Voz.

©En el modo de Reproduccién decés, seleccione la
Voz que desee editar

@ Vaya al modo de Edicién deves.

©KEn las pantallas de edicién comun, ajuste los

Antes de editar nada, primero debe acceder al modo
de Operaciones de Voz y copiar la Voz que desee
editar en la memoria interna de usuario. Si esta
creando una Voz partiendo de cero, utilice la funcion
“Initialize” para inicializar una Voz en la memoria
interna de usuario. En la pagina 105 encontrard mas
detalles.

® Acceso al modo de Edicion de Voces

eleccione el nimero deoy/ gue desee editar (pagina

parametros comunes a todos los elementos dezla VLa creacion/edicion de voces se lleva a cabo en el modo

(volumen, tono, timbre, etc.)ambién puede ajustar
los parametros relacionados con el Arpegiador
Controladores, Efectos, etc.

OEn las pantallas OSC (oscilador), seleccione las
ondas utilizadas por los elementos deda,\nas el
volumen, panoramico, mgen de nota y demas
pardmetros basicos.

©En las pantallas PCH (tono) y PEG (generador de
envolvente del tono), ajuste los parametros de
afinacion y deméas paradmetros relacionados con el
tono usados por los elementoanmbién ajuste los
parametros PEG segun sea necesario.

OEn las pantallas AL(filtro) y FEG (generador de
envolvente del filtro), ajuste los parametros de los
filtros utilizados por los elementos. Ademas ajuste
los parametros FEG segln sea necesario.

@En las pantallas AMP (amplitud) y AEG (generador
de envolvente de la amplitud), ajuste el volumen y
demas parametros relacionados con el nivel de sali
utilizados por los elementos. Ademas ajuste los
parametros AEG segln sea necesario.

OEn las pantallas LFO (oscilador de baja frecuencia)
ajuste los parametros relacionados con la modulaci
utilizados por los elementos.

OEn las pantallas EQ (ecualizador), ajuste los
pardmetros de ecualizador que afectan a las
caracteristicas tonales de los elementos.

@®Guarde la voz editada.

de Edicién de voces.

Para acceder al modo de Edicion de voces, pulse el

botén EDIT en el modo de Reproduccion de&s.

@\OICE (OPERFORM STORE

(I

Quriity Ocarp  OFER,

PLAY/
STOP

@ceoir Quos

COMPARE

Cada Wz consta de hasta cuatro elementos (pa
37). Los parametros comunes a todos los element
denominan parametros de edicién comunes. El n
de Edicion de Wces estd integrado por las pantallas
edicion comun, mas las pantallas de los parametrg
cada elemento individual.

ddo A para conmutar entre los ajustes comunes Yy
ajustes de los elementos 1 a 4.
Ajustes comunes

GEN_Other) Mode Assign
1234 Fola =indle

Indicador Comun

MicraTuning
3l:Indian

on
Ajustes de los elementos 1 a 4

OSC_hlave >

Indicador Elementos 1-4

Humber  Ctdry
BE1IPf:Grand 1 1

SHIFT.

-0 0 O

PART/ELEMENT

PAGE DATA

En el modo de Edicidn deoWes puede utilizar el man

gina
DS se
odo
de
s de

los
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Elemento 4 Ii

Seleccion de elementos

En el modo de Edicion deodes, puede seleccionar
elemento pulsando el boton BANK A-D correspg
diente. Cuando selecciona un elemento, el cursg
traslada al nimero correspondiente.

e
n

Ejemplo: Cuando se selecciona “Elemento 2”

PRE2 INT EXT

mimlm

DRUM. DRUM.

i

PLG1 PLG2
QUICK
ACCESS

L

Después de seleccionar la pantalla de edicién con
una pantalla de ediciéon de un elemento (1 a 4), u
el mando RGE para cambiar de pantalla.

AMP _Scalex0fstl Ofst2 Pfzt3  Ofstd
EL1234 + 8 + @ - 21 - 33

© 00

SHIFT

-® O O

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

)

uno
ilice

Dentro de una pantalla hay varios parametros disponi

bles. Para que la edicion resulte méas sencilla, los
dos situados debajo de la pantalla estan asigna
seada uno de los pardmetros disponibles.

BMP_Scalex
EL1Z234

A B c 1 2

PART/ELEMENT

fstl Ofst2 Ff=tI  Ofstd
+ @ + 8 - 21 - 33

SHIFT

PAGE DATA

&

A B C D E F

(=] CIC LI

|A,PIANO E.PIANO  ORGAN GTRIBASS”S‘[RINGS BRASS SYNTH OTHER
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

HiGain
+22

ER_FParamilLoFres LoGain HiFres
EL1@34 274, ZHz +12 2. 82kH=z

I
Cursor

Activacion/desactivacion de elementos

En el modo de Edicion deodes, puede desactivar
elemento pulsando el boton BANK E-H correspg
diente. Esto le permite silenciar temporalmente o
elementos de laoz, por lo que puede escuchar
cambios del elemento que esta editando. Un elem
silenciado (df) aparecera sefialado con un asterisca

en la pantalla, tal como se muestra a continuacion.

In
DN
tr
(o]
e

(o8

Ejemplo: Cuando se desactivan los elementos 2y

B [ D

L]

|A.PIANO E.PIANO  ORGAN GTRIEASS”STRINGS
ELEMENT SELECT

G

E
(-] =0 &1

E
BRASS SYNTH

[JECI

OTHER

ELEMENT ON/OFF

EG_Param)loFres LoGain HiFres HiGain
EL 1f+}+4 274, ZHz + 2. 82kH=z +2
LI
desactivados

man
jos a

Pantalla de menus

Si utiliza el mando RGE a la vez que mantiene puls
do el boton SHIFTse visualizara el menl de ajust
Utilice el mando RGE para mover el cursor a un-€
mento, y libere el botdon SHIFT para acceder inme
tamente a la pantalla de dicho elemento.

Cursor

herd Com: >GEN
Elem: >05

Ot
34 emi 0507

OD0000

PART/ELEMENT

GENE!
’ C 1z

SHIFT

s -
5

PAGE DATA

()

nto

*\
( También es posible usar otros mandos y botones

para realizar los ajustes. La funcion “Compare” le
permite comparar el sonido editado con el sonido
anterior a la edicion. En las paginas 24 y 69
encontrara mas detalles.

e Pantallas de edicién comun
Cada una de las voces consta de hasta cuatro elem

entos.

En este apartado se explican los pardmetros comunes a

todos los elementos.

e GEN (comun general)

En esta pantalla podra ajustar parametros generales de

edicién comun, como el nombre de lazV

B-7  Cursor
[Ff:Init Loicel

GEHBHame? Ctara a—-2
C 1234
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= QED (edicion comun rapida) © Pantallas de OSC (oscilador)

Estos parémetros controlan principalmente el volumeth estas panta"as puede ajustar los parémetros gue con

el timbre de la ¥z, y con ellos puede cambiar féC”mentrman las formas de onda en las gue se basazlaPvie

te el sonido general. de seleccionar la onda utilizada por el elemento, el volu
men y el magen de notas de cada elemento, etc.

pEDBLovely Yol Fan RevSend ChoSend = OSC Wave (onda del oscilador)
Seleccione la forma de onda utilizada por cada elemento.

* ARP (Arpegio comuan)
Con el ajuste de estos parametros puede controlar | By aag"=" hfPRer. Ckary
manera de arpegiar leo¥. En la pagina 41 encontrara
mas detalles sobre el uso del arpegiador

* OSC Out (salida del oscilador)
: * OSC Pan (panoramico del oscilador)
Fg Switch  Hald | Ajyste el volumen (nivel de salida) y la posicién de
panoramico estéreo de cada elemento. La siguiente
ilustracion muestra el funcionamiento.

Fal

gFe)  TaFe
4 Ur&DownlsSy

ARFET Tem
C 123 1

e CTL (controlador comun)
Es posible asignar varias funciones a los controladorgs
de los paneles frontal y posteriétor ejemplo, puede
asignar parametros a la rueda de inflexién de tono y a un
pedal controlador para poder cambiar el timbre deia V
en tiempo real. En la pagina 43 encontrard mas detalles 2p5ac3n*  Fan Alter Randon  Scale
sobre los diferentes usos de esta funcion.

BAlut.»  Lewvel Delag InsEF
234 Q5 5} ins2

Mesa de mezclas 4 4
DTLESetl} Sro EL_Sw D[erth
1234 FCOEd En:-uTlrn:--EFl 1234 +53
Panoramicd
. . . , estéreo
* LFO (oscilador de baja frecuencia comun) ( )
Estos son los parametros del LFO. ElI LFO utiliza una
forma de onda de baja frecuencia para modificar las Nivel
caracteristicas de tono, filtro y amplitud y crear efectos
de vibrato, wah-wah, trémolo, etc. (pagina 75).
Elementos
LFOBWawe? Wawe™.,. SFresd KegReset Phasze
C 1234 rrzd =% =y} 27H

* OSC Limit (limite del oscilador)
Ajuste el magen de notas de cada elemento (elgsar
* EFF (efecto comun) de notas del teclado en el que sonara cada elemento) y
Son los parametros de efectos deda.\Hay dos efectos también la respuesta a la velocidad de pulsacion (el
de insercion y dos efectos de sistema (reverberaciommalgen de velocidad de pulsacién de las notas dentro del
chorus). cual sonara el elemento). Puede asignar diferentes
ajustes a cada elemento. Con estos parametros puede
superponer los elementos (“layer”) y controlar su salida.
..%QSEF:' ID?E; Cor;n?g’r; Por ejemplo, puede ajustar un elemento para que suene
- en el magen superior del teclado, y otro elemento en el
margen inferior De esta manera, incluso dentro de la
misma \0z, puede tener dos sonidos diferentes en
distintas zonas del teclado, o puede solapar loganés
de los dos elementos para que el sonido de cada uno se
superponga en un nggen determinado.
Ademas, puede ajustar cada elemento para que responda
a diferentes m@enes de velocidad de pulsacion, de
manera que un elemento suene con velocidades de
pulsacion bajas y el otro con velocidades de pulsacién
altas.
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mitl Mote Limit el Lim . " ) L.
C-2 G g 1 1 El filtro puede utilizarse para cambiar las caracteristicas
tonales de cada elemento, ajustando los sobretonos
(tonos armonicos) incluidos en la forma de onda del ele
Velocidad mento. Existen varios tipos de filtros, aunque el concep
de pulsacion to de funcionamiento es similaComo muestra la
| Elemento 3 2 siguiente ilustracion, el filtro se usa para dejar pasar los
I Elemento2 | sobretonos de frecuencias especificas y cortar (no dejar
| EISTEN] pasar) otros, y de esta manera alterar el factor armoénico
Elemento 4 de una forma de onda original. Las frecuencias pueden
determinarse especificando una frecuencia central (fre
cuencia de corte). Con algunos filtros, puede ajustar los
niveles de sefal de varias bandas de frecuenaas. T
bién puede ajustar el generador de envolvente del filtro
(FEG) para variar el tiempo de funcionamiento del filtro,
lo que produce un cambio dinamico de las caracteristicas
6 Pantallas PCH (tono) y PEG (EG del tono) tonales. En este ejemplo se muestra el funcionamiento
Ajuste los parametros bésicos de tono de cada elementel FEG.
Puede desafinar elementos, aplicar escalas de tono, etc.
Ademas, con el ajuste del PEG (generador de envolven Mo de cort Margen Maren de corte
te del tono) puede controlar el cambio de tono en el argfn e c0ry que se feja pasgr Ha10
tiempo.

‘ O Pantallas FLT (filtro) y FEG (EG del filtro)

* PEG (generador de envolvente del tono)

Con el PEG puede controlar la transicion de tono desde |
el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta

el punto en que se libera. Como muestra la siguiente
ilustracion, la envolvente del tono consta de cinCigam en Ia pagina 83 encontrara mas detalles sobre los
parametros de tiempo (velocidad de transicion) y cinco  Tipos de Filtro.

de nivel (tono). Esto resulta atil en la creacion de

cambios de tono automaticos. Ademaés, pueden ajustatseEG (generador de envolvente del filto)

diferentes parametros de PEG para cada elemento. Con el FEG, puede controlar la transicion de timbre
desde el momento en gue se pulsa una nota en el teclado
hasta el punto en que se libera. Como muestra la

I I
Frecuencia central Tiempo

I L T B R e siguiente ilustracion, el generador de envolvente consta
de cinco parametros de tiempo (velocidad de transicion)
y cinco de nivel (para la cantidad de filtrado). Cuando se
Niel Nivel Nl el toca una nota en el teclado, la frecuencia de corte
ataquecaida 1 sustain  desactivada abandono cambiara de acuerdo con estos ajustes de envolvente.
- Esto resulta util, por ejemplo, para la creacién de efectos
vel

de wah-wah. Ademas, pueden ajustarse diferentes

sostenimient parametros de FEG para cada elemento.

Tono

FEGETime» Hold Attack D[Decasl Decagd
EL1234 127 127 127 127
0: : : : : : : Tiempo
Tiempo Tiempo Tiempd Tiempo " Tiempo Nivel Nivel Nivel Nivel
de de de de de [ de de  de Tecla de
sostenimient ataque caida 1 caida 2 abandono

ataque caida 1 sustain  desactivada abandono

En la pagina 81 encontrar4d mas detalles sobre los

parametros PEG.
Tono

0: : : : : e i Tiempo

Tiempo Tiempo “Tiempo Tiempo " Tiempo
de de de de de

sostenimient ataque caida 1 caida 2 abandono

En la pagina 85 encontrard mas detalles sobre los
parametros FEG.
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e Pantallas AMP (amplitud) y AEG (EG 0 Pantallas LFO (oscilador de baja

de la amplitud) frecuencia)

Ajuste el volumen de cada elemento después de apli€zwmo indica su nombre, el LFO crea formas de onda de
los parametros OSC (oscilador), PITCH (tono) yTFIL baja frecuencia. Estas formas de ondas pueden utilizarse
(filtro), y también el volumen general final de la sefigbara alterar el tono, filtro o amplitud de cada elemento y

enviada a las salidas. La sefial de cada elemento se eowar efectos de vibrato, wah-wah o trémolo, aunque los
con el volumen especifico a la siguiente unidad de efggardmetros de LFO disponibles variaran de acuerdo con
tos. Ademas, con el ajuste de AEG (generador de-envel tipo de elemento.

vente de amplitud) podra controlar el cambio de volu

men en el tiempo. ik A Ko
PEG FEG
Elementos] PEG FEC
14 * Elementos
1-4 *
> - = > g | ~ Ly
et - Ll s o
. PICTH FILT AMP Efecto Hi<
I < i Ly - PicTH [P FiLT P amp P Efecto
= s -
A L Rl
[ ‘ ‘ I = s >
osc A A
osc
LFO AEG
LFO AEG

El volumen final de todos los elementos se ajusta con .

el parametro Volumen (Vol) de la pantalla QED de © Pantallas EQ (ecualizador)

Edicién Comun. Con el ecualizador pueden atenuarse o realzarse bandas
. de frecuencia especificas de cada elemento. Hay muchos
* AEG (generador de envolvente de la amplitud) . SP . . V]

"y tipos de ecualizadores disponibles. En la pagina 91
Con el AEG puede controlar la transicion de volumen L4
egcontrara mas detalles.

desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado
hasta el punto en que se libera. Como muestra @ Almacenamiento de voces editadas
siguiente ilustracion, la envolvente de la amplitud cons{gd, |13 memoria interna de usuario o en uaseta de
de cinco parametros de tiempo (velocidad de transicio)amoria externa pueden guardarse hasta 128 voces nor
y cinco de nivel (para la cantidad de filtrado). Cuandg,;es y 2 voces de bateria nuevas o editadas.
toque una nota en el teclado, el volumen cambiara de

acuerdo con estos ajustes de envolvente. Ademas, Voz
pueden ajustarse diferentes parametros de AEG para
cada elemento. l Guardar
INT EXT
AEGEAT ime2 Attack Decagl Decad? oz normal Voz normal
EL1Z34 127 127 127 (128) 128)
Nivel Nivel Nivel Nivel
de de de Tecla de
ataquecaida 1 sustain  desactivada abandono
Voz de bateria Voz de bateria
T @ @
ono
-
de :
inicio;
0: : : : : 5Tiempo El nimero méaximo de voces Plug-in que puede
" Tiempo “Tiempo Tiempo " Tiempo ° almacenarse en cada memoria interna (PLG 1/2) es
de de de de de 64.

ataque caida 1 caida 2 abandono

Cuando se guarde una Voz, todos los datos existentes
en la posicion de almacenamiento se perderan. Se
recomienda hacer siempre una copia de seguridad de
los datos importantes en una Tarjeta de Memoria,
ordenador u otro medio de almacenamiento de datos
antes de proceder con la operacion.

En la pagina 88 encontrard mas detalles sobre los
parametros del AEG.

En la pagina 106 encontrard mas detalles sobre et alma
cenamiento de voces.
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Efectos Efectos del modo de Voces

En las etapas finales de la programacion puede ajusd} € modo de &tes, puede configurar el tipo de efecto
los parametros de efectos para cambiar aun mas Ya8Y valor para cada unidad de efectos (reverberacion,
caracteristicas del sonido. En general, los efectos-de §B0rus y efectos de insercién) y guardarlos con cada
tema se aplican al sonido global, ya sea una voz, uMaz. Ademas, puede determinar que cada elemento se
actuacion, una cancion, etc. Los efectos de insercion, (@necte o no con las unidades de efectos de insercion.
otra parte, pueden aplicarse de manera individual a cdeg@ndo conecte un elemento a una unidad, también
Voz. Este sintetizador dispone de dos unidades de ef@@dra especificar el modo de conexion de dos unidades
tos de sistema (reverberacion y chorus), mas dos-unid@n serie o paralelo, tal como se ilustra a continuacion).
des de efectos de insercion. Cuando se instala la tarjefaSefial combinada de todos los elementos de voces,
Plug-in (PLG1 o PLG2) en el instrumento, también edespués de la aplicacion de los efectos de insercion, es
posible utilizar otra unidad de efectos de insercion-dedinviada a las unidades de efectos de sistema de reverbe

cada a cada Parte Plug-in. racion y chorus.

. . . \s;uando desee utilizar voces Plug-in de una tarjeta Plug-
Pueden realizarse ajustes de efectos diferentesqzor V . . . i
In instalada, también puede configurar una unidad de

(en el modo de dtes) y por Actuacién (en el modo : s .
. L . fectos de insercidn para cadz\Plug-in. En este caso,
Actuacion), aunque la conexién entre las unidades de’~ "~ . .
L as sefiales de lao¥ Plug-in procesadas por la unidad de
efectos sera distinta en cada caso.

efectos de insercién seran enviadas a las unidades de

- - reverberacion y chorus.
Unidad de reverberacion y

La unidad de reverberacién incluye una seleccién de 12

efectos de reverberacion diferentes, incluyendo simula Conexion

ciones realistas de la reverberacion natural que se-produ Efectos [ epreps | Epi0EP2 EP20EPL
ce en diversas salas y locales. En el modoodesd/pue de insercion

den realizarse los ajustes de reverberacion de aada V. oz ]_
En el modo de Actuacion, los ajustes de reverberacion $&ementos 1.

aplicaran a la actuacién en su conjunto. |1:'-L11_:”| OFF

Unidad de chorus

La unidad de chorus incluye una seleccién de 23 efectos
de chorus, entre ellos un flangéa mayoria de estos
efectos resultan Utiles para afadir cuerpo al sonido. En el -
modo de dces pueden realizarse los ajustes de chortvoz Plug-in Frru T

para cada &z. En el modo de Actuacion, los ajustes de

chorus se aplicaran a la actuacién en su conjunto. Efectos de insercion

Efectos de insercion ..
La unidad de efectos de insercién 1 contiene 24 efectéfeCtOSdelmOdOdeACtuaC'On ...........

tales como chorus, flanger o wah-wah automatico. LB €l modo de Actuacion puede utilizar los ajustes de

unidad de efectos de insercién 2 incluye retardos, rev&f€ctos de insercion “prestados” de los almacenados con
beraciones, altavoz giratorio, simulacion de amplificd@S voces (Partes). Para las Partes Plug-in, puede selec
dores y otros efectos, alcanzando un total de 92. Si sedfnar y utilizar un ajuste de efectos de insercion “pres
instalado una tarjeta Plug-in, también se dispondra 0" de los almacenados con las voces Plug-in.

hasta 24 efectos de insercién para las voces Plug-in. » ]
Para la reverberacién y el chorus, puede crear ajustes

En el apartado de tipos de efectos de la lista de datos ~ Nuevos dedicados a toda la Actuacion sin tener que
adjunta encontrara mas detalles acerca de cada tipo ~ “pedir prestados” ajustes de reverberacion y de chorus
de efecto. almacenados con unaX/

En la siguiente ilustracién, la mesa de mezclas represen
ta el fundamento en que se basa la aplicacion de diferen
tes efectos al sonido en el Modo de Actuacion. Cada una
de las Partes (1 a 16) llega a la mesa de mezclas a través
de los efectos de insercion 1 6 2. Las sefiales de todas las
Partes se suman en la mesa y luego se aplican los efectos
de sistema (reverberacién y chorus) a toda la mezcla.
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Mesa de mezclas \\ Efectos de sistema

@

0®®
0®®

@
@
©®
@
e

e
A
--------

Partes 1-16

—1fil-® © ©® ®

@
®
©
I

Efectos
insercion

Es posible desactivar o activar temporalmente los €
tos pulsando el botén EF BXBS. Para usar esta fu
cion, debera especificar el efecto que desea desa
en la pantalla MSTR EF Bypass del modo de Utili
des (pagina 135). Ademas, puede especificar mas

efecto.

Cuando pulse el boton EF BXBS, se iluminara e
diodo y se desactivaran todos los efectos asignado
Voz/Actuacion seleccionada en ese momento.

.EF OMASTER
BYPASS'-KEYBOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

La omision de efectos también se aplicara a los
efectos de las tarjetas Plug-in que no sean de la
serie PLG100.

fec
h
Ctivar
da
e un

I
sala
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Uso como teclado maestro (modo de Actuacion)

Como se ha explicado anteriormente, su sintetizador e@¥Seleccione “Common” con el mando A y luego abra

equipado con varias funciones convenientes que puedéga pantalla GEN M. Kbd (teclado maestro general)

utilizar en una Actuacion en vivo o situacién similar con el mando &AGE.

continuacion se presentan algunos ejemplos para eom

nar dichas funciones y que se adapten a sus necesida( GEHMEM. Kbd} Mode  Lower U
i Common =Flit chiEl c

especificas.

El S80 dispone de ajustes especiales en el modo de

Actuacion para que pueda utilizar el instrumento COM@® Gire el mando PAGE mientras mantiene pulsado el
teclado MIDI maestro. Puede activar la funcién (activar ~ botén SHIFT para recorrer los parametros de la

los ajustes especiales) pulsando el botén MASTER  pantalla de menus (pagina 111).

KEYBOARD del panel (se iluminara el diodo). Ahora@)Seleccione “split’ como parametro de modo con el
su instrumento puede enviar las notas tocadas en ekmando B.

teclado a un generador de tonos externo, asi como al

interno, de acuerdo con los ajustes de teclado maes®&® Si el modo de Teclado Maestro esta desactivado (sin

del modo Actuacion. Si divide el teclado en varios-mar ?(lg’YBSgARhS? e|p\‘,’f.§f° delelparb;éoert]ro “g?sr:o%%
genes de teclas (hasta cuatro) y asigna canales de trans  aparecer entre paréntesis (“split”).

mision MIDI separados, el teclado puede control
varias Partes (canales) del generador de tonos internagﬁ
de dispositivos MIDI externos de dichos canales al mi
mo tiempo.

Hay tres modos deetlado Maestro (disposicién de los
mamgenes de teclas) disponibles: Split (divisién), 4@ Puede especificar el punto de divisién pulsando
Zones (4 zonas) y Layer (superposicion). Con los  directamente una tecla especifica del teclado
siguientes ejemplos conocera estos modosedtado mientras mantiene pulsado el boton SHIFT. En este

) : - ejemplo, pulse C3 mientras mantiene pulsado el
Maestro y sus diferencias funcionales. botén SHIET.

eleccione el valor (punto de divisién) para el
s parametro Point con el mando 2, que determina la
tecla que divide el teclado en dos secciones. En este
ejemplo seleccione “C3".

Divisién OEspecifique los canales de transmisién MIDI para los
(4 Siguients fiistiacién muesira tn elempio de configu [ ogenes Inferior y superior con los mandos ©
9 jemp g (inferior) y 1 (superior). Estos ajustes pueden realizar

:j?rcfr? tgila[l)c:\clnlselﬁndosse trf';\ Lig%g?eegl:ztz;gﬁ;pasr: ogw controles separados del generador de tonos interno o
noge y sup de dispositivos MIDI externos desde el teclado, en

rior) realizan n racion en una n | - . "
or) realizando una separacion en una nota de tec 4tuncion del canal MIDI, como por ejemplo, utilizar

gfﬁérgﬁ?ggépﬁgt?ei?ag?zgnc);'gEIgﬁmgo&gf |er;tre €S diferentes timbres de voces en los gedies de tecla
! g8 inferior y superior

inferior para la Actuacion automatica con el arpegiador y En este’ ejemplo, seleccione “ch01” para “Lower”, y
el magen superior para Actuacion manual de solista. «ch02” para “Upper”.

Puede realizar esta configuracion en los pasos siguientggey t.mpién puede utilizar los botones PROGRAM/PART

1 a 16 y seleccionar canales MIDI para los margenes
Punto de divisién inferior y superior (pagina 113).
Inferior (C3) Superior

@ 5Seleccione una Parte para el ger inferior con el
mando A. En este ejemplo seleccione “Part01”

@Gire el mando RGE y abra la pantalla MIX Vce (voz
de mezcla) para seleccionar uraz ara la actuacién

I l con arpegiador
Canal 1 Canal 2 MI¥BUce? Memors  Humber Chors  Search
Parte 1 Parte 2 Fartdl FRE1:1280CH162[Ff: GrandFianc]
Actuacion con Interpretacion
el arpegiador manual OGire el mando RGE y abra la pantalla del modo

LYR. Ajuste “on” para “Arp” (interruptor de

Edite y prepare las voces para la reproduccién con arpegio). Seleccione “1” para “RcvCh” (canal de

arpegiador y manual en el modo de Edicion de recepcion MIDI).

Voces, antes de configurar un ajuste de division

como se indica a continuacion (pagina 68): LYREMode?  Mode Are  Lawer  RcouCh
Fart@ Fold [=Ty] of £ 1

©~Pulse el botén PERFORM seguido del botén EDIT
(se iluminaran los diodos) para acceder al modo de
Edicion de Actuacion. Luego pulse el botén
MASTER KEYBOARD para activar el modo de
Teclado Maestro (se iluminara el diodo).
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OGire el mando RGE y abra la pantalla ARPyfe En el siguiente ejemplo se ajusta la zona 1 para la-actua

(tipo de arpegio). Ajuste “on” para “Switch”. cién con el arpegiadpla zona 2 para el sonido de bajo,
CRFETares T T cwiteh Hold la zona 3 para la actuacién solista manual, y la zona 4
PortBl — UrDebiisa 1oa v om oFF para tocar un generador de tonos MIDI externo.-Ade

mas, en estos ajustes, las zonas 3y 4 se superponen en el
En los paso@ a@ ya puede terminar los ajustes delnismo magen, y toda la actuacién de las cuatro zonas es
maigen inferior para la Actuacion con arpegiad®® enviada por los terminales MIDI OUT para poder grabar
reproducira una &z asignada a la Parte 1 segln &h actuacién en un secuenciador MIDI externo. Puede
canal de recepcion MIDI 1. realizar esta configuracion de la siguiente manera:

Consulte la pagina 72 para disponer de mas
detalles sobre los ajustes del arpegiador.

Puede copiar (reutilizar) los ajustes de arpegio

?;éezgi%e;gegle)zcan a la Voz asignada a la Parte 1 / ZONA 1 / ZONA 2 V ZONA 3 i

L]
I
@De la misma manera que en los p@@»a @, realice ﬂ

los ajustes para el ngagn superiarPuede usar el

mando A para seleccionar Part02, seleccionaoa V _ canal1 Canal 2 Canal 3 Canal 4
del instrumento solista en la pagina MIX Vce y | Parte1 Parte 2 Parte 3 | | Generador de
ajustar el parametro RcvCh (canal de recepCion A acion || Actuacion || Actuacion ' “externo
MIDI) de la pantalla del modo¥R a “2”. con el con sonido solista

Ahora estara preparado para la actuacion solista en ¢ arpegiador | | de bajo manual

margen superior del teclado. Puede reproducir una

voz asignada a la Parte 2 basandose en el canal de S .

recepciéon MIDI 2. Canal 4

Actuacién con u
generador de tonps
MIDI externo

MIDI THRU

El ajuste del parametro RcvCh sera desestimado
si activa (“on”) el pardmetro Layer de la pégina
del modo LYR.

. Grabacion de toda la Actuacipn
Para las Partes que no desee utilizar en la en las zonas 1 a 4

reproduccion dividida, ajuste los pardmetros
RcvCh a canales distintos de los utilizados para
las partes superior e inferior. En el ejemplo
anterior, los valores “RcvCh” para las partes 3 a
16 deberan ser distintos de 1y 2.

Secuenciador MIDI exterrno

Antes de realizar una configuracién de 4 zonas en
el siguiente procedimiento, edite y prepare las
voces necesarias (para reproduccién con

En el modo de Edicion de Actuacion podra arpegiador y manual) en sus modos de edicion
efectuar ajustes mas detallados para cada parte. Si respectivos.

una parte no suena, compruebe su nivel de B . ;
Volumen. En |a pa’glna 120 encontraré més opu|Se el bOtOh PERFORM SegUIdO del bOtOI’] EDIT

detalles sobre esta cuestion. (se iluminaran los diodos) para acceder al modo de
) o . Edicion de Actuacion. Luego pulse el boton
DAntes de sal_lr del modq de Edicion de Actuacion, MASTER KEYBOARD para activar el modo de
guarde los ajustes anteriores en una Actuacion. Parateclado Maestro (se iluminara el diodo).
almacenar una Actuacion, consulte la pagina 131.
) . @seleccione “Common” con el mando A, y luego abra

En el modo de reproduccion de actuacion, recupere laja pantalla del teclado maestro general (GEN M.
actuacion que acaba de guard2on sélo pulsar el Kpd) con el mandoAGE.

boton MASTER KEYBOARD, se activard o
desactivara la configuracion de divisién realizada.

GEHEM. Kbd» Mode Lower UrFer FPoi

in
Common sFrlit chiEl chiaz C

[0 e

AZONAS e
La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de una con

figuracion de 4 zonas. Una zona se refiere a ugenar Gire el mando PAGE mientras mantiene pulsado
de teclas especifico del teclado. Puede dividir un teclado el boton SHIFT para recorrer los parametros de
en cuatro mé@enes de tecla, con canales MIDI indepen las pantallas de menus (pagina 111).

dientes y otros ajustes asociados, de forma que pu
controlar varias Partes al mismo tiempo. Un ajuste
division puede repartir todo el teclado en dos secciones
(magenes de teclas). En una configuracion de 4 zonas, @® Si el modo de Teclado Maestro esta desactivado
sin embago, las secciones pueden solaparse entre si. (sin que se haya pulsado el boton MASTER

Puede incluso ajustar una seccion que cubra o incluya KEYBOARD), el valor Qel“garém”etro de modo
otras secciones. aparecera entre paréntesis (“4zone”).

@%eleccione “4zone” como parametro de modo con el
mando B.
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Oseleccione una de las zonas “Zone01” a “Zone04” @Uitilice de nuevo el mando A para cambiar a la
con el mando A. De la misma manera que ha pantalla Nota MKB para “Zone03". Igual que en el
seleccionado “4zone” para el parametro de modo, paso@, seleccione “C3” como nota inferior y “G8”
ahora puede seleccionar las pantallas de ajuste de lascomo superior
cuatro zonas. Seleccione “Zone01” para comenzar

con los ajustes. @VUtilice el mando A una vez mas para cambiar a la

pantalla de Nota MKB para “Zone04". Igual que en
MKEETransmit TrisCh T MIDT el paso 7, seleccione “C3” como nota inferior y “G8”
Zonedl ChiEl ok or

como superiorObserve que este ajuste de gearde
teclas producird un mgen solapado con la zona 3.
También puede utilizar los botones BANK A a D

para seleccionar respectivamente “Zone0l” a
“Zone04”.

Si desea méas detalles sobre los ajustes de zona,
consulte la pagina 127.

mGire el mando Ay seleccione una Parte para una
zona. En este ejemplo, se seleccionara la Parte 1 para
la zona 1, y las Partes 2 y 3 para las zonas 2y 3. No
se selecciona ninguna Parte interna para la zona 4
puesto que esta zona esté ajustada sé6lo para enviar
informacion de Actuacion a través del conector

MIDI OUT. Primero seleccione la Parte 1 (Part01)

La seleccién de una zona abre la pantalla de trans
sion MKB. Quizas quiera seleccionar una subpantalla
para configurar una zona con el mand&GE. Prime

ro debe especificar los elementos basicos de la-panta
lla de transmision MKB, por ejemplo el canal de
transmision MIDI, activando o desactivando la salida
MIDI que va al generador de tonos interno y al cenec

tor MIDI OUT. para la zona 1.

©Ajuste el canal de transmision MIDI&Ch) a También puede utilizar los botones MEMORY y
“Ch01” con el mando C. Active la salida MIDI que PROGRAM/PART para seleccionar una Parte
va al generador de tonos interno (TG) y la salida para la zona (pagina 109).
MID! OUT (MIDD). (® Utilice el mando RGE y abra la pantalla MIX Vce

Estos ajustes pueden diferenciar una zona de otra
para enviar interna o externamente la Actuacion ela
borada en cada zona por un canal MIDI independien
te. Por dltimo, podra controlar independientemente
los timbres del sonido de las cuatro zonas. g
Para ello, ajuste “Ch01” a “Ch04” respectivamente
los parametros ‘ThsCh” de las paginas de transmi
sién MKB de las zonas 1 a 4. Respecto a los paran@Ultilice el mando RGE y abra la pantalla del modo
tros “TG” y “MIDI", ajuste ambos a “on” para las de superposicién (moddrR). Ajuste Arp a “on”,
zonas 1 a 3. Para la zona 4, ajust& ‘®fTG” y “on” Layer a “of” y el canal de recepcién MIDI (RcvCh)
a “MIDI”. Puede conmutar entre varias pantallas de a “1”. Finalmente, en la pantalla de tipo de arpegio
transmision MKB con el mando A. Algunos de los (ARP Type), active (“on”) el pardmetro Switch.
ajustes basicos de las cuatro zonas estan ahora com

pletados. .
LYERMode 2 Mode ArF Lager RcuwCh
@sSeleccione “Zone01” otra vez con el mando A. Abra | Fartél Fele  on af f 1

la pantalla de Nota MKB con el manda®E. En
esta pantalla puede especificar ungearde teclas
para la zona.

'para configurar una voz para la actuacién con el
arpegiadar

et Ctara  Search
163 [FPf:GrandFiano]

Con los ajustes realizados en los p@n@, podra
tocar el arpegiador con una voz asignada a “Part01”
(Parte 1) por el canal de recepcion MIDI 1 (RcvCh)
cuando toque en el ngan de teclas de la zona 1.

MEERHoLe0ctave Transrose Mote Limit
Zonedl +1 +11 Cc-2 G e

En la pantalla de Nota MKB también encontrara @Igual que ha hecho en los pafP=a®, configure la

otros parametros como Limite de Nota, zona 2. Gire el mando A y seleccione “Part02".
Transposicion, etc. En la pagina 128 se ofrece Luego dirijase a la pantalla MIX Vce con el mando
maés informacion sobre estos parametros. PAGE y seleccione unao¥ para el sonido de bajo.

@Ajuste “Note Limit” (magen de teclas de zona) con A continuacion utilice el mandoNGE para abrir la

las notas méas baja y méas alta mediante los mandos 1 pantalla del modoYR y ajuste RcvCh (canal de

(més baja) y 2 (mas alta). Para “Zone01”, seleccione recepcion MIDI) a “2”.

“C-2” como nota inferior y “B1” como nota superior ~ Con los ajustes realizados, ahora podra tocar con el
sonido de bajo utilizando una voz asignada a “Part02”
por el canal de recepcion MIDI 2 (RcvCh) cuando
toque en el magen de teclas de la zona 2.

@ Utilice el mando A para pasar a la pagina Nota MKB
de “Zone02”. Igual que en el pa@d, seleccione en
este caso “C2” como nota inferior y “B2” como
superior
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@Igual que ha hecho en los paP=a®, configure la  @Pulse el boton PERFORM seguido del botén EDIT
zona 3. Gire el mando A y seleccione “Part03". (se iluminaran los diodos respectivos) para acceder
Luego dirijase a la pantalla MIX Vce con el mando  al modo de Edicién de Actuacion. Luego pulse el
PAGE y seleccione unaodZ para la Actuacion solista  boton MASTER KEYBOARD para activar el modo
manual. A continuacién utilice el mandA®E para de Teclado Maestro (se iluminara el diodo).
abrir la pantalla del modoYIR y ajuste RcvCh
(canal de recepcion MIDI) a “3”.

Con los ajustes realizados, podra reproducir el solo
con una ¥z asignada a “Part03” por el canal de

recepcion MIDI 3 (RcvCh) cuando toque en el mar | ceugm. khad Mode  Lower  Ueper  Faoint
gen de teclas de la zona 3. Carmon sFlit chil chiEz c 3

No es necesario realizar mas ajustes para la zona 4‘ Gire el mando PAGE mientras mantiene pulsado

puesto que no se va a usar con una Parte inte.rna yYa el boton SHIFT para recorrer los parametros de
ha sido ajustada para que envie informacién de las pantallas de menus (pagina 111).

Actuacion a traves del conector MIDI Olan los _
pasod® a®. El magen de teclas de la zona 4 C_OinOSelecmone “Layer” como parametro de modo con el
cide con el de la zona 3, por lo que la Actuacién-solis mando B.

ta realizada en dicho ngen sera enviada por los

@Seleccione “Common” con el mando Ay luego abra
la pantalla GEN M. Kbd (teclado maestro general)
con el mando AGE.

Si el modo de Teclado Maestro esta desactivado

canales MIDI 3 (de la zona 3) y 4 (de la zona 4)a tra (sin que se haya pulsado el boton MASTER
vés del terminal MIDI OUT a un dispositivo MIDI KEYBOARD), el valor del parametro de modo
externo. aparecera entre paréntesis (“layer™).

Es posible realizar ajustes de Parte adicionales en

el modo de Edicién de Actuacién, Si tiene algin @Utilice los mandos C y 1 para ajustar los canales de

problema relacionado con estos ajustes, por transmision MII_I)I de los parametros L_ower (|nfer_|or)
ejemplo, que no haya sonido de una Parte y Upper (superior). Observe que inferior y superior
especifica, ~compruebe  cualquier  ajuste hacen referencia a la dos Partes (zonas) que se han
relacionado con el volumen, etc. Consulte la de solaparEstos ajustes de canal permiten crear y

pagina 120 para disponer de mas informacion

sobre los ajustes tie Parte, enviar informacion de actuacion al generador de

tonos interno y a un dispositivo MIDI externo por

DAntes de salir del modo de Edicion de Actuacion, dos canales independientes, a través del conector
guarde los ajustes anteriores en una Actuacion. Con \pl OUT. En este ejemplo se ajustara “Ch01” para
respecto al almacenamiento de una Actuacion, “Lower” y “Ch02” para “Upper’.

consulte la pagina 131. _ N
En el modo de Reproduccion de Actuacion, recupere También ~ puede utilizar los  botones

Lz P : PROGRAM/PART 1 a 16 para seleccionar los
la Actuacion que acaba de guardaolo tiene que canales MIDI de las Partes inferior y superior

pulsar el boton MASTER KEYBOARD para activar (pagina 113).
o desactivar la configuraciéon de la zona 4 que acaba
de realizar ©OGire el mando A y seleccione una Parte. Primero

seleccione “Part01” para la parte superior

La siguiente ilustraciébn muestra un ejemplo de corfig@uitilice el mando RGE para abrir la pantalla MIX
racion Layer Este término se refiere a dos Partes-inde \/ce. Seleccione unaoy para la parte superior

pendientes que tienen un gan de teclas solapado, per

mitiendo tocar al unisono con estas Partes. En el siguiep
i i il MIXEUce) Memorw M

te ejemplo se reproducen al unisono Igs voces selecci|  pZoFET PRET: 1%

nadas para la Parte 1 y la Parte Plug-in 1. Para efecCtuc

esta configuracion, siga estos pasos:

r. Ctara  Search
&) [PfiGrandPiano]

@VUitilice el mando RGE para abrir la pantalla del
/ Layer (superior) / modo LYR. Ajuste Layer a “df y RcvCh (canal de
recepcion MIDI) a “1”.

T 1

y Layer (inferior) %
e S
)

Parte 1 (Parte PW'"‘T Si se ajustan los canales de recepcion MIDI

Voz Voz Plug-in (RcvCh) de otras Partes a los mismos canales

asignados a las dos Partes, dichas Partes también

Antes de realizar una configuracién Layer en el sonardn cuando toque el teclado. Esto podria

siguiente procedimiento, edite y prepare las voces resultar problematico si sdlo necesita dos Partes

necesarias para las superposiciones en los modos solapadas. Para silenciar las Partes innecesarias

de Edicién correspondientes. mientras toca en el teclado, ajuste el “RcvCh” de

Las voces Plug-in estan disponibles Gnicamente dichas partes a “off”. S6lo podra reproducir las
cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in voces de las Partes solapadas.

opcional (pagina 98).
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@ De la misma manera que en los pasos 5 a 7, realic
los ajustes para la Parte superfeleccione

“PartP1” para la parte inferiovaya a la pagina MIX
Vce con el mandoAGE y seleccione otradz (Mbz
Plug-in) para la Parte inferiohdemas, abra la
pantalla del modoYR para ajustar Layer Switch a
“off” y RcvCH (canal de recepcion MIDI) a “2”.

Es posible realizar ajustes de Parte adicionales en
el modo de Edicién de Actuacion. Si tiene algun
problema relacionado con estos ajustes, por
ejemplo, que no haya sonido de una Parte
especifica, compruebe cualquier ajuste
relacionado con el volumen, etc. Consulte la
pagina 120 para disponer de mas informacién
sobre los ajustes de las Partes.

©Antes de salir del modo de Edicién de Actuacion,

guarde los ajustes anteriores en una Actuacion. Co
respecto al almacenamiento de una Actuacion,
consulte la pagina 131.

En el modo de Reproduccién de Actuacion, recupe
la Actuacién que acaba de guardaélo tiene que

pulsar el boton MASTER KEYBOARD para activa
o desactivar la configuracién de superposicion g
acaba de realizar

Aparte de la configuracién de Superposicién/Zona
de los modos de Teclado Maestro, puede utilizar el
parametro Layer Switch de cada Parte para realizar
una configuracion de superposicion de hasta cuatro
Partes (pagina 123).

v

La configuracién de limite de nota tiene su aplica
en los ajustes del modo declado Maestro, de Part

y de \bces. Se corresponden de la siguiente man
Nota MKB

Parte

[Limite de superposicign
Margen de teclas para

__Uunavoz asignada |

<

Margen de notas
para cada zona |

Limite de
_oscnador
Elemento Y/ !Z i

Elemento 2 b ik
Elemento 3

Elemento

Mientras realiza operaciones en el modo delaldo

Maestro, puede controlar el generador de tonos i

no (o un dispositivo MIDI externo) segun el aju
'€ “Note Limit” de la pantalla “MKB Note”. Si limita €
maugen de teclas de una Zona a dos octavas, es
si conectara un controlador de teclado externo de
octavas para que toque con el generador de t
Mientras tanto, el mgen de teclas (el mgen de
interpretacion) de toda una¥ esta determinado p
el ajuste “Note Limit” de la pantallavR Limit (pagr
na 123) para una Parte asignada a didm Kl mar
gen de interpretaciéon mencionado de cada elen
de una ¥z estd determinado por el ajuste “N
Limit” de la pantalla “OSC Limit" (pagina 80), disp
nible en el modo de Edicion dedés.

ue

sion
es

nter
ste

como
2 dos
DNOS.
or

ento
Dte

(=]

Acerca de los deslizantes de corl

Cuando esta activado el modo declado Maestro|

para controlar los volimenes de las zonas, podra

y por tanto se puede asignar una funcién de co

den realizar en la pantalla MKB Assign (pagina 1
del modo de Edicion de Actuacion.

VOLUME CCONTROL SLIDER

| — —]
A1
=il o
1wy |
Zona 11T
2
3

h 4
&

los deslizantes de control 1 a 4 del panel frontg
corresponden respectivamente con las zonas 1 a
estos deslizantes estan configurados, por ejemplo,

los como los deslizantes de canal de una meg
mezclas para equilibrar los niveles de volumen dg¢
zonas. Estos mandos pueden funcionar por sepa

diferente a cada uno (volumen para la zona 1, paf
mico para la zona 2, etc.). Estas asignaciones se

| se

4.Si

usar
a de
2 las
rado,
ntrol
nora
pue
29)
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Uso como generador de tonos
multitimbrico (Modo de Actuacion)

El modo de Actuacion le permite utilizar el sintetizador @ A continuacion, utilice el mando PAGE para
como un generador de tonos multitimbrico para el uso cambiar a la pantalla Mix Level (nivel de
con programas musicales informaticos o secuenciado- mezcla), y luego ajuste el volumen de la Parte
res externos. Si cada pista de un fichero de cancion uti- de piano y, si es necesario, la posicion de
liza un canal MIDI diferente, entonces cada una de las panoramico y los niveles de envio de chorus y
Partes de una cancion podra asignarse a dichos canales reverberacion. En la pagina 120 encontrara
MIDI. Por tanto, podra reproducir un fichero de cancion  mas detalles.

en un secuenciador externo y hacer que se reproduzcan

simultdneamente diferentes voces en distintas pistas. @ Con el mando PAGE acceda a la pantalla LYR
En el siguiente ejemplo, se creara una Actuacion ade- Mode (modo Layer). Ajuste el parametro de
cuada para reproducir un fichero de cancién compuesto modo a “poly” (polifénico), el pardmetro
por tres Partes: piano, bajo y bateria. La pista de piano Layer a “off” y el pardmetro RcvCh (canal de
se asignara al canal MIDI 2, la pista de bajo al canal 3 recepcion MIDI) a 2.

y la bateria al canal 10.

LYREEMode?  Mode ArF Lager RcwCh
Fichero de cancion Actuacion Fart@z Folg [y} of f 2
Pista 1 Piano Canaltransm.2 Parte 2 voz de tipo piano  Canal rec. 2
Pista2 Bajo canaltransm.3 Parte 3 "voz de tipo bajo™ Canal rec. 3 ) ) .
Pista 3 Bateria canl tansm.0 Pale 10 voz de baterfa Canalree.10 Para las Partes que no requieren pollfgnla, se
puede ajustar el parametro de modo a “mono
(monofoénico).
Siguiendo los pasos previ@® a@, cuando repro-
Reproductor Seccion del oy duzca un fichero de cancién en el secuenciador, la
o de secuencias generador . . e . ,
de tonos pista de piano se transmitira a través del canal 2. Los
rogardenador datos MIDI son recibidos por el sintetizador, que a
su vez reproducira la Voz de la Parte asignada al ca-
nal MIDI 2.
El secuenciador interno del sintetizador puede O Repita los pasos @ a@, aunque esta vez ajuste
utilizarse para reproducir el fichero de cancion. El la Parte 3 al bajo y para recibir por el canal
secuenciador informatico XGworks (lite) incluido MIDI 3.

también puede utilizarse con el mismo fin, aunque
serad necesario asegurarse de conectar correctamente 0Rep|ta los pasos e ae otra vez, ajustando la
el ordenador al sintetizador (pagina 16). Parte 10 a la baterfa y para recibir por el canal

@ Después de pulsar el botén PERFORM, pulse MIDI 10.
el boton EDIT (se iluminaran los respectivos Para evitar situaciones en las que se reproduzcan las
diodos). Ahora ya se encuentra en el modo de voces de Partes sin utilizar, debe ajustar los canales
Edicion de Actuacion. de recepcion MIDI de las Partes no usadas a “off”.

En el modo de Edicién de Actuacion hay muchas
otros parametros de Parte. En la pagina 111
encontrara mas detalles.

Antes de acceder al modo de Edicion de Actuacién,
debera seleccionar una Actuacion para editarla.
Ademas, asegurese de que el diodo del boton

MASTER KEYBOARD no esta encendido. . ..
© Antes de salir del modo de Edicién de

Actuacion, debera guardar los ajustes de la
Actuacion. Con respecto al almacenamiento
de una Actuacion, consulte la pagina 131.

@ Utilice el mando A para seleccionar la Parte 2
para el piano, la Parte 3 para el bajo y la Parte
10 para la bateria. En primer lugar

seleccionaremos la Parte 2 (Part02). ) .
Ahora, cuando seleccione esta Actuacion en el

© Utilice el mando B para cambiar a la pantalla modo de Reproduccion de Actuacion, podra
MIX Vce, y luego especifique la Voz que se reproducir el fichero de cancioén en el ordenador
utilizara como Parte de piano. (secuenciador) o en el secuenciador interno, y las

Partes de piano, bajo y bateria se reproduciran de
acuerdo con el canal MIDI de cada pista.

MIXAUCeY Memors

Hu Search
Fartaz FEE1: 128

- Ctara
&) [PfiGrandPiano]
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Actuacién en vivo mientras se

Mientras se reproduce el fichero de cancién con lag
Partes de piano, bajo y bateria asignadas anteriermen

te, puede configurar la Actuacion para tocar otra Part
en vivo.

Reproduccion
con el teclado

Actuacion

Parte 1
Parte 2

Fichero de cancion

Pista 1 Canal transm. 2 |
Canal transm. 3 (=
Canal transm. 10

Voz de tipo solistal Layer “on”

Piano IVoz de tipo piano| Canal rec. 2|

Pista 2 Parte 3 Canal rec. 3

Parte 10

Bajo Voz de tipo bajo

Pista 3 |Bateria| Voz de baterfa |ICanal rec. 10

La circunstancia es la misma que con la Actuacion cre

Reproduccion

fActuacion con el teclado
Fichero de cancién Parte 1 | Voz de tipo solista| Layer “on” | | | |
Pista 1 | Piano | Canal transm. 2 == Parte 2 | Voz de tipo piano | Canal rec. ZW
Pista 2 | Bajo | Canaltransm. 3 ==»| Parte 3 | Voz de tipo bajo | Canal rec. 3|

Pista 3 |Bateria|Canal transm. 10m=mp| Parte 10| Voz de bateria |Canal rec. 10
7 Entrada de

Parte micréfono ex-

Enuada |- *
s 4—& terna

Debera ajustar el canal de recepcion para controlar a
través de MIDI los parametros de la Parte de Entrada
A/D. Sin embago, en este ejemplo no es esencial.

Con respecto a los ajustes, los puntos importantes son
los siguientes.

Cambie a los parametros PartAD (Parte de Entrada
A/D) y ajuste la fuente de entrada externa y la
plantilla en la pantalla MIX @mplate.

ada antes, so6lo que se afiade otra Parte para la repro

duccion en vivo. Con respecto a los ajustes, los punto
importantes son los siguientes:

MIXEATemFlater5Src Humber
Far mic FES[Karaokel 1]

* En la Actuacion creada antes, se han utilizado las
Partes 2, 3 y 10. Como ejemplo, ahora se asignara

otra Parte (Parte 1) a una2/de tipo solista.

e En la pantalla del modoVYR, ajuste el parametro
Layer de la Parte 1 a “on” y asegurese de que el
parametro esta ajustado af*qfara las Partes 2, 3y 10.
Si desea tocar manualmente varias Partes (hasta

cuatro) con algunas de las Partes4a 9,11 a 16y

Plug-in, ajuste los parametros Layer Switch de
dichas Partes a “on”.

« En la pantalla GEN MIDI ajuste el parametro

LayerCh (canal Layer) a BasicCh. La2de la Parte

1 ahora se podra reproducir en vivo con el teclado.

Uso de la Parte de Entrada A/D

Si tiene conectadas fuentes externas (como un micréfo
no u otro equipo de audio) al terminal A/D INPUT del
sintetizador puede utilizarlos como Partes de una Ac
tuacion.

Siguiendo con el ejemplo, puede afiadir otra Parte para
las voces asignando la Parte de Entrada A/D. Por tanto,
mientras la cancién esta reproduciendo el piano, el bajo

y la bateria, puede tocar simultaneamente un solo-en vi

Vo y cantar a la vez por el micréfono. Pueden afiadirse
efectos como reverberacién y chorus a la Parte de-Entra

da A/D (paginas19 y 127), por lo que puede asignar un

efecto adecuado a las voces de la cancion. Estos ajustes

de efectos también se guardaran con la Actuacién.

Hay 13 plantillas disponibles, con una variedad de
ajustes de ganancia y de efectos para ser
seleccionadas segun la fuente de entrada. En este
ejemplo se utilizara la Parte de Entrada A/D para las
voces, por lo que se ajustara el parametro Src
(fuente) a “mic” y el parametro Number (nimero de
plantilla) a “Karaokel”.

/AN Si selecciona el tipo de fuente de entrada

equivocado, puede dafiar sus oidos o cualquier
equipo de audio conectado. Procure ajustar este
pardmetro correctamente.

Gire el mando GAIN (paginall al minimo y luego
conecte un micréfono al terminal A/D INPUT (toma
MIC/LINE2).

Gire el mando GAIN suavemente mientras
canta/habla por el micréfono hasta que consiga el
volumen ideal.

Existen otros ajustes para controlar la Parte de
Entrada A/D por MIDI. Encontrara mas detalles
en la pagina 122.

Cuando reproduzca un fichero de canciéon que
lleve el logo XG/GM (disponibles en el mercado),
quiza desee instalar una tarjeta Plug-in XG en el
instrumento para disfrutar de una mejor calidad
de reproduccion con una amplia variedad de
voces y efectos. Observe que puede instalar una
tarjeta Plug-in XG adicional para duplicar la
polifonia y los efectos. En casos asi no sélo
disfrutara de la reproduccién de una cancion,
sino que ademas podra silenciar una Parte
especifica del fichero de cancién para un ajuste
“menos uno”, muy Gtil para practicar
actuaciones de solista o karaoke.

Si instala la tarjeta Plug-in opcional de efectos
(PLG100-VH), podra crear armonicos de hasta
tres notas para las voces. Asignando el canal de
armonicos al canal de transmision MIDI del
teclado, podra crear efectos de tipo “vocoder”. O
podria reproducir una linea de arménicos con un
secuenciador 'y crear un coro de
acompafiamiento para las voces.
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C Seccion de referencia )

Modo de Voces

Reproduccion de voces Memoria/Numero de programa
Este modo se utiliza para reproducir voces individuale$l€ VoOces
almacenadas como 256 preajustes internos, asi como IRRE1 es preajuste 1, PRE2 es preajuste 2, PRE es la ba
voces internas (usuario), las voces externas deama T teria predefinida, INT es interno, EXT es externo,
jeta de Memoria y las voces de tarjeta Plug-in (epcio PLG1 es tarjeta Plug-in 1 y PLG2 es tarjeta Plug-in 2.
nal). Esta seccion explica la manera de seleccionar y r&fodos los nimeros de programa de voces de cada me
producir voces. moria se encuentran en el man de 001 a 128. Lasvo

ces de bateria engloban de DR1 a DRS.

En la pagina 36 encontrard mas detalles acerca de
los tipos de voces y de las memorias de voces. En la pagina 36 encontrara detalles sobre las
memorias de voces.

Pantalla del modo de Reproduccioén

de Voces Banco/Numero de programa
‘I:é{mbéntalla"fﬁ'aétraré 'IE"éiguient'é"éhWéi modc;"c'j'é"iieproLOS numeros de programas de voces 001 a 128 corres
duccion de Ydces. ponden a los bancos A-H y los nimeros de programa 01

El modo de Reproduccion dedés consta de 2 panta a 16. Por tanto, puede recorrer los nimeros de programa
llas, y para cambiar a la pantalla de bisqueda de vocé1 a 128 secuencialmente, o puede seleccionarlos al
puede usarse el manda®E. azar con una combinacién de los mandos BANK y PRO
GRAM. La relacion entre los bancos/nimeros de progra
El contenido de cada una de las pantallas es el siguieina y los nimeros de programas de voces es la siguiente:
te. Consulte la pagina 67 para obtener mas informacion

, Numero de . Numero de B
de la pantalla de busqueda de voces. programa | Banco| W %€ programa | anco | Nemero de
de voces de voces
001 065
@I En la pagina 21 encontrard mas detalles sobre la 002 06
forma de acceder al modo de Reproduccion de 004 068
005 069
\oces. 005 070
007 071
-z 008 072
Modo de Repoduccién de \bces 009 073
010 074
1 2 3 011 075
| | 012 076
| 1 013 077
UCE Plagd | [PRE1:128CHIEYPf:GrandPianc] 014 078
EL Low EL Mid ELI H1 Lutott Eewl1me 015 079
T
| 016 080
4 017 081
SHIFT PAGE A 018 082

019

PART/ELEMENT 023
024
025
026
027

083
084
085
086
087
088
089
090
091

. /) 028 092

Segunda pantalla: busqueda de voces 028 o
030 094

UCE Srch)  PRE1:122C(HI&)[Pf:GrandPiano] 8%; 882

Memora  Mumber  Ctarg Search 033 097

2l I TN

Nl S GR RIRIEB[0|o|~|o|u|&w|nk 5 IR R B IRIE|B| || ~| o x| & w(n |-
2l ek T TN

Nl B IG R RIRIEB[0|o|~|o|u| & w|n- 5 IR R B IRIE|B| || ~| o x| & w(n |-

034
035
DATA 036
037

e 00000 o

PART/ELEMENT 041
042
043
044

1. Titulo de la pantalla oas

098
099
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

SHIFT PAGE A

PN N

NIk 55 Rl S| B B[] o ~|o| ol & w
PN N

Nk 5|5 Rl S| BB o| o ~|o|uf & w

0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0]|0|0|T|0]0]0]|0]0]O|0|0|O]O|O|0]O|O|0] ()| Tt 0| ||| (MMM MM MMM 3> 3> 3> 3> 3> 3> 3> 3> 3>|>| > > > > > >
I|I|I|I|T|IT|IT|IT|IT|IT|IT|T|IT| T|T| T|0|0|0|0|0|0|0|0| 0|00 |®|®|®|®|@| T|m|m|T|m|m|m|m|m|m|T|mm|m|m|m|m|m|m{m|m{m{m|m|m|mm|mmmmm

Indica que se encuentra actualmente en el modo de R oib 1
produccién de ¥ces. 050 114

051 3 115 3
o . :
Indica la memoria o el nGmero de programa de voce bed g us L
(001 a 128) o banco A-H/NUmero de programa 1 a 16 056 8 120 8
Por ejemplo, en la pantalla anter|t1_?RE1:128(H,16)” 058 10 122 1
significa que la memoria es el preajuste 1, el numero d 060 1 12 12
programa de voces es 128, el banco es H y el nimero ( 0s2 14 126 u
programa del banco es 16. 064 16 128 16
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3. Categoria/Nombre de Voz

Categoria de Voz

Seleccion de programas de voces

Hay cuatro maneras de seleccionar uoa. Vv

Los dos caracteres situados a la izquierda del nombre decon |os botones BANK/PROGRAM (S80)
Voz indican la categoria del instrumento o sonido al que con los botones DEC/NO e INC/YES

pertenece la&z.

En la pagina 70 encontrard méas detalles acerca de
los nombres de categorias.

Nombre de Voz
Consta de un maximo de 10 caracteres.

4. Pantalla de parametros de mandos

Muestra la funcion asignada a cada mando A-C y 1/2.

A los mandos 1/2 pueden asignarse varios
parametros (destinos) de multiples juegos de
controles. En este caso, la pantalla mostrara el
parametro (destino) de un juego de controles de

ndmero mas bajo.

Ajustes de

En el modo de Reproduccién decés, pueden utilizar
se los mandos A-C y 1/2 para ajustar el parametre gsig
nado. El valor del parametro se visualiza brevemente
cuando se mueve cualquier mando.

parametos de mandos

PREL: 128(H16)[EF GrandPianol

LUCE Plawl
+63  EG Mid E& Hi utoff ReuTime

SHIFT PAGE DATA

En las paginas 46 y 136 encontrard mas

detalles sobre la asignacion de parametros a
los mandos A-C. Con respecto a la asignacion
de parametros a los mandos 1/2, los detalles
los encontrara en las paginas 47 y 74.

Alustes de octava y de canal de transmision MIDI
En el modo de Reproduccion decés, la octava
el canal de transmisién MIDI aparecen cuando

pulsa el botén SHIFET

se

Octava Canal de transmision MIDI

|
PRE1: 128¢H163 [P GrandPiano]
‘EEHEID

SHIFT

-oQOOQQo

PART/ELEMENT

PAGE

Esto le permite ajustar el canal de transmision Ml
DI girando el mando A mientras mantiene pulsado
el boton SHIFTPor este canal MIDI se transmitgn
los ajustes del modo de Reproduccion deeg.

El canal de transmisién MIDI también puede
ajustarse en la pantalla MIDI Ch del modo de
Utilidades (pagina 137).

» Con el mando DFA
« Con la busqueda de categorias

Uso de los botones BANK/PROGRAM

© Pulse un boton MEMORY para seleccionar una
memoria de voces. En la pantalla parpadeara el
diodo indicador de memoria de voces

PREL PRE2 PLG1 PLG2

DRUM DRUM

N\

FREL1: 122CHI1GX [P GrandFianc]

LUCE Fladd
ER Hi Cutoff ReuTime

Low ER Mid EL

En las péginas 27 y 36 encontrard mas detalles
sobre las memorias de voces.

@ Pulse un boton BANK A-H para seleccionar
un banco. En la pantalla parpadeara el diodo
indicador de banco.

13

ICK.
ey

A.PIANO  E.PIANO BRASS SYNTH OTHER

o o o o o
o o o o

ORGAN ~ GTR/BASS  STRINGS

NN

PRE1:128¢HIEY[PF: GrandPianol
Ei! Hi Cutoff RewTime

E Flag2
B Low ER Mid

Lc
E

Si pulsa el botén EXIT, el proceso de seleccion
de voces se cancelard, y reaparecerd la Voz
original.

Si el banco ya ha sido seleccionado, este paso no
es necesario. En las paginas 27 y 36 encontrara
més detalles sobre los bancos.

©® Pulse un boton PROGRAM 1 a 16 para
seleccionar un nimero de programa.

Las voces pueden seleccionarse ajustando la
memoria, banco y numero de programa, tal
como se ha explicado en los tres pasos
precedentes. La pantalla también mostrara la
Voz seleccionada.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 iy 12 13 14 15 16

580

65



Uso de los botones INC/YES y DEC/NO e eRes mor pos
Pulse el botén INC/YES para seleccionar laz \6t - - |_] u Lé_k

DEC/NO INC/YES

Numero anterior ~ Siguiente niUmero 10 1 2 13 1 15 16

o o o o o o

guiente, y DEC/NO para lao¥ anterior

La Voz se selecciona pulsando INC/YES o DEC/NO.
Este método resulta util cuando se selecciona oaa V
situada cerca de la actual.

* Pulse los botones MEMOR(PRE1 y PREZ2) juntos
para seleccionar la memoria PRE deda We bateria.
Luego pulse los botones INC/YES o DEC/NO para se

El método también puede utilizarse para cambiar al leccionar la Wz de bateria.

banco siguiente o al anteriétor ejemplo, si ladz ac PREL PREZ PLG1 PG
tual es A16, la ¥z BO1 se seleccionara pulsando el bo - - [_] u 5 é E
tén INC/YES. De manera similasi la \bz es HO1, la

Voz G16 se seleccionara con el boton DEC/NO.

DEC/NO INC/YES

Uso del mando de datos

DATA * Pulse al mismo tiempo los botones MEMOPRE1
PRE?2) para seleccionar la memoria PRE deola V

y
de bateria. Luego utilice el mando D\ para selec
cionar la \bz de bateria.

Decrement Increment

Number Number
PRE1 PRE2 PLG1 PLG2

Gire el mando DAA a la derecha para elevar el néme - - |—I u Lé—k

ro de \bz seleccionado, y a la izquierda para reducirlo.
La Voz se selecciona directa y secuencialmente.

Ay
Al igual que con los botones INC/YES y DEC/NO; es EfCow-8 Eomifcs EaHios FLT-Res = AR
gual q y ;
te método puede utilizarse para cambiar al banco s
guiente o anterior

SHIFT PAGE DATA

-o““‘®

PART/ELEMENT

Seleccion de voces de bateria

El procedimiento de seleccién de uraz\de bateria es

diferente al de seleccion de unaz\hormal. Una vez seleccionada la Voz de bateria, podra
facilmente cambiar a otra con sélo pulsar los
botones PROGRAM 1 a 8, los botones INC/YES
o0 DEC/NO, o el mando DATA.

Seleccion de baterias predefinidas

(PRE:DR1-DR8)

« Pulse al mismo tiempo los botones MEMOEPRE1
y PRE2) para seleccionar la memoria PRE deola V
de bateria. Luego pulse el boton PROGRAM 1 a-8 pa
ra seleccionar ladz de bateria PRE:DRL1 (bateria-pre
definida 1) a DR8 (bateria predefinida 8).

Seleccion de baterias de usuario

(INT:DR1/2 y EXT:DR1/2)

* Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT vy
EXT) para seleccionar la memoria interna o externa
(INT/EXT) de la \bz de bateria de usuario. Luego-pul
se los botones PROGRAM 1 a 4 para seleccjonar
pectivamente, la voz de bateria de usuario:INRIL
(bateria interna 1), INDR2 (bateria interna 2),
EXT:DR1 (bateria externa 1) y EXOR2 (bateria ex
terna 2).

Las voces de bateria de usuario de la memoria
externa deben cargarse desde la Tarjeta de
Memoria.
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PRE1 PRE2 INT PLG1 PLG2

EXT
DRUM DRUM =

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 n 12 13 14 15 16

N I N N O N N

* Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT vy

UCE Srch» PRE1:128(HI&)[Pf:GrandPianc]
Memory  MNumber  Ctarw Search

SHIFT PAGE A

D@@}

PART/ELEMENT

Seleccione una Especifique una
memoria de voces categoria de voces

Seleccione un Bulsqueda
nimero de programa

© Gire el mando B para seleccionar una
memoria de voces. Puede seleccionar
memorias de voces distintas de las de PLG1/2.

EXT) para seleccionar la memoria interna o externag) Gire el mando 1 para seleccionar una

(INT/EXT) de la \bz de bateria de usuario. Luego uti
lice los botones INC/YES o DEC/NO para seleccionar

la Voz de bateria.

DEC/NO INC/YES

* Pulse al mismo tiempo los botones MEMORNT vy
EXT) para seleccionar la memoria interna o extern
(INT/EXT) de la \bz de bateria de usuario. Luego uti
lice el mando DAA para seleccionar laoZ de bate

ria de usuario.

PREL PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

Y

UCE Plawy  IMT:@E1CAE] D[S Generation]
EGLow-5 E&Mid-G ERHi-G FLT-Rez HFF

SHIFT PAGE A

0 00000 e

PART/ELEMENT

Una vez que tenga una Voz de bateria de usuario,
podra facilmente cambiar a otra con sélo pulsar
los botones PROGRAM 1 a 8, los botones

INC/YES y DEC/NO o el mando DATA.

Uso de la busqueda por categoria de voces

Con la busqueda por categoria de voces, podra busc

categoria de voces. La categoria de voces
comenzara a parpadear en la pantalla.

Mz,
’ UCE SI"‘Ch)M FRE1: 128CH1&62[Ff: GrandPiano]

emord Humber  Ciary Search

SHIFT PAGE A DATA

00 OO0 0@ 0 o

PART/ELEMENT

Las distintas categorias de voces se enumeran
en la pagina 70.

a@ Utilice el mando 2, los botones INC/YES y
DEC/NO, el mando DATA y el mando C para
buscar una Voz. Las voces seleccionadas seran
recuperadas con cada uno de los mandos y
botones. Las funciones de mandos y botones
se indican a continuacion.

Obfpass Okt
f128CHIE[PfiGrandPianc]
Humber  Ctarg Search

Py Py

e
Mando 2: .
Utilice este mando para cambiar entre las voces de la ca
tegoria seleccionada. Gire el mando a la derecha para
elevar el nUmero ded¥, y a la izquierda para reducirlo.

Mando DATA (o botones INC/YES y DEC/NO)
Es posible recorrer las voces de la categoria especifica

da de las memorias. Gire el mandoTB4a la derecha

(o pulse el botén INC/YES) para ir al nUmero de ¥t
guiente de la misma categoria en orden ascendente. De
granera similargire el mando DA a la izquierda (o

EXT_ ENTER

DEC/NO  INC/YES.

rapidamente las voces de una categoria determinadRulse el botén DEC/NO) para ir al numero dez i

Por ejemplo, si especifica la categoria de \Pf” (pia

guiente de la misma categoria en orden descendente.

no) y utiliza la busqueda, podra realizar una seleccior?iando llegue a la dltima (primerag2/de una memo
de entre todas las voces de la categoria de voces “Pf’fia podra seleccionar la primera (Gltima)2\de dicha

categoria de la memoria siguiente (anterior) girando el

Para poner en marcha la blsqueda por categoria-de vanando a la derecha (izquierda) continuamente o pul
ces, primero debe girar el manddGE para cambiar a sando el botén INC/YES o DEC/NO.

la pantalla de busqueda de voces.

Si esta seleccionada una Voz de tarjeta Plug-in en el
modo de Reproduccion de Voces, no estara

disponible la pantalla de busqueda por categoria.

Mando C: .
Con este mando puede seleccionar una por unadas vo

ces de la memoria actual, como en la seleccion de voces
normales. Gire el mando a la derecha para ir al nimero
de \bz siguiente, y a la izquierda para ir al nimero de
oz anterior

Si no puede encontrar la Voz de la categoria
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seleccionada en la memoria de voces actual, se
visualizara (—) en la pantalla y no podra utilizar el
mando 2. Pulse el boton ENTER para comenzar la
busqueda en la memoria siguiente.

Uso de la funcién de Acceso Instantaneo,
(Quick Access)

Edicion de voces

Hay tres clases de voces: voces normales, voces de ba
teria y voces Plug-in (si se ha instalado una tarjeta Plug-
in). A continuacién se explican los parametros utiliza
dos para editar cada clase de voces.

Con esta funcion podra seleccionar de inmediato- cualggey En la pagina 36 encontrara mas detalles sobre las
quiera de los 12 tipos de voces predefinidas y de los 4

Voces.

tipos de voces internas (con sus ajustes originales de f%\l acceder al modo de Edicién dedés se visualizara

brica) de cada banco, conforme a sus categorias.El pr

cedimiento es el siguiente:

En la Lista de Datos adjunta encontrara detalles
sobre las voces que se pueden seleccionar con la
funcién de Acceso Instantaneo.

© Pulse el boton [QUICK ACCESS] en el modo
de Voces. Su diodo se iluminara y la funcion
quedard activada.

UCE Gyick? IMT:@1FCHELDLPE:GrandPiancd
EGLow-5 E@Mid-G E@Hi-G FLT-Fr= ChoSend

Pulse de nuevo el botén o cambie a otro modo

desactivar el acceso instantaneo.

Cuando active Quick Access, se volverda a
seleccionar la ultima voz utilizada con dicha
funcion.

Si activa Quick Access mientras edita una voz,
ésta no cambiara hasta que no seleccione otra
voz mediante el acceso instanténeo.

Los botones MEMORY no se pueden usar
mientras estad activada la funcién de Acceso
Instantaneo.

@ Utilice los botones BANK A - H para
seleccionar la categoria. Hay ocho categorias,
como se indica mas adelante, cuyos nombres
aparecen rotulados debajo de los botones
BANK correspondientes.

==

e
F G
A.PIANO E.PIANO ORGAN GTR/BASS QNGS] %] %] %]
© Utilice los botones PROGRAM 1 a 16 para
seleccionar la voz dentro de la categoria
especificada. Se visualizara el nombre de la voz.

1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 1 15 16

En cada banco A-H, el acceso a las voces
predefinidas se realiza con los botones
PROGRAM 1 a 12. Los cuatro botones
restantes (PROGRAM 13 a 16) se usan para
acceder a las cuatro voces internas. En la Lista
de Datos adjunta se ofrecen detalles sobre las
voces. Si asigna las voces seleccionadas a los
botones PROGRAM 13 a 16 de cada banco,
podra usar la funcion Quick Access para
alternar instantdneamente entre ellas.

fo siguiente. Las pantallas variaran segun el tipoate V
editada, aunque fundamentalmente se utiliza el mando
PAGE para cambiar entre las pantallas, y los mandos A,
B C, 1y 2 para alterar los parametros de cada una. El
mando DAA vy los botones INC/YES y DEC/NO pue
den utilizarse para alterar los parametros en pequefas
proporciones.

?  Cursor

GEH_Hame) Ctarg a-Z 8-
C 1234 [Ff:Init Uoicel

SHIFT PAGE A

L,OODOBO6 o

PART/E| EMENT

Cambio de pagina Ajustar el valor

Seleccionar comin o
elementos 1 a 4

Manteniendo pulsada la tecla SH]pbdra utilizar los
mandos A, B, C, 1 o 2 para mover el cursor al parame
tro correspondiente sin cambiar su valambién pue

de mover el cursor con el mando Yo los botones
INC/YES y DEC/NO mientras mantiene pulsado el bo
ton SHIFT

Antes de acceder al modo de Edicién de Voces,
debera seleccionar la Voz (pagina 65). Todos los
parametros pueden ajustarse y guardarse con la Voz.

Consulte en la pagina 21 la manera de acceder al
modo de Edicién de Voces.

Edicion comun y edicion de cada elemento

‘as" voces "estan’ compuestas por un’ aximo| de
cuatro elementos (pagina 37). Utilice la edicipn
comun para editar los ajustes comunes a los cuatro
elementos. El modo de Edicion decés puede i
vidirse en las pantallas de edicion comun y de edi
cién de cada uno de los elementos.

En el modo de Edicién deo¥es, se utiliza el man
do A para cambiar entre las pantallas de edicién|co
mun y las pantallas de edicion de cada elemento.

Pantallas de edicibn comun

GEM_Other) Mode Assign
C 1234

Indicador comdn

Pantallas de edicién de los elementos 1 a 4

MicroTuning
Foly  sindle 31t Indian

050 llawed Lnber
3 L

Mumbe Ctary
EL 1234 BEILPf:iGrand 1 1

t
Indicador de elementos 1 a 4

SHIFT PAGE A B DATA

PART/ELEMENT
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N

Elemento 2 |

N

Elemento 3|l
Elemento 4 I

Elemento 1]}
Eemenio 1

_covon ¥

El indicador B

Almacenamiento de voces

L'6sajustes editados de lanactual se perderan §
selecciona otradz o modo. Para evitar la pérdid

de datos importantes, debe utilizar siempre la f
cion \bice Store para guardar l@¥/editada. Los

detalles acerca del procedimiento de almace

miento de voces se explican en la pagina 106.

Cuando se crea una Voz nueva partiendo de
cero, puede resultar atil antes de la edicién
borrar los ajustes de la Voz actual con la
funciéon Inicializar Voz del modo de
Operaciones de Voz (pagina 105).

b
a
un

Si altera cualquier parametro en el modo de Edi
cion de \bces, aparecerd el indicadben la parte
superior izquierda de la pantalla. Es una rapida
dicacion de que ladZ ha sido modificada, aunqu

todavia no almacenada.

Indicador de edicién

|
EEh«Iame} Ctarg

n

Incluso en el caso de que abandone el modo de
Reproduccién de Voces, los ajustes editados de
la Voz actual no se perderan mientras no
seleccione otra Voz.

El indicador E también se visualizara en el
modo de Reproduccion de Voces y cuando se
utilice alguno de los mandos asignables.

[rota)

La funcion “Compare”

Utilice esta funcion para escuchar la diferencia entre
la Voz editada y la mismao¥ antes de la edicion.

© Pulse el botén COMRRE EDIT en el modo de
Edicion de ¥ces. El indicador E de la Parte su
perior izquierda cambiard a C y reapareceran
los ajustes de &z anteriores a la edicion para
que realice la comparacion correspondiente.

Indicador de comparacién

GEHBMNam=» Ctara

Mientras estd activada la funcion
“Compare”, la edicidn no sera posible con
los mandos A-Cy 1/2.

© Pulse el boton EDIT otra vez para desactivar la
funcién “Compare” y restablecer los ajustes de
la Voz editada.

La funcion ELEMENT ON/OFF

Utilice esta funcién para silenciar elementos indi
duales de unadZ. Por ejemplo, puede silenciar tg
dos los elementos que no sean los que esté edita
De esta manera, podra oir como afectan los aju
editados a dicho elemento. En la pagina 51 encon
ra mas detalles.

ndo
stes
tra

Voz normal

Existen 12 ajustes para la edicion de voces normales,
divididos en seis de edicion comin (comun a los cuatro

elementos) y seis especificos de cada elemento.
Voice Edit Mode

Common
- Common General 70
GEN Name (General Name) 70
GEN Other (General Other) 71
= Common Quick Edit 71
— QED Level (Quick Edit Level) 71
— QED EffectCtrl (Quick Edit Effect Control) 71
 QED Filter (Quick Edit Filter) 72
— QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 72
—Common Arpeggio 72
— ARP Type (Arpeggio Type) 72
— ARP Limit (Arpeggio Note Limit) 73
— ARP Mode (Arpeggio Mode) 73
— ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect) 73
—Common Controller 74
— CTL Portamento 74
— CTL Bend (Pitch Bend) 74
— CTL Setl (Control Set 1) 74
~ CTL Set2 (Control Set 2) 74
— CTL Set3 (Control Set 3) 74
— CTL Set4 (Control Set 4) 74
— CTL Set5 (Control Set 5) 74
— CTL Set6 (Control Set 6) 74
—Common LFO (Low Frequency Oscillator) 75
~LFO Wave 75
LFO Fade 77
 LFO Destl (LFO Destination 1) 7
— LFO Dest2 (LFO Destination 2) 77
—Common Effect 78
— EFF InsEF (Insertion Effect) 78
— EFF EF1 (Insertion Effect 1) 78
— EFF EF1 (Insertion Effect 2) 78
— EFF Rev (Reverb) 79
— EFF Cho (Chorus) 79

— Element

Element OSC (Oscillator) 79
— OSC Wave (Oscillator Wave) 79
~ OSC Out (Oscillator Out) 79
—OSC Pan (Oscillator Pan) 80
— OSC Limit (Oscillator Limit) 80
—Element Pitch 80
— PCH Tune (Pitch Tune) 80
—~ PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity) 81
~ PEG Time 81
~ PEG Level 81
—~ PEG Release 81
—PCH Scale (Pitch Scale) 82
—Element Filter 83
— FLT Type (Filter Type) 83
— FLT HPF (High Pass Filter) 85
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- FLT Sens (Filter Sensitivity) 85 GEN Name (Nombre genera|)
- FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)——— 85 : :
L FEG Time 86 Es posible ajustar un nombre dez\ue tenga hasta 10
- FEG Level 86 caracteres.admbién puede seleccionar el nombre de ca
[ FEG Release- 86 tegoria a la izquierda del nombre dazV
+ FLT KeyFlw (Filter Key Follow)———— 86
 FLT Scale (Filter Scale Break Point)——— 87 Nombre de‘ categorfa NT"‘b’e de Voz
= FLT Scale (Filter Scale Offset) ——— 87
—Element Amplitude 88 ’ gEifBygne? Ctars a2 [:'i
— AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) — 88
— AEG Time 88 SHIFT PAGE
~ AEG Level 88
- AEG Release 88 -
~ AEG KeyFlw (AEG Key Follow)———— 89 PART/ELENENT
- AEG Scale (AEG Scale Break Point) ——— — 90 Semmonar ,Muver Ja posicién
— AEG Scale (AEG Scale Offset)———  — 90 caracteres alfabéticos del cursor
—Element LFO (Low Frequency Oscillator)———— 90 Selecciona Seleccionar caracteres
una categorla numericos y simbolos
LFO Wave 90
LFO Depth 91
—Element EQ (Equalizer) a Aluste del nombre de Voz
EQ Type 91
EQ Param (EQ Parameter) 91 @Uitilice el mando 2 para mover el cursor a la po
sicion del primer caracteParpadeara el carid
Pantalla de menus ter seleccionado.

Cuando utilice el mandoARBE y tenga el botén @Uiilice el mando C para introducir un caracter
SHIFT pulsado aparecera lo siguiente. Utilice |el alfabético, o el mando 1 para introducir un da
mando RGE para mover el cursor al parametfo

que desee editay luego libere el botén SHIFT pal
ra regresar a la pantalla en la que se encontraha.

racter numérico o un simbolo.

©Uitilice el mando 2 para mover el cursor a la po
Cursor sicion del siguiente caracter

ENBOther) Com: >GEH (Eh
1234 Elem: >0SCFPCHE

o

ORepita los paso® y © hasta ajustar todos los
. o . . . oam caracteres del nombre deaV

R 7N bié d los b /
€3 DECING 06l mands DP para nroducr carac |

teres alfabéticos y numéricos, asi como simbolos.

@ Uitilice el mando B para ajustar el nombre de ¢a
tegoria si es necesario.

Seleccion de un menu

Con el ajuste del nombre de categoria sera mas
En el modo de Edicion deoWes del S80, puede-se sencillo identificar la Wz mas adelante.aif
leccionar directamente un menu con los botones bién puede utilizarse la funcion de basqueda de
(PROGRAM/RART) 1 a 6 y 9 a 15. Cada uno de categoria (pagina 67) para buscarla. Si no desea
los botones tiene un nombre de menu asociado de ajustar un nombre de categoria, la categoria
bajo de él. aparecera como dos guiones.
i D |:] Ajustes de caractees alfabéticos y numéricos
‘GENERAL QED ARPEGGIO  CONTROL COM LFO EFFECT y nombres de Categorl,a
9 10
N 00 68 6 0 O] albc[dle] g [n[ ([{[K[T[wnfo]p[a[ s
osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO tUVWXyZABCDEFGHlJKL
M|N[O[P[Q[R[S|T[U[VIW[X]Y[Z[0[1[2[3]4
5(6[7[8[9] [T [#[S|%w& (D" [+[.]-
General comun Melsl<i=1>1?l@ ¥~ IS
En las pantalla_s de edlc!on comdun pgede ajustar el non, [CD| Categoria [CD[ Categoria
bre de ¥z, realizar los ajustes de sgllda de voces y otros — [ Sin asignar Pd | Pad de sintetizador
parametros generales. Para los ajustes generales estan | Pf | Piano Fx | Efectos de sonido
disponibles las dos pantallas siguientes. 3 y de sintetizador
Cp | Percusion cromatica| Et | Etnico
Or | Organo Pc | Percusivo
GEN Name (nombre) Gt | Guitarra Se | Efectos de sonido
GEN Other (otros) Ba | Bajo Dr | Bateria
St | Cuerdas/orquesta| Sc | Comp. sintetizador
En | Conjunto Vo | Voces
Br | Metales Co | Combinacién
Rd | Lengueta Wv | Onda material
Pi | Tubos Sq | Secuencia
Ld | Sintetizador solista
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GEN Other (otros general) Edicion comuin rapida

El sintetizador dispone de diversos parametros para IRIVErSos parametros que controlan 'as_ propiedades
microafinacién y para el control de salida del sonido ge acUsticas de la voz. Hay cuatro pantallas:

nerado.

QED Level (Nivel de edicién rapida)
E,rfﬂ}ilgri_'ng QED EfectCtrl (Efecto de edicion rapida)
QED Filter (Filtro de edicion rapida)
QED EG (Generador de envolvente de edicién rapida)

GEMEOLher? Mode HAss=ign Mi
C 1234 Foly =indle 31

® Modo
Selecciona la reproduccién monofénica o polifénica.
Selecciona si la &z se va reproducir monofénica QED Level
(sélo notas individuales) o polifénicamente (varias (Nivel de edicion rapida)

notas simultaneas). Estos pardmetros controlan el nivel de salida (volumen)

0 Ajustes: mono, poly y la posicién de panoramico de la2v
W Asignacion QEDELeveld Lol Pan ReuSend ChaSend
Si ajusta la asignacion de tecla a “single”, se evitar: | © 1234 127 C 127 127

una doble reproduccién de la misma nota. El sinteti

zador cortara una nota cuando se vuelva a recibir la Vol (Volumen)

misma nota. Si selecciona “multi”, el sintetizador Ajusta el nivel de volumen de lao¥.
asignara consecutivamente cada caso de la misma
nota recibida a un canal separado, haciendo posible
la generacion de tonos de Partes multiples.

O Ajustes: single, multi

O Ajustes: 0 —127

B Pan (Panoramico)
Ajusta la posicion de panoramico estéreo deda V

B Micr oafinacion También puede ajustarse este pardmetro con el man

Ajuste la microafinacion (sistema de afinacion o  do FAN del panel frontal del S80.

temperamento) utilizada por leok/ Normalmente, O Ajustes: L63 (Izquierda)— C (Centro)— R63 (Derecha)

se utilizara “Equal @mperament”, pero también hay

otros 31 sistemas de afinacion disponibles. m RevSend (Envio de everberacion)

[ Ajustes: (véase la siguiente lista) Ajusta el nivel de envio de la sefial transmitida des
No. Type Key Comments de el efecto de insercion 1/2 (o de la sefial omitida)
00 Temperada Es la afinacion de “compromiso” utilizada du- a.l efeCtO de reVerberaClémthén se puede ajustar

rante la mayor parte de los Gltimos 200 afios ,

enla misica occidental y que se encuenira en este parametro con el mando REVERB del panel
la mayor parte de los teclados electrénicos.

Cada semitono es exactamente una doceava frontal del 880.

parte de una octava, y la misica se puede to-

car en cualquier clave con igual facilidad. Sin D Ajustes: 0 —_ 127

embargo, ninguno de los intervalos esta per-
fectamente afinado.

01~12 Mayor pura C~B | Esta afinacion esta disefiada de tal mane- -
ra que todos los intervalos (especialmen- . ChOSend (EnV'O de ChOI’US)
te la tercera mayor y la quinta) de una es- . . . ~ ..
cala mayor son puros. Esto quiere decir Ajusta el nivel de envio de la sefial transmitida des
que los otros intervalos estaran por tanto . ., ~ .
desafinados. Es necesario especifcar Ia de el efecto de insercion 1/2 (o de la sefial omitida)

clave (C-B) (do-si) en la que se tocara.

al efecto de chorus.
13~24 Menor pura A~G# Igual que la mayor pura, pero disefiada .
para la escala menor. D Ajustes: 0 - 127

25 Werckmister Andreas Werckmeister, contemporaneo
de Bach, disefi6 esta afinacién para que
el instrumento de teclado pudiera ser to-

cado en cualquier clave. Cada clave tiene Q E D Effectct rl

un caracter dnico.
26 Kirnberger Johan Philipp Kirberger también se pre- (EfeCtO d e ed ICION rap 1 d a)

ocupo en conseguir que la escala tempe- . B .

rada pertiera Ia ejecucion en cualauier Ajusta la cantidad de chorus aplicado a todaoa V
27 Valloti y Young Francescantonio Valloti y Thomas Young

(ambos de mediados del XVIII) idearon REDEEFfectChrla Chorus

este ajuste de la afinacion pitagérica, don-

de las primeras seis quintas son inferiores C 1234 53

en la misma magnitud.

28 1/4 desplazada

Es la escala normal temperada desplaza-

da 50 centésimas arriba. B Chorus

29 1/4 de tono Veinticuatro notas equidistantes por octa- Ajusta el valor de desvio de los parametros utilizados
e oy, 24 notes para moverse por cada tipo de chorus.

30 1/8 de tono Cuarenta y ocho notas equidistantes por oc- O AjUStES: 64— 0 — +63

tava (hay que tocar 48 notas para moverse
una octava)

31 India C~B | Normalmente usada por la musica india
(s6lo teclas blancas C-B).

580 71



QED Filter m Sustain

(Filtro de edicién rapida) Ajusta el nivel de la &z que sigue reproduciéndose
mientras se mantiene pulsada la nota del teclado.

Estos pardmetros controlan los filtros que afectan a la
calidad tonal de ladz. Si utiliza juntos el LPF (filtro de 0 Ajustes: -64 — 0 — +63

paso bajo) y el HPF (filtro de paso alto), los parametros

de la pagina QED Filter sélo afectaran al LPF B Abandono

Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
que se libera una nota del teclado hasta el punto en
que el nivel de la &z alcanza el nivel cero.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

QEDEFilter: Cutoff [
C 1234 +53

[ [}

+ 1T
[ayti]]

B Cutoff (Corte)
Ajusta la frecuencia de corte. La frecuencia de cortg . .
ajustada aqui seré la frecuencia central de las seﬁa.
i , 0s cuatro pardmetros siguientes controlan el funeiona
en cuestion cuando pasen por cada filtro. miento del arpegiador
O Ajustes: -64 — 0 — +63
ARP Type (Tipo de arpegio)
B Reso (Resonancia) ARP Limit (Limite de arpegio)
Ajusta la cantidad de resonancia (realce de arméniARP Mode (Modo de arpegio)
cos) aplicada a la sefial en torno a la frecuencia dARP PlayEF (Efecto de reproduccién de arpegio)
corte. Este parametro resulta util para afiadir mas ca
racter al sonido.
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 ARP Type (Tipo de arpegio)
Estos son los parametros basicos del arpegiador

QED EG (Generador de Pl henc P8 1387 iy oM
envolvente de edicion rapida)

Estos cuatro pardmetros controlan el cambio de nivel d& TiPO

salida de la ¥z en el tiempo que se reproduce una nota. Alusta el tipo de arpegio .
0 Ajustes: (véase la Lista de Datos adjunta)

Sq (Secuencia):

Crea una frase de arpegio general. Principalmente frases
de octava ascendente/descendente.

Ph (Frase):

Crea frases mas musicales que Sgq. Comenzando con
“Techno”, hay frases para una amplia variedad de-géne
ros musicales y para crear pistas de acompafamiento de
guitarra, piano y otros instrumentos.

REDEEGY Attack [ecas Sustain Releasze
C 1234 +E3 +E3 +E3 +53

Nivel de Dr (Patron de bateria):
S”j'ai" : : Crea frases de tipo patron de bateria. Los géneros cu
: ' g x> Tiempo biertos por este parametro incluyen rock y dance. Este fi
Tiempo de :ﬁ.empof Tempode. po es ideal para sonidos de bateria y percusion.
* ataque C:iza ‘abandono Ct (Control):

Crea cambios tonales. No se crea ninguna informacion
de nota. El parametro Key Mode del modo de Arpegio
debe ajustarse a “direct”.

Tecla activada Tecla desactivada

m Ataque
Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
que se pulsa una nota del teclado hasta el punto ¢h Tempo
que el nivel de la &z alcanza su pico. Ajusta el tempo del arpegio.
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 0O Ajustes: 25—~ 300
En la pantalla se visualiza MIDI, y el parametro

no podra ser alterado si se desactiva la sincronia

B Caida MIDI (pagina 138).

Ajusta el tiempo de transicién desde el punto en que
el nivel de la 6z alcanza su pico hasta el punto en
gue se desactiva.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

72 580



ARP Limit

m Switch (Interruptor)
Este pardmetro activa o desactiva el Arpegiador
O Ajustes: off, on

m Hold (Sostenimiento)
Activa o desactiva el parametro Hold del Arpegiador
O Ajustes: syncof, off, on

En la pagina 43 encontrard mas detalles sobre
este parametro.

(Limite de Nota de Arpegio) d

Vel Mode (Modo de velocidad de pulsacién)

Ajusta la velocidad de pulsaciéon de la reproduccion
del Arpegio. Dispone de dos modos.

O Ajustes:

original:

En la secuencia del Arpegiador se utilizan velocidades
de pulsacioén predefinidas.

thru:

En la secuencia del Arpegiador se utilizan las velocidades
de pulsacién de las notas interpretadas por el usuario.

ARP PlayEF (Efectos de repro-

uccidn de arpegio)

Es posible ajustar Efectos de Reproduccién para-el Ar
pegio. Los Efectos de Reproduccion pueden utilizarse

ARFELimit2
C 123

i
4

Limite de Nota

Ajusta los limites superior e inferior del man de
notas del Arpegiador

O Ajustes: C-2 — G8 (superior e inferigrmjustados por
separado).
[
Si especifica la nota superior primero y la
inferior en segundo lugar, por ejemplo, “C5 a
C4”, el margen de nota cubierto serd “C-2 a C4”
y “C5 a G8".

Las notas superior e inferior del margen pueden

ajustarse tocando notas del teclado mientras se
mantiene pulsado el boton SHIFT.

ARP Mode (Modo de arpegio) .

Estos pardmetros controlan la manera en que el-Arpe

giador reproducira las notas.

ARPEMode
C 1234

Keg Mode
sort

Uzl Mode
thru

m Key Mode (Modo de tecla)

Ajusta la reproduccion del Arpegio cuando se pulsan
teclas en el teclado. Dispone de tres modos.

O Ajustes:
sort:

Reproduce las notas en orden ascendente desde la tecla

pulsada mas baja a la mas alta.

thru:

Reproduce las notas en el orden en que se pulsan las teclas.
direct:

Reproduce las notas exactamente como son pulsadas. gi
se incluyen cambios de parametros deeg (como pa
noramico o frecuencia de corte) en los datos de secuen
cia del Arpegio, dichos cambios seran aplicados-y re

producidos cada vez que se toque el Arpegio.

Si se ajusta la Categoria de Arpegio a Ct, no se
oir4 ningan sonido a menos que se seleccione
“direct”.

Con los ajustes “sort” y “thru”, el orden de
reproduccion de las notas dependera de los datos
de secuencia del Arpegio.

para ajustar momentaneamente el tiempo y la velocidad
de pulsacion de las notas MIDI, incidiendo asi en el
“groove” del patréon del Arpegio.

Uni

nit
SE

[a8]
[y Loy
=
e
gyl
[l
el

S

Unit (Unidad)

Ajusta el tiempo de reproduccién del Arpegio. Por
ejemplo, si ajusta un valor de 200%, el tiempo de re
produccién se duplicara y el tempo sera la mitad. De
manera alternativa, si ajusta un valor de 50%, eltiem
po de reproduccion sera la mitad y el tempo se dupli
cara. El tiempo de reproducciéon normal es de 100%.

O Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Vel (Velocidad de pulsacion)

Ajusta el valor de desvio de l&Mcidad de Pulsa
cion (la fuerza aplicada al teclado durante la inter
pretacion). Este ajuste determina el aumento o dis
minucion de las ®ocidades de Pulsacion originales
durante la reproduccién del Arpegio. Un ajuste de
100% implica que se utilizaran los valores origina
les. Los valores por debajo de 100% reducirarela V
locidad de Pulsacion de las notas del Arpegio, mien
tras que los ajustes superiores al 100% aumentaran
dichas velocidades.

O Ajustes: 0% — 200%

Si el valor de la Velocidad de Pulsacion es
inferior a 1, se limitard a 1. Si excede de 127, se
limitara a 127.

Gate (Tiempo de pueta)

Ajusta el valor de ®locidad de iEmpo de Puerta (la
duracién de una nota). Este ajuste determina-el au
mento o disminucion de losempos de Puerta origi
nales durante la reproduccion del Arpegio. Un ajuste
de 100% implica que se utilizaran los valores erigi
nales. Los valores por debajo de 100% reduciran los
Tiempos de Puerta de las notas del Arpegio, mientras
que los ajustes superiores al 100% los aumentaran.
O Ajustes: 0% — 200%

Si el valor del Tiempo de Puerta es inferior a 1,
se limitard a 1.
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CTL Bend (Inflexion de Tono)

Hay ocho ajustes de Control. Los parametros de Confjusta la proporcion en que cambiara el tono deota V
trol pueden ajustarse para el Portamento, Rueda délando se mueva la Rueda de Inflexion decl
Inflexiébn de Dno y para cada uno de los elementos
de una \¢z.

[ ]

TLEF i
1234

]

itchBend: Lomwer UrFe
-12 +1

]

ra

CTL Portamento (Control de portamento) m Lower (Inferior)

CTL Bend (Control de inflexién de tono) Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono
CTL Setl (Juego de controles 1) de la \bz _cuand(_) se mueve la Rueda de Inflexiéon _de
CTL Set2 (Juego de controles 2) T_o_no hacia abajo. Por e]emplo, un valor de -12 sig
CTL Set3 (Juego de controles 3) nifica que el tono de ladZ bajard una octava al mo
CTL Set4 (Juego de controles 4) verse la Rueda de Inflexion derio hacia abajo.

CTL Set5 (Juego de controles 5) 0 Ajustes: -48 — 0 — +24

CTL Set6 (Juego de controles 6)
m Upper (Superior)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de cambio de tono
CTL Portamento d:e la \6z cuando sc(a mueve la Ru)eda de Inflexién de
(Control de Portamento) Tono hacia arriba. Por ejemplo, un valor de +12 sig
Ajusta los parametros del Portamento. El Portamento nifica que el tono de ladZ subird una octava al mo
creara una suave transicion de tono entre la primera no verse la Rueda de Inflexién derio hacia arriba.

O Ajustes: -48 — 0 — +24

CTLEFortamentol  Switch Time Mode
C 1234 on 127 fulltime

CTL Setl a CTL Set6
ta reproducida y la siguiente. (Juegos de Controles 1 a 6)

" SW'.tCh (Interrup_tor) Los controladores y mandos del panel frontal, el tecla
Activa 0 desactiva el Portamento. do, etc., pueden asignarse para una variedad de usos.
0 Ajustes: off, on Por ejemplo, el aftertouch de teclado puede utilizarse
para controlar el vibrato, y la Rueda de Modulacién
puede usarse para controlar la Resonancia. Incluso pue
den utilizarse para controlar pardmetros de elementos
Iindividuales. Estas asignaciones de controles se-deno
0 Ajustes: 1 — 127 minan “Juegos de Controles” (CTL Set). Se pueden
a Mode (Modo) asignar hasta seis Juegos de Controles diferentes por

. . Voz. Por tanto hay seis pantallas, cada una para un con
Ajusta el modo de Portamento. EI comportamiento y P P

. . . rolador individual: CTL 1 TL .
del Portamento varia segun se haya ajustado el Mot olador individual: CTL Setl a CTL Set6

do en “GEN Other” a “mono” o “poly”.

m Time (Tiempo)
Ajusta el tiempo de la transicién de tono. Los valores
altos implican tiempos de transicién mas prolongados

. . L. . . CTLES=t12 Skc L=t EL _Sw Derth
O Ajustes: fingered (digitado), fulltime (tiempo completo) C 1234  FC(B4> ELFOSR 123 +63
Si se ajusta el Modo en GEN Other a “mono”:
fingered:
El Portamento solo se aplicara al tocar en legato (toca Controlador Juiegos de Controles 16 | Elemento
la nota siguiente antes de liberar la precedente). Teclas Juego 1 [

FkIH

Rueda de Modulacién
fulltime: Mandos L%
etc.

El Portamento se aplica siempre.

Si el Modo en GEN Other se ajusta a “poly”:

El resultado es el mismo que con “mono”, sélo que la® Src (Fuente)

aplicacion del Portamento sera para varias notas. Ajusta el controlador utilizado para la funcién selec
cionada en Dest (destino). Dispone de los nueve con
troladores siguientes.

O Ajustes: PB (Rueda de Inflexién deofo), MW (Rue
da de Modulacién), A (Aftertouch), FC (Pe
dal Controlador), FS (Pedal Conmutador), RB
(Controlador de Cinta), BC (Controlador de
Soplido), KN1/2 (Mandos 1/2).
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m Dest (Destino) LFO Comun (Oscilador de baja frecuencia)

Ajusta el parametro controlado por el Juego de-Con El LFO dispone de diversos ajustes. El LFO se utiliza

troles de Src. para generar sefiales de baja frecuencia, y puede usarse
0 Ajustes: (véase la lista de Controles en la Lista de Da Para crear efectos de vibrato, wah-wah, trémolo, etc.,
tos adjunta). cuando se aplica a los parametros de tono, filtro, ampli
tud, etc. Por ejemplo, se pueden aplicar variaciores si
m ElemSw (Interruptor de Elemento) multaneamente a los parametros de tono Yy filtro, asi co

Selecciona si el Controlador afectara a cada Elemen0 & parametros especificos de elementos individuales.

to individual. Mueva el cursor (intermitente) con el Dispone de los cuatro ajustes siguientes.

mando 1, y utilice el mando OA o los botones

INC/YES y DEC/NO para activar o desactivar los

elementos afectados por el Controladas elemen

tos afectados aparecen por namero.

O Ajustes: Elementos 1 a 4 activados (se visualiza “1” a
“4™) o desactivados (se visualiza “.")

LFO Wave (Onda de LFO)
LFO Fade (Fundido de LFO)
LFO Destl (Destino de LFO 1)
LFO Dest2 (Destino de LFO 2)

Onda de LFO

Queda desactivado si el pardmetro Dest se ajusta
de 00 a 33.

m Depth (Profundidad)

Ajusta la proporcion de control ejercida sobre el pa
rametro seleccionado en Dest.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Wave (Onda)
Selecciona la Onda de LFO. Segun sea la onda se
leccionada, puede crear diferentes clases de sonidos
modulados. Dispone de las 12 formas de onda LFO

i o de asi i6n d ] de Control siguientes.

emplo de asignacién de un Juego de Controles . o
ooJoooopoooooOQQOOQQDOoooooocoooo.ooogoooocoooo.oooooo O AJustes: tri, tri+, saw up, saw dlv\squl/4’ squ1/3, squ,
Con los Juegos de Control 1 a 6 puede asignar|los squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2

controladores de Src (fuente) individuales a multi _
ples parametros Dest (destino), o mdltiples centro tri
ladores Src a parametros Dest individuales.

Ejemplo 1: Utilice un solo contolador Src para con /\
trolar maltiples pardmetros Dest.

SET1 SET2 \/ \/

Src Src
MW MW saw up
Rueda de modulacién Rueda de modulacién . .
Utilice la Rueda de
¥ L 4 Modulacién para
cambiar los parame-
tros de panoramico y
PAN LFO de velocidad del LFO

Speed simultaneamente. / I/ |

Ejemplo 2: Utilice multiples controladores Sc para
controlar un solo pardmeto Dest.

saw dw
SET1 SET2
Src Src
KN1 KN2
Mando asignable 1 | Mando asignable 2 {
+Utilice el Mando
’ ’ (Asignable 1 6 2 para
fcambiar el parame-
tro de Panoramico.
PAN PAN
squ

En la Seccidon Béasica (pagina 45) encontrara
mas detalles acerca de las asignaciones de
Juegos de Controles.
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m Speed (\élocidad)

Ajusta la velocidad de la modulacion de Onda del
LFO. Los valores altos implican velocidades de mo
dulacion mas réapidas.

O Ajustes: 0 — 63, 16th (semicorchea), 16th/3 (tresillo de
semicorcheas), 16th. (semicorchea con punti
llo), 8th (corchea), 8th/3 (tresillo de corcheas),
8th. (corchea con puntillo), 4th (negra), 4th/3
(tresillo de negras), 4th. (negra con puntillo),
2nd (blanca), 2nd/3 (tresillo de blancas), 2nd.
(blanca con puntillo), 4thx4 (redonda), 4thx5
(5 negras), 4thx6 (6 negras), 4thx7 (7 negras),
4thx8 (8 negras).

Velocidad = Lenta

ava

VAV

Velocidad = Répida

Tiempo

La longitud de la nota depende del ajuste de tempo

MIDI interno o externo.

m KeyReset (Reajuste de tecla activada)

Determina si el LFO se reiniciara cada vez que se
pulse una nota. Dispone de los tres ajustes siguientes.
0 Ajustes: off, each-on, 1st on

off

El LFO funciona por si solo (sin sincronizacion) y ac
ciona una forma de onda en cualquier fase cuande se to
ca el teclado.

AN
\/

Tiempo

t

Tecla activada

each-on

El LFO se reajusta con cada nota tocada en el teclado y
acciona una forma de onda en la fase especificada por el
parametro Phase (véase a continuacion).

Tiempo

Tecla activada (Primera nota) Tecla activada (Segunda nota)

1st-on

EI LFO se reajusta con cada nota tocada y accionala for
ma de onda en la fase especificada por el parametro Pha
se (véase a continuacion). Si toca una segunda nota
mientras se esta oyendo la primera (no se ha recibido el
mensaje de Nota Desactivada), el LFO no se reajusta a

la fase especificada (sin sincronizacién) con la segunda
nota y posteriores.

Tiempo

Tecla activada (Primera nota) Tecla activada (Segunda nota)

Phase (Fase)

Ajusta la fase en la que comienza la Onda del LFO
cada vez que se pulsa una nota. Dispone de fases de
0, 90, 120, 180, 240 y 270 grados.

Tiempo

O Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270

76
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LFO Fade (Fundido de LFO)

Retardo

Ajusta el tiempo de retardo antes de que el LFO ten
ga efecto. Un valor alto implica un tiempo de retardo
mas prolongado.

O Ajustes: 0 — 127

Retardo corto

Tecla activada

Retardo largo

N N
Ut

Tecla activada [ ™

Fadeln (Fundido de entrada)

Ajusta el tiempo que tarda el efecto del LFO en ha
cer el fundido de entrada (después de que haya tran
currido el tiempo del Retardo). Un valor alto implica
un fundido de entrada mas lento.

O Ajustes: 0 — 127

Valor de fundido de entrada bajo
Fundido de entrada mas rapido

Fundldo de emrada

\/ U

Valor de fundido de entrada alto
Fundido de entrada mas lento

Tecla activada
Retardo

| Fundido de entrada |
I |

Méximo

Tiempo

Tecla activada ‘
Retardo

m Hold (Sostenimiento)
Ajusta la extension de tiempo durante el cual el LFO
se mantiene a su nivel maximo. Un valor alto impli
ca un tiempo Hold mas prolongado.

O Ajustes: 0 — 127

Sostenimiento

anDAA A
U U \/ U Tiempo

m FadeOut (Fundido de salida)
Ajusta el tiempo que tarda el efecto del LFO en ha
cer el fundido de salida (después de que haya-trans
currido el tiempo de sostenimiento). Un valor alto
implica un fundido de salida més lento.

O Ajustes: 0 — 127

Valor de fundido de salida bajo
Fundido de salida mas rapido

Sostenimiento | Fundido de salida
| 1

Jv =

Tecla activada

Méaximo

Valor de fundido de salida alto
Fundido de salida mas lento

Sostenimiento | Fundido de salida |

Méaximo

- {Tiempo

Tecla activada

LFO Destl (Destino de LFO 1)

LFO Dest2 (Destino de LFO 22)

Es posible asignar parametros para que sean controlados
por la Onda del LFO, y ajustar la Profundidad de Onda
del LFO (amplitud). Pueden asignarse dos Destinos y es
posible seleccionar varios parametros por Destino.
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m Dest (Destino)
Ajusta los parametros que seran controlados (modu
lados) por la Onda del LFO.

O Ajustes: AMD, PMD, FMD, RESO (Resonancia)AR,
ELFOSpd (élocidad del LFO del Elemento)

m Ctgry (Categoria de Efecto)

m ElemSw (Interruptor del elemento)
Selecciona si se permitiran variaciones de la Onda
del LFO para cada Elemento. Mueva el cursor (in
termitente) con el mando 1, y utilice el mando-DA
TA o los botones INC/YES y DEC/NO para activar
o desactivar las variaciones de Onda del LFO de los

Ajusta la Categoria del Efecto. Seleccione la catego
ria deseada y pulse el botéon ENTER. Quedara-selec
cionado el primer ipo de Efecto de la categoria.

0 Ajustes: Més detalles en la lista dépbs de Efectos de
la Lista de Datos adjunta.

Elementos 1 a 4. Los elementos activados apareceg Type (Tipo de Efecto)

por namero.

O Ajustes: Elementos 1 a 4 activados (se visualiza “1” a
“4™) o desactivados (se visualiza “.").

m Profundidad
Ajusta la Profundidad de la Onda del LFO (amplitud).
0 Ajustes: 0 — 127

Efecto comun

Pueden ajustarse dos tipos de Efectos de Insercién y dos

Efectos de Sistema (Reverberacion y Chorus). Dispone
de las cinco pantallas siguientes.

EFF InsEF (Efecto de Insercidn)
EFF EF1 (Efecto de Insercion 1)
EFF EF2 (Efecto de Insercion 2)

Ajusta el tipo de efecto. Mientras parpadea el irdica
dor de categoria en la pantalla, puede pulsar el botén
ENTER para recuperar el primeipd de Efectos de
dicha categoria.
0 Ajustes: Més detalles en la lista dépbs de Efectos de

la Lista de Datos adjunta.

m Dry/Wet (sin/con efectos)

Ajusta el nivel de mezcla de la sefial procesada
(que ha pasado por la Unidad de Efectos) y 1a se

flal sin procesar (que no ha pasado por la Unidad
de Efectos). Este quiza no esté disponible, segun el
tipo de efecto.

0 Ajustes: D63>W — D=W — D<W63

EFF Rev (Reverberacion)
EFF Ch (Chorus)

EFF InseEF (Efecto de Insercidn)

m InsEF Connect (Conectar efecto de inseion)
Configura la conexién entre los Efectos de Inserciorn
1y 2. Si cambia este ajuste, también cambiara el sim
bolo que indica el recorrido de la sefial (a la izquier
da del ajuste) para reflejar el nuevo flujo de la sefiall.

Simbolos del ecorrido de la sefal

InsEF Connhect
:EET b 1=Z

/|
— _1 _E T  1=2(paralle)

—iare
—ETd

EFFEIn=EFX
C 1234

10 2 (serial)

2001 (serial)

O Ajustes: 1=2 (paralelo) T 2 (Efecto de Insercion 1 a 2),
201 (Efecto de Insercién 2 a 1)

EFF EF1/2
(Efecto de Insercion 1/2)

Es posible seleccionar la Categoria de Efectos para
Efecto de Insercién 1/2 con el parametro Gtgrgl Ti-

po de Efecto con el parametrgpE. Después de selec
cionar el Tpo de Efecto, puede ajustar sus parametros
pulsando el boton ENTER.

S otz

Ajustes de parametros de efectos

Estos parametros estan disponibles cuandg
pulsa el botén ENTER con determinaddpob
de Efectos.

Utilice el mando RGE para cambiar entre las pan
tallas, y el resto de mandos y los botones INC/YES
y DEC/NO para ajustar cada parametro.
Cuando pulse el botén EX|Volvera a la pantalla
de seleccion deipjo de Efectos.

se

Pantalla de seleccién de T ipo de Efectos

Drasllet [EMTER]
D<We3 to Edit

EFFEEFZ) Ctara Ture
C 123- DLY:Deladl CR

EXIT ENTER

Pantalla de ajuste de parametros

EFFBEFZY _Tim
R 33

imel  TimeR
DeladlCl Je 30

mel Drasllet
166, 7m D{WES

Timel
508, G
B [ 1 2 DATA
El nimero de Parametros y el contenido de
cada pantalla variard segun el Tipo de
Efecto seleccionado. Encontrard mas

detalles en la lista de Tipo de Efectos de la
Lista de Datos adjunta.

SHIFT

Do O

PART/ELEMENT

PAGE A
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EFF Rev (Reverberacion)

Seleccione el ipo de Efecto Reverberacion y luego
pulse el boton ENTER para ajustar sus parametros.

EFFERew: TaFe
C 1234 EBazement.

[EHTER]

Retu
1 to Edit

"t
27

m Type (Tipo de Efecto Reverberacidn)
Ajusta el Tpo de Efecto Reverberacion.

O Ajustes: Encontrara mas detalles en la lista geoTde
Efectos de la Lista de Datos adjunta.

m Return (Retorno)

ElementOSC (Oscilador)

Es posible ajustar los parametros de los Elementos (On
das) que constituyen lao¥. Cada Wz consta de hasta
cuatro Elementos, cada uno de los cuales dispone de las
cuatro pantallas siguientes:

OSC Wave (Onda del oscilador)
OSC Out (Salida del oscilador)

OSC Pan (Panoramico del oscilador)
OSC Limit (Limite del oscilador)

OSC Wave (Onda del oscilador)
Utilice el mando A para seleccionar cada Elemento, y el

Ajusta el nivel de Retorno del Efecto Reverberacion.mando C para asignarle una Onda.

O Ajustes: 0 — 127

EFF Cho (Chorus)

Seleccione el ipo de Efecto Chorus y luego pulse el
boton ENTER para ajustar sus parametros.

EFFECho» ToFe
C 1234 Chorus1

m Type (Tipo de Efecto Chorus)
Ajusta el Tpo de Efecto Chorus.
O Ajustes: Encontrard mas detalles en la lista d@oTde
Efectos de la Lista de Datos adjunta.

m toRev (A reverberacion)

Ajusta el nivel de Envio de la sefial enviada desde el

Efecto Chorus al Efecto Reverberacion.
O Ajustes: 0 — 127

Return (Retorno)
Ajusta el nivel de Retorno del Efecto Chorus.

O Ajustes: 0 — 127

(=T E [ EETNT=] Humber  Ctarg
EL1234 BEILPfiGrand 1 1

m Number (Nimero de Onda)
Selecciona el Nimero de Onda. A la derecha del N

mero de Onda seleccionado se visualizara la Catego
ria y el Nombre de Onda. Puede asignar un Nimero
de Onda diferente a cada uno de los Elementos.

0 Ajustes: 000 (of) — 553 (més detalles sobre las
Ondas en la Lista de Datos adjunta).

m Ctgry (Categoria)

Selecciona la Categoria que contiene la Onda que de
sea utilizarEspecifique una Categoria y pulse el bo
tén ENTER. Se seleccionara autométicamente Ja pri
mera Onda de dicha Categoria.

0 Ajustes: En la pagina 70 encontrara mas detalles sobre
las Categorias de Ondas.

OSC Out (Salida del oscilador)

Es posible ajustar los siguientes parametros de salida de
cada Elemento de leo¥.

» Lewel [elay In=EF
4 Q5 5] ins2

1ns:L

m Level (Nivel)
Ajusta el nivel de salida de cada Elemento.

O Ajustes: 0 — 127

m Delay (Retardo de tecla activada)
Ajuste el tiempo (retardo) que transcurre entre el mo
mento que pulsa una nota del teclado y el punto en el
que se reproduce el sonido. Pueden ajustarse diferen
tes tiempos de retardo para cada Elemento.

O Ajustes: 0 — 127

Retardo corto

Tecla activada
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Retardo largo OSC Limit (Limite del oscilador)
Es posible ajustar los parametros que controlan gjenar

[\ [\ de notas de cada Elemento y la velocidad de pulsacion.
U \ OSCALimit)  Mote Limit Vel Limit
EL1234 c-2 - G 8 i - 127
Tecla activada  [«—,
m Note Limit (Limite de Nota)
® InsEF (Efecto de Insecion) Ajusta las notas inferior y superior del men del

Ajusta el Efecto de Insercion al que se envia la sefial teclado para cada Elemento. Cada Elemento-sona
de salida de cada Elemento. El Efecto de Insercion se r4 sélo para las notas interpretadas dentro del mar

omite (“bypass”) si selecciona Thru. gen especificado.
O Ajustes: thru, ins1 (Efecto de Insercion 1), ins2 (Efecto Ajustes: C-2 — G8 (do-2 - sol8) (para las notas inferior
de Insercion 2) y superior)
Si especifica la nota superior primero y la nota
OSC Pan inferior en segundo lugar, por ejemplo, “C5 a
(Panorémico del osci Iador) Siésegrg%r,gen de nota cubierto serd “C-2 a C4

Para cada Elemento de la2/se pueden ajustar los si

guientes parametros de Panoramico Las notas inferior y superior del margen pueden

ajustarse tocando notas del teclado mientras se
mantiene pulsado el boton SHIFT.

QSCARan» Fan Alter Randomn Scale
EL1Z234 C LEd 63 +E3

m Vel Limit (Limite de velocidad de pulsacion)
Ajusta los valores maximo y minimo del mgean de

m Pan (Panorédmico) velocidad de pulsacién en el que respondera cada
Ajusta la posicion de Panoramico estéreo de cada Elemento. Cada Elemento sonara sélo para las notas
Elemento (Onda). @mbién se utiliza como posicion interpretadas dentro del ngan de velocidad de pul
bésica de Panoramico para los ajustes AlteAlar sacion especificado.
atorio y Escala. O Ajustes: 1 — 127 (para los valores maximo y minimo)

O Ajustes: L63 (Izquierda)~C (Centro)~R63 (Derecha . . - .
) (Izg =C( - ( ) Si especifica el valor maximo primero y el valor

minimo en segundo lugar, por ejemplo, “93” a
m Alter (Alternar) “34”, el margen de velocidad de pulsacion
Ajusta la proporcién de panoramico del sonido alter cubierto serd “1 a 34"y “93 a 127",

nativamente entre izquierda y derecha para cada ng
) . R Tono del elemento
ta pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicién ba . - n
sica de Panoramico s posible ajustar los pardmetros que controlan el tono
i _ ' de cada Elemento. El Generador de Envolventeael T
U Ajustes: L64 — 0 —R63 no (PEG) controla el cambio de tono desde el momento

en que se pulsa una nota del teclado hasta que el sonido

" Rgndom (Aleator.u’)) o ) ~ desaparece por completo. Se dispone de las seis panta
Ajusta la proporcion de panoramico del sonido de iz |55 siguientes.

quierda a derecha, aleatoriamente, para cada nota

pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicion basiPCH Tune (Afinacion del tono) . .
ca de Panoramico. PEG \elSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion

del PEG)

PEG Time (Tiempo del PEG)

PEG Level (Nivel del PEG)

m Scale (Escala) PEG Release (Abandono del PEG)
Ajusta la cantidad de panoramico del sonido de iz PCH Scale (Escala del tono)
quierda a derecha segun la posicion de la nota en el

teclado. El ajuste Pan se utiliza como posicion-basipcH Tune (Afinacion del tono)

ca de Panoramico en C3 (do3). . . ; . o
] _ Es posible ajustar los parametros de afinacion y la eficacia
[ Ajustes: -64 — 0 — +63 del Generador de Envolvente (EG) de cada Elemento.

O Ajustes: 0 — 127

FPCHETUne 2EGDerth Coarse Firne Random
EL1Z234 +53 + @ + @ +7

m EGDepth (Profundidad de EG)
Ajusta la proporcion de cambio aplicada por el PEG.
Un ajuste de cero implica que el tono original no
cambiara.

O Ajustes: -64 — 0 — +63
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m Coarse (Afinacion apioximada)
Ajusta el tono de cada Elemento en semitonos.

O Ajustes: -48 — 0 — +48

m Fine (Afinacién exacta) [
Realiza la afinacion exacta de cada Elemento.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Random (Aleatorio) ]

Ajusta la proporcién de variacion de tono de cada Ele

Hold (Tiempo de sostenimiento)
Ajusta el Tempo de Sostenimiento.

0 Ajustes: 0 — 127

Attack (Tiempo de ataque)
Ajusta el Tempo de Ataque.

O Ajustes: 0 — 127

Decay 1 (Tempo de caida 1)
Ajusta el Tempo de Caida 1.

mento aleatoriamente para cada nota pulsada. Un ajus
te de cero implica que el tono original no cambiara.

O Ajustes: 0 — 127

0 Ajustes: 0 — 127

m Decay 2 (Tlempo de caida 2)

Ajusta el Tempo de Caida 2.

. 0 Ajustes: 0 — 127
PEG VelSens (Sensibilidad a la

velocidad de pulsacion del PEG) .
Nivel del PEG

Es posible determinar la respuesta del Generador de Er :
volvente de ®no a la velocidad de pulsacion de las notas.Para el Generador de Envolvente dend es posible
ajustar diversos parametros de Nivel. Junto con los

ajustes de iEmpo del PEG y Abandono del PEG, pue
den utilizarse para controlar el cambio de sonide des

de el momento que se pulsa una nota del teclado hasta

m Level (Nivel)

que es liberada. Pueden ajustarse valores diferentes pa

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del@ cada Elemento.

Nivel del PEG. Los ajustes positivos elevan el nivel
cuando mayor es la fuerza aplicada al teclado, y lo
valores negativos lo reducen.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63 "
m Time-Segment (Tempo-Segmento)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de
los parametros deidmpo del PEG. Utilice el mando g
2 para seleccionar el Segmento, y luego use el man
do 1 para ajustar su parametro denipo. Los ajus

tes de Tempo positivos reproducirdn el Segmento
especificado mas rapido, mientras que los valores ne

gativos lo reproduciran mas lentamente. [
O Ajustes (Tiempo): -64— 0 — +63
O Ajustes (Segmento):
attack: Afecta a los iempos de Hold, Ataque y Caida 1
all: Afecta a todos los parametros derfipo del PEG
]

Tiempo del PEG

Para el Generador de Envolvente dehd es posible
ajustar diversos parametros denfipo. Junto con los
ajustes de Nivel del PEG y Abandono del PEG; pue
den utilizarse para controlar el cambio de sonide des

ALt

-xr
=
1]

FEGELewel? H a
EL1Z3 + 1

ik

= old C C
4 127 28 +

Hold (Nivel de sostenimiento)
Ajusta el Nivel de sostenimiento (Hold).

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —
+4.800 centésimas)

Attack (Nivel de ataque)
Ajusta el Nivel de Ataque.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —
+4.800 centésimas)

Decay 1 (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nivel de Caida 1.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —
+4.800 centésimas)

Sustain (Nivel de sustain)
Ajusta el Nivel de Sustain.

0 Ajustes: -128 — 0 — +127 (-4.800 centésimas 0 —
+4.800 centésimas)

PEG Release

de el momento que se pulsa una nota del teclado ha§APandono del PEG)

ta que es liberada. Pueden ajustarse valores diferent®ara el Generador de Envolvente dehd es posible
para cada Elemento. ajustar diversos pardmetros deripo y de Abandono.
Junto con los ajustes déeimpo y Abandono del PEG,
pueden utilizarse para controlar el cambio de sonido
desde el momento que se libera una nota del teclado.
Pueden ajustarse valores diferentes para cada Elemento.

FEGAUe]1Sens2 Lewel Time-5Se9ment
EL1234 +E3 +53  attack

leaszel
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m Time (Tiempo de abandono)
Ajusta el Tempo de Abandono.

O Ajustes: 0 — 127

m Level (Nivel de abandono)
Ajusta el Nivel de Abandono.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (4.800 centésimas 0 —
+4.800 centésimas)

.A.\!'ustes del Generador de Envolvente del Tono

Hay cinco ajustes dei@mpo (que controlan la ve
locidad de los cambios del sonido) y cinco ajustes
de Nivel (que controlan el tono). El tono de una
nota es mantenido por el Nivel Hold durante la gx
tension de tiempo definida por Holdnie. Una
vez transcurrido el i@mpo Hold, el tono cambia
de acuerdo con eli@mpo/Nivel de Ataque,i&m-
po de Caida 1/2 y el Nivel de Caida 1, y luego|se
estabiliza en el Nivel de Sustain. Cuando se libera
la nota, el cambio de tono es controlado por los
ajustes de iempo/Nivel de Abandono.
Si es preciso, también se pueden configurar la-sensi
bilidad a la velocidad de pulsacion y otros parame
tros.

Nivel de Nivel de Nivel de
ataque caidal sustain

Nivel de
abandono

Tecla
desactivada

Nivel de

sostenimiento
Tono

o : 4—, Tiempo
* Tiempo * Tiempo : Tiempo: Tiempo * ' Tiempode -

e de de de abandono

ataque caidal caida 2

sosteni-
miento

PCH Scale (Escala del tono)

Es posible ajustar la Escala dehd para cada Elemen
to. La escala se utiliza para variar el tono, los Niveles
del PEG y los iEmpos del PEG del Elemento de aeuer
do con las posiciones de las notas en el teclado.

FCHEKe9F lwaPitch-Center EGTime—-Center
EL1234 18E% C3 +7 cC3

m Pitch (Tono)

Ajusta la sensibilidad de la Escala deh® de cada

Elemento de acuerdo con las posiciones de las note

en el teclado. El parametro Center se utiliza como to

no basico de este parametro.

Un ajuste positivo hard que el tono de las notas

mas bajas cambie menos, y que el de las notas m

altas cambien mas. Los valores negativos tendra

el efecto opuesto.

O Ajustes: -200%— 0 — +200% (en + 100%, las notas-ve
cinas cambian en un semitono o 100 centésimas)

m Center (Tecla Central)

Ajusta el tono bésico utilizado por el parametro aleoT
0 Ajustes: C-2 — G8 (do-2 - sol8)

También puede ajustarse este parametro tocando
la nota correspondiente del teclado mientras se
mantiene pulsado el boton SHIFT.

|Grande

Velocidad del +
cambio de tono \
Pequefio

~—  Centro (tono basico) — | Margen superior

Margen inferior

EGTime (Tiempo de EG)

Este pardmetro controla logefmpos del PEG de €a

da Elemento segun la posicién de las notas en el te
clado. El pardmetro Center se utiliza como tono ba
sico de este parametro.

Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas
bajas cambie mas lentamente, y que el de las notas
mas altas cambie mas rapido. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Center (Tecla Central)
Ajusta el tono basico utilizado por el parametro-EG

Time. Cuando se toca la nota de &cla Central, el
PEG actda de acuerdo con los ajustes reales. Las ca
racteristicas de cambio del tono de las demas notas
variaran en proporcion a los ajustes denipo del

EG.

0 Ajustes: C-2 — G8 (do-2 - sol8)

También puede ajustarse este parametro tocando
la nota correspondiente del teclado mientras se
mantiene pulsado el botédn SHIFT.

Valor positivo

Velocidad del
cambio de tono ———wf
del PEG

Margen inferior: Margen superior

Tono basico

Valor negativo

Velocidad del
+ N
l«——— cambio de tono
del PEG

Margen inferior

Margen superior

Tono basico
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Filtro del Elemento

Es posible ajustar los parametros de Filtro para cambi
las caracteristicas tonales de cada Elemento. El paran
tro dispone de las diez pantallas siguientes.

FLT Type (Tipo de filtro)

FLT HPF (Filtro de paso bajo)

FLT Sens (Sensibilidad al filtro)

FEG \elSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacior
del FEG)

FEG Time (Tiempo del FEG)

FEG Level (Nivel del FEG)

FEG Release (Abandono del FEG)

FLT KeyFlw (Seguimiento de tecla de filtro)

FLT Scale (Punto de division de la escala de filtro)
FLT Scale (Desviacién de la escala de filtro)

FLT Type (Tipo de filtro)

m Type (Tipo)
Ajusta el Tipo de Filtro. Los parametros variaran se
gun el Tpo.

FLTET9Fe?  ToFe Gain Cutoff Reszo
EL1Z234 LPF1Z+HPF 255 255 31

O Ajustes:
LPF12+HPF (Filtro de Paso Bajo 12 dB/oct. + Filtro de
Paso Alto)

LPF24D (Filtro de Paso Bajo 24 dB/oct. Digital)
LPF24A (Filtro de Paso Bajo 24 dB/oct. Analdgico)
LPF18 (Filtro de Paso Bajo 18 dB/oct.)

LPF18S (Filtro de Paso Bajo 18 dB/oct. Escalonado)
LPF6+HPF (Filtro de Paso Bajo 6 dB/oct. + Filtro de
Paso Alto)

HPF24D (Filtro de Paso Alto 24 dB/oct. Digital)
HPF12 (Filtro de Paso Alto 12 dB/oct.)

BPF6 (Filtro de Paso Banda 6 dB/oct.)

BPF12D (Filtro de Paso Banda 12 dB/oct. Digital)
BPFW (Filtro de Paso Banda Ancho)

BEF6 (Filtro de Eliminacion de Banda 6 dB/oct.)
THRU (Anulacion)

Filtros
En’general existen cuatro tipos de filtros: HPF-(Fil
tro de Paso Bajo), HPF (Filtro de Paso Alto), BRF
(Filtro de Paso Banda) y BEF (Filtro de Elimina
cion de Banda). Cada filtro tiene una respuesta (di
ferente. Ademas, hay combinaciones de LPF y.HPF

= LPF (Filtro de Paso Bajo? .
Sélo deja pasar las senales por debajo de {a ffre

cuencia de corte. Después podra usar el parametrg
Resonancia para afiadir mas caracter al sonjdo.
Hay disponibles seis tipos de LPF

Nivel

-6db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

f
Corte Frecuencia

Lr LPF24D (Filtro de Paso Bajo 24 dB/oct. Digital

e Es un LPF dindmico de cuatro polos (-24 dB/ogt.
con una fuerte Resonancia.

Resonancia

L

LPF24A (Filtr o de Paso Bajo 24 dB/oct. Analdgico
Es un LPF dinamico de cuatro polos (-24 dB/ogt.)

con un caracter similar a los que se encuentran en
los sintetizadores analégicos.

Resonancia

_

LPF18 (Filtr o de Paso Bajo 18 dB/oct.)
Es un LPF dinamico de 3 polos (-18 dB/oct.).

LPF18S (Filtro de Paso Bajo 18 dB/oct. escalonadq
También es un LPF dinamico (-18 dB/oct.)
tres polos, pero con una curva de frecuencia
nos pronunciada.

e

Resonancia

LPF18
LPF18S

A

LPF12 (Filtr o de Paso Bajo 12 dB/oct.)
Es un LPF dinamico de dos polos (-12 dB/oqt.)
para usarse en combinacién con un HPF (Filtro
de Paso Alto).

Resonancia

P

LPF6 (Filtr o de Paso Alto 6 dB/oct.)
Es un LPF dinamico de un polo (-6 dB/oct.) sir
guna resonancia, para ser usado en combinaci
un HPF (Filtro de Paso Alto).

nin

/
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* HPF (Filtr o de Paso Alto)
Este filtro sélo deja pasar las sefiales que estan
encima de la frecuencia de corte. Luego puede

por|
uti

lizarse el pardmetro Reso para afiadir mas caracter|

al sonido. Dispone de dos tipos de HPF

Nivel

-12db/oct

-24db/oct

T
Corte Frecuencia

HPF24D (Filtro de Paso Alto 24 dB/oct. Digital)

Es un filtro dinamico de cuatro polos (-24 dB/oct.)

con una fuerte Resonancia.

Resonancia

HPF12 (Filtro de Paso Alto 12 dB/oct.)
Es un HPF dinamico de 2 polos (-12 dB/oct.).

Resonancia

* BPF (Filtro de Paso Banda)

Este filtro sblo deja pasar una banda de sefales

préxima a la frecuencia de Corte. La amplitud
esta frecuencia puede variarse. Dispone de tre
pos de BPF

Nivel

Margen de corte

Margen admitido

Margen de corte

v

1
Frecuencia central

Frecuencia

de
5 ti

BPF6 (Filtro de Paso Banda 6 dB/oct.)
Combinacién de HPF (-6 dB/oct.) y LPF

Nivel

Margen de corte | Margen admitido | Margen de corte

Frecuencia

BPF12D (Filtro de Paso Banda 12 dB/oct. Digital)
Combinacion de HPF (-12 dB/oct.) y LPF

Nivel

Margen de corte | Margen admitido | Margen de corte

Frecuencia

BPFW (Filtr o de Paso Banda Ancho)
También es una combinacion de un HPF de
dB/oct. y un LPFpero puede tener una banda
frecuencias mas amplia que el filtro BPF12D.

Nivel

Margen de corte

v

Margen admitido Margen de corte

v

Frecuencia

« BEF (Filtr o de Eliminacion de Banda)

12
de

Este filtro atendia una banda de sefiales proxima a

la frecuencia de corte, pero deja pasar el resto,
BEF (Filtro de Eliminacion de Banda 6 dB/oct.)

Nivel

Margen admitido
1

\Z

Margen de corte Margen admitido

~ *
/

I
.
i

\
kY
[

Frecuencia

Frecuencia

* THRU
Los filtros son desactivados y toda la sefial qu
intacta.

pda

m Gain (Ganancia)

Ajusta la ganancia (la cantidad de realce que se apli

ca a la sefial enviada a la unidad de filtros).
O Ajustes: 0 — 235
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m Cutoff (Corte)
Ajusta la frecuencia de corte. Se utiliza como fre
cuencia béasica para eipd de Filtro seleccionado.
] Ajustes: 0 — 235

m Reso/Band/Wdth (Resonancia/Banda/Ancho)
La funcién de este parametro varia segunipe fie
Filtro seleccionado. Si se ha seleccionado un LPF o
un HPF el parametro se utiliza para ajustar la Reso
nancia. Con el BPF (excepto el BPFW) y el BE&
utiliza para seleccionar la Banda. Con el BPFW se
utiliza para ajustar el Ancho de la banda.

Con el LPF y HPFel parametro Reso se utiliza para
ajustar la cantidad de Resonancia (énfasis arménico)

aplicado a la sefial en la frecuencia de Corte. Puede

utilizarse junto al parametro de frecuencia de Corte
para afiadir mas caracter al sonido.

m EGDepth (Profundidad del EG)

Ajusta la sensibilidad del Filtro a la velocidad de pul
sacion de la nota. Un ajuste positivo producira-cam
bios de filtro mayores para las notas tocadas con mas
énfasis, mientras que un ajuste de cero no producira
ningn cambio de filtro. Con un ajuste negativo, la
envolvente del EG se invertira.

[ Ajustes: -64 — 0 — +63

m VelCutoff (Corte de velocidad de pulsacion)

Ajusta la sensibilidad de la frecuencia de Corte a
la velocidad de pulsacion de nota. Un ajuste-posi
tivo elevara la frecuencia de Corte para las notas
tocadas con mas énfasis, y la reducira para las no
tas tocadas con mas suavidad. Un ajuste negativo
tendra el efecto opuesto.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Con el BPFel parametro de Banda se utiliza param VelReso (Resonancia de la velocidad de pulsacion)

ajustar el magen (banda) de frecuencias de sefial que
deja pasar el filtro. Con el BPBe utiliza para ajus

Ajusta la sensibilidad del pardmetro de Resonancia a
la velocidad de pulsacion de nota. Un ajuste positivo

tar la banda de frecuencias de sefial atenuadas por el producird cambios de Resonancia mayores en las no

filtro. En ambos casos, la frecuencia de corte es la
frecuencia central de la banda.

Con el BPFW el parametro \dth se utiliza para

tas tocadas con mas énfasis, y cambios menores en
las notas tocadas con méas suavidad. Un ajuste nega
tivo tendré el efecto opuesto.

ajustar el ancho de la banda de frecuencias de sefial H Ajustes: -64— 0 — +63

admitidas por el filtro.
Ajustes: 0 — 31

FEG VelSens (Sensibilidad del
FEG a la velocidad de pulsacion)

FLT HPF (Filtro de Paso Alto)

Es posible ajustar los parametros de Seguimientede T
cla (Key Follow) del Filtro de Paso Alto. Esta pantalla

- . . 2 . a
esta disponible sélo cuando se haya seleccionado uno

de los ajustes “LPF+HPF” como parametypd en la

pagina de ipo de Filtro (FOT Type).

m Cutoff (Corte)
Ajusta la frecuencia central del parametro de Segui
miento de €cla.

0 Ajustes: 0 — 255

m KeyFlw (Seguimiento de Ecla)
Ajusta el Seguimiento de=tla para el Corte de HPF
Este pardmetro varia la frecuencia central segun la
posicion de las notas tocadas en el teclado. UR ajus
te positivo elevaré la frecuencia central con las notas
mas altas, y la reducird con las notas mas bajas. Un
valor negativo tendréa el efecto opuesto.

] Ajustes: -200%— 0 — +200%

FLT Sens (Sensibilidad del filtro)

Es posible ajustar los pardmetros de Sensibilidad de Fil
tro de cada Elemento.

TESensEGDerth VelCutoff UelReso
123 +E3 +7 +7

FL =
EL1234

Es posible ajustar los parametros que controlan ka sen
sibilidad del Generador de Envolvente del Filtro (FEG)
la velocidad de pulsacion de la nota.

Time—-5Se9ment
+53  attack

15ens2 Lewel

FEGE=
EL1234 +53

Level (Nivel)

Ajusta la sensibilidad del Nivel del FEG (su eficacia)

a la velocidad de pulsacion de nota. Un valor positi
vo producira un cambio tonal mayor para las notas
tocadas con mas énfasis, y cambios menores para las
notas tocadas con mas suavidad. Un ajuste negativo
tendra el efecto opuesto.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63

m Time-Segment (Tempo-Segmento)

Ajusta la sensibilidad de la velocidad de pulsacion de
los parametros deidmpo del FEG. Utilice el mando

2 para seleccionar el Segmento, y luego use el man
do 1 para ajustar su parametro d@enipo. Los ajus

tes de Tempo positivos reproduciran el Segmento
especificado mas rapido, mientras que los valores ne
gativos lo reproducirdn mas lentamente.

0 Ajustes: (Tiempo): -64— 0 — +63

O Ajustes: (Segmento):
attack:
Afecta a los fempos de Sostenimiento/Ataque/Caida 1
all:
Afecta a todos los parametros dermpo del FEG
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FEG Time (Tiempo del FEG)

En el Generador de Envolvente del Filtro (FEG) es-posi
ble ajustar diversos pardmetros denipo. Junto con los

FEG Release
(Abandono del FEG)
En el Generador de Envolvente del Filtro es posible

para controlar el cambio de sonido desde el momentgynto con los ajustes déefpo y Abandono del FEG,
que se pulsa una nota del teclado hasta que es liberaggseden utilizarse para controlar el cambio de sonido
Para cada Elemento puede ajustar valores diferentes. gesde el momento que se libera una nota del teclado.

FEGATime?» Hold Attack D[Deca Decag?
EL1Z23 127 127 1 127

i C gl o
E z2 27 2

m Hold (Tiempo de sostenimiento)
Ajusta el Tempo de Sostenimiento.

(] Ajustes: 0 — 127

m Attack (Tiempo de ataque)
Ajusta el Tempo de Ataque.

[0 Ajustes: 0 — 127

m Decay 1 (Tempo de caida 1)
Ajusta el Tempo de Caida 1.

00 Ajustes: 0 — 127

m Decay 2 (Tiempo de caida 2)
Ajusta el Tempo de Caida 2.

O Ajustes: 0 — 127

Nivel del FEG

En el Generador de Envolvente del Filtro es posible

ajustar diversos parametros de Nivel. Junto con lo
ajustes de iEmpo y Abandono del FEG, pueden wtili

zarse para controlar el cambio de sonido desde €l m
mento que se pulsa una nota del teclado hasta que es
berada. Puede ajustar valores diferentes para cada E
mento.

velr Hol Sustain
+1%Z + @

Z

[
+

FEGEL old Attac 241
EL1Z23 127 -1z 127

k

=
4

m Hold (Nivel de sostenimiento)
Ajusta el Nivel de Sostenimiento.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas 0 —
+9.600 centésimas)

FEGARelezaszel
EL1Z234

m Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta el Tempo de Abandono.

(] Ajustes: 0 — 127

Level (Nivel de Abandono)
Ajusta el Nivel de Abandono.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (9.600 centésimas 0 —
+9.600 centésimas)

Ajustes del Generador de Envolvente de Filty

Hay cinco ajustes dei@mpo (que controlan la ve
locidad de los cambios del sonido) y cinco ajustes
de Nivel (que controlan la proporcién de filtrado
aplicado). El tono de una nota es mantenido por el
nivel Hold durante la extension de tiempo defini
da. Una vez transcurrido elempo de Hold, el to
no cambia de acuerdo con é&mpo/Nivel de Ata
que, iempo de Caida 1/2 y el Nivel de Caida 1|y
luego se estabiliza en el Nivel de Sustain. Cuando
se libera la nota, el cambio de tono es controlado
por los ajustes dei@fmpo/Nivel de Abandono.

Si se requiere, también se pueden ajustar la sen

Ig lidad a la velocidad de pulsacién y otros paramet

5

P Sibi
0S.

Nivel
de
ataque

Nivel Nivel
de de
caidal sustain

Nivel Tecla

desactivada  abandono

Nivel de
sostenimiento

B : Tiempo
' Tiempode
abandono

" Tiempo *
de soste-
nimiento

Tiempo :Tiempo' Tiempo *
de ata- de de
que caidal caida 2

m Attack (Nivel de ataque)
Ajusta el Nivel de Ataque.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas 0 —
+9.600 centésimas)

m Decay 1 (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nivel de Caida 1.

O Ajustes: -128— 0 — +127 (-9.600 centésimas 0 —
+9.600 centésimas)

m Sustain (Nivel de Sustain)
Ajusta el Nivel de Sustain.

O Ajustes: -128 — 0 — +127 (-9.600 centésimas 0 —
+9.600 centésimas)

FLT KeyFlw (Seguimiento de
tecla del filtro)

Los parametros de Seguimiento @ del Filtro pue

den ajustarse para cada Elemento. Este parametro con
trola el Corte del Filtro y el funcionamiento del FEG se
gun la posicién de las notas tocadas en el teclado.

La disponibilidad del parametro de Seguimiento de
Tecla del Filtro depende de los ajustes de Punto de
Division y Desviacion de la pantalla FLT Scale.

FLTEEe9F lwiCut.of -C
EL1234 +2EEY

86

580



m Cutoff (Corte) FLT Scale (Punto de division de
Ajusta la proporcion de Seguimiento decla del la escala del filtro)

Elltro (Ia} cantldac_i de cambio del Corte del Filtre va Es posible ajustar cuatro Puntos de Division de la Escala
fla segun la posicion de la 'nota) de cada EIeme_ntodel Filtro para cada Elemento. La Escala de Filtre con
Com.o ajuste basico del parametro de Corte se UtIIIZ"ﬁola la frecuencia de corte del filtro segun las posiciones
un ajl.“'Ste de g‘?".”‘ Central .d? C3 (do3). . de las notas en el teclado. Los cuatro Puntos de Division
Un ajuste pogltlvq reducira la fre(‘:uenma de Cortese utilizan para dividir y asignar diferentes ajustes en el
con las notas |'nfer|ores, y lo elevar'a con las notas SUeclado. Los niveles (desviaciones) de cada Punto-de Di
periores. Un ajuste negativo tendré el efecto opuestq]isién se ajustan en la pantallaTFScale.

0 Ajustes: -200%—~ 0 — +200% Mas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de
Filtro, en la seccion “Ajustes de la Escala de Filtro”™.

m Center (Tecla central)
Indica que el Nivel basico se encuentra en lanota C: | EjJ835ale> EFL aF
(do3). En esta nota, el timbre permanece inalteradc
Para otras notas, el timbre variara de acuerdo con log BP1/BP2/BP3/BP4 (Punto de Division 1/2/3/4)

2 EBF3 BF4
3 C#5 & 2

ajustes de Nivel. _ Ajusta los Puntos de Divisién de cada Elemento.
El ajuste Center no puede cambiarse. Este parametro BP1 a BP4 se dispondran automaticamente en orden
s6lo cumple funciones informativas. ascendente por el teclado.
Grande .
Velocidad del + w\ 0 Ajustes: BP1 a BP4: C-2— G8 (do-2-sol8)
cambio de la
frecuencia de corte Pequefio FLT Scale (DeSViaCién de Ia

ﬂ Escala del Filtro)

LTEScaler0fst] Ofst
L1234 + @ +12

J

. OF Of=t4
- + A

=l

. IR S e F
Margen inferior Centro (tono basico) ! Margen superior E

m EGTime (Tiempo del EG)
Ajusta la Escala dei@mpo (la velocidad de cambio
del FEG en el mgen del teclado) de cada Elemento.

m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Desviacion 1/2/3/4)
Ajusta los Niveles de Desviacién de la Escala del

L locidad basica d bio del FEG i Filtro. Estas Desviaciones son utilizadas por los Pun
a velocidad basica de cambio de Se encuentra ¢ ge Division (BP1/BP2/BP3/BP4).

en la nota especificada en el pardmetro Centro.

Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas Mas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de

bajas cambien mas lentamente, y que el de las notas _ Filtro, en la seccion “Ajustes de la Escala de Filtro™.
mas altas cambien mas rapido. Los valores negativos 0 Ajustes: Ofstl a Ofstd: -128- 0 — +127

tendran el efecto opuesto. Ajustes de la Escala de Filtro

0 Ajustes: -64 — 0 — +63 Con ‘el siguiente ‘ejemplo podra ajustar los Niveles

(Desviaciones) y los Puntos de Division (BP1 a BR4).

m Center (Tecla Central)

Ajusta el tono basico utilizado por el parametro-EG FLTBScaler BRI EFz EFs EFd
Time. Cuando se toca la nota de &cla Central, el
FE y j .k
G rflct_ua de acuerdq con los ajustes reales, Las da FLTHScalesnfotl  Ofets otz Ofetd
racteristicas de cambio del tono de las demés notas | EL1234 -4 + 1@ + 17 + 4
variardn en proporcién a los ajustes denipo del
EG. En este ejemplo, el ajuste actual de Corte es 64. Las Des
O Ajustes: C-2 — G8 (do-2 - sol8) viaciones son -4 en BP1 (ajustado a la nota E1), + 10 en
y ) ) BP2 (ajustado a la nota B2), +17 en BP3 (ajustado ja la
También puede ajustarse este parametro tocando nota G4) y +4 en BP4 (ajustado a la nota A5). Es decir
la nota correspondiente del teclado mientras se las frecuencias de Corte de cada Punto de Division|son
mantiene pulsado el boton SHIFT. . >
60, 74, 81 y 68, respectivamente. Para las demas notas,
veoong ae . las frecuencias de Corte estaran en la linea recta guge co
cambio del ivel necta los dos Puntos de Divisién adyacentes.
Margen inferior Margen superior Los Puntos de Division se dispondran

automaticamente en el teclado en orden
ascendente. Por ejemplo, BP2 no puede
- ajustarse a una nota inferior a la de BP1.

Tono bésico Los niveles son desviaciones de los Puntos de
Division que se utilizan para aumentar o

disminuir el ajuste de Corte actual en las notas
. Veloci especificadas. Independientemente de la
elocidad  de - - z
" cambio del nivel magnitud de la Desviaciones, no se pueden
del FEG sobrepasar los limites de Corte minimo y

maximo (valores 0 y 127, respectivamente).

Margen inferior Margen superior
Una nota ajustada por debajo de BP1l se
- convertird en el Nivel BP1. Una nota ajustada
Tono bisico por encima de BP4 se convertira en el Nivel BP4.
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Amplitud del Elemento
Es posible ajustar los parametros de Amplitud para qu

m Attack (Tiempo de ataque)
e Ajusta el Tempo de Ataque.

afecten al nivel de salida de cada Elemento. Dispone de 0 Ajustes: 0 — 127

las siete pantallas siguientes.

m Decay 1 (iempo de caida 1)

AEG VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion  Ajusta el Tempo de Caida 1.

de AEG)

AEG Time (Tiempo de AEG)

AEG Level (Nivel de AEG)

AEG Release (Abandono de AEG)

AMP KeyFlw (Seguimiento de tecla de AMP)
AMP Scale (Punto de division de escala de AMP)
AMP Scale (Desviacién de escala de AMP)

AEG VelSens (Sensibilidad del
AEG a la velocidad de
pulsacion)

O Ajustes: 0 — 127

m Decay 2 (Tiempo de caida 2)
Ajusta el Tempo de Caida 2.

0 Ajustes: 0 — 127

AEG Level (Nivel de AEG)

En el Generador de Envolvente de Amplitud (AEG) es
posible ajustar diversos parametros de Nivel. Junto con
los ajustes dei&@mpo y Abandono de AEG, puedent uti

Es posible ajustar la sensibilidad del Generador de Enizarse para controlar el cambio de nivel de salida des

volvente de Amplitud (AEG) a la velocidad de pulsa
cion de nota.

Time—Se9ment
+53  attack

Level
+7

AEGEV=15ens2
EL1Z23

e
4

m Level (Nivel)
Ajusta la sensibilidad del Nivel de AEG (su eficacia)
a la velocidad de pulsacion de la nota. Un ajuste po

de el momento que se pulsa una nota del teclado hasta
que es liberada. Pueden ajustarse valores diferentes pa
ra cada Elemento.

T Level

CED

GAReleazel e
123 27

-

HE =
EL 4

m Init (Nivel inicial)
Ajusta el Nivel Inicial (el Nivel en el momento de

sitivo producira cambios de nivel de salida mayores pulsar la tecla).
para las notas tocadas con mas énfasis, y cambios g Ajustes: 0 — 127
menores para las notas tocadas con méas suavidad. Un

ajuste negativo tendra el efecto opuesto.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Time-Segment (Tempo-Segmento)

m Attack (Nivel de ataque)
Indica el Nivel de Ataque (fijo a 127).

m Decay 1 (Nivel de caida 1)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de Ajusta el Nivel de Caida 1.

los parametros deidmpo del AEG. Utilice el man
do 2 para seleccionar el Segmento, y luego el mand
1 para ajustar su pardmetro deripo. Los ajustes
de Tiempo positivos reproduciran el Segmento espe
cificado mas rapido, mientras que los valores negati
vos lo reproduciran més lentamente.

O Ajustes (Tiempo): -64 — 0 — +63

O Ajustes (Segmento):

o 0 Ajustes: 0 — 127

m Sustain (Nivel de Sustain)
Ajusta el Nivel de Sustain.

0 Ajustes: 0 — 127

AEG Release (Abandono de
AEG)

Attack: -

Afecta al Tempo de Hold/lempo de Ataquefgmpo  EN gl Geperador de Envolvgnte de Ampl!tud. (AEG) es
de Caida 1 posible ajustar diversos parametros de Nivelidenpo

all: y de Abandono. Junto con los ajustes @armpo y Ni

Afecta a todos los parametros derfipo de AEG vel de AEG, pueden utilizarse para controlar el cambio
de nivel de salida desde el momento que se libera una

AEG Time (Tiempo de AEG) nota del teclado. Pueden ajustarse valores diferentes pa
En el Generador de Envolvente de Amplitud (AEG) es po ra cada Elemento.

sible ajustar diversos pardmetros denipo. Junto con los

ajustes de Nivel y Abandono de AEG, pueden utilizarse pa
ra controlar el cambio de nivel de salida desde el moment
que se pulsa una nota del teclado hasta que es liberada. Pt _
den ajustarse valores diferentes para cada Elemento.

HEGEReleaszel Lewel
EL1234 CHED

=i

I

m Time (Tiempo de abandono)
Ajusta el Tempo de Abandono.

O Ajustes: 0 — 127

ALt
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m Level (Nivel de Abandono)
Ajusta el Nivel de Abandono (fijo a cero).

Ajustes del Generador de Envolvente de Amplitud
Hay cuatro ajustes deempo (que controlan la ve
locidad de los cambios en el nivel de salida) y c|n
co ajustes de Nivel (que controlan el nivel de-sali
da). El nivel de salida cambia desde el Nivel I
cial hasta el Nivel de Ataque (127) durante el
Tiempo de Ataque. Después cambia de acuerdo
con el Tempo de Caida 1/2 y el Nivel de Caida|l
y se estabiliza en el Nivel de Sustain. Cuando-se li
bera la nota, el nivel de salida cae al Nivel (e
Abandono (cero) dentro deiempo de Abandono.
Si es preciso, también se puede ajustar la sensi
dad a la velocidad de pulsacién y otros pardmet
Nivel Nivel Nivel

de de de
ataque caidal sustain

bili
0s.

Tecla
desactivada

abandono

Nivel

Nivel }
inicial ;

0 I S S—
+ Tiempo : Tiempo: Tiempo *
de de de

ataque

: * Tiempo
+ Tiempode :
abandono

caida 1 caida2

AMP KeyFlw
(Seguimiento de tecla de AMP)
Los parametros de Seguimiento decld de Amplitud

pueden ajustarse para cada Elemento. Este pardmetro

controla el funcionamiento del AEG segun la posicion
de las notas tocadas en el teclado.

La disponibilidad del pardmetro de Seguimiento de
Tecla de Amplitud depende de los ajustes de Punto
de Divisién y Desviacion en la pantalla AEG Scale.

HMFPEKe9F lwiLevel -Center EGTime——-Center
EL123 +28RY (D 32 +53 cC3

=
4

m Level (Nivel)
Ajusta la proporcion de Seguimiento decla de
Amplitud (la cantidad de nivel de salida varia segur
la posicion de la nota) de cada Elemento. Coma ajus
te basico se utiliza un valor de tecla central de C3.
Un ajuste positivo reducira el nivel de salida de las
notas mas bajas y elevara el de las notas mas alt:
Un ajuste negativo tendra el efecto opuesto.

O Ajustes: -200%— 0 — +200%

m Center (Tecla central)

Indica que el Nivel basico se encuentra en la nota C3
(do3). En esta nota, el nivel de salida permanece
inalterado. Con otras notas, el nivel de salida variara
de acuerdo con los ajustes de Nivel. El ajuste Center
no puede cambiarse.

Grande

7

Margen inferior ==  Centro (Tono bésico) — Margen superior

Velocidad de cambio
del nivel de AEG

EGTime (Tiempo del EG)

Este pardmetro controla logempos de AEG de ea

da Elemento de acuerdo con la posicién de las notas
en el teclado. El parametro Center se utiliza como

amplitud bésica de este parametro.

Un ajuste positivo hard que la amplitud de las notas

inferiores cambie méas lentamente y la de las notas
agudas cambien mas rapido. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Center (Tecla Central)

Ajusta el tono basico utilizado por el parametro- EG
Time. Cuando se toca la nota Central, el AEG actla
de acuerdo con los ajustes reales. Las caracteristicas
de cambio de la amplitud de las demas notas variaran
en proporcién a los ajustes dieffipo de EG.

0 Ajustes: C-2 — G8 (do-2 - sol8)
También puede ajustarse este parametro
tocando la nota correspondiente del teclado
mientras se mantiene pulsado el botén SHIFT.

Valor positivo

Velocidad de cambio —————
del nivel de AEG

Margen inferior = Centro (Tono basico) — tMargen superior

Valor negativo

+, Velocidad de cambio

del nivel de AEG

Margen inferior = Centro (Tono basico) ~— IMargen superior
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AMP Scale (Punto de division de
la escala de amplitud)

Es posible ajustar cuatro Puntos de Division de la-Esca
la de Amplitud para cada Elemento. La Escala de Am
plitud controla la amplitud segun las posiciones de las
notas en el teclado. Los cuatro Puntos de Division s
utilizan para dividir y asignar diferentes ajustes en-el te
clado. Los niveles (desviaciones) de cada Punto de Di

vision se ajustan en la pantalla AMP Scale.

Mas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala de

Filtro, en la seccién “Ajustes de la Escala de
Amplitud”.

Los Niveles de los Elementos se ajustan en la

pantalla OSC Out (pagina 79).

2 EFZ EF4
3 C#5 G2

AMPEScaler EF1 EF
EL1234 c-2 C

m BP1/BP2/BP3/BP4 (Punto de Division 1/2/3/4)

Los Puntos de Division se dispondran
automaticamente en el teclado en orden
ascendente. Por ejemplo, BP2 no puede
ajustarse a una nota inferior a la de BP1.

L Los Niveles y Desviaciones de los Puntos de
Division se utilizan para aumentar o
disminuir la amplitud actual de las notas
especificadas. Independientemente de la
i magnitud de la Desviaciones, no pueden
excederse los limites de amplitud minimo y
maximo (valores 0 y 127 respectivamente).

[¢]

Una nota ajustada por debajo de BP1 se
convertira en el Nivel BP1. Una nota ajustada por
encima de BP4 se convertira en el nivel BP4.

ElementLFO (Oscilador de baja frecuencia)

Existen diversos ajustes para el LFO. EI LFO se utiliza
para generar sefiales de baja frecuencia y puede usarse
para crear efectos de vibrato, wah-wah, trémolo, etc.,
cuando se aplican a los parametros de tono, filtro-y am
plitud. Para cada Elemento pueden ajustarse diferentes

Ajusta los Puntos de '?iViSié” de cada Elemento.narametros de LFO. Dispone de las dos pantaltas si
BP1 a BP4 se dispondran automaticamente en Ordeﬁ'uientes.

ascendente por el teclado.
Ajustes: BP1 a BP4: C-2— G8 (do-2-sol8)

También puede ajustar cada punto de division
tocando la nota correspondiente del teclado
mientras mantiene pulsado el botén SHIFT.

AMP Scale
(Desviacion de Escala de AMP)

AMFPES
EL123

aledOfstl  OfstZ  OFstI  Ofstd
L +8 +1EF 128 "+ @

.
4

m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Desviacion 1/2/3/4)

LFO Wave (Onda de LFO)
LFO Depth (Profundidad de LFO)

LFO Wave (Onda de LFO)

Pueden ajustarse diversos pardmetros que controlan la
forma de onda del LFO. Seleccione la forma de onda
utilizada por el LFO vy ajuste la velocidad del cambio.

LFOBWaver bWave™. SFre
EL1Z234 tri

d
3

UMP

m Wave (Onda)

Ajusta los Niveles de Desviacion de la Escala de Selecciona la forma de onda del LFO utilizada para
Amplitud. Estas desviaciones son utilizadas por 10s  variar el sonido. Dispone de tres formas de ondas.

Puntos de Division. (BP1/BP2/BP3/BP4).

Mas adelante se ofrecen detalles sobre la Escala
de Amplitud, en la seccion “Ajustes de Escala de
Amplitud”.

O Ajustes: Ofstl a Ofst4: -128- 0 — +127

Ajustes de |a Escala de Amplitud

®e0000000000000000000000

A modo de eJempIo,"ﬁﬁédé 'éjustar los Nivel

(Desviaciones) y los Puntos de Division (BP1|a

BP4) de la siguiente manera.

AMPEScaler EFL EFZ EF3Z EF4
EL1234 E 1 B 2 G 4 A S
AMPEScaler0fstl Ofst2 Of=st3 Of=td
EL1234 - 4 + 18 + 17 + 4

En este ejemplo, la Amplitud actual es 80. Las-Dés

11
(2]

viaciones son -4 en BP1 (ajustado a la nota E1), +10

en BP2 (ajustado a la nota B2), +17 en BP3 (ajust
ala nota G4) y +4 en BP4 (ajustado a la nota A5).
decir, las amplitudes en cada Punto de Divisién s
76, 90, 97 y 84, respectivamente. Para las demas
tas, las amplitudes estaran en la linea recta que
necta los dos Puntos de Division adyacentes.

ado
Es
on

no
co

O Ajustes: saw tri, squ

saw (onda de diente de sierra)

ANEANG
NN

tri (onda triangular)

squ (onda cuadrada)

90
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m Speed (\élocidad)
Ajusta la velocidad de la forma de onda del LFO.
Cuanto mayor es el ajuste, méas alta es la velocidad.

O Ajustes: 0 — 63
Velocidad = Rapida

m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)

Ajusta la profundidad de modulacién aplicada por
la forma de onda del LFO a la amplitud del soni

do. Un ajuste alto implica una mayor profundidad
de modulacion.

O Ajustes: 0 — 127

ElementEQ (Ecualizador)

Tiempo

En cada Elemento es posible ajustar los dos parametros

de Ecualizacion siguientes.

Velocidad = Lenta

EQ Type (Tipo de EQ)

EQ Param (Parametro de EQ)

EQ Type (Tipo de EQ)

"Tiempo

m KeySync (Sincionizacion de tecla)

ERETYFe 2
EL1-3#

TaFe
E& L<H

Activa o desactiva la sincronizacion de tecla. Guan g Type (Tipo)

do esta activada, la forma de onda del LFO se rea
justara cada vez que se pulse una nota.

O Ajustes: off, on

Sincronizacion desactivada Sincronizacién activada

Tiempo Tiempo

Tecla activada Tecla activada

LFO Depth .
(Profundidad del LFO)

Ajusta el grado en que la forma de onda del LFO va
a controlar los cambios en los ajustes dadl Filtro
y Amplitud.

LFOBDerRth Frod FMod Arod
EL1234 127 127 127

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la profundidad de modulacién de la onda del
LFO sobre el tono del sonido. Un ajuste alto implica
una mayor profundidad de modulacion.

O Ajustes: 0 — 127

m FMod (Profundidad de modulacion del filtro)
Ajusta la profundidad de la modulacién ejercida por
la forma de onda del LFO sobre la frecuencia de Cor
te del Filtro. Un ajuste alto implica una mayor {ro
fundidad de modulacion.

0 Ajustes: 0 — 127

Selecciona el ipo de EcualizadoDispone de diver

sos ecualizadores que pueden utilizarse no sélo para
alterar los sonidos existentes sino también pafa ge
nerar sonidos totalmente nuevos.

Algunas opciones de la pantalla EQ Param (Parame
tro de EQ) pueden estar disponibles o no, segun sea
el Tipo de Ecualizador

00 Ajustes: EQL/H (EQ grave/agudo),lPQ (EQ Paramétri

co), Boost6 (Realce de 6 dB), Boost12 (Realce
de 12 dB), Boost18 (Realce de 18 dB), thru.

Los parametros deido de Filtro son los siguientes.

EQ L/H (Ecualizacién graves/agudos)

Es un ecualizador de tipo “shelving” que combina una
banda de altas y bajas frecuencias para ajustar el nivel
de sefial. Si selecciona este filtro, la pantalla EQ Param
estara disponible con los siguientes parametros.

Frecuencia

Bajas frecuencias

Altas frecuencias
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m LoFreq (Bajas frecuencias) m Q (Caracteristica de frecuencia)
Ajusta las bajas frecuencias del filtro Shelving. Las Ajusta el factor Q (caracteristicas de frecuencia).
frecuencias inferiores a este punto seran atenuadas o Dispone de 32 caracteristicas diferentes.
realzadas por el pardmetro LoGain. 0 Ajustes: 0 — 31

0 Ajustes: 50,1Hz~ 2,00kHz m Boost6 (realce de 6 dB)/Boostl2 éalce de 12

m LoGain (Ganancia de bajas fecuencias) dB)/Boost18 (ealce de 18 dB) _
Ajusta el grado de atenuacion o realce de las fre Estos ajustes pueden usarse para realzar el nivel de
cuencias inferiores al ajuste LoFreq. toda la sefial en 6, 12 y 18 dB, respectivamente. Los

0 Ajustes: -32 — 0 — +32 Parametros de EQ no estan disponibles.

m thru

® HiFreq (Altas frecuencias) _ _ Si selecciona este ajuste, los ecualizadores seran anu
Ajusta las altas frecuencias del filtro Shelving. Las |ados y la sefial entera no se vera alterada.

frecuencias superiores a este punto seran atenuadas o

realzadas por el parametro HiGain. Voces de bateria ..
0 Ajustes: 503,8Hz— 10,1kHz Con las dces de Bateria se asignan diferentes Ondas o
Voces Normales de bateria o percusion a las notas-del te
m HiGain (Ganancia de altas fecuencias) clado (CO a C6) para formar un kit de bateria completo.
Ajusta el grado de atenuacion o realce de las frePara editar lasd¢es de Bateria, existen cinco pantallas de
cuencias superiores al ajuste HiFreq. Edicion Comun (que afectan a todas laseéé de Bateria
0 Ajustes: -32 — 0 — +32 al mismo tiempo) y cinco pantallas decl de Bateria.
Cuando seleccione una/de Bateria y acceda al mo
+ PEQ (EQ Paramétrico) do de Edicion de &tes, vera la pantalla de Edicién de

El EQ Paramétrico se utiliza para atenuar o realzag/oces de Bateria en la que antes estaba realizanéo ope
los niveles de sefial préximos a los ajustes de Freraciones de edicion.

cuencia en el grado especificado con el ajuste de Ga . L
nancia. Dispone de 32 Caracteristicas de Frecuenci@® En la pagina 37 se ofrece una vision general de las

diferentes. Para este tipo de ecualizador se dispone Voces de Bateria. _ _
de los siguientes parametros. La mayoria de los parametros ya han sido explicado en

las \bces Normales (los elementos en color gris del es
: guema raiz). Los pardmetros no cubiertos por dicha ex
330 23 plicacion son los que se presentan aqui.

EREFaram? F
EL1-3#

. . Encontrard mas detalles acerca de las funciones
EQ Param (Ecualizador paramétrico) comunes a las Voces de Bateria y las Voces Normales
en la seccion “Voces Normales” (pagina 69).

Voice Edit (Drum)

+ —Drum Common
— Drum Common General 70
LGEN Name (General N\ame) —————— 70
0 Drum Common Quick Edit 71
Frecuencia FQED Level (QUICk Edit Level) —_— 71
—QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)y ——— 71
—QED Filter (Quick Edit Filter) —————— 72
“QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 93
—Drum Common Arpeggio 72
—ARP Type (Arpeggio Type) 72
m Freq (Frecuencia) —ARP Limit (Arpeggio Note Limit) —————— 73
: : : A —ARP Mode (Arpeggio Mode) —————— 73
Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias proxi L aRP PlayEF (Arpeggio Play Effects) —— 73
mas a este punto son atenuadas o realzadas por LS Camnien CanielEs 74
ajuste de Ganancia. —CTL Bend (Pitch Bend) 74
. —CTL Setl (Control Set 1) 74
O Ajustes: 139,7Hz - 12,9kHz | CTL Set2 (Control Set 2) 74
—CTL Set3 (Control Set 3) 74
m Ganancia -CTL Set4 (Control Set 4) 74
; P / in —CTL Set5 (Control Set 5) 74
AJL’Js_ta la Gan_anma. Atenlia o r_ealza las frecuencia: L&TL sete (Gontrol Set 6) 74
proximas al ajuste de Frecuencia. Lonm Conmmn B 78
O Ajustes: -32 — 0 — +32 —EFF InsEF (Insertion Effects) ———— 78
~EFF EF1 (Insertion Effectl]) —— 78
~EFF EF2 (Insertion Effect2) ——— 78
—EFF Rev (Reverb) 79
EFF Cho (Chorus) 79

—Drum Key

Drum Key OSC (Oscillator) 94
~OSC Wave (Oscillator Wave) ——— 94
~OSC Out (Oscillator Out) 95
—OSC Pan (Oscillator Pan) 95
—OSC Other (Oscillator Other) ——— 95
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rum Key Pitch
“PCH Tune (Pitch Tune)
Drum Key Filter
FLT Cutoff (Filter Cutoff)
rum Key Amplitude
AMP AEG (Amplitude Envelope Generator)
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) ——

rum Key EQ (Equalizer) 91
EQ Type (EQ Type) 91
EQ Param (EQ Parameter) 91

Todas Tas voces de Bateria constan de varias O
o Voces Normales asignadas a notas del tecl
(pagina 37). Es posible usar la Edicion Comudn
Bateria para aquellos ajustes que afecten a tg
las Teclas de Bateria de l@¥. Para los ajustes de
Ondas o Yces Normales individuales, la Edicion
de Tecla de Bateria consta de pantallas de Edicjon
para cada Onda co¥ Normal. Con la Edicion de
Voces de Bateria puede utilizar el mando A para
conmutar entre las pantallas de Edicién Comuan|de
Bateria y Edicion deéicla de Bateria.

Ajustes comunes de bateria

Edicién comin de bateria y edicion de tecla de batin’a

de

OEDEERY
U
Indicador comudn

Attack
+53 +53

Decay ‘

Ajustes de tecla de bateria

OSCEWave >
Keu=—
f

Tare
waue

Hurber  Ctarg
BE1[PF:Grand 1 1

Indicador cominndicador de tecla de bateria

SHIFT PAGE A

-© @ O

PART/ELEMENT

DATA

O 0 0 O

Los botones PROGRAM/PART del S80 permiten

Pantalla de menus

Si gira el mandoRGE mientras mantiene pulsad
el botén SHIFT se visualizara lo siguiente en |
pantalla de menus. Los menus de ajustes se i
tran a continuacion. Utilice el mand&®E para
mover el cursor al elemento deseado. Luego libere
el botén SHIFT para ir a la pantalla en la que an

teriormente estaba editando el elemento.

D O

us

Cursor
|

CDml}GEHﬁEED}ﬂRP}CTL
Kt »0SCHPCHAFLT XAMP

’ EFFEEF13

>EFF‘
OMMON

ER

SHIFT PAGE DATA

=9 00000 O

PART/ELEMENT

seleccionar directamente los menuds asociados a
los mismos (pagina 70).

das
2d0 OED Level (Nivel de edicién rapida)

General comun de bateria

Para las ¥ces de Bateria sé6lo hay un parametro Gene
ral Comun. Los ajustes del parametro son los mismos
que para lasates Normales.

Mas detalles en la pagina 70.

GEN Name (Nombre general)

Ediciéon comun rapida de bateria

Dispone de las cuatro pantallas siguientes para los para
metros de nivel de salida y timbre de |lasa5 de Bateria.

QED EfectCtrl (Efecto de edicion rapida)

das QED Filter (Filtro de edicién rapida)

QED EG (Generador de envolvente de edicién rapida)

QED Level

(Nivel de edicidon rapida)

La mayoria de los parametros y ajustes ya han sido ex
plicados en Wces Normales (pagina 71).

QED EffecCtrl
(Efecto de edicion rapida)

La mayoria de los parametros y ajustes ya han sido ex
plicados en Wces Normales (pagina 71).

QED Filter

(Filtro de edicidn rapida)

La mayoria de los parametros y ajustes ya han sido ex
plicados en ¥Wces Normales (pagina 72).

QED EG (Generador de
envolvente de edicién rapida)

El EG (generador de envolvente) puede utilizarse para
ajustar la transicién del nivel de salida de laseé de
Bateria en el tiempo. El EG dispone de dos parametros
que determinan el cambio del nivel de salida desde el
punto en que se pulsa una nota en el teclado hasta que
el sonido cesa totalmente.

HEDEEG

Attack Decay
Common +E3 +E3

"Ataque “Caida
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m Attack (Ataque) Tecla de bateria del oscilador

Ajusta el tiempo de Ataque (el tiempo que transcurreEs posible cambiar los ajustes de forma de onda de las
entre el momento en que se pulsa una nota y el puntgoces de Bateria. Cadax/de Bateria puede estar com
en que se alcanza el maximo nivel de salida det sonipuesta de hasta 72dlas de Bateria (pagina 37) asig
do). nadas a notas en todo el teclado (CO a C6). Puede asig
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 nar formas de ondas a lasclas de Bateria y ajustar sus

parametros. Dispone de las cuatro pantallas siguientes:
m Decay (Caida)

Ajusta el tiempo de Caida (el tiempo que transcurréOSC Wave (Onda de OSC)
entre el punto de maximo nivel de salida del sonidoOSC Out (Salida de OSC)

y el momento en que el sonido cesa totalmente). OSC Pan (Panoramico de OSC)
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 OSC Other (Otros OSC)

OSC Wave (Onda de OSC)

Dispone de las cuatro pantallas siguientes para los para— -
metros de arpegio de lasaés de Bateria. Los parame ASigna una Ondabz Normal a cadaeFla de Bateria.

tros y ajustes son los mismos que para ¥ Nor Utilice el mando A (o toque una nota en el teclade) pa

males. En la pagina 72 encontrara mas detalles ra seleccionar laecla de Bateria, y use el mando C pa
ra seleccionar la Ondad¥ Normal asignada a la tecla.

ARP Type (Tipo de arpegio)
ARP Limit (Limite de nota dg arpegio) EEEEEEEE} PEET EET?E
ARP Mode (Modo de arpegio)

ARP PlayEF (Efecto de reproduccion de arpegio)

et Ctarag TuFe
FiGrand 1 1 e

m Mem (Memoria)

Controladores comunes de bateria Se visualiza cuando se ha seleccionado “vcez (V

En esta pantalla debe realizar los ajustes de Controlado Normal) como parametro dégb. Seleccione la Me
res. A cada bz de Bateria pueden asignarse hasta seis moria de \dces para laaz Normal.

controladores y la Rueda de Inflexion dmd. Dispe

ne de las siete pantallas siguientes (los nombres-de pa
rametro son los mismos para todas las pantallas de Jue No es posible seleccionar Voces Plug-in.
gos de Controles).

O Ajustes: PRE1, PRE2, INTEXT

m Number (NUmero de Onda)

CTL Bend (Inflexién de @no) Selecciona un Namero de Onda?\MNormal. A 'Ia de
CTL Setl (Juego de Controles 1) rech.a de] Ndmero de Onda/Normal selecmona}dO
CTL Set2 (Juego de Controles 2) se visualiza la Categoria y el Nombrg. Lg seleccion de
CTL Set3 (Juego de Controles 3) las Ondas/¥ces Normales varia segun gbd.

CTL Set4 (Juego de Controles 4) O Ajustes: 000 (of) — 553 para ondas, 00+ 128 para
CTL Set5 (Juego de Controles 5) voces normales (encontrard mas detalles sobre
CTL Set6 (Juego de Controles 6) las ondas y las voces normales en la Lista de

Datos adjunta).

Los parametros son los mismos que para lasey
Normales. Si selecciona “off”, no se asignara ninguna
En la pagina 74 encontrard mas detalles (el parametro Onda/Voz Normal a la Tecla de Bateria.

Elem Sw sélo esté disponible para las&s Normales). m Cigry (Categoria)

Selecciona la Categoria de la Onde/\Normal. Si
Como Efectos para lao¥es de Bateria hay dos de In cambia a otra categoria, se seleccionara la primera
sercién ademas de los de Sistema (Reverberacion y Onda/\6z Normal de dicha categoria.
Chorus). Dispone de las cinco pantallas siguientes. Los O Ajustes: En la pagina 70 se ofrece una lista con mas de
parametros y ajustes son los mismos que paralzssV talles sobre las Categorias.
Normales. En la pagina 78 encontrara mas detalles.

m Type (Tipo)

EFF InsEF (Efecto de Insercion) Selecciona Onda 00z Normal como ipo. Con los
EFF EF1 (Efecto de Insercion 1) parametros Number y Ctgry (antes mencionados),
EFF EF2 (Efecto de Insercion 2) puede especificar la forma de onda o la voz normal
EFF Rev (Reverberacion) utilizada por el o.

EFF Ch (Chorus) 0 Ajustes: wave, vce (\dz Normal)
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OSC Out (Salida de oscilador)

Determina los ajustes de salida de la Ond&n Nor
mal de cadadcla de Bateria.

OSCAOutY  Lew
Kew=C 3 1

Ih=EF RewSend ChoSend
Jru &4 127

=1
27

m Level (Nivel)
Ajusta el nivel de salida de cada Ondaoz WMormal.
Puede utilizarse para ajustar la salida de cadéaT
de Bateria.

O Ajustes: 0 — 127

m InsEF (Efecto de insecion)
Selecciona el Efecto de Insercion al que se enviara la
salida de cadaetla de Bateria. Si selecciona Thru,
los Efectos de Insercion seran desestimados.

O Ajustes: thru, ins1 (Efecto de Insercion 1), ins2 (Efecto g
de Insercion 2)

m RevSend (Envio de everberacion)
Ajusta el nivel de envio de la sefal deeld de Bate
ria enviada desde el Efecto de Insercion 1/2 (o-la se
fal sin dichos efectos) al efecto de reverberacion.

O Ajustes: 0 — 127

Este ajuste y el nivel de Envio de Reverberacion
ajustado en la pantalla de QED Level (pagina 71)
constituyen los ajustes finales del nivel de envio
de reverberacion.

En la pagina 55 encontrara mas detalles sobre los
Efectos.

m ChoSend (Envio de chorus)
Ajusta el nivel de envio de la sefial deéd&l@ de Ba
teria enviada desde el Efecto de Insercién 1/2 (o la
sefial sin efectos) al efecto de Chorus.

O Ajustes: 0 — 127
Este ajuste y el nivel de Envio de Chorus

ajustado en la pantalla de QED Level (pagina 71)
constituyen los ajustes finales del nivel de envio

Pan (Panoramico)

Ajusta la posicion de Panoramico de cada sonido de
una \oz de Bateria (Kit de Bateria)ambién se Wi

liza como posicion de panordmico béasica para los
ajustes Alter y Random.

0 Ajustes: L63 (izquierda)— C (centro)— R63 (derecha)

Alter (Alternar)

Ajusta la proporcion de panoramico aplicada alterna
tivamente al sonido entre izquierda y derecha para
cada nota pulsada. El ajuste Pan se utiliza como po
sicién béasica de panoramico.

0 Ajustes: L64 (izquierda)— 0 (Centro)— R63 (derecha)

Este parametro so6lo estd disponible si el
parametro Type de la pantalla OSC Wave se ha
ajustado a “wave”. Si se ha ajustado a “vce” (Voz
Normal), el parametro no estara disponible.

Random (Aleatorio)

Ajusta la proporcién de panoramico aplicada aleato
riamente al sonido de izquierda a derecha para cada
nota pulsada. El ajuste Pan se utiliza como posicion
basica de panoramico.

O Ajustes: 0 — 127

Este parametro so6lo estd disponible si el
parametro Type de la pantalla OSC Wave se ha
ajustado a “wave”.

Output (Salida)
Asigna las €clas de Bateria a una salida.
0 Ajustes: L&R (OUTPUT L & R), ind1&2 (INDIVI-

DUAL OUTPUT 1 & 2), ind1 (INDIVIDUAL OUTPUT
1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6

Los ajustes “ind3” e “ind6” son para futuras
ampliaciones y actualmente no estan disponibles.

Por ejemplo, si selecciona “ind1&2”, el canal
izquierdo saldra por INDIVIDUAL OUTPUT1y
el canal derecho por INDIVIDUAL OUTPUT2.

OSC Other (Oscilador, Otros)

de chorus.

En el caso de una Tecla de Bateria con el

Es posible ajustar los parametros que controlan-el so
nido de las &clas de Bateria que constituyen tzV

Efecto de Insercidon ajustado a una opcion de Bateria.

distinta de Thru, el nivel de Envio de Chorus

estara determinado por el ajuste de la pantalla A —— Azcign PouMLOFf AlLGre

QED Level. Kew=C 3 zindle oh of £

En la pagina 55 encontrara mas detalles sobre los
Efectos. m Assign (Asignacion)
L Ajuste la Asignacion de€Elas a “single” para evi

OSC Pan (Panoramico de tar duplicaciones de reproduccion de las mismas no
oscilador) tas recibidas. Seleccione “multi” para asignar-con

Asigna los ajustes de Panoramico de castdalde Ba
teria de la ¥z de Bateria. Hay disponibles diferentes
Tipos de Panoramico.

DECERan»
=

Randorm  Output
Kew=C 63 L&R

]

secutivamente cada caso de la misma nota recibida
a un canal distinto.

O Ajustes: single, multi

Cuando el parametro Grupo Alternativo
(AItGrp) se ajusta a una opcion distinta de “off”,
no se podra ajustar este parametro (aparecera
como “----").
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m RcvNtOff (Recepcién de nota desactivada)
Selecciona si los mensajes de nota desactivada M

DI seran o no recibidos por cada una de kdab
de Bateria.

] Ajustes: off, on
Este parametro depende del Tipo de Onda de

Tecla de Bateria seleccionado en la pantalla OSC
Wave.

m AltGrp (Grupo alternativo)

Filtro de tecla de bateria
s posible aplicar ajustes de Filtro a laz\de Bate
ria. Se puede aplicar un Filtro de Paso Alto y un Fil

tro de Paso Bajo a cada Onda para cambiar sus ca
racteristicas tonales.

Este parametro sélo estd disponible si se ha

ajustado a “wave” el pardmetro Type de la
pantalla OSC Wave.

FLT Cutoff (Corte del filtro)

Ajusta el Grupo Alternativo al que se asignara la
Onda. En un kit de bateria real, algunos sonidos n
se pueden tocar simultaneamente, como el charle

FLTECutof 2 LPE WVelSens HFE
4 C3 255 +53

Reso
Kea= 31

abierto y cerrado. Se puede evitar que las Ondas ¢ LpPF (Filtr o de paso bajo)
reproduzcan simultaneamente asignandolas al mis  Ajysta la frecuencia de Corte del Filtro de Paso Bajo.
mo Grupo Alternativo. Pueden definirse hasta 127  g¢|o se dejaran pasar las frecuencias situadas per deba

Grupos Alternativos. dmbién es posible seleceio
nar “off” para permitir la reproduccién simultanea
de los sonidos.

(] Ajustes: off, 1 — 127

Tono de la tecla de bateria

Ajusta el tono de cadaetla de Bateria. Las afinaciones
y los parametros de EG derio pueden ajustarse para
cada Ecla de Bateria.

Coarse Fine WVelSens

FCHETuhe
3 + A + H +E53

Kew=C

PCH Tune (Afinacion del tono)

m Coarse (Afinacion apioximada)
Ajusta el tono de cada Onda (02/Normal) de la

Tecla de Bateria en semitonos.
0 Ajustes: -48 — +48

Con una Voz Normal, este parametro ajusta la
posicion de su nota (no de su tono) relativo a la
nota C3 (do3). Por ejemplo, suponga que la Voz
original consta de un sonido de piano de dos
elementos hasta la nota C3, y de un sonido de
cuerdas de dos elementos desde la nota C#3
(do#3). Si ajusta la Afinacion Aproximada a +1,
no cambiara el tono del sonido de piano a C#3
(do#3), sino que se utilizara la nota C#3 de la
Voz original (es decir, el sonido de cuerda).

m Fine (Afinacion exacta)
Realiza la afinacién exacta de cada OndaoNoF
mal) de la €cla de Bateria.

0 Ajustes: -64 — +63

jo de este punto. Después podra utilizar el parametro
Reso (Resonancia) para afiadir mas caracter al sonido.

[ Ajustes: 0 - 255

En la pagina 83 encontrard mas detalles sobre el
Filtro de Paso Bajo.

m VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de
la frecuencia de Corte del Filtro de Paso Bajo. Los
valores positivos haran que la frecuencia de corte se
eleve cuanto mas fuerte se pulse el teclado, y los va
lores negativos haran que se reduzca.

U Ajustes: -64— 0 — +63

Reso (Resonancia)
Ajusta la cantidad de Resonancia (énfasis armdénico)

aplicada a la sefial en la frecuencia de Corte. Puede
utilizarse junto con el parametro de frecuencia de
Corte del Filtro de Paso Bajo para afiadir mas earac
ter al sonido.

0 Ajustes: 0 — 31

En la pagina 85 encontrara mas detalles sobre
la Resonancia.

HPF (Filtr o de paso alto)
Ajusta la frecuencia de Corte del Filtro de Paso Alto.

Soélo se dejaran pasar las frecuencias situadas por en
cima de este punto.

] Ajustes: 0 — 255

En la pagina 84 encontrard mas detalles sobre el
Filtro de Paso Alto.

Amplitud de tecla de bateria

m VelSens (Sensibilidad a la velocidad de pulsacion)

Es posible ajustar los parametros de amplitud (nivel de

Ajusta la sensibilidad del tono a la velocidad de pul Salida) para cadaetla de Bateria. Dispone de los dos
sacion. Los ajustes positivos haran que el tono se eld@rametros siguientes.

ve cuanto mas fuerte se toque el teclado, y los valo
res negativos haran que se reduzca.

[ Ajustes: -64— 0 — +63

Este parametro sélo esta disponible si se ha

ajustado a “wave” el parametro Type de la pantalla
OSC Wave.

AMP AEG (Generador de envolvente de la amplitud)

Este parametro s6lo esta disponible si se ha
ajustado a “wave” el parametro Type de la
pantalla OSC Wave.

AMP VelSens (Sensibilidad de la amplitud a la velocidad
de pulsacion)
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m AMP AEG (Generador de envolvente de la ampli
tud)

El Generador de Envolvente de la Amplitud controla
el cambio de amplitud desde el momento que se pu
sa una nota en el teclado hasta que es liberada. Aju
tando el Tempo de Ataque, eli@dmpo de Caida 1y
el Nivel de Caida 1/2 se puede determinar la rapide
con que el sonido alcanzard su amplitud de pieo ar
tes de iniciar el fundido de salida. Los parametros s

Alustes del generador de envolvente de amplityd

eeccee

El Generador de Envolvente de Amplitud dispo
de tres parametros déempo y uno de Nivel. Es
tos parametros controlan las transiciones entre
niveles de salida durante el tiempo que dura {a

[72)

N

ne

0s
no

ta. El Tiempo de Ataque es el tiempo que tardq el

(1]

sonido en alcanzar su nivel de salida de pico dgsde

pueden ajustar para cadecla de Bateria.

Este parametro sélo esta disponible si se ha
ajustado a “wave” el parametro Type de la

AMPEREGY Attack
{ 127

Lecagl-——Level
{eg=C 3 127

[ecags
127 126

pantalla OSC Wave.

m Attack (Tiempo de ataque)
Ajusta el tiempo de ataque.

(] Ajustes: 0 — 127

m Decay 1 (Tempo de caida 1)
Ajusta el Tempo de Caida 1.

0 Ajustes: 0 — 127

m Level (Nivel de caida 1)
Ajusta el Nivel de Caida 1.

] Ajustes: 0 — 127

m Decay 2 (Tempo de caida 2)
Ajusta el Tempo de Caida 2.

Si se selecciona “hold”, la amplitud de nivel se man

tendra hasta que se libere la nota.
] Ajustes: 0 — 126, hold

AMP VelSens (Sensibilidad de la
amplitud a la velocidad de
pulsacion)

Es posible definir la variaciéon de la amplitud (nivel de

el momento en que se toca una nota en el teclado.
Los parametros dedmpo de Caida 1/2 y de Nive
de Caida 1 se utilizan para ajustar el funciona

miento de los restantes parametros (entre el njvel
de salida de pico del sonido y el punto en qug se
desvanece a cero). Ademas, es posible ajustar es
tos parametros para que sean sensibles a la-vegloci
dad de pulsacién.

El nivel de Ataque estéa fijado a su valor

maximo.

Nivel de
caida 1

Nivel de

Nivel ataque

Tiempo de’ Tiempo

caida 1

Tiempo
de ataque
Tecla activada

Tiempo de
caida 2

Decay2 = Hold

Nivel de
ataque

Nivel de

Nivel caida 1

Tiempo de ) Tiempo

caida 1

Tiempo
de ataque

Tiempo de
caida 2

Tecla activada

salida) en funcién de la velocidad de pulsacion de las

Lewvel

AMFPEL=1S5ens=2 =
;3 +83

Keg=C 3

notas recibidas.
m Level (Nivel)

EQ de tecla de bateria (Ecualizador)

Es posible ajustar los parametros de Ecualizador para
cada Bcla de Bateria. Dispone de las dos pantallas si
guientes. Estos pardmetros son los mismos que para las
Voces Normales. Mas detalles en la pagina 91.

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del
nivel de salida del generador de envolvente de ampliEQ Type (Tipo de EQ)
tud. Los valores positivos haran que el nivel de salideEQ Param (Parametro de EQ)

se eleve cuanto mas fuerte se pulse el tecladday

inversa, los valores negativos haran que se reduzca. @@ Este parametro s6lo esta disponible si se ha

[ Ajustes: -64— 0 — +63

ajustado a “wave” el pardmetro Type de la pantalla
OSC Wave.
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Voces Plu

Las \bces contenidas en laarjetas Plug-in (Parte sim
ple) se conocen commwes de arjeta. Una ¥z Plug-

in es una ¥z de Brjeta que ha sido procesada en el mo
do de Edicion de &tes del sintetizadoHay seis pan
tallas de Edicion Comin y cuatro para editar el Ele
mento de la ¥z Plug-in. Es posible almacenar hasta 64
Voces Plug-in editadas, en los Bancos A-D de la me
moria PLG 1/2.

Después de seleccionar la2a/Plug-in que desea editar
(en los Bancos A-D de la memoria PLG 1/2), cuandc
acceda al modo de Edicion decés verd la dltima pan
talla visitada del modo de Edicion decés.

.l\{l.qrjl.tp_r.lgamon de las \oces de arjeta

Es posible monitorizar lasodes de arjeta sin te
ner que acceder al modo de Edicién. Ademas
pulsa el boton EDIT mientras monitoriza, aceed
ra al modo de Edicién con los osciladores deola \

de Tarjeta ya asignados.

Si

I CTL Pitch (Pitch Bend) 100
CTL Setl (Control Set 1) 100
+CTL Set2 (Control Set 2) 100
+—CTL MW Control (MW Control Depth) 100
CTL MW Modulation (MW Modulation Depth) —— 100
CTL AT Control (AT Control Depth) 100
CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) 101
CTL AC Control (AC Control Depth) 101
- CTL AC Modulation (AC Modulation Depth) 101
—Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator) — 101
LLFO Param (LFO Parameter) ————— 101
—Plug-in Element

Plug-in Element OSC (Oscillator) 102
OSC Assign (Oscillator Assign) 102
OSC Velocity (Oscillator Velocity) 102
Plug-in Element Pitch 102
L PCH PEG (Pitch Envelope Generator) 103
Plug-in Element EQ (Equalizer) 103
L EQ Param (EQ Parameter) 103
Plug-in Element Native 103
L PLG-NATIVE (Plug-in Native) 103

o}
el

@ Mientras mantiene pulsado el botén PLG1
PLG2, utilice el mando C para seleccionar
Banco de la ¥z de Hrjeta. “PLG INT” es el
Banco de la ¥z Plug-in (Plug-in interna) alma
cenada en la Memoria PLG1/2.

@Libere el hoton PLG1 o PLG2. Seleccione Ja

E(?I.C:I.On ngun A E.C!IE:.I(?[‘l.g.e cada Elemento Plug in
Para las ¥ces Plug-in hay dos’ pantallas de edicig
Una es para los ajustes dez\generales (Plug-in
Common), y la otra es para los ajustes de eleme
(Plug-in Element). Para laoo¥es Plug-in solo hay
disponible un elemento, pero se puede acceder a los
parametros en las pantallas Plug-in Common y

Plug-in Element, similares a las de una voz normal.

n.

ntos

Voz de Thrjeta con los botones BANK/PRO En la Edicién de dces Plug-in, puede conmutar en
GRAM o el mando DA, igual que para se tre las pantallas Comun y Elemento con el mandq A.
leccionar una ¥z de otra memoria.
Pantallas de edicién comun Plug-in
Si no hay ninguna Voz en el NGmero de e R R |
Programa  correspondiente al  Banco . ,ndicado', Comin
seleccionado, no se oird ningun sonido. o )
Pantallas de edicién de elementos Plug-in
Para editar las Voces de la Tarjeta Plug-in, ETenr=='""  jorifedi  M{%BEEnapianc
debera utilizar un ordenador y el software de ndader e o Pl
edicion incluido.
En las paginas 32 y 104 encontrara mas detalles -_‘ ‘ . ‘
acerca de lasd¢es Plug-in y dedrjeta.
Muchos parametros son los mismos que paradas V -
. Pantalla de menus
ces Normales (los elementos de color gris del esque  ecseeseec.
. . L Si utiliza el mando RGE mientras mantiene pulsg
ma raiz). En este apartado solo se explicaran les elg
mentos que sean diferentes do el botén SHIFTse visualizara la siguiente pan
' talla de menus. Use el mandaGE para mover el
cursor a la opcion deseada, y libere el boton SH|FT

En la explicacion de las Voces Normales de la pagina
69 encontrara mas detalles sobre otros parametros.

Plug-in Voices
Plug-in Common

GEN Other (General Other)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

para ir a la pantalla de Edicién de dicha opcion.

Cursor

HTUBPtml) Com )G |‘|J£|3 SCTL>LFOEFF
Commor Elem: »05CHPCH PLG-MATIVE
SHIFT PAGE DATA

PART/ELEMENT

Los botones PROGRAM/PART del S80
permiten seleccionar directamente los menus
asociados (pagina 70).

Plug-in Common Controller
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Plug-in Comun General QED Filter
Los pardmetros generales aparecen en las dos pantallepntro de edicién rapida)
siguientes.

Los parametros y ajustes son los mismos que paradas V
GEN Name (Nombre general) ces Normales. En la pagina 72 encontrara mas detalles.

GEN Other (General, otros)

QED EG (Generador de

GEN Name (Nombre general) envolvente de edicion ramda}
El EG (generador de envolvente) se puede utilizar para

Los parametros y ajustes son los mismos que para las . )
2 - controlar el cambio de volumen de leAPlug-in en el
Voces Normales. Mas detalles en la pagina 80. 9

tiempo. Para este EG se cuenta con tres parametros, que
controlan el cambio de volumen desde el momento que

GEN Other (General, otros) se pulsa una nota en el teclado hasta que es liberada o
Incluye parametros para laarjetas Plug-in. hasta el punto en que llegue a cero.

GEHEOLher? Mode Assign
Commorn Fola =indle

HEDBEGY RAttack Decay Releaze
Commorn +53 +E3 +E3

m Mode (Modo)
Selecciona la reproduccién monofénica o polifénica.

Seleccione si la &z se va a reproducir en modo
monofonico (una sola voz) o polifénico (varias no
tas simultaneas).

] Ajustes: mono, poly

Nivel

m Assign (Asignacion) e Tiempo
Si ajusta la Asignacion deetla a “single”, evitara la e — e —

Tiempo de  friempa | Tiempo
reproduccion duplicada de la misma nota. El sinteti X ataque. - de caida Tabaﬁim
zador cancelara una nota cuando la vuelva a recibi Tecla activada Tecla desactivada

Si selecciona “multi”, el sintetizador asignara cense

cutivamente cada caso de la misma nota recibida & Attack (Ataque)

un canal independiente, haciendo posible la genera Ajusta el Tempo de Ataque (el tiempo que tarda el
cién de tonos de mudltiples partes. volumen en alcanzar su nivel de pico después-de to

O Ajustes: single, multi car una nota en el teclado).

(] Ajustes: -64 — 0 — +63
Edicién comun Plug-in rapida

Estos pardmetros son principalmente para el timbre y g§ Decay (Caida)
volumen de la ¥z Plug-in. Dispone de las cuatro pan  Ajusta el tiempo de Caida (el tiempo que tarda el vo

tallas siguientes: lumen en pasar de su nivel de pico a un nivel esta
ble).

QED Level (Nivel de edicion rapida) O Ajustes: -64 — 0 — +63

QED EfectCtrl (Efecto de edicién rapida)

QED Filter (Filtro de edicion rapida) m Release (Abandono)

QED EG (Generador de Envolvente de edicion répida) Ajusta el tiempo de Abandono (el tiempo que tarda
el volumen en atenuarse a cero después de liberar
una nota).

QED Level 0 Ajustes: -64 — 0 — +63

(Nivel de edicion rapida)

Los parametros y ajustes son los mismos que paradas Valld< el lutlal (Ve iy _ )
ces Normales. En la pagina 71 encontrara mas detallesEn las cuatro pantallas siguientes puede ajustar los para
metros del Arpegiador utilizado por lax/Plug-in. Los

parametros y ajustes son los mismos que paraoessV
QED EffectCtrl Normales. En la pagina 72 encontraras mas detalles.
Efecto de edicidn rapida
( 3 . | p. ) | ARP Type (Tipo de arpegio)
Los parametros y ajustfas. son los mismos que paraias VARP Limit (Limite de nota de arpegio)
ces Normales. En la pagina 71 encontrar4 mas detallesARP Mode (Modo de arpegio)

ARP PlayEf (Efecto de reproduccion de arpegio)
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Controlador comun Plug-in

CTL MW Control

En las nueve pantallas siguientes puede ajustar la R“‘(Profundidad de control de MW)

da de Inflexién de dno, la Rueda de Modulacién y los

demas parametros de lagcés Plug-in.

CTL Pitch (Inflexién de tono)
CTL Setl (Juego de controles 1)

Aqui puede ajustar la profundidad de control ejercida

por la Rueda de Modulacién sobre el filtro.

CTLEMW Controll

Commorn

Filter
—Ed

CTL Set2 (Juego de controles 2)

CTL MW Control (Profundidad de control de MW)
CTL MW Modulation (Profundidad de modulacién de MW)
CTL AT Control (Profundidad de control d&A

CTL AT Modulation (Profundidad de modulacién dg)A
CTL AC Control (Profundidad de control de AC)

CTL AC Modulacién (Profundidad de modulacion de AC) CTL MW Modulation (Profundidad

de modulacién de MW)

Aqui puede ajustar la profundidad de control de la Rue
da de Modulacion sobre el tono, el filtro y la amplitud
de la \6z Plug-in.

m Filter (Filtr o)
Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rueda
de Modulacion sobre la frecuencia de corte del filtro.

[ Ajustes: -64 — 0 — +63

CTL Pitch (Inflexiéon de tono)

Aqui puede ajustar el Mgen de Inflexion dedno y el
Portamento de ladz Plug-in. El portamento crea una
suave transicion desde el tono de la primera nota toc:
da hasta el tono de la siguiente.

CTLEMW Modulation? PHMod Frod Arod
Commorn 127 127 127

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rue

da de Modulaciéon sobre la modulaciéon del tono.
Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera la profun
didad de control.

0 Ajustes: 0 — 127

CTLEFitch?

Fitch Bend Portamento T
Commorn -24 a

ime
127

m Pitch Bend (Inflexién de tono)
Ajusta la cantidad (en semitonos) de variacion de to

no de la nota cuando se mueve la Rueda de Inflexién
de Tono hacia arriba o abajo. Po'r ejemplo, si ajusta Ung Fmod (Profundidad de modulacién del filtro)
valor de +12, el tono se elevara una octava al mover Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rue
la rueda hacia arriba. Y al contrario, si ajusta un valor da de Modulacién sobre la modulacién del corte del
negativo, el tono bajara al mover la rueda hacia abajo. filtro. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor sera la
O Ajustes: -24 — 0 — +24 profundidad de control.

(] Ajustes: 0 — 127

m Portamento
Activa o desactiva el Portamento.

[ Ajustes: off, on

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)
Ajusta la profundidad de control ejercida por la Rue
da de Modulacion sobre la modulacion de la ampli
tud. Cuanto mas alto sea el ajuste, mayor serada pro

w Time (Tiempo) fundidad de control.

Ajusta el Tempo de Portamento, que es la velocidad de
transicion de tono desde la primera nota a la siguiente. [ Ajustes: 0 — 127
Ajustes: 0 — 127

CTL AT Control

(Profundidad de control de AT)

Aqui puede ajustar la profundidad de control ejercida
CTL Set2 (Juego de controles 2)  por el aftertouch de teclado sobre el tono y el filtro de
Estos parametros son los mismos que paradasd/ la Voz Plug-in.

Normales. En la pagina 74 encontrara mas detalles ( |
parametro Elem SW sélo esta disponible para tas V
ces Normales).

CTL Setl (Juego de controles 1)

CTLEAT Contrall

FPitch Filt
Common +2d Z

e
£

m Pitch (Tono)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el af

tertouch de teclado sobre el tono. Puede ajustar un
valor (en semitonos) de hasta dos octavas.

[l Ajustes: -24— 0 — +24

m Filter (Filtr o)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el after
touch de teclado sobre la frecuencia de corte del filtro.

] Ajustes: -64 — 0 — +63
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CTL AT Modulation (Profundidad
de modulacién de AT)

Aqui se puede ajustar la profundidad de control ejerci
da por el aftertouch de teclado sobre la modulacion del
tono, el filtro y la amplitud de ladz Plug-in.

CTLEAT Modulation» PHMod
Cormon 127

Friod

Arod
127 127

m PMod (Profundidad de modulacion del tono)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el af

tertouch de teclado sobre la modulacién del tono.
Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la profundi
dad de control.

(] Ajustes: 0 — 127

m FMod (Profundidad de modulacion del filtro)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el af
tertouch de teclado sobre la modulacién del corte del
filtro. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la pro
fundidad de control.

[ Ajustes: 0 — 127

m AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)
Ajusta la profundidad de control ejercida por el af
tertouch de teclado sobre la modulacion de la ampli
tud. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la pro
fundidad de control.

] Ajustes: 0 — 127

PMod (Profundidad de modulacion del tono)
Ajusta la profundidad de control ejercida por los

mensajes de Cambio de Control (seleccionados con
el parametro Fuente) sobre la modulacion del tono.
Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la profundi

dad de control.

0 Ajustes: 0 — 127

FMod (Profundidad de modulacién del filtro)
Ajusta la profundidad de control ejercida por los

mensajes de Cambio de Control (seleccionados con
el parametro Fuente) sobre la modulacién del corte
del filtro. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la
profundidad de control.

(] Ajustes: 0 — 127

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud)

Ajusta la profundidad de control ejercida por los
mensajes de Cambio de Control (seleccionados con
el parametro Fuente) sobre la modulacion de la am
plitud. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera ka pro
fundidad de control.

0 Ajustes: 0 — 127

Plug-in Comun LFO (Oscilador de baja

frecuencia)

Aqui es posible ajustar los parametros del LFO. EI LFO
utiliza una forma de onda de baja frecuencia para variar
(modular) el tono del sonido. El efecto de vibrato, por

ejemplo, utiliza el LFO.

CTL AC Control (Profundidad de
control de AC)

LFO Param (Parametro del LFO)

Aqui se puede ajustar la profundidad de control ejerci
da por los mensajes de Cambio de Control (Contrc’
Asignable o AC) sobre el filtro de lao¥ Plug-in.

CTLEAC Control)  Source

Filter
Common B4L[FootClrl] 5

—
]

m Source (Fuente)
Ajusta el nimero de Cambio de Control MIDI utili
zado para controlar el filtro.

] Ajustes: 0 — 95

m Filter (Filtr o)
Ajusta la profundidad de la frecuencia de corte del

filtro controlada por el Cambio de Control especifi
cado en el parametro anterior

[ Ajustes: -64— 0 — +63

CTL AC Modulation (Profundidad
de modulacién de AC)

Aqui se puede ajustar la profundidad de control ejerci
da por los mensajes de Cambio de Control (Contro
Asignable) sobre el tono, el filtro y la amplitud de la
Voz Plug-in.

CTLEAC Modulation» PHod
Commorn 127

LFO Param»

L SFeed Delag Frod
Commomn +583 -4 +

3

Speed (\élocidad)
Ajusta la velocidad de la forma de onda del LFO. Un

ajuste positivo aumentara la velocidad, y uno negati
vo la disminuira.

0 Ajustes: -64— 0 — +63

Velocidad = Lenta

Tiempo

Velocidad = Rapida

Tiempo
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m Delay (Retardo) OSC Assign
Ajusta el tiempo de retardo entre el momento en que,

se toca una nota en el teclado y el momento en que é!ASIQnaC'On del osci Ia_dor) .
LFO aplica su efecto.dl como muestra la ilustra  ES posible seleccionar leo¥ de Brjeta que constituye
Ci(’)n, un ajuste alto pro|ongaré el retardo, y uno ne el Elemento de ladz Plug-ln. Utilice el mando C para

gativo lo acortara. seleccionar el Banco, y el mando 1 para seleccionar la
O Ajustes: -64 — 0 — +63 Voz de Hrjeta.
Retardo corto ecERe= 1o E——
Elem HORM- 881 1280G6ndPianol

m Bank (Banco)

] Selecciona el Banco deotks de arjeta de la ¥z

Tecla activada 1 Pl Ug'| n.

0 Ajustes: (depende de laarjeta Plug-in. Consulte el
manual de uso de laffeta Plug-in).

Retardo largo

m Number (Namero)
Selecciona el NUmero de |@X/de Brjeta. El Nom
bre de la ¥z de Hrjeta se visualizara a la derecha de
este namero.

O Ajustes: (depende de laaFjeta Plug-in. Consulte el
manual de uso de laffeta Plug-in).

Tecla activada

m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta el grado de control ejercido por la forma de

onda del LFO sobre el tono. Un ajuste positive au OSIC V,er: Oé:'tly (_\I/e(IjOC;Idad de
mentara la cantidad, y uno negativo la disminuira. pulsacio el oscilador)
0 Ajustes: -64— 0 — +63 Aqui puede ajustar la velocidad de pulsacion y el des

plazamiento de nota para laa/de Brjeta.
Efecto Comun Plug-in
E,n las tres pantallas siguientes se pueden a!ustar—los'r: 0SCEVelocita) Depth Offset NotoSht
rametros de los Efectos de Insercion y de Sistema ultili Elem 127 a -24
zados por la ¥z Plug-in. Los parametros son los mis
mos que los de lasodes Normales. El parametro EFF ® Depth (Profundidad) _
EF1 (Efecto de Insercion) es el mismo que el parametro Ajusta la sensibilidad de lao¥ de Brjeta a la ve

EFF EF1 (Efecto de Insercién 1) de lazc¥s Norma locidad de pulsacion. Si ajusta un valor alto, el au

les. En la pagina 78 encontrara mas detalles. mento de volumen sera mayor cuanto mas fuerte to
que al teclado.

EFF EF1 (Efecto de insercién) O Ajustes: 0 — 127

EFF Rev (Reverberacion)
EFF Cho (Chorus)

Elemento Plug-in de OSC (Oscilador)

Aqui puede ajustar los parametros relacionados con los
Elementos de ladz Plug-In. En las dos pantallas si
guientes puede seleccionar la forma de onda del Ele
mento y sus pardmetros de velocidad de pulsacién.

m Offset (Desviacion)

Ajusta un valor de desviacién para la sensibilidad de
la Voz de Brjeta a la velocidad de pulsacién. Cuando
togue una nota en el teclado, este valor de desviacién
se sumara al de velocidad de pulsacién de la nota.

U Ajustes: 0 — 127

OSC Assign (Asignacion de oscilador) = NoteSft (Desplazamiento de nota)

OSC \&locity (Welocidad de pulsacion del oscilador) Aj_USta el grado de desplazamiento (_jel tono (en se
mitonos) de la ¥z de Hrjeta. Puede ajustar un valor

de hasta 2 octavas.
0 Ajustes: -24— 0 — +24

Tono de Elemento Plug-in

Es posible ajustar los parametros del Generador de En
volvente del ©no para la ¥z de &rjeta. El Generador

de Envolvente deldno controla el cambio de tono des

de el momento en que se toca una nota en el teclado
hasta que es liberada.
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PCH PEG (Generador de
envolvente del tono)

EQ Param (Parametro de EQ)

PCHEFEG» ImitlLwy]l Attack Release—-——Leuwel
Elem +53 +53 +E53 —6&d

m [nitLvl (Nivel inicial)
Ajusta el Nivel Inicial.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Attack (Ataque)
Ajusta el Tiempo de Ataque.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Release (Abandono)
Ajusta el Tiempo de Abandono.
O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Level (Nivel)
Ajusta el Nivel de Abandono.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63

Ajustes del Generador de Envolvente del Tono

©000000000000000000000000000000000000000000000000

Es posible ajustar dos parametros de tiempo (V¢

lan el cambio de tono desde el momento en qug
pulsa una nota en el teclado hasta que es liber
Cuando se pulsa una nota en el teclado, el tono
cial esta definido por el ajuste del paramet
InitLvl. El tono luego cambia desde el valor ¢
InitLvl hasta el tono de pico en el tiempo definig
por el parametro de Ataque. De ahi en adelantg
cambio de tono estara determinado por los aju
de Tiempo/Nivel de Abandono.

Nivel de Nivel de
pico abandono

Nivel

Tono | inicial

: Tiempo

Tiempo de ataque ’ ? Tiempo de abandono

Tecla desactivada

2lo-

b Se
ada.
ini-
ro
e
o}

stes

EREFaram»LoFres L
1 2. Bk

em

Frecuencia

Bajas frecuencias Altas frecuencias

LoFreq (Bajas frecuencias)

Ajusta el punto de “shelving” de las bajas frecuen-
cias. Los niveles de las sefiales por debajo de esta fre-
cuencia seran atenuados o realzados en la cantidad es-
pecificada por el pardmetro LoGain.

O Ajustes: 32 Hz— 2,0 kHz

LoGain (Ganancia de bajas frecuencias)
Ajusta el grado de atenuacién/realce de las sefiales
por debajo de la frecuencia LoFreq.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

cidad) y dos parametros de nivel (tono) que confro-® HiFreq (Altas frecuencias)

Ajusta el punto de “shelving” de las altas frecuencias.
Los niveles de las sefiales situadas por encima de esta
frecuencia seran atenuados o realzados en la cantidad
especificada por el parametro HiGain.

O Ajustes: 500 Hz— 16,0 kHz

, em HiGain (Ganancia de altas frecuencias)

Ajusta el grado de atenuacion/realce de las sefiales
por encima de la frecuencia HiFreq.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Nativo de Elemento Plug-in

Con una Tarjeta Plug-in instalada, dispondra de parame-
tros nativos y Unicos para configurar una Voz de la Tar-
jeta Plug-in.

PLG-NATIVE (Nativo de Plug-in)

EQ de Elemento Plug-in (Ecualizador)

Es posible realizar ajustes de ecualizador para la On-

En la pantalla se visualizaran los Parametros de las Par-

tes Nativas. Utilice el mando PAGE para cambiar a la
pantalla del parametro deseado, y luego use los mandos
C y 2 para introducir los ajustes.

da. Se trata de un ecualizador “shelving” con dos bahes pardmetros y nimeros de las pantallas variaran se-
das, una para las frecuencias altas y otra para las fgén la Tarjeta Plug-in. Si desea mas detalles sobre los
parametros y sus funciones, consulte el manual de uso o
la ayuda en linea facilitada con la Tarjeta Plug-in.

cuencias bajas.
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Edicion de \oces de arjeta Plu

Las \bces Plug-in se basan en lax®s de arjeta.
Sin embago, las propias &es de adrjeta pueden
editarse a través de un ordenador utilizando el p
grama de edicion incluido. Existen diferentes e
tores para diferentesffjetas Plug-in.

Cuando utilice el editor con el sintetizador en
el modo de Voces, asigne el ajuste “Part No.”
(numero de parte) del editor a “1”. Ademas,
asegurese de que el canal de recepcién basico
del sintetizador es el mismo que el ajustado en
el canal MIDI del editor.

Las ediciones que realice en la2\tle hrjeta seran
retenidas en el Banco Personalizado (Cust
Bank) hasta que apague el instrumenengg en
cuenta que el Banco Personalizado es una mem
temporal, por lo que las ediciones se borrar
cuando apague el sintetizad&n consecuencia
puede que sea necesario guardar los datosais\/

S80

Tarjeta Plug-in
Memoria Plug-in

Banco personalizado (PLG 1/2)

Trasvase en
bloque/Editor

Ordenador
(Editor)

Voz de
Tarjeta

—

Voz
Plug-in

i—

©

Guardar

de Tarjeta con un ordenador
La ayuda en linea le facilitard mas detalles
sobre la utilizacion del editor.

Cuando realice unr@isvase en Blogue de los datc
de una @z de hrjeta, las Uces de @rjeta se reei
birAn en el Banco Personalizado de acuerdo co
Mensaje de Seleccién de Banco (MSB/LSB) €
clusivo de cadadrjeta Plug-in. Por tanto, para re
producir estas &tes de @rjeta deberd selecciona
los Bancos apropiados del sintetizador

©@En el modo de Reproduccion deodés,
seleccione cualquier voz de una Memoria Py
in (PLG1 o PLG2).

@ La \oz de Hrjeta que ha editado podra aho
ser reproducida si en la pantalla se
seleccionado un Banco Personalizado.

Si desea conocer mas detalles sobre los Bancos
Personalizados, los Numeros de Seleccion de
Banco (MSB/LSB) y las Voces de Tarjeta,
consulte el manual de uso o en la ayuda en
linea facilitada con la Tarjeta Plug-in.

Una vez transmitidos los datos de Voz de
Tarjeta al sintetizador y guardados en la
Tarjeta de Memoria como fichero “plugin”,
podréa cargar el fichero sin tener que conectar
el ordenador.

i

oria
an

S

n el

x

Si se ha editado una¥ de Hrjeta del Banco Per
sonalizado en el modo de Edicion dec¥s, puede
guardarla como & Plug-in en el Banco de Me
moria A-D de PLG1 o PLG2. En cada Banco-u
den guardarse hasta 64 voces.

Sin embago, sélo se pueden guardar los paran
tros de Edicion dedtes. No se pueden guardar |
parametros editados de la2/de Brjeta. Por tan
to, las ediciones deo¥ de Hrjeta se perderan g
apagar el sintetizador

Para evitar esta situacion, debera guardar las
ciones de ¥z de Brjeta en la arjeta de Memorial
y luego cagar los datos comooZ Plug-in.

Después de cgar los datos dedZ de Trjeta, si
selecciona las Memorias deodés Plug-in
(PLG1/PLG2) A-D, se caara el sonido almaee
nado (la ¥z Plug-in editada, basada en lez\de
Tarjeta).

El ajuste “all” no esta disponible cuando se
guardan datos de Voz de Tarjeta; se almacenan
como fichero “plugin”. Si se ajusta el nombre
de fichero para que se cargue automaticamente
(pagina 143), los datos de Voz de Tarjeta
también podran cargarse al encender el
sintetizador.

El almacenamiento y la carga de datos de la
oz de Tarjeta puede tardar unos instantes si
se usa la Tarjeta de Memoria.

En la pagina 144 encontrara mas detalles sobre
el almacenamiento y carga de datos con una
Tarjeta de Memoria.

El editor de la Tarjeta Plug-in PLG150-AN/PF
es un programa para XGworks(lite).
Necesitard Windows y XGworks(lite) para
poder usarlo. El programa “XGworks lite” se
incluye en el CD-ROM que se facilita con el
sintetizador.

edi

g_

ra
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Modo de Operaciones
de Voz (Voice Job)

Inicializar VCE

Es posible reajustar (inicializar) todos los pardmetros de
una \bz a sus ajustes de fabricanibién es posible ini

En el modo “Wice Job” pueden realizarse diversas-ope cializar selectivamente ciertos parametros, como los

raciones. Por ejemplo, puede “inicializarbdés (in

ajustes Comun, los ajustes de Elementxdélde Bate

cluidas las que se estén editando) o “recuperar” edicioria, etc. Advierta que esta operacion no devuelveia V

nes ya realizadas.
Cuando se accede al modo de Operacionesodel®y/

a su estado original anterior a la edicién. En cambio, re
sultard muy atil para crear una/totalmente nueva

primero que aparece es la pantalla de Inicializaciénpartiendo de cero.
Dispone de las cuatro pantallas siguientes para cac
operacion de voz.

UCE Initialize> .
Current. Uoice

Antes de acceder al modo de Operaciones de Voz y
utilizar la funcion Inicializar o Recuperar, debera
seleccionar la Voz en la que desee realizar las
operaciones (pagina 65).

12 pantalla: VCE Initialize (inicializar voz)

22 pantalla: VCE Edit Recall (recuperar edicion de voz)

32 pantalla: VCE Copy (copiar voz)

42 pantalla: VCE Bulk Dump (trasvase en bloque de la voz)

m Seleccion del tipo de pardmety para Inicializar
Utilice los mandos C o DPA o los botones
INC/YES y DEC/NO para seleccionar el parametro
que desea inicializaL.os parametros de inicializa
cion disponibles varian segun el tipo dez\selee
cionado (Normal, Bateria, Plug-in).
O Ajustes:

Voz normal:

Voz actual, Comun actual, Elemento actual 4

En la pagina 22 encontrara mas detalles sobre el
acceso al modo de Operaciones de Voz.

Voz de bateria:

Voz actual, Comun actual (datos comunes a todas las
Teclas de Bateria)gEla actual C68-C6 (Tecla de Ba
teria CO—CS6).

Realizacidn de una operacion

0000 0000000000000 0000000000000C0O0COCOCCGIIITS
© En el modo de Reproduccién decdés, seleccione el
Numero de ¥z en el que desee realizar la operacion.

Voz Plug-in:

@ Pulse el botén JOB para acceder al modo de ;
Voz actual, Comun actual, Elemento actual

Operaciones deo?.

© Con el mando AGE, cambie a la pantalla en la que Recuperacion de edicion VCE

aparezca la operacion que desea realizar . .

Si esta editando una voz pero no la guarda antes de
cambiar a otra, las ediciones realizadas se borraran. En
tal caso, puede utilizar la funcién Recuperar para-resta
blecer las ediciones de laX/

UCE Initializel .
Johk Current. Uoice

O Utilice los mandos B/C y 1/2 para seleccionar el
parametro en el que desee realizar la operacior
También puede utilizar el mando DA y los
botones INC/YES y DEC/NO.

Este paso no es aplicable para las Operaciones de

- Copiar VCE
Recuperacién y de Trasvase de Datos en Bloque.

© Cuando pulse el botén ENTER, la pantalla Con esta funcion es posible copiar los ajustes de tos pa

solicitara confirmacion. rdmetros Comun y Element&@dla de Bateria de cual
quier voz en otra que esté editando. Resulta Util si esta
B creando una voz y desea utilizar algun ajuste de para
metro de otra distinta.

UCE Edit Recall)
Jok

UCE InitializeX _
<4 Are You sure?

[YESI~[HO]

O Pulse el botén INC/YES para confirm&@uando la ” - .
P . o @D Esta funcion no se utiliza para copiar Voces enteras
operacion haya terminado, se visualizara el mensaj de un sitio a otro. Se usa para copiar ajustes de
“Completed” y volvera a la pantalla original. parametro de una voz existente en la voz que se

i ., esta editando.
Pulse el boton DEC/NO para cancelar la operacion.

Durante las operaciones que tarden mas en WCE Copw)  [PfiGrandPiancod Current,
procesarse, aparecerd el mensaje “Executing...” (en Jaob :"-Hl's:' i m
proceso). Si apaga el sintetizador mientras se @ @ @ @
visualiza este mensaje, corre el riesgo de corromper
los datos.

@Pulse el botén VOICE para salir del modo de
Operaciones de oz y volver al modo de
Reproduccién de &tes.
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m () Memoria de Voces Fuente A| macenam ientO de

Selecciona la Memoria deobes que contiene lao¥

(fuente) desde la que va a copiar los parametros. \/OCES

O Ajustes: PRE1/2 (predefinida 1/2), INT (interna Ror
mal), EXT (externa normal), PLG1/2 (Plug-in S€ pueden almacenar (guardar) los ajustes de parametro de
1/2), PRE (bateria predefinida), INT (bateria hasta 128 ¥ces en cada una de las memorias del sintetiza
interna), EXT (bateria externa). dor (INT: interna) o en sudfjeta de Memoria (EXTex

terna). El procedimiento se explica a continuacion.
= (@ Numero de \bz Fuente

Selecciona el nimero de la voz utilizada comofuen En los bancos A-D de PLG 1/2 se pueden guardar
te. EI Nombre de &z aparece en la linea superior de hasta 64 voces Plug-in.
la pantalla. Cuando realice esta operacion, los ajustes de la voz

. - de destino seran reemplazados por los nuevos.
O Ajustes: 001—128 (para Predefinida/Interna/Externa Realice siempre una copirz; de segur?dad de los datos
Normal), 1—64 (para Plug-in 1/2),

importantes en su ordenador, en una Tarjeta de

DR1—DR8 (para bateria predefinida), Memoria aparte o en otro dispositivo de
DR1—DR?2 (para bateria interna/externa). almacenamiento.
m @ Parametro de \bz Fuente © Pulse el botén STRE después de editar una voz. A

Selecciona el parametro de la voz fuente. Puede copiar continuacién  aparecerd la pantalla de
ajustes de pardmetros comunes a todos los Elementos o los Almacenamiento dedtes
utilizados por los Elementos individuales.

. LUCER [FfiGrandPianol >[Pfilnit Uoice]
O Ajustes: Store EXT:128CHLIGE
Voz Normal:
Comdn (todos los Elementos), EELEL4
Voz de Bateria: @ Utilice el mando 1 para seleccionar la Memoria de
Comn (todas laseElas de Bateria), G& C6 Voces de destino (INT o EXT).
Voz Plug-in: - . ,
Comdn, EL (Elemento) @© Utilice el mando 2 para seleccionar el Nimero de
Voz de destino. Determinara la Memoria deés y
Si los parametros de la voz fuente el Numero en que se almacenaré la voz.

(Normal/Bateria/Plug-in) difieren de los de la También puede utilizar el mando DATA o los

voz que esta editando (destino), sélo podra botones INC/YES y DEC/NO para realizar esta
copiar los parametros Comunes. operacion.

m @ Elemento/Tecla de Bateria de destino (4 Cuando pulse el botén ENTER, aparecera un
Ajusta el Elemento/cla de Bateria de lavoz dedes ~ mensaje de solicitud de confirmacion.
tino. Si la fuente es una voz Normal o de Bateria, s¢

lo podré seleccionar un destino si se ha ajustado UCEE  [PF:GrandPiano] L[PF:Init Uoicel

Elemento/Ecla de Bateria. stors Flzschies

O Ajustes: ) )
Voz Normal: © Pulse el boton INC/YES para confirmbfientras se
EL1— EL4 esté procesando la operacion, se visualizari el
Voz de Bateria: mensaje “Executing...”. Cuando haya terminado,
CO— C6 aparecera el mensaje “Completed” y volvera a la

) ) ] ) pantalla de Reproduccién dedés.
Si decide copiar parametros Comunes de la

fuente, esta pantalla cambiara a “Common”.

Trasvase de datos en bloque de la voz

Con esta funcion es posible enviar todos los ajuste
de parametro de lao¥ actual al ordenador u otro dis
positivo MIDI externo mediante una operacién de
trasvase en bloque.

Puede pulsar el boton DEC/NO para cancelar la
operacion y regresar a la pantalla original.

UCE Bulk DumrF?
Jok Current Voice

Debe ajustar el NUmero de Dispositivo MIDI
correcto para poder realizar un Trasvase de Datos
en Bloque. En la pagina 137 encontrard mas
detalles.
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Modo de Actuacion

1A En las pantallas tercera a séptima puede ajustar los niveles
R e p ro d_u ccion d e de salida, la posicién de panoramico estéreo y otros para
Actu aC|én metros generales de cada Parte (Edicion de Parte Multi).

Resulta atil cuando se utiliza el sintetizador con un se
En el modo de Reproduccién de Actuacién (PerformancuenciadarEn la pagina 109 encontrara mas detalles.

ce Play) pueden solaparse varias voces (hasta cuatro

Partes) para crear sonidos de gran consistencia que pg. Pantalla:PFM Mit) Volume(Actuacién Multi: \6lumen)
dra reproducir en tiempo real o con un secuenciador 43pantalla: PFM MIt) Pan(Actuacion Multi: Panoramico)
52 pantalla: PFM MIt) RevSendActuacion Multi: Envio

En el modo de Actuacién pueden combinarse hasta 19 de Reverberacion)

Partes en una sola Actuacion, es dagices paralas 16 62 pantalla: PFM MIt) ChoSendActuacién Multi: Envio
Partes y para las de Entrada A/D y Plug-in 1/2. de Chorus)

Dependiendo de los ajustes de Edicién de Actuacior’® pantalla: PFM MIt) NoteSft(Actuacién Multi: Despla
(pagina 11), es posible asignar un@2/Normal o de zamiento de Nota)

Bateria (Kit de Bateria) a cada Parte. Se pueden asignar
varias Partes al mismo canal MIDI para la reproduccionl® Pantalla: PFM Play

cuenciador externo o con el secuenciador interno de ‘1 ‘2 ‘3

sintetizador (modo de Reproduccion de Secuencias). E PER Plows] [ INT: L8 RieiPr Init Pert 3
. . . EL Low EL Mid EL H1 -1 + K

sintetizador puede contener hasta 256 Actuacione {

compuestas por 128 Actuaciones Internas y otras 6 s« e . 4

Actuaciones Externas daffeta de Memoria. D@

En este apartado se explican las pantallas visualizada

los mgtgdos de seleccmn de Actuaciones y el AR Titulo de la pantalla

de Edicion de Partes Multi en el modo de Reproducciort _

de Actuacion. Indica que se encuentra en el modo de Reproduccion
de Actuacion

Si hay instalada una tarjeta Plug-in multitimbrica,
pueden combinarse hasta 34 Partes en una sola 2 Memoria de Actuaciéon/Namero
Actuquon. Sin embargo, los ajustes de I_as Partes (Ban-co/NUmero)

Plug-in no pueden almacenarse en memoria.

En la pagina 39 encontrara una descripcion general  Adui e visualizan la Memoria/Ntmero de Programa
de las Actuaciones. de Actuacion (001 a 128) y el Banco A-H/Numero de

Programa 1 a 16 de la Actuacidn seleccionada. Por
Pantalla del modo de Reproduc- ejemplo, “INT: 128 (H16)" indica que la Memoria es
cién de Actuacion “Interna”, el Niamero de Actuacion/Programa es el

Clando acceda al modo dé Reproducaian dé Actuacier 25, o Banco es el *H"y el Numero de Programa

vera la siguiente pantalla. Hay siete pantallas de Repro
ducu_on de Actuacion. Utilice el mand@&®E para Memoria/Numero de Programa de
cambiar entre ellas. .

Actuacion

En la pagina 21 encontrard mas detalles sobre el . . .,
acceso al modo de Reproduccion de Actuacion. Las memorias Internas aparecen como “INT", y las me

morias externas como “EXT". A cada voz de la memo
ria se le asigna un Numero de Programa de Actuacién

’ BN g UL 1RREMN IR Ingt Perl g del 001 al 128.
A . ° : 2 En la pagina 29 encontrara mas detalles sobre las
l @@ Memorias de Actuacién.
Banco/Numero de Programa

Los NUumeros de Programa de Actuacion 001 a 128 es
tan relacionados con los Bancos A-H y con los Nime
ros de Programa 1 a 16 (del banco), como se explica a
22 pantalla: PFM Srch (Busqueda de Actuacion) continuacion. Por ejemplo, puede seleccionar una Ac
Puede buscar rapidamente una Actuaciényacién directamente por su Nimero de Programa de
especificando la memoria y la categoria.  Actuacién o mediante una combinacién de los botones
de Banco y de Programa.

12 pantalla: PFM Play (Reproduccion de Actuacion)
Pantalla de Actuacion Principal
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Nimero de Nimero de| ~ NUmero de Nimero de
. Banco . Banco
Actuacion programa Actuacion programa
00 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
00 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 07 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 07: E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 08 F 1
018 B 2 08: F 2
019 B 3 08: F 3
020 B 4 084 F 4
02 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
02 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
030 B 14 094 F 14
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 C 12 108 G 12
045 C 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 [¢] 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

3. Categoria y Nombre de Actuacién

Categoria de Actuacion

A la izquierda del Nombre de Actuacion puede verse
una abreviatura de dos letras de la Categoria de Actu
cion. Esta abreviatura le dard una idea aproximada d

sonido de la Actuacion.

Nombre de Actuacion

El nombre de la Actuacién consta de un maximo de

10 caracteres.

4. Pantalla de parametros de mandos

Esta pantalla muestra el valor de la funcién/parametro

asignado a cada mando A-C y 1/2.

Ajuste y visualizacion de parametos de mandos

eeeccccce0ccc000c00000000000000000000000000000 0000

asignado (mandos A - C).

PFM Plagx IMT:128CHIE [Pf:Init Perd 1
+53  ER Mid E@ Hi -1 +a
B c 1 2 DATA
En las paginas 46 y 136 encontrara mas detalles
sobre la asignacion de parametros a los mandos A-

C, y en las paginas 47 y 74 sobre la asignacion de
parametros a los mandos 1/2.

SHIFT PAGE A

00 @

PART/ELEMENT

En el modo de Reproduccién de Actuacién puede
utilizar los mandos A-C y 1/2 para ajustar parame
tros asignados a ellos. Cuando utilice un mandq, se
visualizara brevemente el valor de su parametro

Ajuste y visualizacion de los parametrs de oe
tava y canal de transmision MIDI

eceeecececscecsccccccsccccccccccccccce

En el modo de Reproduccion de Actuacion, |
ajustes de octava y de canal de transmision ac
les se visualizan mientras se pulsa el botén SHI
La pantalla varia si el modo dedado Maestro
est4 activado o desactivado.

En la pagina 113 encontrara mas detalles sobre
el modo de Teclado Maestro.

Modo de Teclado Maesto desactivado

Octava

[frri=—==y | INT:128CHI6)[PF:Init Perf 1
l (Ich=— 17
DATA

O O 0 O

Utilice el mando A mientras mantiene pulsado
botén SHIFT para seleccionar el canal de trans
sién MIDI (1 a 16).

Canal de transmisién MIDI

SHIFT PAGE A

=0 0 O

PART/ELEMENT

h

D

o

Modo de Teclado Maesto activado

Octava Zonasla4

\
L Lemer=—=39 _ INT:128¢H16)PF: Init Perf 3
B l (Tch=fKE MEchHl 2ichAdl Sfchds —4iai

Utilice el mando B/C/1/2 mientras mantiene puls

do el boton SHIFT para seleccionar el canal
transmision MIDI 1 a 16.

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

Las notas interpretadas en el modo de Reproduc
de Actuacion seran transmitidas por este canal M

Cuando esté desactivado el modo de teclado
maestro, podra utilizar la pagina MIDI Ch del
modo de Utilidades para ajustar los canales de
transmisién MIDI (pagina 137).

oS
tua
FT

el
mi

a
de

cion
DlI.
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Seleccion de Programa de Actuacion © Pulse un botén PROGRAM 1 a 16 para seleccionar

............ | h un Nimero de Programa. | -
La seleccion de Actuacion puede hacerse de cuatro | 35 Actuaciones pueden seleccionarse indicando la

maneras. Memoria, el Banco y el Nimero de Programa, como
se acaba de explicar en los tres pasos anteriores. La
pantalla también mostrara la Actuacién seleccionada.

Con los botones BANK/PROGRAM
Con los botones DEC/NO e INC/YES

Con el mando DFA . 2 s 4 s . ; 8
Con la busqueda por categoria - - - - - - - -
El uso de los botones INC/YES y DEC/NO, el mandc i ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ i ﬁ

DATA o la funcién de Busqueda por Categoria es iguéu

que seleccionar directamente laz\én el modo de Re L. i

produccién de bces. Consulte la pagina 65 y solo-ten EAicion Multi

dra que reemplazar la palabrao?7 por “Actuacion” (Volumen, Panoramico, Envio de

Reverberacion/Chorus, Desplaza-
miento de Nota)

@ Puise el boton MEMOR(INT 0 EXT)y
seleccione la Memoria de Actuacién. En la pantalla
comenzara a parpadear el indicador de la Memoria
de Actuacion seleccionada.

Es posible ajustar el nivel de salida (volumen), el panora
mico estéreo y otros parametros de cada Parte conos edi
tores gréaficos de las pantallas 3 a 7. Puede, por ejemplo,
ajustar los parametros delMmen y Panordmico de cada
Parte en tiempo real mientras utiliza el sintetizador como

“ g generador de tonos multitimbrico con un secuenciador

Método de configuracion

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

\ _ . .
N El mismo procedimiento es aplicable a las pantallas 3a 7.
FEM Plawd  IMT:122¢HIEILPF:Init Perf ]
EQ Low  ER Mid  ER Hi -1 +8 ’ PFM M1t) Uolume L
Part@l 127 | EEEEEEEEEEEEEEEEEEE?
En la pagina 29 encontrara mas detalles acerca de A N ¢ 2 2
las Memorias de Actuacion.
0o @
@ Pulse un botén BANK A-H para seleccionar un
Banco. En la pantalla parpadeara el indicador de. o o ©
Banco. @ Utilice el mando RGE para seleccionar la pantalla.
Utilice los botones A-D cuando seleccione una @ Utilice el mando A para seleccionar la Parte. Puede
actuacion EXT. seleccionar PartAD (Parte de Entrada A/D), PartP1
e o (Parte Plug-in 1), PartP2 (Parte Plug-in 2), PartOl a
C 0] [ H 1} I Partl6 (Parte dedz 1 a 16). A excepcién de la
- e — B séptima pantalla (desplazamiento de nota), los
ﬁ - - - - - - parametros comunes (Layer Common) son los
A.PIANO E.PIANO ‘ORGAN GTR/BASS  STRINGS BRASS SYNTH OTHER mismos para todas IaS partes de Superposicién.
N I N I I O O Los ajustes de parametro de cada Parte aparecen en
o o ® w @ o m w o ® forma de barra gréfica, dandole una idea del balance
N I I O B R global del sonido.

También es posible utilizar los botones MEMOR

PART del panel frontal para seleccionar las Partes.

FEM Plaws . INT:128CHIEIIPF2 Init Perf J Los botones se corresponden con las Partes del si
guiente modo

\\\I// \\\I//

Si pulsa el boton EXIT en este paso, se cancelara el Botén PRE 1/2.......Common (Coman Superposicion)
proceso de seleccion y se restablecera la Actuacion Botén EXT PartAD (Parte de Entrada A/D)
oricinal. ON EXT.ooonvnn '

9! Boton PLG1............ PartP1 (Parte Plug-in 1)

Si el banco ya ha sido seleccionado, este paso no Boton PLG2............ PartP2 (Parte Plug-in 2)

sera necesario. Botones ART 1 a 16.Part01 a Part16 (Partes dez\1 a 16)

En la pagina 29 encontrara mas detalles acerca de © Utilice los mandos B o DPFA, o los botones
los Bancos. INC/YES y DEC/NO, para ajustar los parametros de
cada Parte.
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O Repita los pasd® y @ con las demas Partes.

Para no perder los ajustes, procure almacenar la
Actuacion antes de salir a otro modo o
seleccionar otra Actuacidon. Encontrara mas
detalles acerca del almacenamiento de
Actuaciones en la pagina 131.

Lectura de los ajustes visualizados

Las pantallas 3 a7 t|enen Ias S|gwentes funcionges.

ul Mlt) Fan

@ @@ / @
® ®
L *
! .FT.m-l-llllll_l_-l-_J

Common  ParthD | PartP?
PatPl

PartP01- 16

(D) Parametro: indica los ajustes de los parametros
(2 Parte: indica la Parte seleccionada
(®Valor: indica el ajuste de la Parte seleccionada

@ Barra grafica: indica los ajustes de cada Parte
en forma de barra grafica

Common (ComUn Superposicion)
PartAD (Parte de Entrada A/D)
PartP1 (Parte Plug-in 1)

PartP2 (Parte Plug-in 2)

Part01 - Partl16 (Partes de2/1 a 16)

(®Interruptor Layer activado/desactivado: mues
tra una marcal’” encima de la barra gréafica de la
Partes cuyo interruptor Layer esté activado.

[2)

(6) Activacion/desactivacion de silenciamiento:
muestra una marca “*” encima de la barra gréfi
ca de las Partes que estan silenciadas. Pulge el
botdbn ENTER para activar/desactivar el silep
ciamiento de la Parte seleccionada.

Si se instala una tarjeta Plug-in multitimbrica
en la ranura Plug-in 2, la parte Plug-in 2
(PartP2) ya no estara disponible, aunque ahora
podra seleccionar las Partes de Voz 17 a 32
(Partl7 a Part32). A la derecha de la barra
grafica se visualizara una marca “*” indicando
que hay maés Partes disponibles. Si selecciona
Partl7 a Part32, la barra grafica mostrara los
ajustes de dichas partes.

FPFM M1t» WVolume
27

L #
Part@i 1 al_aixdnllEn_N_ola_*

PFM Mlt) Lolume
127 1 l.l_.l.llllll n

| Partes 17-32

m 32 pantalla: PFM MiIt) Volume (Actuacion multi:

Volumen)
Ajusta el nivel de salida (volumen) de cada Parte.

PFM+M1LY Uolume L #*
Fartal 127 1 wi_ss«SnilEE_B_ol=_*

0 Ajustes: 0 — 127

42 pantalla: PFM MIt) Pan (Actuacion Multi; Pa-
noramico)
Ajusta la posicion de panoramico estéreo de cada Parte.

FFM M1t

Fartal

Fan L *
LEEZ I mi_sS=inilEE_N_sle_*

O Ajustes: L63 — C — R63

m 52 pantalla: PFM MIt) RevSend (Actuacion Multi:

Envio de Reverberacion)

En cada parte, ajusta el nivel de envio de la sefial
transmitida desde el Efecto de Insercion 1/2 (o de la
sefial omitida) al efecto de Reverberacion.

FFM M1t iRewSend
127

L e
Partai al_am=inilnE_B_nB=_*

O Ajustes: 0 — 127

m 62 pantalla: PFM MIt) ChoSend (Actuacién Multi:

Envio de Chorus)

En cada parte, ajusta el nivel de envio de la sefial
transmitida desde el Efecto de Insercion 1/2 (o de la
sefial omitida) al efecto de Chorus.

FFM M1tChoSend

L *
Fart@l 127 1 wl_si=AnlilEE_B_sle_*

O Ajustes: 0 — 127

m 72 pantalla: PFM MIt) NoteSft (Actuacién Multi:

Desplazamiento de Nota)

Ajusta la cantidad (en semitonos) de desviacion eel to
no de cada Parte. Es posible ajustar la desviacién has
ta dos octavas, en sentido descendente o ascendente.

FFM MltHoteSit
FPartal +

L *
1 oi_smcinilEE_BN_sla_*

0 Ajustes: -24— 0 — +24
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Edicidon de actuacion

Con esta funcion es posible ajustar los parametros de

Edicion de Actuacion. En lineas generales, se puede

dividir en parametros comunes, que se aplican a todas Visualizadas variaran segun la Parte seleccion

las partes, y parametros especificos de las partes. Ad
mas, existen diversos ajustes de zona para el modo
Teclado Maestro (pagind3).

Cuando acceda al modo de Edicién de Actuacion, ap:

recera la siguiente pantalla. La presentacion (nUmero de

pantallas) diferira en funcién del parametro seleceion

do. Basicamente, el mando A se utiliza para seleccion
el tipo de parametro que se desea editar (Coman/P3
te/Zona), el mandoAGE para cambiar entre las panta

llas de parametros, y los mandos B, C, 1y 2 para-intr(
ducir los ajustes de parametro. Como alternativa; pu
den utilizarse el mando OA y los botones DEC/NO e
INC/YES para introducir los ajustes.

a—Z Cursor

GEM Mamel Ctory g-7
Ci [—-:Init Perf 1

Common

SHIFT

lO@@“@%

PART/E|[ EMENT

PAGE

Cambia de pantalla Introducen el ajuste

Selecciona Comun/Parte/Zona

Puede utilizar los mandos A-C y 1/2 mientras mantien

dividirse en la pantalla de Edicién Comun y las-pan
tallas de edicion de cada Parte individual.

llas
ada.

n Cuando edite las partes individuales, las panta

e Si el sintetizador esta en el modo @éel@do Maes
de tro (paginas 8 y 57), podra ajustar los paramefros
de cada Zona.

En el modo de Edicion de Actuacion, utilice gl

pulsado el boton SHIFT para mover el cursor a cada p
rametro. El cursor también puede moverse con el ma
do DATA o los botones DEC/NO e INC/YES mientras
se mantiene pulsado SHIFT

Debe seleccionar la Actuacidon que desea editar
antes de acceder al modo de Edicion de Actuacion
(pagina 109). Todos los ajustes de parametro de
cada Actuacion pueden ser almacenados.

Si hay instalada una Tarjeta Plug-in multitimbrica,
los parametros de las Partes correspondientes no se
almacenaran.

En la pagina 21 encontrara mas detalles acerca del
acceso al modo de Edicién de Actuacion.

Visualizacion de menus

Cuando utiiice el mandoABE mientras mantiene
pulsado el boton SHIFE e visualizara el siguientg
mend. Utilice el mandoAGE para mover el cur

sor entre los elementos, y luego libere el bot
SHIFT para ir al elemento seleccionado.

Cursor
|

NI“' Leuel Coms \GEFG]QED\RRP\CTL\MEQ\EFF
Fartd Fart: XMIK>TOMLYR XRCU M

SHIFT

-1‘00“0

PART/ELEMENT

PAGE

Edicion de gomun/Pale/Zona
Una Actuacion puede estar compuesta de 16 Pg
de \bz, una Parte de Entrada A/D o una Parte Plug-i
1/2 (pagina 39). La edicion de parametros comune

todas las Partes se conoce como Edicién Comdan.

res
n
'S a
Las
en

mando A para cambiar entre las pantallas de ajus
tes Comdun, Parte y Zona.
r
r Ajustes Comunes
QED Lewsld Lol Pan RewSend ChoSend
127 C +63 -63
Common‘indicator
Ajustes de Pate
g;ﬁtla-i-uel) lllg% F‘En F’.EUSE‘EE l::hoSeng
Part inﬁicator
Ajustes de Zona
MEB Transmitl TrhnsCh TG MIDI
1 ohn on
Zone |n‘d|cator
i Modo de Eclado Maestro/Generador denbs
En el modo de Actuacién, la conexion con el gene
rador de tonos interno del S80 (el flujo de sefial)
puede cambiarse pulsando el boton MASTER
KEYBOARD del panel frontal. Si esta iluminadp
el diodo del botén MASTER KEYBOARD, el S80
entrara en el modo dee@lado Maestro y servira
para controlar los generadores de tonos exterpos.
Si el diodo esta apagado, el S80 saldra del modp de
Teclado Maestro y servira para controlar las Partes
internas propias desde el generador de tonos inter
no. El flujo de sefal de cada modo es el siguiente.

Modo de Teclado Maesto: diodo del botén
MASTER KEYBOARD iluminado
Zona

ALY

Superposicién

¥

Canal MIDI
Octava
Transposicion
Limite de Nota

MIDI IN

'

MIDI OUT

®

)

Partes 1a 16 Parte AD
Parte P1
Parte P2

pantallas del modo de Edicion de Actuacion pued
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Modo de Generador de ®nos: diodo del botén
MASTER KEYBOARD apagado

[H[FRATE

MIDI' IN

Canal MIDI
Octava
Transposicion
Limite de Nota

(o]

1

MIDI OUT

o

)

Partes 1 a 16 Parte AD
Parte P1

Parte P2

Indicador E (Edicion)

Si altera cualquier parametro en el modo de E
cién de Actuacion, se visualizard el indicador E
la parte superior izquierda de la pantalla. Indica
gue la Actuacién actual ha sido modificada aung
todavia no almacenada.

Indicador de edicién

MIXELewvel) Comi :GE
Fartil Fart: >MI

Aungue salga del modo de Reproduccion de
Actuacion, los ajustes editados de la Actuacion
actual no se perderdn siempre y cuando no
seleccione otra Actuacion.

El indicador E también se visualizara en el
modo de Reproduccién de Actuacion.

El indicador E también se visualizara en el
modo de Reproduccion de Voces si se utiliza
cualquier mando asignable.

La funcion “Compar e’

Utilice esta funcidn para escuchar la diferencia
tre la Actuacion con los ajustes editados y la-
ma Actuacion antes de ser editada.

en
S

© Pulse el botén EDIT/COMERE mientras se
encuentra en el modo de Edicidn de Actuacion.
El indicadorB de la esquina superior izquierda
cambiara al indicadof, y comenzard &
parpadear el diodo del botén EDIT/COMRE.
Apareceran los ajustes de Actuacion anteriores
a la edicibn para que pueda realizar
comparacion.

Indicador de comparacién

MIMBLewels Comi >5E
FPartuyl Fart: *MI

La edicion no serd posible mientras eg
activada la funcion “Compare”.

@ Pulse el botén EDIT de nuevo para desacti
la funcién “Compare” y restablecer los ajustes
de la Actuacién editada.

Almacenamiento de Actuacion

Los ajustes editados de la Actuacion actual se
perderan si sale al modo de Reproduccion
de Actuacion y luego selecciona otra
Actuacioén u otro modo. Para evitar la
pérdida de datos importantes, debera
utilizar siempre la funcién “Performance
Store” para guardar las Actuaciones
editadas después de salir del modo de
Edicidon de Actuacién. En la pagina 131
encontrarda mas detalles sobre el
almacenamiento de actuaciones.

Cuando cree una nueva Actuacién partiendo
de cero, antes de editar conviene borrar los
ajustes de la Actuacion actual, por medio de la
funcion Inicializar Actuacién del modo de
Operaciones de Actuacion (pagina 130).

Comun (ajustes de todas las Partes)

Este apartado explica la edicion de ajustes comunes a
todas las Partes de una Actuacién. Dispone de seis me
nus, cada uno de los cuales consta de varias pantallas.

« Common General (General Comun)

» Common Quick Edit (Edicion Rapida Comun)

« Common Arpeggio (Arpegio Comun)

« Common Controller (Controlador Comun)

» Common Master EQ (Ecualizador Maestro Comun)
« Common Efect (Efecto Comun)
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GEN M.Kbd
En las pantallas de Edicién Comun puede ajustar los pd1€clado Maestro General)

rametros de Nombre de Actuacion, Canal MIDI, etc.gp esta pantalla es posible ajustar las divisiones y su
Para los ajustes generales dispone de las tres pantallgsrposiciones del teclado cuando se utiliza una Actua

siguientes. cién en el modo deéElado Maestro.
GEN Name (Nombre General)

GEMEM. Ebd» Mode Lower UrFer Foint
GEN MIDI (General MIDI) Commoh  tsplity chBl  chez it

GEN M.Kbd (Teclado Maestro General)

GEN Name (Nombre General) = Mode (Modo) _
Ajusta el modo de teclado. Dispone de los tres mo

Es posible asignar un Nombre de Actuacion de hasta 10 dos siguientes. Si esta apagado el diodo del botén

caracteres (alfabéticos o numéricos) o simbolasx T MASTER KEYBOARD del panel frontal, estos mo
bién puede seleccionar el Nombre de Categoria a la iz dos no estaran disponibles y en la pantalla aparece
quierda del Nombre de Actuacion. ran paréntesis.

O Ajustes: split, 4zone, layer

Nombre de categoria Nombre de actuacion

‘ ] split (divisién):
ENBName> Ciory a=s [:’j Divide el teclado en una seccién de mano izquierda (infe
rior) y una seccion de mano derecha (superior), asignando
un canal MIDI y una Parte diferentes a cada seccion.

4zone (cuato zonas):

Divide el teclado en una méaximo de cuatro zonas; asig
nando un canal MIDI y una Parte a cada zona. Los para
metros pueden ajustarse por separado para cada zona
(pagina 127) cuando se pulsa el botén ENTER.

El método para ajustar el Nombre de Actuacion es
el mismo que para el Nombre de Voz. En la pagina
70 encontrara mas detalles.

GEN MIDI (General MIDI) layer (solapado):

En esta pantalla es posible ajustar los parametros de ca  Superpone hasta dos zonas (Partes) en el teclado. Este
nal de entrada/salida MIDI. modo resulta Util para crear sonidos de gran riqueza y
consistencia.

GEMEMICI » ArFOut. ArrFCh LazerCh m Lower (Inferior)

Cammon =13} 1 BasicCh . . 3
Cuando se selecciona el modo “split”, este parametro
. . determina el canal MIDI asignado a las notas situa
. ArpQut (Salida (_je Arpegllo) das en el punto de divisién y por debajo de él. La
Activa o desactiva la salida MIDI para las frases de Parte 0 6z ajustada a este canal MIDI se reproduci
Arpgglador ra cuando pulse las notas situadas en el punto-de di
0 Ajustes: off, on visién y por debajo de él. Si selecciona el mode “la
yer”, este parametro determina el canal MIDI de una
zona (parte) solapada.

O Ajustes: ch01— ch16

m ArpCh (Canal de Arpegio)
Ajusta el canal MIDI del ArpegiadoEl arpegio se
reproducird con las partes y voces ajustadas en este
Canal MIDI. Si selecciona kbdCh (canal de teclado)

e! arpegiador utilizara el anal daaﬂisrpi;ién MIDI Cuando se selecciona el modo “split”, este pardmetro
ajustado en el Modo de Utilidades (pagina 137). determina el canal MIDI asignado a las notas situadas
0 Ajustes: 1 - 16, kbdCh (canal de teclado). por encima del punto de division. La Parteoa Wjus

tada a este canal MIDI se reproducira cuando pulse las
notas situadas por encima del punto de division.-Si se
lecciona el modo “layer”, este parametro determina el
canal MIDI de la otra zona (parte) solapada.

O Ajustes: chO1— ch16

'm Upper (Superior)

m LayerCh (Canal de Superposicion)
Ajusta el canal MIDI de la Parte “Layer’odlas las
Partes de Superposiciéon (hasta cuatro) utilizaran el
mismo canal MIDI ajustado en esta pantalla. Si se
lecciona BasicCh (canal de recepcién basico), todas
las Partes de Superposicion utilizaran el Canal de También es posible ajustar rapidamente los
Recepcidn Bésico ajustado en el modo de Utilidades canales MIDI superior e inferior con los
(pagina 137). botones PART 1 a 16. Mantenga pulsado un

botdn PART y luego pulse otro. EI nimero del

primer boton se ajustard como canal MIDI

Superior, y el del segundo boton se ajustara
como canal MIDI Inferior.

O Ajustes: 1— 16, BasicCh (canal de recepcion basico)
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= Point (Punto) QED Level (Nivel de Edicion Rapida)
Cuando el modo se ha ajustado a “split”, este parame ) ] ) J
tro determina el punto de division. La nota real delPu€de ajustar el nivel de salida y los parametros de pa
punto de division sera asignada a la seccién superiororamico de cada Parte de Superposicion. Los ajustes
también estan disponibles en las pantallas de Edicion de

También es posible seleccionar el punto de Parte.
division pulsando la nota mientras se mantiene

pulsado el botén SHIFT. RECELevely  Uol Fan RevSend ChoSend
Common 127 C 53 &3
O Ajustes: C-2 (do-2)— G8 (sol8
J ( ) (sol8) m Vol (Volumen)
Ajustes del Teclado Maestp A_justa el nivel de salida de la Parte de Superposi
(para divisién/superposicion) cion.
Division Superposicion D AjUSteS: 0 - 127
Nombre de parametro Zonal| zona2| Zona3 Zona4| Zonal| Zona2 Zona3 Zona4 , i
TmsCh ch | ch+l | ch ch ch |chtl| ch ch u Pan (Panorar_nl_co) .
T on | on | off | off | on | on | off | of Ajusta la posicion de panoramico estéreo de la Parte
MIDI on on off off on on off off de Superposicién‘
Octave +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Transpose 40 | #0 | 40 | 40 | 40 | 40 | 40 | 0 0 Ajustes: L63 (izquierda)— C (centro)— R63 (derecha)
Note Limit Low C-2 p C2 | C2|C2|C2|C2]|C2
Noe Lt Hgh b | G5 | GB | GB|Gh| GO GO | CO m RevSend (Envio de Reverberacion)
Transmit Switch PB on on on on on on on on . . . ~ .
—e—rp on [on | on | on [ on [ on | on | on Ajusta el nivel de envio de la sefial transmitida desde
Transmit Switch KnobA-C on | on | on|on|on|on|on|on el Efecto de Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) al
Transmit Switch Knob1/2 on on on on on on on on efeCtO de ReVerberaCién.
Transmit Switch RB on on on on on on on on
Transmit Switch FC on | on | on | on | on | on | on | on O Ajustes: 0 — 127
Transmit Switch BC on on on on on on on on
Transmit Switch AT on on on on on on on on n Chosend (EnViO de Chorus)
Transmit Switch FS on on on on on on on on . . . ~ .
TP on [on | on | on [ on [ on | on | on Ajusta el nivel de envio de la sefal transmitida desde
Transmit Swich VolFy on | on | on|on|on|on|on|on el Efecto de Insercion 1/2 (o de la sefial omitida) al
Transmit Switch Pan on on on on on on on on efeCtO de Chorus.
Transmit Switch Bank Select off off off off off off off off .
Transmit Switch Program Change off | off | off | off | off | off | off | off O A]UStes: 0—127
Transmit Preset Volume 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
T a8 oo To To oo oo QED EF (Efecto de Edicion Rapida)
T SR O A N N B B Puede ajustar la cantidad de Chorus aplicado a {a Par
ransmit Preset PC 0 0 0 0 0 0 0 0 ., L . .
S Control Number Assign AR AN te de Superposicion, asi como realizar los ajustes de
ch: canal de transmlslén MIDI Portamento
p: punto de division
En la pagina 127 encontrara mas detalles sobre cada
uno de los parametros.
HEDBEEF » Chorus Portamento-Time
. L. ., Common -£3 of f 127
Si desea méas informacion acerca del modo de
teclado maestro, consulte la pagina 57 de la
Seccion Basica. m Chorus

N — . Ajusta el nivel de Retorno del efecto de Chorus co
mo valor de desviacion.
Es posible ajustar diversos parametros que controlan las O Ajustes: -64 — 0 — +63
propiedades acusticas de la Parte de Superposicién. Las
cuatro pantallas siguientes estan disponibles sélo cuaf Portamento
do se ajusta el interruptor Layer (pagina 123) de cada Activa o desactiva el Portamento.

Parte a “on”. O Ajustes: off, on

QED Level (Nivel de Edicién Rapida) m Time (Tiempo)

QED EF (Efecto de Edicion Rapida) Ajusta el tiempo de transicién del tono. Los valo
QED Filter (Filtro de Edicion Rapida) res mas altos implican tiempos de transicion mas

QED EG (Generador de Envolvente de Edicion Rapida) prolongados.
O Ajustes: -64 — 0 — +63
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QED Filter (Filtro de Edicion Rapida) = Attack (Atague)

Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
que se pulsa una tecla en el teclado hasta el punto en
que el nivel de salida de la Parte de Superposicion al
canza su nivel de pico.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

Estos parametros controlan los filtros que afectan a la
calidad tonal de ladz. Si utiliza el LPF (Filtro de Paso
Bajo) y el HPF (Filtro de Paso Alto) juntos, los parame
tros de la pagina QED Filter sélo afectaran al.LPF

QEDEFilter) Cutoff Reso m Decay (Caida)

Comman +E3 +E3 . . Ly
Ajusta el tiempo de transicién desde el punto en que
el nivel de salida de la Parte de Superposicion alcan

m Cutoff (Corte) . za su nivel de pico hasta que desaparece.
Eleva o reduce la frecuencia de corte de catadé 0 Ajustes: -64 — 0 — +63

la Parte de Superposicion.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63 m Sustain
_ Ajusta el nivel de salida de la Parte de Superposicion
m Reso (Resonancia) gue se mantiene mientras se pulsa una tecla del teclado.

Ajusta la cantidad de Resonancia (énfasis arménico)

. ~ . 0 Ajustes: -64 — 0 — +63
aplicada a la sefial en la frecuencia de corte.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63 m Release (Abandono)
Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
QED EG (Generador de Envolvente que se libera una tecla del teclado hasta el punto en
de Edicion Rapida) gue el nivel de salida de la Parte de Superposicion
llega a cero.

El EG (Generador de Envolvente) controla la transicion
del nivel de salida en el tiempo para cada ¥e la Par

te de Superpgsmmn. 'Hay Cuatrp parametros que eontr

lan la transicion del nivel de salida desde el momento e

que se pulsa una nota hasta que es liberada o hastal@s cuatro pantallas siguientes controlan el funeciona
punto en el que el nivel de salida llega a cero. Esto§liento del ArpegiadoiLos parametros son los mismos

ajustes de Parte de Superposicién utilizan cada uno d@€ los utilizados en el modo de Edicion deas. En la
los ajustes de Edicion de Parte. pagina 72 encontrara mas detalles.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63

Para usar el Arpegiador en el modo actuacion,
in Releaze los interruptores de Arpegio y Superposicion
(pagina 123) deberan estar activados (“on™).

HEDEEG? Attack Cad
Common +E3 +E3

ARP Type (Tipo de Arpegio)
Nivel ARP Limit (Limite de Nota de Arpegio)
= ARP Mode (Modo de Arpegio)
ARP PlayEF (Efecto de Reproduccién de Arpegio)

Nivel de -
f : : Controlador Comun

Tiempo

— i — Con esta funcion es posible asignar Nameros de-Cam
wame e i bio de Control MIDI a los controles y mandos del panel

caida abandono

frontal. Por ejemplo, puede ajustar el mando 1/2 para
controlar la cantidad de efecto aplicado a un sonido, y el
Pedal Controlador para la modulacion. Se pueden-selec
cionar diferentes asignaciones de Juegos de Controles
para cada Actuacion.

Dispone de las dos pantallas siguientes de Juegos de
Controles.

Tecla activada Tecla desactivada

CTL Assignl (Asignacién de Controlador 1)
CTL Assign2 (Asignaciéon de Controlador 2)
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CTL Assignl
(Asignacioén de controlador 1)

EQ Comun (Ecualizador)

Puede asignar cualquiera de las cinco bandas del Ecua

Utilice los mandos C, 1y 2 para asignar Numeros ddizador a toda la Actuacion en conjunto. Dispone de las
Control al Controlador de Soplido y a los mandos 1 y 2Siguientes cinco pantallas.

respectivamente. La funcién seleccionada aparece a
izquierda de la pantalla.

EQ Low (bajas frecuencias)
EQ LowMid (graves-medios)

EQ Mid (medios)

Nombre de cambio de control Numeros de cambio de control

| |
CTLEAs=ignl) ELC Knohl Khnoh2
Comman i[ FootCirT]

©0 0o
m BC (Controlador de soplido)
Ajusta el Nimero de Cambio de Control asignado al

Controlador de Soplido. Este controlador se conect:
al terminal BREAH (pagina 18).

Ganancia

lo

EQ HighMid (agudos-medios)
EQ High (altas frecuencias)

Q (caracteristica de frecuencia)

Freq (Frecuencia)

O Ajustes: En la Lista de Control adjunta encontrara mas EQ_Low (bajas frecuencias)

detalles.

m Knob 1/2 (Mando 1/2)
Ajusta los Numeros de Cambio de Control asignado
a los mandos 1y 2 del panel frontal.

CTL Assign2
(Asignacion de controlador 2)

Utilice los mandos C y 1 para asignar Numeros de-Cam
bio de Control al Pedal Controlador y al Controlador de
Cinta, respectivamente. La funcién seleccionada apare
ce a la izquierda de la pantalla. Utilice el mando 2 para
seleccionar el modo de Controlador de Cinta

Nuimeros de cambio
Nombre de cambio de control de control

CTLEAssighe ) FC RE
Common [FootCtr1] (34 ] FE

SHIFT PAGE A DATA

mEsBONON N NONE

PART/ELEMENT

m FC (Pedal Contmolador)
Asigna un Numero de Cambio de Control al Pedal
Controlador El pedal se conecta al terminal FOOT
CONTROLLER del panel posterior (pagina 18).
O Ajustes: En la Lista de Control adjunta encontrard mas
detalles.

m RB (Controlador de Cinta)
Asigna un Numero de Cambio de Control al Contro
lador de Cinta.

O Ajustes: En la Lista de Control adjunta encontrar& ma
detalles.

Este ecualizador cubre las bajas frecuencias. Puede
ajustar el nivel de la sefial en la frecuencia especificada.
STambién puede seleccionar diferentes tipos de ecualiza

dor (Formas).

MERBL cw
Corrmomn

Share [
Feak +

[ lou]

Ll TP
Faw
CLH-
m
=
I
[
—
[oh]

m Shape (Forma)

Selecciona un ecualizador de tipo “shelving” o de pi
cos (“peaking”). El de picos atenta/realza las sefiales
en el ajuste de frecuencia especificado, mientras que
el de tipo “shelving” atentia/realza la sefial en las fre
cuencias por encima o por debajo del ajuste de fre
cuencia especificado.

O Ajustes: shely peak

shelv (Shelving)

+

EQLow EQ Low

Freql Freq2 Frecuencia
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peak (picos) ]

Ganancia

Frecuencia

Frecuencia

m Gain (Ganancia)

Freq (Frecuencia)

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias proxi
mas a este punto seran atenuadas o realzadas por el
ajuste de Ganancia.

O Ajustes: 100 Hz— 10,0 kHz

Q (Caracteristica de frecuencia)
Varia el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

O Ajustes: 0,1— 12,0

Ajusta la Ganancia. Atenla o realza las frecuenciaEQ High (altas frecuencias)

en torno al ajuste “Freq”.
O Ajustes:-12dB— 0dB— +12 dB

Este ecualizador cubre las altas frecuencias. Puede ajustar el

nivel de sefial en la frecuencia especificadanfiién puede

m Freq (Frecuencia)
Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias proxi
mas a este punto seran atenuadas o realzadas pol
ajuste de Ganancia.

O Ajustes: 32 Hz— 2,0 kHz
]

m Q (Caracteristica de frecuencia)
Varia el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

O Ajustes: 0,1— 12,0

12.0

| Frecuencia

|
EQ LowMid (graves-medios)

EQ Mid (medios)
EQ HighMid (agudos-medios)

seleccionar diferentes tipos de Ecualizador (Formas).

MEREHigh» Share Gain
Common Feak +12d A,

onm

=73
Im
M2
—
[l
eion]

Shape (Forma)

Selecciona un ecualizador de tipo “shelving” o “pea
king” (de picos). El de picos atenta/realza las sefiales
en el ajuste de la frecuencia especificada, mientras
gue el de tipo “shelving” atentia/realza la sefial en las
frecuencias por encima o por debajo del ajuste de
frecuencia especificado.

O Ajustes: shelvpeak

m Gain (Ganancia)

Ajusta la Ganancia. Atenla o realza las frecuencias
en torno al ajuste “Freq”.

0 Ajustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB

Freq (Frecuencia)

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno

a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajuste
de Ganancia.

0 Ajustes: 500 Hz— 16,0 kHz

Estos ecualizadores cubren los gefres de frecuencia m Q (Caracteristica de frecuencia)

de graves-medios, medios y agudos-medios. Pueden
utilizarse para ajustar el nivel de la sefial en torno a la

Varia el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

frecuencia especificada.

Graves-medios

MEGALcwMid Gain Fres

Commorn +12dB 1868H=z 12.
Medios

MEGEMid> Gain Fres

Commorn +12dB 1868H=z 12.
Agudos-medios

MEGEHighMid>» Gain Fres

Commorn +12dB 1868H=z 12.

m Gain (Ganancia)

Ajusta la Ganancia. Atenlia o realza las frecuencias

en torno al ajuste “Freq”.

O Ajustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB

O Ajustes: 0,1— 12,0

Efecto Comun

Puede ajustar dos tipos de Efectos de Insercion y dos
Efectos de Sistema (Reverberacion y Chorus). Dispone
de las tres pantallas siguientes.

EFF Part (Parte)
EFF Rev (Reverberacion)
EFF Cho (Chorus)

EFF de Parte

EFFBFart.»
Cormon

———= InsEF --—- PLG-EF
Fartld rartPl
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m InsEF (Efecto de Insecion)
Asigna una Parte a un Efecto de Insercion. Seleccio
ne “off” si no desea asignar la Parte a un Efecto de
Insercion. Ademas, si se han instaladgétas Plug-
in, también podran ser seleccionadas como Partes
Plug-in 1y 2. u
O Ajustes:

Parte Normal:

Part0O1— Part16, PartAD (Parte de Entrada A/DY, of

Parte Plug-in (si se ha instalado):

PartP1 (Parte Plug-in 1), PartP2 (Parte Plug-in 2), of

m PLG-EF (Efecto Plug-in)

Asigna una Parte a un Efecto Plug-in. Seleccione
“off” si no desea asignar la Parte a un Efecto Plug-in.
Estos parametros sélo estan disponibles si se ha ins

Type (Tipo de Efecto de Chorus)
Ajusta el Tipo de Efecto de Chorus.

0 Ajustes: Mas detalles en la lista dép®s de Efectos de
la Lista de Datos adjunta.

toRev (A Reverberacion)
Ajusta el nivel de Envio de la sefial transmitida desde
el efecto de Chorus al Efecto de Reverberacion.

O Ajustes: 0 — 127

Return (Retorno)
Ajusta el nivel de retorno del Efecto de Chorus.
0 Ajustes: 0 — 127

Si se ha instalado una Tarjeta Plug-in de Efectos
de Insercion, se visualizara la pantalla EFF Plg

talado una tarjeta Plug-in de Efectos de Insercion.
O Ajustes:

(Plug-in) después de la pantalla EFF Cho
(Chorus).

Parte Normal:
Part01— Part16, PartAD (Parte de Entrada A/DY, of

EFF Rev (Reverberacion)

Puede seleccionar eipb de Efecto de Reverberacion y
ajustar sus parametros con el botén ENTER.

EFFERew) TaFe
Common Basement

m Type (Tipo de Efecto de Reverberacion)
Ajusta el Tpo de Efecto de Reverberacion.

O Ajustes: Mas detalles en la lista dépbds de Efectos de
la Lista de Datos adjunta.

m Return (Retorno)
Ajusta el nivel de retorno del Efecto de Reverbera
cion.
O Ajustes: 0 — 127

EFF Cho (Chorus)

Puede seleccionar eipb de Efecto de Chorus y ajustar
sus parametros con el boton ENTER.

Ajustes de parémetos de efectos

Las pantallas de parametros EFF Rev y EFF (
estaran disponibles cuando seleccione el Efec
pulse el botdn ENTER. Si ha instalado una tarj
Plug-in de Efectos de Insercién, podra introdu
los parametros del Efecto Plug-in en la pants
EFF Plg. Utilice el mandoAGE para cambiar de
pantalla, y los otros mandos y los boton
INC/YES y DEC/NO para ajustar cada paramet
Cuando pulse el botdén EXIVolvera a la pantalla
de seleccioén deipo de Efecto.

Cho
oy
eta
cir
lla

es
0.

’ EFFERew) TaFe

Return [ENTER]
Common Basement 127

to Edit

EXIT ENTER

’ EFFBRevReuTime InitDly
EBazement. B, 65 4. 8ms

Eewbla
D B3ms

SHIFT PAGE A DATA

EFFACho» TaFe toRey Return [EHTER] ‘:}—. . ‘ ‘ ‘ ‘
Common Choru=s1 127 12?‘I to Edit .
El nimero de Parametros y el contenido de

cada pantalla varian segun el Tipo de Efecto
seleccionado. Encontrara mas detalles en la
lista de Tipos de Efectos de la Lista de Datos
adjunta.

118 S80



Parte (Ajustes de cada Parte)

PartP1/PartP2 (Plug-in 1/2)

Puede editar cada una de las Partes de una Actuaciohjusta la \0z de la Parte Plug-in 1/2. Esta pantalla sélo
Utilice el mando A para seleccionar la Parte, y luegose visualiza si se ha instalado umajdta Plug-in. Util
ajuste sus pardmetros. Dispone de las seis pantallas se el mando B para seleccionar PLG1/2INT (memoria
guientes, aunque el contenido de las mismas variara énterna) y MSB/LSB (Banco deafjeta Plug-in), y el

funcion de la Parte seleccionada.

« Part Mixer (Mesa de mezclas de Parte)

 Part Dne (Tonalidad de Parte)

« Part Layer (Superposicion de Parte)

« Part Receive switch (Interruptor de recepcién de Pat
te)

« Part Controller (Controlador de Parte)

« Part Insertion Eéct (Efecto de Insercion de Parte)

Mesa de mezclas de Parte

Es posible ajustar diversos parametros de salidaze V

para cada Parte. Dispone de las dos pantallas siguientes.

MIX Vce (Voz de mezcla)
MIX Level (Nivel de mezcla)

La pantalla MIX Vce (Moz de mezcla) cambiara a la
pantalla de Plantilla de Mezcla si se ha seleccionado
PartAD (Parte de Entrada A/D).

MIX Vce/Template
(Voz/Plantilla de Mezcla)

Es posible asignar una¥/Plantilla a cada Parte. Utili

mando C para seleccionar el NUmero de Programa.
m Bank (Banco)

MIXEUce?
FartFl HORM-GE

Bank Humbe
280H1

: K
1:1

&3l

00 Ajustes:
PartP1/P2 (Plug-in 1/2): PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 inter
no), MSB/LSB (Banco Plug-in)

Si desea conocer mas detalles acerca de los
Bancos Plug-in (MSB/LSB de seleccion de
banco), consulte el manual de uso de la Tarjeta
Plug-in.

m Number (Namero de Piograma)

O Ajustes:
PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 interno): 1 — 64
MSB/LSB (Banco Plug-in):1 — 128

Si desea conocer mas detalles sobre las Voces
Plug-in, consulte el manual de uso de la Tarjeta
Plug-in.
e Si se ha seleccionado Partl7 a
Part32

ce el mando A para seleccionar la Parte, y luego ajustg; tiene instalada una tarjeta Plug-in multitimbrica, po

sus parametros deo¥/Plantilla. La pantalla variara-se
gun la Parte seleccionada.

e Sj se ha seleccionado PartO1 a
Partl6

Para ajustar ladz puede utilizar el mismo método que
en la Busqueda por Categoria (pagina 67).

MIZEUCe )
Fart@l

Memora  Humber CLarg Search
FRE1: 128CHI&)[PfiGrandPianol

m Memory (Memoria de \Voz)

O Ajustes:
PREL1 (Predefinida 1), PRE2 (Predefinida 2), INT (Nor
mal Interna), EXT (Normal Externa), PRE (Bateria-Pre
definida), INT (Bateria Interna), EXT (Bateria Externa)

m Number (Nimero de Piograma)

O Ajustes:
1— 128 (para ¥ces Normales), DR+ DR8 (para Bateria
Predefinida), DR1— DR2 (para Bateria Interna/Externa)

En la Lista de Categorias (pagina 70) encontrara
_ maés detalles sobre las Categorias.
« Si se ha seleccionado

dra ajustar las &tes de las Partes 17 a 32. Utilice el
mando B para seleccionar el Banco deds, y el man
do C para seleccionar el Nimero de Programa.

m Bank/Number (Banco/NUumeo de Piograma)

0 Ajustes: Consulte el manual de uso que acompafia a la

"
]

MIXEce)
7 HORM

Bank Humber
Fartl SEEALIEE] CABL LR GrandPro]

Tarjeta Plug-in.

Este ajuste s6lo se mantiene temporalmente en la
memoria, y no puede almacenarse con la
Actuacion.

e Si se ha seleccionado PartAD
(Parte de Entrada A/D)

Puede utilizarse como Parte una fuente de audio co
nectada al terminal A/D INPUHay 13 plantillas di
ferentes para los ajustes dpd de Efecto y Ganan
cia. Seleccione la fuente y la plantilla de la Parte de
Entrada A/D.
m Src (Fuente)

Selecciona la fuente conectada al terminal A/D INPUT

MIXATemFlaterSrc Humber

FartAD kedbaord ——L[InsEF off 1

580

119



m Src (Fuente) m RevSend (Envio de Reverberacion)
Selecciona la fuente conectada al terminal A/D INPUT  Ajusta el nivel de Envio de la sefial del Efecto de
O Ajustes: mic (micréfono), guitar (guitarra), keyboard Insercion 1/.2 (o de la sefial omitida) al efecto de
(teclado), audio Reverberacién.

, . 0 Ajustes: 0 — 127
m Number (NUmero de Plantilla)

Selecciona el Numero de Plantilla. Puede seleccionas ChoSend (Envio de Chorus)

entre 13 plantillas para cada fuente. Ajusta el nivel de Envio de la sefial del Efecto de
0 Ajustes: 0 — 12. Insercién 1/2 (o de la sefal omitida) al efecto de
Chorus.
Number|
src ° ' : ’ ! ° ° O Ajustes: 0 — 127
MIC IPreseéN_ame off Mic Reverb | Chorus | Cho+Rev |Karaokel | Karaoke2
t -
e | 7™ ™™ | Kanoker | Karoke2 Tonalidad de Parte
GUITAR | PresetN off Guit Reverb | Ch Cho+Rev | Tub: Stack . . .
'v”;‘?%p{"me me |me |me |mo . |me /T”‘mc;m anf:é;sm Es posible ajustar el Filtro, el Generador de Envolvente
KEYBOARD | PresetName | Off Keyboard | Reverb | Chorus | Cho+Rev | PhaserEP | PanEP y Otros parametros que_ ContrOIan Ias CaraCterIStleaS to_
VhuSan e fine - jline e e e e nales de cada Parte. Dispone de las cuatro pantallas si
AUDIO | PresetName | Off Audio  |Reverb | Chorus |ChotRev [Audio | Audio gUIentes.
InputGain | line line line line line line line

VariType

TON Filter (Filtro de la tonalidad)

Tumber . . s PP PR P TON EG (Generador de Envolvente de la tonalidad)
!\j\: PresetName | Karaoke3 | Echo Vocal Studio | OctUp OctDown TON Portamento (Portamento de Ia tonalidad)
InputGain | mic mic mic mic mic mic TON Other (-bnalidad, Otl’OS)

VariType Karaoke3 |Echo Stagel |Exciter  |PitChangel | PitChangel

GUITAR | PresetName | FlangGtr | CleanGtr | FuncGtr | Tremolo |Phaser | 5thGuitar

puCan e me mic e me - mi TON Filter (Filtro de la Tonalidad)

VariType Flangerl |Celeste3 | TouchWah2 | Tremolo | Phaserl |PitChangel

R e [Ine " [ine ™" [ | e aee e Es posible utilizar filtros para ajustar la tonalidad de ca
VariTy TouchWah1 | RotarySp. | Symph Fl 2 | DelayLCR |PitChangel . . . .z
L el Ll da Parte. Si el filtro es una combinacién de LPF y,HPF
AUDIO | PresetName | Audio  |Audio  |Audio  |Audio  |Audio  |Audio , . L, ,
putGain | fne|line \line |ine |line |line el parametro de corte se aplicara al LP§tos parame

VariType

tros también estan disponibles en las pantallas de Edi

Si intenta seleccionar un niimero del “5” al “12” cién Rapida Comun.
habiendo ajustado el parametro InsEF de la pagina

EFF Part a una opcion distinta de PartAD, se TOMEFi1ter I Reso
visualizara “InsEF Off” y el parametro no estara Partel 63 IET
disponible.
Mix Level (Nivel de Mezcla) Esta pantalla no esté4 disponible para la Parte de
Entrada A/D.

i i i ami in - . .
Puede ajustar el nlveI,de salida, el panoramico, el env[ﬁm En la pagina 83 encontraré més detalles acerca del
de efectos y otros parametros de cada Parte. Resulta u Filtro.

para configurar los niveles de cada una de las Partes que

componen una mezcla. m Cutoff (Corte)
Eleva o reduce la frecuencia de corte de cada Ele

mento o Parte.

MIKELEwe]1 ) ?

Fan EewSend ChoSend
Fart@l C =)

ol
&t Si se utiliza una combinacién de Filtro de Paso
Alto y Filtro de Paso Bajo con cada Elemento,

m Vol (Volume) este parametro ajustara la frecuencia de corte del
Ajusta el nivel de volumen de la Parte. Filtro de Paso Bajo.
0 Ajustes: 0 — 127 O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Pan (Panoramico) m Reso (Resonancia)

Ajusta la posicion de panoramico estéreo de la Parte. Alusta la cantidad de Resonancia (énfasis armonico)

O Ajustes: L63 (izquierda)— C (centro}— R63 (derecha) apllcadaNa '?‘ se}nal en, la frecuen_(:la de corte. Asi s
puede afiadir mas caracter al sonido.

0 Ajustes: -64 — 0 — +63
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TON EG (Generador de Envolven- TON Portamento (Portamento de
te de la Tonalidad) la Tonalidad)

Es posible ajustar los pardmetros del EG (Generador dés posible ajustar los tres parametros siguientes del Por
Envolvente) de cada Parte. Hay cuatro parametros quamento para cada Parte.

controlan la transicion del nivel de salida desde el mo
mento en que se pulsa una nota hasta que es Iiberada,‘igB
hasta el punto en que el nivel de salida llega a cero.

Esta pantalla no esta disponible para las Partes de
Entrada A/D o Voz de Bateria.

- . Partes 1 a 16
Esta pantalla no esta disponible para la Parte de

Entrada A/D. TOMEPortamento) Switch  Time Mode
. L L. FartEl =Ty 127 fulltime

Si desea mas informacién, consulte el esquema que

ilustra el concepto de Generador de Envolvente, en

las secciones del modo de Edicion de Voces. .

Parte Plug-in 1/2

Partes 1 a 16 Parte Multi Plug-in

TOMEEG» RAttack  Decay Sustain Releaze TOMEPortamentor  Switch  Tipe Mode

Fart@l + A + @ + A + @ Fartai ok 127 fulltime

Parte Plug-in 1/2

Parte Multi Plug-in m Switch (Interruptor de Portamento)

Activa y desactiva el Portamento. Con el Portamento
activado, se producira una suave transicion de tono
entre la primera nota pulsada y la siguiente.

O Ajustes: off, on

TOMEEG: RAttack [ecay Release
FartP1 + B + @ + a8

Parte de \bz de Bateria

- Ti i
TONEEG> Attack  Decas Tllme (Tlempo del Pomamglnto)

Fart1@ + @ + @ Ajusta el tiempo de transicién del tono. Los valores altos
implican unos tiempos de transicién mas prolongados.

O Ajustes: 0 — 127

m Attack (Ataque)
Ajusta el tiempo de transicion desde el momento en
gue se pulsa una tecla en el teclado hasta el punto anMode (Modo de Potamento)
gue el nivel de salida de la Parte alcanza su valor de Selecciona el modo de Portamento. El funciona
pico. Un valor positivo prolongara el tiempo de tran  miento del modo de Portamento varia segin sea el

sicién, y uno negativo lo disminuira. ajuste del Modo de Parte (mono/poly) en la pantalla
0 Ajustes: -64 — 0 — +63 de modo YR (pagina 123).
m Decay (Caida) Este parametro no esta disponible para las Partes

Ajusta el tiempo de transicién desde el punto en que . Plug-i.n 12y ML."t.i Plug-in. .
el nivel de salida de la Parte alcanza su nivel de pico L[ Ajustes: fingered (digitado), fulltime (completo)
hasta que desaparece. Un valor positivo prolongard  Si el modo de Pate esta ajustado a “mono”:

el tiempo de transicién, y uno negativo lo disminuira. fingered: _
0 Aiustes: -64 — 0 — +63 El Portamento se aplica cuando se toca el teclado en le
! ’ gato (se pulsa una nota antes de que se haya liberado la

m Sustain precedente).

Ajusta el nivel de salida de la Parte que se mantiene Ul ) . : .
mientras se pulsa una tecla del teclado El Portamento se aplica a todos los estilos de interpretacion.

Si se ha seleccionado “poly” en el modo de Rar
Este parametro no esta disponible para las Partes El Portamento se aplica a mdltiples notas.
Plug-in o Voz de Bateria.

O Ajustes: -64 — 0 — +63

m Release (Abandono)
Ajusta el tiempo de transicion desde el momento el
gue se libera una tecla en el teclado hasta el punto ¢
gue el nivel de salida de la Parte llega a cero. Un ve
lor positivo prolongara el tiempo de transicién, y uno
negativo lo disminuird.

Esta pantalla no esta disponible para las Partes de
\oz de Bateria.

O Ajustes: -64 — 0 — +63
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TON Other (Tonalidad, otros) offset: (Desviacion de la velocidad de pulsacion):
] ] Como se muestra en la ilustraciéon inferlarvelocidad de
Es posible ajustar en cada Parte los parametros de Mar pulsacién aumentara en la cantidad especificada.

gen de Inflexion de dno y Sensibilidad a ladlbcidad

de Pulsacion. Cambios en la curva de velocidad de pulsacion -se

Estas pantallas no estan disponibles para la Parte de gun el ajuste \éIDepth (con la desviacion ajustada a
Entrada A/D. 64)

Partes 1 a 16

Velocidad en el :
generador de tonos  Profundidad=64
Desviacion=96

Profundidad=64
Desviacion=64

-0f fze

Desviacion=127

TOMEOLker? FPitch Bend WelDe
Fartal -1z - +12

=T
I+
I

[,
[y}
Fuit

Parte Plug-in 1/2
Parte Multi Plug-in
Parte de \bz de Bateria Desviaci6n=96

| Profundidad=64
 Desviacién=32

TOMEOLker?» FPitch Bend WelDer
PartP1 1z 1

h-0ff=et,
+ v &

t,
2

Depende de la

m Pitch Bend (lnﬂeXién de TonO) Velocidad de pulsacion=1 desviacién/ ’ Velocidad de

Desviacion=32

pulsacién recibida

Ajusta el grado de cambio de tono (en semitonos) d e
la Voz cuando se mueve la rueda de InflexiénateT .,
Por ejemplo, con un ajuste Lower de -12, el tono de I
Voz bajard una octava cuando se mueva la Rueda (

Inflexion de Dno hacia abajo. Con un ajuste Upper de erposicion de Parte
+12, el tono de la & subird una octava cuando se berb

Desviacién=32¢

mueva la Rueda de Inflexiéon derb hacia arriba. Con esta funcién puede ajustar diversos parametros Ml

El parametro Lower sélo esta disponible para lasDIl para cada Parte, tales como el canal de Recepcion

Partes de &z Normal (Partes 1 a 16). MIDI, el interruptor del Arpegiadotos limites de nota

0 Ajustes: y la velocidad de pulsacién. Estos parametros se utili
Lower (Inferior/lzquierda): zan mucho cuando se solapan varias Partes. Dispone de
48— 0 — +24 las cuatro pantallas siguientes.

Upper (Superior/Derecha): .
-48— 0 — +24 (0 -24— 0 — +24 para las Partes Plug- LYR Mode (Modo de Superposicion)
in 1/2 y las Partes Multi Plug-in) LYR Limit (Limite de Superposicion)
LYR Tune (Afinacion de Superposicion)
m VelDepth-Offset (Profundidad/Desviacion de la  LYR Out (Salida de Superposicion)
Sensibilidad a la \élocidad de Pulsacion)
Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsa LYR Mode (Modo de Superposicion)
cién y la desviacion de la velocidad para cada Parte

Es posible ajustar el método de salida de cada Parte.

O Ajustes: L . . . .
. ) . 0s pardmetros variaran segun la Parte seleccionada.
VelDepth (Sensibilidad a la ¥¥locidad de Pulsacion): P 9
0—127
offset (Desviacion de la ¥locidad de Pulsacion):
0—127 %VRﬁg?de) Mn?e ArF LaugF RGUCT
VelDepth (Profundidad de la Sensibilidad a la ¥lock = Fee - °

dad de Pulsacion):
Como se muestra en la ilustracion inferiar ajuste alto ~ Partes 1 a 16

producira mayores cambios en la velocidad de pulsacio LVREModes  Hod o Lo RouCh
cuando toque el teclado. Fartdl —  Pola onoarp ]

Cambios en la curva de velocidad de pulsacion segin parte Plug-in 1/2
el ajuste \&lDepth (con la desviacion ajustada a 64) Parte de \bz de Bateria

Parte de Entrada A/D

P[r)ofundiquif IProfundidad=64
Velocidad enel - — — — — esviacon= _ Desviacion=64 .
generador de tonos %;EEEBdE, HC_UCT

Parte Multi Plug-in

Profundidad=32
Desviacion=64

|
| Profundidad=0 |
Desviacion=64

Desviacion=64 Velocidad de
pulsacion recibida
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m Mode (Modo) m Vel Limit (Limite de velocidad de pulsacién)
Selecciona si cada Parte sera reproducida en modo Ajusta los valores minimo y maximo del men de
monofoénico (sélo notas individuales) o polifénico  velocidad de pulsacién en el que respondera cada Par
(varias notas simultaneas). te. Cada Parte solo sonaré para las notas tocadas den
Este parédmetro s6lo esta disponible para las tro del magen de velocidad de pulsacion especifica

Partes de Voz Normal 1 a 16 y Plug-in 1/2. do.

. 0 Aj 11— 127 | | ini axi
0 Ajustes: mono, poly justes (para los valores minimo y maximo)

. Si especifica primero el valor maximo y después
= Arp (Interruptor de Arpegio) el valor minimo, por ejemplo, “93 a 34”, el

Activa o desactiva el Arpegiador para la Parte selec margen de velocidad de pulsacion cubierto sera
cionada en ese momento. “la34”y*“93a127"

Este parametro no esta disponible para las Partes LYR Tune
de Entrada A/D ni las Partes Multi Plug-in. . . . .
(Afinacién de Superposicion)

O Ajustes: off, on
oL Es posible ajustar los parametros de desplazamiento de
m Layer (Interruptor de Superposicion) nota y afinacién de cada Parte.
Cuando se activa, puede solapar hasta cuatro partes.
Estos pardmetros no estan disponibles para la Parte

@™ Este pardmetro no esta disponible para las Partes de Entrada A/D.
de Entrada A/D ni las Partes Plug-in.
O Ajustes: off, on LYRETuRe MoteShift, Detune
A . i Fart@l +24 +12. 7
Cuando esta activado, también puede ajustar el
nivel de salida general y el panoramico estéreo de L )
la superposicién (pagina 109). m Coarse (Afinacién apioximada)
Es posible que las Superposiciones tarden en sonar, Ajusta el tono de cada Parte en semitonos.
dependiendo de las partes de que estén 0 Ajustes: -24 — +24
compuestas.
Si activa cinco 0 més interruptores Layer, s6lo se m Detune (Desafinacion)
activaran cuatro Partes para la superposicion. Desvia (desafina) el tono de cada Parte en una li
La_s cuatro Partes se determinan en este orden de gera cantidad.
prioridad: PartOl a Partl6, PartAD, PartP1 y .
luego PartP2. Para las Partes desactivadas, los U Ajustes: -12,8 Hz— +12,7 Hz
valores del interruptor Layer apareceran entre ] Lo
paréntesis, por ejemplo “(on)”. LYR Out (Salida de Superposicion)
m RcvCh (Canal de ecepcion MIDI) Selecciona las salidas de cada Parte.
Ajusta el canal de recepcion MIDI de cada Parte. Se
leccione “of” para las partes que no desea que res LYREQUL ) Output InzEF
pondan a mensajes MIDI. Partdl : toff?

O Ajustes: 1— 16, of

m Output (Salida)
Asigna cada Parte a una salida.

O Ajustes: L&R (derecha e izquierda), ind 1&2 (indivi
dual 1y 2), indl1 (individual 1), ind2, ind3,
Estos pardmetros no estan disponibles para la Parte ind4, ind5, ind6, drum (bateria)
de Entrada A/D.

LYR Limit (Limite de Superposicion)

Pueden ajustarse ngénes de nota y limites de veloci
dad de pulsacién para cada Parte.

Por ejemplo, si selecciona “L&R”, el canal
LYRELimity  Hobe Limit el Limit izquierdo se emitira por la salida OUTPUT Ly el
Fartal c-2 - g 1 v canal derecho por OUTPUT R. Por otra parte, si
selecciona “ind1”, las sefiales izquierda y derecha

m Note Limit (Limite de Nota) se combinaran y se emitiran en monoaural por la
Ajusta las notas mas baja y mas alta delgeradel salida INDIVIDUAL OUTPUT 1.
teclado para cada Parte. Cada Parte s6lo sonara con Los ajustes “ind3” a “ind6” son para futuras
las notas tocadas en el gan especificado. ampliaciones y actualmente no estan
O Ajustes: C-2 (do-2)— G8 (sol8) (para las notas mas disponibles.
grave y mas aguda) Puede seleccionar “drum” para las Partes de Voz

de Bateria. Si selecciona “drum” para una Parte
de Voz de Bateria, se utilizaran los ajustes de
salida de cada Tecla de Bateria (pagina 95).

Si especifica primero la nota mas aguda y
después la mas grave, por ejemplo, “C5 a C4”
(do5 a do4), el margen de notas cubierto sera “C-
2aC4” (do-2 adod) y “C5 a G8” (do5 a sol8).

Es posible ajustar las notas més grave y més
aguda del margen tocando las notas en el teclado
mientras se mantiene pulsado el botén SHIFT.
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m InsEF (Efecto de Insecidn) Partes 1 a 16
Muestra el estado activado/desactivado de los-EfecParte de \bz de Bateria
tos de Insercidn. Si se visualiza “on”, significa que la

sefial de la Parte esta siendo enviada a la Unidad « | RCUBSwZ) EKnobl  Knobs2 EC FLC
., Farta@l an of f =Ty of
Efectos de Insercion.
Los interruptores de los Efectos de Insercion de O Ajustes:
cada Parte se ajustan en la pantalla EFF Part Knob1 (Mando 1): off, on
(pagina 117). Knob2 (Mando 2): off, on

- BC (Controlador de Soplido):off, on
Interruptor de Recepcidn de Parte FC (Pedal contolador): off, on
Es posible ajustar cada Parte para que reciba mensajes
de Cambio de Control y de Cambio de Programa. DisRCV Sw3

pone de las cuatro siguientes pantallas. (Interruptor de Recepcién 3)

RCV Sw1 (Interruptor de Recepcion 1) Cuando se ajusta a “on”, cadaz\tle cada Parte recibi
RCV Sw2 (Interruptor de Recepcion 2) ra mensajes de volumen, panoramico, pedal de sustain,
RCV Sw3 (Interruptor de Recepcion 3) pedal conmutador y cambio de control.

RCV Sw4 (Interruptor de Recepcion 4)
Partes 1 a 16

RCV Swil

1A 11 -y ) ! 2
(Interruptor de Recepcion 1) RCUBZW2)  Knobl  Knobz B JFE

Cuando se ajusta a “on”, cada2\tle cada Parte recibi
rd mensajes de Ajuste de Control (PB, MRB, AT) y Parte Plug-in 1/2

de Cambio de Control. Los parametros de controladoParte Multi Plug-in
variaran segun la Parte seleccionada.

ECUESwZ)  Knobl kErnob2 EC FC
Fart@l ah of £ (=131 of £

Esta pantalla no esta disponible para la Parte de
Entrada A/D.

Parte de \bz de Bateria

Partes 1 a 16 ) Parte de Entrada A/D
Parte de \bz de Bateria

RCUESWL ) PE il RE AT RCUBSW2)  Khobl  Khob2 EC FiC
Fart@l ar of f =13} of Fart@l ah of £ =13} of
Parte Plug-in 1/2 0 Ajustes:
Parte Multi Plug-in Vol (Volumen): off, on
Pan (Panoramico):off, on
RCUESW] » FE g 1] AT Sus (Sustain):off, on
FartPl o off off FS (Pedal conmutador):off, on
O Ajustes:
PB (Rueda de Inflexién de ®no): off, on RCV Sw4
MW (Rueda de Modulacion): off, on (Interruptor de Recepcion 4)
RB (Controlador de Cinta): off, on
AT (After touch): off, on Cuando se ajusta a “on”, cada2\le cada Parte recibira
mensajes de Cambio de Programa y de Cambio de Con
RCV Sw2 trol cuando se cambie de Banco/Programa de Actuacion.
(Interruptor de Recepcidn 2) - :
EEUE%T4J BankSﬁ} FamChn3 Etrth??
Cuando se ajusta a “on”, cadazwle cada Parte recibi il - o °

rd mensajes del mando 1/2, ademas de mensajes delO Ajustes:
Controlador de Soplido, del Pedal Controlador y de BankSel (Seleccién de Bancoff, on
Cambio de Control. PgmChng (Cambio de Pograma): off, on
CtrChng (Cambio de Control): off, on
Esta pantalla s6lo esta disponible para las Partes 1 a
16 (incluyendo las Partes de Voz de Bateria).
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Controlador de Parte m Dest (Destino)

o . . . , Ajusta el pardmetro que va a ser gestionado por el
Con esta funcidn es posible ajustar diversos parametros Controlador especificado en Src.
de controlador para la Parte de Entrada A/D y las Partes . i _ .
Multi Plug-in 17 a 32. Dispone de las dos pantallas si 0 Ajustes: vease la Lista de Control adjunta.
guientes para los parametros de la Parte de Entradg Depth (Profundidad)

A/D,_y de s_eis pantallas para los parametros de la Parte Ajusta el grado de control que se ejerce sobre-el pa
Multi Plug-in. rametro seleccionado en Dest.

CTL Setl (Juego de Controladores 1) (s6lo Parte de En [ Ajustes:-64— 0 — +63

trada A/D) ) Con los Juegos de Control de Voces 1y 2 puede

CTL Set2 (Juego de Controladores 2) (SOlO Parte ee En asignar Controladores (Src) individuales a

trada A/D) multiples parametros de destino (Dest), o

CTL MW Control (Profundidad de Control de MW) multiples Controladores de Src a cada uno de los

(s6lo Partes Multi Plug-in) pardmetros Dest. En la pagina 75 encontrara
més detalles.

CTL MW Modulation (Profundidad de Modulacion de
MW) (s6lo Partes Multi Plug-in) CTL MW Control (Profundidad de

CTL AT Control (Profundidad de Control dadA(sélo control de MW) (sélo Partes Multi
Partes Multi Plug-in)

CTL AT Modulation (Profundidad de Modulacion de Plug-in)

AT) (solo Partes Multi Plug-in) La Rueda de Modulacién puede utilizarse para centro
CTL AC Control (Profundidad de Control de AC) (sdlo lar los parametros de filtro y de amplitud para cada Par
Partes Multi Plug-in) te Multi Plug-in (17 a 32).

CTL AC Modulation (Profundidad de Modulacién de

AC) (s6lo Partes Multi Plug-in) 'ﬁyFETQ Contral) Filter E?Er

CTL Setl/CTL Set2 (Juego de Con-
trol 1/2) (s6lo Parte de Entrada A/D) m Filter (Filtr o)

Ajusta el grado de ajuste ejercido por la Rueda de
Modulacién sobre la frecuencia de corte del filtro.

Es posible asignar diversos usos a los controladores y
mandos del panel frontal, al teclado, etc. Por ejempilo, el _
aftertouch de teclado puede utilizarse para controlar el [ Ajustes:-64— 0 — +63
vibrato, y la Rueda de Modulacién para controlar la Re .

y P m Amp (Amplitud)

sonancia. Estas asignaciones de control se conoeen co . . Lo
Ajusta el grado de ajuste ejercido por la Rueda de

mo conjuntos o “Juegos de Control”. Puede asignar has Modulacis bre el nivel d lid litud
ta dos Juegos de Control diferentes a la Parte de Entrada odulacion sobre el nivel de salida (amplitud).

A/D. Por tanto, habra dos pantallas, cada una para un U Ajustes:-64— 0 — +63

controlador distinto: CTL Setl y CTL Set2. . .
Y CTL MW Modulation (Profundidad

CTLESet1>  Src  Dest Derth de modulacion de MW) (sd6lo Par-
FartAD  FCOB4) of f +E3 . .
tes Multi Plug-in)
— SET1I —— SET2 — La Rueda de Modulacion puede utilizarse para centro
[ se || e ] lar el grado de modulacién de tonof/filtro/amplitud apli
Rueda de moduacion Moo 1 cado a cada Parte Multi Plug-in (17 a 32).
¥ A4
CTLEMWY Modulation) PHod Frod AMod
[ Dest ] |[[ Dest | Fartly 127 127 127
RevSend ChoSend
' m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la cantidad de cambio de la modulacion del
| Entrada AD | tono cuando se utiliza la Rueda de Modulacion.

m Src (Fuente) O Ajustes: 0 — 127

Ajusta el Controlador utilizado para gestionar el pa
rametro especificado en Dest. Dispone de les si
guientes controladores.

O Ajustes: PB (Rueda de Inflexion deoho), MW (Rueda
de Modulacién), A& (Aftertouch), FC (Pedal
Controlador), FS (Pedal Conmutador), RB
(Controlador de Cinta), BC (Controlador de
Soplido), KN1/2 (Mandos 1/2)
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m FMod (Profundidad de modulacion del filtro) m FMod (Profundidad de modulacion del filtro)
Ajusta el grado de alteracion de la frecuencia de Corte Ajusta el grado de alteracion de la frecuencia de Cor
del Filtro cuando se utiliza la Rueda de Modulacion. te del Filtro cuando se aplica aftertouch.

O Ajustes: 0 — 127 0 Ajustes: 0 — 127

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud) = AMod (Profundidad de modulacién de la amplitud)
Ajusta el grado de alteracion de la modulacion de la  Ajusta el grado de alteracion de la modulacion de la
amplitud cuando se utiliza la Rueda de Modulacién.  amplitud cuando se aplica aftertouch.

O Ajustes: 0 — 127 O Ajustes: 0 — 127

CTL AT Control (Profundidad de .
control de AT) (S6lo Partes Multi CTL AC Control (Profundidad de
Plug-in) control de AC) (Solo Partes Multi
Plug-in

El aftertouch de teclado puede utilizarse para controlar g )_ _
los parametros de tonoffiltro/amplitud de cada Partd-0S Cambios de Control (Controladores Asignables)
Multi Plug-in (17 a 32). pueden utilizarse para controlar los pardmetros de fil
tro/amplitud de cada Parte Multi Plug-in (17 a 32).

CTLEAT Controll Fitch Filter AmE
Fartly +24 +53 3

CTLEAC Controly)  Source  Filter AmE
Partly B4 [FootCtrl] +E3 +E3

m Pitch (Tono)
Ajusta el grado de cambio del tono (en semitonos)® Source (Fuente)
cuando se ap"ca aftertouch. AjUSta el nimero de Cambio de Control MIDI utiliza
0 Ajustes: -24 — 0 — +24 do para controlar los parametros de Filtro/Amplitud.
Ajustes: off, 1 —95
m Filter (Filtr o)
Ajusta el grado de cambio de la frecuencia de cortd® Filter (Filtr o)
del filtro cuando se aplica aftertouch. Ajusta el grado de cambio de la frecuencia de corte
O Ajustes: -64— 0 —+63 del filtro cuando se utiliza el controlador (Fuente).
Ajustes: -64 — 0 — +63
m Amp (Amplitud)
Ajusta el grado de cambio del nivel de salida (ampli ® Amp (Amplitud)
tud) cuando se aplica aftertouch. Ajusta el grado de cambio del nivel de salida (ampli
0 Ajustes: -64 — 0 —+63 tud) cuando se utiliza el controlador (Fuente).
O Ajustes: -64 — 0 — +63
CTL AT Modulation (Profundidad
de modulacién de AT) (sélo Partes CTL AC Modulation (Profundidad
Multi Plug-in) de modulacion de AC) (so6lo Par-

El aftertouch de teclado puede utilizarse para controlcuteS Multi Plug-in)

la modulacion de tonoffiltro/amplitud de cada ParteLos Cambios de Control (Controladores Asignables)

Multi Plug-in (17 a 32). pueden utilizarse para controlar el grado de
tonof/filtro/amplitud aplicado a cada Parte Multi Plug-in
CTLEAT Modulation) Phod Fhiog AMad (17a32).
Fartly 127 127 127
m PMod (Profundidad de modulacion del tono) EILEAC Modulations Fileg  Filog Ao

Ajusta la cantidad de cambio en la modulacion de
tono cuando se aplica aftertouch.
0 Ajustes: 0 — 127 m PMod (Profundidad de modulacién del tono)
Ajusta la cantidad de cambio en la modulacién del
tono cuando se utiliza el controlador (Fuente).
O Ajustes: 0 — 127
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m FMod (Profundidad de modulacion del filtro) Ajustes de los Parameis de Efectos

Ajusta el grado de alteracion de la frecuencia de Cor  eeeeeceeces Teevessessesees
te del Filtro cuando se utiliza el controlador (Fuente)| EStos parametros estan disponibles cuando se|pul

. ) sa el botén ENTER de ciertofpds de Efectos.
O Ajustes: 0 — 127

Utilice el mando RGE para cambiar de pantalla, ly

m AMod (Profundidad de modulacion de la amplitud) los demas mandos y los botones INC/YES) y
Ajusta el grado de alteracion de la modulacion de la DEC/NO para ajustar cada parametro.
amplitud cuando se utiliza el controlador (Fuente). | Cuando pulse el boton EXIVolvera a la pantalla

0 Ajustes: 0 — 127 de seleccién deipio de Efecto.

Seleccion de tipos de efectos

Efecto de Insercion de Parte EFFEEF1) Ctary Tuee Drusllet, [EMTER]
o FartiD BLy:DelawlCR  DCWES to Edit
(s6lo Parte de Entrada A/D)

Es posible ajustar los parametros de los Efectos-de |
sercion utilizados por la Parte de Entrada A/D. Si ha se
leccionado la Parte de Entrada A/D como InsEF (Efect
de Insercion) en la pantalla EFF Part, dispondra de Ig
siguientes pantallas.

EXIT ENTER

Parametros

EFF EF 1/2 (Efectos de Insercion 1/2) ’ EFFEEFD Delay  _Loh _con | gon

Delay
tAD 3333 SEaE. o SEa. @ 166. 7

Elija el tipo de efecto utilizado por la Parte de Entrada
A/D. Puede seleccionar la Categoria de Efectos para ’ ’ ‘ ' ‘

Efecto de Insercién 1/2 con el parametro Gtyrgl Ti- D—' ’ ’ ’ ’ . '
po de Efecto con el parametrgpe. Después de selec PaerseLEvENT

cionar el Tpo de Efecto, puede comenzar a ajustar los
parametros pulsando el boton ENTER.

SHIFT PAGE DATA

El nimero de parametros y el contenido de
cada pantalla varia segun el Tipo de Efecto
seleccionado. En la lista de Tipos de Efectos

EFFEERLY Chary, Tore | op PrEsiisk [ENIER] de la Lista de Datos adjunta encontrara més
detalles.
Zonas

La conexion entre 10s Efectos de INSercion 1y 2 @St sttt saes

fijada en 101 2 (serie). Es posible editar las zonas utilizadas por las Actuacio
. nes en el modo deetlado Maestro. Utilice el mando
m Cigry (Categoria de Ef‘?CtOS) A (o los botones BANK A-D) para seleccionar la zona
Determmarla Ca’;ego_rla de Efectos. En la pantalla(l a 4), y luego ajuste sus parametros. Para los para
parpadeara el primerifio de Efecto de la Catego metros de &clado Maestro dispone de las ocho panta
ria seleccionada. llas siguientes.
0 Ajustes: En la lista de 1pos de Efectos de la Lista de Podra elegir las zonas si previamente ha seleccionado
Datos encontrara mas detalles. “4zone” como Modo en la pantalla GEN M.Kbd (pagi
na 113), y si esta iluminado el diodo del botén MAS

m Type (Tipo de Efecto) TER KEYBOARD.

Ajusta el Tipo del Efecto. El ajuste depende de la
Categoria seleccionada. Con ciertas categorias,
parpadeara en la pantalla éd de Efecto. Enes ° Teclado Maestro

te caso, puede pulsar el botén ENTER para ajustaMKB Transmit (Fansmision de teclado maestro)
el Tipo de Efecto. MKB Note (Nota de teclado maestro)

_ . . : MKB TxSw1 (Interruptor de transmision de teclado maestro 1)
O Ajustes: En la lista de ipos de Efectos de la Lista de .
P MKB TxSwz2 (Interruptor de transmision de teclado maestro 2)
Datos encontrard mas detalles. L
MKB TxSwa3 (Interruptor de transmision de teclado maestro 3)
m Dry/Wet (sin/con efecto) MKB TxSw4 (Interruptor de transmision de teclado maestro 4)
Establece el nivel de mezcla de la sefial procesad¥KB TxPresetl (Preajuste 1 de transmision de teclado maestro)
(que ha pasado por la Unidad de Efectos) y la sefidyIKB TxPreset2 (Preajuste 2 de transmision de teclado maestro)

sin procesar (que no ha pasado por la Unidad d&KB Assign (Asignacion de teclado maestro)
Efectos). Puede que esta funciéon no esté disponib!-
con algunos ipos de Efecto.

O Ajustes: D63>W — D=W — D<W63
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MKB TxSw1 (Interruptor de trans-

MKB Transmit mision de teclado maestro 1)

(Transmision de teclado maestro) Es posible activar/desactivar en cada zona la transmi

. . , sion de mensajes de la Rueda de Inflexion o la
Con esta funcidn puede ajustar parametros para Iat"ans”ﬁueda de Modulacién y los Mandos A-C y 1/2
sion de datos del teclado en el modo éelddo Maestro. ]

MKEET:Swl>  FPB Mid KhobA-C Khobl-2
MKEETFansmit) TrhsCh T MIDI £onedl of f oh oh oh
Zone 1 =T an
O Ajustes:
m TrnsCh (Canal de transmisién) PB (Rueda de Inflexién de ®no): off, on
Ajusta el canal de transmision MIDI de cada zona. MW (Rueda de Modulacion):off, on
) KnobA-C (Mando A-C): off, on
0 Ajustes: 1 — 16 Knob1/2 (Mando 1/2):0ff, on

m TG (Generador de tonos)
Selecciona si se transmiten o no mensajes MIDI ddVIKB TXSw2 (Interruptor de trans-

cada zona a cada Parte del generador de tonos. Mision de teclado maestro 2)

U Ajustes: off, on Es posible activar/desactivar en cada zona la transmi
m MIDI (T ransmision MIDI) sion de mensajes del Controlador de Cinta, el Pedal

Selecciona si se fransmiten o no mensajes MIDI aF:ontroladorel Controlador de Soplido y el Aftertouch.

puerto MIDI Out de cada zona.

0 Ajustes: off, on it M o on on'
MKB Note (Nota de teclado maestro) O Ajustes:

c ta funcié de aiustar Oct TDOSICIO RB (Controlador de Cinta): off, on
on esta funcion puede ajustar Octavangposicion, BC (Controlador de Soplido):off, on

Limite de Nota (mayen de teclas) para cada zona en el FC (Pedal contiolador): off, on
Modo de Eclado Maestro. AT (After touch): off, on

MKEAHoLe ) Octave Transrose Mote Limit
Zone +1 +11 -2 - G 8

MKB TxSwa3 (Interruptor de trans-
mision de teclado maestro 3)

m Octave (Octava)
Desplaza el mgen de notas de cada zona hacia arri Es posible activar/desactivar en cada zona la transmisién

ba o hacia abajo (en octavas). de mensajes del Pedal de Sustain, Pedal Conmyit@eor
0 Ajustes: -3 — 0 (estandary—~ +3 lumen/Pedal dedlumen y mando de Panoramico.

m Transpose (Tansposicion) MKBETxSw3)  Sus FS  UolsFy Pan
Transporta el mgen de notas de cada zona hacia | =81 an an on on

arriba o hacia abajo (en semitonos).

O Ajustes: -11 — 0 (estandar~ +11 U Ajustes:

Sus (Sustain).off, on

FS (Pedal conmutador):off, on

Vol/FV (Volumen/Pedal de volumen)off, on
Pan (Panoramico):off, on

m Note Limit (Limite de Nota)
Ajusta las notas superior e inferior del ger de ne
tas de cada zona.
O Ajustes: C-2 (do-2)— G8 (sol8) (tanto para la nota-su _
perior como infefior). M!(_B,TXSW4 (Interruptor de trans
mision de teclado maestro 4)

También puede seleccionar este parametro

tocando las notas mientras mantiene pulsado el Es posible activar/desactivar en cada zona la transmi
boton SHIFT. sion de mensajes de Seleccién de Banco y Cambio de
Programa cuando cambie de Banco o Programa de
Actuacion.
MEEBET=Sw3)  Sus F5Z Ual-sFU Fan
Zonedl ah (T3] =Ty an
O Ajustes:

Bank (Seleccion de Banco)ff, on
PC (Cambio de Pograma): off, on
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MKB TXPresetl (Preajuste 1 de

transmision de teclado maestro) = PC (Cambio de pograma MIDI)

Ajusta el nimero de Programa transmitido cuando se
Es posible realizar los ajustes de volumen inicialy pa cambia de Banco/Programa.

noramico estéreo de cada zona cuando cambie de Ban [ Ajustes: 1 — 128

co/Programa de Actuacion.

Los NUmeros de Programa del 001 al 128 se
) corresponden directamente con los NUmeros de
HKEETxPresetl) Volune Pan Cambio de Programa MIDI 000 a 127. Es decir,
los NUmeros de Programa y los Nimeros de
Cambio de Programa difieren en una unidad. No

m Vol (volumen) olvide tener cuenta esta circunstancia.
Ajusta el nivel de salida de la zona. Este ajuste no se transmite si el parametro PC
0 Ajustes: 0 — 127 (Cambio de Programa) de la pantalla MKB

TxSw4 se ha ajustado a “off”.

Este ajuste no se transmite si el parametro .
Vol/FV (Volumen/Pedal de Volumen) de la MKB Assign

pantalla MKB TxSwa3 se ha ajustado a “off”. (Asignacion de teclado maestro)

m Pan (Panoramico) Puede asignar una funcién diferente de Deslizante de
Ajusta la posicion de panoramico estéreo de la zona. Control (Cambio de Control) a cada zona.

O Ajustes: L64 (izquierda)— C (centro}— R63 (derecha)

Este ajuste no se transmite si el pardmetro de MKEBAs=ign) L[5 .
Panoramico de la pantalla MKB TxSw3 se ha Zonell BrLHain Uoll
ajustado a “off”.

MKB TXPreset2 (Preajuste 2 de
transmision de teclado maestro)

O Ajustes: off, 1 — 95

Es posible ajustar para cada zona los parametros-de ¢
leccion de Banco y de Cambio de Programa transmitidc
cuando se cambia de Banco/Programa en una Actuacic¢

MEEET#Preset2 BankMSE BankLSE F
Zonedl 127 127

=i

m BankMSB (MSB de seleccion de banco MIDI)
Ajusta el MSB de Seleccion de Banco transmitido
cuando se cambia de Banco/Programa.

O Ajustes: 0 — 127

m BankLSB (LSB de seleccién de banco MIDI)
Ajusta el LSB de Seleccion de Banco transmitido
cuando se cambia de Banco/Programa.

O Ajustes: 0 — 127

“Bank Select” es un tipo de mensaje MIDI
transmitido cuando se cambia de Banco de
Voces. Los mensajes de MSB y LSB de Cambio de
Control se combinan para formar mensajes de
Seleccion de Banco, que se utilizan para
especificar el Banco de Voces. Los valores de
estos mensajes varian en funciéon del
sintetizador. Si desea conocer mas detalles,
consulte la documentacion que acomparia al
sintetizador.

Este ajuste no se transmite si el pardmetro Bank
(Seleccidn de Banco) de la pantalla MKB TxSw4
se ha ajustado a “off”.
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Modo de Ope raciones @ Pulse el botén PERFORM para salir del modo de

., Operaciones de Actuacion y volver al modo de
de Actuacion Reproduccion de Actuacion.

En el modo de Operaciones de Actuacién puede realiz
diversas Operaciones (Jobs). Por ejemplo, puede “ini
cializar” las Actuaciones (incluidas las que esté editan
do) o “recuperar” ediciones anteriores.

PFM Initialize (Inicializar actuacion)

Es posible reajustar (inicializar) todos los pardmetros de
una Actuacion a sus valores de fabricanbién es po

sible inicializar selectivamente ciertos parametros, co
Cuando acceda al modo de Operaciones de Actuaciomo los ajustes comunes, los de cada Parte, etc. Observe
primero aparecera la pantalla de Inicializacién. En estejue no es lo mismo que editar una Actuacién existente.
modo dispone de cuatro pantallas para cada Operacidbn cambio, resultard muy Util para crear una Actuacion

de Actuacion. totalmente nueva partiendo de cero.
Antes de acceder al modo de Operaciones de
Actuacion y utilizar la funcion Inicializar o FFM Initiglize»
Recuperar, debera seleccionar la Actuacion en la Job Current Perforn
que desee realizar las operaciones (pagina 109).
12 pantalla: PFM Initialize (Inicializar actuacién) m Seleccion del tipo de paramety para Inicializar
22 pantalla: PFM Edit Recall (Recuperar edicion de actuacion) Utilice los mandos B o DPA, o los botones
32 pantalla: PFM Copy (Copiar actuacion) INC/YES y DEC/NO, para seleccionar el parametro
42 pantalla: PFM Bulk Dump (@isvase de datos en blo que desea inicializar
gue de actuacion) O Ajustes: Current Perform (Actuacion actual), Current

Common (Comun actual: datos comunes-a to
das las Partes de superposicién), Current
Part01 to Partl6 (Partes 1 a 16 actuales), Cu

: :z P rrent PartAD (Parte de Entrada A/D actual),
ReallzaC|OndeunaoperaC|On .............. Current PartP1/P2 (Parte P|ug_in 1/2 ac’[ua|),

©QEn el modo de Reproducciéon de Actuacion, Zonel to Zone4 (Zona 1 a Zona 4).

seleccione el Numero de Actuacion en el que deseg : -
PFM Edit Recall (Recuperacion de
edicion de actuacion)

ejecutar la operacion.
@ Pulse el boton JOB para acceder al modo deSj esta editando una Actuacién y no la guarda antes de
Operaciones de Actuacion. cambiar a otra, las ediciones realizadas se borraran. En
tal caso, puede utilizar la funcién “Recall” para resta

© Con el mando RGE, cambie a la pantalla en la que plecer las ediciones efectuadas en la Actuacion.
aparece la operacion que desea ejecutar

En la pagina 22 encontrara mas detalles sobre el
acceso al modo de Operaciones de Actuacion.

PFM Edit Recall?
FFM Initializel Johb
Job Curtrent. Perform

O Utilice los mandos B/C y 1/2 para seleccionar el[J5¥] Copy (Copiar actuacion)

parametro en el que desee ejecutar la operacion, -, ) , ]
También puede utilizar el mando DA y los Con esta funcion es posible copiar los parametros-de ca

botones INC/YES y DEC/NO. da Partg y !os de Efectos C,ie_ cgalqgier Actuacioén en la
que esté editando. Resulta il si esta creando una-Actua

Este paso no es aplicable a las Operaciones de s y desea utilizar algin ajuste de parametro de otra.
Recuperacién y Trasvase de Datos en Bloque.

Esta funcion no se utiliza para copiar Actuaciones

© Cuando pulse el botén ENTER, la pantalla solicitara enteras de un sitio a otro. Se usa para copiar ajustes

confirmacion. de parametros de una actuacion existente en la
actuacion que se esta editando.

“PFM Bulk DumrF2
L4

e 1 S
Are wou sure? [VES1/TNO] o FFM Corar [PfiGrandPianol Curtent.
Johb [IHTILAETHIE ) Fartiy » Fartig
| | N
@ Pulse el botdn INC/YES para confirm@uando la (15 @ ® @

operacion haya terminado, se visualizara el mensaj&) Memoria de Actuacion Fuente

Completed ,y volvera a la pantalla original. y Selecciona la Memoria que contiene la Actuacion
Pulse el boton DEC/NO para cancelar la operacion.  (fuente) de la que va a copiar los ajustes de parametro.

En las operaciones que tardan mas en procesarse, O Ajustes: INT (interna), EXT (externa).
aparecera el mensaje “Executing...” (en proceso)
durante el transcurso de las mismas. Si apaga el
sintetizador mientras se visualiza este mensaje,
corre el riesgo de corromper los datos.
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@ Numero de Actuacion Fuente A| macenamiento de

Selecciona el Nimero de la Actuacion fuente. El _
Nombre de Actuacion aparece en la linea superior d@ CtUuacion
la pantalla.

) Se pueden almacenar los ajustes de parametro €e has
O Ajustes: 001 — 128 (INT), 001— 064 (EXT)

ta 128 Actuaciones en cada una de las memorias del
Cuando realice una operacion de copia, podra sintetizador (lNTinterna), o de 64 Actuaciones en la
ajustar el nimero de Actuacion actual (destino) Tarjeta de Memoria (EXTexterna). El procedimien

como numero de Actuacion fuente. En este caso, to es el siguiente.

si ha editado varios ajustes de la Actuacion

actual, copiara dichos ajustes recientes, no los Cuando realice esta operacion, los ajustes de la

almacenados (antes de editar). Por tanto, puede Actuacion de destino seran reemplazados por los

editar una Parte y copiar todas las ediciones en nuevos. Realice siempre una copia de seguridad de

otra Parte. los datos importantes en su ordenador, en una
Tarjeta de Memoria o en otro dispositivo de

® Parte de Actuacion fuente almacenamiento.

Selecciona la Parte de la Actuacion fuente. _
O Ajustes: Part01 a Part16, PartAD (Parte de Entrada @ Pulse el boton SORE después de editar una
A/D) y PartP1/P2 (Parte Plug-in 1/2) Actuacion. A continuacion aparecera la pantalla de
Almacenamiento de Actuacion.

@ Parte de destino
Ajusta la Parte de destino de la Actuacion. Séle pue | EfME_ [FfiGrandPisncl >LFF:Init
de seleccionar un destino si ha elegido PartO1
Partl6 como fuente. Si ha elegido otro ajuste de
fuente, la misma Parte se seleccionara automéltica9
mente para cada destino.

O Ajustes: Se seleccionardn automaticamente Part01 Ee Utilice el mando 2 para seleccionar el Namero de
Part16, Arp (Arpegio), Eéct (Efecto), Par Actuacion de destino.

tAD (Parte de Entrada A/D) y PartP1l/P2  Asi determinara la Memoria de Actuaciones/Namero
(Parte Plug-in 1/2), segln la fuente elegida. en que se almacenara la Actuacion.

-
Z

Utilice el mando 1 para seleccionar la Memoria de
Actuaciones de destino (INT o EXT).

Si selecciona Arp (Arpegio) o Effect, se copiaran
los ajustes de Arpegio y Efecto de la voz asignada
a la Parte fuente.

También puede utilizar el mando DATA o los
botones INC/YES o DEC/NO para realizar esta
operacion.

PFM Bulk Dump (Trasvase de datos en O Cuando pulse el boton ENTER, aparecera un
bloque de actuacion) mensaje de solicitud de confirmacion.
Con esta funcion es posible enviar todos los ajustes c

parametro de la Actuacion actual al ordenador u otr¢ | FFME  [Pf:ErandPiancd SLEE: Init Pert ]
dispositivo MIDI externo.

PRF Bulk Dumed © Pulse el botdn INC/YES para confirmbtientras se
Job Curtent. Perforn esté procesando la operacion, se visualizara el
mensaje “Executing...”. Cuando haya terminado,

Deberéa ajustar el Numero de Dispositivo MIDI aparecera el mensaje_, Completed_,y volvera a la
correcto para poder realizar un Trasvase de Datos pantalla de Reproduccion de Actuacion.
en Bloque. En la pagina 137 encontrara mas Puede pulsar el botén DEC/NO para cancelar la

detalles. operacién. En tal caso, regresara a la pantalla
original.
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Modo de Reproduccion de Secuencias

En este modo puede reproducir las canciones de demos Las Canciones de Demostracion contienen

tracion internas y los ficheros de Cancion almacenados tempos predefinidos. Cuando cambie a otra
en una Arjeta de Memoria. Con la funcién “Chain Cancion de Demostracion, se utilizard su tempo
Step” se pueden reproducir hasta 100 ficheros de Can predefinido. Es posible cambiar el tempo de

L reproduccion. Para restablecer el tempo estandar,
cion encadenados. Estos datos de Paso de Cadena tam seleccione “***” como ajuste de tempo.

bién se pueden guardar en &j&ta de Memoria.
©Pulse el bot6n PLWSTOP para reproducir la

Es necesario que haya insertada en la Ranura de Cancion de Demostracion desde el principio.
Tarjetas una Tarjeta de Memoria que contenga
ficheros de Cancion. O rulse de nuevo el botén PYSTOP para detener la
En la pagina 31 se ofrecen los detalles basicos acerca reproduccién de la Cancién de Demostracion.

| i s . .
del secuenciador Si vuelve a pulsar el botén PLAY/STOP una vez

Cuando acceda al modo de Reproduccién de Secuen mas, la reproduccion se reanudara desde la

cias, apareceré la primera pantalla (Cancién de Demos posicion actual.

tracion). Dispone de las dos pantallas siguientes. Las Canciones de Demostracion se reproduciran
de forma continua hasta que el usuario detenga

12 pantalla: SEQ Demo (Demostracion de secuencia) la reproduccion.

a . i R
22 pantalla: SEQ (Cadena de secuencias) SEQ (Cadena de secuencias)

T Si carga datos de Cadena de Secuencias en el modo T
D de Tarjeta (pagina 145) o con la funcién de Carga En esta pantalla puede ajustar hasta 100 Pasos de una

Automatica (pagina 143), la sequnda pantalla se Cadena. A cada Paso de Cadena se asigna un fichero de

visualizara en primer lugar. Cancién y una Actuacion ¢¢es de cada una de las-Par
En la pagina 22 encontrara més detalles sobre el tes utilizadas en !a C_Za_mmon). Es_ posible reproducir un
acceso al modo de Reproduccion de Secuencias. Paso de Cadena individual o varios encadenados.
Nimeros de paso de cadena 1-100
SEQ Demo

A A

(Demostracion de secuencia) =

Los datos de Cancién de Demostracion estan guardadt

en |a memoria interna. Fichero de cancién Actuacion
Cuando intente acceder a la pantalla SEQ Deme (De Ca"g'm ﬁa"é‘M'D'
mostracion de Secuencias), aparecera la pantalla ¢ @ »2
alerta que se muestra a continuacioén, ya que perdera I ®\ /@)
datos de Sistema y ded&és internas al agar la can : : ,< : :
cion de demostracion. NG,
SER Demor<< HAre gou sure? [YESI1<LHOT > ®@
Sustem: Intloice will be chanded. ®

Pulse el boton INC/YES para aceptar la advertencia Y. Los ajustes de Cadena pueden guardarse en una
proceder con la pantalla de SEQ Demo. En la pantalla™ " Tarjeta de Memoria.
podra reproducir la cancién de demostracion.

Nombre de fichero de canci6n

|
- - SERY ile: e
NombredeIacancl‘ondedemoslraclon Fééi |5= 12“3‘ [MEES=%BI] IIHTl::'irzgl
I I I
[y — Ly - Loy ‘ ‘ ‘ ‘
:\-El.:' DE["'—'}FJ'DHG] Namero de paso de cadena Tiempo de reproduccion | Compas IBancAoC/g;rCTi]g;ode
[ [
Numero de la cancién de demostracion ~ Tiempo de reproduccién n Chaln Step Number (NﬂmeD de paso de Cadena)
m Playback Tempo (Tempo de eproduccion) Cambia cada Paso de Cadena. Si selecciona aqui un
0 Ajustes: ** (tempo estandar), 25- 300 Numero de Paso, se visualizara la pantalla corres

pondiente al Paso de Cadena seleccionado.

@ Utilice el mando B y el botén ENTER para [ Ajustes: 00— 99

seleccionar el Niumero de Cancion de Demostracion. ) o
Es posible pasar al siguiente Paso de Cadena y
9 . | . . cambiar los ajustes de Cadena por adelantado,
Ajuste el tempo (si es necesario). incluso mientras se esta reproduciendo una cancion.

A la derecha del NUmero de Paso de Cadena se
visualizard el indicador “@”, en la pantalla de Paso
de Cadena del fichero de Cancién que se esta
reproduciendo.
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m Song File Number (Nimeb de ficheio de cancién) Si un Fichero de Cancién no contiene ningun

Asigna un fichero de Cancién al Paso de Cadena. cambio de Actuacion, al seleccionar el Fichero de
Puede seleccionarse cualquier fichero de Cancién Cancion =~ se visualizara “***”  como
con la extensién “.MID”. Cuando seleccione un-NU Banco/Ndmero. En este caso, el fichero de

. T T . Cancion utilizara el Programa ajustado en el
mero de fichero aqui, en la linea superior de la panta modo actual (Voces/Actuacion).

lla aparecera el nombre del fichero.

.. . . @ Mientras las Canciones se estan reproduciendo o
Para la reproduccién continua (en cadena) de varios P

han sido detenidas, pueden cambiarse las

Pasos de Cadena, puede especificar la manera de re Actuaciones. Sin embargo, no cambiaran en
producir este Paso de Cadena después de la repro tiempo real durante la reproduccion si especifica
duccion de uno anterioseleccionando entre “skip”, otro Paso de Cadena que no sea el actual. En su

lugar, cambiara cuando la reproduccion alcance

end” o "stop”. Si selecciona "skip, el Paso de-Ca la cancién del Paso de Cadena especificado.

dena sera omitido y la reproduccién saltara al si

guiente. Si decide omitir el Paso de Cadena 99; |a regls o ge s [ ISl IR RIS A Lo R Rz A [ le 18,

r i6n saltara al primer P n . . .
produccion saltara al primer Paso de Cade aJpOStPQUtlllce el mando B para seleccionar el fichero de

rior al numero 98, Cancién que desea reproducir
Si selecciona “end” cuando la Cancién llegue a este q P

Paso de Cadena, la reproduccién en cadena se deten Cuando reproduzca una sola cancion, no sera
dra y volvera al primer Paso de Cadena necesario seleccionar un NUmero de Paso de
Si selecciona “ston”. | ncion det .ndr' nd Cadena (puede tener abierta cualquier pantalla
selecciona “stop”, la cancion se detendra cuando de Paso de Cadena).
llegue a este Paso de Cadena. Cuando se reanude la
reproduccion de la Cancion, comenzaré en el Paso d®Ajuste el tempo (si es necesario).
Cadena siguiente. _ . ’ B
0 Ajustes: skip, end, stop, 001 - 997 OAj_uste el punto de comienzo (compas) de la Cancion
(si es necesario).
m Playback Tempo (Tempo de eproduccion)
Ajusta el tempo de reproduccion del Paso de Caden
Cuando comience la reproduccion, es normal que el

valor de tempo contenido en el fichero de cancion S@Pulse el botén PLWSTOP para reproducir la Can
ajuste automaticamente a este parametro. Si €s Nece i desde la posicion ajustada (o desde el principio).
sario, puede cambiar el tempo de reproduccion. Para

restablecer el tempo de reproduccion propio de la@pulse el boton PLA/'STOP nuevamente para dete
cancion, seleccione “***”. ner la reproduccion de la Cancion.

O Ajustes: *** (tempo estandar), 25- 300 ]
Reproduccion en cadena
Cuando se reproduzca un fichero de cancién con N ]
sSus propios datos de tempo, el ajuste de tempo OUtIhCe el mando A para seleccionar el NUumero de Paso

aparecerd entre paréntesis. Estos paréntesis de Cadena de la primera Cancién que desea reproducir
desapareceran cuando cambie el tempo.

QSeleccione el Banco/Numero de Actuacion (si es
" necesario).

m Meas (Compés) @ Ajuste el tempo (si es necesario).

Durante la reproduccion, aparecera el compas dgajuste el punto de comienzo (compés) de la Cancién
cancion del Paso de Cadena actual. Si detiene la re " (sj es necesario).

produccion, podra utilizar el mando 1 para introducir

un nimero de compas, y ENTER para reanudar la re@) Seleccione el Banco/Numero de Actuacion (si es
produccion en dicho compas. necesario).

O Ajustes: 001 — 999 )
©OPulse el botén PLAWSTOP para reproducir la Can

m Performance Bank/Number (Banco/Nimeo de cién desde la posicion ajustada (o desde el principio).
actuacion) Cuando la reproduccion del Paso de Cadena haya ter
Ajusta la Actuacién (Banco/Numero de Programa) Mminado, comenzara automaticamente la Cancion del
que se utilizara en el Paso de Cadena. loagd/de siguiente NUmero de Paso de Cadena. Las canciones

cada Parte de la Actuacion seleccionada se utilizaran pueden reproducirse continuamente de esta manera.

cuando reproduzca el fichero de cancion.
Utilice el mando 2, los botones MEMOR @Pulse el botén PLASTOP nuevamente para dete

(lNT/EXT), BANK (A_H) y PROGRAM 1-16 para ner la reprOdUCCién de la Cancion.
seleccionar el Banco de Memoria y el Niamero de
Programa de la Actuacién.

O Ajustes: *** (sin ajustar), INT/EXT (Banco), I— 128
(NUmero de Programa).

Ademads, si se llega a un Paso de Cadena “end” o
“stop”, la reproduccion se detendra.
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Modo de Utilidades
En este apartado se explican los pardmetros del mo

de Utilidades. El modo de Utilidades puede dividirse a .. . J
grandes rasgos en una pantalla de ajustes comunes aE)on esta funcion puede ajustar parametros generales

do el sistema, una pantalla para el ajuste del modo oe0mo el volumen y el tono, que estan relacionados prin
Voces y una pantalla para los ajustesateTa Plug-in cipalmente con la seccién de generador de tonos-del se
Al acceder al modo de Utilidades vera la siguiente par]cuenciadorDispone de las cuatro pantallas siguientes.
talla. Cada una de las tres pantallas del modo de Utilid
des se subdividen en otras pantallas. Bésicamente,q’%jSTR Kbd (Teclado maestro)

rqancito RGEI s€ Ut'“éa pgraccalmbéar de p"?‘”tf”al de p? MSTR EF Bypass (Anulacion de efectos generales)
rametros, y los mandos B, C, 1y 2 para ajustar los valoy,str other (Maestro, otros)

res de cada parametrarfibién puede utilizar el mando

DATA o los botones DEC/NO e INC/YES paraintredu pMSTR TG

cir los valores.
(Generador de tonos maestro)

STR TG (Generador de tonos maestro)

Sys (Sistema): Ajustes de sistema Ajusta los parametros que controlan la seccién de-gene
rador de tonos del sintetizador
MSTRE TG Lol HoteShift _Tune
Sos 127 +24 +182. 3c
MSTR TGE) Lol HoteShift Tune
Sas 127 +24 +182, 3
* E:/Iaetstrlo = Vol (Volumen general)
M?Iglro Ajusta el volumen general del sintetizador
O Ajustes: 0 — 127
Vce (Moz): ajustes del modo de dtes . :
(2): aj m NoteShift (Desplazamiento de nota general)
_ - . ; Ajusta el grado de desplazamiento de tono de las no
M. ER Low) Share Gain Frs [ . . .
Uz Fpeak  +1zdE S@Hz 12,8 tas (en semitonos). Este parametro sélo afecta-al ge
nerador de tonos interno del sintetizaddw afecta a
« Ecualizador maestro la informacion transmitida por MIDI.
« Control O Ajustes: -24— 0 — +24
Plg (Plug-in): Ajustes de Plug-in ® Tune (Afinacion general)

Ajusta la afinacion del teclado (en pasos de 0,1

FLG  Status? FLG1:PLG1EE-LH Exrand centésimas)
Fludin FLGZ:PLG1SE-AM Fart 0 Ajustes: -102,4— +102,3
« Estado de tarjeta Plug-in MSTR Kbd (Teclado maestro)

* Sistema de tarjeta Plug-in 1

. ) . Ajusta los parametros relacionados con el teclado.
* Sistema de tarjeta Plug-in 2 J P

En la pdgina 22 se detalla como entrar en el modo ESTR Kb '3'51: Trrepose Vel
= ]

de Utilidades. +11  fixed = 127
m Oct (Desplazamiento de octava general)
Pantalla de menus Desplaza el mgen de octava del teclado en sentido
Si acciona el mandoASE mientras mantiene pul ascendente o descendente.

\1%2

sado el boton SHIFTse visualizara el siguients
menu. Utilice el mandoAGE para mover el cur
sor (>) entre los elementos, y libere el botpn = Trnspose (Tansposicion general)

O Ajustes: -3—0— +3

SHIFT para ir al elemento seleccionado. Transporta el tono del teclado de manera ascendente
0 descendente (en semitonos). Este ajuste afecta a la
Cursor informacién transmitida por MIDI.

METR TG Sust )-NSTF@]CTR‘L)MIDI
Sus Uce: »M. EMFCTREL  F19:»PLG>12

O Ajustes: -11 — +11

Si realiza una transposicion que supere los
limites del margen de notas (C-2 y G8), las notas

se superpondran.

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE
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m Vel (Curva de velocidad de pulsacién del teclado) MSTR EF Bypass

Ajusta la curva de velocidad de pulsacién que deter(OmiSién de efectos general)
mina la forma en que la fuerza aplicada a las notas

interpretadas afectara a la salida de sonido. Ajusta los pardmetros relacionados con el boton EF
O Ajustes: norm, soft, hard, wide, fixed BYPASS del panel frontal.
norm (normal)
La velocidad de pulsacion es proporcional a la fuerza ejercida. | HoIF BF B=Fasss  Insert  Reverb  Chorus
Volumen

m Insert (Insercion), Reverb, Chorus
Cuando se pulsa el boton EF BNFS (se iluminara
su diodo), pueden omitirse diversos efectos.

Fuerza que se aplica al teclado O Ajustes: off, on, (para los efectos Insert, Reverb y Chorus)

soft (suave)

Cuanto més suave es el estilo de interpretacion, mas au Las Variaciones de una Tarjeta Plug-in (efectos
menta el nivel de volumen. de variacién) seran omitidas conforme al ajuste
de Insert.

MSTR Other (Maestro, otros)

Ajusta otros parametros comunes a todo el sistema.

Volumen

Fuerza que se aplica al teclado M5STRE Other» PowsrOnMode Ctrl BCCurwe
Sus Voice(IHNT hiold thru
hard (fuerte)
Cuanto mas fuerte es el estilo de interpretacién, mas au
menta el nivel de volumen m PowerOnMode (Modo de encendido)
Volumen Selecciona el modo al que se accede cuando-se en
ciende el sintetizador
O Ajustes:
Performance (Actuacion):
cuors v Se accede al modo de Reproduccion de Actuacion y se
uerza que se aplica al teclado R L. . ,
wide (amplio) selecciona automaticamente el primer Nimero de Pro
Un estilo de interpretacién suave disminuye el nivel de vo grama (INT001).
lumen, y un estilo de interpretacién fuerte lo aumenta. Co Voice (\bces) (INT):
mo resultado se advterun magen dindmico mas amplio Se accede al modo de Reproduccion dee¥ y se selec

ciona autométicamente el primer NUmero de Programa
de la memoria interna (INOO1).

Volumen

Quick Access (Acceso rapido):

Se accede al modo de Reproduccion aee¥ con el Ac

ceso Réapido activado, y se selecciona automéaticamente
, el primer Niumero de Programa (A.PIANO).

Fuerza que se aplica al teclado

fixed (fI]O) last (l]|t|m0) y -
Seleccione esta curva cuando desee que el generador de Se selecciona el Programa _cte:la/s/Actuauon seleceio
tonos responda (suene) a un volumen, timbre, etc, espe nado antes de apagar la unidad.
cificos. Con este ajuste, cualquier valor de velocidad de
pulsacion cambiara a uno fijo especificado con el-para m Ctrl (Cointr olad_or) .
metro Fixed (¥locidad de Pulsacion Fija debdiado), Selecciona si se mantendra (hold) o no el
descrito a continuacién. estado/posicion del controlador (Rueda de Modu

lacion, Aftertouch, Pedal ControladdZontrola

dor de Soplido, Mandos) o se reajustara (reset)
cuando cambie deo¢es.

O Ajustes: hold, reset

Si selecciona “reset”, los controladores se reajus
taran a los siguientes estados/posiciones:

Volumen

Fuerza que se aplica al teclado

m Fixed (Velocidad de pulsacién fija del teclado) g]lfjl:é(;oged;;%?ﬁ;giéh """"" Ce&tl,r:imo
La velocidad de pulsacion se fija al ajust.Vasa - - TG e .y
lida de sonido es siempre la misma, independiente ATBITOUC - ovvvovv Minimo
’ Pedal controlador................ Maximo
mente de lo fuerte o suave que se toque el teclado. El  ~gntrolador de soplida...... M&ximo
parametro ¥l solo esta disponible si selecciona la Pedal conmutador............. Off (desactivado)
Curva de ¥locidad de Pulsacion “fija”. EXPresion..........cccoeeeeeeennn. Maximo
O Ajustes: 1 — 127 (s6lo disponible siél esta ajustada a
“fixed")
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m BCCurve (Curva de soplido del generador de tonos) m CC# (Numero de contiol)
Ajusta la Curva de Soplido que determina la forma Asigna Numeros de Cambio de Control MIDI a los
en que la fuerza del aire aplicada al Controlador de Mandos Asignables A-C.

Soplido afectara a la salida de sonido. O Ajustes: 000 — 095 (mas detalles en la Lista de Datos
O Ajustes: thru, soft, hard, wide adjunta)

Control de soplido ajustado

m Dest (Destino de conl)

Ajusta la funcién que va a ser controlada por los
directo Mandos Asignables A-C.
0 Ajustes: mas detalles en la Lista de Datos adjunta

Control de soplido recibido Las pOSiCioneS de los mandos A, B, C pueden ser
memorizadas en cada Voz o Actuacion.

Control de soplido ajustado

Si se selecciona un parametro de Ecualizador
Maestro como destino, los ajustes M.EQ de “vce”

suave (en el modo de Utilidades)

aumentan/disminuyen con los mandos A, B, C.

Controlde soplido recibido CTRL Other (Controladores, otros)
Control de sopido ajustado Ajusta los parametros del pedal conmutador y el pedal
de volumen.
fuerte
CTRL Other) FS Fu
Sus ES[Forta Swl wolume
Control de soplido recibido
Control de soplido ajustado n FS (Pedal ConmUtador)
: Asigna un mensaje de Cambio de Control al Pedal
Controlador
amplio 0 Ajustes: 000— 100 (000/032 = 6f 096 = Arp Sw097
= Arpeggio Hold, 098 = Sequence
PLAY/STOR 099/100 = Program Change
Control de soplido recibido |NC/DEC)
CTRL (Controlador de sistema) En la Lista de Datos adjunta encontrara mas
Los parametros de los Controladores pueden ajustarse detalles acerca de los Numeros de Control y de
los Cambios de Control.
en el modo de &tes.
Dispone de las cinco pantallas siguientes: m FV (Pedal de volumen)

Selecciona si el Pedal d®lMmen va a controlar el
parametro de ®umen Principal o el de Expresion.

O Ajustes: volume (volumen principal), expression {ex

CTRL KnobA (Mando de control A)
CTRL KnobB (Mando de control B)
CTRL KnobC (Mando de control C)

presion)
CTRL Scene (Escena de control)
CTRL Other (Controladores, Otros) En la Lista de Datos adjunta encontrard mas
detalles acerca de los parametros de Volumen
Mandos CTRL A-C General y de Expresion.

Los Mandos Asignables A-C del panel frontal admiten
la asignacion de diversas funciones de control.

CTEL EnobA» CC# Dest
S &7 [———————— ] ERLow—i5
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MIDI (MIDI de sistema) m Switch (Interruptor)

. . ) Selecciona el Nimero de Cambio de Control utiliza
Es posible ajustar los parametros MIDI generales del g para controlar el botén ARPEGGIO (ON/OFF).

sistema. . o 0 Ajustes: 000~ 095 (000, 032 = d
Dispone de las cinco pantallas siguientes:

m Hold (Sostenimiento)
Selecciona el Namero de Cambio de Control utiliza

do para controlar el botén ARPEGGIO (HOLD).
O Ajustes: 000~ 095 (000, 032 = 6f

MIDI Ch (Canal MIDI)

MIDI Arp (Arpegio MIDI)

MIDI RxSW (Interruptor de recepcioén MIDI)
MIDI Other (MIDI, Otros)

MIDI GM/XG Receive (Recepcion de MIDI GM/XG) m Out (Vce) (Salida, voz)

Activa/desactiva la salida de los datos del Arpegia

N_”DI Ch (?anal MID1) dor hacia dispositivos MIDI externos por el puerto
Ajusta los pardmetros de canal MIDI. MIDI OUT.

O Ajustes: off (desactivado), on (activado)
MIDI Cha Recwy Trans Local Lo
Sos okl 1 =13} all

m Ch (Vce) (Canal de Tansmisién de Arpegio)
Selecciona el canal MIDI por el que se enviaran los
m Rcv (Canal de ecepcion basico) datos de Arpegio.
Ajusta el canal de recepcion MIDI para usar el sinte ) _
tizador con un secuenciador externo, ordenagtor, D Austes: 1~ 16

y para utilizarlo como generador de tonos MIDI. MIDI Sw

O Ajustes: 1 — 16, omni (todos los canales)f of (Interruptor de recepcic’)n MI DI)

m Trans (Canal de transmision de teclado) ~ Ajusta los pardmetros de Recepcién MIDI.
Ajusta el canal de transmision MIDI para transferir

datos MIDI desde el teclado, controladores, etc.
. MIDI SwrRcwBulk BankSel PImChnd Control
O Ajustes: Chl— Ch16, of =3SES oh Ferfarm of f  model

m Local (Local activado/desactivado) m Bulk (Bloque)
Si ajusta Local a “df, el teclado y los controladores Selecciona si se pueden recibir o no datos de trasvase
seran desconectados internamente de la seccion de en ploque.
generador de tonos del sintetizador para que no se Ajustes: protect (desactivado), on (activado)
emita ningun sonido al tocar el teclado o utilizar los
controladores. No obstante, los datos se transmitirag BankSel (Seleccion de banco)
por el terminal MIDI OUT Ademas, la seccion de  Activa o desactiva la transmision y recepcion de
generador de tonos respondera a los mensajes-recibi mensajes de Seleccion de Banco entre el instrumento

dos en el terminal MIDI IN. y un dispositivo MIDI externo. Con un ajuste distin
0 Ajustes: off, on to de “of”, el instrumento podra recibir un mensaje
entrante de Seleccion de Banco, asi como enviar un
m DevNo (NUumelo de dispositivo) mensaje de Seleccién de Banco a un dispositivo Ml

Ajusta el Numero de Dispositivo MIDI. Este niime  p| externo cuando se selecciona un Banco con un
ro debe coincidir con el del dispositivo MIDI exter botén MEMORY o similar del panel frontal.

no cuando se transmitan o reciban datos en bloque,

! - - - O Ajustes: off, all, part, perform
cambios de parametros u otros mensajes exclusivos

. off:
de sistema. Desestima (no recibe) un mensaje de seleccion de banco.
0 Ajustes: 1 — 16, all, of El instrumento tampoco envia este mensaje.
; all:
MIDI Arp (Arpegio MIDI) Recibe todos los mensajes de Seleccién de Banco- Cuan

do el instrumento sélo recibe un mensaje de Cambio de
Programa en el modo de Actuacion, el mensaje seleccio
na una ¥z de Parte.

part:

Recibe sélo mensajes de Seleccion de Banco para selec
cionar un Banco dedées, cualquiera que sea el modo
en el que se esté trabajando.

perform:

Recibe sélo mensajes de Seleccion de Banco para selec
cionar un Banco de Actuacion cuando se esta trabajando
en el modo de Actuacion. Cuando se trabaja en el modo
de \bces, el instrumento solo recibe mensajes de Selec

cién de Banco para seleccionar un Bancoatey.

Ajusta los parametros MIDI del arpegiador

MIDI Arepr Switch Ho
L ] T

ld OutdlcelChillce)
Sus BT =] of £ 16
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m PgmChng (Cambio de pograma) Recepcion de MIDI GM/XG (si se
Activa o desactiva la recepcion de un mensaje dg 5 instalado una tarjeta Plug-in de
Qamblo de f’rogramg entrante. Con este pa}rgmetrg,artes Multi)
ajustado a “on”, el instrumento puede recibir un
mensaje de Cambio de Programa entrante, asi comijusta pardmetros de Recepcién GM On y XG Reset.
enviar un Cambio de Programa a un dispositive Ml Esta pantalla sélo esta disponible si se ha instalado una
DI externo cuando se selecciona uraz ¥ Actua Tarjeta Plug-in XG de Partes Multi.

cién (con un botén PROGRAMART, etc.) del pa

MIDI GM-HGE Receiwvel S InternalPart
nel frontal. Sus an lawer-Fart

O Ajustes: off, desactivado), on (activado)
m Sw (Interruptor de r ecepcion)
m Control Selecciona si se reciben o no mensajes GM Ony XG
Ajusta los parametros de transmision/recepcion MIDI Reset. La @rjeta Plug-in XG recibirda mensajes GM
que controlan el parametro de Sustain del QED EG.  On y XG Reset si este parametro se ajusta a “on”.

O Ajustes: model, mode2 O Ajustes: off, on
mode1l:
Los mensajes se reciben como Cambio de Parametro. m |nternalPart (Parte interna)
mode2: _ _ El sonido de cada Parte del Sintetizador puede emi
Los mensajes se reciben como Cambio de Control. tirse de tres formas cuando se recibe un mensaje GM

On/XG Reset. Cualquiera que sea el ajuste seleccio
nado, siempre se enviaran las Partes deat@fh

MIDI Other (MIDI, Otros)

Ajusta otros parametros MIDI. Plug-in XG.
0 Ajustes:
N all part:
QE’EI Dthe”r-u%-rf Thmpmft S?QE 5*“'“;3 Se transmitiran todas las Partes del sintetizador y de la
Tarjeta Plug-in cuando se reciban mensajes MIDI.
m In (Entrada MIDI) layer part:

Se transmitiran las Partes que tengan activados (“on”)
sus parametros “Layer Switch” y todas las Partesade T
jeta Plug-in XG cuando se reciban mensajes MIDI.

Selecciona si se utilizaran los conectores MIDI
IN/OUT/THRU u otros conectores (futuros). Por el
momento sodlo se puede seleccionar “MIDI".

all off:
0 Ajustes: MIDI No se transmitir4 ninguna Parte del sintetizador a excep
o cion de las Partes daiffeta Plug-in cuando se reciban
m ThruPort (Puerto de retransmision) mensajes MIDI.

Es posible conectar el sintetizador a un ordenador a
través de un cable serie especial por el termi@al T
HOST. En tal caso, los mensajes MIDI recibidos en

Como configuracion estandar, el parametro Sw esta
ajustado a “on” y el parametro de Parte Interna
estd ajustado a “all off”. Si reproduce un fichero de

TO HOST pueden ser retransmitidos por la salida Cancién que contenga un mensaje GM On, se
MIDI OUT del sintetizadarAqui debe ajustar el na utilizara la Tarjeta Plug-in XG para reproducir la
mero de puerto. cancion.
O Ajustes:1—8 M. EQ (Ecualizador General de Voces)

m Sync (Sincionizacion) En el modo de Edicion deo¥es es posible asignar cual

Para sincronizar la reproduccién con un dispositivoduiera de las cinco bandas de EcualizaBispone de
MIDI externo, puede utilizar el reloj interno del sin las cinco pantallas siguientes:

tetizador (int) o las sefales de reloj MIDI del dispo
sitivo externo (MIDI). Seleccione “int” si va a utili
zar el sintetizador como maestro o si no tiene nin
gun otro dispositivo MIDI conectado. Seleccione
“MIDI” cuando el sintetizador sea el dispositive es
clavo de otra fuente de reloj MIDI conectada & ter
minal MIDI IN.

O Ajustes: MIDI, int (interno)

M.EQ Low (bajas frecuencias)
M.EQ LowMid (graves-medios)
M.EQ Mid (medios)

M.EQ HighMid (agudos-medios)
M.EQ High (altas frecuencias)

Q (Caracteristica de frecuencia)

Ganancia

m SeqCtrl (Control de secuenciador)
Selecciona si se transmiten/reciben 0 no mensajes ¢
Inicio, Parada y Continuacién de Cancion a traves de
MIDI. Este parametro también activa y desactiva la
transmision de mensajes de reloj MIDI.
O Ajustes: off, on

|

Freq (Frecuencia)
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M.EQ Low m Gain (Ganancia)

(Ecualizador general de graves) Ajusta la Ga_nanma. Atenuda o realza las frecuencias
en torno al ajuste de frecuencia.

Este ecualizador cubre las bajas frecuencias. Puede g aAjustes: -12 dB— 0 dB— +12 dB
ajustar el nivel de la sefial en la frecuencia especificada.
También puede seleccionar diferentes tipos de ecualiza Freq (Frecuencia)

dor (Formas). Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno
a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajuste
M. EG Low» Share Gain Fres o] de Ganancia.
vee Fesk  vizdB SR 128 0 Ajustes: 100 Hz— 10,0 kHz

m Shape (Forma) m Q (Caracteristica de frecuencia)
Selecciona un ecualizador de tipo “Shelving” o-“Pe  Varia el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para

aking”. El tipo de picos atenUa/realza la sefial en el crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
ajuste de frecuencia especificado, mientras que el de [ ajustes: 0,1~ 12,0

tipo Shelving atenta/realza la sefial en las frecuen . .

cias por encima o por debajo del ajuste de frecuenciM. EQ High (Ecualizador general
especificado. de altas frecuencias)

O Ajustes: shelv (Shelving), peak (de picos)

Este ecualizador cubre las altas frecuencasbién es posi
En la pagina 116 encontrara mas detalles sobre ble ajustar el nivel de sefial en la frecuencia especificada, asi

las formas de los tipos Shelving y Peaking. como seleccionar diferentes tipos de Ecualizador (Formas).
m Gain (Ganancia) M. EQ High)Share Gain Fres . 2
Ajusta la Ganancia. Atenta o realza las frecuencia: | “=¢ Feak  +lzdB B.SkHz  1Z.@

en torno al ajuste de frecuencia. m Shape (Forma)

0 Ajustes:-12dB—~ 0dB— +12 dB Selecciona un ecualizador de tipo “Shelving” 0-Pe
] aking”. El tipo de picos atenda/realza las sefiales en
m Freq (Frecuencia) el ajuste de la frecuencia especificada, mientras que

Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno el del tipo Shelving atenta/realza la sefial en las fre

geesgeelnp:nnctgseran atenuadas o realzadas por el ajustecuencias por encima o por debajo del ajuste de fre

_ cuencia especificado.
D Ajustes: 32 Hz— 2,0 kHz O Ajustes: shelv (Shelving), peak (de picos)

m Q (Caracteristica de frecuencia) m Gain (Ganancia)

varia gl nivel de sen?I gnt_el ajgste de fr:a:cenma para Ajusta la Ganancia. Atenlia o realza las frecuencias
crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia. ., tomo al ajuste de frecuencia.

U Ajustes: 0,1~ 12,0 0 Ajustes: -12 dB~ 0 dB — +12 dB

M.EQ LowMid (Ecualizador gene- Freq (Frecuencia)

ral del margen de graves-medios) Ajusta la frecuencia central. Las frecuencias en torno

] ) a este punto seran atenuadas o realzadas por el ajuste
M.EQ Mid (Ecualizador general del de Ganancia.
margen de medios) O Ajustes: 500 Hz— 16 kHz

M.EQ HighMid (Ecualizador gene- = Q (Caracteristica de frecuencia)

ral del margen de agudos-medios) Varia e_l nivel de sefial E,:n_el ajuste de frecuencia para
- - . crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.

Estos ecualizadores cubren los gafres de frecuencia i _

de graves-medios, medios y agudos-medios. Pueden - Alustes:0,1—12,0

utilizarse para ajustar el nivel de la sefial en torno a |{SRETI(T I it I C el R )

frecuencia especificada. Es posible asignar NUmeros de Cambio de Contrel Ml
DI a los controladores y mandos del panel frontal. Por
ejemplo, el mando 1/2 puede ajustarse para controlar la
cantidad de efecto aplicado a un sonido, y el Pedal Con
trolador puede ajustarse para controlar la modulacion.
Estas asignaciones de Numero de Cambio de Control se
denominan “Asignacion de Controladores”. Dispone de
las dos pantallas siguientes:

M. ER LowMids Gain Fres
Lce +12dE 1868H= 12,

=

ain Fres
2dB 1868H= 12,

[ Lo

M. EG HighMid) Fres 2
Uce

208 106Hz 12. 8 CTRL Assignl (Asignacion de controlador 1)
CTRL Assign2 (Asignacion de controlador 2)
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CTRL Assignl

(Asignacioén de controlador 1)

m RB (Controlador de cinta)
Asigna un Numero de Cambio de Control al Contro
lador de Cinta del panel frontal.

Utilice los mandos C, 1y 2 para asignar Numeros de [ Ajustes: 00 — 95 (mas detalles en la Lista de Datos

Cambio de Control al Controlador de Soplido y a los

adjunta)

mandos 1y 2, respectivamente. El Nombre del Cambio

de Control aparecera en la parte izquierda de la pantall{gRER G FIeRIs) NETRSICHa W [gEr el To [NV EY
Tarjeta Plug-in)

CTEL

Nombre de

Az=ign
Lce [CFo

BC
B2

s

Cambio de Control %

T

12
IGHCtPlﬂ

|
Control
Change Name

|
Control
Change Number

Numero de
Cambio de Control

m BC (Controlador de soplido)
Asigna un NGmero de Cambio de Control al Contro PLG1/2 System (Sistema de Plug-in 1/2)
lador de Soplido. EI Controlador de Soplido se co
necta al terminal BREPH del panel posterior (pagi
na 18). Cuqndo se utilice el Controladpr de Soplido,ge visualizara el nombre de larfeta Plug-in.
se transmitird este NUumero de Cambio de Control.

Ademas, si se recibe este nimero, se controlara ¢

parametro de destino del controlador de Soplido.
O Ajustes: 00 — 95 (mas detalles en la Lista de Datos

adjunta)

m Knob 1/2 (Mandos 1/2)

Asigna Numeros de Cambio de Control a los mandos

1y 2 del panel frontal.

O Ajustes: 00 — 95 (més detalles en la Lista de Datos

adjunta)

CTRL Assign2

(Asignacion de controlador 2)

Si tiene instalada unaaifjeta Plug-in, dispondra de las
tres pantallas siguientes para el ajuste de parametros.
Sin embago, el nimero de subpantallas y parametros
variara segun el tipo deafjeta Plug-in instalada.

PLG Status (Estado del Plug-in)
PLG1/2 MIDI (MIDI de Plug-in 1/2)

PLG Status (Estado del Plug-in)

FLG Statusa
Flugin

PLE1:PLG1 )
FLGZ:FPLG15E-AM

m PLG1 (Plug-in 1)
Se visualizara el nombre de larfeta Plug-in de la
ranura Plug-in 1.

m PLG2 (Plug-in 2)
Se visualizara el nombre de larjeta Plug-in de la
ranura Plug-in 2.

No se visualizara nada en el caso de las ranuras
Plug-in desocupadas.

Utilice los mandos C y 1 para asignar Niumeros de-Camm Expand (Expansion)
bio de Control al Pedal Controlador y al Controlador de

Cinta, respectivamente. La funcién seleccionada apare

cera en la parte izquierda de la pantalla. Utilice el-man

EE
22

I

Nombre de Cambio de Control

[
Nimero de
Cambio de Control

A este pardmetro sélo se puede acceder si tiene insta
ladas dos drjetas Plug-in idénticas en el instrumento.

El ajuste “part” permite el funcionamiento indepen
diente de dos tarjetas (puede seleccionarlas en dos
Partes diferentes). El ajuste “poly” permite el funcio
namiento conjunto de dos tarjetas para duplicar la
polifonia de notas (sélo puede utilizarlas en una par
te simple con polifonia doble).

0 Ajustes: part, poly

do 2 para seleccionar el modo de Controlador de Cinta.

m FC (Pedal contiolador)

PLG1 MIDI (MIDI de Plug-in 1)

Asigna un NGmero de Cambio de Control al Pedalp|_ G2 MIDI (MIDI de Plug-in 2)

Controlador El Pedal Controlador se conecta ai ter

minal FOOT CONTROLLER del panel posterior Ajusta los parametros MIDI de laffeta Plug-in.

(pagina 18).

O Ajustes: 00 — 95 (mas detalles en la Lista de Datos

adjunta)

Clock
| an

[rewbo
all
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m Reloj

Selecciona si se transmitiran 0 no mensajes de Relgj

MIDI a la Tarjeta Plug-in.
O Ajustes: off, on

m DevNo (NUmeio de dispositivo)

Ajusta el Niamero de Dispositivo MIDI de laifjeta
Plug-in. Este nimero debe coincidir con el del dispo
sitivo MIDI externo cuando se transmiten o reciben

Modo de Operaciones
de Utilidades (Utility
Job)

En el modo de Operaciones de Utilidades es posible res
tablecer los ajustes de fabrica del sintetizalste me
do sélo dispone de una pantalla.

trasvases en bloque, cambios de parametros u Otr%justes de fabrica

mensajes exclusivos de sistema.

O Ajustes: 1 — 16, all, of

PLG1/2 System
(Sistema de Plug-in 1/2)

(Restablecer ajustes estandar)

eve0cccccc00cc000000c00c 0000000000000 000000000000% 00000

Con esta funcion es posible restablecer ¥y Ae
tuaciones internas originales del sintetizadsi como
los ajustes de Sistema y otros.

Ajusta los parametros de sistema de caatfeia Plug-

Cada vez que edite cualquier ajuste, los ajustes de fabri
ca seran reemplazados y se perderan.

nimero de pantallas y parametros depende del tipo dgiente manera.

Tarjeta Plug-in instalada. En el ejemplo siguiente, se ha
instalado una drjeta Plug-in PLG150-AN en la ranura A Cuando restablezca los ajustes de fabrica, todos los

Plug-in 2. ajustes actuales de todas lasc®s y Actuaciones
internas seran reemplazados por los ajustes estandar
Asegurese de que no borra datos importantes. Realice
Etg%aagahem? Uel Cur‘ugaﬁ copias de seguridad de cualquier dato importante en la
Tarjeta de Memoria u otro dispositivo externo antes de

realizar esta operacion.

Los ajustes de sistema de la Tarjeta Plug-in PLG100- ; . ,
VH (canal de arménicos y canal de melodia) se ©Pulse el boton JOB del modo de Utilidades. Aparecera

ajustan en el modo de Actuacién. Seleccione un tipo la pantalla de Ajustes de Fabrica (Factory Set).

de efecto con el mando 1 de la pantalla EFF plg de
Efectos Comunes. A continuacién pulse el boton
ENTER para entrar en la pantalla de ajustes.

MODE

(OvoIcE  (OPERFORM STORE

La Asignacién de Partes (Part Assign) de una I ] [ ] [ ]
Tarjeta Plug-in de Parte Simple esta establecida de Qurury Ocarp - OFFR

la siguiente manera:

* Modo de Voces: 1

* Modo de Actuacién: PLG1:16
PLG2:15

]

PLAY/
Qeoir - Ouos STOF

&85 ]

COMPARE

UTIL Factors Setl
Jokb

© Cuando pulse el botéon ENTER, en la pantalla
aparecera un mensaje de confirmacion.

©rulse el botén INC/YES para ejecutar la operacion
de Ajustes de Fabrica. Cuando termine la operacion,
se visualizard el mensaje “Completed”. Puede
cancelar la operacién mientras se ejecuta pulsando el
botén DEC/NO.

Orulse el boton EXIT para regresar al modo de
Utilidades.
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Modo de Tarjeta (Card Mode)

En el modo de &rjeta puede utilizar laafjeta de Memo

ria, una tfirj_eta SmartMediaTM disponible en COMErCios o Formateo de las tarjetas de memoria

de electronica, etc., para guardar @aadatos en el ins Antes de utilizar unaaFjeta de Memoria con el ins

trumento o realizar otras operaciones de intercambio de  trymento, debera formatearla. Una vez formateada, se

datos entre las memorias del instrumento y de la tarjet borraran todos sus datos. Compruebe antes si los datos

Con el programa Card Filer incluido, puede utilizar un son importantes o no.

ordenador para controlar los datos dedgefa de Me . .

moria. También es posible utilizarlo para intercambiar Las Tarjetas de Memoria formateadas con el
: P p . instrumento pueden quedar inutilizables

datos entre el ordenador y larjeta de Memoria. para otros instrumentos.

I

Uso de la Brjeta de Memoria (SmartMedia™*) = Acerca de las tarjetas de memoria

R R R R LR YT X LR YL I » Para manipular con cuidado las tarjetas de memoria:
Procure manipular lasafjetas de Memoria con cuidadg. Hay momentos en que la electricidad estatica afecta a
Observe las precauciones que se indican a continuagion. las Tarjetas de Memoria. Antes de manipular las tarje

tas, y para disminuir la posibilidad de electricidad &s

* SmartMedia es una marca registradaahiba Corporation. o a
tatica, toque alguna parte metélica como el pomo| de

m Tipo de tarjeta de memoria compatible una puerta o una ventana de aluminio.
Pueden utilizarse tarjetas de 3,3.ds tarjetas de me Procure extraer ladfjeta de Memoria de la ranura
moria de 5 V no son compatibles con este instrumento. cuando no la vaya a utilizar durante un periodo|de

tiempo prolongado.
No la exponga a la luz solar directa, temperaturas|ex
tremas, exceso de humedad, polvo o liquidos.

No coloque objetos pesados encima dedgefa de
Memoria, ni la doble ni aplique ningun tipo de presid
No toque la parte metdlica (dorada) dedgefa de Me

m Capacidad de memoria
Existen cinco tipos de tarjetas de memoria:
De 2, 4, 8, 16 y 32 MB.ambién puede utilizarse una
tarjeta de memoria de mas de 32 MB si cumple con|las
normas del Foro SSFDC (otro nombre de SmartMe

>

diay). moria, ni coloque ninguna placa sobre su parte metélica.
m Insercidn y extraccion de las tarjetas de memoria No exponga la drjeta de Memoria a campos magnéti
 Insercién de una tarjeta de memoria: cos como los producidos por televisores, altavoges,

Sostenga ladrjeta de Memoria de forma que la parte motores, etc., puesto que estos campos magnéticos

de conexion (dorada) de la tarjeta esté orientada hacia pueden borrar parcial o totalmente los datos dera T

abajo y hacia delante, mirando a la ranuraatgefas jeta de Memoria, dejandola ilegible.

de Memoria. Con mucho cuidado inserte dajdta de No adhiera nada a laifjeta de Memoria salvo las-et

Memoria en la ranura, deslizandola suavemente hasta quetas suministradas. Ademas, debe asegurarse de

el fondo para que quede perfectamente encajada. gue las etiquetas se pegan en el sitio indicado.

- No inserte la @rjeta de Memoria mal orientada. * Proteccion de los datos (mteccion contra escritura)

Para evitar borrados inadvertidos de datos importantes,
pegue el sello de proteccién contra escritura (suminis
trado con la @rjeta de Memoria) en la parte indicada

- No inserte en la ranura ningin objeto distinto de|la
Tarjeta de Memoria.

m Extraccion de una tarjeta de memoria (dentro de un circulo) de laffeta de Memoria.
Aseglrese de apagar el instrumento y tire de la tarjeta Y alainversa, para guardar datos endgefa de Me
hacia afuera de la ranura. moria, aseglrese de retirar el sello de proteccion gon

tra escritura.
A\ Elinstrumento siempre debe estar apagado antes No vuelva a usar un sello que se haya despegado.

de extraer la drjeta de Memoria.

m Copia de seguridad de datos
Para que los datos gocen de la maxima seguridad, Y
maha recomienda guardar dos copias de los datog im
portantes en drjetas de Memoria distintas. Asi dig
pondra de una copia de seguridad en caso de que una
de las Brjetas de Memoria se pierda o resulte dafigda.

Sin embago, si la memoria de legljeta de Memoria es
ta llenay desea cambiarla por una nueva para guardar los
datos editados en ese momento, siga este procedimiento:
Antes de extraer laafjeta de Memoria, compruebe que
la tarjeta no esta en uso y que el instrumento no tiene
acceso a ella. A continuacion, extraiga &xjdta de
Memoria lentamente con la mano. Si se esta usandg*la |  m Bloqueo antirrobo
Tarjeta de Memoria, aparecera en la pantalla del insfru El instrumento esta equipado con un bloqueo antifro
mento un mensaje indicando esta circunstancia. bo de la &rjeta de Memoria. Si es necesario, instalg el
bloqueo antirrobo en el instrumento.

* Incluye operaciones de guardar, cargar,
formatear, borrar y crear directorios.
Ademas, tenga en cuenta que el instrumento
accede automaticamente a la Tarjeta de
Memoria para comprobar el tipo de soporte

Montaje del dispositivo de bloqueo antirrobo:

@ Extraiga la parte metalica con un destornillador de

cuando se inserta mientras el instrumento estrella (Phillips).
esté encendido. @ Dé la vuelta a la parte metélica (boca abajo) y
A No intente nunca extraer unarjeta de Memoria o montela de nuevo.

apagar la corriente durante el acceso. De lo contrario
podria dafiar los datos del instrumento o de la tarjeta
Yy, posiblemente, la propiaafjeta de Memoria.
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Cuando acceda al modo darjéta vera la primera pan = SMF (Ficheros MIDI estandar)

talla (“Status”). Dispone de las siete pantallas siguien En el modo de Cancién pueden reproducirse ficheros

tes, cada una para una operacion diferente. MIDI estandar (SMF) de formato 0. Sin ermdp@rno
pueden guardarse.

a .
12 pantalla: Status (Estado) 0 Extension: * MID”

22 pantalla: Save (Guardar)
32 pantalla: Load (Cgar) SMF es un formato normalizado de ficheros de

42 pantalla; Rename (Cambiar nombre) secuencias que utilizan los fabricantes de
52 pantalla: Delete (Suprimir) instrumentos musicales, las empresas de

. . . programas informaticos, etc. Un fichero de este
a N - 7 - - -
6% pantalla: MkDir (Crear directorio) tipo puede facilmente intercambiarse entre

72 pantalla: Format (Formatear) secuenciadores compatibles con la norma SMF,

. . independientemente del fabricante. Existen dos
En la pagina 22 encontrara més detalles sobre el tipos de SMF, aunque este sintetizador sélo

acceso al modo de Tarjeta. reproduciré ficheros SMF de formato 0.
Tipos de ficheros = Formato 0: ) )
............................................................ LOS datOS de varios Cana|eS MIDI estan
En el sintetizador puede utilizar los siguientes ocho ti contenidos en una sola pista.
pos de ficheros.
e Formato 1:

m all (Todos los datos) Los datos de varios canales MIDI estan

contenidos en varias pistas.

Todos los datos del sintetizador y de &jdta de Si el SMF que desea reproducir se encuentra en

Memoria son tratados como un solo fichero y pueden Formato 1, utilice el programa Card Filer para
guardarse/cgarse como tal. convertirlo al Formato O con el ordenador.
ok " Encontrara detalles acerca de la conversion de

0 Extension: “.S2A i .
SMF en la documentacién de Card Filer (en
No pueden guardarse datos de Tarjeta Plug-in. formato PDF), y sobre la instalacion del
) ] programa Card Filer en la guia de instalacion

Los datos de Sistema, Actuacion y voces Plug- adjunta.
in s6lo pueden guardarse en este formato.
m all-voice (Todos los datos de voces) Ficheros de carga automatica

Todos los datos deodes del sintetizador (12&b¥es El sintetizador puede @ar automaticamente cier

Normales + 2 ¥ces de Bateria) y de la Memoria-Ex tos ficheros (datos All/Plug-in) cuando se enciende.
terna (128 Wces Normales + 20¢es de Bateria) son Asigne un nombre al fichero que desesyarnau
tratados como un solo fichero y pueden| tomaticamente, como se indica a continuacion, y

guardarse/caarse como tal. Los datos decdés luego guardelo en el directorio mas alto deda T
Plug-in no estéan incluidos. jeta de Memoria. Inserte la tarjeta en la ranyra
0 Extension: “.S2V" CARD antes de encender el sintetizador

= plugin Para evitar la carga automatica de ficheros
plug . mantenga pulsado el botén (EXIT) cuando
Todos los datos deafjeta Plug-in son tratados como enciende el sintetizador. Libere el botén
un solo fichero y pueden guardarsegegise como cuando aparezca el mensaje “Now Checking
tal. Los datos deac¢es Plug-in no estan incluidos. plug-in board™ (comprobando tarjeta plug-in).
0 Extension: “.S2B” m All (todos los datos):

Denomine al fichero “AUDLOAD.S2A” para

[ ] i i -
chain (Cadena de secuencias) calgar automaticamente todos los datos.

Los datos de cadena para los ficheros MIDI estanda
(SMF) son tratados como un solo fichero y pueder) w pjugin (datos Plug-in)

guardarse/cgarse como tal. Estos datos se utilizan| penomine al fichero “AUDLD1.S2B” para cajar
para la reproduccion de varias canciones de forma 5 tomaticamente los datos darjeta Plug-in 1, 0

consecutiva. “AUT OLD2.S2B" para los datos daffeta Plug-in 2.
O Extension: “.S2C”

=
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Operaciones del Modo de Tarjeta

© Inserte la @rjeta de Memoria en la ranura CARD.  Con esta funcién puede ver la cantidad de espacio libre
y usado de ladrjeta de Memoria. No admite ajustes.
@ Pulse el boton CARD para acceder al modo de
Tarjeta.

Statusa Uszed
Card 2. 9MBCTER D 1.

@ Utilice el botén RGE para cambiar a la pantalla de
la operacion que desea realizar m Used (Usado)

Muestra entre paréntesis la cantidad de memoria uti
lizada de la @rjeta, en forma de porcentaje.

Save) Tupe

File A-7 Cursor
Card all #[MEWFILE . S2A]

SHIFT PAGE A DATA

m Free (Libre)

D—. Muestra entre parentesis la cantidad de memeria li

bre la &rjeta, en forma de porcentaje.

En la primera pantalla “Status”, no es necesario
ninguna operacion de las descritas en el paso 2 y Save (Guardar)
teriores. . . .
posteriores Puede guardar los ficheros en k&jéta de Memoria de
O Utilice los mandos B, C, 1y 2 para ajustar cada  la siguiente manera:
parametro. También puede utilizar el mando

= f 7 - y =y —1
DATA y los botones DEC/NO e INC/YES. Savedr  [Tepe| Filet UDICEDIR/SUBDIR-1.
Cuando desee guardar, cargar, cambiar de 1 F— - { -
nombre o borrar un fichero, utilice el mando B S e o) Quesevaaguadar | oefichero
para seleccionar el Tipo de Fichero, y el mando
C para seleccionar el Namero de Fichero. m Type (Tipo de ficher)

; ; - [0 Ajustes: all, all-voice, chain, pluginl, plugin2
Dir ectorios de fichebs J g P9

e0ccccccccccccccccccccce

Los directorios se reconocen por la indicacién En la pagina 143 encontrara mas detalles sobre
“DIR” junto al nombre. Cuando desee abrir un di cada Tipo de Fichero.

rectorio, utilice el mando C para mover el curspr La Tarjeta de Memoria debe estar formateada
hasta él y pulse el botén ENTER. Se visualizaran antes de guardar datos en ella (pagina 147).

todos los ficheros del directorio. Si selecciona|el
Numero de Fichero 000, se visualizara “up dir”. Si
pulsa el boton ENTER, volvera al directorio rajz
(es decirsubira un nivel).

@ Utilice el mando B para seleccionar epd de
Fichero en el que va a guardar los datos.

AOPrara reemplazar un fichero existente, utilice el

Cuando realice una operacién de guardar o mando C y seleccione el NUmero de Fichero.
cambiar nombre, si pulsa el boton SHIFT se Si desea guardar el fichero con un nuevo nombre,
visualizara el directorio del fichero seleccionado utilice el mando 2 para mover el curspdespues los
en ese momento. mandos 1 o DAA o los botones DEC/NO e

INC/YES para introducir el nuevo nombre de fichero

@O Cuando pulse el botén ENTER, aparecerd un (véase la pagina siguiente).

mensaje de confirmacion.
Si pulsa el boton SHIFT, se visualizara el

Loady Tore File:~UOICEDIR-SUBDIR-1- directorio del fichero actual. Encontrarda mas
£ Are w—ou sure? [YESI-LHOI &% detalles en la seccion “Operaciones del Modo de
Tarjeta”.

OPulse el botén INC/YES para ejecutar la  @Pulse el boton ENTER para ejecutar una operacion
operacion. Cuando termine la operacion, se de almacenamiento. Si intenta reemplazar un fichero
visualizara el mensaje “Completed” y volvera a existente pulsando el boton ENTER, aparecera un
la pantalla anterior. mensaje de confirmacion. En tal caso, vaya al
La operacion puede cancelarse pulsando el siguiente paso.

botén DEC/NO.

Si la operacién tarda en ejecutarse, aparecera el
mensaje “Executing...”. Si apaga el sintetizador
mientras se visualiza este mensaje, los datos
pueden resultar dafiados.

Los pasos del procedimiento pueden variar
ligeramente, segln el tipo de operacion.
Consulte la explicacién de cada operacion.
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Orulse el botén INC/YES para guardar el fichero. @ Utilice el mando B para seleccionar epd de
Cuando esté almacenado, se visualizara el mensaje Fichero de los datos que va agzar

“Completed” y volvera a la pantalla anterior

La operacién puede cancelarse pulsando el boto@) utilice el mando C para seleccionar el Nimero de
DEC/NO durante la ejecucion. Fichero.

Cuando guarde un fichero, se visualizara el ; . . 3
mensaje “Card full” si el espacio libre en la 9Cuand0 pulse el boton ENTER, se visualizara lo
memoria de la tarjeta es insuficiente. Libere siguiente, dependiendo delip® de Fichero
espacio borrando los datos no deseados, etc., y seleccionado.
luego intente guardar el fichero otra vez.

Si introduce un nombre de fichero que ya existe, * Si ha seleccionado un ipo de Ficher distinto de

aparecerd el mensaje de confirmacién perf” o “voice _ o _
“Overwrite? Are you sure?” antes de guardarlo. Antes de la caya se visualizara un mensaje de-con
firmacion.

Tenga cuidado para no eliminar datos
importantes de la Tarjeta de Memoria.

SSUBDIR-1-
MO1 >

Lioad? Tare File:- U0
Ajustes de nombe de ficheo o Are wou sure? [

eeeccccccccccccccccccccccccscce

El procedimiento de asignacion de nombres a Jos

ficheros es basicamente el mismo que para cam El sintetizador seleccionara automéaticamente un
biar los nombres de las voces. Sin ergbano es sitio adecuado en su memoria interna, segun el tipo
posible utilizar simbolos ni caracteres en minésgu de fichero que se cargue.

las, y el nombre solo puede ocupar ocho caratte . sj ha seleccionado “perf” o “voice” como tipo de fi
res. En la pagina 70 encontrara mas detalles sobre ¢hero.

el cambio de nombre de las voces. Tendra que especificar ademas el tipo de datos y la
ubicacidn en la que se va agarel fichero.

ICEDIR
YESI-L

A los ficheros se les asignan nombres de
acuerdo con las convenciones de MS-DOS. Si

el nombre del fichero contiene eSpaCiOS y Ut'“ce |OS mandOS B, C, 1 y 2 para Se|8CCIOnaI’-e| f|
otros caracteres no reconocidos por MS-DOS, chero y la ubicacién en la que segzag.

dichos caracteres seran reemplazados También puede usar el mando Mo los botones
automaticamente por guiones de subrayado INC/YES o DEC/NO.

_” al realizar la operacion de guardar.

Load (Carga)

Puede cayar ficheros de ladrjeta de Memoria de la-si
guiente manera.

Cuando pulse el botén ENTER, aparecera un mensaje
de confirmacion.

Los tipos de datos que se pueden seleccionar con cada
Tipo de Fichero y las ubicaciones en que sgaran
son las siguientes.

1R/SUBRIR-1/ perf (Actuacion)
L2207

GERE m —EH

Load? [Pf: Irut. Farf P tlnit Perf ]

Datos que se van a NGmero deI fichero Card E 4([‘.15‘1 ' 128CH1G
cargar (tipo de fichero) que se va a cargar r i
. Memoria de actuamon del fichero que Memoria de actuacion en la que
[} Type (Tipo de f|Che|‘o) se va a cargar (fuente) se guardara el fichero (destino)
0 Ajustes: all, perf, all-voice, voice, chain, plugini, plugin2 N e emy

Numero de actuacion en el que
\ se guardara el fichero (destino)

O Ajustes:
Memoria de actuacién fuente:
INT (interna), EXT (externa)
Numero de actuacion fuente:
all (todas las actuaciones);4128 (INT), 1— 64 (EXT)
Memoria de actuacién de destino:
INT (interna), EXT (externa)
Numero de actuacién de destino:
all (todas las actuaciones);4128 (INT), 1— 64 (EXT)

Si ajusta el Numero de Actuacion fuente a “all”,
el NUmero de Actuacion de destino también se
ajustara a “all”
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voice
Load s [Ffilnit Uoice]l [Pfilnit Uoice]
Car r:EIEA'iDlE-) o [IMTR1ZECHIG
[ [
Memoria de voces del fichero Memoria de voces en la que
que se va a cargar (fuente) se guardara el fichero (destino)
Numero de voz del fichero que
se va a cargar (fuente) Numero de voz en el que se
guardara el fichero (destino)
O Ajustes:

Memoria de voz fuente:

INT (interna), EXT (externa), PLG 1 (Plug-in 1), PLG 2
(Plug-in 2)

NUmero de voz fuente:

all (todas las voces), + 128 — DR1/2 (INT/EXT), 1
— 64 (PLG1/PLG2)

Memoria de voz de destino:

INT (interna), EXT (externa), PLG 1 (Plug-in 1), PLG 2
(Plug-in 2)

Ndmero de voz de destino:

all (todas las voces), + 128 — DR1/2 (INT/EXT), 1
— 64 (PLG1/PLG2)

Si selecciona PLG1/PLG2 como Memoria de
Voces fuente (o destino), la Memoria de Voces
de destino (o fuente) también se ajustara a
PLG1/PLG2.

Si ajusta el NUmero de Voz fuente a “all”, el
NuUmero de Voz de destino también se ajustara
a ualln

OFuilse el boton INC/YES para gar el fichero. Una
vez cagado, se visualizara el mensaje “Completed”
y volvera a la pantalla anterior
La operacién puede cancelarse pulsando el
botén DEC/NO durante la ejecucion.

El sintetizador puede cargar automaticamente
ficheros cuando se enciende (debera insertar la
tarjeta en la ranura CARD antes de encender el
sintetizador).

En la seccién “Ficheros de carga automatica”
(pagina 143) encontrara mas detalles.

Si ya hay datos en el sintetizador, se perderan en
su totalidad al cargar un fichero.

> B

Tenga cuidado para no eliminar datos

importantes al realizar las operaciones.

Cuando guarde un fichero, se visualizara el
mensaje “Card full” si el espacio libre en la
memoria interna del sintetizador es
insuficiente. Libere espacio borrando los
datos no deseados, etc., y luego intente

guardar el fichero otra vez.

Cuando cargue un fichero, si visualizara el
mensaje “File not found!” si el tipo de fichero
seleccionado no existe en la Tarjeta de

Memoria.

Rename (Cambio de nombre)

m Type (Tipo de ficher)
0 Ajustes: all, all-voice, voice, chain, plugin, other

En la pagina 143 encontrard mas detalles sobre
los Tipos de Ficheros.

@ Utilice el mando B para seleccionar epd de
Fichero, y el mando C para seleccionar el Niumero de
Fichero.

Si pulsa el boton SHIFT, se visualizara el
directorio del fichero seleccionado en ese
momento. Encontrara mas detalles en la seccién
“Operaciones del modo de Tarjeta” (pagina 144).

@ Cuando desee cambiar de nombre un fichero, utilice
el mando 2 para mover el curspiuego los mandos
1 o DATA o los botones DEC/NO e INC/YES para
introducir el nuevo nombre de fichero.
El procedimiento para cambiar el nombre de los fi
cheros es basicamente el mismo que con tagy/
Sin embago, no es posible utilizar simbolos o ca
racteres en mindsculas, y el nombre solo puede ocu
par ocho caracteres. En la pagina 70 encontrara mas
detalles sobre la manera de cambiar los nombres de
las voces.

©Prulse el botén ENTER para cambiar el nombre del
fichero. Una vez cambiado, se visualizara el mensaje
“Completed” y volvera a la pantalla anterior

A los ficheros se les asigna un nombre de acuerdo
con la convencién de MS-DOS. Si el nombre del
fichero contiene espacios y otros caracteres no
reconocidos por MS-DOS, dichos caracteres
serdn reemplazados automaticamente por
guiones de subrayado “_” al realizar la
operacion de almacenamiento.

Delete (Suprimir)

Puede borrar los ficheros guardados endgeta de
Memoria.

Leleted Tuare File: ~UOICEDIE-SUBDIR-1-

Card ‘all BQIEHEMFILE .SEE]
| | |
Tipo de fichero Nuamero de fichero Nombre de fichero

m Type (Tipo de fichero)
0 Ajustes: all, all-voice, chain, plugin, other

En la pagina 143 encontrard mas detalles sobre
los Tipos de Ficheros.

@ Utilice el mando B para seleccionar epd de
Fichero, y el mando C para seleccionar el Numero de
Fichero.

@ Cuando pulse el botén ENTER, aparecera un

Puede cambiar el nombre a los ficheros usando hasta mensaje de confirmacion.

ocho caracteres alfabéticos o numéricos.

Eename) Tare

©Pulse el boton INC/YES para borrar el fichero.
Una vez borrado, se visualizara el mensaje

File: A== - Cursor
Card  [all]  [WGIRREWFILE . S2AT “Completed” y volvera a la pantalla anterior.
| | | -z
Tipo de fichero Numero de fichero Nombre de fichero La- OperaCI()n puede Cancelarse pU|Sand0 el
botén DEC/NO durante la ejecucion.
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MkDir (Crear directorio) Format (Formateo)

Es posible crear nuevos directores y subdirectorio$ara poder utilizar unaafjeta de Memoria con el sinte
(nuevos directorios dentro de los antiguos). Esto le pertizador antes debera formatearla.
mitira guardar ficheros en directorios independiente:

’ : Format) Press
segun el Tpo de Fichero. Forna Fress
MkDir ~UDICEDIR-SUBDIR=1s_ A-7 _Cursor i i
Pap Bin s (HENDIE=23 Inserte una arjeta de Memqua nueva en la ranyra
CARD. Cuando pulse el botébn ENTER, aparecera un
Nombre del directorio mensaje de confirmacion. Pulse el boton INC/YES para

comenzar el formateo de la tarjeta. Mientras la tarjeta se
La jlerarquia de directorios dispone de hasta 27  formatea, aparecera el mensaje “Executing...”
niveles.
A Si ya hay datos en la Tarjeta de Memoria, se

@ No es posible crear un directorio con el mismo ’ .
P perderan en su totalidad al formatearla.

nombre que otro ya existente.

A No extraiga la Tarjeta de Memoria mientras se
formatea, ya que podrian resultar dafiados el
sintetizador y la tarjeta.

La pantalla de jerarquias (ruta de directorios) no se
visualizara si la Tarjeta de Memoria no contiene
ningun otro directorio aparte del “raiz”

- . : . Después de realizar el formateo, se creara automatica
@ Utilice el mando C para seleccionar un directorio . .
mente un fichero de memoria EXDurante este proee

existente, y repita hasta llegar al nivel de la jerarquia . . - . "
. : S0, se visualizara el mensaje “Now saving...
en el que desea crear un nuevo directorio.

@ Cuando desee crear un nuevo directorio, utilice e
mando 2 para mover el cursércontinuacion utilice
los mandos 1 o DPA o los botones INC/YES y
DEC/NO para introducir el nombre del nuevo
directorio.

El procedimiento para cambiar de nombre a los fiche
ros es basicamente el mismo que para taed/ Sin

embago, no es posible utilizar simbolos o caracteres
en minusculas. En la pagina 70 encontrara mas det
lles sobre el cambio de nombre de las voces. Los non
bres de directorio s6lo pueden ocupar ocho caractere

©Prulse el botén ENTER para crear el directorio. Une
vez creado, se visualizara el mensaje “Completed”
volvera a la pantalla anterior

Los directorios se identifican por la indicacién
“DIR” junto al nombre. Si desea abrir un
subdirectorio, utilice el mando C para mover el
cursor hasta él y pulse el boton ENTER. Se
visualizardan  todos los ficheros del
subdirectorio. Si selecciona el NUumero de
Fichero 000, se visualizara “up dir”. Si pulsa el
botén ENTER, subird un nivel (es decir, al
directorio de nivel superior).
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Acerca de las Tarjetas Plug-in

(opcionales)

Existen diversas tarjetas Plug-in opcionales (a la venta No utilice ningun tornillo distinto de los instalados
por separado) que le permitirdn ampliar la libreria de en el instrumento.
voces del instrumento. Con el sintetizador pueden utili

o ) . ; Cuando inserte tarjetas Plug-in y conecte cables, ase
zarse los siguientes tipos de tarjetas Plug-in.

gurese de que la insercién y conexion son correctas.
Las tarjetas Plug-in mal insertadas y los cables mal

* PLGLS0-AN conectados pueden producir falsos contactos y-corto
* PLG150-PF circuitos, que a su vez pueden ocasionar dafios o un
e PLG100-XG funcionamiento incorrecto.

e PLG150-VL 3 . .

e PLG150-DX . D_espues de_montar la tar!eta_l Plug-in, procure apretar
e PLG100-VH bien los tornillos como se indica para que queden per

fectamente asegurados y no se muevan en absoluto.
En la pgina 32 encontrard explicaciones detalladas
sobre cada una de las tarjetas. . .
La ranura disponible (PLG1, PLG2) difiere segun el InSta_I aCIOI’]_ de la Tarjeta
tipo de tarjeta Plug-in. Téngalo en cuenta antes de I8 Plug-in Opcional
instalacion.

Aunque también se pueden instalar las tarjetas © Apague el teclado y desconecte el cable de

PLG100-VL y PLG100-DX, algunas de las funciones alimentacion. Ademas, si el teclado esta conectado a
no estan disponibles. otros dispositivos externos, desconéctelos.
Tarjetas Plug-in de Parte simple (PLG150-AN, ©® Pobngase frente al panel posterior del dispositivo y
PLGI/PLG2 PLG150-PF, PLG150-VL, PLG150-DX) H H H H
' ’ extraiga los tornillos de la tapa de la tarjeta Plug-in,
s6lo PLG1 | Tarjeta Plug-in de efectos (PLG100-VH) en la parte inferior central, con una moneda o un
s6loPLG2 | Tarjetas Plug-in de Parte Multi (PLG100-XG) destornillador de estrella (sélo tres tornillos

plateados). No retire los otros tornillos.

Precauciones durante la instala-
cion de las tarjetas opcionales

Recuerde las siguientes precauciones e instale
las tarjetas Plug-in correctamente, observando
los pasos tal como se indican.

¢ Manipule las tarjetas Plug-in con cuidado. Si la tarje
ta Plug-in se cae o recibe algun impacto, puede dc.

fiarse o no funcionar correctamente. Guarde los tornillos retirados en un sitio seguro.
Los volverd a utilizar para unir la tapa de la tarjeta
« Tenga cuidado con la electricidad estatica. Hay mo Plug-in al dispositivo.

mentos en que la electricidad estatica afecta a logy gxiraiga la tapa de la tarjeta Plug-in tirando de ella
chips de los circuitos integrados de la tarjeta Plug-in. " nacia un lateral. Aparecera la placa, en la que

Antes de levantar la tarjeta Plug-in opcional, y parare  pueden instalarse dos tarjetas Plug-in: PLG1 en la
ducir la pOSIbIIIdad de electricidad estética, toql:le al parte Superiory PLG2 en la parte inferior

guna parte metalica que no sea la zona pintada, o un
cable de masa de los dispositivos con toma de tierra.

* No toque las partes metdlicas expuestas de la placa
circuitos. Puede ocasionar un contacto defectuoso.

e Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no :
guede enganchado con la tarjeta Plug-in de circuitos. ¢
fuerza el cable de alguna forma, podria cortarlo, ocasic
nar dafos o producir un funcionamiento incorrecto.

Estas dos tarjetas se pueden identificar por el color

« Antes de proceder a la instalacion, asegurese de tener del cable del conector

a mano una moneda o un destornillador de estrella.

« Tenga cuidado de no perder ningln tornillo, ya que
se utilizan todos ellos.
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PLG1: Uno de los cables es NARANJA vy loses
tantes azules.
Uno de los cables es AMARILLO y los es

tantes azules.

PLG2:

La ranura disponible (PLG1, PLG2) difiere segun
el tipo de tarjeta Plug-in. Mas informacion en la
tabla de la parte superior de la columna izquierda de
esta pagina.

( Top (PLG1)

A Cuando instale la tarjeta Plug-in opcional
(desde que retire la tapa hasta que la vuelva a

asegurar), todas las operaciones deben
realizarse con el cable de alimentacion
desconectado.

O Extraiga la cinta que sujeta el cable a la placa.

© Extraiga la tarjeta Plug-in de la bolsa antiestatica.
Cuando instale la tarjeta, la parte del conector y los
circuitos debera quedar hacia arriba.

O Monte la tarjeta Plug-in en la placa como se detalla
en los siguientes pasos.

0 Inserte un lado de la tarjeta Plug-in (el lado
opuesto al conector) en los enganches 1, com
se indica en la ilustracion.

Enganches 1

0- Presione hacia abajo el otro lado hasta que
asiente firmemente en los enganches 2.

Enganches 2

Hooks 2

- Inserte con cuidado el conector del cable en
el de la tarjeta Plug-in, hasta que las dos
Enganches 2

muescas del conector del cable queaen
ajustadas en los huecos de la tarjeta.

Extraccion de la tarjeta Plug-in del teclado

@ Tire del conector del cable para separarlo del
conector de la tarjeta Plug-in.

@ Presione hacia abajo los enganches 2 en la
direccién que indica la ilustracién, y retire la
tarjeta de los enganches 2 levantando de un lado.

© Tire del otro lado de la tarjeta para liberarla de
los enganches 1.
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@ Inserte la placa en el teclado.

O Vuelva a colocar la tapa de la tarjeta Plug-in
apretando los tres tornillos PLEADOS que retird
en el paso 2 anterior
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Mensajes de pantalla

Mensaje Significado
£ ! MIDI buffer full. T No se han podido procesar los datos MIDI por haberse recibido demasiados datos al mismo tiempo.
£ ! MIDI data error. T Error producido en la recepcion de datos MIDI.
<4 ! MIDI checksum error. 3 Error producido en la recepcién de datos en blogue.
£ ! Changde internal battera. b La pila interna de seguridad debe sustituirse.
<< ! Card full. 3 No hay més memoria disponible en la Tarjeta de Memoria.
<< ! File not found. 3 No se puede encontrar el tipo de fichero especificado.
<< ! Bad card. }} La tarjeta de Memoria esta defectuosa.
< ! Card not ready. e No se ha insertado la Tarjeta de Memoria o se ha insertado una tarjeta incompatible (tipo 5V).
<< ! Card unformatted. r La Tarjeta de Memoria no ha sido formateada.
g ! Card write protected. B La Tarjeta de Memoria esta protegida contra escritura.
<< ! I11e93]l card. s La Tarjeta de Memoria esta mal formateada.
LC O File alreads existsz. > Ya existe un fichero con el mismo nombre.
< ! I11e9al file. r Los datos del fichero estan dafiados y no se pueden usar.
£ ! I1le93l file name. e El nombre de fichero especificado no esta en formato MS-DOS.
<< ! Eead only file. 33 El fichero es de sélo lectura y no se puede borrar, cambiar de nombre ni guardar.
<4 ! Can’t make "EXT" file. 3 No se ha podido crear un fichero en la Tarjeta de Memoria.
£ ! Can*t make directord. e No se pueden crear mas directorios.
<4 ! Too deer directord. 3 No se puede acceder al directorio porque es muy profundo.
£ ! Unknown file format. T No se reconoce el formato de fichero.
£ ! Bulk rFrotected. T No se pueden recibir datos en blogue porque la proteccion esta activada.
£ ! Device number iz of f. ) No se pueden transmitir/recibir datos en bloque porque el nimero de dispositivo esta ajustado a “off”.
£ ! Dewvice number mismatch. ) No se pueden transmitir/recibir datos en bloque porque los nimeros de dispositivo no concuerdan.
4 ! Multi Fplugin in slot 1. o No se puede usar porque la Ranura 1 contiene una Tarjeta Plug-in de Parte Multi.
L Effect rludin in slot 2. ¥ No se puede usar porque la Ranura 2 contiene una Tarjeta Plug-in de Efectos.
o ' Plugdinl communication error. ) La tarjeta Plug-in de la Ranura 1 no funciona correctamente.
£ ' Plu9ginZ communication error. k) La tarjeta Plug-in de la Ranura 2 no funciona correctamente.
£ 1 Pluginl tare mismatch. ) El sonido requiere una Tarjeta Plug-in diferente a la insertada en la Ranura 1.
£ ! PluginZ tare mismatch. ) El sonido requiere una Tarjeta Plug-in diferente a la insertada en la Ranura 2.
<4 ! FLE18E not surForted. e Cuando se utiliza una tarjeta Plug-in de la serie PLG100, no se puede almacenar en una Tarjeta de Memoria un|
fichero de datos cuyo Tipo de Fichero sea Plug-in.
£ Executing. .. Tl Se esta ejecutando la operacion.
£ Mow working. .. ) Se esta ejecutando la operacién de la tarjeta de memoria.
<4 How loading... T El fichero se esta cargando desde la tarjeta de memoria.
£ How savind. .. ) El fichero se esta guardando en la tarjeta de memoria.
£ How checking rlud—-in board. ) Las tarjetas de memoria estan siendo comprobadas (después de encender el sintetizador).
<4 MIDI bulk receiuvind... W Se estan recibiendo datos en bloque MIDI.
<< MIDI bulk transmitting... T Se estan transmitiendo datos en blogue MIDI.
<4 0 31128L ] Stored. b El sonido ha sido almacenado.
< ComFleted. > La operacion ha terminado.
<4 Are wou sure 7 [YES1-L[HO] E Ultima confirmacion.
< Overwrite? [YES1-[NO] > Ya hay un fichero almacenado con el mismo nombre. ¢ Desea reemplazarlo por uno nuevo con ese nombre?
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Solucion de problemas

La siguiente tabla ofrece recomendaciones y paginas de referencia para resolver algunos problemas comunes. La ma
yoria de los problemas pueden ser simplemente el resultado de unos ajustes incorrectos. Antes de solicitar asistencic
técnica profesional, consulte los consejos de la guia de solucién de problemas para ver si puede encontrar y corregir
la causa del problema.

No hay sonido.

« ¢, Se ha ajustado el volumen correctamente? (paginas 6 y 20)

* Con el S80, si se ha conectado un Pedal Controlador al terminal FOOT VOLUME ¢ se ha pisado a fondo? (pagina 18)

* ¢ Esta el pardmetrmMde la pantalla QED Level de Edicion Comun deds lo suficientemente alto? (pagina 71)

« ¢ Esta ajustado a 000fjoél pardmetro \WveNumber de la pantalla OSGiV¢ de Elemento de Edicién decés?

(pagina 79).

* ¢ Esta el parametro Level de la pantalla OSC Out de Elemento de Edicaredéo\suficientemente alto? (pagina 79)

« ¢, Se han ajustado correctamente logerés de nota y velocidad de pulsacién (nota) de ZONE, en la pantalla OSC
de Edicion de bces? (pagina 80)

« ¢ Esta silenciado alguno de los Elementos? (pagina 51)

« ¢, Se han ajustado los filtros de Elemento para cortar casi todo el sonido? (pagina 83)

« ¢ Se han ajustado correctamente los parametros de efectos? (paginas 71178120) 1

* ¢ Se han ajustado correctamente los canales MIDI de recepcion? (paginas 123y 137)

« ¢, Se ha conectado correctamente el equipo de audio? (pagina 13)

« ¢, Se ha ajustado el interruptor Local a OFF? (pagina 137)

« ¢, Se han ajustado correctamente los parametros de Sensibilidadczidad de Pulsacion, Limite de Nota y Limi
te de \élocidad de Pulsacién? (paginas 80, 102, 123y 128)

« Cuando se reproduce una cancién con el secuenciador interno o un dispositivo MIDI externo, ¢se han ajustado co
rrectamente los pardmetros de volumen y expresién?

« Cuando se reproducen actuaciones con el secuenciador interno o un dispositivo MIDI externo, ¢,se han-ajustado co
rrectamente los canales de transmisién de cada pista del secuenciador y los canales de recepcion de cada Parte de
Actuacion? (pagina 123)

* En el caso de las Actuaciones, ¢ esta el volumen de cada Parte lo suficientemente alto? (pagina 120)

* En el caso de las Actuaciones, ¢se ha ajustado correctamente la salida de cada Parte? (pagina 123)

* ¢ Ha seleccionado Memoria EXT sin haber insertado arjatd de Memoria? (pagina 28)

« Con el arpegiador activado, ¢se ha ajustado el pardmetro de Categoria de Arpegio a “Ct" y el de Bdd@de T
una opcidn distinta de “direct” (pagina 72).

No hay sonido de arpegiador

« ¢ Se ha ajustado correctamente elgaade nota del Arpegiador? (pagina 73)

« En el modo de Actuacion, ¢ se han activado correctamente (ON) los parametros Layer Switch y Arpeggio Switch de
las Partes? (pagina 123)

« ¢ Se ha ajustado el parametemipo de la pantalla ARPBype a “MIDI”, a pesar de que no se estan recibiendo se
fiales de reloj MIDI?

Los sonidos se emiten distorsionados.

« ¢, Se han ajustado correctamente los efectos? (paginas 71, 718, 120)
* ¢, Se ha ajustado el volumen demasiado alto? (paginas 6 y 20)
* ¢, Se ha girado el mando GAIN de A/D INPUT a una posicién demasiado elevada? (pagina 1

El sonido es muy tenue.

* ¢ Se han ajustado el volumen MIDI o la expresion MIDI a un nivel muy reducido?
* ¢ Se ha ajustado la frecuencia de corte del filtro demasiado alta o baja? (paginasl321926) 1
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El tono es incorrecto.

« ¢, Se han ajustado correctamente los pardmetros NoteShifeyd€ la pantalla MSTR TG del modo de Utilidades?
(pagina 134)

¢, Se han ajustado correctamente los parametros @espyobe de la pantalla MSTR Kbd del modo de Utilidades?
(pagina 134)

« ¢ Se han ajustado correctamente los parametros relacionados con el tono del mend PITCH (Edicés) e V
(pégina 80)

* ¢ Se ha ajustado el parametro Micumifig del modo de Edicion detes a una escala no convencional? (pagina 71)

* ¢ Se ha ajustado demasiado alta la Profundidad de Modulaci@ndetTel modo de Edicién dedés? (pagina 91)

« En el caso de las Actuaciones, ¢ se ha ajustado el pardmetro de Cambio de Nota de lavpa(itayan) a un va
lor distinto de 0? (pagina 123)

« En el caso de las Actuaciones, ¢,se ha ajustado el parametro de Desafinacién de cada Parte a un valor distinto de O
(pagina 123)

El sonido es entrecortado e intermitente.

* ¢ Se ha sobrepasado la polifonia maxima? (pagina 33)

Solo se oye una nota cada vez.

« ¢ Se ha seleccionado “mono” en el parametro Mode de la pantalla GEN Other de Edicién Camaéadgo¥gina 71)
« En el modo de Actuacion, ¢ se ha ajustado el parametro de Modo de la paiiRddade a “mono” para cada par
te? (pagina 122)

No se aplica ningun efecto.

* ¢ Se ha ajustado el boton EF B\GS a OFF? (pagina 56)

* ¢ Se ha ajustado a ON el parametro de Interruptor de Elemento de Efecto de la pantalla EFF de Edaséfi de V
También en este modo, ¢se ha ajustado el tipo de efecto a “thri"u(f)digina 78)

« En el caso de las Actuaciones, ¢se han especificado las Partes del Efecto de Insercién2qpagina 1

« En el caso de la reverberacioén y el chorus, ¢,se han ajustado los tipos de efecto de las pantallas de Ediciéon Coman
ON? (paginas 79,1B)

* Si hay instalada unaafjeta Plug-in, ¢se ha ajustado a OFF el parametro PLG-EF de la pantalla EFF Part de la Ac
tuacion? (paginallr)

« Si hay instalada unaafjeta Plug-in, ¢,se ha configurado a THRU la pantalla EFF Plg de la Actuacion? (i&yina 1

Los interruptores de elementos no funcionan con el juego de control.

« ¢ Se han seleccionado parametros especificos de Elementos como Dest (destino)? (pagina 75)

La tarjeta Plug-in no funciona.

« ¢, Se ha instalado lafjeta Plug-in de Efectos en PLG2? (pagina 148)

* ¢ Se ha instalado lafjeta Plug-in de Parte Multi en PLG1? (pagina 148)

« Si hay instalada unaafjeta Plug-in de Efectos, ¢se ha seleccionadb énfel parametro PLG-EF de la pantalla
EFF Part de Efectos Comunes de la Actuacion? (pagBa 1

« Si hay instalada unaafjeta Plug-in de Efectos, ¢ se ha seleccionado “THRU” en la pantalla EFF Plg de Efectos Co
munes de la Actuacion? (paginks)
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No se puede encontrar la voz de bateria.

« Las \bces de Bateria se seleccionan de manera diferenteeda Mormales (pagina 66)

No se pueden introducir valores pequenos.

« ¢Ha intentado sélo introducir valores con los mandos asignables A-C o con los mandos 1/2? (pagina 24)

No se puede mover el cursor sin que resulten afectados los ajustes.

« Utilice los mandos A-C, 1/2 y DB, o los botones INC/YES y DEC/NO (péagina 24)

No se puede recibir un trasvase de datos en bloque

« Cuando utiliza el Editor dedées del S80, ¢ ha ajustado un intervalo de trasvase suficiente? El Intervasvde T
se, en la Configuracion (Setup) del Editor @e&s, debe ajustarse a 10 ms o superior

Usuarios de Macintosh: el programa Card Filer para Macintosh no fun-
ciona correctamente.

« ¢ Esté utilizando MIDI ime Piece?
Card Filer no es compatible con MIDinfe Piece. Debera desactivar el uso de MIIbid Piece en el ordena
dor Macintosh.
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Especificaciones

TECLADO Nimero de teclas 88
Pulsacién Inicial y aftertouch
S‘S,TEMA DE GENERA-| Nimero de teclas AWM?2, Plug-in de Sintesis Modular
CION DE TONOS
Polifonia 64
VOCES Namero de voces Voces Normales (256 predefinidas, 128 internas [usuario], 128 externas [tarjetas de memoria]),
Voces de Bateria (8 predefinidas, 2 internas [usuario], 2 externas [tarjetas de memoria]), Voces Plug-in (64 x 2 tarjetas Plug-in [si estan instaladas])
ROM de ondas 24 MB
ACTUACION Multitimbres 19 (16 Partes de Voz, Parte de Entrada A/D, Partes Plug-in 1/2)
Numero de actuaciones 128 internas, 64 externas
Modo de teclado maestro 4 zonas
EFECTOS Reverberacion 12
Chorus 23
Insercién 24 (Insercion 1), 92 (Insercién 2), 24 (Insercion para voces Plug-in)
EQ General 4
EE}E(I;LODSUCCION Formato Formato SMF 0 (sélo reproduccién directa), Cadena de secuencias (cargar/guardar)
DE SECUENCIAS Namero de cadenas de secuencias 100 pasos (100 canciones)
ARPEGIADOR Namero de arpegios 128
Tarjeta Tipo de fichero Todos los datos, todos los datos de voces, Plug-in, cadena de secuencias, SMF
Funciones Guardar, cargar, cambiar nombre, suprimir, crear directorio, formatear

CONTROLES

Deslizante de volumen, 4 deslizantes de control, Tono, Modulacién, SHIFT (cambio), Pagina, Mandos A/B/C/1/2, Mando de datos, Omision
de efectos, Teclado maestro, Salir, Intro, Dec/No, Inc/Yes, 7 botones de modo, Reproduccion de secuencias, Reproduccién/parada de
secuencias, 6 botones de memorias, Acceso rapido, 8 botones de banco, 16 botones de programa/parte, Encendido, Ranura de tarjeta,
Ganancia, Seleccion de ordenador (HOST SELECT)

CONECTORES Y TERMINALES

Entrada, salida y retransmision MIDI, Ordenador (To Host), Soplido, Pedal conmutador, Sustain, Pedal controlador, Pedal de volumen, Sali-
das individuales 1y 2, Salida L/Mono R, Auriculares, Entrada A/D, entrada de alimentacién, 2 conectores para tarjetas Plug-in

PANTALLA 40 x 2 (retroiluminada)

ACCESORIOS INCLUIDOS Manual de uso, Lista de datos, CD-ROM, Cable de alimentacion

ACCESORIOS OPCIONALES Tarjetas de las series PLG150 y PLG100, Pedal conmutador FC4/5, Pedal controlador FC7, Controlador de soplido BC3
CONSUMO 16 W

IMPEDANCIA DE SALIDA Salida: +18,1 -2 dBm (10 kohmios), Auriculares: +17,2 -2 dBm (33 ohmios)
DIMENSIONES 1329 (anch.) x 371 (prof.) x 157 (alt.) mm

PESO 24,3 kg

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un cardcter ilustrativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cambiar o modificar los productos y las especifica-
ciones en cualquier momento sin previo aviso.
Compruebe con su distribuidor las especificaciones, el equipamiento y las opciones, ya que pueden diferir de un lugar a otro.
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0-9 Comun, ediciénrapida. . . ................. 71, 14
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Acerca de las tarjetas de memoria. . ... ... .. 20, 142 Conexion de varios controladores. .. ............ 18
Acerca de lasdrjetas Plug-in (opcionales) . . . .. 32, 148 CoNexiones . . . . . ... 13. .
Acerca de |oS Modos . . ... ..o 35.  CONTROL, deslizante. . .. ................ 6, 44, 61
Acerca del ggngrador detonos.................. 32 Control de pardmetros conelpedal. . ............ 48
Acerca del Limite de Nota (mgen de teclas). ... . ... 61 Controladorde soplido. . . ..................... 44.
Acerca del Sistema Plug-in de Sintesis Modular. . . .33 Controladores Comunes de Bateria . . . . . .. .. .. 04
Actuac!qn, almacerllamlento """""""" 112,131 CTL AC Control (profundidad control AC) . . ... ... 101
Actuac!qn, caFeg'orla """""""""""" 108 CTL AC Control (profundidad control AC)
Actuac!on, edicion. ... 21,11 (s6lo Partes Plug-in Multi). . . ................. 126
ACWACIONES. . ... e 2939 CTL AC MOQUIGHON .+« « v v v veeee e 101
AEG Level.......... 88.. CTL AC Modulation (profundidad
AEG Release. . ..o 88. . modulacion AC) (s6lo Partes Plug-in Multi) .. . ... .. 126
AEGTIME ... 88.. CTL Assignl (asignacion de controladores 1). . . . . 116
AEGVelSens. ..o, 88.. CTL Assign2 (asignacion de controladores 2). . . . . 116
Aftertouch . ............. R 45.. CTL AT Control (profundidad control® . . . . ... ... 100
Ajustes de fabrica, restablecimienta . ... ........ 141 CTL AT Control (profundidad control®
Ajustes de nombres de fichero. . ............... 145 (s6lo Partes Plug-in Multi). . . . .. ... oo oo 126
AlMENLACION . . .. o 12 CTL AT ModUIation . . ..o oo 101
Almacenamientodedges. . . ................ 69, 106 CTL AT Modulation (profundidad
AMPAEG . .o 97- - modulaci6n A) (solo Partes Plug-in Multi) .. ...... 126
AMPKEYFIW. . ..o 89..  CTL Bend (inflexion de tono) . . . .......oovvnn. .. 74
AMP Scale (desviacion). .. .................... 90. CTL MW Control (profundidad control MW). . . . . .. 100
AMP Scale (puntodecorte) .. ................. 90. CTL MW Control (profundidad control MW)
AMP VEISeNS . ..o 7. (sélo Partes Plug-in Multi). . .................. 125
Amplitud de Elemento. ... ... 88.  CTL MW Modulation . . ... 100, 124
Amplitud de Ecla de Bateria. ................... 9 CTL Pitch (inflexion de tono). . . . ... 100
ARPLIMIL .. 3. CTL Portamento. . ..., 74. .
ARPMode. ... . 73 CTL Setl (juego de controles 1) a CTL
ARP PIaYEF. ... /3 Set6 (juego de controles B). ................... 74
ARPType .................................. 12.. CTL Setl (juego de controles 1)/ CTL
Arpeg!ador. T o ey 4l.. Set2 (juego de controles 2). .. ................ 100
Arpeg!adorfupmon HOLD, """"""""""" 43. CTL Setl/ CTL Set2 (juego de controles 1/2)
Arpegno_(}omun de, Bateria. ... 94. (s6lo Parte de Entrada A/D) . . ................ 125
Asignacion de parametros a los mandos 1y 2.... . ... 47 CTRL (controlador de sistema). . ............... 136
Asignacion de parametros a los mandos A, By C. . . 46 CTRL (controladordevoces). ... .............. 139
Asignacion del juego de control, ejemplo. . ... 75 CTRL Assignl (asignacion de controlador.1). . . . .. 140
CTRL Assign2 (asignacion de controlador.2). . . . . . 140
B CTRL Other (ControladoiOtros) . . . ............. 136
BANK A-H, botones. . ......................... 9.. CTRL, MandoS A -C . ...oveeiee 136
BANK/PROGRAM, uso de los botones. . .. .. .. 65, 109
BREATH, terminal ........................... 11 . D
Busqueda por categoriade voz. . ............... 67. DATA. mando . . .......... ... ... ... ... . 725 66
DEC/NO,botén. . .......... ... ... 8,24, 66
C Delete (suprimir). . . ... ..o 146
Cambiodenombre............... ... ... ..... 146 DemoOStraCion . . . . .. oo 26. .
Cambio de programa con el pedal conmutadar. . . . . 48 DIVISION . . o v oo oo 57 ..
CARD,ranura. . ... 10. .
Camla automéatica de ficheros. ... .............. 143 E
Cagar .. e SR PR 145. Edicion Comun de Bateria y Edicion decla de Bateri®d3
Comparac_lon (funcion *Compare:). . ... 69, 112 Edicion Comun y edicion de cada elemento. . . . .50, 68
Comgn (ajustes de todas las partes). ........... 112 Edicion Comun/Parte/Zona. . ................. 111
Comin General. ... L4005 Eicion de MU . . ..o 109
Comgn, ArPEgIO. . v 2,115 Edicién de Vdces de @rjeta Plug-in. . ............ 104
Coman, controlador . . . ... 7415 Edicion Rapida Comun de Batera .. . . .......... 03
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EF BYRASS, boton. .. ... 8.. InterfazMIDIaMIDIIN/OUT ................... 17
Efectos........... ... i 34,55 Introduccion dedatos. ... ........ ... ... 24
Efectos Comunesde Bateria.................. 94.
Efectos del Modo de Actuacidn .. ............... 55 3
Efectos delModo dedg¢es. . ................... 55.
EFF Cho (ChOTUS). . . ..o eoe e 79, 18 Juegosdecontral............ .. ... L. 45 .
EFF EF1/2 (Efecto de Insercién 1/2). .. ....... 78, 127 Juegos de control y control MIDI externo. . ... .... 46
EFF InsEF (Efecto de Insercion) ... ............. 78
EFFPart. . ... 117 . L
EFF Rev (Reverberacién).................. 79, 118 —
Elementos, activacion y desactivacion. . ...... ... 51 Layer (Modo de ACtuacion). . .................. 122
Encendido............. ... . . . .. 19.. Layer (Modo de &clado Maestro). ................. 60
. Lectura de los ajustesde pantalla. . ............ 110
ENTER, boton. .. ... .. ... ... ... 8,24, 25 LFO de El ; ilador de baia f : 9
EQ de Elemento (ecualizadar) . . ................ 9l LFO De tﬁmen 0 (oscilador de baja frecuencia) . . '91
EQ de Ecla de Bateria (ecualizador). . ... ........ 97 EPM. e
; LFODESIL. ..ot 77. .
EQHigh. .. ... ... 117 .
: . LFODESI2. ...t 77. .
EQHighMid . ... ... . ... .. . . 117.
LFOFade. ... 76. .
EQLOW ..t 116 .
: LFOParam........ ... ... . . . 101.
EQLowWMId . ...... ... 117.
EQ Mid 117 LFOWAVE . ..ot 75, 90
""""""""""""""""" . Limite de Nota, ajuste . .. .....................42.
EQParam ......... ... .. . . .. 103. L
LYRLIMIt ... . 123.
EQType. .. 91.. LYR Mod 122
Escala del filtro, ajustes. . . .. ......... .. ... ... 87. LYR Oot B 123
EStA00 . . ..o 144, 0 B 123
EXIT, 000N . . oo 8, 23 UNE. e
F M
FEGLevel. ... ... .. . i 86.. M.EQ (Ecualizador General d®tks) .. .......... 138
FEGRelease. .. ... ... . 86. . M.EQHigh ... ... ... 139.
FEGTME ... 86.. M.EQHighMid .............. ... .. ... .. ..., 139
FEGMeISens. ... 85.. MEQLOW........ .0t 139.
Fichero de cancion, reproduccién ... ........ 63, 133 MEQLowMid ......... ... ... ... .. ... ... 139
Filtrode Elemento. . .. ........................ 83. MEQMId ...... ... . 139.
Filtro de Teclade Bateria. . .. .................. 96. Mandos A,B,C,1y2......... .. ... ...... 7,24, 44
FLTCutoff ....... .. 96. . Mandos, pardmetras. ... ...... ... 65, 108
FLTHPFE . 85.. MASTER KEYBOARD, boton. . .................. 8.
FLTKeyFlw. . ..o e 86.. Memoria/Numero de Programa de Actuacion
FLT Scale (desviacion) . ...................... 87. (banco/ndmero). . .. ... .. 107.
FLT Scale (puntodecorte) . .. ................. 87. Memoria/Nimero de Programa de2(banco/nimera). 64
FLT Sens. ... e 85.. MEMORY, botones. .. ......... ... .. 9..
FLTTYPE . oo e 83.. Mensajesdepantalla........................ 151
FOOT CONTROLLER, terminal. . .. ............. 10 Microafinacion. .. ......... ... ... ... . ... T
FOOT SWITCH, terminal. . .. .................. 11. MIDLAID ot e 137.
FOOT VOLUME, terminal. .. .................. 10. MIDICh ... 137.
Formato......... ... .. . .. 147. MIDI GM/XG, recepcion (si hay instalada una
tarjeta Plug-in de Parte Multi). . .. .............. 138
G MIDI'IN, OUT y THRU, conectores. .. ........... 10
GAIN, MANAD .. .. eveeeeeeeeeeaaans 11.. MIDIOther ... 138.
GEN MKDBA . .o oo 113. MIDI Sw (interruptor de recepcion MIDI) .. .... ... 137
GEN MIDI . .o oo o 113. MIDI, sistema . .. ..o 137.
GENNAME. ...\ ovoiiie e 79,.90, 13 MIX'Level ... 120.
GENOher. . .o oo 71,99 MIX Vce/Template . . ........ . ... .. ... .. .... 119
Generador de Envolvente del Filtro, ajustes . . . .. .. 86 MKBASSIgN ... 129.
Generador de Envolvente deifo, ajustes. . . . . . 82, 103 MKBNOte ... 128.
Generador de tonos, seccion . . ................ 32 MKB Transmit. . ............. ... ... 128
General Cominde Bateria. . .................. 93. MKB TxPresetl. ............ ... ... ... ...... 129
GUArdar .. ...t 144 . MKB TxPreset2. . ........... ... ... ... ...... 129
MKB TXSWL ..o e 128.
H MKB TXSW2 .o 128.
HOST SELECT. ... veeeeeeinnnnnnn. 21, MKBTIXSWS .. 128.
MKB TXSWA . .o 128.
| MKDIF 147.
NN 824,66  MODEbotones............. AR, B....
Indicador “E” 69. 112 Modo de Operaciones de Actuacion. . .. ..... 22,130
INDIVIDUAL OUTPUT 1/2, terminales. . . . . . . . . .. 10 Modo de Operac!ones de Utilidades......... 22,141
Insercioén, efectos. . . ......... .. .. ... ... ... 55,.78 Modo de Operaciones d®¥ ................ 22,105
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Modo de Reproduccion de Actuacion, pantalla. . . .107 PEMBuUlk Dump. ........ .. ... i 131
Modo de Reproduccion de Secuencias. . . . . 22, 35,132 PEM COPY . . oo 130.
Modo de Reproduccion deobes, pantalla . . . .. .. 21,64 PFMEditRecall . .......... ... ... ... ... .... 130
Modode Brjeta. . . .......... .. ... ... 22,35, 142 PFM Initialize . ........ ... .. 130.
Modo de Eclado Maestro/Generador denbs . . . . . . m PFM Play (Reproduccion de Actuacion). . ... . ... 107
Modo de Utilidades. . . ................. 22,35,134 PHONES, toma de auriculares. . .. .............. 11.
MododeVWz .......... ... ... i 35, 64 PITCH, rueda de inflexibn detono. . .. ............ 6.
Modos de Edicion. . ........... .. 21 . PLG (Plug-in) (si hay instalada una tarjeta Plug-in) 140
Modos de Operaciones. . .. .........couuuen .. 22. PLGStatus . . ... 140.
MODULATION, rueda. . ..., 6.. PLGIMIDI ... 140.
Monitorizacion de voces de tarjeta. . . . . .......... 98 PLGL/2 System. . .. ... 141
Movimientodelcursor. . ................... 24,25 PLG2MIDI ... .. 140.
MSTR (generalde sistema) . . ................ 134 PLG-NATIVE ... ... . 103
MSTREFBypass. ... .. 135 Plug-in, ArpegioComan . ... .................. 99
MSTRKbd ........ ... 134. Plug-in, Controlador Comin. . ................. 100
MSTROther . ....... ... i 135. Plug-in, Edicién Rapida Comdn. ................ Q9
MSTRTG ... e 134. Plug-in, EfectoComdn. . ..................... 102
MW Control Depth . . .................... 100, 125 Plug-in, EQ de Elemento. .. .................. 103
MW Modulation Depth. . .................. 100, 125 Plug-in, GeneralComdn . . .. .................. 99.
Plug-in, LFOComudn .............. ... ....... 101
N Plug-in, Nativo de Elemento. .................. 103
Nombre de Actuacion . . ..........ouueeenn... 108 Plug-in, OSC de Elementa . .................. 102
Nombre de Bz . ... . ... ... 65. . Plug-in, Tono de Elemento. . . .. ............... 102
Nombre de Wz, auste. . . ... ... 70. Plug-in,Noces . . ............o i 98..
Numero de banco/programa. .. ............. 64, 107 Polifonfaméxima .. .......................... 33.
NUmero de programa de memoria/actuacion. . . . . . 107 POWER, interruptor. .. ....................... 10.
NUmero de programa de memoria/voz. .......... 64 Profundidad de controldellA . .. ........... 100, 126
Profundidad de modulacién del AC. . ........ 101, 126
@) Profundidad de modulaciébn deTA . ......... 101, 126
Octava y Canal der@nsmisién MIDI, ajustes . . . 65, 108 PROGRAM/RRT 1 a 16, botones . . ........... 9,23
Omisién de efecto (Bypass) ... ... .oovvennn ... 56.
ONdas. . ... e 38 .. Q
OSC ASSIGN. . .ot 102. QEDEF ... 14.
OSC de Elemento (oscilador). . . ................ 79 QED EfectCtrl ........................ 71,93, 99
OSC de €&cla de Bateria (oscilador). . . ........... 94 QEDEG......... ...t 72,.93, 99,15
OSC LIMIt .« . ve e e 80.. QEDFilter........................ 72,93, 99, 15
OSC Other. . ..ot 95.. QEDLevel........................ 71,93, 99, 14
OSC OUL .« o oo oo 79, 95 Quick Access,boton . ........... ... 9..
OSCPaNn. ... 80, 95
OSCNBIOCHY « o e v e eeee e 1022 R
OSCVAVE . ..ot 79,94 RCV SWI. .. ... e 124.
OUTPUT L/IMONO Yy R, CONECLOT. . . ... .......... 1 RCVSWZ. ..o 124.
RCV SW3. .. e 124.
P RCV SWA. ... 124.
PAGE, Mando . .. ...ooooooeeeeeeeee e 7,23 Reproduccién encadenada. .. ................ 133
Pantalla de cristal liquida. . . .................... 7.. Reproduccion, modos ........................ 21.
Pantallademenls........... 51, 70, 93,98,1, 134
Parametros de efectos, ajustes .. ....... 78, 118, 127 S
Parametros de mandos, ajuste y visualizacian . 65, 108 Seccién de controlador . . .......... ... ... 31, 43
Part LAYer .. ..ot et 122. Seleccion de Baterias de Usuario
Part MIXEr .« . v v 119. (INT:DRL/2ZyEXTDR1/2) .................. ... 66.
Part Receive SwWitch. . . . ... 124 Seleccion de Baterias Predefinidas (PRE:DR1-DR8)66
Part ONe . . . . oo 120. Seleccion de programa de actuacion . .......... 107
Parte, ajustes individuales. . .................. 119 Seleccion de programa de voces. .. ... ........ .. 65
Parte, controlador. . . . ...ooe e 125 Seleccion deipo de Arpegio. . ............... 41,72
Parte, efecto de insercion (solo Parte de Entrada A)7 Selecciondeunment. .............. ... ... 70.
Partes de la Entrada A/D, USQ . . . .o oo vveen ] 63 Seleccibndeunmodo. . ......... ... ... 21.
PCHPEG. . ...\, 103. Seleccionde unapantalla. . ................... 23.
PCHSCAE. ..o oee e 82.. SEQ(cadenade secuencias).................. 132
PCHTUNG . .o o oo 80, 96 SEQ,controles . . ... 8...
Pedal conmUtador. . . . ..o v e 44 . SEQ, demostracion .. ............... ... ... 132
Pedal controlador. . .. ...ovv e 44 . SHIFT, boton............................. 7,23
Pedal de volumen. . . . ... .o 44, . Sistema Plug-in de Sintesis Modular. . .. ......... 33
PEG LeVEl. . ..o 81.. SmartMedia(r). . . . ... o 20,.142
PEGREICASE. . . . . oo 81.. Sustain. . ... 44 . .
PEG TME . ...t 81.. SUSTAIN, conector. . . ... 11 .
PEGMISENS. . ... 81..
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T

Tarjeta Plug-inde Parte Multi. . ................. 33
Tarjetas Plug-inde Efectos. . . ................. 33.
Tarjetas Plug-in de Parte Simple . . .............. 32
Tecladomaestro. .................... 57,128, 134
Tempo, ajuste . . .. ... 42. .
Tiposdefichero............ ... ... .. ... ... .... 143
Tipos de parametros (absolutos y relativos). . . . . . .. 25
Titulodepantalla . . ...................... 64,107
TOHOSTconector. . ..., 11,16
TONEG. ... e e 121
TONFilter . ... e 120
TONOther. . ..o e 122
TON Portamento. . . ............... ..., 121
TonodeElemento. . .......................... aqa .
Tonode EcladeBateria...................... 96.
U

Unidaddechorus..................... 55,79, 18
Unidad de reverberacién. ............... 55, 79, 18
V

VCEBUKKDUMpP . ... 106
VCE COPY - oo e 105.
VCEEditRecall ............................ 105
VCE Initialize ............. .. i 105.
Vision general de vocesyondas. . .............. 37
Vision general del S80. . . ..................... 31.
VOCES . . o e 27,36
VocesdeBateria. . ............ ... ... . ... .. 66,.92
VOLUME, deslizante. .. ............. ... ...... 6..
Voz, categoria. . ... ..o 65. .
Voz,edicion. . ......... ... 21,.50, 68
VozNormal ........... 69. .
Z

ZONAS . . . i 127
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