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PODSTAWOWE SRODKI OSTROZNOSCI

PONIZSZA LISTA ZAWIERA INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA OSOBISTEGO,
ZWIAZANEGO Z MOZLIWOSCIA PORAZENIA PRADEM, POZAREM LUB INNYM NIEBEZPIECZENSTWEM.

OSTRZEZENIE - w czasic pracy z urzadzeniami elektrycz-
nymi i/lub elektronicznymi wymagane jest zachowanie podstawo-
wych zasad bezpieczefistwa. W razie awarii lub ztego funkcjono-
wania instrumentu nalezy skontaktowac si¢ z wyspecjalizowanym
serwisem. Przed rozpoczeciem uzytkowania prosz¢ zapoznaé sie
z ponizszymi zasadami bezpieczenstwa, a nastepnie z instrukcja
uzytkowania urzadzenia.

1 » Przed podjeciem jakichkolwiek czynnoSci prosze zapoznaé
si¢ z instrukcjami bezpieczenstwa, regutami montazu i innymi
komunikatami, wlgczajac w to punkty poswigcone zagadnieniom
zasilania.

2 « Kontrola warunkéw zasilania: produkty firmy YAMAHA
wytwarzane sg W sposob zapewniajacy zgodno$¢ warunkow zasi-
lania na danym obszarze sprzedazy. Jezeli instrument przewozony
jest do innego kraju (przeprowadzka) lub zostat zakupiony za grani-
ca, prosze koniecznie sprawdzi¢ warunki zasilania i w razie potrzeby
skorzystac z pomocy autoryzowanego punktu sprzedazy lub serwisu.

3 = Niniejszy produkt moze by¢ wyposazony w zlacze o okreslonej
polaryzacji (jeden trzpiefi moze by¢ szerszy od drugiego). Jezeli sa
problemy z podtaczeniem zasilania prosze sprobowac obrocié wtyk.
Jezeli problem wystepuje nadal prosze skontaktowac si¢ z wykwali-
fikowanym serwisem elektrycznym celem wymiany przestarzatego
gniazdka sieciowego.

4. Niektore urzadzenia korzystaja z zewnetrznych zasilaczy sie-
ciowych. Prosze nie podtaczaé tych urzadzen do zasilaczy innych
typOw niz wymienione w niniejszej instrukcji.

5. OSTRZEZENIE: na przewodzie zasilajacym nie nalezy usta-
wiac instrumentu ani innych ci¢zkich przedmiotéw. Niedozwolone
jest réwniez umieszczanie go na traktach komunikacyjnych i w miej-
scach, w ktérych narazony bedzie na uszkodzenia mechaniczne.
Stosowanie przedtuzaczy nie jest zalecane.

6. Zagadnienia wentylacji: urzadzenia elektroniczne, o ile nie
sa przeznaczone do zabudowy, wymagaja naturalnego dostepu
powietrza. Przy projektowaniu miejsca instalacji nalezy ten fakt
wziaé pod uwage.

7. Zagadnienia temperaturowe: urzadzenia elektroniczne
powinny pracowaé w miejscach, w ktérych tempoeratura otoczenia
ma znikomy wplyw na temperature robocza. W zwiazku z tym
nalezy unikac instalacji w poblizu grzejnikéw, piecéw, kaloryferéw
i innych urzadzef wytwarzajacych cieplo.

8. Urzadzenie nie jest przeznaczone do pracy w warunkach
wysokiej wilgotnoSci i powinno by¢ instalowane w miejscach
uniemozliwiajacych dostanie si¢ do jego wnetrza jakichkolwiek
plynéw.

9. Urzadzenie powinno by¢ transportowane i uzytkowane
jedynie z przeznaczonymi do tego celu akcesoriami (statywy, pane-
le, wozki). W tym przypadku prosze zwrdci¢ uwage na standardowe
procedury bezpieczefistwa.

1 0 « Przewdd zasilajacy powinien by¢ odtaczony od sieci podczas
dhuzszego okresu nieuzywania instrumentu. Przewdd nalezy odla-
czy¢ réwniez w przypadku mozliwosci wystapienia burz wraz z to-
warzyszacymi im wyladowaniami elektrycznymi.

1 1 « Nalezy wyeliminowaé mozliwo$¢ umieszczania lub upadku
na obudowe urzadzenia cigzkich przedmiotéw.

W sytuacji uszkodzenia przewodu zasilajacego, jego przepalenia,
nagtego zaniku dzwigku, zapachu spalenizny etc. Nalezy natych-
miast odlaczy¢ instrument od Zrédta zasilania i skontaktowac si¢
z autoryzowanym serwisem.

1 2. Instrument powinien zosta¢ oddany w rece wykwalifiko-
wanego serwisu naprawczego, w sytuacji gdy:
a) Kabel zasilajacy lub wtyczka kabla zostata uszkodzona lub
b) Nastapito uszkodzenie instrumentu na skutek upadku
ciezkiego przedmiotu, albo przedostania si¢ ptynéw do
wnetrza instrumentu lub
c) Instrument byl narazony na dziatanie deszczu lub
d) Instrument zdaje si¢ nie dziata¢ normalnie lub jego dzia-
fanie zmienito si¢ w ostatnim czasie lub
e) Nastapito uszkodzenie zewnetrzne instrumentu lub jego
wnetrza wskutek upadku.

1 3 « Wszelkie operacje i naprawy nie uwzglednione w niniejszej
instrukcji uzytkownika sg zabronione. Powinny by¢ one wykony-
wane przez wykwalifikowany personel serwisowy.

14. Urzadzenie po podiaczeniu do wzmacniacza, gto§nikéw lub
stuchawek moze generowac dzwieki o glosnosci trwale niszczacej
stuch. Prosze nie pracowac przez dtuzszy czas z wysokimi pozioma-
mi gltosnosci lub gdy glo§nosc ta powoduje dyskomfort. W przypad-
ku odczuwania jakichkolwiek probleméw ze styszeniem, ,,dzwonie-
nie” w uszach, itp. — prosze skonsultowac si¢ z laryngologiem.

15. Nickt6re urzadzenia firmy YAMAHA posiadaja dodat-
kowe akcesoria, dostarczane jako czeéci produktu lub jako czgsci
dodatkowe. Czg$¢ z nich wymaga montazu lub instalacji przez auto-
ryzowanego dostawcg Yamaha. Przed rozpoczeciem uzytkowania
nalezy upewnic si¢, czy tawki sa stabilne, a wszelkie dodatkowe
urzadzenia dobrze umocowane. Nie zaleca si¢ uzywania tych
akcesoriéw do innych, niz podane w instrukcji, celow.

NINIEJSZY PODRECZNIK PROSZE PRZECHOWYWAC
W BEZPIECZNYM MIEJSCU
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ZALECENIA EKSPLOATACYJNE

PRZECZYTAJ ZANIM ZACZNIESZ PRACOWAC Z INSTRUMENTEM
/N\ OSTRZEZENIE

Prosze przestizegac ponizszych zalecen, aby unikngé powaznych obrazen ciata, a nawet Smierci spowodowanych przez porazenie prgdem elekfrycznym,
spiecia, uszkodzenia, ogien i inne nigbezpieczenstwa.

Lasilanie/przewdd zasilajgcy Ostrzezenie przed wilgocig

* Instrument prosze zasila¢ z sieci o napigciu zgodnym z tabliczkg znamionowa. *  Proszg unika¢ ekspozycii instrumentu na bezposrednie dziotanie wody i wilgodi. Nie

*  Przewdd sieciowy prosze sprawdzac okresowo i usuwat zabrudzenia jokie mogg sig nalezy stawiac na nim pojemnikéw z cieczami, kidre w najmniej spodziewanym
na nim pojawic. momencie mogq sig po prostu wylat.

*  Proszg korzystat z oryginalnego przewodu zasilajgeego. e Przewodéw pod napieciem nie nalezy dotyka mokrymi rekami.

*  Przewodu zasilajgcego nie wolno umieszcza¢ w poblizu grzejnikow i innych Zrodet

ciepta. Nalezy rowniez unikat ekstremalnego wyginania, umieszczania na nim cigzkich Ostrzezenie przed ogniem

przedmiotéw lub podtgczania na traktach komunikacyjnych. , Y o " vl
*  Prosze nie ustawiac na instrumencie zadnych ptongcych przedmiotow, w szczegdlnosci

Nie otwieraé swiec. W jednej chwili mogg one spowodowa pozar.
*  Instrument nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy we whasnym zakresie przez Gdy zauwazysz |qkq kolwiek nieprawidtowost

uzytkownika. Otwieranie obudowy i manipulowanie wewngtrznymi obwodami moze . T , 5 —_— 3
iy . g . , . Jezeli przewod zasilajgey ulegnie uszkodzeniu, wystepujg niespodziewane przerwy
doprowadzic do porazenia pradem i/lub uszkodzenia obwoddw wewnetrznych. Wszelkie o e ) _
w dziataniu instrumentu, pojawi sig zapach spalenizny lub dym prosze natychmiast

i regulacie nalezy powierzac wytgcznie wykwalifik lowi fi
32;\)/{2\;&”99[] (qe nalezy pOMIBIZOCIQENIE WYKWGIITKOWONEMA personeiowt rmy wylgezy¢ zasilanie instrumentu i powierzy¢ urzgdzenie wykwalifikowanemu personelowi

firmy YAMAHA.

/N OSTRZEZENIE

Prosze przestizegac ponizszych zaleced, aby unikng¢ powaznych uszkodzen instrumentu lub innych urzgdzen.

Lasilanie/Przewdd zasilajgcy Miejsce uzytkowania

* W asie odfgczania przewodu zasilajgcego od gniazdka proszg zawsze ciggngé za - ©  Nalezy unikac ekspozycii instrumentu na bezposrednie dziatanie $wiatta sfonecznego

whyczke, nie za przewdd. lub innych Zrodet ciepta. Czynnikie te mogg spowodowat odksztatcenia i odbarwienia
o W przypadku dtuzszej przerwy w eksploatacji, a takze w czasie burz nalezy odigezyc obudowy, a takze uszkodzenia wewngtrzne. Wibracje, nadmierne zapylenie, zimno,

instrument od siedi. zbyt niska lub wysoka wilgotnos¢ powietrza, mogg by¢ rwniez przyczyng zaklécen
*  Proszg unika¢ podtgczania instrumentu do sieci za posrednictwem wielogniozdowych w funkcjonowaniu instrumentu i uszkodzen uktaddw wewnetrznych.

listew zasilajgeych. Moze to doprowadzi¢ do obnizenia jukosci dzwigku lub by przyczyng @ Proszg nie uzywat instrumentu w bezposrednim sgsiedztwie odbiomikéw radiowych,

przegizewania sig gtownego gniazdka sieciowego. telewizyjnych, jak réwniez gto$nikow, poniewaz moze on powodowaé zaktdcenia

w ich funkcjonowaniu.

e Instrument nalezy uzytkowat na pewnym i stabilnym podtozu.

*  Przed przeniesieniem instrumentu w inne miejsce prosz odtgczyC wszystkie przewody.

*  Proszg korzystac ze statywow przeznaczonych dla konkretnego modelu instrumentu.
Instrument nalezy przymocowat przy uzyciu dostarczonych wraz ze statywem $rub.
Btednie wykonane czynnosci montazowe i/lub instalacyine mogg spowodowat powazne
uszkodzenia instrumentu lub obrazenia ciata.

e Stawiajgc instrument przy $cianie proszg zapewni¢ minimalng odlegtos¢ ok. 3 cm,
kfora umozliwi swobodny przeptyw powietrza i zapobiegnie przegrzewaniu sig uktadow
wewnetrznych.

*  Na plycie czotowej instrumentu znajdujg sig otwory wentylacyine, zapewniajgce
whasciwe chtodzenie wnetrza urzgdzenia. Ich zastonigcie moze spowodowat
nigbezpieczne przegrzanie i uszkodzenia.



Podtqczenia

Przed podtgczeniem instrumentu do innych urzgdzen, proszg wytgezyC ich zasilanie.
Zanim whgczone zostanie zasilanie wszystkich elementéw systemu prosze skreci¢ do
minimum wszystkie potencjometry gfosnosci. Po wigczeniu zasilania proszg stopniowo
awigkszat glosnosc, az do osiggnigcia zgdanego poziomu.

Dbatosé i konserwacja

Stosowanie $rodkow chemicznych lub rozpuszczalnikow organicznych moze
spowodowa zniszczenie wystroju instrumentu. Do usuwania brudu zaleca sig uzycie
suchej lub lekko wilgotnej, miekkiej Sciereczki. W przypadku silnych zabrudzeh mozna
wykorzystat lekko wilgotng Sciereczke nasqczong delikatnym defergentem. Po usunieciu
zabrudzen nalezy osuszyt czyszczone powierzchnie.

Ogélne uwagi eksploatacyjne

W szczelinach obudowy nie nalezy umieszczac zadnych przedmiotow. Gdy do wngtrza
przypadkiem dostang sie ciata obce prosze natychmiast odtgezy¢ zasilanie, a instru-
ment przekaza¢ w rece wykwalifikowanego serwisu.

Szkodliwe jest rowniez pozostawianie na instrumencie przedmiotow wykonanych
7 PCV; po diuzszym czasie przewaznie przywierajg one do powierzchni i mogg
spowodowac jej odbarwienie.

Prosze nie umieszczat na obudowie instrumentu cigzkich przedmiotow. Rowniez zbyt
duzy nacisk na przyciski sterujgee moze powodowat zaktdcenia wich funkcjonowaniu.
Przy wktadaniu wiykéw do gniazd znajdujgcych sie winstrumencie nie nalezy uzywac
zbyt duzej sity — moze to spowodowac uszkodzenia zakonczeh uktadow wewnetrznych.
Prosze nie pracowac przez diugi czas z wysokimi poziomami ghosnosci. Dugotrwaty
hatas moze doprowadzi¢ do uszkodzenia narzgdu stuchu. W przypadku wystgpienia
jakichkolwiek ubytkow stuchu lub efektu ,dzwonienia” w uszach proszg zgtosic sie do
lekarza.

Lapisywanie danych

Lapisywanie i archiwizacja danych

Nalezy pamiefac, ze dane zgromadzone w pamigci RAM (str. 65) sg bezpowrotnie
tracone w momencie wytgczenia zasilania. Przed wytgczeniem instrumentu istotne
dane nalezy zatem zapisa¢ w napedzie User (pamie¢ Flash), Floppy (stacja dyskietek)
lub HD (twardy dysk instalowany opcjonalnie). Dane zapisane w pamigci wewngtrznej
mogq zostat utracowne wskutek niewtasciwego uzytkowania lub bigdu funkcjonowania
systemu. Aby uchronic sig przed utratg istotnych danych nalezy co jakis czas wykonywa¢
ich kopig na dyskietkach lub twardym dysku.

Imiany konfiguracji wprowadzane na stronie edycyjnej System Setup (szczegoty
w broszurze Data List) sq zapamigtywane automatycznie z chwilg opuszczenia fej
strony. Dane te nie zostang jednak zapamigtane, jezeli instrument zostanie wytgczony
przed opuszczeniem strony edycyjnej.

Kopia zapasowa dyskietek

Aby zapohiec utracie danych na dyskietce wskutek uszkodzenia nosnika, zalecamy
wykonywanie przynajmniej dwaoch kopii najwazniejszych danych i przechowywanie
ich w rdznych migjscach.

Ostrzezenia zwigzane z zarzqdzaniem danymi

W czasie wykonywania jakichkolwiek operacji zapisu/odczytu danych do/z napedow USER/FD/HD w zadnym wypadku nie wolno wytgczat zasilania. Przed wytgczeniem nalezy
upewnic sig, ze z wySwietlacza znikngt komunikat informujgcy o wykonywaniu operacji (por. nizej). Nieprzestrzeganie fego zalecenia spowoduje utrate danych, a w szczegélnych

przypadkach uszkodzenie medium przechowujgcego dane.

Szazegdlng ostroznost zaleca sig w czasie korzystania z napedu USER (pamig¢ Flash). Odcigcie zasilania w czasie trwania operacji zapisu/wklejanio/kasowania w tym napedzie

moze spowodowa utrate wszystkich danych w nim zgromadzonych.

Now executing.

]-Z[ (Don't turn off the power now,
otherwise the data may be damaged.)

Ostrzezenie ma zastosowanie rowniez w odniesieniu do czynnosci tworzenia nowych folderéw, a take przeprowadzania operacji przywracania konfiguracji fabrycznej (Factory

Reset, str. 159).

Firma YAMAHA nie bierze odpowiedzialnosci za uszkodzenia powstate w wyniku niewtasciwej eksploatacji instrumentu, ani za utrate

jakichkolwiek danych.

Jesli instrument nie jest uzywany prosze zawsze wytgczat zasilanie.



Postugiwanie sie stacja dyskietek i dyskietkami

Stacja dyskow i dyskietki wymagaja ostroznego traktowania. Pod-
czas ich uzytkowania nalezy przestrzegac¢ nastepujacych zasad.

Bl Typ uzywanych dyskietek

Stacja dyskéw instrumentu wspotpracuje wytacznie z 3,5"
dyskietkami dwustronnymi o podwaojnej i duzej gestosci zapisu,
tzw. dyskietki 2DD i 2HD.

B Wktadanie i wyjmowanie dyskietek do/znapedu.
@® Wktadanie dyskietki:

* Aby wiozy¢ dyskietke do napedu, nalezy skierowac jg ety-
kieta ku gorze, chwyci¢ ja za naklejke i delikatnie wiozyé
do szczeliny napedu, a nastepnie popychajac jej grzbiet wsu-
wac do wnetrza az sama ,wskoczy” na wtasciwe miejsce,
a przycisk zwalniajacy dyskietke zostanie wysuniety.

s
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* Po wigczeniu instrumentu dioda znajdujgca sie pod szczeling napedu
stacji dyskéw zostanie zapalona, informujac o gotowosci stacji
dyskéw do pracy.

@® Wycigganie dyskietki:
Przed wyciagnieciem dyskietki z napedu nalezy upewnié
sie, ze nie znajduje sie ona wiasnie w uzyciu (dioda DISK
IN USE powinna by¢ zgaszona). Nalezy do oporu powoli
nacisna¢ przycisk zwalniajacy dyskietke; dyskietka zostanie
wysunieta automatycznie. Po jej wysunieciu nalezy ostroz-
nie wyciagnac¢ ja z napedu recznie.

Dioda DISK IN USE

Dioda ta zapala si¢ podczas wykonywania operaciji

odczytu i zapisu danych na dyskietce, na przyktad

po wiozeniu dyskietki do napedu, podczas nagry-
wania, odtwarzania, formatowania, itp.

Ta dioda jest zapalona zawsze gdy wigczone jest zasilanie
instrumentu, niezaleznie od wykonywanej operaciji dyskowe;j.

Nie nalezy wytacza¢ zasilania instrumentu ani wyjmowaé
dyskietki z kieszeni napedu w czasie jego pracy, tzn. w cza-
sie nagrywania, odtwarzania lub odczytywania danych z dy-
skietki. Takie postepowanie moze doprowadzi¢ do uszko-
dzenia zaréwno dyskietki, jak i napedu stacji dyskow.
Jesli przycisk zwalniajacy dyskietke zostanie nacisniety zbyt
gwattownie, lub niewystarczajaco gteboko, dyskietka moze
nie zosta¢ prawidtowo wysunieta z kieszeni napedu. Przy-
cisk zwalniajacy moze zatrzymac sie w potowie, a dyskietka
wysunie sie jedynie na kilka milimetréw. W razie wystgpienia
takiej sytuaciji nie nalezy podejmowac préb wyciagania dys-
kietki, gdyz uzycie sity moze doprowadzi¢ do uszkodzenia
mechanizmu stacji dyskow lub dyskietki. Aby wyciagna¢ cze-
$ciowo wysunietg dyskietke, nalezy ponowi¢ probe nacisnie-
cia przycisku zwalniajgcego lub wsuna¢ dyskietke z powro-
tem do napedu, a nastepnie powtorzyé operacje od poczatku.
Przed wyfaczeniem instrumentu zawsze nalezy pamieta¢
o usunieciu dyskietki z napedu. Pozostawienie dyskietki
w napedzie przez diuzszy okres czasu moze spowodowac
nagromadzenie brudu i kurzu na powierzchni dysku magne-
tycznego, co jest przyczyna wystepowania bteddw w czasie
zapisywania i odczytywania danych.

Czyszczenie gtowicy napedu stacji dyskow
Naturalnym rezultatem intensywnej eksploatacji napedu
dyskowego jest osadzanie si¢ na jego gtowicy magnetycz-
nej kurzu, pytlu magnetycznego pochodzacego z dyskietek
i innych zanieczyszczen, mogacych po pewnym czasie do-
prowadzi¢ do powstawania bteddéw w odczycie lub zapisie
danych. Aby uniknaé ktopotéw z tym zwigzanych, nalezy
regularnie dokonywa¢ czyszczenia gtowicy napedu.

Aby utrzymac stacje dyskow w optymalnej kondycji zaleca-
ne jest korzystanie z ,suchych” dyskietek czyszczacych do-
stepnych w wiekszosci sklepdw z akcesoriami kompute-
rowymi. Czyszczenie powinno odbywac sie raz w miesigcu.
Do napedu stacji dyskéw nie nalezy wktadac¢ innych przed-
miotow niz dyskietki. Moze to doprowadzi¢ do jego uszko-
dzenia.

Eksploatacja i przechowywanie dyskietek
Srodki ostroznoéci

Nie nalezy otwiera¢ (przesuwac reka) ostony nosnika magne-
tycznego dyskietki. Brud, kurz lub ttuszcz, ktéry dostanie sie
na odkryty nos$nik powoduje zwykle utrate zapisanych danych.
Nie nalezy pozostawia¢ dyskietek w bezposredniej bliskosci
urzadzen emitujgcych silne pola magnetyczne, takich jak
gtosniki, odbiorniki TV itp. Dyskietka umieszczona w silnym
polu magnetycznym ulega skasowaniu.

Nie nalezy przechowywa¢ dyskietek w miejscach narazo-
nych na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych i in-
nych zrédet ciepta. Zakres temperatur przechowywania dy-
skietek zawiera sie¢ w zakresie od +4°C do +53°C
Roéwniez zbyt niska lub zbyt wysoka wilgotno$¢ powietrza
wptywa niekorzystnie na dyskietki. Dopuszczalny zakres
wzglednej wilgotnosci powietrza zawiera sie w zakresie od
8% do 90%.

Nie nalezy przechowywac¢ dyskietek w miejscach o duzym
zapyleniu lub zadymieniu (dym z papierosa réwniez nie jest
wskazany). Rowniez nie nalezy ktas¢ na nich innych przed-
miotow, np. ksigzek.

Nalezy unika¢ zamoczenia dyskietki, szczegdlnie cieczami
zawierajacymi jakiekolwiek tluszcze lub substancjami klei-
stymi. Dyskietka, ktora ulegta zamoczeniu w czystej wodzie
moze by¢ ponownie uzyta w momencie naturalnego odpa-
rowania wody. W przypadku innych cieczy (np. kawa, herba-
ta itp.) dyskietka nie nadaje sie do ponownego uzytku. Jej
uzycie moze spowodowac uszkodzenie napedu dyskowego.
Przed wtozeniem dyskietki do napedu zawsze nalezy spraw-
dzi¢, czy znajdujaca sie na niej etykieta samoprzylepna jest
prawidtowo przyklejona. W przypadku zmiany etykiety zaw-
sze nalezy usuna¢ starg naklejke.

Zabezpieczenie przed omytkowym skasowaniem

Dyskietki wyposazone sg w blokade zapisu, znajdujaca sie
w prawym dolnym rogu na spodniej stronie dyskietki. Posia-
da ona dwa potozenia: w jednym z nich zapis na dysk jest
zablokowany (nie mozna réwniez skasowa¢ zadnego zbioru

ani sformatowa¢ dyskietki).
\ %\
/ /

Blokada zapisu wiaczona Blokada zapisu wytaczona
zapis niemozliwy zapis dozwolony

Tworzenie kopii zapasowych dyskietek

W przypadku szczegélnie waznych danych zaleca sie
wykonanie przynajmniej dwéch kopii zapasowych dyskietek
i przechowywanie ich w réznych miejscach. Jesli jedna z
dyskietek ulegnie zniszczeniu lub skasowaniu, niezbedne
dane mozna zawsze odtworzy¢, uzywajac drugiej kopii
zapasowej. Funkcja kopiowania dyskietek opisana jest na
stronie 157.
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Stali sie Pafistwo wtaScicielami wyjatkowego instrumentu muzycznego.
YAMAHA TYROS zostatl stworzony przy zastosowaniu najnowszych technologii
generowania dZzwicku oraz zaskakujacych jakoScia i muzyczng elastycznoScia
metod cyfrowej obrdbki sygnatu audio.

Aby w petni wykorzystaé szeroka game mozliwoSci instrumentu
zalecamy uwazne zapoznanie si¢ z treScig niniejszej instrukcji oraz
przechowywanie jej w zasiggu reki tak, aby w kazdej chwili mozna bylo siegnaé
do zawartych w niej informacji.

Zawartos¢ opakowania

Oryginalnie zakupiony instrument TYROS jest sprzedawany w nastgpujacym zestawie:
@ Instrument YAMAHA TYROS
Przewdd zasilajacy (1 szt.)

Pulpit pod nuty razem z zawiasami

Plyta CD-ROM

Przewd6d USB

Podrecznik uzytkownika, broszura Data List oraz przewodnik instalacyjny

H O dotaczonej ptycie CD
Plyta CD zawarta w pakiecie YAMAHA TYROS zawiera oprogramowanie komputerowe przeznaczone do wsp6ipra-
cy z instrumentem. Znajduje si¢ tu edytor brzmien (Voice Editor), zapewniajacy zaawansowana ale intuicyjna edycje
brzmien, a takze program uzytkowy File Utility zarzadzajacy przesytaniem plikow danych pomiedzy komputerem
a instrumentem. Wigcej szczegotéw znajduje si¢ w przewodniku instalacyjnym oraz plikach pomocy towarzyszacych
programom.

/\ OSTRZEZENIE

« Sciezka nr 1 zawiera dane cyfrowe. Préba ich odtworzenia na sprzecie audio moze spowodowaé uszkodzenie gtosnikéw.

* Zdjecia starych i egzotycznych instrumentéw muzycznych pojawiajace si¢ na wySwietlaczu TYROS'a pochodza z kolekeji
Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organology), Kunitachi College of Music oraz Muzeum Instrumentéw Muzycznych
w Hamamatsu.

* Konstrukcja instrumentu TYROS wykorzystuje patenty amerykanskie No. 5231671, No. 5301259, No. 5428708 oraz
No0.5567901 bedace whasnoscia firmy IVL Technologies Ltd.

* Rastrowa czcionka ekranowa wykorzystywana przez instrument zostala dostarczona i stanowi wtasnos¢ Ricoh Co., Ltd.

e Znaki i nazwy firmowe zamieszczone w niniejszej instrukcji naleza odpowiednio do firm:
»Apple” i ,,Macintosh” do Apple Computer, Inc.; ,IBM-PC/AT” do International Business Machines Corporation;
,Windows” do Microsoft Corporation.

*  Wszystkie inne znaki i nazwy firmowe naleza do ich wilascieli.

Ilustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w niniejszej publikacji stuzg jedynie celom instruktazowym i moga si¢
rozni¢ od wystepujacych w rzeczywistym instrumencie.




Znaki graficzne na plycie czotowej instrumentu
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GM System Level 1
Format ten jest rozszerzeniem standardu MIDI, pozwalajacym na wierne odtworzenie wigckszoSci
parametrow muzycznych plikow MIDI na kazdym instrumencie zgodnym z tym systemem.

GM System Level 2

Format ten stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu GM System Level 1, poprawiajace
zgodno$¢ danych. Rozszerzenie polega na zwickszonej polifonii, szerszym wyborze brzmien,
ustandaryzowanym dostepie do dodatkowych parametréw brzmien oraz integracji sterowania
procesorami efektowymi.

XG

Jest to system opracowany przez laboratoria firmy Yamaha, znacznie rozszerzajacy mozliwoSci systemu
General MIDI, szczeg6lnie na ptaszczyznie brzmieniowej, a takze mozliwosci kontroli niektorych
parametrow generowanych dzwiekow, zapewniajac jednoczesnie pelng zgodnosS¢ ze standardem GM.
Wykorzystujac grupe brzmien XG, mozliwe jest nagrywanie na TYROS'ie utwordw, ktére mogg by¢
odtwarzane przez inne urzadzenia zgodne z tym standardem.

XF

Format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard MIDI File),
umozliwiajacy przechowanie specjalnych informacji i posiadajacy mozliwo$¢ dalszego rozszerzenia
w przysztoSci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane tekstowe, TYROS moze
wySwietla¢ na ekranie teksty piosenek.

Funkcja VOCAL HARMONY

Przy zastosowaniu najnowszych technologii w dziedzinie cyfrowej obrébki dzwicku, funkcja ta
umozliwia automatyczna harmonizacj¢ linii wokalnej realizowanej przez uzytkownika. Oprdcz
dodawania glosow harmonicznych, za posrednictwem tej funkcji mozliwa jest takze modyfikacja
charakteru i barwy glosu prowadzacego.

DOC

Format ten definiuje utozenie brzmien charakterystyczne dla instrumentéw Yamaha, zapewniajac
zgodno$¢ z innymi instrumentami i urzadzeniami MIDI, wlaczajac w to seri¢ instrumentéw Clavinova.

Format SFF (Style File Format)

Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z wyjatkowego systemu konwersji
danych dotyczacych wysokiej jakosci stylow automatycznego akompaniamentu, w oparciu o bogata
game rozpoznawanych typéw akordéw. Poniewaz wewngtrzna struktura TYROS'a oparta jest na
formacie SFE mozliwe jest wezytywanie do pamieci stylow zawartych na opcjonalnych dyskietkach

w formacie SSF oraz tworzenie tego typu plikow przy uzyciu funkcji STYLE CREATOR.

4 Pakiet TYROS zawiera programy komputerowe i inne tresci, ktorych wilascicielem praw autorskich jest firma
YAMAHA Ilub na ktérych rozpowszechnianie posiada licencje. Materialy te obejmuja bez ograniczen wszystkie
programy komputerowe, pliki ze stylami akompaniamentu, pliki MIDI, dane WAVE oraz nagrania audio.
Nieautoryzowane uzycie tych programéw i danych, poza uzytkiem osobistym wlasciciela instrumentu, jest prawnie
zabronione. Naruszanie praw autorskich grozi sankcjami prawnymi. NIE WYKONUJ, NIE DYSTRYBUUIJ i NIE
UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

Wykonywanie kopii oprogramowania komercyjnego jest zabronione. Wyjatek stanowi tworzenie kopii bezpieczenstwa
dla potrzeb wlasnych uzytkownika.

&



Jak korzystac z podrecznika uzytkownika

.....

sie najpierw z trescia tego rozdziatu. Dowiedzg sie Panstwo z niego w jaki sposob roz-
poczac prace z nowym instrumentem TYROS.

Krotki przeWodnik .........cccooiceominssmminsnrssssessssnsssssssssmsssssssssssmsssssmsssssmsssssmsssssns
Jesli chcg Panstwo jak najszybciej rozpocza¢ gre na instrumencie bez wgtebiania sie
w szczegoty kazdej operacii i funkcji, proponujemy zacza¢ od tego rozdziatu.

ST 0T L3 (== o

INdeks ZaStOSOWAN ........ccccoerirmrrirmerrcnr s e e e s e e sme e e e e e e e e nnnas
Sekcja specjalnych odnos$nikéw zorganizowana w/g zastosowan i zwigzanych z nimi
funkcji. Pozwala szybciej (niz tradycyjny alfabetyczny indeks rzeczowy) odnalez¢ intere-
sujgce zagadnienia.

Przyciski, regulatory i gniazda ..........ccccceeviiiiiiiiiiinininnessseseen
Rozdziat ten po$wiecony jest wszystkim przyciskom, kontrolerom i ztgczom dostepnym
na obudowie instrumentu.

POAStaWOWE OPEIraCHe .......ceemmmmimiiererirrirrrrrrssssssssssss s e
Rozdziat ten wprowadzi Panstwa w podstawy wykonywania operaciji i organizacji danych
w TYROS'ie, a takze zademonstruje sposéb korzystania z wyswietlacza LCD.

Drzewo hierarchii fUNKCji ........ceeemmmmmmiiiiiiiiisss e
Zawiera spis wszystkich funkcji TYROS'a wedtug struktury hierarchicznej, utatwiajacy
zrozumienie zaleznosci pomiedzy poszczegolnymi funkcjami i odnalezienie potrzebnych
informacii.

SzczegOtoWyY OPIS FUNKC]i ..ecvrreerrrrrmrrrcnerrssnrsssmnrsssmesssmesssme s s smesssne e s e e s smnnsnsnas
Po zapoznaniu sie z wszystkimi informacjami zawartymi w powyzszych rozdziatach,
moga Panstwo $miato przejs¢ do szczegotowego opisu wszystkich funkcji instrumentu
TYROS. Nie ma potrzeby czytania wszystkiego naraz, moga Panstwo odwotywac sie do
tego rozdziatu za kazdym razem, gdy potrzebna jest informacja na temat zgdanej funkgciji
lub operacji.

Rozwigzywanie ProblemOW ..........ccccccrrremrirsmmesssrsssssrs e s smsssssmsssssmsssssmessssnes
W przypadku wystgpienia nieprawidtowosci w funkcjonowaniu instrumentu, zanim
skontaktujg sie Panstwo z punktem serwisowym, prosze odwotac sie do tego rozdziatu.
Poruszona zostata w nim wiekszo$¢ najczesciej wystepujacych problemow oraz sposoby
ich rozwigzywania.

STOWNICZEK ....eeeeeiiiieeerriiisir e s e s an e nn e e n e
Znajda tu Panstwo wyjasnienie najwazniejszych zwrotéw i terminéw uzywanych w pod-
reczniku.
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@ Instalacja PUIPItU PO NULY ...eoiiuiiiiiiiie et strona 21
@ PodtaCzanie SIUCNAWEK ...........ooiiiiiiieie e re e e strona 16
@ Wigczanie/WytaCzanie ZaSilania ..........c.oveireerieiieiee e strony 22, 24
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@ Tworzenie wiasnych sekwencji Multi Pad ............ocoooiiiiiiiiie e strona 124
@ Tworzenie banku pami€Ci regiStraCyjNe] ........ccuiiiiiiiiiieiiie et strony 52, 53
@ Tworzenie nowych rekorddw danych funkcji Music FINder ... strona 126
@ Tworzenie nowych rodzajow harmonii WOKaINE] ..........ccccviiiiiiiiiiiieiceee e strona 130
@ Tworzenie NOWYCh rodzajow EfEKIOW ..........ccoiiiiiiiiiic s strona 138
@ Tworzenie nowych ustawien Master EQL ..........ccocoiiiiiiiiiiie s strona 139
@ Tworzenie nowych ustawien Master COMPIrESSON .......cc.ciirieiieriieeee st ens strona 140
@ NAGAWEANIE NAZW ...ttt sttt h e he et e s ae e s ae e e as e eab e e bt e bt e abeeabeesbeesbeesbeesbeesbeesbeesaeesreesnns strona 70
@ Zachowywanie danyCh W PIIKACK .........ceiiiiiiiii e strona 69
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Indeks zastosowai

Filozofia pracy i struktura organizacyjna instrumentu TYROS

@ Rodzaje danych wystepujacyCch W iNStrUMENCIE .........ccoiiiiiiieiiie e strony 63-65
I 11 =W (o] [ [T TSP PPURPUP PP PPN strona 63
@ Kolorowe kodowanie podswietlanyCh przyCiSKOW ...........cceeeiiriiiiiinineec e strona 73
S U U] = W o= Lo a1 (=T SRS strony 63-65
@ CZYNNOSCI POUSTAWOWE ...c.viiiiiiieiieeiieie ettt sttt e ee st e et e eeseeeseeseesteeseeneesaesseeneenennneas strony 60-74
@ Partie iNSIrUMENTAINE ......c.eiiiie e e et et e e st eese e e ssseesnseeeseeennnes strona 134
@ Struktura SEKCji EIEKIOW ......cuiiiieiic e sre et strona 136

Kontrola i regulacja stroju

@ Regulacja ogdlnej wysokosci stroju instrumentu......... Funkcja Master Tune .........cccceevveeinnenn strona 150
@ Strojenie pojedynczych stopni skali ............ccecvrievrinnne Funkcja Scale Tune .........cccooeeveeneenens strona 150
@ Wybor rejestru oktawowego KIAWIATUNY .........cccoiiiiiiiiiiiii e strony 28, 135
@® Transpozycja (Master Transpose, Keyboard Transpose, Song TransSpose) ........ccccecvevveenne. strony 82, 135
@ Konfigurowanie przycisku [TRANSPOSE] do niezaleznej kontroli poszczegdlnych partii........... strona 154
@ Korzystanie z pokretta [PITCH BEND] ........oooiiiiiiiiiii ettt strona 82
@ Korzystanie z pokretta [MODULATIONT] ......coiiiiiiiieiie it strona 82

Korzystanie z pedatow

@ Podtgczanie pedatdw dO INSITUMENTU .......oiiiiiiiiiiiee ettt strona 18
@ Przypisywanie zgdanych funkcji do kazdego z pedatOw ............ccoirieiiiiiicieneee e strona 152
@® Wykorzystanie pedatu do przywotywania ustawien
Z pamieci registracCyjnej ......ccceevee i Funkcja Registration Sequence ............. strona 128
Praca z mikrofonem
@ Podtaczanie mikrofonu do iNSIIUMENTU ........ooiiiiiiiii e strona 46
@® Automatyczna harmonizacja partii wokalnej ................ Funkcja Vocal Harmony ..........ccccceeieeee. strona 47
@ Korzystanie z efektow w odniesieniu do partii WOKaINE] ...........cccoeiiririiniiieee e strona 130
@ Spiewanie z wykorzystaniem wyéwietlania tekstéw na ekranie wyswietlacza ...........c..cococevvunnne... strona 46
@ Spiewanie z wykorzystaniem wys$wietlania tekstow na zewnetrznym monitorze TV ........cccccceenee strona 90
@ Spiewanie z wykorzystaniem funkcji Guide i automatycznym podktadem UtWOru ...................... strona 50
@ Korzystanie z funKeji Talk SELHNG .......eoiiiiieiie e strona 132
@ Dopasowywanie tonacji utworu do mozliwosci wokalnych (transpozycja) .........cceeeverereerenennne. strona 135
@ Dopasowywanie rejestru klawiatury do mozliwosci wokalnych (transpozycja) ........cccoccvveeveeeenne. strona 135
Porady dotyczace technik wykonawczych Live
@ Przypisywanie zgdanych funkcji/operacji do sterowania NOZNEJO ........ccceeveereeieenieieeneeseeniens strona 152
@ Przywotywanie ustawien pamieci registracyjnej
w zaprogramowanym pPOrzadku .........cccceeeeeeneeeneeenne Funkcja Registration Sequence.............. strona 128
@® Wykorzystywanie pedatu do przywotywania ustawieh pamieci registracyjnej ..........ccoceeceeveereenne. strona 128
@® Wykorzystywanie opcjonalnego kontrolera noznego MFCT0 .......c.cooiiiiiiiiiiiei e strona 128
@ Korzystanie z funKCji FAde IN/OUL...........ooiiiiiii e e e strona 109
@® Wykorzystywanie znacznikdw w utworze do zmiany biezacej pozycji i petli.........cccceevriivrieenne strona 44
Porady dotyczace zespotowych technik wykonawczych
® Niezalezna transpozycja utworu i rejestru klawiatury umozliwiajgca dopasowanie sie do
MOZIIWOSCi GIOSOWYCH WOKAIISTY ....ocueieiieiieie ettt sttt neeeneeenee e strona 135
@ Strojenie instrumentu wzgledem innych czlonkOw ZeSPOotU ..........ccevveiiiiiiiiieni e strona 150
@® Synchronizacja instrumentu TYROS z innymi urzadzeniami MIDI ...........ccccooiiiiininneeneeneeniens strona 146
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Indeks zastosowan

Informacje dotyczace MIDI

@ Zdarzenia nutowe MIDI (gra na KlIawiatUrze) ...........cocvviiieiiiiiii s strona 142
@ Zdarzenia zmiany programu MIDI (wybieranie brzmien) ..........ccocverieiiniienienee e strona 142
@ Inne zdarzenia MIDI w utworach, stylach i sekwencjach Multi Pad............cccccoviiiiniinieennn, strona 142

Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

@ Podtaczanie opcjonalnego zestawu GIOSNIKOWEGO ......ccveiviriiiiiiiiiiiniee e strona 160
@ Podtaczanie zewnetrznych urzadzen audio i procesorow sygnatowych ..........cccoeeeeeeeniieeeennnnn strona 19
@ Podtaczanie instrumentdw i urzgdzen MIDI ..........cooiiiiiieieee e e strona 143
@ Podiaczanie opcjonalnego sterownika N0znego MFCT0.......coiiiiiiiiiiiiiee e strona 148
@ Podtaczanie komputera z posrednictwem USB ..o strona 58
@ Podtaczanie zewnetrznego MONITOrA TV ......ooiiiiiiiiiiiie et strona 151

Wspétpraca z komputerem

@ Co mozna zrobi¢ korzystajac z systemu MIDI, komputera i instrumentu TYROS ...........cccoeneee. strona 162
@® Formatowanie opcjonalnie instalowanego twardego dySKuU ...........ccccevveriiiiciei e strona 157
@ FOrmatowani@ AYSKIBLEK ........c.eiiiiiiiiii et e e eenanes strona 157
@ Wykonywanie kopii zapasowe] AYSKIEtKi ............coiiiiiiiiiiiie e strona 157

Inne porady

@ Personalizacja instrumentu (wprowadzenie swojego imienia do Pami€Ci) .........ccvvvvvrrrveerveennn. strona 158
@ Umieszczanie ulubionej grafiki (zdjecia) w tle gldbwnego ekranu roboczego .........ccceeeeercneennee strona 158
@ Umieszczanie ulubionej grafiki (zdjecia) w tle wySwietlanych tekstow utwordw ... strona 90
@® Importowanie wiasnych ikon wskazujgcych brzmienia/style/utwory na ekranach typu

(@] o= gV S T= LY RSSO strona 70
@ Wyswietlanie komunikatow Bank Select i Program Change na ekranie wyboru brzmien ........... strona 156
@ Sterowanie przebiegiem akordowym akompaniamentu przy uzyciu zewnetrznych

(B2 Vo 4= A T /| USRS strona 148
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Elementy sterowania i ziacza

B Panel przedni i dostepne ztacza

Podpoérka pod nuty

Instrument wyposazony jest /
/

w podporke pod nuty, ktéra
moze by¢ zainstalowana
w sposob pokazany na rys

- C
Szczego6ty na str. 21. © /
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©® Przetacznik POWER ON/OFF ........cccce...e. str. 22,24 @ Przycisk METRONOME ...........cccooiiiniinnienne str. 156
® Potencjometr MASTER VOLUME .................... str. 22 @ PrzyCisk TAP ...ocooiiiiie e str. 109
® Potencjometr INPUT VOLUME ................ str. 46, 130 @ Przycisk TEMPO ......cccoiiiiiiiiieieeee e str. 109
O PrzycCiski MIC ........ccoiiiiieeeeeee e str. 130  @® Przycisk TRANSPOSE .........ccooooiiiiiiiiieen,

© Przyciski SONG CONTROL ........cccocvvvvreeriene str. 43 @ Przyciski MULTI PAD ........ccoooiviiiiiie str. 38, 124
® Przyciski FADE IN/OUT .....cccoooiiieiierieneene str. 109 @ Przycisk MIXING CONSOLE. ............cccceennenne. str. 134
@ Przyciski SONG.........occoiiiiiiieeeee e str. 43,72  ® Przycisk BALANCE .......cccccooviveiiiieeeee. str. 36, 45
® Przyciski STYLE .....ccocovviiviieiiie e str. 32, 111 ® Przycisk CHANNEL ON/OFF ...........cc........ str. 37, 45
© Przyciski STYLE CONTROL........cccocvveriienienne str. 34 ® Przyciski REGISTRATION MEMORY ....... str. 51, 128

\ﬂy

Klawiatura

TYROS posiada klawiature dynamiczna czutg na docisk (After
Touch), pozwalajac na ekspresyjna kontrole dynamiki gry — tak
jak w przypadku instrumentu akustycznego.

Szczegoty na stronie 81.




Elementy sterowania I ziacza
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Wyswietlacz ciektokrystaliczny i przyporzadkowane mu przyciski/kontrolery Stacia dyskéw elastycznych strona 6
Dzigki duzemu wielofunkcyjnemu ekranowi LCD wraz z przyporzadkowanymi

mu przyciskami oraz wskazowkom i komunikatom pojawiajacym sie na ekranie, Instrument TYROS posiada wbudowang stacje dyskow pozwala-
obsfuga instrumentu jest intuicyjna i fatwa do opanowania. jaca na archiwizacje wszystkich waznych danych do pdzniejszego

* Potencjometr LCD CONTRAST * Przycisk EXIT wykorzystania. Spos6b zapisu jest zgodny z wieloma formatami
Przyciski ekranowe A-J * Pokretto DATA ENTRY danych, umozliwiajgc odtwarzanie utwordw z komercyjnych dyskie-

* Przyciski ekranowe 18 * Przycisk ENTER tek w formatach XG, GM, DOC oraz Disklavier Piano Soft
* Przycisk DIRECT ACCESS Szczegdty na stronach 23, 60. ’ ’ '

® Przycisk DEMO ........ccooiiiiiiiiiee e str. 24 @ Przyciski VOICE ........cccccviiiiiiiiiiniiene str. 26, 79
@ Przycisk HELP .........ccoooiiicece e, str. 61 @ Przyciski PART SELECT .......cccoeiiiiiennns str. 26, 78
@ Przycisk FUNCTION ......cccoovieiiinieeieeeeee str. 150 @ Przyciski PART ON/OFF .......ccccoviiviiiiins str. 26, 78
@ Przycisk SOUND CREATOR................ str. 29, 83,85 @ Przyciski VOICE EFFECT .......ccccocvviienene str. 39, 81
® Przycisk DIGITAL RECORDING........ str. 94,116,124 @ Przyciski UPPER OCTAVE ..........ccccocviiviicnnnnne. str. 28
@ Przycisk PROGRAMMABLE MUSIC @ Przycisk GUIDE ........cccccovveierir e str. 48
FINDER......cooeeiiee str. 40, 126 @ Pokretto PITCH BEND .........ccccevcieviieiieeeen str. 82
® Przyciski PROGRAMMABLE ONE ® Pokretto MODULATION .....ccooiiieiiiiieeeee, str. 82
TOUCH SETTING ....oooeiiiiiieieeeeie e str. 36,100



Elementy sterowania i ziacza

H Ptyta tylna i ztagcza

5" WAZNE

* Poniewaz instrument nie posiada wbudowanego
systemu akustycznego odstuch kontrolny powi-
nien odbywac¢ sie na urzadzeniu zewnetrznym,
ewentualnie w stuchawkach.

Gniazdo dla podfaczenia
opcjonalnego zestawu
gto$nikowego.

Szczegoty na stronie 20.

Miejsce na zainstalowanie
uchwytu podporki pod nuty.

Szczeg6ty na stronie 21.

/\ OSTRZEZENIE

* Przed dokonaniem jakichkolwiek podtaczer prosze
upewni¢ sie, ze przefacznik zasilania POWER znajduje
sie w pozycji OFF. W przeciwnym wypadku ryzykuja
Panstwo uszkodzenie podfgczanego sprzetu.

/\ OSTRZEZENIE

Szczelina wentylacyjna

* Nie nalezy na niej umieszcza¢ zadnych przed-
miotow, gdyz moze to spowodowac zaktécenie
prawidfowej wentylacji wewnetrznych elemen-
téw, co moze doprowadZzi¢ do przegrzania instru-
mentu.

—

DR LU LLUITY

—— ASSIGNABLE FOOT PEDAL —

1 2 3
(SUSTAIN) (DSP VARIATION) (VOLUME)

MIDI A
@ TO RIGHT SPEAKER

TG IIITRY

MiDi B VIDEO OUT

NTSC/PAL

usB
=

Podtgczenie do tych gniazd jednego lub
dwoch przetacznikéw noznych Yamaha
FC4/FC5, umozliwi ich wykorzystanie do
przytrzymywania dzwiekéw (sustain) oraz
kontroli wielu innych waznych funkcji. Po
podtaczeniu opcjonalnego sterownika
noznego Yamaha FC7, mozliwe bedzie
sterowanie za jego posrednictwem gtos-
noscia, a takze innymi funkcjami instru-

» System zewnetrznego odbiornika tele-
wizyjnego jest domysinie ustawiony na
LPAL". W zaleznosci od lokalnie obowig-
zujgcego standardu nalezy dostosowac
ustawienie instrumentu (przyktadowo
NTSC jest standardem stosowanym w Sta-
nach Zjednoczonych). Prosze sprawdzié¢
system posiadanego odbiornika telewizyj-
nego lub monitora wideo i w przypadku
gdy nie bedzie on zgodny z PAL, prosze
zmieni¢ ustawienie na ekranie VIDEO
OUT na ,NTSC” (strona 151).

Dzieki podtaczeniu telewizora lub moni-
tora wideo, mozliwe jest wyswietlanie
tekstow piosenek oraz przebiegéw har-
monicznych na wigkszym ekranie.

Szczegoty na stronie 151.

Standardowy wtyk RCA
(cinch) VIDEO IN.

\ 4

mentu TYROS.
Szczegoty na stronie 152.

Qo0 000

Zaawansowane funkcje MIDI dajg do
Panstwa dyspozycji bogate narzedzia
umozliwiajace rozwinigcie mozliwosci
wykonawczych i tworczych.

Mozliwo$¢ podtaczenia do
komputera za posrednic-
twem portu USB.

Szczeg6ty na stronie 58.

Szczegoty na stronie 148.
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Elementy sterowania I ziacza

Gniazdo dla podtaczenia
opcjonalnego zestawu
gtodnikowego.

Miejsce na zainstalowanie
uchwytu podpérki pod nuty.

Szczegéty na stronie 21. Szczegoty na stronie 20.

\ LINE OUT
TRIM
2 1 R L/L+R  MIN A MAX

QLLLUIRELUTITTLY e YL
A /e

— AUX IN / LOOP RETURN —

R L/L+R

R L/IL+R INPUT TRIM R AC INLET @ TO LEFT SPEAKER

MIN A MAX

© ©00®O O

o o o ©)

Szczegoly na
stronie 140.

Za posrednictwem
potencjometru TRIM
mozliwa jest regu-
lacja czutosci wej-
$ciowej gniazd
AUXIN L/L+R i R
(LOOP RETURN),
umozliwiajac opty-
malne dopasowa-
nie poziomow

z podtgczonymi
urzadzeniami
zewnetrznymi.

Za posrednictwem poten-
cjometru TRIM mozliwa jest
regulacja czuto$ci wejscio-
wej gniazd MIC/LINE, umo-
zliwiajgc optymalne dopa-
sowanie pozioméw z pod-
taczonymi urzadzeniami
zewnetrznymi.

e Szczegéty na stronie 20.

i

Instrument wyposazony jest w gniazdo
mikrofonowo-liniowe (typu JACK), do
ktérego mozna podtaczy¢ dowolne zrodto
sygnatu audio o poziomie mikrofonowym lub
liniowym (rekomendowany jest mikrofon
dynamiczny o impedancji 250 ohm). Sygnat
na wejéciu moze by¢ przetwarzany przez
funkcje VOCAL HARMONY.

Szczegoty na stronach 46, 130.

Gniazda LOOP SEND umozliwiajg niezalezng wysytke
sygnatéw do zewnetrznych procesoréw sygnatowych.
Przetworzony sygnat powraca do instrumentu za
posrednictwem gniazd AUX IN/LOOP RETURN.

@@

Stereo system

O

Gniazda LINE OUT wykorzystywane sg do wysytania zbiorczego
miksu do wzmacniacza, stereofonicznego systemu akustycznego,
miksera lub systemu rejestrujacego. W przypadku uzywania
systemu monofonicznego prosze wykorzysta¢ gniazdo L/L+R.
Jest tu dostepna suma wszystkich sygnatéw (pod warunkiem, ze
do gniazda R nie jest nic podtagczone).

\ﬂy




Rozpoczecie pracy

Niniejszy rozdziat zawiera informacje zwigzane z przygotowaniem instrumentu TYROS do pracy. Zanim witacza Pafistwo
zasilanie prosze uwaznie go przeczytacé.

Zasilanie

L ) L L /\ 0STRZEZENIE
Prosze upewnic¢ sie, ze przetacznik zasilania POWER znajduje P
. . )y * Prosze upewni¢ sie, ze napiecie
sie w pozycji ,,OFF”. lokalnej sieci elektrycznej pasuje
; L. . do danych znajdujgcych na tab-
2 Prosze podiaczy¢ wtyk przewodu sieciowego, stanowiacego liczce znamionowej na tylnej
. . . . s . ptycie instrumentu. Podtaczenie
wyposazenie instrumentu, do gniazda sieciowego AC INLET instrumentu do sieci o innych
znajdujacego sie na panelu tylnym. parametrach moze spowodowac
jego uszkodzenie, a nawet by¢
AC INLET przyczyng pozaru lub narazi¢ uzyt-

kownika na porazenie pradem.

/\ 0STRZEZENIE

* Prosze wykorzystywaé przewod
sieciowy dotgczony do instru-
mentu. W przypadku jego uszko-
dzenia, bgdz zagubienia, prosze
skontaktowa¢ sie ze swoim do-
stawcg sprzetu YAMAHA. Uzycie
niewfa$ciwego zamiennika moze
by¢ przyczyna porazenia pradem.

3 P.ro§z¢ podlqczyf: kal,:el zaS|Ia!qcy do .najbllzszego gn.lazda, /N OSTRZEZENIE
sieciowego. W nlekt.c,)r.ylch reglona'c!1 |.n<..strument moze by¢ "+ Typ przewoclu sieciowego dostar
wyposazony w przejsciowke umozliwiajaca podtaczenie do czanego wraz z instrumentem

. o s . moze réznic sie w zaleznosci od
gniazd sieciowych charakterystycznych dla danego regionu. kraju sprzedady;

Wyposazenie dodatkowe — gltoSniki

Instrument nie posiada zintegrowanego systemu akustycznego (gtosnikéw), konieczne
jest zatem uzycie glto$nikow zewnetrznych lub stuchawek. Jednym z rozwiagzan jest opcjo-
nalny zestaw glo$nikéw YAMAHA TRS-MS01, zaprojektowany specjalnie do wspotpracy
z instrumentem TYROS. Szczegdly dotyczace instalacji tego zestawu znajduja si¢ na
stronie 160.

Na rysunku pokazany jest opcjonalny
statyw keyboardowy L-7S.
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Pulpit pod nuty

Zanim rozpoczna Pafistwo montaz prosze sprawdzi¢ czy w zestawie znajduja si¢ dwa wsporniki i pulpit (pokazane na
rysunku ponizej).

Dostarczane razem z instrumentem

pv—
‘%}

Pulpit

Srubokret krzyzakowy

Wsporniki pulpitu (2)
- J - /

1 Za pomoca Srubokreta prosze usunac z tylnej plyty cztery
sruby.

ULUTLLILTILIEL et

\/\_8 ;Oﬁéééé @ooo’o\Q,@/ °"’o"“\/

s

Sruby mocujace wsporniki pulpitu

2 Za pomoca Srub wykreconych w punkcie 1 prosze
przymocowac wsporniki do obudowy instrumentu.

@) @

\/ \\g ;é;f@éé-é 0000®@00 coo0®e6o “é]m\/

3 Prosze umiesci¢ pulpit na wspornikach.

D YAMAHA

&



Wiaczanie/wylaczanie zasilania

Wiaczanie zasilania

Przygotowanie do wiaczenia por. str. 20

24

Prosze podtaczy¢ pare Prosze zainstalowa¢ i podtaczy¢ Prosze podtaczyé inne urzadzenia
stuchawek (opcja). opcjonalny zestaw gto$nikéw zewnetrzne, takie jak komputer, instru-
YAMAHA TRS-MS01 (str. 160), menty MIDI, sprzet wzmacniajacy
a nastepnie wiaczy¢ jego zasilanie. i przetwarzajacy, mikrofony itp.

POWER
=ON/mOFF

Przed nacis$nigciem przycisku [POWER ON/OFF] prosze upewnic sig, ze

potencjometry [MASTER VOLUME] oraz [INPUT VOLUME] znajduja sie @

w potozeniu minimum.

Prosze wigczy¢ wszystkie
urzadzenia zewnetrzne.

Wylaczanie zasilania

Jezeli to konieczne prosze zapisa¢ wszystkie istotne dane w napedach User lub Disk. por. str. 69.

Jezeli to konieczne prosze zapisa¢ wszystkie
istotne dane utworzone przy uzyciu urzadzen
zewnetrznych na wiasciwe no$niki.

i

Prosze wytaczy¢ wszystkie urzadzenia
zewnetrzne.

7 Z Vi

Przed nacisnieciem przycisku [POWER ON/OFF] prosze upewni¢ sie, Jonlmorr

ze potencjometry [MASTER VOLUME] oraz [INPUT VOLUME] znajduja @
sie w potozeniu minimum. %

T J)

Prosze wytaczy¢ zasilanie opcjonalnego
zestawu gtosnikow YAMAHA TRS-MSO01.
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Rozkiadanie 1 skiadanie panelu wySwietlacza

Instrument dysponuje ruchomym panelem wyswietlacza, ktérego potozenie moze byé regulowane (4 pozycje) dla uzyskania

najdogodniejszych warunkéw obserwacji.

B Rozktadanie panelu wyswietlacza
Prosze zwolni¢ blokade znajdujaca si¢ z tylu panelu. Nastepnie prosze unies¢
panel i przechyla¢ go w kierunku do siebie.

W czasie wykonywania ruchu panela stychac ,klikanie” zatrzaskow. Po osiagnieciu
zadanej pozycji prosze zwolni¢ panel. Oprze sie on powoli o najblizszy zatrzask.

B Skiadanie panelu wysSwietlacza
Aby ztozy¢ panel wySwietlacza do potozenia poziomego nalezy najpierw delikatnie
przechyli¢ go do pionu, a nast¢pnie lekko popychajac ztozy¢ na miejsce.

-
Regulacja kontrastu wyswietlacza LCD
/:’mﬁ‘
(=g
-
@i |

&% o Q?W

.
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Krotki

przewodnik

Wiaczenie zasilania i odstuchanie utworow demonstracyjnych

Przetgcznik
[POWER ON/OFF]

o

A

|
O
I
|

\(W pamieci instrumentu

zapisanych jest mnéstwo
utworéw demonstracyjnych,
prezentujacych réznorod-

nos$¢ brzmien i aranzacji
styléw akompaniamentu.

Wiaczenie zasilania i obserwacja ekranu wyswietlacza

Po przygotowaniu instrumentu do pracy prosze¢, za pomoca przycisku [POWER ON/OFF] wlaczy¢ zasilanie (por. str. 22).
Pojawi si¢ ekran powitalny, a nastepnie gldwny ekran roboczy, stanowigcy podstawe wizualnego kontaktu z uzytkownikiem
— sg tu widoczne wszystkie najistotniejsze parametry pracy instrumentu.
Ponizej prezentujemy poszczegdlne sekcje gldwnego ekranu roboczego. Rozwiniecie poszczegdlnych tematéw znajda

Panistwo na stronach podaych w nawiasach.

POW!
=ON/mOFF

Parametr Octave (strona 28)

Parametr Transpose
(strona 82)

Sekcja Song (strona 43)

Biezaca pozycja w utworze
(takt/miara) lub w przebiegu

MAIN

Tl
0 UPPER m

SPLIT
M ocave U romnt S Fi2

I Live! i
| ﬁ GrandPiano

stylu akompaniamentu.

Sweet!

% SopranoSax

Biezace tempo
Akord (prymaftyp) rozpo-

Live!

znany w sekcji sterowania akompania-

mentem.

Styl akompaniamentu

(strona 32)

Bank sekwencji Multi Pad
(strona 38)

Lw VNV Strings
STYLE a4 X

Live8Beat 1B

BALANCE
100 50 100 100 100

<« DreamHeaven @

MU}‘TI PAD < r— REGISTRATION BANK
£% HipHop1l | |\ NewBank

EGIST. SHO 4743369

L Fn2

RIGHT1

@

RIGHT2

@

RIGHT3

LEFT

100

Sekwencja registracji (strona 128)

Punkt podziatu klawiatury pomiedzy
sekcja sterowania stylem akompa-
niamentu a partia prawej reki (strona 32)
Punkt podziatu klawiatury pomiedzy
partiami prawej i lewej reki (strona 28)

Brzmienie partii RIGHT 1 (strona 26)

Brzmienie partii RIGHT 2 (strona 27)
Brzmienie partii RIGHT 3 (strona 74)
Brzmienie partii LEFT (strona 28)

Aktualnie wybrany bank pamigci
registracyjnej (strona 52)

Prosty mikser, umozliwiajacy
niezalezna regulacje gtosnosci
poszczegélnych partii

Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne stanowig tatwe do zrozumienia wprowadzanie w $wiat funkcji, mozliwosci i czynnosci zwigzanych
z obstuga instrumentu TYROS. Przy okazji sg one réwniez swego rodzaju interakcyjna instrukcja obstugi, wyposazona
w przyktady dzwickowe i warstwe tekstowa, objasniajaca poszczegélne zagadnienia.
Tekst moze by¢ wyswietlany w kilku jezykach i jest uzywany przez funkcje pomocy (Help, strona 61), utwory demonstracyjne
(Demo, ponizej) oraz komunikaty ekranowe (Display Messages, strona 62). Zanim uruchomia Pafstwo funkcj¢ Demo
prosze wybra¢ zadany jezyk, w jakim ma si¢ odbywac prezentacja.

Ekran roboczy HELP

Voice Effect

Organ Flutes

Sound Creator

Mega Voices
Styles

LANGUAGE

MENU

SOUND __ DIGITAL
[ DEMO ] HELP  FUNCTION GREATOR RECORDING

H SONG
STYLE
% MULTI PAD

Styles
Chord Fingering
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Wiaczenie zasilania i odstuchanie utworow demonstracyjnych

Aby przywotac ekran roboczy DEMO i uruchomic¢ odtwarzanie utworéw prosze nacisnaé przycisk [DEMO]. Aby zatrzymaé
odtwarzanie i powrdci¢ do gtéwnego ekranu roboczego prosze nacisnac¢ przycisk [EXIT]. W zaleznoSci od aktualnie obo-
wigzujacego ekranu moze zaistnie¢ konieczno$¢ kilkukrotnego naci$nigcia przycisku [EXIT].

MENU

SOUND _ DIGITAL
[ DEmO| HELP  FUNCTION = CREATOR RECORDING
SONG
STYLE
MULTI PAD

@ Aby uruchomi¢ demonstracyjna sekwencje ekranéw ,Overview”

U prosze nacisna¢ przycisk [DEMO]. Aby wybra¢ okreslony temat

prezentacji prosze kierowa¢ sig ponizszymi instrukcjami.

MEN‘
DOOBEOMEE e
VY wvwwulw @m michomiona w saprogramowanym

fabrycznie porzadku.

4 : -
NewMega Voice Technology>  Mixing Console [0 (el e Rirt e
. . ) . - przycisk ekranowy,
Prosze nacisng¢ Voices , (O LB | (1) czwiazany 2
przycisk ekranowy;, — . . interesujacym Panstwa
zwiazany z intere- [GENNLE | (=) Hematem.
sujgcym Panstwa o A
tematem. D : unctions & Features [|{Ca==i)y
="

DEMO
Menu

New Mega Voice Technol
8V hat is Mega Voice Technology ]

Prosze wybra¢ numer zadanego @ @ @ @ @ @ @ @

zagadnienia, naciskajgc odpowia-

dajacy mu przycisk. @ @ @ @ @ @ @ @

BACK NEXT

Za pomocg przyciskow [BACK]/[NEXT]
mozna przemieszczaé si¢ pomiedzy
podstronami opisu, ktéych ilo$¢ zmienia
sie w zaleznos$ci od wybranego tematu.
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Gra przy uzyciu hrzmien

Szczegobty na stronie 78

o

(
W pamieci instrumentu TYROS znajduje sie

ogromna biblioteka brzmien przeréznych

instrumentéw muzycznych. Korzystajac z listy

LLc

afd

brzmien znajdujacej sie w ksigzeczce Data List
lub nadrukéw na plycie czotowej prosze
sprébowac gry przy uzyciu kilku z nich.

Wyhdr i gra z uzyciem partii RIGHT 1

1 Prosze wilaczyé partie RIGHT I, naciskajac odpowiedni

przycisk [PART ON/OFF].
| I | -
RT1 RIT2 RITC! | UPPER |
H=Er Nl

PART owu&)

»2 Prosze nacisnac¢ jeden z przyciskow [VOICE], aby przywota¢

ekran wyboru brzmien.

VOICE (RIGHTT)
PRESET

Cool!

O PIANO O STRINGS GalaxyEP
|EZ PhaseEP
® ERIANO O CHOIR PolarisEP J% New Tines

% JazzChorus

% HyperTines
M E.Piano
ri P2

W tym przykfadzie wybrane
zostato brzmienie Galaxy
EP, nalezace do kategorii
E.PIANO.

>3 Prosze wybra¢ brzmienie.

VOICE (RIGHT1)
PRESET

Jﬁ HyperTines
M E Piano
v r2

W tym przyktadzie —»
wybrane zostato

brzmienie JazzChorus.

|| wl\

4 Prosze grac z uzyciem wybranego brzmienia.

i

\Z(y

BACK NEXT

||||||E%E

Jezeli to konieczne, do przywotania strony PRESET
prosze wykorzysta¢ przyciski [BACK]/[NEXT].

#£9 uwaca

* Pokazany tutaj ekran wyboru
brzmien jest nazywany ekranem
typu ,,Open/Save”. Moze on by¢
wyswietlany w dwdch trybach: 1)
wyboru bezposredniego (tak jak
na rysunku obok) lub 2) wyboru
numerycznego, w ktérym po-
dawane sg numery brzmien.
Szczegdty na stronie 71.

#£7 uwaca

* Brzmienie wybrane tutaj nazy-
wane jest brzmieniem partii
RIGHT 1. Wiecej informacji dot.
partii RIGHT 1 znajduje sie na
stronie 74.

775 7 Ot



Gra przy uzyciu hrzmien

Gra z uzyciem dwach lub trzech hrzmien jednoczesnie

Prosze wilaczy¢ partie RIGHT 2, naciskajac odpowiedni przycisk

[PART ON/OFF]. £ uwaca
PART SELECT * Brzmienie wybrane tutaj nazy-
| M | wane jest brzmieniem partii
= = = = RIGHT 2. Wiecej informacji dot.
LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 [VEEER partii RIGHT 2 znajduje sie na

v

PART ON/OFF \)

2 Prosze nacisnaé jeden z przyciskéw [VOICE], aby przywolaé ekran
wyboru brzmien.
Prosze powtorzy¢ czynnosci opisane w kroku #2 na stronie 26. Tym razem prosze
jednak wybra¢ grupe [PAD].

3 Prosze wybra¢ brzmienie.
Prosze postepowac zgodnie z opisem kroku #3 ze strony 26, wybierajac brzmienie Insomnia.

P 4 Prosze gra¢ z uzyciem wybranego brzmienia. rl':V,-t OHt!

Brzmienie wybrane dla partii RIGHT1 (stron 26) i brzmienie wybrane
aktualnie beda styszalne razem w ukladzie warstwowym.

Brzmienie partii RIGHT 3 moze by¢ wybrane w taki sam sposéb po naci$ni¢ciu
przycisku [RIGHT 3].

Prosze wyprébowaé kilka z nizej wymienionych brzmien...

Kategoria Nazwa brzmienia Komentarz
Piano Live! GrandPiano Fortepian koncertowy utworzony na bazie stereofonicznych probek. Doskonate brzmienie w catym rejestrze klawiatury.
. Galaxy EP Dynamiczne, bogato brzmiace piano elektryczne typu DX.
E.Piano Cool! E.Piano Opiera sie na czterech prébkach o réznej dynamice, dajac brzmienie o realistycznej, zmiennej barwie.
Cool! JazzOrgan Prébka organéw wzbogaconych autentycznym efektem Chorus Vibrato.
Organ Rotor Organ Prébka organéw z autentycznym efektem obrotowych gto$nikow.
e eordion Musette i Realistycznie brzmiacy, francuski akordeon.
Sweet Harmonica Wyjatkowo realistycznie brzmigca harmonijka z naturalnym efektem wibrato.
Live! SteelGuitar Stereofoniczna prébka gitary akustycznej. Oferuje zréznicowania dynamiki i artykulaciji ze wzgledu na site uderzania.
Guitar Cool! JazzGuitar Dynamiczne brzmienie jazzowej gitary.
Lead Guitar Ekspresyjne brzmienie gitary z naturalnym efektem przesterowania.
Live! Strings Bogata brzmieniowo stereofoniczna probka orkiestry smyczkowej.
Strings Live! Allegro Bogata brzmieniowo stereofoniczna prébka orkiestry smyczkowej z szybkim atakiem.
Sweet Violin Doskonate brzmienie skrzypiec solo z naturalnym efektem wibrato.
T Sweet Trump Ekspresyjne brzmienie trabki z naturalng wibracja.
rumpet Sweet MutedTrump Brzmienie trabki z tumikiem z naturalng wibracja.
Brass Live! HyperBrass Stereofoniczna prébka sekcji detej blaszanej.
Live! FrenchHorns Stereofoniczna probka grupy waltorni.
Sweet AltoSax Migkki saksofon altowy z naturalng wibracja.
Saxophone Sweet SopranoSax Saksofon sopranowy z naturalng wibracja. Niezwykle ekspresyjny, prosze sprobowac gry dtugimi dzwiekami.
Sweet Oboe Ciepte brzmienie saksofonu tenorowego z naturalng wibracja.
Sweet Flute Realistyczny obdj z naturalng wibracja.
Flute Sweet PanFlute Flet o naturalnej wibracji. Bardzo ekspresyjny, przy silnej grze wydobywany jest realistyczny efekt przedecia.
Choir&Pad Live!Gospel Autentyczna Fletnia Pana z naturalng wibracja.
DreamHeaven Stereofoniczna prébka chéru charakteryzujgca sie miekka wibracja.
Synthesizer Matrix Wspaniate brzmienie typu Pad. Ekspresyjne brzmienie syntetyczne. Prosze sprébowaé gry dtugimi dzwigkami.
Live! StandardKit Stereofoniczne probki zestawu perkusyjnego skiadajace sie z czterech warstw reagujacych na dynamike gry. Prosze wyprobowad takze brzmienie Live! Funk Kit.
Percussion Live! BrushKit Stereofoniczne probki zestawu perkusyjnego uderzanego przy uzyciu miotetek. Prosze wyprobowac talerze i tomy.
Live! CubanKit/ Stereofoniczne prébki roznych instrumentéw perkusyjnych z rézna artykulacja.
Live! PopLatinKit
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Gra przy uzyciu hrzmien

Gra z uzyciem roznych brzmiei w prawej I lewej rece

» 1 Prosze wiaczyé partie LEFT, naciskajac odpowiedni przycisk
[PART ON/OFF].

PART SELECT

| L)

= = =
[RI=:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1 RIGHT2  RIGHT3 [VLE=GE
— = = = =
‘ = = = = =
o= ’

\\ \
\)awors

> @ Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw [VOICE], aby przywota¢
ekran wyboru brzmien.
Prosze powtdrzy¢ czynnosci opisane w kroku #2 na stronie 26. Tym razem prosze
jednak wybrac grupe [BASS].

>3 Prosze wybra¢ brzmienie.

Prosze¢ postepowac zgodnie z opisem kroku #3 ze strony 26, wybierajac brzmienie FingerBass.

§>4 Prosze graé z uzyciem wybranych brzmien. ]'/y,-touﬂ
Brzmienie wybrane dla partii RIGHT1 (stron 26) i brzmienie wybrane aktualnie ﬁD UWAGA
beda styszalne razem w uktadzie warstwowym. « Miejsce na klawiaturze, ktére
Brzmienie partii granej przez lewa reke bedzie inne niz brzmienie(a) grane przez oddziela partie lewej i prawej
reke prawa. reki nazywane jest punktem

podziatu (ang. Split Point).
Szczegdly dotyczace tego

zagadnienia znajdujg sie na
W {V? stronie 112.
Punkt
h podziatu h
v
L Partia LEFT — Partie RIGHT 1, 2, 3 R
(LOWER) (UPPER)

Partie RIGHT 1-3 przeznaczone sa do wykonywania przez prawa reke, podczas
gdy partia LEFT — przez lewa.

Zmiana rejestru hrzmienia (funkcja Octave)

Przyciski [UPPER OCTAVE] umozliwiaja jednoczesna transpozycje oktawowa (w gore  Z9) UWAGA

lub w dot) partii RIGHT 1-3.  Aby przywrécié domysiny rejestr
(warto$¢ 0) prosze nacisng¢ oba
przyciski [-]/[+].

UPPER OCTAVE
+

= =3
==
— RESET —'%
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Gra przy uzyciu hrzmien

Brzmienia organowe Organ Flutes

Funkcja Organ Flutes umozliwia tworzenie wtasnych oryginalnych brzmieni organowych,
w sposdb analogiczny do tradycyjnych organéw, w ktorych brzmienie ksztattowane jest
przy uzyciu suwakéw odpowiadajacych réznym rejestrom.

» 1 Prosze nacisnaé¢ przycisk [ORGAN FLUTES], aby przywota¢é
ekran wyboru brzmien organowych.

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION L]

O E.PIANO O CHOIR OSAXOPHONE O BASS o PAD O(@

g o V- 1y 1y o %

_3 ‘2 Prosze wybra¢ zadany program brzmieniowy i zagra¢ na klawiaturze. 773’# out’

>3 Prosze nacisna¢ przycisk [SOUND CREATOR], aby przywotac
ekran edycyjny brzmienia Organ Flute. Przy uzyciu przyciskow
ekranowych [1] - [8] prosze zmieni¢ ustawienia rejestrow.

SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]: JazzDraw!

(——— ORGAN TYPE . r Z\:RATO prosze przetacza¢
‘ n&; ‘ ﬂ pomiedzy kolejnymi
VINTAGE [

FUNCTION  2RENTOR , ) [ stronami z parametrami.
{ ]_l ], I > ~—— ROTARY SP SPEED ——
(@ | ‘ L | A\ ostrzedeniE

Jezeli zamierzaja Paristwo
zapamieta¢ edytowane
brzmienie prosze przed
wybraniem innego brzmie-
nia lub wytaczeniem
zasilania zapisac¢ je jako
brzmienie uzytkownika
(User Voice).

FOOTAGE VOL /ATTACK EFFECT/EQ & |||||E]-ElQ Za pomoca tych przyciskow

MENU
SOUND

Przycisk ekranowy [D] odpowiedzialny
jest za regulacje poziomoéw rejestrow
16'i 5 1/3". Wyboru zadanego rejestru
mozna dokona¢ przy uzyciu przycisku

! 8’ 4 22/3 2' 13/5' 11/3" 1
srenouese £ (8) (&) (8) (&) [a) (3} (&) ()
1 2 3 4 5 6 7 8
W © @C}@ W @ W W
Ustawienie proporcji pomigedzy poszczegdlnymi rejestrami (FOOTAGE)
decyduje o podstawowym charakterze brzmienia organowego.
Termin ,footage” zostat zastosowany w odniesieniu do symulaciji

organow piszczatkowych, w ktérych diugosé stupa powietrza
w piszczatkach okreslana jest w stopach (miara angielska).

» 4 Prosze wyprobowac inne brzmienia z kategorii Organ Flutes.
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Gra przy uzyciu hrzmien

Magazynowanie ulubionych brzmien w napedzie User lub Floppy

Instrument TYROS wyposazony jest w szeroki wachlarz wysokiej klasy brzmiefi, pokrywa-
jacych praktycznie pelne spektrum wspotczesnego instrumentarium dla kazdego gatunku
muzycznego. Mnogos¢ taka moze jednak by¢ dla uzytkownika przyttaczajaca. Z tego powodu
zdecydowaliSmy si¢ zaprezentowaé Pafnstwu zaawansowane techniki zarzadzania brzmie-
niami, umozliwiajace grupowanie ich w dowolny sposéb i ,,odktadanie” w wybrane miejsca.
Aby rozpoczaé potrzebna jest podstawowa wiedza na temat organizacji pamieci oraz
ekranéw Open/Save (objasnienia ponizej). Wiecej szczeg6téw na stronie 63. Na t¢ chwile
wystarczy, ze potraktuja Panstwo napedy User i Floppy jako miejsca w pamigci, ktore
stuza do zapisywania i odczytywania danych.

@ Typy pamieci

PRESET Pamie¢ wewnetrzna, w ktérej zapisane sa brzmienia fabryczne.
USER Pamie¢ wewnetrzna, w ktérej mozna zapisywac i odczytywac¢ dane.

#£7 uwaca

* Uzupetnienie typéw pamieci
opisanych obok stanowi opcjo-
nalna pamie¢ dysku twardego

FD Pamie¢ na dyskietce, na ktérej mozna zapisywac i odczytywaé dane.

(HD), instalowanego we wnetrzu

® Ekran Open/Save ....... Z poziomu tego typu ekranu mozliwe jest wybieranie
(otwieranie) r6znych plikow, takich jak brzmienia (str.
26-29), style akompaniamentu (str. 32), utwory (str. 43),
czy banki pamigci registracyjne;j (str. 52), a takze zapi-
sywanie tych danych w pamigciach USER i FD.

» 1 Prosze nacisna¢ przycisk [USER], aby przywota¢ ekran wyboru
brzmienia (Open/Save) dla pamieci User.
W tym przypadku moze by¢ wybrana dowolna partia prawej reki (RIGHT 1-3).

VOICE (RIGHT1)
PRESET § USER D

S %3 =

& VOICE

i 2,

SAVE

r2 z poziomu tego ekranu prosze utworzy¢ nowy folder, do
ktoérego beda zapisywane ulubione brzmienia.

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy
odpowiadajacy wskazamu [NEW] (7V).
1)

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy
odpowiadajacy wskazaniu [OK] (84).

& VOICE

v é‘ﬁﬂ gl
EEBE000E EOOEEE0M
DVowwwwwR@ ulululululululu

@ Domyslng nazwe utworzonego folderu mozna zmieni¢ na

inna w oknie dialogowym, jakie pojawia sie w dolnej czesci
wyswietlacza. Szczegotéw dotyczacych operacji nadawania
nazw prosze szukaé na stronie 70.

\3(y

Zostanie utworzony nowy folder.

instrumentu.

VOICE (RIGHT1)
PRESET | USER.

IQ NewFolder

M VOICE
P

A

NAME COPY. [DELETEJS] SAVE



Gra przy uzyciu hrzmien

» 3 Prosze skopiowaé zadane brzmienie z pamieci Preset do User.
W tym przypadku moze by¢ wybrana dowolna partia prawej reki (RIGHT 1-3).

O PIANO O STRINGS

@ E.PIANO O CHOIR

0

VOICE (RIGHT1)

Py
o

ﬁ E.Piano

B2 PhaseEP

J E NewTines I

Select files and/or Folders to be
copled to the clipboard.

@ @ @ @ @ @ @ @ Prosze nacisngé

przycisk ekranowy

@@@@@@@@mwm

VOICE (RIGHT1)

PRESET

M E.Piano
P1 P o
DE

T e e
COPY _peteinhisiomian -

Prosze wybra¢ brzmienie(a)
przeznaczone do skopiowania.

VOICE (RIGHT1)

PRESET

|EZ PhaseEP

“ i | & NewTines BACK  NEXT
P nn=J==q
|E& jazzChorus |2 FunkEP (i I

Jﬁ HyperTines }@ DX Modern
® EPiano
v1 v

Prosze nacisna¢
PRATITR 5'cc s andior olders o be _ przycisk [NEXT].
|_copY_BEeRroheat]

otouooo
@ @ @ @ @ @ @ @ Prosze nacisna¢ przycisk
% ekranowy [OK] (7V).

VOICE (RIGHT1)

PRESET j USER

J Q‘ NewFolder

M VOICE
: b &
Lo

NAME LOPY [DELETERS SAVE

Prosze wybra¢ folder utworzony w kroku #2.

VOICE (RIGHT1)

PRESET |/ USER

I GalaxyEP

M NewFolder M NewFolder

w i
;

PASTE SAVE NAME cory SIPASTE BEDELETERS SAVE

vt ﬁ

@ @ @ @ @ @ @ @ Brzmienie znajdujgce sie¢ w pamieci PRESET

@@@@?@@@

>4 Prosze powtarzac¢ czynnosci opisane w kroku #3, dopdki na

wyswietlaczu nie znajda sie wszystkie ulubione brzmienia.
Prosze przy okazji w ten sam sposdb sprobowac skopiowac brzmienia fabryczne

na dyskietke.

VOICE (RIGHT1)

PRESET . USER
I ﬂ DreamHeaven
id GalaxyEP
Tivel
ﬁ GrandPiano

PolarisEP

M NewFolder
P1

5
NAME COPY | [PASTE JDELETER] SAVE. ﬁ'

zostanie skopiowane do pamieci USER.

3



Wyhor i gra z uzyciem stylu — automatyczny akompaniament

Szczegbty na stronie 108

( Funkcja automatycznego akompaniamentu umozliwia
realizacje idei jednosobowej orkiestry, wprowadzajgc
profesjonalnie zaaranzowane partie towarzyszace
wprost pod palce uzytkownika instrumentu TYROS. W
W zasadzie wszystko, co jest wymagane od grajacego e P —
to dobér odpowiedniego stylu do wykonywanej muzyki r\l%’
i sterowanie przebiegiem harmonicznym odtwarzanego
akompaniamentu.

Instrument oferuje réznorodne style akompaniamentu,
dopasowane do szeregu gatunkéw muzycznych. Prosze
wyprébowac kilka z nich, korzystajac z nadrukéw na
ptycie czotowej instrumentu lub oddzielnej ksigzeczki
,Data List”.

v

LLfe t

Granie linii melodycznej prawa — a akordow lewa reka

> 1 Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw z grupy [STYLE], aby
przywota¢ ekran wyboru stylu. Z9 uwaca

* Pokazany tutaj ekran wyboru
stylu jest nazywany ekranem
typu ,Open/Save”. Moze on by¢
wySwietlany w dwdch trybach:
1) wyboru bezposredniego (tak
Jjak na rysunku obok) lub 2) wy-
boru numerycznego, w ktérym
podawane sg numery stylow.
Szczegdty na stronie 71.

® POP&ROCK O SWING&JAZZ O  LATIN O WORLD

O BALLAD O R&B :ozgklﬁwoom [e] PRESET

S B S\ B

\

grupa BALLROOM PARTY.

COPY.

[ W przyktadzie wybrana zostata J

»2 Prosze wybrac styl

STYLE
PRESET

I &l VienneseWaltz I OrgQuickstep

W przyktadzie wybrany
zostat styl Swingbox.

>3 Prosze uaktywni¢ funkcje Auto Accompaniment. Z) UwAGA
Prosze nacisnac przycisk [ACMP] tak, aby zaswiecila sie zwiazana z nim dioda . ACMP stanowi skrét od ACCOM-
sygnalizacyjna. Zdefiniowana uprzednio strefa w lewej czesci klawiatury stanie si¢ PANIMENT (akompaniament).
miejscem, w ktérym rozpoznawane beda akordy sktadajace si¢ na przebieg harmo-
niczny akompaniamentu. #9 uwaca

Arby Z;’iqf,:yé If/lu{;i(q@ automatycznego akompaniamentu prosz¢ ponownie nacisnaé ~ Szozegdly dotyczace punktow
przy ’ Punkt podziatu ... Warto$¢ domysina F#2/G2 poadziatu znajdujg sie na

stronach 74 i 112.
ACMP o oTsS AUTO
LINK O FILLIN

L Strefa rozpozna-J
wania akordéw
b 4 Prosze wilaczy¢ funkcje Sync Start. £ uwaca_
Prosze nacisnac przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje synchronicznego * Gdy aktywna jest funkcja Sync
uruchamiania akompaniamentu (za$wieci sie dioda sygnalizacyjna). Aby wytaczy¢ Start, wowczas przycisk

te funkcje prosze ponownie nacisnaé przycisk [SYNC START]. [START/STOP] miga synchro-
SYNC  sync  .STARTY nicznie z aktualnie ustalonym

SIOF - START 21-77 tempem odtwarzania (strona
P H = H»/-h 109).

\329



Wyher i gra z uzyciem stylu — automatyczny akompaniament

5 odtwarzanie stylu rozpocznie sie z chwila uderzenia akordu
w lewej czesci klawiatury.
Prosze na przyktad zagra¢ akord C-dur (tak jak wida¢ na ilustracji).

£ uwaca
* Przycisk [START/STOP] miga zgo-
dnie z aktualnie obowigzujgcym
tempem odtwarzania. Pierwsza
cze$¢ taktu wyrdzniana jest czer-
wonym btyskiem, pozostate miary
sygnalizowane sg na zielono.

Punkt podziatu klawiatury

w C— @refa automalycznegﬂ

akompaniamentu

72z 0lit?

Informacje dotyczace sposobéw wprowadzania akordéw znajduja sie na stronie
108.

Pryma i typ rozpoznanego akordu beda wySwietlane w srodkowe;j czesci glownego
ekranu roboczego.

»6 Prosze przy uzyciu lewej reki zagrac¢ inne akordy.

\ami

I f

7 Aby zatrzyma¢ odtwarzanie akompaniamentu, prosze nacisnaé
przycisk [START/STOP]

SYNC
STOP

(%] 5

L Stefa automa—
tycznego akompaniamentu

SYNC

START/
START  STOP

!

Prosze wyprébowac kilka z nizej wymienionych stylow...

Kategoria Nazwa stylu Komentarz
Live8Beat Nowoczesnie brzmiacy styl ,live” intensywnie wykorzystujacy brzmienia gitarowe i technologie Mega Voice. Wyprdbuj
koniecznie!
Pop&Rock
Unplugged 1 Styl oparty na brzmieniach instrumentéw akustycznych ,bez pradu”. Zwré¢ uwage na perfekcie realizacyjna!
PowerBallad Doskonata jako$é w ,formacie CD” — polecamy zwiaszcza nowe smyczki w sekcji Intro Il.
Ballad 6-8SlowRock1 Nikt nie potrafi sie oprze¢ magii lat '50. Wyprébuj Intro IIl i poddaj sie nastrojowi.
EasyBallad Ten styl mozna z powodzeniem wykorzystaé z wieloma utworami o balladowym charakterze. Sekcja Intro IIl prezentuje
potege brzmienia rogéw.
Dance Ibiza2002 Intensywnie korzysta z nowych brzmien perkusyjnych, basowych i syntetycznych gloséw. Wibracje wprost ze skapanej w storicu wyspy.
BigBandFast1 Iskrzace brzmienia ziotej epoki big bandéw. Podazaj za stylem, kontrolujac jedoczesnie caly big band.
Swing&Jazz =
Dixieland1 Zamknij oczy, a znajdziesz si¢ w Nowym Orleanie, miejscu, w ktérym narodzit sie jazz. Wyprébuj gtéwna odmiane ,D”,
ktéra zawiera petny sktad grupy dixieland'owe;j.
JazzFunk Gatunek, ktéry narodzit sig w konicéwce lat '70 ubiegtego wieku. Charakteryzuje si¢ jazzujgca rytmika z zacigciem
R&B funkowym. Wyprébuj koniecznie Mega-clean Guitar z sekcjg deta blaszang i saksofonami. Az trudno uwierzy¢, ze grasz
na instrumencie klawiszowym!
Countr ModCntryBId1 Jeszcze jeden styl podkreslajacy nowoczesne mozliwosci brzmieniowe instrumentu TYROS. Najwyzszej jako$ci,
y nowoczesna muzyka country.
Latin BrazilianSamba Latynoamerykanskie rytmy jak zywe. Wyprobuj poszczegdlne odmiany gtéwne (od A do D).
BallroomPar- | PubPiano Teraz nawet nie musisz opuszczaé swego pokoju, aby cieszyé sie akompaniamentem ze $piewem w starym stylu.
ty
A MovieSwin Kt6z nie kocha kina i muzyki z nim zwigzanej? Intro Ill wprowadza mieszanke smyczkéw i rogéw typowa dla muzyki
Movie&Show 9 fimowe,
Flamenco Ognisty hiszpanski taniec. Postuchaj fantastycznej gitary! Az trudno uwierzy¢, ze grasz na keyboardzie.
World : - - — PSS —e— -
IrishDance Przyktad autentycznej muzyki celtyckiej z charakterystyczna dla niej ztozonoscia rytmiczna, osadzong w tradycji
irlandzkiej.

Funkcja Stop Accompaniment

Gdy sekcja akompaniamentu jest wigczona a funkcja Synchro Start wylaczona mozna
gra¢ akordy w lewej czesci klawiatury a akordy akompaniamentu wciaz bedg slyszalne.
W takim trybie pracy, nazywanym ,,Stop Accompaniment”, instrument rozpoznaje
i pokazuje na ekranie akordy palcowane w dowolny sposdb. Mozliwe jest zatem korzy-
stanie z funkcji Chord Match (strona 38), jak réwniez fraz Multi Pad oraz efektow
Harmony (strona 39) w czasie, gdy odtwarzanie akompaniamentu jest zatrzymane.
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Wyhar 1 gra z uzyciem stylu — automatyczny akompaniament

Schematy stylu (odmiany)

Automatyczny akompaniament zbudowany jest z wielu odmian, ktore umozliwiaja two- 2y ywaga
rzenie zrdznicowanych aranzacji podktadéw muzycznych, w stylistyce dopasowanej do

» W zaleznosci od wybranego stylu

granego przez Pafistwa utworu. Odmiany akompaniamentu podzielone sg na nast¢pujace nie wszystkie schematy moga
schematy: INTRO (wstep), MAIN (fraza podstawowa), FILL-IN & BREAK (fraza zawierac dane. Przyciski odpowia-
przejsciowa i pauza), oraz ENDING (zakoficzenie). Przelaczajac miedzy poszczegdlnymi dajgce schematom zawierajq-

cym dane $wieca sie na zielono,

odmlar/lam1 (frazami) a}kompanlamentu W czasie gry, moga Panstyvo W prosty sposob wpro- podczas goly prayciski schema-
wadza¢ zmiany dynamiczne w utworze nadajac swemu wystepowi profesjonalny charakter. téw , pustych” sa zgaszone (stro-
INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. ha 73)
ﬂ | I I A H B c D —//-l | I I
@ INTRO .....ccoereee Schemat wykorzystywany z reguty na poczatku utworu. Po zakohczeniu odtwarzania wstepu,

akompaniament przechodzi do odtwarzania frazy gtéwnej. Dlugos$é schematu wstepnego jest rézna dla
réznych stylow i dostepne sg 3 rézne odmiany.

O MAIN ...t Schemat(y) przeznaczony do realizacji gtéwnej czesci utworu. Sktada sie z kilkutaktowej frazy, ktéra
powtarzana jest do momentu wcisniecia przycisku odpowiadajagcego innemu schematowi
akompaniamentu. Istnieja cztery schematy podstawowe (A-D), ktérych przebieg harmoniczny wyznaczajg
akordy rozpoznawane przez instrument w lewej czesci klawiatury.

O@FILLIN ... Uzycie tej frazy umozliwi Panstwu wprowadzenie odmian dynamicznych i pauz w partii rytmiczne;j
akompaniamentu, co doda wystepowi wiecej profesjonalizmu. Po witgczeniu funkcji AUTO FILL IN (przy-
ciskiem o tej samej nazwie) wystarczy przetagcza¢ pomiedzy schematami podstawowymi, a frazy
przej$ciowe zostana wygenerowane automatycznie. Kazda z odmian gtéwnych posiada wtascig sobie
fraze przejsciowa (tacznik FILL IN), w ptynny sposéb prowadzgcg do witasciwego schematu
podstawowego. Nawet gdy funkcja AUTO FILL IN jest wytaczona nacisniecie przycisku schematu aktualnie
odtwarzanego spowoduje wygenerowanie odpowiedniej frazy przejsciowej.

@®BREAK .........ccceee. Uzycie tej frazy umozliwi Panstwu wprowadzenie dynamicznych pauz w partii rytmicznej akompaniamentu,
co doda Panstwa wystepowi profesjonalnego charakteru.
@ ENDING ................ Schemat wykorzystywany w zakonczeniach utworéw. Po zakohczeniu odtwarzania schematu koncowego,

odtwarzanie automatycznego akompaniamentu zostanie automatycznie zatrzymane.Diugos¢ schematu
konczacego jest rézna dla réznych styléw i dostepne sa 3 rézne odmiany.

] -4 Prosze przeprowadzic¢ operacje opisane w procedurze poste-
powanie na stronie 32. A

TS AUTO
O LINK @ FILLIN

5 Prosze wlaczyé funkcje [AUTO FILL IN]. (] %

INTRO

w f{m

O Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw sekcji INTRO.

L
7 Po zagraniu pierwszego akordu w lewej strefie klawiatury, rozpo- b

czyna sie odtwarzanie stylu automatycznego akompaniamentu.
Prosze na przyktad zagrac¢ akord C dur (tak jak wida¢ na ilustracji).
Punkt podziatu klawiatury

Y

Po zakonczeniu odtwarzania wybranego schematu
wstepu akompaniament automatycznie przechodzi
W do jednego ze schematéw podstawowych.

4 | Strefa automatycznego |
akompaniamentu

> 8 Prosze naci.an(: przycisk odpowiadajqq.' dowolnemu ]'/j/l-t 7]/ 74
schematowi automatycznego akompaniamentu. MAIN VARIATION BREAK
(Struktura akompaniamentu opisana jest w postaci diagramu ﬂ A H B "BQ D h [-//-l
na nastepnej stronie.) '

© Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw sekcji ENDING. ENDING it
Spowoduje to uruchomienie odtwarzania wybranego schematu koficowego. Po "Qv t
jego odtworzeniu automatyczny akompaniament zostaje zatrzymany. Q
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B Struktura akompaniamentu

MAIN

BREAK

N
Jezeli wiaczona jest funkcja AUTO FILL IN
schemat tgcznika odtwarzany zawsze
wtedy, gdy zmieniany bedzie schemat
podstawowy. Nawet gdy funkcja AUTO
FILL IN jest wytaczona naci$nigcie
przycisku schematu aktualnie odtwa-
rzanego spowoduje wygenerowanie
Tl odpowiedniej frazy przejsciowe;.

BREAK

> | D i—" -

£ uwaca_
* Przyciski odpowiadajgce schema-
tom podstawowym sg w wygo-
dny sposob identyfikowane, dzie-
ki zastosowaniu réznokolorowych
podswietlen:
® Podswietlenie wytaczone
Oznacza, ze schemat nie za-
wiera danych i nie moze by¢
odtwarzany.

® Podswietlenie zielone
Oznacza, ze schemat zawiera
dane i moze by¢ odtwarzany.

® Podswietlenie czerwone
W czasie odtwarzania oznacza,
Ze ten schemat jest aktualnie od-
twarzany. W czasie gdy odiwa-
rzanie jest zatrzymane oznacza,
Ze po uruchomieniu odwarzany
bedzie wfasnie ten schemat.

® Podswietlenie czerwone
(migajace)
Oznacza schemat, ktéry be-
dzie odtwarzany jako kolejny
(po zakoniczeniu odtwarzania
schematu, ktory wiasnie jest od-

K twarzany i ktérego przycisk pod-
\_ J Swietlany jest na czerwono).
Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw
ENDING sekcji ENDING
ENDING/ rit. Jesli podczas odtwarzania frazy koncowej

| " m odpowiadajacy jej przycisk zostanie powtdrnie
naci$niety, spowoduje to, ze fraza koncowa
bedzie stopniowo zwalniana (efekt ritardando).

£ uwaca

Przycisk schematu, ktory odtwarzany bedzie w nastepnej kolejnosci miga na czerwono w czasie odtwarzania frazy tgcznika. W tym
czasie mozna wybra¢ inny schemat do odtwarzania, naciskajac jeden z przyciskow MAIN [A], [B], [C] lub [D].

Przez nacisniecie jednego z przyciskéw [INTRO] podczas odtwarzania utworu, mozliwe jest odtworzenie odpowiadajacej mu
frazy wstepu nawet w srodku utworu.

Jesli jeden z przyciskéw sekcji [FILL IN & BREAK] zostanie nacisniety na ostatnia 6semke taktu, fraza facznika lub pauza odtworzona
zostanie dopiero od poczatku nastepnego taktu.

Aby rozpocza¢ odtwarzanie stylu moga Panstwo wykorzysta¢ oprécz schematéw sekcji INTRO dowolny inny schemat.

Jesli jeden z przyciskow sekcji [INTRO] zostanie nacisniety podczas odtwarzania schematu koricowego, po zakoriczeniu odtwarzania
tego schematu rozpocznie sie odtwarzanie wybranego schematu wstepu.

Jesli podczas odtwarzania schematu koricowego zostanie nacisniety jeden z przyciskdw sekcji [FILL IN & BREAK], natychmiast
rozpocznie sie odtwarzanie wybranej frazy przejSciowej, po ktorej nastgpi fraza podstawowa.

B Pozostate kontrolery
@ FADE IN/OUT ....... Przycisk [FADE IN/OUT] moze by¢ wykorzystany do wprowadzania

o FanE stopniowego zgtosnienia i wyciszenia podczas rozpoczecia i zakonh-

czenia odtwarzania akompaniamentu. strona 109

@® TAP TEMPO........... Tempo odtwarzania akompaniamentu moze by¢ przez Panstwa do-

TAPTEMPO wolnie okreslone przez nabicie przy uzyciu przycisku [TAP TEMPO].

strona 109

@® SYNC STOP ......... Po wigczeniu funkcji SYNCHRO STOP, odtwarzanie automatycznego

o8 akompaniamentu zostanie automatycznie wytagczone po zwolnieniu

klawiszy znajdujacych sie w lewej strefie klawiatury. Odtwarzanie
zostanie wznowione po ponownym naci$nieciu klawiszy.

strona 110
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()
o— R B—
o T—

Przycisk [ONE TOUCH SETTING]

u.LAL [N
O
y

O —J4o_ 4 410

\ Przycisk [BALANCE]

Funkcja ONE TOUCH SETTING

ONE TOUCH SETTING jest przydatna funkcja, umozliwiajaca natychmiastowe przywotanie
ustawiefi globalnych instrumentu (takich jak brzmienie, itp.), ktore najlepiej pasuja do aktu-

alnie wybranego stylu.

1 Prosze wybraé styl.
2 Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw [ONE TOUCH SETTING]. ‘

Wtaczone zostana automatycznie funkcje automatycznego akompaniamentu i startu synchronicznego.
Ponadto, za posrednictwem jednego przycisku mozliwe jest wybranie i przywolanie ustawien globalnych
instrumentu (takich jak brzmienia, efekty, itp.), ktore najlepiej pasuja do wybranego stylu.

ONE TOUCH SETTING

G110
Y

1

3 Po zagraniu pierwszego akordu w lewej strefie klawiatury, rozpo-
czyna sie odtwarzanie stylu automatycznego akompaniamentu.

ONE TOUCH SETTING

ARy
A

>4 Prosze wyprobowac inne ustawienia globalne funkcji flj/,-t Ot ‘
[ 1

5 Prosze zatrzymac odtwarzanie akompaniamentu, naciskajac
przycisk STYLE [START/STOP] lub [ENDING].

Mozliwe jest tworzenie wlasnych konfiguracji funkcji One Touch Setting.
Szczegbly znajduja sie na stronie 110.

Regulacja wzajemnych poziomoéw glosnosci partii kilawiatury i akompaniamentu

Prosze nacisnac przycisk [BALANCE], a w dolnej czgsci ekranu pojawi si¢ okno miksera.
Za pomoca przyciskow ekranowych [A/V¥] nr 2, 5, 6, 7 i 8 mozna regulowa¢ poziomy
wzajemnej gtoSnoSci pomiedzy partiami klawiaturowymi a partia automatycznego akom-

paniamentu jako catoSci.

| =" INTW 1ain

| IiSEm L UL LA

BALANCE
100 100

MIXING CHANN
CONSOLE ON/OF

R (&) @ @ @ @ @ @ @
Umozliwiaja regulacje gto$nosci Umozliwiaja regulacje gto$nosci
odtwarzanego utworu (strona 43). @ @ @ \ @ @ @ @ poszczegdlnych partii klawiaturowych
% (strona 74).

Umozliwiaja regulacje gtosnosci sygnatu z mikrofonu (stron 46).

Umozliwiajg regulacje gto$nosci

odtwarzanego stylu.
Umozliwiaja regulacje gtosnoéci krotkich

fraz Multi Pad (strona 38).
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Wyciszanie Sciezek i zmiana hrzmien

Prosz¢ nacisnaé przycisk [CHANNEL ON/OFF] a w dolnej cz¢sci wySwietlacza pojawi si¢
nowe okno dialogowe. W tym miejscu, za pomoca przyciskow ekranowych [A/V] 1-8, mozliwe
jest wlaczanie/wytaczanie poszczegdlnych partii instrumentalnych w czasie odtwarzania stylu.
Naci$nigcie jednego z przyciskéw [s] 1-8 spowoduje przywotanie ekranu wyboru brzmien,

na ktérym mozna wybraé nowe brzmienie dla wskazanej partii instrumentalnej. Prosze
sprébowaé zmieni¢ domySlne przypisania brzmien w/g wlasnego uznania.

PRESET

BALANCE anoSax| & BreathyTenor

SoftTenorSax

e 1um ram o INew Dann

MIXING CHANNEL ==
CONSOLE ~ ON/OFF = m—— CHANNEL ON/ OFF
RIVI® [ RY20 [ 1 G b+ rikt 3
(Al A LA = =LA
PART PAR!

Kazde nacisniecie przycisku [CHANNEL (@ @ @ @ @ @&\m@ @)

ON/OFF] przetacza pomiedzy oknami !

dialogowymi partii akompaniamentu (@ @ @ @ @ @ ij @)
|

i utworu.

SaxSection TenorSax2

HyperAltoSax BaritoneSax

Na tym ekranie mozna zmieni¢ brzmienie
S ) wykorzystywane przez styl akompaniamentu.
Pl MEEHE 2R EY (e Ze Wyboru dokonuje sie w zwykly sposéb. Strona 25.

Odtwarzanie stylow z dyskietek

TYROS moze odtwarzac style zapisane na dyskietce.

Zgodnos¢ systemu TYROS z formatem SFF (Style File Format) zapewnia poprawne
odtwarzanie stylow akompaniamentu zapisanych na dyskietkach dostepnych w handlu,
oznaczonych logo Style File (strona 8). Mozliwe jest takze odtwarzanie kolekeji stylow
przeznaczonych dla innych instrumentéw, takich jak Clavinova CVP-209/207/205/203/
201, PSR-2000/1000, PSR-8000, PSR-9000 czy 9000Pro.

> 1 Prosze umiesci¢ dyskietke zawierajaca style w napedzie stacji
dyskow.

»2 Prosze nacisna¢ dowolny przycisk w sekcji STYLE, a nastepnie
przycisk [NEXT], aby wybrac¢ naped FD i wyswietli¢ liste
dostepnych plikow.

#£7 uwaca

>3 Prosze wybrac i odtworzy¢ zadany styl (strona 32). ];j/,-t 07~ * Opisywana procedura moze wy-
- magac¢ pewnej zwtoki w kroku
#3, gdyz dane stylu musza by¢
odczytane z dyskietki.

B Wskazowka - Wygodna metoda wyboru stylow

STYLE
OPOP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD Objasnienia zamieszczone na stronie 32 odnosza sie
[ ]—[ ]—[ ]—[ n do przypadku, w ktérym wskazany tu przycisk jest

L wiaczony. W czasie gdy aktywny jest przycisk

o BaAD o ReB o BALLBOON | ey [PRESET] (@ [USEﬂ] nie)' prosze r'!acisr)alé_dowolnly
[ ]_[ ]_[ ]_[ ] przycisk z nazwa zadanej kategorii stylow i wybra¢

styl. Strona 111

O DANCE O COUNTRY  OMOVIE&sHow O [TEEIRIEA

[ ]_[ ]_[ ]_[ -h— W czasie gdy aktywny jest przycisk [USER]

; (a [PRESET] nie) nacisniecie dowolnego przycisku

z nazwa kategorii stylu spowoduje wyswietleni

gtéwnego katalogu napedu User.

Uwaga: katalog gtéwny jest ustawieniem domysinym.
Jezeli w instrumencie zainstalowany jest
twardy dysk, wowczas kazdemu przyciskowi
z grupy STYLE mozna przypisac inny katalog
dysku. Strona 111
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Przyciski MULTI PAD

Szczegoty na stronie 124

o

( Sekcja przyciskow (padow)
MULTI PAD moze by¢ I

L LLLLL

wykorzystana do wyzwa- B ! e |
lania krotkich sekwenciji £ T e I be—
BANK 01 [[— ] o g

rytmicznych i melodycz-
nych, umozliwiajgc
wzbogacenie
i urozmaicenie gry.

MULTI PAD

Gra przy uzyciu padew

» 1 Prosze wybra¢ bank sekwencji MULTI PAD.
Prosze nacisnaé przycisk ekranowy [E]. aby przywota¢ ekran wybordu banku

sekwencji Multi Pad.
MAIN REGIST. SEQ 4743868 MULTI PAD
A Tos o | A OeTve 0 M PET s F2 L P2 : S
A= | | ﬁ gﬁandPiano g IE IE Dancefloor =
B@_ gvgsranoSax T E
= -

I Heavy Shuffle
&= MULTI PAD

PL P2

.

MIC LEFT_ RIGHTL RIGHT2 RIGHT3 COPY

»2 Prosze nacisna¢ dowolny pad.

#7 uwaGa

* Aby wyzwoli¢ odtwarzanie sek-
wencji w aktualnie ustalonym
tempie, wystarczy w dowolnym
momencie nacisna¢ odpowia-
dajacy jej pad.

W jednym momencie mozliwe

MULTI PAD CONTROL sTOP
L&) 1o

@ Kolory identyfikacyjne padéw
* Zielony: wskazuje, ze okre$lony pad zawiera dane (krotka sekwencje)

Rozpocznie sie odtwarzanie wtasciwej frazy (w tym
przypadku skojarzonej z padem nr 1). Aby zatrzymac
odtwarzanie frazy prosze nacisna¢ przycisk [STOP].

» Czerwony: wskazuje, ze dane (sekwnecja) skojarzone z okre$lonym padem sa
aktualnie odtwarzane.

® Typy danych Multi Pad
Rozrézniamy dwa typy danych Multi Pad. Pierwsze z nich odtwarzane sg jedno-

jest odtwarzanie dwdch, trzech,
a nawet czterech sekwenciji.
Ponowne nacisniecie padu

w czasie odtwarzania sekwen-
cji, spowoduje jej zatrzymanie

krotnie (od poczatku do konca), po czym odtwarzanie zostaje zatrzymane. Drugie
powtarzane sg w petli, dopoki nie zostanie nacisniety przycisk [STOP].

@ Zatrzymywanie odtwarzania krokich sekwencji Multi Pad
* Aby zatrzymaé odtwarzanie wszystkich aktualnie odtwarzanych sekwencji Multi Pad
prosze nacisna¢ (i zwolni€) przycisk [STOP].
* Aby zatrzymac¢ odtwarzanie wybranej sekwencji Multi Pad prosze nacisna¢ (i przytrzy-
mac) przycisk [STOP], po czym nacisna¢ pad(y), ktérego sekwencja ma by¢ zatrzymana.

Funkcja Chord Match

Wiele sekwencji Multi Pad frazy melodyczne lub akordowe, ktorych harmonia moze by¢ kontrolowana za pomoca akordéw granych
w lewej rece (tak jak w przypadku akompaniamentu). W czasie gdy wlaczona jest funkcja [ACMP] a odtwarzanie stylu uruchomione
wystarczy zmienia¢ akordy w zwykly sposéb, a harmonia odtwarzanej sekwencji Multi Pad z aktywna funkcja Chord Match zostanie
dostosowana do aktualnie obowigzujacego akordu. Ten sam efekt mozna uzyskac réwniez wtedy, gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane
(z funkcja Stop Accompaniment, str. 33). Prosz¢ pamietac, ze niektore sekwencje Multi Pad nie sa wyposazone w funkcje Chord Match.

MULTI PAD CONTROL sToP
+ WEEG
V 8

| Sirefa automatycznego |
akompaniamentu

i natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania od poczatku.

W tym przyktadzie, sekwencja odpowiadajaca padowi 2 zostanie przed rozpoczeciem
odtwarzania przetransponowana do tonacji F-dur.

Prosze sprobowa¢ zagra¢ inne akordy naciskajac jednocze$nie inne pady. Prosze
zwréci¢ uwage, ze mozliwa jest takze zmiana akordéw w czasie odtwarzania sekwenciji.
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Efekty hrzmieniowe

Szczegoty na stronach 81, 154

nnnnnn

e}
o— -
O i

TYROS wyposazony jest w zaawansowany procesor efektow,
przy ktérego pomocy moga Panstwo dodaé niezwyktej gtebi
i ekspresji do wiasnej muzyki. Efekty systemowe wigczane/

( LLLee

O 1.0y 0

wytaczane moga by¢ za pomocg ponizszych przyciskow.

LL[e

VOICE EFFECT

afi

HARMONY/ INITIAL POLY/ DSP
OECHO O TOUCH O SUSTAIN O MONO O DSP O VARIATION

(U N ¥

HARMONY/ECHO.....
INITIAL TOUCH

Trzy efekty systemowe sa stosowane
do aktualnie wybranego partii
klawiatury (RIGHT 1, 2, 3 lub LEFT).

Opis ponize;.
Przy uzyciu tego przycisku mozliwe jest wiaczanie i wylaczanie czutoéci klawiatury na dynamike gry.
Jesli czutos¢ klawiatury zostanie wytaczona, dzwieki odtwarzane beda z jednakowa gtosnoscia, bez
wzgledu na site gry.

Jesli funkcja SUSTAIN zostanie wiaczona, wszystkie dzwieki grane przez partie prawej reki (RIGHT 1, 2,
3) beda miaty diuzszy czas wybrzmiewania.

Decyduje on, czy brzmienie danej partii jest odtwarzane monofonicznie (w jednym momencie tylko jeden
dzwiek), czy polifonicznie (do 126 dzwigkdw w jednym momencie).

Przycisk ten umozliwia wiaczanie i wytgczanie efektéw dla poszczegélnych partii RIGHT 1, RIGHT 2,
RIGHT 3 oraz LEFT.

Jest uzywany do przetaczania pomiedzy odmianami efektéw. Mozliwy jest na przyktad wybor szybkosci
efektu obrotowych gto$nikow (wolny/szybki).

Korzystanie z efektu HARMONY/ECHO.

Uzycie tego efektu spowoduje dodanie do partii prawej reki dzwigkdw harmonizujacych, efektu
tremolo, a takze innych.

1 Prosze wiaczy¢ efekt HARMONY/ECHO.

2 Prosze wlaczy¢ automatyczny akompaniament (strona 32) oraz partie
RIGHT 1 (strona 26).

3

dzwiekow w

Lt

Prosze w lewej strefie klawiatury zagrac akord, a nastepnie kilka

prawej strefie.
Punkt podziatu klawiatury

llalil

Ce— | Strefa automatycznego |
akompaniamentu

W tym przyktadzie dzwieki harmoni-
zujace nalezace do tonacji C-dur
(zgodnie z akordem granym w lewej
rece) sg dodawane do dzwiekéw
granych w prawej czesci klawiatury.

Korzystanie z efektow Harmony/Echo mozliwe jest takze wtedy, gdy odtwarzanie stylu jest
zatrzymane (funkcja Stop Accompaniment, strona 33). Wystarczy wowczas lewa reka uderzaé

akordy w strefie

sterowania akompanimanetem a prawa grac¢ zatozong linie melodyczng.

Prosze wyprébowac¢ efekt HARMONY/ECHO dla wymienionych nizej brzmien.
Wiele brzmiefi skonfigurowanych jest do pracy z uzyciem efektéow Harmony/Echo, dopasowanych do ich
charakteru. Prosze wyprobowac kilka z wymienionych ponizej, grajac akordy lewa- a melodie prawa reka
i postuchac r6znych efektow Harmony i Echo.

Kategoria Brzmienie | Typ efektu HARMONY/ECHO || Kategoria Brzmienie Typ efektu HARMONY/ECHO
Piano Live! Grand Standard Trio Guitar CrunchGitr RockDuet
Accordion Tutti Accrd Country Trio PedalSteel Country Duet
Live! Strs Block Saxophone MoonLight Full Chord
Strings ChamberStrs | 4-way Open i Vibraphone Trill
Percussion = =
Harp Strum Timpani Tremolo
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Przywotywanie gotowych konfiguracji - funkcja Music Finder

Szczegoty na stronie 126

v

LLLLL

lecz nie wiedzg Panstwo ktéry styl i brzmienie bedzie

( Jesli chcg Panstwo gra¢ okreslony gatunek muzyki,

[
I
|
|
.L

R ‘ s najbardziej odpowiednie, z pomoca przyjdzie
‘ O, — ——— wygodna w uzyciu funkcja Music Finder. Wystarczy

wybra¢ zadany gatunek muzyczny z bazy danych,
a TYROS automatycznie dokona odpowiednich
ustawien, pozwalajac Panstwu skupic sie na grze.

Wyhor zadanego gatunku z listy (Record List)

» T Prosze nacisna¢ przycisk [MUSIC FINDER], aby przywotaé¢ ekran
roboczy funkcji Music Finder.
Ekran roboczy funkcji Music Finder zawiera list¢ rekordéw danych identyfikowanych
poprzez nazwy utwordw i/lub gatunkéw muzyki.
Kazdy rekord danych tworza cztery gldwne elementy

® MUSIC ...... Pole zawierajace tytut utworu/nazwe gatunku muzycznego, umozliwiajacy tatwe
wyszukiwanie ustawien utrzymanych w zadanej stylistyce.

® STYLE ....... Nazwa fabrycznego stylu akompaniamentu przypisanego do rekordu danych.

® BEAT ... Metrum przypisane do rekordu danych.

® TEMPO ... Tempo przypisane do rekordu danych.

BACK NEXT

ALL SEARCH L | HinC=q=
MUSIC STYLE BEAT TEMPO)|
[69 Summers Long i 414 144 L_SORTBY
A Bossa Gut Of Tune? Country2-4 414 132

PROGRAMMABLE ABrand New Day Of A Wiza~ | HipHopLight 44 | 120| SORTORDER]

MUSIC FINDER A Bridge To Cross Troubled ~ | Caribbean 414 30 Jezeli to konieczne prosze za pomoca
A Cosy Life In Italy fle | 4/4 88 . 3
AFeeling Of Love Tonight | Caribbean 474 76 _ przyciskow [BACK]/[NEXT] przywotac

| A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad 44 78 zaktadke ,ALL. Na tej stronie

AFire Lighter 60'sRock3 a:a | 129 &wi ; ; i
AFlowers Kiss? Cool8Beat sa | 1ss) ARH WVSWIeFlana ]e.’SF lista wszystkich ,
A Greek Called Zorba Live3Beat 414 36 wstepnie zdefiniowanych rekordow
4J0I Gond Fellow o5 | itz danych funkcji Music Finder.

A Little Caribbean Love CntryTwoStep 4/4 95 NUMBER OF
A March For Radetsky PopLatin 4/4 110 | RECORDS
A Nickel In The Nickelodeon | JazzWaltzSlow 4/4 200

=] C—=""1 [ =" [TEMPOLOCK ] [RECORD|
e D —

»2 Prosze wybra¢ zadane ustawienie z listy.
Za pomoca pokretta [DATA ENTRY] prosze przenieS¢ kursor na liste rekordéw. Po
podswietleniu wybranej nazwy prosze nacisnaé przycisk [ENTER], aby przywotac
odpowiadajaca jej konfiguracje. Prosze pamietac, ze przywotana konfiguracja jest
jedna z wstepnie zaprogramowanych, podobnie jak w przypadku funkcji One Touch
Setting.

DATA ENTRY DATA ENTRY

? 3 Prosze zagrac z towarzyszeniem akompaniamentu. rlﬂ/,t ott?

e
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Przywolywanie gotowych konfiguracji — funkcja Music Finder

Wyszukiwanie konfiguraciji wediug stow kluczowych

Funkcja Music Finder oferuje wstepnie ponad 1000 konfiguracji. Wybor jest wigc szeroki,
ale poszukiwania w takim ,,gaszczu” moga by¢ czasochtonne. Z pomoca przychodzi funkcja
wyszukiwania (Search), dzigki ktérej znacznie szybciej i tatwiej mozna dotrze¢ do intere-
sujacych danych.

» ] Aby przywota¢ ekran funkcji Search prosze z poziomu ekranu
funkcji Music Finder nacisna¢ przycisk ekranowy [I] (SEARCHI).

MUSIC FINDER SEARCH 1

MusIc STYLE | BEAT TEMPO)
5 Lon i | il | @IC))F MTSIC CLEAR

‘A Bossa Out OF Tune? Countrs24 wa | 1: ¢

Brand New Day Of A Wiza~ | HipHopLight | 4/4 | 120| [SORTORDIR —

ABrdae o Croms Troubied - Carivwean | 44 50| TR e EEIORD Gz

A Cosy Life In taly Fast$Bishuffle | 414 | 88

A Fecling Of Love Tonight _ Caribbean wa || [ H STYLE CLEAR
‘AFecling Of Love Tonight w1

AFire Lighter 60'sRock w1z o =3 T :

searciT[ 1 BEAT 24 34 44 65 OTHER

‘A Flowers Kiss? Coolseat v 1sm | (=]

A Greek Called Zorba LivesBeat aa | s

4 Jolly Good Fellow JamSamba 68 | 112 a SEARCHARES SAVORTIE S SEARCHER SEARCH

ALittle CaribbeanLove | CntryTwostep | 4 | 95| (e o o

‘AMarch For Radetsky PopLatin 44| 110| RECORDS ——TEMPO — GINRE

A Nickel In The Nickelodeon _ JumWaluslow | /4 200 FROM 10
=1 [C =1 [ =] [TENPOLOCK] [RECORD] =~ |
[ e ——— OFF EDIT == = G

» 2 Prosze wprowadzi¢ kryteria filtrowania danych i uruchomi¢
proces wyszukiwania.

Przyciski umozliwiajace skasowanie
Naciéniecie jednego z tych przyciskéw powo- wprowadzonych kryteriow wyszuki-
duje przywotanie okna dialogowego, umozli- MUSIC FINDER SEARCH 1 wania w polach po lewej stronie.
wiajacego wprowadzenie kryteriéw filtrowania - s
wg gatunkéw muzycznych lub stéw kluczo-
wych. Dane tekstowe wprowadza sie w sposéb
identyczny jak w przypadku nadawania nazw MUSIC BALL ROCM CLEAR ‘@] F

plikom (strona 70). Po wprowadzeniu nazwy ga-

tunku lub stowa kluczowego prosze nacisna¢ KEYWORD  DANCE m ©
przycisk ekranowy [OK], aby powrdci¢ do ekra- _
=y

nu przedstawionego obok.

Ten przycisk prosze nacisna¢, aby przywotaé
ekran wyboru styléw. Po wskazaniu zadanego
stylu prosze nacisna¢ przycisk [EXIT], aby

powrécié do ekranu przedstawionego obok. —E .

Kryterium umozliwia wyszukanie wszystkich

konfiguracji, wykorzystujacych wskazany styl. —  TEMPO
FROM TO
Ten przycisk prosze naciskac, aby okresli¢ ~ ~

metrum wyszukiwanych konfiguracji. Kazde
nacisniecie przywotuje przywotanie kolejnej
wartosci metrum. Ustawienie ,Any” umozliwia @ @ @ @ @
przeszukiwanie wszystkich rekordéw danych ] N . A . . . . %
W W)\¥ v )" ©
| |

bez wzgledu na metrum.

Umozliwia zdefiniowanie obszaru poszukiwan. | Przy uzyciu tej funkcji mozliwe jest Te przyciski umozliwiajg okreslenie po-
Dodatkowe zawgzenie obszaru mozna uzyskac wyszukanie konfiguracji, ktérych szukiwanego gatunku muzycznego.
wskazujac wartosci SEARCH 1 2. tempo zawarte jest w przedziale

OD (FROM) - DO (TO).

Aby rozpoczaé proces wy-

ﬁ}] UWAGA szukiwania prosze nacisnac
— ‘Mi‘sll‘ _ :'an BEAT TEMIE' — (2 cisk [START SEARCH]
* Jezeli chca Paristwo dodatkowo v e T sv y'k' Fiwania ooiani
.z . 4 A Bridge To Cross Troubled ~ | Caribbean /4 80 [SORT )
zawezi¢ obszar poszukiwari lub A Com it ey ) | VYK vI:ysz_u 'S“"’a“'ah P1°la‘""=!
. ) ! A eling O Love Tonight | Corlbbean 4476 sie na ekranie Search 1.
szukac¢ w grupie innych gatunkom,/ Aremgorow T yowson 95 13 ]
muzycznych prosze wykorzystac N ™n
ekran SEARCH 2 A Greek Called ZorbaJ Live8Beat 414 150 ]:
" A Jolly Good Fellow JazzSamba 68 | 112
ALitle Carboean Love | cntrsTwosien | 414 | 95| xumemon
A Nickel In The Nickelodeon | JazzWaltzSlow 4/ 200
==

>3 Prosze wybra¢ jedna z konfiguracji wyswietlanych ﬁy/t OHLE
na liscie SEARCHI i rozpocza¢ gre.

o)



Przywolywanie gotowych konfiguracji — funkcja Music Finder

Tworzenie zestawow ulubionych konfiguracji

Wygodnym rozwigzaniem jest utworzenie foldera ,,ulubionych” konfiguracji tak, by mozna
bylo przywotywac je z jednego miejsca. Stuzy temu przedstawiona ponizej procedura.

s s o -— Aby doda¢ zaznaczong konfiguracje (rekord danych) do strony
A Bossa Out Of Tune? Countryz-d | 44 | 132 Ulubione (Favorite) prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [H] (gdy
> Brand New Das O & Wisa~ | HiptopLight | 414 | 120 [SORTORDTH] BN . A . .
AbrdzeTo Cros Teoubled - Carbbean | 44| 0| [EIGEGIRGE| @I—T)°  pojawi sie prosba o potwierdzenie prosze wybraé [YES]).

A Cosy Life In Italy 414 88

AFecingOf Love Tonght [Coribbean | 414 |16 -

A Fecling OF Love Tonight  MovieBallad | 4/ | 78

A Fire Ligh sRodks | 414|129 I:

A Greek Called Zorb: Live8Beat 414 86

AJorl:GoodFello:va J;::sBm;La 68 | 112 ‘@J

ALitleCaribbean Love | CutryTwosten | 414 |95y

‘AMarch For Radetsky  PopLatin s | 10| NECORDS

A Nickel In The Nickelodeon | JazzWaltzSlow 414 200

Aby przywotaé strone Favorite
prosze wykorzysta¢ przyciski
[BACK]/[NEXT]

i potwierdzaé, gdy
dodawany jest okre-

B == . [0

Music sty BEAT TEMPO| - $lony rekord danych. Music SIYLE | BEAT[TEMPO| .
At Once Ballad PowerBallad a4 o8 | [LSORTEY @ F 69 Long 474 | 1aa) [SORTBY J
‘AtThe Copa a | ua Back On The Road 6-350ul a4 0
“ACThe shop Acoustcyur | 414 | 174 [sopTORDER BACK  NEXT Chistmas Jingle Stowtos wa | i
s o 1| | @) === R |
Athens White Rose Salsa a4 | 174

i ADDTO

Atonal Flame NewCountry a4 ) =
‘Ave Maria No More < a4 |1
Baa Bee Girl T T ] P [ I— seancir 1]
B v e 4 T 30 { [
Babylon Rivers Clubdance a4 |12
Bacarol-Song ChristmasWaltz | 34 | 140 =
Bacarol-Sonz Cool3Beat 34 | 158] \vmeron N
Back On The Road &-550ul 44| 10| RECORDS RECORDS
Back On The Road i | 10
=] | ——~— [RECORD] = = 1[C—="7 RD)|
I~ = ~ EDIT =1 == =~ T

Christmas Jingle
Cielito Waltz

ClsicCanon Svimgwate | 4

72
Classical Maria HeartBeat 68| 60 =~
Classical Maria Jazzbop a6

Classical Maria PolkaPop a | 108 SEWCH[ _— |

ey
Clean The Windows Now JazzWaltzSlow 414 206
e st [ Gl e,
Colour My Bossa Nova Blue CountryBallad 414 162 NUMBER OF
Come Along With Me SoulBrother L) 136 | RECORDS
Come Home, Be Welcomed IrishDance 4/4 108

=] C_—=_1 =] [TEMPOLOCK

] = ~

B Inne dodatki

Funkcja Music Finder wyposazona jest w pare uzytecznych dodatkéw opisanych poni-
zej. Sa one dostepne na wszystkich ekranach roboczych tej funkcji.

MUSIC FINDER

FAVORITE
MUSIC STYLE BEAT | TEMPO!
i SORT BY PRI . .
I?Sk'?m—m Puionthulth |4 131 E @E=))r —— Umotliwia alfabetyczne sortowanie rekordéw
ac n e Roas =330

Christmas Jingle Slowfox 4/4 194 danych w/g zaznaczonego elementu.
- ‘G =" Zmienia porzadek sortowania rekordéw
danych (wzrastajacy lub malejacy). Metoda

‘-Cl H sortowania okreslona jest przez wybrany
smncn[m ( . powyzej element.
[ (===l

NUMBER OF
RECORDS

==
Q)@ @fr @) (> [

Wskazuije liczbe aktualnie wys$wietlanych
rekordéw danych.

Nacisniecie tego przycisku spowoduje utworzenie nowego rekordu
danych poprzez edycje aktualnie wybranego. Strona 126.

1 2 3 4 5 6 7 Ten zestaw przyciskéw wykorzystywany jest, gdy lista rekordéw
@ @ @ @ @ @ @ sortowana jest wg nazw stylow. Umozliwiaja one przemieszczanie

\— A\ —) kursora wzdtuz listy dostepnych rekordéw. Jednoczesne naciéniecie
| obu przyciskdw spowoduje przemieszczenie kursora na pierwsza
pozycje listy rekorddw.

ERE)

Ten zestaw przyciskéw moze by¢ wykorzystywany niezaleznie od
zastosowanych kryteriow sortowania. Przyciski umozliwiajg prze-
Ten zestaw przyciskéw wykorzystywany jest, gdy lista rekordéw mieszczanie kursora wzdtuz listy dostepnych rekordéw w kierunku
sortowana jest wg nazw utworéw/gatunkéw. Umozliwiajg one zgodnym z ich oznaczeniem.

przemieszczanie kursora wzdtuz listy dostepnych rekordéw w kierunku

zgodnym z ich oznaczeniem. Jednoczesne nacisniecie obu przyciskow

spowoduje przemieszczenie kursora na pierwszg pozycje listy rekordow.
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odtwarzanle utworow Szczegéfy na stronie 88

Instrument TYROS umozliwia odtwarzanie utworéw. ]\

Moga to by¢ nie tylko utwory zapisane w wewnetrznej o

pamieci instrumentu, ale takze komercyjne kolekcje >.

dostepne na dyskietkach, jak réwniez stworzone przez
uzytkownika przy uzyciu funkcji Song Recording (strona

54) lub Song Creator (strona 94). Informacje dotyczace
zgodnych formatéw danych znajduja sie na stronie 8.

A

LLle

Odtwarzanie utworow 2 dyskietek

b ] Do napedu prosze wsuna¢ dyskietke
zawierajaca utwory w standardzie MIDI.

5" WAZNE

* Prosze zapoznac sie z rozdziatem
poswieconym stacji dyskow i dy-
skietkom (strona 6).

»2 Aby przywota¢ ekran wyboru utworéw prosze nacisnac jeden
z przyciskow sekcji SONG.

wcx_gll ZD uwaca_

L E=H B * Pokazany tutaj ekran wyboru
Aby przywotaé brzmien jest nazywany ekranem
ekran wyboru typu ,Open/Save”. Moze on by¢
utworéw z dyskietki wySwietlany w dwoch trybach: 1)
prosze uzy¢ przycis- wyboru bezposredniego (tak jak
[T kow (PRGNS na rysunku obok) lub 2) wyboru
SIS numerycznego, w ktérym poda-

| 3] Techno wane sg numery brzmien.

Szczegdty na stronie 71.

P1

NAME COPY DELETE[S] SAVE

>3 Prosze wybra¢ utwor z dyskietki.

Dokonuje si¢ tego w taki sam sposob, jak w trakcie wyboru stylu lub brzmienia.

>4 Aby uruchomi¢ odtwarzanie prosze nacisna¢ przycisk [START
STOP] w sekcji SONG CONTROL.
Te przyciski umozliwiaja wprowadzenie znacznikow

OEZl OEA O EA O BEA o Loor utatwiajgcych nawigacje w utworze i kontrole petli
]—[ ]—I ]—[ ]—[ odtwarzania (strona 44).

Ten przycisk umozliwia rejestracje wykona- o mec _tor O mew Zwykle nacisnigcie tego przycisku powoduje przesu-

nia na klawiaturze w postaci danych MIDI ’&UJ'EM— nigcie biezacej pozycji utworu o jeden takt do przodu,

(strona 54). L 3 @ podczas gdy diuzsze przytrzymanie powoduje ,prze-
NEW SONG B wijanie” utworu w przéd. Naci$nigcie tego przycisku

Po naci$nieciu tego przycisku w czasie powoduje przywotanie okna informacyjnego SONG

odtwarzania utworu jest ono przerywane POSITION.

i natychmiast wznawiane od poczatku. Nacisniecie tego

Zwykte nacisniecie tego przycisku powoduje przesu-
niecie biezacej pozycji utworu o jeden takt do tytu, podczas gdy dtuzsze
przytrzymanie powoduije ,przewijanie” utworu w tyt. Naci$nigcie tego przy-
cisku powoduje przywotanie okna informacyjnego SONG POSITION.

»5 Aby zatrzyma¢ odtwarzanie utworu prosze ponownie nacisna¢ przycisk
[START/STOP] w sekcji SONG CONTROL.

przycisku w czasie gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane
spowoduje ,przewinigcie” utworu do jego poczatku.

B Wyswietlanie stow i nut utworéw
@ Jezeli dane utworu zawierajg stowa, mozna je wy$wietli¢ za pomoca

przycisku ekranowego [Lyrics] z poziomu gtéwnego ekranu roboczedo ..................... strona 46
@ Zapis nutowy odtwarzanego utworu mozna przeglada¢ korzystajac
z przycisku ekranowego [Score] z poziomu gtéwnego ekranu roboczego .................. strona 49
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Odtwarzanie utworéw

Znaczniki w utworze

W utworze mozna umiesci¢ do czterech znacznikéw (SP1 — SP4). Nie tylko utatwiaja one nawigacj¢, ale umozliwiaja
réwniez tworzenie wewnetrznych petli odtwarzania, co pozwala na dynamiczna (w locie) kreacj¢ przebiegu utworu.

B Przemieszczanie sie pomiedzy znacznikami
b T Prosze wybra¢ utwér i uruchomi¢ odtwarzanie od poczatku.
Jezeli to konieczne prosz¢ nacisnaé przycisk [TOP], a nastepnie [START/STOP].
L JL_JL_ I 1|

START/

L J | J L J | J |
o REC TOP O SToP > O REC TOP 'O’g%gw
< > < >>
L NEW SONG (b NEW SONG SVNC START —%

b 2 W wybranym miejscu utworu prosze 2-krotnie nacisna¢ jeden z przyciskéw [SP].

Aby wprowadzi¢ znacznik w trakcie odtwarzania utworu prosze 2-krotnie nacisngé
jeden z przyciskow [SP1]-[SP4] w momencie, w ktérym ma to nastapic. Dioda
sygnalizacyjna przycisku zacznie miga¢ w kolorze zielonym wskazujac, ze znacznik
jest umieszczany w pierwszej mierze wybranego taktu.

SONG CONTROL
Eil O EA O EA O EA 0 Loop

START/
op_ O srop REW FF

Po wprowadzeniu znacznika dioda sygnalizacyjna
Swieci sie $wiatlem ciagtym w kolorze zielonym lub
czerwonym. Dwukrotne nacisniecie przycisku
skojarzonego ze znacznikiem spowoduje
umieszczenie go W nowym miejscu utworu.

O

—~©

K =>/0 «HDDH

L NEW SONG JL SYNC START =

Prosze kontynuowaé wprowadzanie kolejnych znacznikéw w taki sam sposob. Ponizszy
rysunek przedstawia przykladowe rozmieszczenie znacznikdw w utworze.

Poczatek utworu  [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Koniec utworu
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
& " - - " o

>3 Prosze zatrzymac odtwarzanie utworu.

77V oUt!

» 4 Teraz jest czas na wyprébowanie wprowadzonych
w kroku 2 znacznikéw do poruszania sie po utworze.

» Skok do znacznika w czasie odtwarzania

SONG CONTROL
o OEA OEdA e

J
'AISW

L

* Skok do znacznika i uruchomienie odtwarzania

SONG CONTROL
e Eil O EA O EAl O EX © oop

O LooP

O REC ;S !OP O _§ie” REW FF O REC top O_Siop

@Lm /(< J{ oo [[oHK]HD]-[
— L ¢

LNEWSONG_&;“%

W powyzszym przyktadzie odtwarzanie utworu zostanie
uruchomione od poczatku taktu, w ktérym wprowadzony
zostat znacznik [SP1] (krok #2).

L NEW SONG —J L SYNC START -2
W powyzszym przyktadzie w momencie nacisnigcia przycisku znacznika
odtwarzanie odbywa si¢ do konca biezacego taktu, a nastepnie
kontynuowane jest od taktu w ktérym wprowadzony zostat znacznik [SP4]
(krok #2). Skok moze by¢ anulowany poprzez ponowne nacisnigcie
przycisku znacznika w czasie gdy nie zostat on jeszcze wykonany (w czasie
konczenia odtwarzania biezacego taktu). Trzeba jednak pamigta¢, by nie
wykona¢ operacji podwdjnego nacisniecia przycisku.

>3 Prosze zatrzymac¢ odtwarzanie utworu.

B Korzystanie ze znacznikéw dla odwarzania w petli
Prosze sprobowac uzy¢ znacznikdw wprowadzonych w kroku #2 aby odtwarzaé w petli
wybrane ,,odcinki” utworu.

> 1 Prosze przewina¢ utwor do poczatku i uruchomié¢ odtwarzanie.

Poczatek utworu  [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]  Koniec utworu
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
- - - - N o

Zielony Zielony Zielony Zielony
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#£9) uwaca

e Znacznik mozna wprowadzi¢
réwniez zatrzymujac odtwarzanie
utworu w wybranym miejscu i do-
piero wéwczas 2-krotnie uderza-
jac jeden z przyciskéw [SP1]-
[SP4]. Niezaleznie od trybu wpro-
wadzenia znacznika (w czasie
odtwarzania lub gdy jest ono za-
trzymane) jest on umieszczany
zawsze w pierwszej mierze wy-
branego taktu.

/\ 0STRZEZENIE

* Aby zachowac¢ ukfad znacznikow
prosze zapisa¢ utwor w pamieci
User, FD lub HD (jezeli dysk twar-
dy zostat zainstalowany). Prosze
pamietac, ze w przypadku wybra-
nia innego utworu lub odfgczenia
zasilania dane dotyczgce znacz-
nikéw zostang utracone. Szcze-
gotéw prosze szukac na stronie
55 (krok #38).

#£9 uwaca

* W czasie wykonywania skokéw
pomiedzy znacznikami prosze
pamietac, by nie wykonac ope-
racji podwdéjnego nacisniecia
przycisku (co powoduje zmiane
definicji znacznika, por. krok #2).



Odtwarzanie utworow

Dioda sygnalizacyjna przycisku [SP1] zmieni swoj kolor z zielonego na czerwony po przejSciu odtwarzania
przez punkt znacznika SP1.

Poczatek utworu  [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Koniec utworu
' ' ' ' ' '
Czerwony Zielony Zielony Zielony

2 Po odtworzeniu miejsca, w ktéorym znajduje sie znacznik SPI
prosze nacisna¢ przycisk [LOOP].
Odtwarzanie bedzie kontynuowane w petli pomigdzy znacznikami SP1 i SP2 tak jak to pokazuje ponizszy

rysunek.
Poczatek utworu  [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Koniec utworu
Czerwony Zielony Zielony Zielony
— >
Lo |

3 Prosze wylaczy¢ odtwarzana petle ponownie naciskajac przycisk [LOOP].
Petla zdefiniowana w kroku #2 powtarzana jest nieprzerwanie do momentu ponownego nacisniecia przycisku
[LOOP], co sprawia, ze odtwarzanie przechodzi poza znacznik SP2, (dioda sygnalizacyjna przycisku [SP2]
zmienia kolor na czerwony) i zmierza w kierunku znacznika SP3.

Poczatek utworu  [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Koniec utworu
' ' ' ' ' '
Zielony Czerwony Zielony Zielony

4 Przed osiagnieciem znacznika SP3 prosze jeszcze raz za pomoca przycisku [LOOP]
wiaczy¢ petle odtwarzania.
W ten sposéb definiowana jest nowa petla — pomigdzy znacznikami SP2 i SP3, tak jak to pokazuje ponizszy

rysunek.
Poczatek utworu  [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Koniec utworu
i | | | i |
Zielony Czerwony Zielony Zielony
R ——
| S—

5 Prosze probowac¢ zapetla¢ pozostate ,,odcinki” utworu, powtarzajac kroki #3 i #4.

6 Prosze zatrzymac odtwarzanie.

Regulacja poziomu gloSnoSci wzajemnej pomiedzy partiami klawiatury
a odtwarzanym utworem

Po naci$nigciu przycisku [BALANCE] na wyswietlaczu pojawi si¢ okno dialogowe miksera (strona 36). Poziomy gto§nosci
wzajemnej pomiedzy poszczegolnymi partiami klawiatury, a odtwarzanymi utworem moga byc regulowane za pomoca

przyciskéw [1], [5], [6], [7]1 [8]-

Wiaczanie/wylaczanie poszczeyolnych partii utworu

Po naci$nieciu przycisku [CHANNEL ON/OFF] w dolnej czesci wyswietlacza pojawi si¢ okno dialogowe. Kazda z partii
(kanat) utworu moze by¢ wylaczona/wlaczona za pomoca przyciskow ekranowych [1]-[8].

[

MIXING CHANNEL

CONSOLE ON/OFF W /T CHANNEL ON / OFF
A — — -
G
Kolejne naciéniecia przycisku (&) (&) () (&) (&) (B) [B) () Aby wigczyé lub wylaczyé dang
[CHANNEL ON/OFF] przetaczaja 1 2 s 4 s o , o partie wystarczy nacisna¢
pomiedzy oknami dialogowymi @ @ @ @ @ @ @ @ odpowiadajacy jej przycisk.
zawierajgcymi partie stylu i utworu.
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Spiewanie do podiaczonego mikrofonu Szczeg6ly na stronie 130

4 Instrument TYROS wyposazony jest w gniazdo wejéciowe, umozli- =—
wiajgce podtaczanie réznorodnych zrédet sygnatu, takich jak mikro- - -
fon, gitara elektryczna lub odtwarzacz CD, a nastepnie miksowanie = E
tych sygnatéw z dzwiekami powstajacymi w samym instrumencie. 5 e — NN e —
To jednakze nie wszystko. Dzigki funkcji Vocal Harmony (strona 47) O T e T e - —— O R :
mozliwe jest wzbogacanie linii wokalnej lub gitarowej w efekty [ o T Lo
harmoniczne lub echa, jak réwniez wykorzystanie instrumentu do e
zabawy w Karaoke poprzez zastosowanie réznorodnych efektow H E
do linii wokalnej i $piewanie réwnolegle z akompaniamentem lub
odtwarzanym utworem.
Podiaczanie mikrofonu
. Z£1 uwaga
> ] Potencjometr [TRIM] (plyta tylna) oraz [INPUT VOLUME] —_— »
. ., . . . * Aby unikna¢ mozliwych sprzezer lub
(ptyta przednia) prosze ustawi¢ w potozeniu minumum. innych interferencii prosze izolowac
mikrofon od gtosnikéw instrumentu
— MG LINE IN— NPUTVOLUME  mic/unem najlepiej jak to mozliwe.
MIN A MAX @ @
SIGNAL OVER -
©)
@\)% o fdur * Poniewaz gniazdo wejsciowe MIC/
MIN 7ax LINE IN charakteryzuje sie duza
czutoscia moze by¢ przyczyna za-
, ) . ktécen, gdy nic nie jest podtaczone.
»2 Prosze podtaczy¢ mikrofon do gniazda MIC/LINE IN. Aby temu zaradzi¢ prosze w takim
. . . N . " przypadku zawsze ustawia¢ poten-
Mikrofon musi by¢ wyposazony w standardowy wtyk typu jack (1/4") cjometr [INPUT VOLUME] w poto-
zeniu minimum.
—MIC/ LINE IN—
NPT T #£9 uwaga

* Prosze upewnic sie, ze potencjometr

[INPUT VOLUME] znajduje sie w po-
@ tozeniu minimum, gdy:

* do instrumentu podtgczany jest

>3 Prosze wlaczy¢ zasilanie.

mikrofon;
mikrofon jest odfgczany;
* wylfgczane jest zasilanie

» 4 Spiewajac do mikrofonu prosze dokonaé regulacji pozioméw nstrumentu.

* Moze sie zdarzy¢, ze sygnat z mikro-

za pomoca potencjometrow [TRIM] (plyta tylna) oraz [INPUT fonu bedzie przesterowany mimo, ze

VOLUME] (ptyta przednia).

sygnalizaor OVER nie zapala sie. W ta-
kim przypadku prosze zmniejszy¢

* Poniewaz poziom sygnatu mikrofonowego moze by¢ zbyt niski, potencjometr [TRIM] czuto$¢ wejécia (potencjometrem

mozna ustawi¢ w poblizu potozenia maksimum.

[TRIM]), a nastepnie ponownie wyre-
gulowaé poziom za pomoca poten-

* Regulacje prosze przeprowadza¢ kontrolujac stan sygnalizatorow OVER i SIGNAL. cjometru [INPUT LEVEL].
Gdy poziom sygnatu wejéciowego jest zbyt duzy * Poniewaz sygnat P?QhOdzﬁc}’ z mi-
—MIC/LINE IN— INPUT VOLUME MIC/LINE IN zapala sig sygnalizator OVER. Dokonujac regulacii ksera lub innego Zrodta liniowego
INPUT M ax za pomoca potencjometra [INPUT LEVEL] nalezy moze miec zbyt duzy poziom, prosze
pilnowaé, aby sygnalizator ten nie zapalat sie. w takim przypadku zmniejszy¢ czuto$é
Gdy poziom sygnatu wejéciowego jest dostatecznie za pomocg potencjometru [TRIM].

@ (@5

wysoki sygnalizator SIGNAL $wieci sie na zielono.

Piosenki z tekstem

Prosze sprobowaé odtworzy¢ utwér zawierajacy dane tekstowe, a nastepnie zaspiewac do podtaczonego mikrofonu.

> 1 Prosze wybrac utwor zawierajacy tekst (strona 43).

»2 Naciskajac przycisk [EXIT] prosze powroci¢ do gtléwnego ekranu roboczego
i przywotac wyswietlanie stéw za pomoca przycisku ekranowego [Lyrics].

MAIN REGIST. SEQ 4743365
N TRANS: L UPPER SPLIT ey s
ps 0 S R, 0 MM P s P2 o P2

ONG a4 J=120 Livet RIGHT1
nkle Twinkle~ | & GrandPiano
BAR ~ RIGHT2

: w Sveet
TEMPO %% SopranoSax
| cioro RIGHT3

3 LEFT
| «« DreamHeaven

STYL 4
: —
MULTIPAD REGISTRATION BANK
IE HipHop1 IB NewBank

BALANCE
E 100
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ya

Spiewanie do podiaczonego mikrofonu

> 3 Jezeli to konieczne w torze mikrofo-

MIC

Z7) uwaGA

nowym prosze uaktywni¢ efekt.

O {2%hony O TALK @ EFFECT

VHTYPE

[
SELECT SETTING

 Stowa pojawiajgce sie na ekranie
wys$wietlacza moga by¢ kiero-

>4 Prosze uruchomic¢ odtwarzanie utworu.

ML]LXH}_H_h

wanie réwniez do wyjsécia [VIDEO
OUT]. UmoZliwia to ciggte wy-
Swietlanie tekstu na monitorze

SONG CONTROL

SP1

EA O EA O EA o oor

zewnetrznym, podczas gdy na

@]
» 5 Prosze $piewaé odczytujac tekst I

wyswietlaczu instrumentu poja-

i JL )

wiajg sie inne ekrany robocze.

¥ STAR

Zﬁ

'
Top_, O, stop

T/

Lo REC REW FF Szczegotly na stronie 151.
z wyswietlacza. @E}lim [ << J[{ oo ] 9ol
7 - o\ (Y
}6 Prosze zatrzymac odtwarzanie. Levsone I oncar

Korzystanie z harmonizera

Skorzystanie z zaawansowanej funkeji Vocal Harmony umozliwia dodanie do realizowanej

przez $piewajacego partii wokalnej glosow harmonizujacych..

» 1 Prosze uruchomié funkcje Vocal Harmony.

MIC
VOCAL VHTYPE  MIC
® HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT SETTING

L%HHH]]

I» 2 Aby przywota¢ ekran wyboru typu efektu harmonizacji prosze

nacisnac¢ przycisk [VH TYPE SELECT].

VOCAL HARMONY

TYPE

PRESET

I@ CountryQuar @ Std Duet
mic =
P T 5= || cisaMenQuar MenChoir
ﬂ H H ]-[_(\ ]] Q c=m IM MixAcapQuar )| ClosedChoir ﬁD UWAGA
o= [|£5! WomenChoir * Najbardziej prawdopodobna

=S sters

W niniejszym przykia-
dzie wybrany zostat
efekt ,Jazz Sisters”.

>3 Prosze uaktywni¢ przycisk [ACMP].
>4 Prosze uderzy¢ i przytrzymac akord w lewej czesci
klawiatury spiewajac w tym czasie.

Punkt podzialu

I

_ LSekCJa sterowamaJ
Gtosy harmonizujgce generowane sg akordami
na podstawie rozpoznanego akordu.
Prosze wyprébowac rézne akordy.

B Akordy funkcji Vocal Harmony

przyczyna faktu, iz dzwieki gene-
rowane przez harmonizer sg znie-
ksztatcone lub ,,nieczyste” jest to,
ze mikrofon moze odbieraé
dzwieki inne niz gtos $piewaja-
cego (np. realizowany w tle akom-
paniament). Najbardziej nieko-
rzystny wptyw majg dzwieki o ni-
skiej czestotliwosci. Rozwigza-
niem problemu jest na ogot:

* Spiewanie w odlegfosci tak
bliskiej od mikrofonu jak to
tylko jest mozliwe;

uzycie mikrofonu o charakte-
rystyce wybitnie kierunkowej;
zZmniejszenie poziomu gtos$no-
Sci tfa (Sciszenie odtwarzanego
akompaniamentu lub utworu).

775 7 Ot

SES

Gtosy harmonizujace generowane sa na podstawie rozpoznanych akordéw. W powyzszym przykladzie byly
to akordy grane w lewej czeSci klawiatury. Jednakze w zaleznoSci od trybu pracy funkcji Vocal Harmony,
jak i rodzaju wykonywanej muzyki moga to by¢ akordy pochodzace z innych Zrédet (wymienionych ponizej).

Szczegoty na stronie 133.

Akordy dla funkcji Vocal Harmony

Wymagany tryb pracy funkcji

Akordy rozpoznane w sekcji sterowania przebiegiem akompaniamentu | CHORDAL
Akordy rozpoznane w sekcji partii Upper (RIGHT 1-3) VOCODER
Akordy rozpoznane w sekcji partii Lower (LEFT) VOCODER
Dane o akordach zawarte w pliku utworu (standard XF) CHORDAL

Akordy rozpoznane na podstawie nut zawartych w pliku utworu

CHORDAL, VOCODER
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Cwiczenia z uzyciem funkeji Guide

o (Funkcja Guide, to sposoéb na fatwa i przyjemna nauke

E E nowych utworéw. Dzieki niej widoczne sg dzwieki, ktére

o = =0 powinny by¢ zagrane, kiedy powinny by¢ zagrane i jak

o7 ———— 2 I | _— diugo powinny trwaé. Ponadto, dzieki mozliwosci podta-

O o - j — ‘ O, — T czenia mikrofonu $piewanie z akompaniamentem staje sie

— ciekawsze i bardziej interesujgce. Dzieki tej funkcji mozna

H H rowniez w efektywny sposdb éwiczyé utwory, korzystajac
z zapisu nutowego wy$wietlanego na ekranie.

Wyhor menu Guide

Korzystajac z przedstawionej ponizej procedury prosze wybra¢ ekran SONG SETTING
a nastepnie menu Guide.

MENU

HELP  FuncTion  3RENPor ngnlbma"l

SONG
STYLE
MULTI PAD

COC N
g

Za pomocg przyciskow ekranowych [A] i [B]

prosze wybraé jedna z czterech opcji Guide.
Szczegoty ponizej.
1 STE] g, \ ng playback pauses and waits for you to play the
A ‘ T TUNEL ELd HARMONY/ECHO A [@’ sl RS S i
8 @‘ SONG SETTING VIDEO OUT B [ E B
STYLE SETTING/ REPEAT
SPLIT POINT/ b MIpI ¢ - [
E‘ CHORD FINGERING ‘ FOLDER
D CONTROLLER UTILITY o[ PHRASNT N

REGIST. SEQUENCE/

FREEZE / VOICE SET CHANNEL SETTING

RIGHT HARMON LYRICS
LANGUAC

QUICK START

() (8} (8} (2]
4 5 6 7 8
Vv " © @
Poniewaz dostepne komercyjnie utwory moga by¢

juz zaprogramowane do uzycia z funkcja Guide,
ten parametr powinien by¢ wiaczony (ON).

B Menu Guide dla ¢wiczen na klawiaturze

* Follow Lights ....... Po wybraniu tej opcji odtwarzanie utworu jest wstrzymywane w oczekiwaniu na poprawnie zagrane
dzwieki. Gdy dzwieki zostana zagrane odtwarzanie jest kontynuowane. Opcja powstata dla instru-
mentéw rodziny Clavinova i jest stosowana w ¢wiczeniach doskonalgcych czytanie nut, wspoma-
gane pods$wietlaniem klawiszy. Poniewaz instrument TYROS nie posiada podswietlanych klawiszy
funkcja moze by¢ wykorzystana w potaczeniu z zapisem nutowym, w ktérym kolejne grane dzwieki
wskazywane sa specjalnymi znacznikami.

e Any Key ............... Po wybraniu tej opcji odtwarzanie utworu jest wstrzymywane w oczekiwaniu na uderzenie jakich-
kolwiek klawiszy. Uderzanie w klawisze w $cisle okreslonym rytmie (¢wiczonej partii) powoduije,
ze utwor odtwarzany jest w sposéb ptynny. W przypadku tej opcji uderzanie w klawisze nie generuje
zadnych dZzwiekow.

B Menu Guide dla éwiczen wokalnych
» Karao-Key ............ Opcja umozliwia sterowanie przebiegiem utworu i akomapniamentu za pomoca jednego palca
w czasie, gdy réwnolegle realizowana jest partia wokalna. Wystarczy uderzy¢ dowolny klawisz,
a uruchomiony zostanie akompaniament wybranego utworu. W przypadku tej opcji uderzanie
w klawisze nie generuje zadnych dzwiekdw.
¢ Vocal Cue Time.... Po wybraniu tej opcji odtwarzanie utworu jest wstrzymywane w oczekiwaniu na zaspiewanie wtas-
ciwych dzwiekdw. Gdy dZzwieki zostang zaspiewane odtwarzanie jest kontynuowane.
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Cwiczenia z uzyciem funkcji Guide

Cwiczenia na klawiaturze z uzyciem opcji ,,Follow Lights”

» T Prosze wybra¢ zadany utwér (strona 43).

) 2 Prosze przywotaé ekran SONG SETTING (procedura z poprzedniej
strony), a nastepnie wybra¢ opcje ,,Follow Lights”. Jezeli to konieczne

prosze sprecyzowac kanat.

>3 Aby powrdcic¢ do glownego ekranu roboczego prosze nacisna¢ [EXIT].

b 4 Naciskajac przycisk ekranowy [Score] prosze przywota¢ ekran
wyswietlania zapisu nutowego.

TEMPO J=90

=N TRANS- UPPER SPLIT ¢
%Pnsﬁ 0 I‘ﬁn( crave 0 | MM PO s FR2 L FR2

SONG a4 J 120 I Live! RIGHT1
| s Twinkle Twinkle~ ﬁ GrandPiano
- BAR b | o sweert RIGHT2

%% SopranoSax

s Live! RIGHT3

e Strmgs

LEFT

« DreamHeaven

A N 3 \
MULTI PAD REGISTRATION BANK
E HipHopl B NewBank

BALANCE
100 100 100 50 100 100

100 100

OFE OFE OFF. SELUE|

»5 Prosze uaktywni¢ przycisk [GUIDE].

[ ] cuie]
D&\Q
>6 Prosze uruchomi¢ odtwarzanie.

SONG CONTROL
O E:dll O EA O Ed O EAl O Loop

HHHHH]]

Q STARTI

O REC ‘
D< < >
I_
L NEW SONG —l L SYNC START -

» 7 Odtwarzanie zostanie automatycznie wstrzymane, rlj/,-twlﬂ
wskazujac ze powinien zosta¢ zagrany okreslony dzwiek.
Prosze odszuka¢ zaznaczona nute na wySwietlaczu.

hilhalio

> 8 Aby przerwac sesje ¢wiczeniowa w dowolnym momencie
prosze zatrzymac odtwarzanie utworu.

SONG CONTROL
OEl OEA OEA O El o oor

I JC I I )

START/
O REC ToP__O_stop REW FF

(@) /0[] < >>

T
L NEW SONG Ju SYNC START%
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Cwiczenia z uzyciem funkcji Guide

Cwiczenia wokalne przy uzyciu funkcji ,.Vocal Cue Time”

» T Prosze podtaczy¢ mikrofon do instrumentu (stron 46).

» 2 Prosze wybraé utwor.

>3 Koryzystajac z procedury postepowania opisanej na stronie 48 prosze
przywota¢ ekran roboczy SONG SETTING i wybrac opcje ,Vocal Cue TIME”.

Jezeli to konieczne prosze skorygowac¢ parametry kanatu.

» 4 Aby powréci¢ do gtéwnego ekranu roboczego prosze nacisnaé¢ przycisk [EXIT].

»5 Naciskajac przycisk ekranowy [Score] ([C]) prosze przywota¢ ekran

wyswietlania zapisu nutowego.

REGIST. SEQ 4743868
SPLIT
romnt § Ff2 L FR2

MAIN

PN TRANS- UPPER
% POSE (Y % OCTAVE 0

L
SONG. 4/4\. ::120 i Live! x RlGHTl‘
| J1 Twinkle Twinkle~ J ﬁ GrandPiano
BAR B e Sweet! RIGHT2

Lyrics TENPG o1- 1 v SopranoSax
4= 36
CHORD N

RIGHT3

Live!

Strings

Score

e
- ST\.( LE 444 LEFT
| Live8Beat . DreamHeaven

B figtiops N[0 ewbamt

BALANCE
100 50 100

100 100 100 100 100

»6 Prosze uaktywni¢ przycisk [GUIDE].

»7 Prosze uruchomi¢ odtwarzanie

L J J J J

—

@ ~¥START/

O REC Top_, O, STop

Lol

L NEW SONG SYNC START -

-» 8 odewarzanie zostanie automatycznie wstrzymane, ﬁﬂ’if Olt?
a na wyswietlaczu zaznaczony zostanie dzwiek, ktory nalezy zaspiewac.
Prosze sprawdzi¢ ekran wySwietlacza, aby zobaczy¢ jaki dzwigk nalezy zaSpiewac.

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star
PAGE 1/2

TEMPO J=90

Twin kle, twin kle, it fle star,

OFE

OFE

Prosze nacisna¢ dolny przycisk ekranowy [3],
aby w zapisie nutowym pojawity sie stowa.

© [

> 9 Aby przerwac éwiczenia w dowolnym momencie

prosze zatrzymac¢ odtwarzanie.

START/

O REC Top O stop REW FF
ﬂ o J{ w l>/|:|]‘[ < ]| [>c>n
L NEW SONG J L SYNC START - '

\S(y

e



Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji — pamiec registracyjna

Szczeg6ty na stronie 128

— 4
B - Zaawansowane funkcje i mozliwosci instrumentu TYROS
o = E L wymuszajg istnienie rozwigzah wspomagajacych
oZ——— ] | 1 przyspieszone zarzadzanie bogactwem dostgpnych
O —so 0 53— Q/ parametrow. Funkcjg takg jest pamie¢ registracyjna,
— < = umozliwiajgca zapamietywanie praktycznie petnej
H Q konfiguracji instrumentu i przywotanie jej w dowolnym
momencie poprzez nacisniecie jednego przycisku.
#1 uwaga

» Szczegotowy wykaz parametrow przechowywanych w pamieci registracyjnej znajda Paristwo w broszurze ,Data List”.

Zapisywanie biezacej konfiguracji w pamieci registracyjnej  Zouwaca
 Jezeli w zestawie parametréow
zapisywanych w pamieci registra-

s . o o . o cyjnej znajduje sie utwér (SONG),
> 1 Prosze skonfigurowac instrument zgodnie ze swoim zyczeniem do pamieci zostare zapisana
(wybraé brzmienia, styl, efekty itd.). B ostep Qo pliku. Sciezki

dostepu do plikéw z kolekcji DOC
lub Disklavier Piano Soft (na

. , . o oryginalnych nosnikach) nie s
»2 Prosze nacisnaé¢ przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION e Yeded
MEMORY. Sciezke dostepu do takiego utworu
nalezy skopiowac go do zadanej
REGIST. SEQ 12345678 lokalizacji w pamieci User.
REGISTRATION MEMORY CONTENTS

Mark the group(s)to be memorized to Registration O (===([
Memory. For OTS, this selection does not work.

Press one of the [REG 1-8] or [OTS 1-4] buttons to store @
the current setting.

4 5 6 7 s MEM°"" =L Za pomoca tego
ﬂ g:;.s:[;’;l‘l?g"e‘lé&:r%‘f‘Se%ﬁf‘n’;%{f”s1 & ":“;’f"ﬂ “: o przycisku opuszcza sig
“{*} e ( = ekran funkcji pamigci
J

REGISTRATION MEMORY registracyjnej i powraca
do poprzedniego
ekranu roboczego.

GROUP SELECT

Dla kazdej z grup parametréw mozna
okresli¢, czy maja one by¢ zapisane
w pamigci registracyjnej (on) , czy nie (off).

Nacisniecie wigcza (umieszcza

@ @ @ @ @ @ @ @ znacznik zaznaczenia) aktualnie

1 2 3 4 5 B 7 s wybrang grupe parametréw.

WY v Y E Ey
I

Przesuwa kursor pomigdzy grupami parametréw. Do tego
celu mozna réwniez wykorzysta¢ pokretto [DATA ENTRY].

Nacisnigcie wylacza (usuwa
znacznik zaznaczenia) aktualnie
wybrang grupe parametrow.

>3 Prosze nacisna¢ jeden z numerowanych przyciskéow w sekcji REGISTRATION
MEMORY, pod ktéorym ma by¢ zachowana biezaca konfiguracja instrumentu.

MEMORY

t%z ol | S | O | O | /\ 0STRZEZENIE

REGISTRATION MEMORY . .
* Wszelkie dane zapisane uprze-

dnio pod wybranym przycis-
kiem w sekcji REGISTRATION

» 4 Powtarzajac kroki #1 — #3 prosze zapamietaé inne konfiguracje. ~ MEMORY zostana skasowane
i zastapione nowymi.

Przycisk pod ktérym wiasnie zapisano dane $wieci sie na czerwono.

MEMORY .
d1 2H3H4 e e e /\ OSTRZEZENIE
* Dane zapamietywane w kro-
STRATION MEMORY kach #1 - #4 sa zapisywane

Przycisk pod ktérym wtasnie zapisano dane $wieci si¢ na czerwono, za$ tymczasowo ,W p amlec_l RAM
przyciski pod ktérymi istnieja wczesniej wpisane dane $wieca sie na zielono. (stron 65), ktdra zostanie ska-
sowana po wybraniu innego

. . . . s banku pamieci registracyjnej

»5 Postepujac zgodnie z opisem ze strony 52 prosze zapisa¢ petny lub jez'Zli prezed vn?ykonar}x'eni

bank registracji (8 konfiguracji) jako bank pamieci krO{;u #5 wylaczone zostato
zaslianie.

registracyjnej w napedzie User (strona 30).

N



Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji - pamie¢ registracyjna

Zapisywanie hankow pamieci registracyjnej w napedzie User

Wszystkie osiem konfiguracji mozna zapisac jako jeden bank pamigci registracyjnej. Liczba mozliwych do zapisania bankéw
ograniczona jest tylko i wytacznie pojemnoScia pamieci instrumentu.

( ) 4 | )

Konfiguracja instrumentu TYROS

| Bank 04
Zapamietywanie | Bankos

| Bank 02

Bank 01

\ Zapis
(B N I A —> b

REGISTRATION MEMORY Naped User
Naped Floppy (dyskietka)
Naped Harddisk (opcja)

Wewnetrzna pamie¢ RAM
. \L

S

Aby z utworzonych konfiguracji mozna byto skorzysta¢ w przysztosci konieczne jest ich zapisanie w pamig¢ci masowej (np.
User lub Disk). Prosze pamietac, ze dopoki ustawienia te nie zostang zapisane, konfiguracje zostang utracone w momencie
przywotania innego banku registracji lub po wylaczeniu zasilania.

Ponizsza procedura przedstawia sposob zapisu banku w napedzie User.

» 1 Prosze wpisa¢ zadane konfiguracje pod przyciski w sekgji
REGISTRATION MEMORY tak jak to opisano na stronie 51.
Nie ma potrzeby tworzenia wszystkich o§miu konfiguracji. Jezeli pod przyciskiem
nie sg wpisane zadne dane, wowczas bedzie on zgaszony.

»2 Aby przywota¢ ekran wyboru (typu Open/Save) banku pamieci £ uwaca
. _— ¥ . . Ek Doru bank .
registracyjnej prosze nacisnac¢ przycisk [REGIST BANK]. A in?e;/%rzixwo;a%nzup O";%Zmnj
JGISTRATION BANK gféwnego ekranu roboczego.

EIEiﬁI(ST OFREEZE

M REGIST
LX)

SAVE

>3 Jezeli to konieczne prosze przywota¢ ekran edycji ragistracji
i zmieni¢ niektére z ustawien, takie jak np. nazwy.

REGISTRATION EDIT

";ﬂ i\lewRegist I’;ﬂ f\IewRegist

"E i\IewRegist Tutai swietl
— - utaj wyswietlane sa
: I 8N“'WReg'St nazwy kazdej z o$miu
|13 NewRegist |3 NewRegist konfiguracji.

M REGIST B NewBank

D000D0 RS
ulufulufoful ¥

Tutaj mozna uakty- Tutaj mozna
wni¢ procedure skasowa¢ zbed-
zZmiany nazwy. ne konfiguracje.

\529



Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji - pamie¢ registracyjna

>4 Prosze powroci¢ do ekranu wyboru banku pamieci
registracyjnej i wykona¢ operacje zapisu.

W dolnej czesci wyswietlacza pojawia sie
okno dialogowe umozliwiajace wprowa-
dzenie nazwy banku pamieci registra-
cyjnej. Po wprowadzeniu nazwy prosze
nacisna¢ ekranowy przycisk [OK] ([8A]),
aby zapisa¢ bank w napedzie User.
Szczegotéw dotyczacych nadawania
nazw prosze szukaé na stronie 70.

[N v Eanko

M REGIST M REGIST

SAVE [ ]

- 3 R
i T

OO Q5L LY

Y &) CRERERE ) TRENE
OOOOPREE

VOO UuUuEw@

Przywotywanie konfiguracji z pamieci registracyjnej

» 1 Prosze nacisnac¢ przycisk [REGIST BANK], aby przywota¢ ekran
wyboru banku pamieci registracyjnej.

BARK " OFREEZE

%C]
»2 Prosze wybra¢ bank.

Procedura wyboru jest tak sama jak dla brzmienia (strona 26) czy stylu (strona 32).

>3 Prosze nacisna¢ jeden ze $wiecacych na zielono przyciskow
w sekcji REGISTRATION MEMORY.

MEMORY — Powoduje zatwierdzenie
L 2 3%]1\ g “ 5 6 7 & wyboru wiasciwej
USTHAHON ] konfiguracji z banku.
B Blokowanie wybranych parametrow - funkcja Freeze ..................... strona 128

Pamied registracyjna umozIliwia zmiane konfiguracji za pomoca jednego przycisku. Zdarza si¢ jednak, ze
nie jest konieczna zmiana wszystkich parametréw, a tylko czesci, mimo ze przywolywane sa kolejne
konfiguracje. Przyktadem moze by¢ sytuacja, w ktérej wymagana jest zmiana brzmien i efektoéw, podczas
gdy akompaniament pozostaje niezmieniony. W takich przypadkach z pomoca przychodzi funkcja Freeze.
Dzieki niej mozliwe jest ,,zamrozenie” okreSlonych grup parametrow w czasie przywolywania kolejnych
konfiguracji z pamigci registracyjne;j.

1 Prosze zaznaczy¢ grupe parametréw, ktéra ma by¢ ,,zamrozona” (strona 128).
2 Prosze uaktywni¢ przycisk [FREEZE].
3 Prosze zmieni¢ konfiguracje (naciskajac przycisk w sekcji REGISTRATION MEMORY).

B Korzystanie z uporzadkowanej sekwencji registracji .........ccceeeerenne strona 128
Jakkolwiek korzystanie z przyciskOw pamieci registracyjne;j jest niezwykle wygodne w czasie pracy moze
si¢ zdarzy¢, ze nie bedzie czasu nawet na to by oderwac reke od klawiatury i nacisngé przycisk. Wéwczas
z pomocg moze przyj$¢ przetacznik nozny, do ktérego mozna przypisac sekwencje registracji i przywolywac
je w zaprogramowanym porzadku.

\5y



Rejestracja wykonan i utworéw - funkcja Song Recording

Szczegobly na stronie 94

(Zaawansowana a jednoczesnie prosta w uzyciu funkcja Numnl
Song Creator umozliwia rejestracje wykonan na klawiaturze E E
i ich zapis w napedzie User, Floppy lub Hard Disk (opcja). —° | T e —
Wielokanatowa rejestracja, zaawansowane funkcje edy- o — P - ‘
. . i~ L. . . M L 1404 Jo _5 ) O .
cyjne, a takze mozliwos¢ petnej rejestracji akompania- [ o T

mentdw i sekwencji Multi Pad sprawiaja, ze w petni zaaran-
zowany, profesjonalnie brzmigcy utwér reprezentujgcy
praktycznie dowolny gatunek muzyki moze powstac btyska-
wicznie, a co najwazniejsze, tworzony jest samodzielnie
przez uzytkownika.

® Nagrywanie metoda Quick
Najszybsza i najprostsza z metod nagrywania utworéw, bez wnikania w szczegoty.

® Nagrywanie metoda Multi
Umozliwia nagrywanie danych na réznych kanatach do momentu az powstanie petna
,wielowarstwowa” kompozycja. Przy uzyciu tej metody mozliwa jest rowniez rejestracja
danych na kilku kanatach jednoczesnie. Aby skorzystac z tej moztiwosci nalezy przed
rozpoczeciem nagrania przypisa¢ odpowiednie kanaty MIDI poszczegdlnym partiom
instrumentalnym RIGHT 1-3, LEFT, sekwencjom Multi Pad oraz poszczegdlnym partiom

W Operacje na pamieci w czasie nagrywania utworéw 2<CmPaniamentu

( . . . L
Typy pamieci, w ktérych mozna zapisa¢
|:> Obszar pamiegci |::> zarejestrowane dane
* pamie¢ User

zarezerwowany . * naped dyskietek (Floppy)
Nagwa"'e dia nagran (RAM) | Zapis + twardy dysk (HD, opcla)

Do tego obszaru tadowane sa dane utworu ktéry
ma byé nagrywany/edytowany.
* Gdy tworzony jest nowy utwor:
Poprzez jednoczesne nacisniecie przyciskéw [REC]
oraz [TOP] wczytywany jest szablon utworu pustego.
* Gdy nagranie/edycja dotyczy materiatu

wczesniej zarejestrowanego: & SONG
Po wybraniu odpowiedniego typu pamieci (USER/FD/ = 3 Ej
HD) prosze wskaza¢ dane, ktore maja by¢ wezytane. [
\.
Nagrywanie metod3 Quick
» T Prosze nacisnaé¢ przycisk [REC] razem z przyciskiem o me e O swp"' -
[TOP] w sekcji SONG CONTROL, przygotowujac w ten Lc\k/[? H n
spos6b szablon pustego utworu (,,New Song”). O s>
., . . , L J L J,L J L J L Jj
»2 Aby uruchomi¢ tryb nagrywania prosze nacisnac Tolme  tor OFE new
przycisk [REC]. Lol = (>l faaee
Diody sygnalizacyjne przyciskow [REC] oraz [START/STOP] beda migac. L"“@Ls‘"m“"

r3 Prosze przygotowac instrument do gry, dokonujac ustawien wszystkich niezbednych
parametrow. Ponizej prezentujemy liste szczegotow na ktore trzeba lub warto zwréci¢
uwage przed rozpczeciem nagrywania:

* Prosze sprawdzi¢ status (wlaczona/wytaczona) poszczegdinych partii instrumentalnych

(RIGHTT, RIGHT2, RIGHTS, LEFT) ..ottt e strony 26, 27, 28
* Prosze sprawdzi¢ brzmienia przypisane poszczegélnym partiom instrumentalnym (RIGHTT,

RIGHT2, RIGHTS, LEFT) ..ottt n et n e strony 26, 27, 28
¢ Prosze ustali¢ zadang warto$€ Parametrt TEIMPAL .......cciorieuiiriiieiei ettt bbb strona 109
* Prosze okresli¢ metrum utworu, wybierajac jeden ze styldow akompaniamentu

(nawet jezeli nie bedzie 0N WYKOIrZYSEYWANY). ....cciiiiiiiiciiiicseree et strona 32
* Jezeli beda Panstwo korzysta¢ z automatycznego akompaniamentu prosze uaktywni¢ przyciski

[ACMP] 0raz [SYNC STARTI. ittt sttt r et e et r e b ne e e e e e Rt e e bt nr et e b e n e e nn e e ebenn e e b e nnens strona 32
¢ Jezeli beda Panstwo korzysta¢ z automatycznego akompaniamentu prosze dokonac niezbednych

ustawien za pomoca funkcji ONe TOUCH SEHING. ......oveuiiiiiieiiiisiee et strona 36
* Prosze sprawdzi¢, czy wybrano wiasciwy styl akompaniamentu. Jezeli to konieczne prosze wybraé inny. strona 32
* Prosze sprawdzi¢, czy wybrano wiasciwy bank sekwencji Multi Pad. Jezeli to konieczne prosze wybra¢ inny. strona 38
« Jezeli to konieczne prosze wiaczy¢ efekt HARMONY/ECHO. .......cououiiiiiiiiiiirinicieise et strona 39
 Jezeli to konieczne prosze nacisna¢ jeden z przyciskow z grupy REGISTRATION MEMORY. .......ocoeuiinininiecnerinininens strona 53



Rejestracja wykonan i utworéw - funkcja Song Recording

= >4 Prosze uruchomi¢ nagrywanie. TI:V,t 7)1 7a
Po uruchomieniu nagrywania dioda sygnalizacyjna przycisku [REC] w sekcji SONG CONTROL zacznie si¢
Swieci€ Swiatlem ciaglym. Ponizej znajduje si¢ opis jak uruchomi¢ nagrywanie.
@ Rejestracja rozpoczyna sie z chwila uderzenia pierwszego dzwieku.
e Pouaktywnieniu przyciskow [ACMP] oraz [SYNC START| akompaniament i rejestracja uruchamiane sa w tym samym
momencie po uderzeniu dowolnego klawisza w sekcji sterowania (na lewo od punktu podziatu).
e Gdy przyciski [ACMP] oraz [SYNC TART] sa nieaktywne rejestracja rozpoczyna si¢ w momencie uderzenia pierwszego
akordu w sekcji sterowania (na lewo od punktu podziatu) z funkcja Stop Accompaniment (strona 33).
@ Rejestracja uruchamiana jest po nacisnieciu przycisku [START/STOP] w sekcji SONG CONTROL.
Po uruchomieniu rejestracji w ten sposéb nagrywana jest ,.cisza” do momentu uderzenia pierwszego dzwigku. Jest to
uzyteczne, gdy istnieje konieczno$¢ wprowadzenia taktu lub dwdch na poczatku utworu. Funkcja ta moze by¢ rowniez
uzyteczna przy uruchmianiu utworu z jedna lub dwiema miarami ,,wstepu”.
* Partie rytmiczne akompaniamentu i rejestracja uruchamiane sa z nacisniecia przycisku [START/STOP] w sekcji STYLE
CONTROL.:
@® Kroitka sekwencja Multi Pad i rejestracja uruchamiane sa w momencie nacisniecia jednego z przyciskéw
Multi Pad.

Wskazuje pozycje (numer

taktu i miare) aktualnie BAR N
nagrywanego utworu. TEMPO . | i) §
SON 44 J= 85 Livet RIGHTI
JJ & GrandPiano v
ry BAR ") T sveert RIGHT2
LyriGR oo ™" <=2 SopranoSax
CHORD R v Live! RIGHT3
Scoref” ~______§ Strings
g STYLE wa o= 86 LEFT
<" Live8Beat . DreamHeaven
MULTI PAD REGISTRATION BANK
IE HipHop1 IB NewBank

START/
O REC Top O sTop REW FF

OHM >/0 [ << [| B>

L NEM L SYNC START

»5 Aby zatrzymac nagrywanie prosze nacisnac¢ przycisk [REC].

»6 Prosze wystucha¢ nowego nagrania.
Prosze¢ nacisnaé przycisk [TOP], aby ,,przewina¢” utwor na poczatek, a nastepnie
nacisnaé przycisk [START/STOP].

START/ o 2V START/

o REC TOP O smp O STOP. REW FF
=N EI >ﬂoHn<]|>/Dl'[<m]'[>(>]]
LNEWSONGJL% JLSYNCSTART%

NEw SONG

§> 7 Jezeli to konieczne prosze ponownie zarejestrowac zadany fragment I'Ij/,'t r7)]i7a
lub dogra¢ materiat na koncu juz nagranego.

Prosze powtarzac kroki #2-#6. Uruchamiajac rejestracje w wybranym momencie istnieje mozliwos¢ powtérnego
nagrania wybranego fragmentu, a zawsze mozna dogra¢ materiat na koficu juz nagranego.

> 8 Prosze pamieta¢ o zapisaniu nagranego materiatu w pamieci USER lub FD.
Prosze przywotaé ekran wyboru utworu USER lub FD (okno typu Open/Save)
naciskajac jeden z przyciskow SONG i wykona¢ operacje zapisu.

W dolnej czesci ekranu pojawia sie
okno dialogowe umozliwiajace
wprowadzenie nazwy. Po jej
wprowadzeniu prosze nacisnaé
przycisk ekranowy 8[A] ([OK]).
Szczegbtowy opis na stronie 70.

M SONG

M SONG
PL - ﬁ‘ PL s ﬁ'
{DELETE]
0GR ME R4 @@@@@@@D I\ ostrzezene
N R R R R R e « Nagrany materiat bedzie utracony, gdy nie zostanie zapi-
@ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ sany w pamieci masowej za pomoca procedury z kroku
| #8. Prosze upewni¢ sie, ze materiat zostat zapisany.
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Rejestracja wykonan i utworow - funkcja Song Recording

W Jeden utwor - szesnascie kanatow MIDI

Utwor moze zawieraé dane dla szesnastu niezaleznych kanatow MIDI. W czasie
nagrywania nalezy kazdej partii przypisa¢ okreslony kanat. Nagrywanie metoda
Quick (opis na poprzedniej stronie) nie sprawia probleméw — instrument sam
troszcezy si¢ o whasciwe przypisania kanatéw MIDI. Jednakze poszerzajac swoja
wiedz¢ o procesie nagrywania poprzez lekture kolejnych rozdziatéw zechca
Panstwo z pewnoScig w wiekszym stopniu kontrolowac to co si¢ dzieje i skorzystaja
z mozliwoSci oferowanych przez metod¢ Multi.

@ Standardowe przypisania kanatéw

MIDI do partii instrumentalnych @® Metoda nagrywania a domysine przypisania partii
Kanat MIDI zarejestro-| Partia domy$lIna podczas nagrywania Metoda Quick Metoda Multi
wany w utworze utworu ,,0d zera” W czasie Wszystkie kanaty przypisy- Kanaty, ktére maja byé nagry-
1 RIGHT1 nagrywania wane sg automatycznie, wane musza by¢ uaktywnione
2 LEFT nowego utworu: | zgodnie z parametrami recznie. Jednakze wstepne
partie klawiatury zawartymi w tabeli obok. przypisanie partii instrumen-
3 RIGHT2 talnych jest takie same jak
4 RIGHT3 w metodzie Quick.
5 W) D) W czasie ponow- | Przypisania kanatéw do partii | Kanaty, ktére majg by¢ nagry-
6 MULTI PAD 2 sekwencje nej rejestraciji instrumentalnych sg zacho- | wane musza by¢ uaktywnione
7 MULTI PAD 3 Multi Pad uprzednio nagra- | wywane zgodnie z uprzednio | recznie. Przypisania kanatéw do
nego materiatu, | zarejestrowanymi. partii instrumentalnych sa za-
8 MULTI PAD 4 chowywane zgodnie z uprze-
9 RHYTHM 1 dnio zarejestrowanymi.
10 RHYTHM 2
11 BASS partie instru- g
12 CHORD 1 mentalne stylu LAGA
13 CHORD 2 akompaniamentu » Domysine przypisania kanatéw do partii instrumentalnych moga by¢
zmienione przed rozpoczeciem nagrywania. Méwiac dokfadniej, nawet
14 PAD . ; . . .
po wprowadzeniu trybu nagrywania Quick (krok #2 ponizej) wcigz
15 PHRASE 1 istnieje mozliwo$¢ ingerencji w przypisania kanatéw za posrednictwem
16 PHRASE 2 metody Multi.

Nagrywanie metod3 Multi

» 1 Prosze nacisnaé¢ przycisk [REC] razem z przyciskiem [TOP]
w sekcji SONG CONTROL, przygotowujac w ten sposob
szablon pustego utworu (,,New Song”).

START/
o HEC Top O _Stop

<o }{eo)
L NE\.\OI Uswosmm o

» 2 Przytrzymujac wciéniety przycisk [REC] prosze wybraé kanat
ktory ma by¢ rejestrowany i przypisa¢ mu partie w oknie
dialogowym pojawiajacym sie w dolnej czesci wyswietlacza.

Tutaj przypisywana jest partia MAIN REGIST. SEQ 4743868
Tutaj prosze uaktyV\fnlc kanfl 1 do uaktywnionego kanatu. [ Ay o | [ vreer o SPLT < R L Fr
do nagrania (pozycja ,,REC”). ~ :
Live! RIGHT1
SONG CONTROL i ﬁ GrandPiano
O O ] O O_LooP —_ = BEAR o Sweett RIGHT2
n ]-[ ]-[ H ]—[ n - y 5 : %% SopranoSax
i , ™ Live! RIGHT3
O REC top O _Son” REW FF — . Str'“gs
LEFT
H (¢] K >/0 (] <& H DDn - e « DreamHeaven

—
R BAT REGISTRATION BANK
Luewm Lonosm— (B Hiptiopt P13 Newani

SONG STYLE CHANNEL ON/ OFF
_(N _(
Przytrzymujac wcisnigty
przycisk [REC]...
A
RA0EDBEE
kanal do nagrywania. D
MU U@ @E© .

* Prosze wybra¢ kanat przeznaczony do nagrania
i przypisa¢ mu zadang parti¢ instrumentalna.
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Rejestracja wykonan i utworéw - funkcja Song Recording

>3 Prosze wprowadzi¢ wszystkie niezbedne zmiany w konfiguracji
instrumentu (liste zagadnien znajda Panstwo w kroku #3 opisu
metody Quick).

» 4 Prosze uruchmi¢ nagrywanie. ]'/y,-tout!

Rejestracja jest uruchamiana w taki sam sposob jak w metodzie Quick.

Z90 uwaca

» W czasie nagrywania bez akom-
paniamentu prosze wykorzystac
metronom (strona 156), co

pozwoli na bardziej efektywna

»5 Aby zatrzymac¢ nagrywanie prosze nacisnac przycisk [REC]. prace.
O REC top O Siop REW FF

QI—LK] HD/DH«U»U
LMEMLSVNCWW(T—'

»6 Prosze przeprowadzi¢ prébny odstuch.
Aby przewinac zarejestrowany materiat do poczatku prosze nacisnac przycisk [TOP], a nastepnie
uruchomi€ odtwarzanie naciskajac przycisk [START/STOP] w sekcji SONG CONTROL.

oA STA'R:T/

o REC ToP O s%p O REC TOP O Stol
=) | > - ]Eﬂﬁ =)
_,Lk}

L NEW SONG —j L SYNC START —
» 7 Jezeli to konieczne prosze nagra¢ inny kanat. 777 OUEF
Wystarczy powtarza¢ kroki #2 — #6.
»8 p L L. torial g /\\ OSTRZEZENIE
rosze pamietaé o zapisaniu nagranego materiatlu w pamieci ——
USER lub FD. utracony, gdy nie zostanie
Prosze przywotaé ekran wyboru utworu USER lub FD (okno typu Open/Save) zapisany w pamigci masowej

. Wi .1z . . . . ’ za pomocg procedury z kroku
naciskajacjeden z przyciskow SONG i wykonaé operacje zapisu. Szczegoty w kroku #8. Prosze upewnié sle, ze

#8 na stronie 55. materiat zostat zapisany.

B Powtdrne nagrywanie lub edycja materiatu juz nagranego
W niniejszym ,,Krotkim przewodniku” zaprezentowaliSmy jedynie sposob, w jaki
stworzy¢ nowy utwor. Wypisane ponizej parametry lub ich grupy wchodzace w
sktad funkcji Song Creator umozliwiaja powtérne nagranie lub edycje juz
zarejestrowanego materiatu.

@ Powtorna rejestracja okreslonego fragmentu utworu za pomoca

FUNKC]i PUNCH IN/OUL ...ttt strona 94
@ Edycja danych nagranych na poszczegdlnych kanatach
© KWANTYZACTA ...tttk b e ea e en e nre e strona 96
* Kasowanie danych na okreslonym kanale ...........cccocevenniiiiiiiene e strona 96
* kgczenie (merge) danych pochodzacych z dwoch réznych kanatow ........ strona 97
* Transpozycja nut na okreslonym kanale ..o strona 97
e Parametry konfiguracyjne (initial), takie jak brzmienie, gto$nos¢,
TEMPO . e strona 97
@ Edycja danych akordowych za posrednictwem listy zdarzen........................ strona 98
@ Edycja komunikatéw kanatowych za po$rednictwem listy zdarzen............. strona 100
@ Edycja komunikatéw System Exclusive za posrednictwem listy zdarzen ...... strona 106
@ Edycja stéw utwordéw za posrednictwem listy zdarzen ...........ccccevevieenene strona 106
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Podiaczanie do komputera

TYROS usB

use use 11 ('D.B

Ustanawiajac potaczenie MIDI pomie-
dzy instrumentem TYROS a kompute-
rem osobistym uzyskujemy mozliwo$é
kontroli, edycji oraz zarzadzania dany-
mi zgromadzonymi w instrumencie.
Mozna np. za pomoca dotaczonego
do zestawu oprogramowania edyto-
wacé brzmienia TYROS. Przy uzyciu
innego programu - File Utility - mozli-
we jest zarzadzanie plikami zapisany-
mi w napedach USER/FD/HD (opcja).

i
0

}

I

Ztgcze typu A

cy komputera.

o

£ uwaca
R — ) * Istniejg dwa sposoby podtacze-

|
|
LLojle v

USB.

B Co mozna zrobi¢ korzystajac z komputera

USB, to skrét od stéw Universal Se-
rial Bus. Jest to popularny obecnie
interfejs umozliwiajgcy taczenie
komputeréw z urzadzeniami peryfe-
ryjnymi, zapewniajacy znacznie szy-
bsza transmisjg danych niz standar-
dowy port szeregowy. Inng jego za-
letg jest mozliwo$¢ podtaczania
i odtgczania urzadzen w czasie pra-

O, — == nia instrumentu do komputera:
f— za pomocg kabla USB lub MIDI.

| W dalszej czesci omawiane sg

pofaczenia za posrednictwem

@ Zarzadzaé plikami danych w napedach USER/FD/HD (opcja) za pomoca programu File Utility znajdujacego na dotgczone;j

do instrumentu ptycie CD-ROM. Oprogramowanie umozliwia dwukierunkowa transmisje danych.

@ Tworzy¢ nowe brzmienia uzytkownika (Custom Voice) za pomoca programu Voice Editor znajdujacego sie na dotaczone;j

do instrumentu ptycie CD-ROM.

@ Rejestrowac dane wykonawcze (ze wszystkich 16 kanatéw) w programie sekwencerowym, np. XGWorks. Po nagraniu

mozliwa jest edycja danych i ponowne odtworzenie materiatu przy uzyciu modutu brzmieniowego TYROS.

4 /\ OSTRZEZENIE

Odfaczanie/podfaczanie przewodu USB lub wigczanie/wytgczanie instrumentu moze spowodowac zaktécenia komunikacji
i zawieszenie systemu operacyjnego instrumentu/komputera. Prosze nie zrywac pofaczenia USB ani wigczac/wytaczac zasilania
w czasie gdy trwajg ponizsze procedury:
* Instrument rozpoznaje urzadzenie lub tadowane sg sterowniki.
¢ Uruchamiany badz zatrzymywany jest system operacyjny.
* Dziatanie systemu komputerowego jest zawieszone (przy uzyciu funkcji zarzadzania energia,

takich jak uspienie lub hibernacja).
* Uruchomiony jest jakakolwiek aplikacja obstugujaca MIDI.
System komputerowylinstrumentu moze ulec zawieszeniu takze wtedy, gdy:
* Wiaczanie/wytaczanie zasilania lub podtaczanie/odtgczanie przewodu odbywa sie zbyt czesto.
¢ W czasie transmisji danych MIDI wprowadzony zostat tryb uspienia lub uruchomione zostato przywracanie systemu.
* Podtaczono lub odtaczono przewéd USB w czasie gdy instrument byt wtaczony.
e W czasie masowych transferéw danych wiaczono/wytaczono instrument/komputer lub prébowano instalowa¢
\ sterowniki.

~

Przygotowania

Procedura przedstawiona ponizej ma charakter podstawowy. Szczeg6tow prosze szukaé
w oddzielnym przewodniku instalacyjnym.

| Prosze okresli¢ minimalne wymagania systemowe dla oprogramowania,
z ktorego zamierzaja Panstwo korzystac.
* Dane dotyczace oprogramowania na plycie dotaczonej do zestawu znajduja si¢
w dodatku do niniejszej instrukcji obstugi.
* Dla innych programéw prosze¢ skorzysta¢ z odpowiednich podrecznikéw i dokumentacji.

»2 za pomoca przewodu USB prosze potaczy¢ komputer z instrumentem.
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Podtaczanie do komputera

» 3 Prosze uruchomié komputer i zainstalowa¢ odpowiedni sterownik MIDI.
* Dla komputerdw z systemem Windows prosze zainstalowac sterownik USB MIDI. Szczegély w dodatku do
niniejszej instrukcji obsthugi.
* Dla komputeréw Macintosh prosze zainstalowaé OMS. Szczegdty w dodatku do niniejszej instrukcji obstugi.

» 4 Prosze zainstalowaé zadane oprogramowanie.
* Informacje dotyczace oprogramowania na plycie dotaczonej do zestawu znajduja si¢ w dodatku do niniejszej
instrukcji obstugi.
* Dla innych programoéw prosze¢ skorzystaé z odpowiednich podrecznikéw i dokumentacji.

Korzystanie z edytora hrzmien (Voice Editor)

Paleta brzmieniowa instrumentu TYROS moze by¢ rozszerzana poprzez tworzenie przez
uzytkownika za pomoca specjalnego edytora wlasnych, oryginalnych brzmien. Brzmienia moga
by¢ zapisywane w napedzie PRESET, a nastepnie przywolywane po nacisni¢ciu przycisku [CUS-
TOM VOICE].

» 1 Prosze wlaczy¢ komputer, a nastepnie instrument.
»2 Prosze uruchomic¢ edytor brzmien.

>3 Prosze dokonac edycji parametréow i utworzy¢ wiasne brzmienie.
Szczegdtéw prosze szukaé w dokumentacji programu na dotaczonej plycie CD-ROM.

» 4 Po zakonczeniu edycji prosze dokona¢ transmisji danych z kompu-
tera do instrumentu

Edytor brzmien

Po zakonczeniu edycji prosze przesta¢ dane.

CUSTOM
[e}] VoicE

]

»5 Prosze zamkna¢ program Voice Editor.

» 6 Prosze nacisnaé¢ przycisk [CUSTOM VOICE] ]'Ij/,-twlﬂ
i sprobowac gra¢ z uzyciem nowego brzmienia.

= =

Korzystanie z programu File Utility

> 1 Prosze uruchmi¢ komputer a nastepnie instrument.
»2 Prosze uruchomic¢ program File Utility.

»r3 Prosze zarzadzac¢ plikami/folderami w napedach USER/FD/HD
(opcja) za pomoca programu.
Szczegotly znajda Panstwo w dokumentacji na ptycie CD-ROM.
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Czynnoéci pOdS’[aWOWG — organizacja danych

Sterowanie za poSrednictwem wyswietlacza /

Instrument wyposazony jest w wyjatkowo duzy wyswietlacz cieklokrystaliczny. Za jego posrednictwem maja Pafistwo dostep
do duzej ilosci parametréw w jednym momencie, a takze mozliwo$¢ wygodnej i intuicyjnej obstugi wszystkich funkcji
instrumentu.

VOICE (RIGHT1) BACK  NEXT
PRESET = USER ] min=2)==)

=m [ (==,
Przyciski ekranowe = e Przyciski ekranowe
(=m -
= Jgg Equinox [ (o)
(= ==L Gdy parametr menu lub

funkcji pojawia sie w tym
miejscu prosze wykorzystaé
EXIT goérne przyciski [1]-[8].

DIRECT
ACCESS

5
Patrz strona 62. 630%
o

DATA ENTRY

Gdy parametr menu lub @ @ @ @ @ @ @ @

funkcji pojawia sie w tym
miejscu prosze wykorzystaé

dolne przyciski [1]-[8]. @ @ @ @ @ @ @ @

M Przyciski ekranowe

Przyciski ekranowe [A] — [J] wykorzystywane sa do wybierania odpowiednich parametréw lub ustawien z menu. W powyz-
szym przyktadzie (okno dialogowe typu Open/Save, strona 66)przyciski te moga by¢é uzyte do wybrania zadanych brzmien.
Przyciski ekranowe [1] — [8] podzielone zostaly na dwie grupy: przyciskow gornych i dolnych, odpowiedzialnych za
funkcje i parametry pojawiajace si¢ bezposrednio nad nimi. W powyzszym przyktadzie, gérna grupa przyciskow [1]
— [8] stuzy do wybierania jednego z menu [P1] — [VIEW], podczas gdy dolna grupa pozwala wyra¢ jedno z menu
[NAME] - [UP]. Jednocze$nie proszg zauwazy¢, ze gorne przyciski [4] — [6] sa nieaktywne, poniewaz nie zostaa im
przypisana zadna funkcja.

W Pokretto [DATA ENTRY] i przycisk [ENTER]

W zaleznosci od aktualnie wybranego ekranu roboczego pokretto moze by¢ wykorzystane na dwa sposoby.

Wprowadzanie wartosci

Dla parametréw wyswietlanych w dolnej czesci gléwnego ekranu roboczego (np. suwaki w oknie miksera, strona 36) pokretto
[DATA ENTRY] w potaczeniu z przyciskami ekranowymi [1] — [8] stanowi precyzyjne narzedzie umozliwiajace wprowadzenie
zadanej warto$ci. Wystarczy po nacisnigciu odpowiedniego przycisku ekranowego (nazwa zmieni kolor) wykona¢ obrot pokretta
w odpowiednim kierunku i ustali¢ Zadana wartoS¢ parametru.

Ta uzyteczna technika jest niezwykle skuteczna réwniez w przypadku okien dialogowych, takich jak Tempo czy Transpose. Po
pojawieniu si¢ takiego okna wystarczy wykona¢ obrot pokretlta w odpowiednim kierunku, ustalajac zadana warto$¢ parametru
i zamkna¢ okno naciskajac przycisk [ENTER].

DATA ENTRY

5.0 0666066
@@@@@@@@@

Wybieranie plikéw (brzmien, styléw, utworow itp.)

W czasie gdy otwarte jest okno dialogowe typu Open/Save (strona 66) pokretto [DATA ENTRY] wraz z przyciskiem [ENTER]
moga by¢ wykorzystane do wybierania plikéw (brzmien, styléw, utworéw itp.). Obracanie pokretta powoduje przemieszczanie
si¢ pod$wietlenia wzdtuz dostepne;j listy plikow, a nacisniecie przycisku [ENTER] przywolanie aktualnie wskazywanych danych.
W powyzszym przykladzie wystarczy obracac pokretto w taki sposdb, aby podSwietlenie wskazywato Zadang nazwe brzmienia,
a nastepnie nacisna¢ [ENTER], przywolujac wskazane brzmienie.

DATA ENTRY DATA ENTRY
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Sterowanie za posrednictwem wySwietlacza

B Przyciski [BACK]/[NEXT]

Zasadniczo przyciski te stuzg do przemieszczania si¢ pomiedzy zaktadkami na stronach, ktére takie posiadaja (np.

ekran typu Open/Save).

CONFIG1 Y _CONFIG2 | DISK | OWNER Y SYSIEM RESED

FADE OUT TIME:12.0 sec

FADE OUT HOLD TIME:1.0 sec
2 METRONOME VOLUME: 100

SOUND:BELL OFF

TIME SIGNATURE: 4/4
3 |PARAMETER LOCK
4| TAP PERCUSSION :HI-HAT CLOSE

VELOCITY: 50

FADE IN/OUT/HOLD TIME
IN OUT HOLD

W Przycisk [EXIT]

Niezaleznie od tego, jakie miejsce w hierarchii

—
{——

Zaktadki wskazu-
jace istnienie
innych ekranéw

CONFIG2 ¥

4 ‘ DISPLAY VOICE NUMBER: OFF

BACK NEXT ‘ SPEAKER:HEADPHONE SWITCH

E]-E‘%

DISPLAY
VOICE NUMBER

BACK NEXT

SPEAKER

%@

zajmuje aktualnie wySwietlany ekran

funkcyjny, naci$niecie przycisku [EXIT] spowoduje powrét ekranu do wyzszego
poziomu, lub do ekranu normalnego trybu pracy.

Poniewaz instrument TYROS posiada wiele réznych ekranéw funkcyjnych, moga
Panstwo czasem straci¢ pewnos¢, do ktorej funkcji odnosi si¢ dany ekran. W takim
przypadku mozliwy jest powrdt do funkcji wyjsciowej przez kilkakrotne naciSnigcie
przycisku [EXIT]. Spowoduje to powrét do gtéwnego ekranu — tego samego, ktory
pojawia si¢ po wlaczeniu zasilania instrumentu (stron 24).

Komunikaty ekranowe Help/Display

Bl Komunikaty pomocy (Help)

Komunikaty pomocy ekranowej dostarczajq petnego opisu gtéwnych funkcji i mozli-

wosci oferowanych przez instrument TYROS.

1 Prosze nacisna¢ przycisk
[HELP].
MENU

SOUND _ DIGITAL
[ DEMO | HELP  FUNCTION GREATOR RECORDING']

[ ) A N §
O

)

SONG
STYLE
MULTI PAD

\.
4 ;s
2 Prosze wybra¢ zadany
temat pomocy.
\\

Jezeli to konieczne prosze wybraé jezyk opisu.
Wyboér dokonany w tym miejscu ma zastosowanie
do innych komunikatéw pojawiajacych sie w trakcie
wykonywania operacji.

#£1 uwaga
* Wybdr réznych jezykéw moze by¢ przyczyna réznych
probleméw
* Niektére znaki w nazwach plikéw mogg by¢ opusz-
czone lub przektamane.

 Dostep do tych plikéw moze byé zablokowany.
Przywrdcenie wiasciwego jezyka rozwigzuje powyzsze
problemy. Podobne problemy moga wystapi¢ w czasie
odczytu plikéw na komputerach wyposazonych w sy-
stemy operacyjne w réznych wersjach jezykowych.

About the Help Mess
g he Help M

b he

Data Storage

Direct Access
Voices

Voices

Voice Effect

Organ Flutes

Sound Creator

Mega Voices
Styles

Styles

Chord Fingering

e
ululvioio), v @

Prosze przywotac
3 opis wybranego
tematu.

g

<

BACK NEXT

HELP

About the Help Messages

The Help messages provide a convenient
and exceptionally easy way to learn
about the fun features and sophisticated
functions of the TYROS. With Help, you
can gain a basic understanding of the
TYROS, as well as discover its enjoyable
music-making power. If you're in need
of further details, refer to the Owner's
Manual.

Here's a brief explanation of the
conventions used in both these Help
messages and the Owner's Manual.

- Panel button names are indicated by
brackets (ex., [ENTER]).

Te przyciski proszek)

wykorzysta¢ do wybierania
kolejnych stron opisu.

&




Sterowanie za posrednictwem wySwietlacza

B Komunikaty ekranowe Display Z9 uwaca
Dzicki duzej powierzchni wyswietlania jakg dysponuje ekran TYROS, system ope- ™" yoinikaty moga byé wyswie-
racyjny instrumentu moze wyswietla¢ dodatkowe informacje-wskazéwki pomocne tlane w jednym z 5 dostepnych
przy wykonywaniu réznych czynnosci. Po pojawieniu si¢ takiego komunikatu prosze Jezykéw. Wyboru prosze dokonac
postepowac zgodnie z opisem naciskajac odpowiedni przycisk ekranowy. korzystajac z opisu ze strony 61.

USER

*Song'* changed.
Save?

5
NAME cory FIPASSWEIDELEIE [ SAVE New P

Funkcja Direct Access — natychmiastowy dostep do funkcii

Za poSrednictwem tej funkcji mozliwe jest natychmiastowe wywotanie zadanego ekranu. Po naciSni¢ciu przycisku
[DIRECT ACCESS] wyswietlony zostanie komunikat proszacy o naciSniecie przycisku odpowiadajacego zadanej funkcji.
Wystarczy wowczas nacisnag¢ odpowiedni przycisk. W ponizszym przyktadzie wywotany zostat ekran umozliwiajacy zmiang
ustawien funkcji Guide(strona 48).

Tabela funkcji dostepnych przy uzyciu funkcji DIRECT ACCESS znajduje si¢ oddzielnej publikacji Data List.

DIRECT
ACCESS

@ Aby powréci¢ do poprzedniego

ekranu prosze ponownie nacisnaé
przycisk [DIRECT ACCESS].

MAIN REGIST. SEQ 12345678
>N TRANS- UPPER. O seLiT o
@ rose. 0 % ocmve 0 romne 8 Fi2 L F22 o O
GUIDE GUIDE MODE
Song playback pauses and waits for you to play the

44 =120 | [ g Live! RIGHT? |
‘ ﬁ GrandPiano { Q( correct note. Playback continues when the correct

note is played.

OFF SING oYl [REPEAT
OFF SINGLE ranpoy JECHES
Press a panel switch or footswitch, _
I o, FOThn
The relevant setup page will -
o PHRASE MARK

automatically appear.

Press the [EXIT] button to return to
the Main display.

CHANNEL SETTING

LEFT  RIGHT HARMONY AUTO LYRICS

BALANCE CH CH _ CHSET LANGUAGE QUICK START
100 £ 100 100 100
1
2
o~ == I~
= "] =] ~—

Z7 uwaca

* Istnieje wygodna metoda powrotu do gtéwnego
ekranu roboczego (strona 24) z kazdego innego
ekranu: wystarczy nacisna¢ przycisk [DIRECT
ACCESS], a nastepnie [EXIT].

Podstawowa struktura plikow/folderéw 1 napedow

Instrument wykorzystuje réznorodne typy danych, takie jak brzmienia, style, utwory czy konfiguracje pamieci registracyjne;.
Wigkszo$¢ z tych danych zostata juz zaprogramowana i znajduje si¢ w pamigci instrumentu. Za pomoca réznych funkcji
edycyjnych uzytkownik moze tworzy¢ nowe dane. Wszystkie sa zapisywane w oddzielnych plikach — tak jak to odbywa si¢
w komputerze osobistym.

Ponizej prezentujemy podstawowa strukture plikow/folderéw i sposoby zarzadzania nimi w instrumencie.
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Sterowanie za posrednictwem wySwietlacza

B Pliki danych

System TYORS zarzadza 11 rodzajami plikéw. Pliki moga by¢ przegladane i wy-
bierane za pomoca odpowiedniego okna dialogowego typu Open/Save.

@® Brzmienia (instrumentalne) ..., strony 26, 78 ﬁD UWAGA
@ SHYIE s strony 32, 108 « Tapeta wyswietlana w tle glow-
@ ULWOIY oo e strony 43, 88 nego ekranu roboczego i tapeta
@ Banki sekwencji Multi Pad ... strony 38, 124 wyswietlana pod tekstem nie
@® Konfiguracje efektow moga byc utworzone przy uzyciu
instrumentu.
e Vocal HarmONY™ .........oiiiiiiiiii s s strony 47, 130
 Efekty uzytkownika (User EffeCtS)* ........ccooviieiiiiiniiiieiccec e strona 138
» Ustaweinia korekcji uzytkownika (User Master EQ)* ....ccivivnnnnneinnne. strona 139
» Ustawienia kompresora uzytkownika (User Master Comressor)*....... strona 140
@ Konfiguracje MIDI
® Szablony MIDI ...ttt strona 145
@ Konfiguracje SyStemMOWE ..............ccociiiiiiiiiiiiiiiie e e strona 159
@ Dane funkcji Music Finder** ... strony 40, 126, 159
@ Tapeta wyswietlana w tle gtdwnego ekranu roboczego .................. strona 158
@ Tapeta wyswietlana pod tekstem ... strona 90

* Te dane nie moga by¢ zapisywane indywidualnie.
** \Wszystkie rekordy danych (fabryczne i dodatkowo utworzone przez uzytkownika) zapisywane sg w pojedynczym pliku.

B Grupy plikow i folderow
Zaprezentowane wyzej rodzaje plikow sa organizowane w foldery i jako takie
zapisywane. W przypadku brzmiefi w folderze zapisywane sg brzmienia nalezace
do tej samej kategorii (np. Piano, Strings czy Trumpet). Podobnie zorganizowane
sa przyciski na plycie czotowej, ktore mozna traktowac jak foldery dla brzmien i
tu.

stylow akompaniamen

OPOP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN

O WORLD O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION

T

o m% Ras o ARV o TR

ORGAN
UTES

o

o] fpano 2 CHOIR OSAXOPHONE O  BASS O PAD

of |ince

O COUNTRY  OMoVIE&SHow O SZIRIA

FLUTE | PERC. /
o] frean O BRASS O CLARINET O DRUMKIT O SYNTH

i

|

i
3

y 7
(7] pop & RoCK [ riano

— Grand Harpsi

B Rodzaje pamieci (napedy), w ktorych zapisywane sg foldery/pliki
Foldery/pliki moga by¢ zapisane w nast¢pujacych rodzajach pamigci.

® Naped PRESET ...

® Naped USER ...............

® Naped FD ....................

® Naped HD (opcja)

Tutaj przechowywane sa foldery/pliki fabrycznie zaprogra-
mowane i wpisane na state do pamieci instrumentu. Poniewaz
naped wykorzystuje pamie¢ typu ROM (tylko do odczytu) nie
mozna w nim zapisa¢ zadnych danych.

Pliki przechowywane w tym miejscu zawierajg dane utworzone
lub zmienione przez uzytkownika przy uzyciu réznych funkciji.
Naped ten korzysta z pamieci typu Flash ROM, dlatego jej
zawarto$¢ jest podtrzymywana nawet po wytaczeniu zasilania.

Pliki tworzone przez uzytkownika moga by¢ réwniez zapisywane
na dyskietce. Z tym napedem moga by¢ rowniez wykorzystywane
kolekcje komercyjne. Oczywiscie pliki sa dostepne dopiero po
wiozeniu odpowiedniej dyskietki.

W wnetrzu instrumentu mozna zainstalowa¢ twardy dysk, na
ktérym mogag by¢ zapisywane wszystkie dane utworzone przez
uzytkownika.

— Live! Grand

— Grand Piano Te brzmienia (pliki) wyswietlane
— Bright Piano sa w oknie typu Open/Save.

— Harpsichord
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Sterowanie za posrednictwem wySwietlacza

B Pliki a rodzaje pamieci

® Edytor brzmien @ Program File Utility
Jakkolwiek dane w napedzie Preset przezna- Za pomocg tego programu
czone sg do odczytu, brzmienia wtasne mozna w wygodny sposéb
uzytkownika utworzone za pomocg oprogra- zarzadzaé plikami w po-
mowania Voice Editor MOGA by¢ zapisywane szczegodinych napedach.
w tym napedzie.

PRESET \ USER FLOPPY DISK \/ HD \
Naped PRESET Naped USER Napedy dyskowe
* pamie¢ Flash ROM * pamie¢ Flash ROM « dyskietka
Jej zawarto$¢ nie moze by¢ nadpisywana « twardy dysk (opcja)
: ) a r \ N r
[ Custom Voice ) > < L
Voice Voice
[ Voice ] > < »
[ Style ] :[ Style ]: > [ Style ]
[ Song ] :[ Song ]: :[ Song ]
[ Multi Pad Bank ] :[ Multi Pad Bank ]: ° :[ Multi Pad Bank ]
5
(%)
[ Registration Memory Bank ]: E :[ Registration Memory Bank ]
©
c
[ Vocal Harmony Type ] :[ Vocal Harmony Type ] g
o g
] 8 o g
MIDI Template ) s al MIDI Template 5
.% g
) X o < z of
System Setup ) al System Setup I > a System Setup
g
) N N I -1 I N
MIDI Setup ) al MIDI Setup I a - MIDI Setup
N
[ User Effect ] :[ User Effect ]: > [ User Effect ]
[ Music Finder ] :[ Music Finder ]: :[ Music Finder ]
[ Main Display Picture ] :[ Main Display Picture ]: :[ Main Display Picture ]
[ Song Background Picture ] :[ Song Background Picture ]: :[ Song Background Picture ]
\_/ /

R

&
O
0\

)
Rysunek przedstawia ekran
typu Open/Save jaki pojawia

sie po nacisnieciu przycisku
[PIANO] w sekcji VOICE.

BACK NEXT

B ===
= @

Za pomocg przyciskéw
[BACK]/[NEXT] prosze
wybraé rodzaj pamigci.

#7 uwacga
* Na ekranie typu Open/Save pojawiajg sie
wytgcznie pliki zwigzane z biezgcym
kontekstem uzywania instrumentu. Np. ™ E.Piano
w czasie przegladania zawarto$ci dys- 2 ZE
kietki w oknie Voice Open/Save widoczne
beda tylko pliki z brzmieniami.
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Sterowanie za posrednictwem wySwietlacza

B Funkcje instrumentu a rodzaje pamieci

[___JRAM ) Flash ROM Pamieé masowa
Funkcje (do trwatego zapisywania danych)
( ) 4 N
Naped PRESET
Voice Editor
»C Custom \@
4 ) \_ Y,
Pamie¢ do tymczasowego
zapisywania danych 4 )

Naped USER (Flash ROM)

Naped dysko
L J Brzmienie poddawane edycji /\ f;?acjgdys‘l’(viitek
7' « twardy dysk (opcja)
Poréwnywanie
\ 4
] Edycja _ R _ .
[ Sound Creator ) P> Voice »C Voice
Nagrywar)ie/
[ Style Creator ] skiadanie :I Style I /:'\ Styles
( \ Zapamigtywanie ||

\ 4

One Touch Setting ]

SRhene P> Registration Memory »( Registraéi::kMemory )

Tworzenie nowego Kk
nagrania . Music Finder » Musi 5
( usic Finder
v

Panel settings

»

Record
- = - w5

| ] P> System Setup . P> System Setup

) Nagrywanie N | Zapis _
[ Song Creator ) " Song | »( Song
[ Multi Pad Creat |eeene L Four Multi Pad | > MultiPadBank

ulti Pad Creator ) "l our Multi Pads | > ulti Pad Ban

[ MIDI ) ks >| MIDI i | > MIDI T D

) "l settings | > emplate

Save

k*k
MIDI SD

)

Edycja
Vocal Harmony Type ] > User Vocal H@\

™
f User Effect ) Edyoia > User EffD N
(Mixing Console) O S— B S
1 B e S
User Effect
[ MasterEQEar | Edem [ User Master EQ 3] P
(Mixing Console) ) S~ d

User Master Compressor Sycia . User Master d
L (Mixing Console) ] Compressor

\ JAN_/

Vs

J

. *  Operacja zapisu jest uruchamiana
/\ oSTRZEZENIE 2 poziomu ekranu Open/Save.

* Dane zapisane w pamieci Flash ROM
sg przechowywane w niej nawet po '
wytaczeniu zasilania. Dane w pamie- by¢ przywotany z pomoca
ci RAM natomiast sg tracone z chwilg sekwencji [FUNCTION] —
wybrania innego pliku lub wyfaczenia UTILITY — SYSTEM RESET.
zasilania. Prosze upewnié¢ sie, ze
istotne dane z pamieci RAM zostaty
przepisane do pamieci User (Flash)
lub dyskowej (dyskietka, twardy dysk)
przed wykonaniem jednej z tych
czynnosci.

**  \Wiasciwy ekran Open/Save moze
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Operacije na plikach i folderach na ekranie Open/Save /

Ekran typu Open/Save stanowi punkt wyjScia dla operacji na plikach i folderach. Jest to
ten ekran, na ktérym odbywa sie zarzadzanie plikami i folderami w sposéb opisany na
stronie 63. Poniewaz TYROS potrafi zarzadzaé 11 typami plikéw dostepnych jest 11
ekrandéw typu Open/Save. Niniejszy rozdziat szczegdtowo opisuje podstawowe czynnosci
zwiazane z ekranami typu Open/Save. Ponizszy rysunek prezentuje w jaki sposob
przywotywane sa ekrany dla kazdego typu danych (strona 63) oraz menu funkcyjne na
wyswietlaczu.

® Przyciski na panelu

© PANO O STRINGS O TRUMPET O GUTAR _ OAGCORDION O

Voice

© EPANO O CHOR  OSAXOPHONE O BASS O PAD O

3 pERC.

Tutaj prezentowany jest
ekran Voice Open/Save.

o omsan o emass o iffier o BRGNikr o swm o miEE

o ' a_w OPOPAROCK O SWINGAJAZZ O  LATIN ©_ WORLD Song :
{m—h §

(— Style
o o v o BaLAD o RaB o BRI o mm
o __m o _w ©_ DANCE © countRY  omoviesskow o IEZIRER
Song,
Style

® Ekran wyswietlacza

MAIN REGIST. SEQ 4743868

= cory [CIPASTIR)

g Trans L PR O] seur
Sonave 0 M BE s Fe2

® Aby zmieni€ tryb
wys$wietlania ekranu
Open/Save (strona 71).

SONG RIGHTL
El J Neanng | ﬁ GrandPiam | Voice ) Aby przejéc’: do foldera
s A eett RIGHT2 4 . M
Lyrics :iﬁfm e SopranoSx wyzszego w hierarchii.
Score fmj: & irings S @ Aby utworzy¢ nowy folder (strona 67).
4/4 J:‘ 86“ - - LEFT
‘J$ leeBBeat DreamHeaven ® Ab lik ( . 69)
oL '“_i.m ISTRATION BANK zapisa¢ plik (strona 69).
ILB HHF:)pl |B NewB:m 3 & Y zap P
L S ﬁﬁ%{;ﬂon @ Aby skasowad plik/folder (strona 69).
N Bank

® Aby skopiowac foldery/pliki (Copy&Paste) (strona 68).

® Aby przesuna¢ foldery/pliki (Cut&Paste) (strona 68).

Multi Pad Bank
® Aby nadaé nazwe folderowi/plikowi (strona 70).

@ Aby wybrac (otworzyc) folder/plik (strona 67).

® Inne ekrany
(MIDI template, itd.)

Jak wspomniano na stronie 63 dane z napedu Preset moga by¢ odczytywane ale nie mozna
w nim zachowywac¢ danych. W rezultacie czesS¢ funkcji przedstawionych powyzej dla

napedu Preset bedzie niedostepna. Szczegdly ponize;j.

) Kopiowanie i- -------------------------------------------- .E
&past

(copySpaste) : Naped USER i

; i

1 1

: Kopiowanie (copy&paste) :

) ) : Przesuwanie (cut&paste) :

Naped Kopiowanie ! Kopiowanie (copy&paste) N

PRESET (copy&paste)* | > Naped FD Przesuwanie (cut&paste) i

: (dysietka) !

1 1

i i

: Kopiowanie (copy&paste) :

) ) ! Przesuwanie (cut&paste) !

Kopiowanie ' |

(copy&paste)* 1 »| Naped HD (twardy .

! dysk, opcja) !

— PR hssspspupapepepspupape e :

* Niektore pliki d . . . ;
P:zsec;rﬁig ;ngzgabz?’: . Dane w powyzszych napedach mogg by¢ zapisane, a wszystkie

skopiowane z powodu przedstawione wyzej operacje na plikach/folderach sg dostepne.
praw autorskich.
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#9 uwaca

* Ekran Open/Save nie umoZzliwia
przeprowadzenia operacji bez-
posredniego kopiowania danych
z jednej dyskietki na drugag. W ta-
kim przypadku nalezy skorzystaé
z funkcji DISK TO DISK COPY na
ekranie [FUNCTION] — UTILITY
— DISK (strona 157).



Operacje na plikach i folderach na ekranie Open/Save

Tworzenie nowego foldera

Z uptywem czasu ilo$¢ danych rozrasta si¢ i nieuchronng staje sic mozliwos¢ zorganizowania ich w foldery. Opisana ponizej
operacja umozliwia stworzenie nowych folderéw w napedach User, Floppy Disk lub opcjonalnym Hard Disk. Procedura
podstawowa zaprezentowana jest ponizej.

] Prosze przywotac ekran typu Open/Save, na ktérym ma by¢

UWAGA
utworzony nowy folder. £ uwaca

* Hierarchia katalogéw w napedzie

. z . z USER moze obejmowa¢ maksy-

2 Prosze 'naaanc przyc.ls.k falfranowy [NEW], z?by przywota¢ malnie 4 poziomy, a faczna liczba

okno dialogowe, umozliwiajace wprowadzenie nazwy nowego wszystkich folderéw i plikéw nie

moze wieksza niz 3200 (liczba ta

foldera. moze by¢ mniejsza w zaleznosci

od dfugosci uzytych nazw).

[case] [-1] [apca| [per3] [cmi4] [oxis] [mnos](| ox | sywanych w folderze dyskietko-

wym wynosi 250.

‘PQRS'J' "I'U\"Kl ‘WXYZQ' ‘ 1) | ‘Aﬁ(‘l ‘DELETE' ‘G\NCEL'

3 Prosze wprowadzi¢ nazwe. Szczegoly na stronie 70.

4 Aby utworzyc¢ nowy folder prosze nacisnac przycisk ekranowy
[OK].

Wyhor (otwieranie) folderu/pliku

Foldery/pliki moga by¢ wskazywane na dwa sposoby — za pomoca oznaczonych literami przyciskow ekranowych lub przy
uzyciu pokretta [DATA ENTRY].

Wybor pliku za pomoca przyciskow Wybor pliku za pomoca pokretta [DATA ENTRY]
ekranowych oznaczonych literami

( 1 Prosze wybraé zadany naped. ) ( ' Prosze wybra¢ zadany naped. )

\()]Cl‘llkl(iH;:;:::ET — — IIIIVI- ||||Y|%- NEXT
=\ |z = (=m s
=m = =m E& phascEp (===
=m PolarisEP L ==l =m &l NewTines (==l
=m | & jazzChorus "= =m % FunkEP =
£ ' % HyperTines [:_::_'] ! £ - é DX Modern . '

M E Piano

M E.Piano
P1 P2 2

P v

i e

0000000
ulululululuSuluk DUOOUUTU e

L cory [l PASTI I DELETEIE]

0@ 00066

Lcory EPASTRIIDEE L

BOB 066

2 Jezeli w napedzie znajduje sie wiecej 2 Prosze obraca¢ pokretio, az
folderéw/plikéw niz miesci sie na jednej podswietlenie znajdzie sie na zadanej
stronie ekranu (maks. 10) za pomoca nazwie pliku/folderu.

tych przyciskéw prosze wybierac
dodatkowe strony.

3  Prosze nacisnac [ENTER], aby
przywota¢ wskazany plik/folder..
3 Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy znajdujacy
sie obok zadanej nazwy folderu/pliku.
#£9 uwaca
£ uwaca « Dwukrotne szybkie naciéniecie przycisku [ENTER] ekranowego
* Dwukrotne szybkie nacisniecie wybranego przy- powoduje przywotanie pliku/folderu i zamkniecie okna Open/Save.

cisku ekranowego powoduje przywotanie pliku/
folderu i zamknigcie okna Open/Save.
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Operacje na plikach i folderach na ekranie Open/Save

Kopiowanie folderaw/plikow (Copy&Paste)

Foldery i pliki mogg by¢ swobodnie kopiowane pomiedzy dostepnymi napedami. Wyjatek stanowi naped Preset, w ktérym
nie mozna zapisa¢ danych. Procedura podstawowa przedstawiona jest ponizej, za$ konkretny przyktad (kopiowanie brzmie-
nia) prezentowany jest na stronie 30.

1

2

6

Prosze przywotac¢ ekran Open/Save, na ktorym znajduja sie
zadane foldery/pliki.

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [COPY], znajdujacy sie pod
wyswietlaczem.

W dolnej czesci wySwietlacza pojawi sie okno dialogowe zwiazane z operacja kopio-
wania. Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu prosze nacisnac¢ przycisk ekranowy
[CANCEL].

[ COPY et e
Prosze wybrac foldery/pliki, ktore maja by¢ skopiowane.

Prosze nacisnaé przycisk ekranowy oznaczony litera znajdujacy si¢ obok nazwy
folderu/pliku. Wiele folderéw/plikow moze by¢ wybieranych tacznie, nawet jezeli
znajduja si¢ na réznych stronach. Aby wybraé wszystkie elementy na wszystkich
stronach prosze nacisnac przycisk ekranowy [ALL)]. Po takiej operacji nazwa przy-
cisku zmienia si¢ na [ALL OFF], umozliwiajac odznaczenie zaznaczonych wczesniej
plikow.

Aby powrdci¢ do ekranu Open/Save prosze nacisna¢ przycisk
ekranowy [OK].

Prosze przej$¢ do ekranu miejsca przeznaczenia kopii.

Nie moze to by¢ naped Preset. Jezeli to konieczne prosz¢ w miejscu przeznaczenia
utworzy¢ nowy folder (strona 67).

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [PASTE].

Zaznaczone wcezesniej foldery/pliki pojawia sie w miejscu przeznaczenia.

#Z7 uwaca

» Ekran Open/Save nie umozliwia
przeprowadzenia operacji bez-
posredniego kopiowania danych
z jednej dyskietki na drugg. W ta-
kim przypadku nalezy skorzysta¢
z funkcji DISK TO DISK COPY na
ekranie [FUNCTION] — UTILITY
— DISK (strona 157).

Przesuwanie folderow/plikow (Cut&Paste)

Foldery i pliki moga by¢ swobodnie przemieszczane pomiedzy dostgpnymi napedami. Wyjatek stanowi naped Preset, w
ktérym nie mozna zapisa¢ danych.

1

2

Prosze przywota¢ ekran Open/Save, na ktéorym znajduja sie zadane foldery/

pliki.

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [CUT], znajdujacy sie pod wyswietlaczem.

W dolnej czesci wyswietlacza pojawi si¢ okno dialogowe zwiazane z operacja przemieszczania. Aby

powrdci¢ do poprzedniego ekranu prosze nacisnaé przycisk ekranowy [CANCEL].

) Select files and/or folders to be
CUT cut to the clipboard. ALLOFF ICANCEL

Prosze wybrac foldery/pliki, ktore maja by¢ przesuniete.

Czynnosci sg takie same jak w kroku #3 procedury kopiowania folderéw/plikow.

Aby powréci¢ do ekranu Open/Save prosze nacisnac przycisk ekranowy [OK].

Prosze przejs¢ do ekranu miejsca przemieszczenia danych.

Nie moze to by¢ naped Preset. Jezeli to konieczne prosz¢ w miejscu przeznaczenia utworzy¢ nowy

folder (strona 67).
Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [PASTE].

Zaznaczone wczesniej foldery/pliki zostang przemieszczone do miejsca przeznaczenia.
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Operacje na plikach i folderach na ekranie Open/Save

Kasowanie folderow/plikéw

Foldery i pliki moga by¢ swobodnie kasowane w dostepnych napedach. Wyjatek stanowi naped Preset, w ktérym nie mozna
kasowac danych.

1

2

4
5

Prosze przywota¢ ekran Open/Save, na ktorym znajduja sie
zadane foldery/pliki.

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [DELETE], znajdujacy sie
pod wyswietlaczem.

W dolnej czgsci wySwietlacza pojawi si¢ okno dialogowe zwigzane z operacja
przemieszczania. Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu prosze nacisnac przycisk
ekranowy [CANCEL].

32}2;:; df.iles and/or folders to be

Prosze wybrac¢ foldery/pliki, ktore maja by¢ skasowane.

Czynnosci sa takie same jak w kroku #3 procedury kopiowania folderéw/plikow (strona 68).
Aby powréci¢ do ekranu Open/Save prosze nacisnac przycisk ekranowy [OK].

Prosze postepowac zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie.

Zapisywanie plikow

Opisywana procedura umozliwia zapisanie danych stworzonych przez uzytkownika (utworéw, brzmien) w plikach
umieszczanych w napedach User, Floppy Disk lub Hard Disk (opcja).

TER EC
BRIGHT HARMO. ATTACK DECAY RELES. DEPTH SPEED DELAY

LLTLTED
N N . .

Po nagraniu utworu lub stworzeniu nowego brzmienia na
ekranie Song Creator lub Sound Creator prosze nacisna¢

przycisk ekranowy [SAVE].
Na wySwietlaczu pojawi si¢ stosowny ekran typu Open/Save. M
* W przypadku niektérych ope-

SOUND CREATOR [REGULAR VOICE] : GrandPiano VOICE (RIGHT1) ) racji edycyjnych, takich jak
COMMON ¥ CONIROLLER ¥ SOUND Y BEEECT/EQ Y HARMONY. PRESET / USER y User Effect, User Master EQ
czy User Master Compressor

FILTER BRIGHTNESS: 0 HARMONIC CONTENT: 0
B R T zamiast ekranu Open/Save
w dolnej czesci wyswietlacza
pojawia sie mate okno dialo-
gowe (takie jak prezentowane
obok w kroku #3 procedury).

W takim przypadku kroki #2
i #3 mozna pomingé.

VIBRATO

& VOICE
P1

2
3

N

o

Prosze przywota¢ ekran miejsca przeznaczenia zapisu.

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [SAVE].
W dolnej czesei ekranu pojawi sie okno dialogowe operacji zapisu (SAVE). Aby przywrécié
poprzednia posta¢ wySwietlacza prosze nacisnaé przycisk ekranowy [CANCEL].

I

[case]| [-1] [aBez| [pers| [emis| [gxis| [ynosl(| ox
‘ICON| ‘PQRS7| ‘TU\‘H| ‘WXYZ‘)| ‘ 1) | ‘A]i(;| ‘BELE’[E| ‘CANCEL|

Prosze wprowadzi¢ nazwe pliku (strona 70).
Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [OK] (7V).
Aby zapisac plik prosze jeszcze raz nacisna¢ przycisk ekranowy [OK].
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Operacje na plikach i folderach na ekranie Open/Save

Nadawanie nazw folderom/plikom

Nazwy plikow i foderéw w dostepnych folderach moga by¢ swobodnie zmieniane. Nazwy nadawane sa rowniez nowo
tworzonym folderom/plikom.

Ponizsza procedura odnosi si¢ do sytuacji, w ktorej funkcja nadawania nazwy (NAME) wywotywana jest z poziomu ekranu
Open/Save. W pozostalych przypadkach nalezy przej$¢ od razu do kroku #5.

] Prosze przywotac strone ekranu Open/Save, na ktore;j
zlokalizowane sa zadane foldery/pliki.

2 Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [NAME] (1'V).
W dolnej czgéci wySwietlacza pojawi sie okno dialogowe funkcji nadawania nazwy
(NAME). Aby przywrocic¢ poprzednig postaé wyswietlacza prosze nacisnaé przycisk
ekranowy [CANCEL].

NAI\'[E Select a file or folder to be renamed. (CANCEL

3 Prosze wybrac¢ zadany folder lub plik, ktorego nazwa ma by¢
edytowana.

4 Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [OK] (7V).
W dolnej czesci ekranu pojawi si¢ okno dialogowe umozliwiajace wprowadzenie

nazwy. Aby przywroci¢ poprzednia posta¢ wySwietlacza prosze nacisnac przycisk
ekranowy [CANCEL].

5 Prosze nada¢ zadana nazwe wybranemu folderowi lub plikowi.

DATA ENTRY Za pomoca pokretta [DATA ENTRY] prosze Aby zatwierdzi¢ wprowadzong nazwe i powréci¢ do poprzedniego
przesunaé kursor na zadang pozycje. ekranu prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [OK] (8A).

~N

Gorna linia menu obstugiwana jest przez gérny rzad
przyciskow ekranowych [1]-[8].

| s P o | BLEgLLye Lo
HcAsEl \ .,»1| \Ancz| \m:}‘3| ('-Hl4| \.lm.s| \MN()6| OK : 2 : : > ° ! :
‘ ICONl ‘PQRS7| ‘TU\‘X| ‘WXYZ‘)| ‘ ~0 | \_ANQ \Eﬂﬂ ENCH @ @ @ @ @ @ @ @
Dolna linia menu obstugiwana jest przez dolny rzad
przyciskéw ekranowych [1]-[8].

Prosze nacisna¢ jeden z przyciskdéw
ekranowych, na ktérym reprezento-

wany jest znak, jaki zamierzajg Aby skasowa¢ wprowadzone znaki za jednym zamachem i powré6-
Panstwo wprowadzi¢. Kazde nacis- ci¢ do poprzedniego ekranu prosze nacisna¢ przycisk ekranowy
niecie przycisku powoduje wybranie [CANCEL] (8V).

kolejnego znaku z grupy. Aby przej$é
do nastepnego znaku prosze przesu-
nac kursor lub nacisna¢ przycisk
ekranowy reprezentujacy inng grupe
znakow.

Aby skasowac znak na pozycji kursora.

Nacisniecie tego przycisku przed wprowadzeniem znaku wtasciwego umozliwia dodanie
znakoéw specjalnych (umlauty, akcenty i inne). Naci$nigcie tego przycisku po wprowadzeniu
znaku witasciwego przywotuje liste réznych znakéw specjalnych. Prosze przesunaé kursor
na pozycje wybranego znaku specjalnego a nastgpnie zatwierdzi¢ wyboér naciskajac
przycisk ekranowy [OK] lub [ENTER], co spowoduje zamknigcie listy i powrét do okna
dialogowego nadawania nazwy (NAME).

Ten przycisk prosze nacisnac, aby przywota¢ okno wyboru ikon (ICON SELECT).
W ten spos6b mozna zmieni¢ ikone, jaka pojawia sie przed nazwa pliku.

. . . : #1 uwaca
Ten przycisk proszg nacisnaé aby zmieni¢ zestaw wprowadzanych znakow. ——
@ Jezeli obowiazujacym jezykiem komunikacii jest japonski ((FUNCTION] — UTILITY — OWNER Display, strona . Przykfadowe okno dia/ogowe
158), dostepne sa nastepujace zestawy znakow: :
. 11)‘7:5;'§ ?k’;na-kzln) ep ILae'mowym;gowe znaki Hiragana i Kanji oraz znaki specjalne p rzeds't'awmne Obok do,tyCZy
« 1t (kana) ..... .. Petnowymiarowe znaki Katakana oraz znaki specjalne sytuacji, gdy obowigzujacym
« h¥(kana) .. Potwymiarowe znaki Katakana oraz znaki specjalne. jezykiem komunikacji jest
* ABC .... .. Petnowymiarowe duze i mate litery alfabetu tacinskiego, cyfry oraz znaki specjalne angielski (English), a aktywnym
* ABC .... Potwymiarowe duze i mate litery alfabetu tacinskiego, cyfry oraz znaki specjalne

o P braniu ([FUNCTION] — UTILITY — OWNER Displ t 158) jezyka i iz japonski (str. 151) zestawem jest ABC (zestaw

0 wybraniu - - isplay, strona jezyka innego niz japonski (str. ’ . :
dostepne sa nastepujace zestawy znakow: Znakow p Onym’arOWyCh) .
* CASE Pétwymiarowe duze litery alfabetu facinskiego, cyfry oraz znaki specjalne.

Pélwymiarowe mate litery alfabetu tacinskiego, cyfry oraz znaki specjalne.

6 Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [OK] (8V¥) aby zatwierdzic
wprowadzona nazwe i powrdci¢ do poprzedniego ekranu.
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Operacje na plikach i folderach na ekranie Open/Save

B Konwersja do Kanji (japonski)

Procedura dotyczy tylko zestawu znakow ,, »72” (kana-kan). Gdy wprowadzane znaki
»hiragana” wySwietlane sa w inwersji prosz¢ nacisnac przycisk [ENTER] jedno- lub
kilkakrotnie, aby przeksztalci¢ znaki na zadana notacj¢ kanji. Wielko§¢ zaznaczonego
obszaru moze by¢ zmieniana przy uzyciu pokretta [DATA ENTRY]. Przekonwertowany
obszar moze by¢ z powrotem zamieniony na notacj¢ ,,hiragana” przy uzyciu przycisku
[7V¥] (DELETE). Zaznaczenie moze by¢ anulowane w catoSci przy uzyciu przycisku [§ V]
(CANCEL). Aby w danym momencie wprowadzi¢ zmiany prosze nacisnac przycisk [SA]
(OK) lub wprowadzi¢ kolejny znak nazwy. Aby uzy¢ znakéw ,hiragana" (bez konwersji)
prosze nacisnaé przycisk [SA] (OK).

Zmiana widoku ekranu Open/Save

Zawartos¢ ekranu typu Open/Save moze by¢ wySwietlana w dwoch r6znych widokach. Pierwszy z nich, nazywany ekranem
wyboru bezposredniego, ogladaliSmy do tej pory. Drugi nazywany jest ekranem wyboru numerycznego i umozliwia dostep
do plikéw za poSrednictwem przydzielonych im unikalnych numeréw. Przetaczanie widokow mozliwe jest poprzez naciSnigcie
przycisku ekranowego [VIEW] (74).

2599

Ekran Open/Save - wyboér bezposredni Ekran Open/Save wybor numeryczny
VOICE (RIGHT1) ]

PRESET = USER FD.

Pokazuje wiasciwosci
wskazanego napedu/
folderu/pliku.

[CURRENT]

J

Przesuwa kursor na
poczatek listy.

Przesuwaja kursor
w gore lub w dot listy.

! L8 Przesuwa kursor na
[ = = = = I = W - VIEW koniec listy.
[ — N 0~ 0 — W~ B ~ Nowsa) vr

0D BB 6 B BlE— = ..l
oy

M E.Piano
P P2

CUL cory [

Tutaj wprowa- Ten przycisk prosze nacis- Wyzszego poziomu.

dzane sg naé, aby anulowa¢ wprowa-
@ @ @ @ @ @ @ @ zadane cyfry. dzone cyfry i powréci¢ do

poprzedniego ekranu.

Na ekranie Open/Save w widoku wyboru bezpoSredniego, pliki wybierane sg poprzez naci$niecie odpowiedniego przycisku
ekranowego, podczas gdy w widoku wyboru numerycznego po wprowadzeniu odpowiedniej liczby (szczegély ponizej).
Poniewaz instrument zapewnia dostep do ogromnej liczby plikow dostep numeryczny moze okazac si¢ znacznie efektyw-
niejszy (o ile znany jest numer pliku).

B Widok wyboru numerycznego - wprowadzanie liczb

Przyktadowo, aby wybrac liczbe 128 prosze nacisna¢ kolejno przyciski ekranowe [1], [2]
i [8] tak, jak to pokazuja ponizsze rysunki, a nastgpnie nacisnac przycisk [ENTER].
Wprowadzanie liczb jedno- czy dwucyfrowych odbywa si¢ w ten sam sposob.

= == =S = = == B uumuumﬁ ) ENTER

@ [2) (8) (2) (2) (2} (2] (2} (8) (2] [B @) (ale(a)(a)- (@) @@@@@@@@ @

NN DD OEHNO0OOO @@@%@@@@@

Aby wybraé poprzedni lub nastepny plik z listy prosze wykorzystaé
przyciski ekranowe [¥] lub [A].

@@@@@DD@ @@@@@@@@
ERURTRURVRTN IR @@@@@@%@@

)




Operacje na plikach i folderach na ekranie Open/Save

B Dostep numeryczny - zapamietywanie Sciezek

Potozenie folderdw i plikéw aktualnie wySwietlanych na ekranie okreslane jest mianem
»Sciezki”. Z poziomu ekranu Open/Save (utwory, style) mozliwe jest zapamigtywanie
biezacej Sciezki pod wybranym przyciskiem na plycie czotowej. Nawet jezeli dane rozrzu-
cone sa po roznych lokalizacjach, okreSlony plik moze by¢ przywotany niemal natychmiast
po nacis$nigciu tylko jednego przycisku.

W ponizszym przykladzie wykorzystujemy ekran Open/Save dla utwordw.

] Najpierw prosze przelaczy¢ sie na widok wyboru numerycz-
nego, nastepnie odnalez¢ ,,Sciezke” (plik), ktéra ma byc
zapamietana i nacisnac

[CURRENT]

Press one of the Category buttons to
memorize

the current path to the button.

Press [Exit] button if you don't want to
memorize it.

2 Prosze nacisna¢ zadany przycisk w sekcji SONG (w przypadku utwo-
row), do ktorego przypisana zostanie ustalona w kroku #1 Sciezka.

o | o \%
L JL ]

o U ° \ @
[¢] LI o Vi

3 Prosze przywotaé inna éciezke (np. z poziomu ekranu Open/
Save dla brzmien) i nacisna¢ ten sam przycisk co w kroku #2.
Na wy$wietlaczu powinien pojawic si¢ ekran identyczny do przedstawionego
w kroku #1.

,Sciezki” dostepu do stylow moga byé zapamietywane w taki sam sposob. Szczegdly na
stronie 111.
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0 kursorze ekranowym

/

Na wySwietlaczu moga by¢ wybierane rézne rodzaje plikow, takie jak brzmienia, style, utwory, jak rowniez zmieniane
warto$ci parametréw réznych funkeji. Kursor ekranowy stanowi jeszcze jeden wygodny, kolorowy wyrdznik (czerwona
ramka i podswietlone tto), wskazujacy wybrane pliki lub parametry przeznaczone do regulacji.

B Wskazywanie plikdw (brzmienia, style, utwory itp.)

Aktualnie wybrane brzmienie, ktére

bedzie styszalne w czasie gry na
klawiaturze.

Korzystajac z pokretta [DATA ENTRY]
mozliwe jest przemieszczanie kursora
po ekranie. Aktualnie pod$wietlany ele-
ment nie zostanie wybrany dopdki nie
bedzie nacisniety przycisk [ENTER].

=

PolarisEP

J% JazzChorus

J% HyperTines
M E.Piano
vl 2

B Wskazywanie parametrow

SONG AUTO REVOICE

Aby edytowa¢ warto$¢
pods$wietlonego elementu
na tym ekranie (Mixing
Console), wystarczy uzy¢
pokretta [DATA ENTRY].

Hold down one of the right three buttons, and press a key, or use
the [DATA ENTRY] dial.
RIGHTI

F21)
F25)
SYNCHRO
K STOP S

=

— SPLIT POINT
ST i

Na tym ekranie (Microphone
Setting), wybrane strzatki
wyréznione sg kolorem
czerwonym. Aby edytowacé
warto$¢ parametru mozna
uzy¢ pokretta [DATA ENTRY].

0 kolorach przyciskow na panelu sterowania /

Przyciski wymienione w ponizszej tabeli moga by¢ podswietlane jednym z dwdch koloréw: zielonym lub czerwonym. Prosty
do zapamigtania schemat kodowania statusu przyciskOw przedstawiony jest ponize;j.

@® Zgaszony
@ Zielony
® Czerwony

Do przycisku nie sg przypisane zadne dane.
Do przycisku przypisane sg dane.
Do przycisku przypisane sg dane i jest on aktywny.

Szczegodty dotyczace kazdego z przyciskow, znajduja si¢ ponizej.

Zgaszony

Zielony

Czerwony

Przyciski [REGISTRATION
MEMORY]

Pod przyciskiem nie sa zapamie-
tane zadne dane konfiguracyjne.

Pod przyciskiem sg zapamietane
dane konfiguracyjne.

Pod przyciskiem sg zapamietane
dane konfiguracyjne i sg one
aktualnie w uzyciu.

Przyciski [PROGRAMMABLE
ONE TOUCH SETTING]

Pod przyciskiem nie sg zapamie-
tane zadne dane konfiguracyjne.

Pod przyciskiem sg zapamietane
dane konfiguracyjne.

Pod przyciskiem sa zapamietane
dane konfiguracyjne i sg one
aktualnie w uzyciu.

Przyciski INTRO [1]-[Ill],
MAIN VARIATION [A]-[D],
[BREAK], ENDING/rit. [1]-[IlI]

Pod przyciskiem nie sg zapamie-
tane zadne dane stylu.

Pod przyciskiem sg zapamietane
dane stylu.

Pod przyciskiem sa zapamietane
dane stylu i sg one aktualnie
W uzyciu.

Przyciski [SP1]-[SP4]

Pod przyciskiem nie jest zapisa-
ny zaden znacznik.

Pod przyciskiem jest zapisany
znacznik.

Pod przyciskiem jest zapisany
znacznik i biezaca pozycja
utworu znajduje sie poza nim.

Przyciski MULTI PAD[1]-[4]

Pod przyciskiem nie sg zapisane
zadne dane.

Pod przyciskiem sa zapisane
dane sekwencji.

Pod przyciskiem sa zapamietane
dane sekwencji i jest ona
aktualnie odtwarzana.
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Klawiatura

Klawiatura instrumentu TYROS udostepnia rozne funkcje i udogodnienia wykonawcze, ktore sa niedostepne w instrumencie
akustycznym. Jak pokazaliSmy w Krétkim Przewodniku mozliwa jest np. gra z uzyciem polaczonych w warstwy brzmief
i/lub z uzyciem r6znych brzmiefn w prawej i lewej rece. Ponizej prezentujemy zestawienie funkcji i trybow pracy klawiatury.

Sekcje klawiatury i ich funkcje

® Gra z uzyciem pojedynczego brzmienia

[N LeFTHOLD  LEFT [l RIGHT1  RIGHT2  RIGHT3

PART ON/OFF

Lillodhidbaalbethaabodt 1 11561

VOICE RIGHT1

@ Gra z uzyciem 3-brzmieniowej warstwy

[IGI[GN LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 [N

PART ON/OFF

Lo Ll

VOICE RIGHT1 + RIGHT2 + RIGHT3

ACMP
® Gdy aktywna jest funkcja ACMP:

[NSI[:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 VGG

CELL |

PART ON/OFF

el ol

VOICE RIGHT 1 -3

Sekcja sterowania
akompaniamentem

Punkt podziatu ........ miejsce na klawiaturze, ktére oddziela
strefe sterowania akompaniamentem
od partii prawej reki.

® Gra z uzyciem 2-brzmieniowej warstwy

[WII:M LerTHolo  LEFT [l RIGHT1  RIGHT2  RIGHT3

PART ON/OFF

el b ellaillluall

VOICE RIGHT1 + RIGHT2

® Gra z uzyciem réznych brzmien w prawej- i lewej rece

[ISII[=M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1 RIGHT2  RiGHT3 [VEEEE

o O

PART ON/OFF

VOICE LEFT VOICE RIGHT1 + RIGHT2 + RIGHT3

Punkt podziatu ........ miejsce na klawiaturze, ktére
oddziela partie prawej i lewej reki.

[CIEH eFrhoo  LerT Ml RiGHT1  RiGHT2  RichTs IVEEEGH

CECL |

PART ON/OFF

hullidladlonfidhial

VOICE RIGHT 1 - 3

Sekcja sterowania +
VOICE LEFT

Punkt podziatu
Gdy punkt podziatu dla akompaniamentu
i brzmienia znajduja si¢ w ré6znych miejscach:

Sekcja sterowania VOICE LEFT VOICE RIGHT 1 -3
akompaniamentem

Punkt podziatu dla Punkt podziatu
akompaniamentu dla brzmien

Funkcja Sychro Start

Ta uzyteczna funkcja umozliwia uruchamianie odtwarzania stylu akompaniamentu badz utworu przez zwykte uderzenie

klawisza (oczywiscie pod warunkiem, ze funkcja jest aktywna).
@ Synchro Start — odtwarzanie styléw (strona 32)

Funkcja wlaczana/wyltaczana jest poprzez naciskanie przycisku [SYNC START] w sekcji STYLE CON-

TROL. Gdy funkcja jest wlaczona, w zaleznoSci od statusu przycisku [ACMP] odtwarzanie stylu moze

odbywac si¢ w nastgpujacy sposob:
* Gdy funkcja [ACMP] jest wylaczona:

W momencie uderzenia klawisza uruchamiane jest odtwarzanie partii rytmiczne;.

* Gdy funkcja [ACMP] jest wlaczona:

SYNC
START

4l

W momencie rozpoznania akordu w sekcji sterowania przebiegiem akompaniamentu uruchamiane
jest odtwarzanie peinej wersji stylu (odtwarzania akompaniamentu nie mozna uruchomié grajac

w innej czesci klawiatury).
@ Sychro Start — odtwarzanie utworéw

START/
Top_ O_SsToP

Aby wlaczyé/wytaczy¢ funkcje nalezy, przytrzymujac przycisk [TOP], naciskaé przycisk [START/STOP]
w sekcji SONG CONTROL. Gdy funkgja jest wiaczona odtwarzanie utworu uruchamiane jest w momencie . JU o

uderzenia klawisza poczawszy od biezacej pozycji.
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Drzewo hierarchil funkciji

® Przycisk/kontroler

® Wskazanie na ekranie

® Funkcja

© 00

o0

0 066

/

kolumna wskazujaca przycisk/kontroler, ktéry nalezy wykorzysta¢ aby przywota¢ zadanag
funkcje. Numery z lewej strony odpowiadajg numerom zamieszczonym w rozdziale ,Elementy
sterowania i ztgcza” na stronie 16.
sa to wskazania pojawiajgce w gérnej linii wy$wietlacza. Oznaczenie ,---” odnosi sie do sytuaciji,
gdy uzycie przycisku/kontrolera nie powoduje przywotania nowego ekranu.
opisuje funkcje i czynnoéci jakie sg dostepne na przywotanym ekranie. Dla oznaczen ,---"
opisuje bezposrednio funkcje uzytego przycisku/kontrolera

Przycisk/Kontroler Wskazanie na ekranie | Funkcja Strona
POWER ON/OFF Wiaczanie i wytaczanie zasilania 22,24
MASTER VOLUME Regulacja ogélnego poziomu gto$nosci 22
INPUT VOLUME Regulacja poziomu gtosnosci sygnatu z mikrofonu 46, 130
Przyciski MIC
[VOCAL HARMONY] Wiaczanie/wytaczanie harmonizera wokalnego 47,130
[TALK] Przywotuje ustawienia funkcji Talk Settings 132
[EFFECT] Wiaczanie/wytaczanie sekciji efektdw w torze mikrofonowym 130
[VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY TYPE Wybor/tworzenie efektu harmonii wokalnej 47,130
MICROPHONE SETTING
Ustalanie parametréw toru mikrofonowego, takich jak EQ,
[MIC SETTING] OVERALL SETTING Noise Gate czy Compressor 132
TALK SETTING Ustalanie parametréw funkciji Talk Setting 132
Przyciski SONG CONTROL
[SP1] - [SP4] Wp(owad;anie znacznikow w utworze i wykonywanie pomiedzy 44, 91
nimi skokéw
[LOOP] Wigczanie/wytaczanie odiwarzania w petli (pomiedzy znacznikami) | 44, 91
[REC] (okno dialogowe) Nagrywanie utworu 54
[TOP] Skok do pierwszego taktu aktualnie wybranego utworu 43
[START/STOP] Uruchamianie/zatrzymywanie odtwarzania/nagrywania wybranego utworu 43
[REW] (okno dialogowe) Szybkie przewijanie w tyt 43, 91
[FF] (okno dialogowe) Szybkie przewijanie w przéd 43, 91
FADE IN/OUT Plynne zgtasnianie/wyciszanie odtwarzania utworu/stylu 109
SONG SONG Otwieranie okna Open/Save dla utworéw 43, 66
STYLE Otwieranie okna Open/Save dla styléw 32, 66
[POP & ROCK] - [WORLD] STYLE Ekran Open/Save dla kategorii wskazanej przez naciénigty przycisk | 37, 111
[PRESET] STYLE Wybé( kategorii z zqkre§u [POP.& ROCK]—.[WORLD] buttons, 37,111
zgodnie z oznaczeniami na ptycie czotowej
[USER/DISK] STYLE Wybdr kategorii zdefiniowanych przez uzytkownika i przypisanych do przyciskéw | 37 111
[POP & ROCK]-[WORLD], zgodnie z oznaczeniami na ptycie czotowej '
Przyciski STYLE CONTROL
[ACMP] Wigczanie/wytaczanie funkcji ACMP (automatycznego akompaniamentu) 32
[OTS LINK] Wigczanie/wytaczanie funkcji OTS Link 110
[AUTO FILL IN] Wiaczanie/wytaczanie frazy przej$ciowej Fill In 35
[INTRO] Odtworzenie odmiany wstepu wybranego stylu 34
[MAIN VARIATION] Odtworzenie odmiany gtéwnej wybranego stylu 34
[BREAK] Odtworzenie odmiany Break wybranego stylu 34
[ENDING/rit.] Odtworzenie odmiany zakonczenia wybranego stylu 34
[SYNC STOP] Wigczanie/wytaczanie funkcji Sync Stop 110
[SYNC START] Wigczanie/wytaczanie funkcji Sync Start 32,110
[START/STOP] Uruchmianie/zatrzymywanie odtwarzania stylu 33
METRONOME Uruchamianie/zatrzymywanie metronomu 156
TAP TEMPO ,Nabijanie” tempa odtwarzania stylu akompaniamentu 109
TEMPO (okno dialogowe) Zmiana tempa odtwarzania stylu/utworu/sekwencji Multi Pad 109
TRANSPOSE (okno dialogowe) Transpozycja wysokosci dzwieku 82
MULTI PAD CONTROL
[1]-[4] Uruchomienie odtwarzania sekwencji Multi Pad 38, 124
[STOP] Zatrzymanie odtwarzania sekwencii Multi Pad 38, 124
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Drzewo hierarchii funkcji

Przycisk/Kontroler \ Wskazanie na ekranie \ Funkcja Strona
(B | MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE 134
VOLNOICE Regulacja pozioméw gtosnosci i panoramy poszczegélnych partii 135
instrumentalnych i ustawianie parametréw funkcji Song Auto Revoice
FILTER Regulacja zawartoéci harmonicznych i ,jaskrawo$ci” brzmienia kazdej z partii 135
TUNE Regulacja strojenia kazdej z partii wraz z ustawieniami transpozyciji 135
EFFECT Regulacja poziomu efektéw dla kazdej z partii oraz ustawianie 136
parametrow efektéw w kazdym z blokow
EQ Wybor/tworzenie korekcji Master EQ oraz regulacja czutosci 139
korektora EQ dla kazdej z partii
CMP Wybor/tworzenie kompresora Master 140
Ustawienie wyj$¢ dla kazdej z partii oraz kazdego brzmienia
EEcUT w zestawie perkusyjnym (klawisza) 140
@ | BALANCE | (okno dialogowe) |Regulacja wzajemnego poziomu gtosnosci pomiedzy partiami | 36, 45 |
m CHANNEL ON/OEF (okno dialogowe) Wiaczanie/wytaczanie poszczegdlnych partii instrumentalnych 37 45
9 wybranego utworu/stylu akompaniamentu ’
(D | REGISTRATION MEMORY
[REGIST BANK] REGISTRATION BANK Przywotanie ekranu Open/Save dla bankéw pamieci registracyjnej 52
[FREEZE] Wiaczanie/wytaczanie funkcji Freeze 128
[1]-18] Przywotywanie zapisanych konfiguraciji 51
[MEMORY] REGISTRATION MEMORY | Zapamigtywanie réznych ustawien w pamigci registracyjnej/One 51
CONTENTS Touch Setting
@ | Przycisk DEMO | DEMO |Wybieranie i odtwarzanie utworéw demonstracyjnych | 24
@ | Przycisk HELP | HELP |Funkcja pomocy ekranowej i wybor jezyka komunikaciji z instrumentelﬂ 61
@ | Przycisk FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Ustalanie wysokosci stroju instrumentu 150
SCALE TUNE Precyzyjne strojenie kazdego stopnia skali 150
SONG SETTING Ustalanie parametrév_v zwigzanych z odtwarzaniem utworéw, w tym 92
takich jak konfiguracja funkcji Guide
STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING
STYLE SETTING/ Ustalanie parametréw zwigzanych z odtwarzaniem styléw, w tym 112
SPLIT POINT takich jak punkt podziatu
CHORD FINGERING Ustalenie sposobu, w jaki rozpoznawane beda akordy sterujace pracg akompaniamentu | 108
CONTROLLER
FOOT PEDAL Przypisywanie funkcji pedatowi 152
KEYBOARD/PANEL Konfiguracja parametréw klawiaturu, takich jak Initial Touch oraz 154
AfterTouch
REGIST. SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION P . P " L . o 108
SEQUENCE rogramowanie sekwencji pamieci registracyjnej
FREEZE Definiowane parametrow, kiére sg objete dziataniem funkciji Freeze 128
VOICE SET Definigwanie, ktére z parametrc’)w brzmienia zmigniane sa na 151
domys$ine w momencie wyboru nowego brzmienia
HARMONY/ECHO Wybor rodzaju efektu Harmony/Echo i ustalenie parametréw pracy 39, 154
VIDEO OUT Okreslenie rodzaju wyswietlacza podtaczonego do gniazda [VIDEO OUT] 151
MIDI Wybér szablonu MIDI 144
SYSTEM Ustalenie parametréw pracy systemu MIDI 146
TRANSMIT Ustalenie kanatéw transmisyjnych MIDI 146
RECEIVE Ustalenie kanatéw odbiorczych MIDI 147
ROOT Ustawienie parametru MIDI Chord Root, ktdry decyduje o tym w jaki spos6b instrument inter- 148
pretuje odbierane nuty MIDI w odniesieniu do prymy akordu odtwarzanego akompaniamentu
CHORD DETECT Ustawienie parametru MIDI Chord Root, ktory decyduje o tym w jaki sposob instrument interpre- 148
tuje odbierane nuty MIDI w odniesieniu do skfadnikéw akordu odtwarzanego akompaniamentu
MFC10 Konfiguracja parametréw obstugiwanych przez podtaczony sterownik nozny MFC10 148
UTILITY
CONFIG 1 Ustawienia réznych parametréw, takich jak Fade In/Out oraz metronom 156
Ustawienia prametréow odpowiedzialnych za wy$wietlanie na ekranie
CONFIG 2 numeréw komunikatéw o zmianie programu dla brzmien oraz para- 156
metru decydujacego o tym, czy podtgczone opcjonalne zestawy
gtosnikowe beda zasialne sygnatem akustycznym czy nie
DISK Wykonywanie réznych czynnoéci zwigzanych z obstuga dyskéw 156
OWNER Wykonywanie operacji zwiazanych z rejestracja danych personalnych uzytkownika instrumentu 158
SYSTEM RESET Przywracanie fabrycznej zawartoéci pamieci Flash ROM 158
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Drzewo hierarchii funkeiji

Przycisk/Kontroler \ Wskazanie na ekranie \ Funkcja \ Strona
@ SOUND CREATOR SOUND CREATOR Tworzenie brzmien uzytkownika 83,85
COMMON Ustalanie wartosci réznych parametréw przywotywanych wraz 86
z brzmieniem uzytkownika
Ustalenie warto$ci parametréw przypisanych do pokretta [MODU-
CONTROLLER LATION] oraz kontrolera AfterTouch dia brzmienia uzytkownika 86
SOUND Ustalenie parametréw pracy filtrow i korektora (EQ) 87
EFFECT/EQ Ustalenie parametrow sekgji Effect/EQ przywotywanych po 87
wybraniu brzmienia uzytkownika
Ustalenie parametrow pracy efektu Harmony przywotywanych
HARMONY po wybraniu brzmienia uzytkownika 87
@ DIGITAL RECORDING SONG CREATOR Tworzenie utworéw uzytkownika 94
REC MODE Ustalenie parametréw i wybdr trybu nagrywania 95
CHANNEL Edycja nagranych danych dla kazdej z partii (channel) 96
CHD Nagrywanie sekwencj akordowej dla sterowania akompaniamentem przy uzyciu listy zdarze (Event List) 98
1-16 Nagrywanie pojedynczych zdarzen MIDI przy uzyciu listy zdarzen (Event List) 100
SYS/EX. Nagrywanie komunikatéw System Exclusive przy uzyciu listy zdarzen (Event List)| 106
LYRICS Rejestracja stow utworéw (Lyrics) przy uzyciu listy zdarzen (Event List) 106
STYLE CREATOR Tworzenie stylu uzytkownika 114
BASIC Ustalenie podstawowych parametrow nagrywanej odmiany: metrum, 116
dtugo$¢ schematu, partie ktére beda rejestrowane
ASSEMBLY Sktadanie nowego stylu z istniejacych w innych stylach schematow 118
rytmicznych i melorytmicznych
GROOVE Wptywanie na rytmike i dynamike schematow 118
CHANNEL Edycja nagranych danych dla kazdej partii (channel) 120
PARAMETER Edycja réznych parametrow charaktrystycznych dla formatu Style File Format 120
EDIT Nagrywanie réznych zdarzen MIDI przy uzyciu listy zdarzen (Event List) 117
MULTI PAD CREATOR Tworzenie krotkich sekwencji uzytkownika 124
RECORD Okreslanie statusu funkcji Chord Match oraz Repeat i nagrywanie materiatu 124
EDIT Nagrywanie pojedynczych zdarzen MIDI przy uzyciu listy zdarzen (Event List) 125
[24) | PROGRAMMABLE MUSIC FINDER MUSIC FINDER |Wybér/edycja/wyszukiwanie rokordw danyeh kel Music Eindsr | 40, 126 |
@ PROGRAMMABLE ONE TOUCH SETTING
[1]-[4] | Przywotywanie réznych parametréw zwiazanych z aktualnie wybranym stylem | 36, 110 |
@ | VOICE | VOICE | Ekran typu Open/Save dla brzmien | 26, 66 |
(27) | PART SELECT | |Wybér jednej z czterech partii klawiaturowych (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 78 |
@ | PART ON/OFF | |quczanie/wy|aczanie wybranej partii klawiaturowej (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 74,78 |
@) | VOICE EFFECT
[HARMONY/ECHO] Wiaczanie/wytaczanie efektu Harmony/Echo 39, 154
[INITIAL TOUCH] Wiaczanie/wytaczanie funkgji Initial Touch 39, 81
[SUSTAIN] Wiaczanie/wytaczanie funkciji Sustain 39, 81
[POLY/MONQ] Ustalenie statusu (Mono/Poly) wybranej partii klawiaturowej 39, 81
[DSP] Wigczenie/wytaczenie efektu DSP w odniesieniu do wybranej partii klawiaturowej | 39, 81
[DSP VARIATION] \Wiaczenie/wytaczenie odmiany efektu DSP w odniesieniu do wybranej parti klawiaturowej | 39, 81
(30) | UPPER OCTAVE | | Transpozycja oktawowa w gore lub w dét partii prawej reki (RIGHT1-3) | 28 |
@ | GUIDE | |quczenie/wy+aczenie funkciji Guide | 48 |
(32) | PITCH BEND | | Plynne odstrajanie (w gére lub w dét) wysokosci dzwigkdw granych na klawiaturze | 82 |
@ | MODULATION | | Stosowanie efektu vibrato w odniesieniu do dzwigkéw granych na klawiaturze | 82 |
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Instrukcja szczegobtowa

Brzmienia

Brzmienia i partie klawiaturowe

Jak juz si¢ Pafistwo zorientowali TYROS oferuje szeroka palete dZzwigkéw instrumentéw muzycznych, zwanych przez nas
brzmieniami. Jak to pokazujemy na stronie 74, TYROS umozliwia dostep do czterech niezaleznych partii instrumentalnych.
Do kazdej z nich mozna przypisa¢ dowolne brzmienie. Poniewaz do dyspozycji sa 4 rdzne partie instrumentalne, przydzielajac
do nich brzmienia nalezy zwrdci¢ uwage aby ich nie pomylié.

Ponizej znajda Panstwo szczegdly dotyczace procedury sprawdzania ktdra z partii jest aktualnie wybrana, a takze instrukcje
jak wybra¢ inna.

Aby sprawdzi¢, ktéra z partii instrumentalnych jest aktu- Jezeli chca Panstwo wigczy¢ okreslong partie,
alnie wybrana wystarczy sprawdzi¢, ktéry z przyciskow wystarczy nacisna¢ wtasciwy przycisk z poziomu
z grupy PART SELECT $wieci sie. Aby wybra¢ zadang gtébwnego ekranu roboczego (MAIN).

partie nalezy nacisng¢ odpowiadajacy jej przycisk.
]

MAIN RE SEQ 4743863
] g TRANS- UPPER LI SPLIT
PART SELECT ﬁ vose. 0 % ocrave 0 | M S s F2 L FR2
]_l — SONG 4/4 #4=120 [ Live! N RIGHT1
‘ . % | J1 NewSong &5 GrandPiano =]

= — = = S S |

= = = = .l BAR ) Sweet! RIGHT2 [{

N ) =
[MO=:N LEFTHOLD  LEFT [ RIGHT1  RIGHT2  RIGHT3 IVGIEEGE Lyrics P om0 oot- 1 1% SopranoSax ‘@ |

Score

—3 1 1 e 1 1 >, Live! ” RIGHT3
0= X % Strings [ (o)

D 1 o 44> J= 86 W . h, ~ LEFT
I\ Live8Beat ¢ DreamHeaven ‘ !

PAhT ON/OFF MU.LTI PAD N REGISTRATION BANK
1 E HipHop1 |'3 NewBank - J

Dolna cze$é i, Gorna czes¢
klawiatury <" klawiatury
[ ]

PART SELECT v
i

Punkt podziatu |

[WeI[=:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RIGHT3 [T

LT

PART ON/OFF

B Nazwy klawiszy
Kazdy za klawiszy posiada swoja nazwe. Przyktadowo: najnizszy klawisz (skrajny lewy)
nosi nazwe C1, podczas gdy najwyzszy (skrajny prawy) — C6.

C#1 D¥1 F#1GH AH

N N N N |
C1-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5  C6

B Funkcja Lef Hold

PART SELECT

| U] |

[WeYV=:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RiIGHT2  RiGHT3 G

‘ O K _ _ _ _
Q““\

v PART ON/OFF

Funkcja umozliwia podtrzymanie brzmienia partii LEFT nawet po zwolnieniu klawiszy.
Brzmienia, ktére w naturalny sposéb nie wybrzmiewaja (np. sekcja smyczkéw) sa pod-
trzymywane w sposob ciagly, podczas gdy inne, np. fortepianowe wybrzmiewaja w sposob
wydhluzony (tak jakby naci$nigty zostat pedat podtrzymania dzwicku). Funkcja jest szcze-
gollnie przydatna w czasie, gdy korzystamy z automatycznego akompaniamentu. Przykta-
dowo, gdy w lewej rece aktywne jest brzmienie smyczkdw, po uderzeniu akordu dla sekcji
akompaniamentu zostanie ono podtrzymane (mimo zwolnienia klawiszy), co pozwala
dodatkowo wzbogaci¢ partie akompaniujaca.
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Rodzaje hrzmien

Brzmienia m=s=  Brzmienia fabryczne

Organ Flutes y
(Preset)

Brzmienia

uzytkownika

VOICE
ORGAN
O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR OACCORDION O kIR
O E.PIANO O CHOIR O SAXOPHONE O BASS O  PAD o
FLUTE PERC. /
O ORGAN O BRASS O CLARINET (<} DRU(M:II KIT O SYNTH [e) USER |

Brzmienia perkusyjne

Przycisk [USER] umozliwia bezposredni dostep do brzmien
zapisanych w napedach innych niz Preset. Po naciénigciu
tego przycisku przywotane zostanie ostatnio uzywane
brzmienie uzytkownika, a na ekranie pojawi sie odpo-
wiednie okno typu Open/Save.

Przyciski sekcji VOICE (za wyjatkiem przycisku [USER]) sa wykorzystywane do przywolywania odpowiednich okien typu
Open/Save w napedzie Preset. NacisSniecie jednego z tych przyciskow przywotuje ekran zwigzany z wybrang kategoria
i ostatnio wybranym w niej brzmieniem. Pie¢ podstawowych kategorii ()opisanych nizej) nieznacznie rézni si¢ od siebie, co

wymaga specjalnego omowienia.

B Brzmienia Organ Flutes
Po nacisnigciu przycisku [ORGAN FLUTES] otwiera si¢ okno typu Open/Save,
zapewniajacy szeroki wybor specjalnych brzmien organowych. Korzystajac z funkcji
Sound Creator uzytkownik moze samodzielnie przygotowac wlasne, oryginalne brzmie-
nia w tej kategorii.
Programowanie oparte jest o regulacje (za pomoca suwakow) pozioméw gltoséw pocho-
dzacych z r6znych piszczatek, tak jak ma to miejsce w rzeczywistych organach.

Instrumeny perkusyjne na klawiaturze

Po wybraniu jednego z zestawow nalezacych do kategorii SFX lub Drum Kit [PERC./
DRUM] kazdemu klawiszowi przypisywane jest inne brzmienie perkusyjne/efekt
brzmieniowy. Na listwie pod klawiszami umieszczone sg piktogramy odpowiadajace
instrumentom przypisanym w zestawie perkusyjnym Standard Kit. Prosz¢ pamigtac,
ze w innych zestawach wiele z tych brzmien si¢ powtarza. Szczegotéw na ten temat
prosze szukaé oddzielnej ksigzeczce Data List w rozdziale Drum Kit and SFX Kit
Assignments.

Gdy wybrany jest zestaw ,,Standard Kit 1”:

N N

#£7 uwaca

Funkcja Transpozycji (strona 82)
nie wptywa na brzmienia
nalezace do kategorii Drum Kit i
SFX.

S & @
) L & P 2 & & &
R . FFEE SF © Q
BT & oS 6@‘*0\?9 X I S ® v v SO
S LES 2o B P’ FTEEF S LS E O PO
F” FFF PEF S FL S ST S P SIS
ct c2 c3 ca c5 c6
\?‘\\\\(\\\ \."\:'@," \,4' RO \." NG ,"0 \/," F ,"’D' ,"\/' \/"‘{\".(\'l.\\'l.Ql'
& O}\\\%@\ oS e H S @k&é\o@\;&% '\0@0(\‘\/0&\2\ oy 550\ ~ 4900'?}?0 (z}%@%\&& & q}“‘bq&o & &Q*‘@ ‘S Q(\}‘ RN
O 22 2@ O NIRES P b & RS o S E 0700 80 re e
O P APLL @S S VY O XM PNV @ o8 OkE ¥ P a0 57 P PP O
Ty T SO WSS S PP O EE G
. O
& O‘\\stz R $) %,b@%&

H Brzmienia GM/XG oraz GM2

Dostep do brzmien GM/XG/GM2 (strona 8) mozliwy jest bezposrednio z plyty czolowe;.
Wystarczy nacisnaé jeden z przyciskow nalezacych do sekcji VOICE, a nastepnie przycisk
ekranowy [UP] (8V¥) i przywolac strone P2, zawierajaca foldery ,,GM&XG” oraz ,,GM2”.

B Brzmienia uzytkownika (Custom Voice)

Standardowo dane nie moga by¢ zapisywane w napedzie Preset. Wyjatek stanowia brzmienia
utworzone za pomoca oprogramowania Voice Editor (strony 59, 85), ktére mozna zapisaé
w napedzie Preset jak brzmienia uzytkownika (Custom Voice). Brzmienia te moga by¢ przywo-

fane po nacis$nieciu przycisku [CUSTOM VOICE].
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Brzmienia

Bl Megabrzmienia

Ta grupa specjalnie zaprogramowanych brzmief nie ma swojej reprezentacji w sekcji VOICE na plycie czotowej. W rzeczywistoSci
brzmienia te nie zostaly stworzone do wykorzystania w czasie gry na klawiaturze instrumentu. Ich przeznaczeniem jest wykorzystanie
w sekwencjach MIDI (utworach i stylach). Przy uzyciu technologii megabrzmien zaprojektowanych zostalo kilka brzmien gitarowych
i basowych, ktére tatwo rozpoznac po charakterystycznych ikonach towarzyszacych ich nazwom. To, co czyni megabrzmienia specjal-
nymi, to technologia przetaczania probek ze wzgledu na site uderzenia (velocity). Standardowe brzmienia réwniez korzystaja
z technologii przetaczania, aby wiernie oddac jakos$¢ dzwieku i odwzorowac¢ jego zmiany dynamiczne. W przypadku megabrzmien
niemal kazdy poziom, to kompletnie inny dzwigk.

Dla przyktadu brzmienie gitarowe w technologii Mega sktada si¢ z szeregu probek odwzorowujacych rézne techniki artykulacyjne
(rys. ponizej). Aby uzyskac¢ podobne efekty wykonawcze w ,,klasycznym” instrumencie elektronicznym, czy syntezatorze konieczne
jest stworzenie wielowarstwowej kombinacji brzmien i réwnolegte korzystanie z wielu programéw. Dzigki technologii megabrzmien
Zywa partia gitary moze by¢ odtworzona przy uzyciu pojedynczego programu brzmieniowego i umiejetnej ,,manipulacji” parametrem
sily uderzenia (velocity).

Z powodu zlozonej natury tego typu programéw brzmieniowych i koniecznosci niezwykle precyzyjnej kontroli sity uderzania
w klawisze staje si¢ jasnym dlaczego nie nadaja si¢ one do gry ,na zywo”. Sa one jednak niezwykle pomocne w programowaniu
sekwencji MIDI, zwlaszcza gdy koncowy efekt brzmieniowy powinien by¢ uzyskany minimalnym naktadem zasobdow.

Przyktad Megabrzmienia — Guitar

Dzwieki charakterystyczne dla roznych technik artykulacyjnych sa
przypisane do réznych zakreséw dynamiki i rejestrow klawiatury.

Harmoniczne ///7%7 /

Dynamika uderzania

127
105
Artykulacja slide //////// /
90 /
Artykulacja hammer-on / / // / //
75 /
Artykulacja mute //// e Przesu-
60 rzae wanie
,Martwe” dzwieki // // palcéw
45 wzdtuz
Pusta struna (mocno) /// progow
30 /
Pusta struna ($rednio) /
15 /
Pusta struna (stabo)
0
c2 c-1 co ci c2 c3 c4 cs5 [ c7 cs8

Mapy dzwiekowe brzmien (takie jak powyzsza) zamieszczone sa w oddzielnej ksiazeczce Data List. Korzystajac z nich przy programowaniu sekwenciji
MIDI (w tym utwordw i styléw) mozna naprawde wiele osiggnac.

Z7 UwAGA

Pracujac z brzmieniami wykorzystujacymi technologie Mega Voice nalezy mie¢ na wzgledzie kilka zasad.

Nieoczekiwane i niepozadane efekty brzmieniowe
moga pojawic sie w przypadku niektdrych ustawier
takich funkciji jak:

Initial Touch na ekranie[FUNCTION] = CONTROL-
LER — KEYBOARD PANEL (strona 154)
Harmony/Echo na ekranie [FUNCTION] — HAR-
MONY/ECHO (Strona 154)

parametry Touch Sensitivity w trybie nagrywania
utwordéw (Sound Creator, strona 86)

uderzanie klawiszy w sekcji sterowania akompa-
niamentem, gdy funkcja Stop Accompaniment
znajduje sie w trybie ,STYLE”.

.

Nieoczekiwane i niepozadane efekty brzmieniowe
moga pojawic sie w przypadku edycji i nagrywania
utwordw, styléw lub sekwencji Multi Pad:

po wybraniu Megabrzmienia na ekranie Revoice
utworu lub stylu (strona 37)

po zmianie warto$ci velocity wielu nut przy uzyciu
edycji na poziomie listy zdarzer (strona 100)

o zmianie warto$ci velocity wielu nut przy uzyciu fun-
kcji Velocity Change (strona 120) i Dynamics (strona
118) w trybie nagrywania styléw (Style Creator)

po zmianie wysoko$ci dzwiekéw (numerdéw nut
MIDI) za pomoca funkcji Channel Transpose
(strona 97) w trybie nagrywania (Song Creator).

Technologia Mega Voice jest cecha charakterys-
tyczng instrumentu TYROS i nie jest w Zaden spo-
S6b zgodna z innymi modelami. Nalezy pamietac,
Ze utwory/style stworzone przy uzyciu tej technologii
beda brzmiaty wiasciwie odtwarzane jedynie na tym
instrumencie.

Maksymalna polifonia instrumentu

Polifonia oferowana przez system TYROS obejmuje 128 gltoséw. Poniewaz style wykorzystuja cze$¢ dostepnych
glosow ich ilo§¢ w czasie gry na klawiaturze z towarzyszeniem akompaniamentu jest mniejsza. Ta sama uwaga
odnosi si¢ do wszystkich partii klawiaturowych, krétkich sekwencji Multi Pad oraz odtwarzanych utworéw. Po
przekroczeniu limitu polifonii kolejne dzwieki beda odtwarzane zgodnie z zasada priorytetu ostatnio zagranego
dzwigku.
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Brzmienia

Efekty hrzmieniowe Krétki przewodnik na stronie 39

VOICE EFFECT

HARMONY/ -~ INITIAL POLY/ DSP
O ECHO O TouCH O SUSTAN O MONO O DSP O VARIATION

L I‘I I‘I I‘I I‘I I‘I J Za pomoca tych przyciskdw wigczane/wytaczane sg

odpowiednie sekcje procesora efektow w stosunku
do wybranej partii instrumentalnej (strona 78).

Przycisk umozliwia wiaczenie/wytaczenie efektu Sustain dla partii RIGHT 1-3.

Przycisk umozliwia wiaczenie/wytaczenie funkgcji Initial Touch dla partii okre$lonych
na ekranie [FUNCTION] — CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (strona 154).

Przycisk umozliwia wtaczenie/wytaczenie efektu Harmony/Echo dla partii
RIGHT 1-3. Partie, ktére majg podlega¢ przetwarzaniu mozna zdefiniowaé
z poziomu ekranu [FUNCTION] — HARMONY/ECHO (strona 154).

B Funkcja Harmony/Echo

Przycisk umozliwia wlaczenie efektu Harmony lub Echo w stosunku do brzmien granych prawa reka na klawiaturze
(strona 391 154).

B Funkcija Initial Touch
Klawiatura instrumentu TYROS jest wyposazona w czujniki, zapewniajace dynamiczng kontrole wydobywanych
dzwigkéw — analogicznie jak w instrumencie akustycznym. Za pomocg klawiatury mozna kontrolowac 2 parametry
(opisane ponizej): Initial Touch (sit¢ uderzenia) i Aftertouch (docisk). Aktywno$¢ pierwszego z nich moze by¢ wlaczana/
wylaczana za pomoca przycisku na plycie czotowe;.

@ Initial Touch
Funkcja kontroli tego parametru zapewnia odczyt sity uderzania w klawisze, a uzyskane dane wptywajg na generowane
dzwieki w rézny sposéb (w zaleznosci od wybranego programu brzmieniowego). Umozliwia to bardziej ekspresyjng
gre i wykorzystanie efektéw zwigzanych z réznymi technikami artykulacyjnymi.
Partie, dla ktérych po wiaczeniu aktywna bedzie funkcja Initial Touch, wybierane sa na ekranie: [FUNCTION] —
CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (strona 154).

@ Aftertouch
Funkcja kontroli tego parametru zapewnia odczyt sity z jakg dociskane sg klawisze po ich uderzeniu, a uzyskane dane
wptywajg na generowane dzwieki w rézny sposob (w zaleznosci od wybranego programu brzmieniowego). Umozliwia
to jeszcze bardziej ekspresyjna gre i wykorzystanie efekiéw zwigzanych z taka artykulacja, jak zréznicowanie sity
dociskania klawisza.
Partie, dla ktérych po wiaczeniu aktywna bedzie funkcja Aftertouch, wybierane sa na ekranie: [FUNCTION] —
CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (strona 154).
Domysine ustawienie funkgcji i sposéb, w jaki uzyskane za jej po$rednictwem dane wptywaja na brzmienie mozna, dla
brzmieh programowanych przez uzytkownika, zdefiniowa¢ za pos$rednictwem funkcji Sound Creator (strona 85).

B Funkcja Sustain
Jezeli funkcja jest wlaczona, wowczas dzwigki grane na klawiaturze dtuzej wybrzmiewaja. Dla brzmief programowanych
przez uzytkownika mozliwa jest regulacja czasu wybrzmienia za posrednictwem funkcji Sound Creator (strona 85).

B Parametr Poly/Mono
Umozliwia zdefiniowanie, czy brzmienie danej partii ma by¢ prowadzone jedno- czy wielogtosowo. W zaleznoSci od
wybranego brzmienia tryb MONO pozwala efektywnie wykorzysta¢ efekt Portamento w czasie gry legato.
Ustawienie parametru, jak rowniez czas efektu Portamento sa wstepnie zaprogramowane dla kazdego z brzmien. Mozna
je jednak zmieni€ za poSrednictwem funkcji Sound Creator (strona 85) i zapisa¢ razem pozostalymi parametrami
brzmienia uzytkownika. Czas reakcji efektu Portamento moze by¢ réwniez zmieniany za pomoca miksera Mixing Con-
sole (strona 134).

B Efekt DSP i DSP Variation
Procesor DSP mozna wykorzysta¢ do delikatnego podkre§lenia brzmienia przy uzyciu chorusa lub doda¢ mu ciepta
i pehni, korzystajac z efektu typu symphonic.
» Za pomoca przycisku [DSP] mozna wiaczac¢/wytaczaé efekt w odniesieniu do aktualnie wybranej partii klawiaturowe;.

* Za pomocg przycisku [DSP VARIATION] mozna przetgcza¢ sie pomiedzy dwiema odmianami efektu. Mozna go
wykorzysta¢ w czasie gry np. do przetaczenia szybkosci wirujgcego gto$nika (dotyczy efektu Rotary Speaker).
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Brzmienia

Odstrajanie instrumentu

TYROS posiada wiele funkcji i narzedzi zwigzanych z odstrajaniem.

B Pokretto [PITCH BEND]
Stuzy do plynnej zmiany wysokosci dzwigku. Pokrecajac je od siebie podnosimy, a do  #£) uwaga

siebie — obnizamy dZwigk. Pokretto wyposazone jest w mechanizm sprezynowy, « Maksymalny zakres odstrojenia
utrzymujacy je w polozeniu §rodkowym (neutralnym). dokonywany za pomoca pokretta
PITGH BEND moze by¢ zmieniany na ekranie
w miksera (MIXING CONSOLE,

‘ strona 135).

za posrednictwem MIDI, woéw-
o czas wysoko$¢ niektorych dzwie-
LI kéw moze by¢ podniesiona lub ob-

nizona poza ich rejestr brzmieniowy.
B Pokretto [MODULATION]
Umozliwia zastosowanie efektu wibrato w odniesieniu do dzwiekow granych na
klawiaturze. Dotyczy to wszystkich partii (RIGHT1-3 i LEFT).
Obracanie pokretta w kierunku od siebie zwigksza, za$ w kierunku do siebie zmniejsza

efekt modulacji. #£7 uwaca

MODULATION

Jezeli maksymalny zakres odstro-
_— Jjenia ustalony zostat na warto$¢
Cﬂjf ' W wigksza niz 1200 centdw (oktawa)

e Aby unikng¢ przypadkowego
zastosowania modulacji prosze
przed rozpoczeciem gry ustawi¢

pokretto w pozycji minimum.
j W « Pokretfo mozna wykorzysta¢ do

MAX

sterowania szeregiem innych
parametréw (strona 86).

MIN

B Funkcja transpozyc;ji
Za poSrednictwem tej funkcji mozliwa jest zmiana stroju instrumentu w gére lub w dot
w krokach sekundowych, w zakresie +/- 2 oktaw. = o
Dostepne sa trzy metody transpozycji (Keyboard, Song i Master). Wyb6r metody odbywa @h
si¢ za poSrednictwem ekranu [FUNCTION] -+ CONTROLLER — KEYBOARD/ ;"ESET_'%
PANEL (strona 154), a regulacja za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+].

@ Keyboard
Transpozycja ma wptyw na stroj klawiatury, partie akompaniamentu, a takze sekwencje
MULTI PAD, dla ktérych aktywna jest funkcja CHORD MATCH. Prosze pamietac, ze
jesli jeden z przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] zostanie naci$niety podczas trwania
dzwieku (lub akordu), transpozycja dokonywana jest od nastepnego dzwieku (lub
nastepnego akordu akompaniamentu).

® Song
Przyciski TRANSPOSE [-]/[+] maja wptyw jedynie na partie odtwarzanych utworow.
Prosze pamietaé, ze jesli jeden z przyciskéw TRANSPOSE [-]/[+] zostanie naci$niety
podczas trwania dzwieku (lub akordu), transpozycja dokonywana jest od nastepnego
dzwieku (lub nastepnego akordu w utworze).

@ Master
Przyciski TRANSPOSE [-]/[+] majga wptyw na wszystkie partie instrumentu.

TRANSPOSE
+

Standardowy strdj (zerowa transpozycja) moze by¢ przywotany w dowolnym momencie
przez jednoczesne naci$nigcie obu przyciskow [-] i [+].

Zmiana ogllnego stroju lub transpozycja calego utworu osiggalna jest rowniez z poziomu
konsoli miksera MIXING CONSOLE (strona 135).

B Funkcja Upper Octave

UPPER OCTAVE

=
==
— RESET —Jk}

Szczegoly w ,, Krotkim przewodniku” na stronie 28.
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Brzmienia Organ Flutes (Sound Creator) Krétki przewodnik

na stronie 29

Procz wielu brzmien organowych zawartych w kategorii brzmieniowej [ORGAN], TYROS posiada takze brzmienie OR-
GAN FLUTES, ktére moze by¢ przyporzadkowane do aktualnie wybranej partii, a takze poddane edycji za pomoca funkcji
Sound Creator po naci$ni¢ciu przycisku [ORGAN FLUTES].

Podobnie jak w klasycznym instrumencie edycja odbywa sie za pomoca suwakow reprezentujacych poszczegdlne sktadowe
(piszczatki).

Podstawowa procedura

Za pomoca przyciskéw
[BACK]/[NEXT] prosze
wybiera¢ kolejne zaktadki
menu i ustala¢ warto$ci
zadanych parametrow.

o ) Prosze nacisna¢ przycisk [ORGAN
FLUTES], aby przywota¢ ekran typu
k} Open/Save dla brzmien Organ Flutes.

@ SOUND CREATOR[ORGAN FLUTES]: JazzDraw!

4 )

nun=J==x
——— ORGAN TYPE o e !
MENU e
oneTion SOUND oo
L VINTAGE [y J
: —— ROTARY SP SPEED 7‘ f \
Aby przywota¢ ekran

FUNCTION  2REATOR
o i . Nacisniecie przycisku
funkcji Sound Creator ﬂ <
k AVE
prosze nacisna¢ przycisk ekranowego [S ]

spowoduje przywofanie
[SOUND CREATOR]. okna dialogowego Open/

Save w napedzie User
i stworzy mozliwo$¢ zapi-
sania danych (strona 69).

BACK NEXT

\.

Przycisk ekranowy [1] odpowiedzialny
jest za regulacje pozioméw rejestrow

16’ i 5-1/3’. Wyboru zadanego rejestru A .
mozna dokonaé przy uzyciu wlasciwe- Regulacja pozioméw OSTRZEZENIE
go przycisku ekranowego poszczegolnych rejestréw

Jezeli przed wybraniem innego brzmienia dokonane zmiany
nie zostang zapisane zostang one utracone. Dlatego prosze
upewnic sie, ze zgdane brzmienie zostato zapisane jako
brzmienie uzytkownika przed wybraniem innego programu
badz wytaczeniem zasilania instrumentu.

Parametry funkcji Sound Creator (dla brzmien Organ Flutes)

Parametry brzmien Organ Flutes podzielone zostaly pomiedzy 3 rézne ekrany (tak jak to pokazaliSmy w kroku #3). Parametry
te moga by¢ zaprogramowane rowniez jako czeS¢ zestawu parametrow brzmienia (Voice Set, strona 151) i przywolywane
automatycznie z chwila przywolywania brzmienia.

B Zaktadka FOOTAGE

ORGAN TYPE | Parametr ten okres$la sposdb symulacji brzmienia organowego: Sine lub Vintage.

Za pos$rednictwem tego przycisku ekranowego mozliwe jest przetagczanie predkos$ci efektu
ROTARY SP symulujacego obrotowy gto$nik, jesli efekt ten zostat wybrany dla brzmienia ORGAN FLUTES (parametr

SPEED ,DSP Type” ponizej), i jezeli wigczony jest przycisk VOICE EFFECT [DSP] (parametr Rotary SP Speed
petni te sama funkcje, co przycisk VOICE EFFECT [VARIATION]).

VIBRATO Przy uzyciu tego przycisku mozliwe jest wiaczanie (ON) lub wytaczanie (OFF) wibracji dzwieku dla

ON/OFF brzmienia ORGAN FLUTES.

VIBRATO Naciskanie tego przycisku ekranowego powoduje sukcesywng zmiane gtebokosci wibracji. Dostepne

DEPTH sg trzy poziomy: ,1” (niski), ,2” (§redni), i ,3” (wysoki).

Ustawienie proporcji pomiedzy poszczegdlnymi rejestrami (FOOTAGE) decyduje o podstawowym
charakterze brzmienia organowego. Termin ,FOOTAGE” zostat zastosowany w odniesieniu do symulacji
16-1" organdw piszczatkowych, w ktérych dtugos$¢ stupa powietrza w piszczatkach okre$lana jest w stopach
(miara angielska). Im dtuzsza piszczatka (stup powietrza), tym nizszy wydaje dzwiek. Tak wiec rejestr
16’ okre$la najnizszy sktadnik brzmienia, a rejestr 1’ najwyzszy. Im wieksza jest warto$¢ tego parametru
dla danego rejestru, tym wieksza jest jego gto$nosé. Poprzez zmiksowanie poszczegdlnych rejestréw
moga Panstwo stworzy¢ wiasne, charakterystyczne brzmienie organowe.

(Footage)
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Brzmienia Organ Flutes (Sound Creator)

B Zaktadka VOL/ATTACK

VOL (Volume) Odpowiedzialny jest za ogélng gto$nos$¢ brzmienia ORGAN FLUTES. Im bardziej wysuniety jest
suwak, tym wieksza jest glosno$¢ brzmienia.

RESP Parametr odpowiedzialny za opdZnienie odpowiedzi (czasu, po ktérym pojawiajg sie gtosy o statej

(Response) amplitudzie, okreslone rejestrami FOOTAGE).

VIBRATO Decyduje o szybkosci efektu wibracji kontrolowanego za po$rednictwem wymienionych wcze$niej

SPEED parametréw Vibrato On/Off i Vibrato Depth.

Mode Parametr okres$lajacy tryb fazy ataku dZwieku: ustawienie FIRST powoduje, ze faza ataku zostanie
dodana jedynie do pierwszego dzwieku akordu lub sekwencji przytrzymywanych dzwiekdw;
ustawienie EACH spowoduje dodanie fazy ataku do wszystkich dZzwiekow.

4',22/3,2 Ustawianie gto$nosci rejestrow odpowiadajacych za faze ataku dzwieku (trzy gtosy o amplitudzie

opadajacej, uzywane w celu dodania do brzmienia ostrego, perkusyjnego ataku). Im bardziej
wysuniety jest suwak, tym wieksza jest gto$nos¢ rejestru.

LENG (Lenght)

Ustawianie diugosci fazy ataku (czasu trwania gtoséw o opadajacej amplitudzie).

B Zaktadka EFFECT/EQ

REVERB DEPTH

Szczegoly na temat efektéw cyfrowych znajduja sie na stronie 136.

Chorus Depth

Szczegoly na temat efektéw cyfrowych znajduja sie na stronie 136.

DSP on/off

Szczegoly na temat efektéw cyfrowych znajduja sie na stronie 136.

DSP Depth

Szczegotly na temat efektdow cyfrowych znajdujg sie na stronie 136.

DSP TYPE

Okresla typ efektu cyfrowego, jaki ma byé zastosowany wzgledem brzmienia ORGAN FLUTES.
Standardowo jest to jeden z sze$ciu dostepnych efektéw symulujacych obrotowy gtosnik. Jesli
wybrany zostanie inny typ efektu, parametr ROTARY SP SPEED na gtéwnym ekranie edycyjnym
ORGAN VOICE nie bedzie odpowiadat za szybko$¢ efektu obrotowego gto$nika. Zamiast tego
bedzie petnit te sama funkcje, co przycisk VOICE EFFECT [DSP VARIATION].

VARIATION

ON/OFF
Witacza odmiane efektu DSP dla wybranego brzmienia ORGAN FLUTES.
PARAMETER
Wskazuje parametr wzgledem ktérego stosowana jest odmiana efektu w zalezno$ci od wybranego
efektu DSP.
VALUE
Okresla stopien zmiany parametru odmiany eketu DSP.

EQ LOW/HIGH

Parametry korektora graficznego okre$lajace pasma i podbicie niskich i wysokich czestotliwo$ci.
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Tworzenie hrzmien (Sound Creator)

Funkcja Sound Creator umozliwia tworzenie nowych brzmiefi poprzez edycje wybranych parametréw brzmien juz istnie-
jacych. Po dokonaniu edycji, zmodyfikowane brzmienie mozna zapisa¢ jako brzmienie uzytkownika w napedzie User lub

Disk

Brzmienia uzytkownika User a Custom

Brzmienia uzytkownika w instrumencie TYROS moga by¢ tworzone w dwojaki sposob.
Niniejszy rozdzial opisuje sposob edycji przy uzyciu funkcji Sound Creator.

* Brzmienia uzytkownika Custom

sg tworzone za pomoca opro-
gramowania komputerowego
Voice Editor.

o

J—
oTE——=

[ S —

B

tworzone bezposrednio w in-

strumencie TYROS za pomoca

funkcji Sound Creator.

Brzmienie uzytkownika User sg

SOUND
CREATOR

Szczeg6tow dotyczacych obstugi
oprogramowania prosze szukac

w dokumentacji na dotaczonej ptycie CD. Zapis w napedzie Preset

VOICE

Zapis w napedzie User/Disk

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR oaccoroion o AT
O EPIANO O CHOIR OSAXOPHONE O BASS O PAD o
FLUTE/ PERC.

O ORGAN O BRASS O GLARINET O DROWKIT O SYNTH (o] USER |

Procedura podstawowa (Sound Creator)

Ve

Prosze wybra¢ zadane brzmienie
(z innej kategorii niz Organ Flutes).

o PiaNO ® STRINGS O TRUMPET

O GUITAR

~N

0accoRDioN 0

(I BN

GUSTOM

o PaD Y Vot

o emmo o cno.awgs,\xmme o mss

©_ORGAN ©_BRASS

FLUTE
O CLARINET

PERC. /
©_DRUW KIT

O SWNTH

[ user |

U

Vs

MENU

FUNCTION  S2ENP R

=5,

12/

Aby przywotac ekran
funkcji Sound Creator

L [SOUND CREATOR].

prosze nacisna¢ przycisk

Naciskajac ten przycisk ekranowy
mozna poréwnaé brzmienie edy-
towane z brzmieniem wyjéciowym.

=

SOUND CREATOR [REGULAR VOICE] : Stringsl

COMMON

i CONTROLLER

Z7 uwaGa
* Brzmienia uzytkownika User

mozna tworzy¢ takze na
podstawie brzmien uzyt-
kownika Custom (utworzo-
nych przy uzyciu kompu-

tera). Nowe brzmienia User
mozna takze uzyskaé po-
przez edycje juz istniejg-
cych brzmien tego typu.

Zadana zaktadke menu
prosze wybra¢ za
pomoca przyciskow
[BACK]/[NEXT].

3

BACK NEXT
SOUND ¥ EFFECT/EQ § HARMONY

”“”E]-E]Q

VOLUME:79 | TOUCH SENSE: 64
1|PART OCTAVE RIGHT1/RIGHT2/RIGHT3: 0 LEFT:1
MONO/POLY:POLY | PORTAMENTO TIME: 10
4 )
— Nacisniecie przycisku
ekranowego [SAVE] spo-
TOUCH PART OCTAVE MONQO/ PORTAMENT . .
VOLUME SENSE LEFT RIRYR3 POLY TIME WOdee pr'zywolanle okna
dialogowego Open/Save
w napedzie User i stwo-
F - rzy mozliwos¢ zapisania
danych (strona 69).
\\
/\ OSTRZEZENIE

Jezeli przed wybraniem innego brzmienia dokonane zmia-
ny nie zostang zapisane zostang one utracone. Dlatego
prosze upewnic sie, ze zadane brzmienie zostato zapisane
jako brzmienie uzytkownika przed wybraniem innego
programu badz wytaczeniem zasilania instrumentu.
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Tworzenie hrzmien (Sound Creator)

Parametry funkcji Sound Creator (hrzmienia instrumentaine)

Parametry funkcji Sound Creator podzielone zostaly na pigé réznych ekrandw (tak jak to pokazaliSmy w kroku #3). Parametry
te moga by¢ zaprogramowane réwniez jako czg¢$¢ zestawu parametréw brzmienia (Voice Set, strona 151) i przywolywane
automatycznie z chwila przywolywania brzmienia.

Prosze pamietad, ze parametry te nie maja zastosownia do brzmien z kategorii Organ Flute, ktére wyposazone sa w inny
(omoéwiony wezesniej) zestaw parametrow.

B Zaktadka COMMON

VOLUME Parametr odpowiedzialny za poziom gto$no$ci aktualnie edytowanego brzmienia.

TOUCH SENSE | Parametr okre$lajacy wrazliwo$¢ brzmienia na site uderzania w klawisze. 0 — mate zr6znicowanie
dynamiki gry powoduje wyjatkowo duze réznice w dynamice brzmienia; 64 — odpowiedz
standardowa; 127 — maksymalny poziom gto$no$ci niezaleznie od sity uderzania.

OCTAVE Parametr umozliwia niezalezna transpozycje oktawowa poszczegoélnych partii instrumentalnych. Gdy
uzywane sa partie RIGHT 1 -3, wowczas dostepne sg parametry R1/R2/R3; gdy uzywana jest partia
LEFT, dostepny jest réwniez parametr L.

MONO/POLY Parametr odpowiada za jedno- lub wielogtosowy tryb pracy brzmienia (strona 81).

PORTAMENTO Parametr umozliwiajacy ustalenie czasu efektu portamento dla partii instrumentalnych pracujacych
TIME w trybie MONO.

B Zaktadka CONTROLLER

@® MODULATION
Pokretto [MODULATION] moze stuzy¢ do wplywania na parametry prezentowane ponizej tak jak i na wysokos¢ dzwicku
(efekt vibrato). Tutaj mozna ustali¢ stopiefi modulacji za pomoca pokretta kazdego z ponizszych parametrow.

FILTER Okresla wielko$¢ modulacji za pomocg pokretta czestotliwo$ci odciecia filtra (filter cutoff frequency).
Szczegoty dotyczace filtra na nastepnej stronie.

AMPLITUDE Okresla wielko$¢ modulacji amplitudy (gto$nos$ci) za pomoca pokretta.

LFO PMOD Okresla wielko$ ¢ modulacji wysoko$ci dzwigku (efekt vibrato) za pomoca pokretta.

LFO FMOD Okresla wielko$¢ modulacii filtra (efekt wah-wah) za pomoca pokretta.

LFO AMOD Okres$la wielko$¢ modulacji amplitudy (efekt tremolo) za pomoca pokretta.

@® AFTERTOUCH
Dane Aftertouch moga by¢ wykorzystane do modulowania ponizszych parametréw. Tutaj mozna ustali¢
stopien tej modulacji za pomoca danych Aftertouch kazdego z ponizszych parametrow.

FILTER Okresla wielko$¢ modulacji za pomoca danych Aftertouch czestotliwo$ci odciecia filtra (filter cutoff
frequency). Szczegdty dotyczace filtra na nastepnej stronie.

AMPLITUDE Okresla wielko$¢ modulacji amplitudy (gto$nos$ci) za pomoca danych Aftertouch.

LFO PMOD Okresla wielko$¢ modulacji wysokos$ci dzwieku (efekt vibrato) za pomocg danych Aftertouch.

LFO FMOD Okres$la wielko$¢ modulacii filtra (efekt wah-wah) za pomoca danych Aftertouch.

LFO AMOD Okresla wielko$¢é modulacji amplitudy (efekt tremolo) za pomoca danych Aftertouch.
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Tworzenie brzmien (Sound Creator)

B Zaktadka SOUND

® FILTER

Filtr wptywa na ogdlna barwe brzmienia przez wzmocnienie lub ostabienie okreslonego zakresu czestotliwosci. Poza
zastosowaniem filtra do ,wyostrzania” lub ,;zmi¢kczania” brzmienia mozna go wykorzysta¢ do tworzenia czysto
elektronicznych, syntezatorowych efektow.

Parametr odpowiedzialny za czestotliwo$¢ odciecia filtra lub rzeczywistg szeroko$¢ pasma rezonansu
BRIGHTNESS . L AT S T e
(por. rysunek). Wyzsze warto$ci sprawiaja, ze dzwigk staje sie ,jasniejszy”.
Parametr okreslajacy wielko$ ¢ rezonansu w okolicach czestotliwo$ci odciecia definowanej wcze$nie;.
Wyzsze warto$ci powoduje powstawanie silniejszego filtracji.
Gtosnos¢ Gtosnosé
Czestotliwo$¢ odcigcia

— | —p ' Rezonans

HARMONIC N
CONTENT P

‘ ‘ ' Czestotliwosé Czestotliwosé
Te czestotliwoéci sg przez Te sa tlumione
filtr przepuszczane

@ Zakladka EG (generator obwiedni)
Obwiednia amplitudy decyduje o zmianach poziomu gto§nosci dZzwigku w czasie jego trwania. Pozwala to na odtworzenie
wielu niuanséw brzmieniowych naturalnych instrumentéw akustycznych — takich jak szybkie narastanie i opadanie
dzwiekow perkusyjnych, lub diugi czas wybrzmiewania przytrzymanego dzwicku fortepianu.

ATTACK Faza obwiedni decydujgca o czasie narastania amplitudy do maksymalnego poziomu po uderzeniu
klawisza. Im wyzsza wartos$¢, tym diuzszy czas ataku.
DECAY Faza obwiedni decydujaca o czasie opadania amplitudy do poziomu przytrzymania dzwieku (nieco

nizszego od maksymalnego). Im wyzsza warto$¢, tym dtuzszy czas opadania.

Faza obwiedni decydujgca o czasie opadania (wybrzmiewania) amplitudy do poziomu zerowego po
zwolnieniu klawisza. Im wyzsza warto$¢, tym diuzszy czas wybrzmiewania.

Gto$nos¢

Poziom

RELEASE podtrzymania

I —> Czas

'+ ATTACK —+i« DECAY -+ '«— RELEASE —

* +

—p ) -
Nacisniecie klawisza Zwolnienie klawisza
@ Zakitadka VIBRATO

DEPTH Okresla intensywnos$¢ efektu vibrato. Im wyzsza warto$ ¢, tym wyraz niejsza wibracja.
SPEED Decyduje o czestotliwosci wibraciji.

Opdznienie wibracji, okre$la czas pomiedzy uderzeniem klawisza a rozpoczeciem dziatania efektu
vibrato. Im wyzsza warto$§¢ parametru, tym wieksze opéznienie efektu vibrato.

Gto$nosé 4 | SPEED |
[ — |

DELAY

DEPTH

DELAY

» Czas

B Zaktadka EFFECT/EQ

Parametry identyczne jak dla brzmien Organ Flutes (strona 84). Za wyjatkiem parametru PANEL SUSTAIN, ktory
okresla wielko$¢ efektu Sustain, gdy na plycie czolowej aktywny jest przycisk [SUSTAIN] (sekcja VOICE EFFECT).

B Zaktadka HARMONY
Parametry sg identyczne jak na ekranie [FUNCTION] = HARMONY/ECHO. Szczegély na stronie 154.
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0dtwa rzanle utwnrow Krétki przewodnik na stronie 43

Funkcja umozliwia odtwarzanie utwordw (sekwencji) MIDI. Moga to by¢ utwory pochodzace z kolekeji komercyjnych
(zgodne ze standardami GM lub XG), jak réwniez utwory nagrane przez uzytkownika samodzielnie (strona 54) i zapisane
w jednym z napedow. Poza tym instrument moze wySwietla¢ zapis nutowy utwordw i stowa piosenek, a przy uzyciu
zaawansowanych funkcji edukacyjnych mozliwe sa codzienne ¢wiczenia gry i doskonalenie umiejetnosci wokalnych. Ponizej
prezentowane sa szczegOlowo parametry i funkcje zwigzane z odtwarzaniem utwordw, ktore nie zostalty omdéwione
w ,,Krétkim przewodniku”.

Wyswietlanie zapisu nutowego

Aby wySwietli¢ zapis nutowy wybranego utworu prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [Score]. Umozliwi to ogladanie zapisu
w trakcie odtwarzania muzyki. Oferowanych mozliwosci jest jednak znacznie wigcej:
* Przegladanie zapisu nutowego w czasie, gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane.
*  Wykorzystanie zapisu nutowego do nauki gry wybranej partii melodycznej (prawa reka) z towarzyszeniem
akompaniamentu.
* Czytanie i Spiewanie utworéw ze stowami. Po podtaczeniu mikrofonu mozna nawet miksowac glos
z dzwigkami powstajacymi w instrumencie.
* Nauka gry calych utworéw, z partig wokalna wlacznie dzigki zaawansowanym funkcjom edukacyjnym.

Procedura podstawowa (nuty utworow)
(o Prosze wybrac utwor. )

W czasie odtwarzania utworu aktualnie
9 Prosze przejs¢ do gléwnego ekranu ) odtwarzane dzwieki wskazywane sa na

roboczego i nacisna¢ przycisk ekranie przez przemieszczajaca sie
ekranowy [Score]. czerwona ,,pitke”.

MAIN REG EQ 4743868 SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

- 5 EXIT TEMPO J=90 PAGE 1/1
NS UPPER [ seLiT
g 0 % ocmave 0 | MMM 2O s FR2 L FR2

SONG 4/4 J=120

| ﬂ Twmkle Twmkle~
“BAR

N 001- 1
Ly rics ¥ TEMPO
/= 86

Livet

RIGHT1 I
% GrandPiano

‘ o
| o 0
g Sweet! RIGHTZ § 2
v SopranoSax : = = =
Live! RIGHT3
%ﬂ Strmgs = = = = ::

Score

STYL J= 86 [N LEFT

Live8Beat DreamHeaven i " " B
E MUTI PAD = REGISTRATION BANK %
| HipHop1 NewBank
L =) - -

100 100 100 50 100 100 100 100
L — T —  E—

=

STYLE _ M.PAD

LEFT LYRICSE CHORDE NOTTE SIZE
OFF OFE OFF OFF S SMALL|

Prosze wybrac typ podglqdu
wg wiasnego uznania.

#D uwaca_

* Zapis nutowy pojawiajgcy sie na ekranie jest generowany
przez instrument na podstawie danych MIDI. Z tego
powodu moze on rézni¢ sie od tego, z jakim mamy do
czynienia w publikacjach komercyjnych (zwtaszcza
w zakresie skomplikowanych pasazy i krétkich wartosci
rytmicznych).

* Niektére utwory rejestrowane sg w tzw. dowolnym tempie = = = =

(free tempo). W tym przypadku tempo, metrum, podziat o T Ky QU Nomk  coLoR

taktowy i inne parametry zapisu nutowego nie beda 3 7 7 o - ]

wyswietlane w sposéb wiasciwy.

Jezeli w jednej linii zapisu nie mieszczg sie wszystkie

nuty taktu jest on przedtuzany do nastepnej linii.

* Funkcje zapisu nutowego mozna wykorzysta¢ do
wprowadzania/edycji materiatu w utworze. Szczegoty na
stronie 100. 6 Szczegélowe parametry podgladu

* Liczbe wyswietlanych jednoczesnie taktdw na ekranie prosze dobra¢ wg wiasnego uznania.
mozna zwiekszy¢ redukujac prezentacje pozostatych
elementéw, takich jak: partie instrumentalne, stowa
utworu, akordy itd.
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Odtwarzanie utworow

B Tryb wyswietlania zapisu nutowego (krok #4 procedury ze strony 88)

LEFT

Wiacza/wytacza wyswietlanie partii lewej reki. W zalezno$ci od konfiguracji pozostatych parametréow
moze on by¢ niedostepny i wy$wietlany bedzie wéwczas w kolorze szarym. W takim przypadku
nalezy przej$¢ do ekranu ustawien szczegétowych i nada¢ parametrowi LEFT CH. warto$¢ inng niz
LAUTO”. Alternatywe stanowi przej$cie do ekranu [FUNCTION]— SONG SETTING (strona 92)

i nadanie parametrowi LEFT warto$ci innej niz ,OFF”. Parametry RIGHT (kolejny) i LEFT nie moga
by¢ ustawione na ,OFF” w tym samym momencie.

RIGHT

Wiacza/wytacza wyswietlanie partii prawej reki. Gdy parametr LEFT CH. ustawiony jest na dowolny
kanat z wyjatkiem ,AUTO” lub parametr RIGHT na ekranie [FUNCTION — SONG SETTING (strona
92) ustawiony jest na ,OFF”, wéwczas automatycznie wybierany jest kanat 1. Parametry RIGHT
(kolejny) i LEFT nie moga by¢ ustawione na ,OFF” w tym samym momencie.

LYRICS

Wiacza/wytacza wys$wietlanie stéw. Jezeli wybrany utwér nie zawiera danych tekstowych stowa nie
beda wyswietlane.

CHORD

Wigcza/wytacza wys$wietlanie akordow. Jezeli wybrany utwor nie zawiera danych o akordach nie beda
one wyswietlane.

NOTE

Wiacza/wytacza wyswietlanie nazw nut. Nazwy wy$wietlane sa z lewej strony gtowki nuty. Jezeli
przerwy pomiedzy nutami sg zbyt mate nazwy moga by¢ przeniesione wyze;.

SIZE

Parametr okreslajacy rozdzielczo$¢ ekranu (poziom zblizenia) zapisu nutowego.

B Parametry szczegotowe trybu wyswietlania (krok #5 procedury ze stonu 88)

Okresla kanat MIDI, ktérego dane sa wykorzystywane przez partie lewej/prawej reki. Przy wybieraniu
réznych utworéw parametrowi przywracana jest wartos¢ ,AUTO”.
AUTO
Kanaty MIDI, ktérych dane odpowiadajg partiom prawej- i lewej reki sa przyporzadkowywane
LEFT CH/ automatycznie — sa to te same kanaty, ktore zdefiniowano na ekranie [FUNCTION] — SONG
RIGHT CH SETTING (strona 92).
1-16
Przypisuje zadany kanat MIDI dla kazdej z partii: lewej- i prawej reki.
OFF (tylko LEFT CH)
Brak przypisania kanatu — to ustawienie blokuje wy$wietlanie partii lewej reki.
KEY Umozliwia wprowadzenie zmiany tonacji w $rodku utworu, w miejscu zatrzymania. Parametr jest
SIGNATURE uzyteczny w przypadku utworéw nie zawierajacych danych o tonacji, co utrudnia poprawne
wys$wietlanie zapisu nutowego.
Parametr odpowiedzialny za ,rozdzielczo$¢” notacji. W wielu przypadkach pozwala poprawi¢
QUANTIZE czytelno$ ¢ wysietlanej notaciji. Przy doborze warto$ci parametru nalezy wybra¢ najdrobniejszg
wartos$ ¢ rytmiczng wystepujaca w wyswietlanej partii.
Parametr odpowiedzialny za wys$wietlanie nazw literowych badz solmizacyjnych nut. Jest on
dostepny tylko wéwczas, gdy parametr NOTE (powyzej) jest ustawiony na ,ON”.
A, B, C
Nazwy nut wy$wietlane sa w postaci liter (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO
Wyswietlane sg nazwy solmizacyjne rézne dla réznych jezykéw (Strona 61):
Angielski .......... Do Re Mi Fa Sol La Ti
NOTE NAME Japohski .......... KL DO Y T Y
Niemiecki.......... Do Re Mi Fa Sol La Si
Francuski.......... Ut Re Mi Fa Sol La Si
Hiszpanski........ Do re Mi Fa Sol La Si
WiosKi.....ccoveene Do Re Mi Fa Sol La Si
MOVABLE DO
Wys$wietlane sg nazwy solmizacyjne zgodnie z tonacjg utworu, w systemie, w ktérym tonika
przyjmuje nazwe ,Do”. Przyktadowo, w tonacji G-dur tonika (Sol) bedzie wy$wietlana jako Do.
Tak jak poprzednio, nazwy solmizacyjne sg rézne dla réznych jezykow.
Gdy parametr jest ustawiony na ,,ON” nuty wyswietlane sg w kolorach: C — czerwony, D — Z6tty,
COLOR NOTE E - zielony, F — pomaranczowy, G — niebieski, A — purpurowy i B — biaty.
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Odtwarzanie utworow

WySwietlanie tekstow utworow

Jezeli wybrany utwor zawiera dane tekstowe, mogg by¢ one wyswietlone na ekranie po naciS$nieciu przycisku ekranowego
[Lyrics]. Funkcje wySwietlania tekstow cechuje szereg uzytecznych whasciwosci:

» Stowa ktére majg by¢ Spiewane sa podswietlane synchronicznie z muzyka, co zdecydowanie utatwia poprawng inter-
pretacje partii wokalnej. Po podtaczeniu mikrofonu linia wokalna moze zosta¢ zmiksowana z pozostatymi dzwiekami
wytwarzanymi przez instrument.

* Podlaczajac zewnetrzny monitor telewizyjny do instrumentu mozna na nim wy$wietla¢ teksty utworéw. Mozna rowniez
funkcje wySwietlania skonfigurowaé w taki sposob, aby na zewnetrznym monitorze byt wySwietlany tekst utworu,
a na ekranie instrumentu standardowe ekrany robocze, zwiazane z obstuga (szczegély na ekranie [FUNCTION] —
VIDEO OUT).

Procedura podstawowa (teksty utworow)
(o Prosze wybra¢ utwor. )

e Prosze powraci¢ do gléownego

Kolejne stowa pojawiaja sie na
ekranie w czasie odtwarzania
utworu.

ekranu roboczego i nacisna¢
przycisk ekranowy [Lyrics].

REGIST. SEQ 4743868
UPPER LR SPLIT

‘% ocave 0 ‘ point 5 F2 L FR2

= SONG 44 4=120 [ Live! RIGHT1 I

| JJ Twinkle Twinkle~ % GrandPiano |
TN -~ ~ N
N BAR B :.fl Sweet! RIGHT2
N Tovio % SopranoSax |

N croro | s Livet RIGHT3

7@ Strings

LEFT
& Live8Beat DreamHeaven
o -

U.LTI PAD 3 REGISTRATION BANK
HipHop1l NewBank
= — =

100 100 100 50 100 100

EXIT

Z£) uwaca ﬁ @

. Jez,yk,‘ w jakim Wy\.éwietla_ne bedg ffowa' utworu zalez'),/ od ‘daplych zapisqnych w pliku. Jezeli Tlo, na ktérym pojawia sie wyéwietlany
wyswietlany tekst jest ,,nieczytelny” mozna sprobowac zmieni¢ ustawienia parametru LYRICS tekst mozna zmieni¢. Prosze nacisnaé

LANGUAGE na ekranie [FUNCTION] — SONG SETTING. przycisk ekranowy [BACKGROUND] aby
« Jezeli w danych utworu zdefiniowany zostat kolor tta nie mozna zmieni¢ warto$ci parametru ip;s;vi\g%gom)? ;%F\’,\L,‘rg:'?g r;/c')s Zﬁa'n‘ﬁybrac
BACKGROUND. z wy$wietlanym tekstem prosze nacisnaé

« Jezeli wybrany utwér nie zawiera danych tekstowych, stowa utworu nie beda wyswietlane. przycisk [EXIT].

* Jezeli wybrany utwor zawiera dane o akordach, beda one wyswietlane razem z tekstem.

Wyswietlanie stow utworéw na zewnetrznym monitorze telewizyjnym

1 Prosze podtaczyé monitor telewizyjny do gniazda VIDEO OUT instrumentu (strona 18).

2 Prosze wilaczy¢ zasilanie obu urzadzen.

3 Parametr SCREEN CONTENT na ekranie [FUNCTION] — VIDEO OUT
prosze ustawi¢ na ,,LYRICS” (strona 151).

Gdy parametr SCREEN CONTENT jest ustawiony na ,LY-
RICS”, wéwczas na wyjsciu VIDEO OUT pojawia sie
wytacznie obraz z tekstem utworu, niezaleznie od tego co
jest aktualnie wyséwietlane na ekranie samego instrumentu.
HH m Umozliwia to swobodng prace z instrumentem ze statym
00000 o podgladem tekstu utworu na zewnetrznym monitorze.

Ekran telewizyjny
4 Po wykonaniu powyzszej procedury prosze uruchomié odtwarzanie
utworu.
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Odtwarzanie utworow

Biezaca pozycja utworu

Instrument udostepnia nastepujace funkcje zwiazane ze §ledzeniem biezacej pozycji utworu.

* Biezaca pozycja utworu wySwietlana jest na gtéwnym ekranie roboczym w czasie jego odtwarzania w postaci:
takt/miara, zapewniajac fatwa kontrole aktualnego potozenia.

* Naci$niecie jednego z przyciskéw [FF] lub [REW] powoduje automatyczne przywotanie okna dialogowego
wySwietlajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika).

I SONG POSITION 008

Niniejsze menu pojawia sie tylko wtedy, gdy w danym utworze

biezacy numer taktu W= - znajduja sie znaczniki fraz.

odtwarzanego utworu I PHRASE MARK [E¥¥3 Parametr okresla co jest uzywane do zmiany biezacej pozycji utwo-
i — ru: BAR (oznacza takt) lub PHRASE MARK (oznacza znacznik). Po

wybraniu tego ostatniego przyciski [FF]/[REW] mozna wykorzysta¢

do swobodnego poruszania si¢ miedzy znacznikami fraz.

Tutaj wskazywany jest

e Za pomoca przyciskow [SP1]-[SP4] mozna do utworu wprowadzi¢ wlasne znaczniki (strona 44). Nie tylko utatwiaja
one nawigacj¢ po utworze, ale réwniez pozwalaja na wygodne tworzenie petli.

B Znacznik potozenia

Rozdziat przedstawia dwie dodatkowe funkcje zwiazane ze znacznikami polozenia. Informacje podstawowe znajduja
si¢ na stronie 44.

Znaczniki skoku

Znaczniki opisane w ,, Krétkim przewodniku” na stronie 44 sa inaczej nazywane znacznikami skoku. Sa one wprowadzane
do utworu poprzez nacisniecie przycisku [SP1]-[SP4]. Na liscie zdarzen funkcji Song Creator (strona 106) wySwietlane
sa one jako ,,SPJ-01” — , SPJ04”. Za pomoca narzedzi edycyjnych moga by¢ one przesuwane w inne miejsce, a nawet
moga by¢ tworzone ich kopie (z tym samym numerem) w innych miejscach. Ostatnie wystapienie znacznika o takim
samym numerze jest nazywane znacznikiem kofica petli (opis ponizej).

Znacznik konca petli

Znaczniki konca petli sa znacznikami dodatkowymi, ktdre mozna wprowadzac tylko w oknie listy zdarzen, kopiujac
wybrany znacznik skoku (SPJ) w inne miejsce.

Informacje podstawowe na temat odtwarzania petli pomigdzy kolejnymi znacznikami znajduja si¢ na stronie 44
w ,,Kréotkim przewodniku”.

Ponizsze przyktady wyjasniaja, w jaki sposob znaczniki kofica petli mozna wykorzysta¢ w czasie odtwarzania utwordw.

Kopiowanie w oknie

Pocaatts N aracaniiam konea petl Ko< £ uwaca_
utworu e » Jezeli kolejne znaczniki znajduja sie
! [SPJ-01] ——> [SEIC TR ISE0S] [SPJ-04] : zbyt blisko sie moga wystapié pro-
. . A A A R A blemy z odtwarzaniem petli.
—_— » Jezeli w miejscu do ktérego wyko-
4 | ) A
nywany jest skok obowigzujg inne

Jezeli biezaca pozycja odtwarzanego utworu znajduje sie pomiedzy dwoma znacznikami SPJ-01, wowczas wiaczenie trybu P ‘ _
petli (przycisk [LOOP]) spowoduje zapetlenie odtwarzania pomiedzy tymi punktami. ustawienia pr OCGS'OI' a efektow W oq,
Jezeli biezaca pozycja odtwarzanego utworu znajduje sie pomiedzy drugim znacznikiem SPJ-01 oraz SPJ-02, wowczas twarzanym materiale mogg pojawic
wiaczenie trybu petli (przycisk [LOOP]) spowoduje przeskok do pierwszego znacznika SPJ-01 i zapetlenie odtwarzania Si@ zakidcenia. Jest to spowodowa ne

pomiedzy nim, a drugim znacznikiem SPJ-01. R ,
ograniczong moca procesora efektow.
Poczatek Kopiowanie w oknie listy zdarzen Skopiowany znacznik staje sie ~ Koniec W czasie korzystania z funkcji eduka-

utworu / znacznikiem konca petli utworu . A . .
: [SPJ-01] [SPJ-02] @ [SPJ-03] [SPJ-04] cyjiey Guide w pofaczeniu z wykony
! ' y 0 waniem skokOw w czasie odtwarzania

1
1 1 1 , . . =
& s & & & & nalezy pamietac, ze wskazania funkcji
A I Jezeli biezaca pozycja odtwarzanego utworu znajduje sie mogag by¢ spoznione z powodu skoku.
pomigdzy znacznikiem SPJ-02 a drugim znacznikiem SPJ-01,

t I wowczas wiaczenie trybu petli (przycisk [LOOP]) spowoduje
zapetlenie odtwarzania pomiedzy tymi punktami.

boooo

Jezeli wiaczenie trybu petli (przycisk [LOOP]) nastapi w trakcie odtwarzania utworu pomiedzy poczatkiem utworu
a znacznikiem SPJ-02, wéwczas odtwarzanie zostanie zapetlone pomiedzy znacznikami SPJ-01 i SPJ-02.

W powyzszych przyktadach dane znacznikéw kofica petli sa identyczne jak oryginalne znaczniki, z ktérych zostaly utworzone
—rdznig sie tylko potozeniem, ktére sprawia, ze peltnig takg a nie inng funkcje.

W trybie odtwarzania utworéw wszystkie znaczniki sformatowane jako ,,SPJ-xxxxx” (gdzie xxxxx oznacza dowolne znaki za
wyjatkiem 01-04) sa traktowane jak znaczniki kofica petli. Jakkolwiek tryb edycji listy zdarzen funkcji Song Creator nie
umozliwia swobodnego nadawania nazw znacznikom, powyzszy opis warto wykorzysta¢ w innych sytuacjach. Korzystajac
z zewngtrznego programu sekwencerowego mozna wprowadzi¢ nowe znaczniki i nada¢ im odpowiednie nazwy. W ten
sposob mozna oddzieli¢ znaczniki kofica petli od znacznikdw skoku.
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Odtwarzanie utworow

Parametry zwigzane z odtwarzaniem utworow

TYROS wyposazony jest w szereg funkcji zwiazanych z odtwarzaniem utworéw. Dostep do nich mozliwy jest z poziomu
ekranu [FUNCTION] — SONG SETTING.

* Wielokrotne odstuchiwanie (lub powtarzanie razem z ¢wiczeniem) wybranych utworéw — funkcja Repeat Playback.

* Odtwarzanie wszystkich utwordw zapisanych w wybranym folderze (kolejne lub losowe).

* QOdtwarzanie wszystkich utworéw zapisanych we wszystkich folderach. Do kazdego z przyciskow SONG [I] - [V]]

moze by¢ przypisanych wiele utwordw. Mozna odtworzy¢ je wszystkie po kolei lub w przypadkowej kolejnoSci.

Ciagg automatycznego odtwarzania mozna w kazdej chwili przerwac korzystajac z przycisku ekranowego [NEXT/
CANCEL] na ekranie wyboru utworéw. Wystarczy podac¢ numer utworu, ktéry ma by¢ odtworzony jako nastepny, a zostanie
on odtworzony.
Ponizej omawiamy parametry ekranu [FUNCTION] = SONG SETTING oraz okna typu Open/Save w odniesieniu do
utworow.

Parametry utworow — procedura podstawowa
(o Prosze nacisna¢ przycisk )
[FUNCTION].

Prosze nacisna¢ przycisk
ekranowy [SONG SETTING].

Prosze ustali¢ zadane wartosci parame-
trow (szczegoly na nastepnej stronie).

Tu wybierane jest jedno z menu funkcji Guide (strona 48).

W GUIDE MODE
Sol g playback pauses and waits for you to play the
cor ~ect note. Playback continues when the correct

not : is planad,
OFF SINGLE ranpov IRV | )
AMODE Tutaj ustalany jest
tryb funkcji Repeat

:l ; FOLDER Playback.

MASTER TUNE/
SCALETUNE

I n - VIDEO OUT

MIDI

HARMONY/ECHO

PSS NATR
- REPEAT

UTILITY

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET CHANNEL SETTING
LEFT RIGHT HARMONY AUTO LYRICS

CH CH CH  CHSET LANGUAGE QUICK START

INTERNATIONAL
JAPANESE

Wiaczanie/wytaczanie funkcji Quick Start.
Tutaj okreslany jest kanat MIDI
dla kazdego z parametrow. Tutaj mozna wybraé jezyk,
w jakim powinny by¢
wysSwietlane stowa.

Next/Cancel — procedura podstawowa

W czasie odtwarzania utworu prosze przywotac¢ ekran typu
Open/Save dla utworéw.

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy odpowiadajacy kolejnemu utworowi tak aby
w prostokacie otaczajacym nazwe utworu pojawit sie napis NEXT. Wybor mozna
anulowa¢ naciskajac przycisk [NEXT/CANCEL] i wybierajac inny utwor.

PRESET USER PRESET USER

| 3]
| 7] CLUB_XG

| 73| DysDelight

P1

NAME Ccory [IPASTRIIDELETERS SAVE NAME cory FHPASTEIDELETE[ SAVE New
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Odtwarzanie utworow

W kroku #3 procedury podstawowej ze strony 93 moga by¢ ustalone nastepujace parametry.

B Parametry funkcji Repeat Playback

REPEAT MODE

Okre$la tryb funkcji Repeat.

OFF
Odtwaranie wybranego utworu i zatrzymanie.
SINGLE
Powtarzanie wybranego utworu.
ALL
Kolejne odtwarzanie utworéw w wybranym folderze.
RANDOM
Odtwarzanie utworow w wybranym folderze w przypadkowej kolejno$ci.

REPEAT
FOLDER

Okre$la folder, w ktorym utwory odtwarzane sg kolejno w trybie REPEAT MODE ,ALL” lub ,RANDOM”.
Folder odnosi sie tu do $ciezki (strona 72) zapamietanej dla kazdego z przyciskow SONG [I] [VI].

CURRENT
Kolejno odtwarza wszystkie utwory w folderze zawierajacym aktualnie wybrany utwér, poczynajac
wtasnie od niego.

ALL
Kolejno odtwarza wszystkie utwory zapamietane w $ciezkach SONG [I] — [VI]. Odtwarzanie
rozpoczyna sie od utworu aktualnie wybranego, nastepnie obejmuje pozostate utwory
w znajdujace sie w tym samym folderze, a nastepnie utwory w pozostatych folderach.

PHRASE MARK
REPEAT

Znaczniki fraz, to wstepnie zaprogramowane fragmenty utworéw, ktére tworza zamkniete catosci. Po
wigczeniu tej opcji powtarzany bedzie fragment oznaczony przez wybrany znacznik fraz (strona 91).

B Parametry MIDI Channel

LEFT CH

Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr AUTO CH SET (ponizej) jest ustawiony na
,OFF”. Okresla on kanat MIDI skojarzony z partig lewej reki (dane dla funkcji Guide oraz wyswietlania
zapisu nutowego).

RIGHT CH

Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr AUTO CH SET (ponizej) jest ustawiony na
,OFF”. Okresla on kanat MIDI skojarzony z partia prawej reki (dane dla funkcji Guide oraz wy$wie-
tlania zapisu nutowego).

HARMONY CH

Ten parametr okres$la kanat MIDI skojarzony z patig akordéw sterujacych praca harmonizera
wokalnego.

AUTO CH SET

Gdy parametr ustawiony jest na ,ON”, wéwczas przypisanie odpowiednich kanatéw MIDI dla partii
prawej- i lewej reki w utworach pochodzacych z kolekcji komercyjnych odbywa sie automatycznie.
DomysInie opcja ta jest wiaczona (,ON”). Po jej wytaczeniu dostepne sg parametry LEFT CH i RIGHT
CH opisane wcze$niej.

Parametry Lyric Display

LYRICS
LANGUAGE

Definiuje jezyk wyswietlanych tekstow utworow.

AUTO
umozliwia automatyczne odczytanie jezyka z pliku muzycznego i wyboér odpowiedniego zestawu
znakow. Jezeli jezyk nie zostat zdefiniowany, to mozliwe sa dwa przypadki: gdy na ekranie
[FUNTION — UTILITY — OWNER (strona 158) jako jezyk obstugi wybrano japonski (JAPANESE),
woéwczas teksty rowniez wyswietlane sg z uzyciem opcji ,JAPANESE”; w pozostatych przypadkach
automatycznie wybierana jest opcja ,INTERNATIONAL”.

JAPANESE
teksty wy$wietlane sg przy uzyciu japonskich zestawéw znakdow.

INTERNATIONAL
teksty wy$wietlane sg przy uzyciu alfabetu facinskiego.

Parametr Quick Start

QUICK START

W niektorych utworach pochodzacych z kolekcji komercyjnych okre$lone parametry zwiazane z od-
twarzaniem utwordw (np. brzmienia, poziomy gto$nosci itp.) wpisane sg w pierwszym takcie, przed
jakimikolwiek dzwiekami. Gdy wiaczona jest opcja QUICK START, woéwczas instrument automatycznie
wczytuje dane konfiguracyjne najszybciej jak to jest mozliwe, a nastepnie redukuje tempo do wtasci-
wej warto$ci. Umozliwia to skrécenie do minimum pazy poczatkowej potrzebnej na wezytanie danych
konfiguracyjnych.
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Funkcia song creator (Gwmwe nagrvwa“ie) Krotki przewodnik strony 54-57

W niniejszym rozdziale prezentowane sg operacje jakie nie znalazly si¢ w ,,Krotkim przewodniku”, a w szczegdlnosci procedury nagrywania
metoda Step (krok po kroku) oraz edycji/powtdrnego nagrywania materiatu weze$niej zarejestrowanego. Podstawowe informacje dotyczace
nagrywania metoda Quick i Multi znajdujg si¢ w ,,Krotkim przewodniku”.

Tryhy nagrywania Realtime i Step

Wykonania w postaci danych MIDI moga by¢ rejestrowane w dwdch trybach: Realtime (w czasie rzeczywistym) oraz Step (krok po kroku):

@ Tryb nagrywania Realtime .... Ten tryb umozliwia rejestracje¢ danych w czasie rzeczywistym poprzez zamiang jakichkolwiek
obecnych danych w okreslonym kanale przez nowy material. Metoda ta opisana zostata w ,, Krotkim
przewodniku”.

@ Tryb nagrywania Step ............ Ten tryb umozliwia rejestracje materialu poprzez wpisywanie pojedynczych zdarzeh. Metode te
najlepiej przyrownac do zapisywania muzyki (nuta po nucie) na papierze nutowym. Korzystajac
z listy zdarzen (Event List, strona 98, 100, 106) mozna po kolei wprowadzaé nuty, akordy i inne
elementy utworu.

Punch |n/0lll strona 95

Jest to jedna z metod nagrywania w czasie rzeczywistym, umozliwiajaca ponowna rejestracje wybranych fragmentéw juz nagranego utworu.
Dane ponownie rejestrowane pomiedzy punktami Punch In i Punch Out sa faczone z istniejacymi. Prosze pamie¢tac, ze material znajdujacy
sie poza punktami Punch In i Punch Out pozostaje w stanie nienaruszonym.

Punkty wej$cia i wyjScia (Punch In/Out) moga by¢ podane jako numery taktéw przed rozpoczeciem nagrywania lub wprowadzone ad
hoc za pomoca pedatu lub poprzez gre na klawiaturze.

Po ustawieniu parametréw pracy funkcji Punch In/Out na ekranie [DIGITAL RECORDING] -+ SONG CREATOR — REC MODE
ponowne nagranie wygranego fragmentu mozna przeprowadzi¢ w sposob opisany w ,,Krétkim przewodniku”.

Tryh nagrywania Step za pomoc3 listy zdarzen strony 98, 100, 106

Dane sktadajace si¢ na utwor, to szereg zdarzen (komunikatéw) MIDI, wérdd ktdrych wyrdzni¢ mozna komunikaty systemowe (dotyczace
cato$ci utworu), jak i kanatowe (zwiazane z kazda z partii instrumentalnych). Lista zdarzei MIDI (MIDI Event List), to uzyteczne narzedzie,
wchodzace w sktad funkcji Song Creator, za pomoca ktérego dane prezentowane sa w postaci czytelne;j listy i uszeregowane w kolejnosci
ich wystepowania (takt, miara, zegar). Przy pomocy listy zdarzeh mozna réwniez prowadzi¢ szczegétowa edycje parametréw, a wsrod nich:

* Chord/Section .........ccceeccueuvivccreueincucnnnne Zdarzenia zwiazane ze sterowaniem automatycznym akompaniamentem (umozliwiaja
wprowadzanie akordow i odmian (wstep, odmiana gléwna, zakonczenie itd.)

* Dane kanatowe MIDI (1-16) ............... Typowe dane kanatowe MIDI, takie jak nuty (Note), zmiany programéw (Program Change),
komunikaty o zmianie sterowania (Control Change, w tym glosnos¢ i panorama), a takze
Pitch Bend.

* Komunikaty System Exclusive ............. Zdarzenia dotyczace wszystkich kanatéw, takie jak tempo czy metrum.

* Stowa utworow (Lyrics) .......cccoceuveucuene Teksty utworow.

Tryby nagrywania w czasie rzeczywistym i krok po kroku w odniesieniu do ponownej rejestracji wybranych fragmentow utworu mozna
stosowac zamiennie.

Procedura podstawowa (Song Creator)

o Prosze wybra¢ utwor juz nagrany ,@D UWAGA
lub nowy (strona 54). « Z poziomu ekranu funkcji Song Creator moziiwe jest szybkie przewijanie
i materiatu w przéd lub w tyt i blyskawiczne dotarcie do interesujgcych miejsc.
e Prosze nacisna¢ przycisk mﬂjgw& Prosze ponownie nagraé¢ wybrany
[DIGITAL RECORDING]. MULTIPAD

In/Out, jezeli konieczna jest ponowna

Tutaj mozna okresli¢ parametry funkcji Punch : fragment utworu postepujac
rejestracja wybranego fragmentu utworu.

zgodnie z opisem zawartym
w ,,Krétkim przewodniku” (od
kroku #2 do konca).

Na tej stronie mozna dokonac¢ edycji nagranych danych
poprzez konwersje kazdego z kanatow. »

9 Prosze nacisna¢ przycisk
ekranowy [SONG CREATOR].

DIGITAL REC MENU

Te strony umozliwiajg edycje

s
rl(l‘.(' MODE CHANNEL CHD. 1-16 SYS/EX.¥ LYRICS danyCh Utworu za pomoca

listy zdarzer MIDI.

A

. ‘ Po zakoriczeniu prac nad utworem

) prosze upewnic sie, ze zostat zapisa-
ny. Niedopetnienie tej czynnosci spo-
woduje, Zze dane zastang utracone
w momencie wybrania innego utworu
lub wytgczenia zasilania instrumentu.

REC START REC END

Czynnosci zwiazane z krokiem #4 procedury opisane sa na nastepnej stronie.
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Funkcja Song Creator

Parametry w trybie nagrywania (dla powtornej rejestraciji)

Po przywotaniu w kroku #4 procedury podstawowej strony REC MODE mozna ustali¢ warto$ci wymienionych nizej
parametréw. Po ustaleniu warto$ci parametréw i naci$nigciu przycisku [REC] mozna przystapi¢ do powtdrnej rejestracji
utworu, postepujac zgodnie z procedurg (poczawszy od kroku #2) przedstawiong w ,,Krétkim przewodniku”.

B Parametry REC START

Naci$niecie przycisku SONG [START/STOP] spowoduje uaktywnienie trybu synchronicznego
uruchamiania i nagrywanie zostanie uruchomione w momencie uderzenia pierwszego klawisza.

Nagrywanie rowniez zostanie uruchomione w momencie uderzenia pierwszego klawisza. Ta opcja
jednak zachowuje materiat wprowadzajacy.

Utwor odtwarzany jest w zwykty sposob do taktu zdefiniowanego jako Punch In, a nastepnie
rozpoczyna si¢ nagrywanie nowego materiatu w miejsce starego.

Normal

First Key On

Punch In At

B Parametry REC END

Powoduje skasowanie wszystkich danych poczawszy od miejsca, w ktérym zatrzymano nagrywanie.

Replace All
Punch Out

Punch Out At

Powoduje zachowanie wszystkich danych, poczawszy od miejsca, w ktérym zatrzymano nagrywanie.

Nagrywanie odbywa sie do taktu okre$lonego jako Punch Out, po czym kontynuowane jest
odtwarzanie utworu w zwykty sposéb.

B Parametry PEDAL PUNCH IN/OUT

Jezeli w tym miejscu wybrana zostanie opcja ,,ON”, drugi pedat (FOOT PEDAL 2) moze by¢ wykorzystany do kontrolo-
wania miejsc wejScia i wyjscia w/z nagrania (Punch In/Out). Biezace ustawienia funkcji pedatu zostana anulowane.
Prosze nacisnaé i przytrzymac pedat. W tym czasie dokonywane jest nagranie. Po zwolnieniu pedatu nagrywanie zostanie
zatrzymane. Pedat moze by¢ naciskany i zwalniany w trakcie odtwarzania utworu wielokrotnie, w tych miejscach,
w ktdrych konieczne jest przeprowadzenie ponownego nagrywania. Jezeli wybrana jest opcja ,,ON” biezace przypisanie
funkcji do pedalu sostenuto jest w czasie nagrywania ignorowane.

Przyktady powtoérnej rejestracji w r6znych ustawieniach REC MODE

W instrumencie TYROS istnieje mozliwo$¢ powtdrnego nagrywania lub wymiany okreSlonej partii w wybranym kanale.
Ponizszy rysunek przedstawia rozne sytuacje, w ktorych powtornej rejestracji poddawany jest 8-taktowy fragment.

Dane pierwotne

Ustawien QREC SN Ci T 2 T 35 T 4 1T 5 T & 1 7 [ 5]

1 e Py
Ustawienia REC END 1 Jezeli takty 1-2 nie sg nagrane,

nagrywanie rozpocznie sie od taktu 3.

Start/uruchomienie nagrywania

NORMAL z zamiana poprzedniego materiatu *1 Zatrzymanie nagrywania *2

v v *2 Nalezy nacisnaé przycisk [REC]
REPLACE ALL Ci T 2 T 3 T a4 T 5 7 Skasowane I na koncu 5. taktu
NORMAL Se G T . Zatraymanie nagrywania °2

\Y% v
PUNCH OUT C1 T 2 [ 3 T a4 [ 5 [Imewzopre

Start/uruchomienie nagrywania, Zatrzymanie nagrywania/odtwarzanie

NORMAL z zamiang p(@'zednlego materiatu *1 danycgplerwotnych

PUNCH OUT AT=006

3 T 2 T 3 T a4 [ 5 [hernpozeoren

Stan/\ggchom\enieodm rzania

Rozj ocz'%cieg%nak\awwamvz Juruchomienie
nagtywariaz zaf

nych pierwotnycl iana poprzedniego materi Zatrzymanie nagrywania *2

FIRST KEY ON VP o opediEe

REPLACE ALL [T 3 [ 4 T 5 7] Skasowane ]
TGRS > e ares BSpin Ve A, Zaieymarte nagrywania 2

FIRST KEY ON \V4

PUNCH OUT e S I T N S IS - S A B S|
Start/uruchomienie odtwarzania  Rozpoczecie gry na Klawiaturze/uruchomienie Zatrzymanie nagrywania/odtwarzanie

FIRST KEY ON Janych plerwotnycl nagg{wa azgarYnlanqpoprzedsmegomatena&u v dwchggerwolnych

PUNCH OUT AT=006

s S I T N S IS - S A B S|

PUNCH IN AT=003
REPLACE ALL

Starl/tguchom\enie otdt‘\liv?‘rzania Uruchomienie nagrywania z zamiang

anych Plewg nycl poprzevdnlego materiafu Zatrzymanie nagrywania *2

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

[T 2 7 3 | 4 [ 5 [ Skasowane |
Start/uruchomienie odtwarzania Uruchomienie nagrywania z zamian: i ;
i dahych penaoinych poprzedniegggwmalerialu @ Zatrzymanie nagrywania *2
Y4 v v
e 3 [ 4 [ 5 [oennogeorgey]

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

Starl/tguchomieme odlw?]rzania Uruchomienie nagrywania z zamiang Zatrzymanie nagrywania/odtwarzanie

[  Dane pierwotne
"1 Nowy materiat
T 7 T 1] 1 Materiat skasowany

lanych pierwotnycl poprzedniego materiatu danych pierwotnych
\Y4 v v

A 3 T 4 T 5
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Funkcja Song Creator

Edycja danych kanatowych

Opisywane czynnoS$ci odnosza sie do kroku #4 podstawowej procedury nagrywania ze strony 94. Aby przej$¢ do edycji
ponizszych parametréw prosze przywota¢ ekran CHANNEL.

. Novwnze ]
o Prosze wybra¢ menu Houere
() 3 cruer mraxspose O A OSTRZEZENIE

s[sETUP

Po zakoniczeniu prac nad utworem prosze
upewnic sie, ze zostat zapisany. Niedopet-
nienie tej czynnosci spowoduje, ze dane
zastang utracone w momencie wybrania
innego utworu lub wytaczenia zasilania
instrumentu.

E%ﬂ

9 Po nacisnieciu tego przycisku wy-

konywana jest wybrana operacja 1

STRENGTH

stosownie do ustalonych parametréw. Po jej
zakonczeniu (wyjatek stanowi ekran SETUP),
przycisk ekranowy zmienia sie z [EXECUTE]
na [UNDOYJ], co umozliwia przywrécenie stanu
sprzed wykonania operacji, jezeli jej wynik jest
niezadowalajacy. Funkcja UNDO ma tylko 9
jeden poziom, nie mozna cofna¢ sie o wiecej

niz jeden krok wstecz.

Prosze ustali¢ zadane
wartosci parametrow

B Funkcja Quantize (ustalana w kroku #2 powyzszej procedury)

Funkcja umozliwia korekte polozenia nut w takcie w uprzednio nagranym materiale.
Obok prezentujemy pasaz ztozony z ¢wierénut i 6semek. e E— e E— S
Chociaz moga mie¢ Pafistwo wrazenie, Ze nagrana Sciezka zawiera dzwieki o réwnych %ﬂ:.’—.fjj—i—‘—f
warto$ciach rytmicznych, to w rzeczywistoSci moga one nieznacznie odbiegac od ideatu.

Funkcja kwantyzacji pozwala na wyréwnanie wszystkich dZzwigkow Sciezki do zadanej

wartosci rytmicznej, i osiagniecie absolutnie precyzyjnej rytmiki.

CHANNEL Okresla numer kanatu MIDI, ktéry poddawany bedzie procesowi kwantyzacji.

Umozliwia okreslenie rozdzielczosci kwantyzacji. Prawidtowo ustalona rozdzielczo$¢ kwantyzacji
powinna by¢ co najmniej rowna najkrétszej wartosci rytmicznej w przetwarzanym materiale.
Przyktadowo, jezeli materiat zostat nagrany z uzyciem cwierénut i 6semek, jako rozdzielczo$¢
kwantyzacji prosze wybra¢ 6semke. Po wybraniu éwierénuty warto$ci 6semkowe zostang przesu-
niete do najblizszych sasiadujacych z 6semkami ¢wierénut.

Takt zawierajgcy wartosci dsemkowe przed kwantyzacja... ... 1 po kwantyzacji w rozdzielczosci 6semkowej
BRI RN
L 1 1 1 1 1 1 1 1 L 1 1 1 1 1 1

Dostepne wartosci

J CwierCnuta P 6semka ﬁ szesnastka ﬁ trzydziestodwajka ﬂ.pg szesnastka + triola

osemkowa*

J triola Jj triola ﬁ triola Jj o6semka + triola ﬁ szesnastka + triola
3 Gwierénutowa 3 osemkowa 3 szesnastkowa 7 6semkowa* B85 szesnastiowa*
Rozdzielczos$ci oznaczone gwiazdka sa szczegodlnie wygodne w uzyciu, poniewaz umozliwiajg
przeprowadzenie w jednym przebiegu kwantyzacji dwoch réznych wartosci rytmicznych bez
wzajemnego zaktdcania. Przyktadowo, jezeli na $ciezce nagrany zostat materiat, w ktérym
zastosowano zwykte 6semki i triole 6semkowe, po zastosowaniu rozdzielczosci kwantyzaciji
réwnej 6semce, potozenia wszystkich dzwiekéw zostang wyréwnane do najblizszych 6semek,
eliminujac catkowicie triole z przebiegu rytmicznego. Zastosowanie rozdzielczo$ci mieszanej
(6semka i triola 6semkowa) pozwoli wyréwna¢ materiat w sposéb prawidtowy.

SIZE

Parametr okreslajacy intensywnos$¢ przeprowadzanej kwantyzaciji. Jezeli jego warto$¢ jest
mniejsza niz 100%, wéwczas nuty nie bedg przesuwane $cile do zadanych potozen. Umozliwia
to zachowanie ,ludzkich” cech w nagraniu.

Warto$¢ cwierénuty
«—>

Dane oryginalne (metrum 4/4) —+———+—0———+-0——0——
STRENGTH | |

Quantizing strength =100 —¢—+——@¢——@6¢————

Quantizing strength = 50 e e o @

B Funkcja Delete
Funkcja umozliwia skasowanie danych nagranych na okreS§lonym kanale. Za pomoca przyciskow
ekranowych LCD [1]-[8] prosze wybraé kanat, a nastgpnie nacisnac przycisk ekranowy [EXECUTE)].
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Funkcja Song Creator

B Funkcja Mix (ustalana w kroku #2 procedury z poprzedniej strony)
Funkcja umozliwia zmiksowanie danych pochodzacych z dwoch kanatéw i umieszczenie
rezultatu na innym kanale. Umozliwia réwniez kopiowanie danych z jednego kanatu do innego.

SOURCE1

Umozliwia wybdr pierwszego z kanatéw zrédtowych (1-16). Wszystkie zdarzenia MIDI zostang
skopiowane do kanatu docelowego (DESTINATION).

SOURCE2

Umozliwia wybér drugiego z kanatéw zrédtowych (1-16). Do kanatu docelowego (DESTINATION)
przeniesione zostang tylko dane nutowe. Oprécz wartosci ,1-16” dostepna jest jeszcze ,,COPY”, ktéra
umozliwia skopiowanie danych z kanatu Zrédtowego 1 (SOURCE1) do kanatu docelowego.

DESTINATION

Umozliwia okre$lenie kanatu na ktérym umieszczone zostana rezultaty miksowania (ew. kopiowania)
danych.

B Funkcja Channel Transpose
Funkcja umozliwia transpozycj¢ materialu na wybranym kanale w gore lub w dot w zakresie
dwoch oktaw w krokach co p6t tonu.

SONG CREATOR : NewSong

CHANNEL §
Umozliwia przetgczanie
pomiedzy dwiema grupami

1| QUANTIZE
kanatéw: 1-8 i 9-16.

2 | DELETE

3 | MIX
5[SET UP Aby we WSZyStkiCh kanatach
ustawi¢ te sama warto$é
transpozyciji regulacje prosze

przeprowadzi¢ w jednym
kanale przytrzymuijac ten
przycisk.

CHANNEL TRANSPOSE ——————————————————————
CH 5 CH7

CH 1 CH2 CH 3 CH4 CH 6 CHS
A P i i P i i i
0] [0] o] 0] L0] [o] 0] 0]
(S [y~ [ ™ P P A
e [ < | < | < [ < ) < | < [ [

B Funkcja Setup (ustalana w kroku #2 procedury z poprzedniej strony)
Ustawienia wstepne utworu, takie jak brzmienia, poziomy glto§nosci, czy tempo mozna zmieni¢ na
aktualnie obowiazujace na ekranie miksera. Zarejestrowane w ten sposob ustawienia beda
automatycznie przywolywane po rozpoczeciu odtwarzania utworu.

Przyciski umozliwiajg poruszanie
sie po liécie grup parametréw,
ktére moga by¢ ustalane auto-
matycznie na poczatku utworu.

SONG CREATOR : NewSong

CHANNEL §

IZ‘ 1| QUANTIZE
2 | DELETE

i 3[Mix
4| CHANNEL TRANSPOSE
5|SET UP
U
EXECUTE SAVE

SELECT
VOLUME [/ PAN
[7]EFFECT [/ TEMPO

SONG [
[4 FILTER
“IEQ

[4 KEYBOARD VOICE

Za pomoca tych przyciskow prosze
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ wybrane
elementy. Elementy zaznaczone
zostang zapisane w utworze.

[ LYRICS BRGD/LNG
CIMIC. SETTING

[] SCORE SETTING
[] GUIDE SETTING

SONG

zachowuje ustawienia tempa i inne parametry z ekranu miksera (Mixing Console).

KEYBOARD VOICE

umozliwia wprowadzanie automatycznych zmian brzmien gtoséw solowych (RIGHT 1, 2, 3,
LEFT), ktére bedg pojawia¢ sie w czasie odtwarzania utworu. Zapamietywane sg brzmienia,
status okreslonych partii instrumentalnych oraz parametry zapamietywane przez funkcje One
Touch Setting (strona 110). W przeciwienstwie do innych grup parametrow, zestaw KEYBOARD
VOICE moze by¢ rejestrowany wielokrotnie w dowolnym miejscu utworu.

SCORE SETTING

zapamiegtuje parametry wy$wietlanego zapisu nutowego.

GUIDE SETTING

zapamietuje parametry funkcji Guide. Jezeli dane zostang zarejestrowane, wéwczas wybranie
utworu powoduje automatyczne wigczenie funkcji Guide.

LYRICS LANGUAGE

zapamigtuje ustawienia jezyka obowigzujacego dla wy$wietlanych tekstéw.

MIC. SETTINGS

zapamietuje parametry pracy mikrofonu z ekranu miksera (Mixing Console, strona 134) i funkciji
Vocal Harmony.
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Funkcja Song Creator

Rejestracja akorddw przy uzyciu listy zdarzen

Ponizsze objasnienia odnosza si¢ do ekranu CHD przywotywanego w kroku #4 procedury
podstawowej ze strony 94.
Funkcja umozliwia rejestrowanie akordéw sterujacych przebiegiem harmonicznym
akompaniamentu z precyzyjnym okre§leniem miejsca. Poniewaz zmiany sa wprowadzane
metoda krok po kroku utatwione jest tworzenie skomplikowanych zmian akordowych i
przebiegéw akompanaimentu nawet przed zarejestrowaniem linii melodycznej utworu.

Do edyciji juz zarejestrowanych akordéw prosze
wykorzystaé ekran CHD.

SONG CREATOR : NewSong

RIICMODE ¥

\

Miejsce w utworze, w ktérym prowadzona jest edycja, badz wprowa-
dzany nowy materiat definiowane jest za pomocg trzech liczb:

Aby wprowadzaé akordy prosze wykorzystac¢
ekran STEP RECORD.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

001 :1:1440
T L Zegar (CLOCK,
...1920 ,tyknigé” na éwierénute)

Miara w takcie (BEAT)

Numer taktu (BAR)

po wprowadzeniu

B Wprowadzanie akordéw/odmian
Stosujac procedure postgpowania przedstawiona ponizej mozna wprowadzi¢ ponizsza
progresje akordow.

MAIN D

FILLINC MAIN C

Prosze nacisnac¢ ten przycisk,
aby skasowac zdarzenie
z biezacej pozycji kursora.

414 Zrev 414 arey
1 ect ain H i1 ect ain H
001 : 1 : 0000 CH.Vol R1 74  Rhythml Vol 001 : 1 : 0000 CH.Vol R1 74 Rhythml Vol
| 2
001:1:0000 | CHVol  R2 72 Rhythm2 Vol REC 001:1:0000 | CHNVol  R2 72 Rhythm2 Vel
001:1:0000 || CHVol  Bs 69 Bass Vol 001:1:0000 | CHVol  Bs 69 Bass Vol
i1 Vol ord 1 Vol LTE RIS Vol ord 1 Vol
A 001:1:0000 | CHVol  Ci 50 Chord 1 Vol e A 001:1:0000 | CHVol  Cl 50 Chord 1 Vol
001:1:0000 | CHNol €2 80  Chord2 Vol 001:1:0000 | CHNol €2 80  Chord2 Vol
[« oo1:1:0000 | CHVel Pa 40 PadVol 001:1:0000 | CHNol  Pa 40 Pad Vol
001:1:0000 || CHVol  P1 100 Phrasel Vol — 001:1:0000 | CHVol  P1 100 Phrasel Vol
[B 001:1:0000 [ CHVel P2 100 Phrage2 Vol 001:1:0000 | CHNVol P2 100 Phrase2 Vol [oEEE
003:1:0000 / End JOCH 003:1:0000 /) End
| % y i ]
BAR : J [AT : CLOCK : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
=i=lal 1 ]
C=1 C=1 [Cns | [ [GAsom L 11 a |l & ||« |§ |

tego zdarzenia.

7' L S B S 1 U i A I L

t

CcM7

t

Dm7

t

Em7

tt 1

Dm7 G7 C

1 Prosze nacisnaé przycisk [MAIN D], aby wybra¢ wiasciwa
odmiane a nastepnie wprowwadzi¢ akord.

Tutaj okreslana jest ,warto$¢ rytmiczna” (czas trwania)
nastepnego zdarzenia Chord/Section i wielko$¢
,skoku” o jaki zostanie przesuniety wskaznik potozenia

\98)

* Prosze upewnic¢ sie ze funkcja
AUTO FILL IN jest wytaczona.

( N
ACMP SONG CREATOR : NewSong -
o BLSK ° FAH',’_?N S()N(,(,.'I) : NewSong 001 : 1 : 000
e TR STEP RECORD C M 7
@
MAIN VARIATION E zgi:ﬁz T::r'd : ca::: ;
001 :1: 0980 OnOff R1 On 00000000
AHsHclHo h B oo 001 :3:000
Dm7
[DEEET
Sect: L \
Wskazuje zdarzenie zmiany  002:1:000
odmiany stylu. () PR WH Em7
Chord:
Wskazuje zdarzenie zmiany Prosze wybra¢ te warto$¢ i uderza¢
akordu. akordy tak jak to pokazano obok.
.
£ uwaca VAN D

t

Ccm7

t

Dm7

s ) )l l )

t

Em7



Funkcja Song Creator

2 Prosze nacisna¢ przycisk [AUTO FILL IN] a nastepnie [MAIN C]
aby okresli¢c dmiane (Fill In C) a nastepnie wprowadzi¢ akordy.

e N
ACMP
oTsS AUTO SONG CREATOR : NewSong
o LINK .FILLIN -
. . STEP RECORD
W i e 002 : 3 :000
@ oee om o Dm7
B e e > = ¥
ﬂ A c | D - 002 : 4 : 000
— G7
BAR : BEAT : CLOCK
=]=Ien
Prosze wybra¢ te warto$é i uderza¢
akordy tak jak to pokazano obok.
\
MAIN D FILLIN C
CmMm7 Dm7 Em7 Dm7 G7
3 Prosze wprowadzac kolejne akordy.
e N
MAIN VA #1501
e ) STEP RECORD
ﬂ ALE LS H b e e 003 : 1:000
@ ot am o c
e {
002 : 3 : 0000 Sect F C FilllnC :1 004 - 1 :OOO
=]=—(m wniwnl¥n
Prosze wybraé te warto$¢ i uderza¢
\ akordy tak jak to pokazano obok. )

J

MAIN D FILLINC MAIN C

o S0 I KR B B S R P S
bttt 11t

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7

4 Prosze ,,przewina¢” utwoér do poczatku i odstuchaé nowo
zarejestrowanej progresji akordowej.

s

~
SONG CREATOR : NewSong .
o HEC TOP O g}é'ﬁ;ﬂ " D STEP RECORD [@ WAZNE
D/ o= JLe= (] opieoomw St M D MenD:2 * Progresja akordowa moze by¢
NEW SONGJL Tr-’ Il 23::3332 ::.::: RL :;.0 00000000 odtworzona jedy nie 4 poziomu
‘@ oS00 Gond D w tego ekranu STEP RECORD.

20230000 R o M) o E— Aby odtworzy¢ akordy na ekranie
002 74 OrO R CEord | g CHD konieczne jest uzycie funkcji

Utwér mozna ,przewing¢” do W EXPAND (szczegdfy na nastepnej

poczatku réwniez za pomoca 006:1:0000 _ Eud
tego przycisku ekranowego.

T — stronie) i zamiana zdarzer akordo-

E % ] (7] wych na rzeczywiste dane utwort.

@

START/

o nec TOP O STOP
l>/ < B>

L NEW SONG —J L SVNC START -

\9_9)



Funkcja Song Creator

n Edycja istniejgcych akordow
Zdarzenia akordowe wprowadzone na ekranie STEP RECORD moga by¢ edytowane
z poziomu ekranu CHD. Wszystkie czynnosci (za wyjatkiem opisanej ponizej funkcji
EXPAND) na ekranie CHD sa identyczne z opisanymi na stronie 105 (dla edycji
danych kanatowych 1-16).

SONG CREATOR : NewSong

414 2PPQ
IZ‘ 001 : 1 : 0000 Style Cool8Beat . . 7 ﬁD UWAGA
0110000 Sect N & Mama o2 Ten przycisk prosze nacisnac¢ aby _— o
[y it G 74 Rhythmi vol przeksztatci¢ zarejestrowane zdarzenia » Zdarzenia zmiany akorddw i od-
ggi : iggzg zz::: : :Z :::‘3:12 Vel zmian akordow i odm_ian w rzecz_ywiste mian nagrane w trybie czasu rze-
A oor:1:0000 cHvel 1 50  Chord1 Vol d_ani uctjworgi OF:jetraC]a E)_(P’SND ]ehSt CZyWiStegO (Realtlme) nie mogg
001:1:0000  CHVol  C2 80  Chord2 Vol _ niezogdna ala oatworzenia aanyc byé dwietlane ani edytowane
001:1:0000  CHVol Pa do_ Padval wprowadzonych na stronie STEP Ve Wy ; vt
1 Phrasel Vol na tym ekranie.

RECORD (opis na poprzedniej stronie).

Phrase2 Vol

®

BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
== [~ [DELET

Zdarzenia dostepne na ekranie CHD:

* Style (styl)

* Tempo (tempo)

* Chord (pryma i rodzaj akordu, akord On Bass)

* Sect (odmiany akompaniamentu, w tym taczniki, wstepy i zakonczenia)
*  OnOff (status poszczeg6lnych partii akompaniamentu)

* CH.Vol (gtosnos¢ poszczegdlnych partii akompaniamentu)

* S.Vol (glosnos¢ ogdlna stylu)

Rejestracja nut w tryhie krok po kroku za pomoca listy zdarzen (Event List)

Ponizsze objasnienia odnosza si¢ do ekranu ,,1-16” przywoltywanego w kroku #4 procedury podstawowej ze strony 94.
Funkcja umozliwia rejestrowanie zdarzen nutowych utworu na poszczegdlnych kanatach z precyzyjnym okresleniem miejsca
i dynamiki. Rejestracja akordow i linii melodycznych (opisana ponizej) odbywa si¢ niezaleznie.

Do edyciji juz zarejestrowanego materiatu prosze Aby wprowadzaé nuty prosze wykorzysta¢
wykorzysta¢ ekran 1-16. ekran STEP RECORD.
SONG CREATOR : NewSong

N 0HD Y 116 (SYSAXNINRICSS

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

Naciskanie tego przy-
cisku powoduje przeta-
czanie pomigdzy réznymi
wartos$ciami rytmicznymi
dla warto$ci gtownej
wyswietlanej w dolnej
czesci ekranu.

BAR T : CLOCK : BEAT : CLOCK

DATA ENTRY

[COPY] [PASTE]
I | i |

Miejsce w utworze, w ktérym prowadzona jest edycja, badz wprowa-
dzany nowy materiat definiowane jest za pomocg trzech liczb:

001 :1:1440
Zegar (CLOCK,

Miara w takcie (BEAT) ...1920 ,tyknigé¢” na éwierénute)
Numer taktu (BAR)

Tutaj okreslana jest ,warto$¢ rytmiczna” (czas
trwania) nastepnej nuty i wielko$¢ ,skoku” o jaki
zostanie przesuniety wskaznik potozenia po
wprowadzeniu tego zdarzenia.

#9 uwaca

* Aby wprowadzi¢ pauzy wystarczy poda¢ pofozenie nowej
nuty (podajgc warto$ci BAR:BEAT:CLOCK za pomocg
przyciskéw ekranowych) i wprowadzi¢ jg. Obszar pomie-
dzy poprzednim dzwiekiem, a aktualnie wprowadzonym
zostanie automatycznie wypetniony pauzami.
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Funkcja Song Creator

B Wprowadzanie zdarzen nutowych
Za pomoca trzech przykladéw wyjasniamy w jaki sposéb metoda krok po kroku wpro-
wadza¢ nuty.

1 Prosze kolejno wprowadzi¢ ponizsze parametry.
Tutaj okreslana jest dynamika uderzen (gto$nosé) wprowadzanych

SONG CREATOR : NewSong nut. Zgodnie z zatozeniami prosze wybraé ,mf”.
STEP RECORD
o 1"”"‘? — Warto$¢ | Wprowadzana warto$¢ Velocity
= Kbd.Vel | Odczyt bezposrednio z klawiatury
) fff 127
ff 111
& f 95
= mf 79
| mp 63
p 47
pp 31
pPpP 15
BAR : BEAT : CLOCK
E E Umozliwia dookreslenie wartosci rytmicznej (Gate Time) w pro-

centach. Zgodnie z zatozeniami prosze wybrac¢ ,, Tenuto”.

Wartos¢ Woprowadzana warto$¢ Gate Time
O,
Za pomoca tych przyciskéw wybierana jest ,warto$¢ Normal I | c0%
rytmiczna” (czas trwania) nastepnej nuty i wielko$é Tenuto I ©°°%
,Skoku” o jaki zostanie przesuniety wskaznik Staccato Bl 40%
potozenia po wprowadzeniu tego zdarzenia. Prosze - " B o
wybraé éwierénute. Staccatissimo 20%
Manual Warto$¢ parametru Gate Time (rzeczy-
wisty czas trwania wartosci rytmicznej)
moze by¢ ustawiona na dowolng wartosé
za pomoca pokretta [DATA ENTRY].

2 Prosze uderza¢ kolejno klawisze C, D, E, F, G, A, B i C zgodnie z przyktadem.

Ll il bl ki

0
i |

a4 1920PPQ
IZ‘ 001 : 1: 0000 Note c3 79 0000: 1900

001 : 2 : 0000 Note D3 79 0000: 1900
1 3: 0000 Note E3 79 0000 ; 1900
1 4: 0000 Note F3 79 0000 : 1900

002 : 1: 0000 Note G3 79 0000 : 1900

= =
==

=
B ) B R E—
B &

I\ 002:2:0000  Note a3 79 0000: 1900
‘ U ‘ 002:3:0000  Note B3 79 0000: 1900 9%
002 : 4: 0000 ote C: 9 0000 : 1900
002:4:1900  End

£

BAR : BEAT : CLOCK

ﬂﬂ ==]=—=]=—=Ixxlwnlwalealrs

1| Ml

e

H

3 Naciskajac przycisk [TOP] prosze przemiesci¢ kursor na poczatek utworu, a nastepnie
nacisnac przycisk SONG [START/STOP], aby odstucha¢ nowo wprowadzony materiat.

7=
j -
o=

O REC top O Sop REW FF O REC Top O, Stop" REW FF
o H wHemoH << o> d> o H w o< H{ >
—
L NEW SONG Jl— T2 L NEWSONGJLSVNC START -
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|
[
| | [ ] 0‘ . |

mp ' S

Prosze zwréci¢ uwage na jeden z krokow, w ktorym wymagane jest przytrzymanie jednego
z klawiszy na klawiaturze w czasie wykonywania operacji.

1 Prosze kolejno wprowadzi¢ ponizsze parametry.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
414 1920PPQ
@
@ Tutaj okreslana jest dynamika uderzen (gto$nosé) wprowadzanych
& nut. Zgodnie z zatozeniami prosze wybrac ,,mp”.
Umozliwia dookreslenie warto$ci rytmicznej (Gate Time) w
procentach. Zgodnie z zatozeniami prosze wybrac¢ ,,Normal”.
BAR : BEAT : CLOCK y Z t h . k' b . t rt L, yt . »
a pomoca tych przyciskéw wybierana jest ,wartos¢ rytmiczna
E J ‘ (czas trwania) nastepnej nuty i wielko$¢ ,skoku” o jaki zostanie

przesuniety wskaznik potozenia po wprowadzeniu tego zdarzenia.
Prosze wybra¢ péinute.

2 Zgodnie z zalozeniami prosze wprowadzic¢ nute F.

BAR : BEAT : CLOCK

=—=|=—=|—IzulEnle(Fa Ex

LI
U (j@ mp

Przytrzymujac wcisniety klawisz [F] na klawiaturze prosze nacisnaé¢ przycisk ekranowy odpowiadajacy
warto$ci 6semki. Spowoduje to przedtuzenie wartoéci pétnuty o 6semke (zgodnie z zapisem nutowym).

3 Prosze kolejno wprowadzi¢ ponizsze parametry.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
414 1920PPQ
001 :1: 0000 Note 63 000Z ;0000
IZ‘ 001 : 3: 0000 End
™
@& < Umozliwia dookreslenie wartoéci rytmicznej (Gate Time)
] AJ ‘ w procentach. Zgodnie z zatozeniami prosze wybrac¢ ,,Staccato”.
Za pomoca tych przyciskow wybierana jest ,warto$¢ rytmiczna”
ARSI ATICAGLOCI b (czas trwania) nastepnej nuty i wielko$¢ ,skoku” o jaki zostanie
E I:J’ ] ‘ przesuniety wskaznik potozenia po wprowadzeniu tego zdarzenia.

Prosze wybra¢ 6semke.

4 Zgodnie z zalozeniami prosze zagra¢ kolejne dzwieki: E, F i A.

i

¥

i =) S
Wi

)
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5 Prosze kolejno wprowadzi¢ ponizsze parametry.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

44 1920PPQ
001 : 1: 0000 Note F3 63 0002:0000
001 : 3: 0960 Note E3 63 0000:0384
E 001 : 4: 0000 Note F3 63 0000:0384
001:4:1344 End
@ |
| =
DELETE]
BAR : BEAT : CLOCK L

Tutaj okreslana jest dynamika uderzen (gtosno$é) wprowadzanych
nut. Zgodnie z zatozeniami prosze wybraé ,.f”.

Umozliwia dookreslenie wartoéci rytmicznej (Gate Time)
w procentach. Zgodnie z zatozeniami prosze wybra¢ ,,Normal”.

Za pomoca tych przyciskdw wybierana jest ,warto$¢ rytmiczna”
(czas trwania) nastepnej nuty i wielko$é ,skoku” o jaki zostanie
przesuniety wskaznik potozenia po wprowadzeniu tego zdarzenia.
Prosze wybra¢ pétnute z kropka.

6 Zgodnie z zalozeniami prosze zagraé nute A.

LIS

E

7 Prosze kolejno wprowadzié ponizsze parametry.

S()N( CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
001 : 1 : 0000 Note F3 63 0002 : 0000
001:3:0960  Note E3 63 0000:0384
001:4:0000  Note F3 63 0000:0384
@ oriaiom0 o A3 63 0000:0384
02 : 1: 0000 e A3 5 0002 : 0768
[&) “o02:3:0765  Ena
1 RO,
BAR : BEAT : CLOCK L

Za pomoca tych przyciskdw wybierana jest ,wartos¢ rytmiczna”
(czas trwania) nastepnej nuty i wielko$¢ ,skoku” o jaki zostanie
przesuniety wskaznik potozenia po wprowadzeniu tego
zdarzenia. Prosze wybraé éwierénute.

8 Zgodnie z zalozeniami prosze zagra¢ nute F/

MR >

i

9 Naciskajac przycisk [TOP] prosze przemiesci¢ kursor na
poczatek utworu, a nastepnie nacisnac przycisk SONG
[START/STOP], aby odstucha¢ nowo wprowadzony materiat.

START/

o] REC TOP O STOP
>/0[1 << [] > d>
NEWSDNG—JL%

START/
Top_,O, sToP

(e I0)

NEW soNG stc START -

103



Funkcja Song Creator

Prosze pamietaé, ze aby poprawnie wprowadzi¢ nuty przedluzone tukami wymagane
jest aby wszystkie dzwieki byly przytrzymywane na klawiaturze do zakonczenia operacji.

1 Prosze kolejno wprowadzi¢ ponizsze parametry.

SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD

d4/d 1920PPQ
K
=
(
[DEL
[]
BAR : BEAT : CLOCK ;
= i

Tutaj okreslana jest dynamika uderzen (gto$nosc)
wprowadzanych nut. Zgodnie z zatozeniami prosze wybraé ,.ff”.

Umozliwia dookreslenie warto$ci rytmicznej (Gate Time)
w procentach. Zgodnie z zatozeniami prosze wybra¢ ,,Normal”.

Za pomoca tych przyciskéw wybierana jest ,wartos¢ rytmiczna”
(czas trwania) nastepnej nuty i wielko$¢ ,skoku” o jaki zostanie
przesuniety wskaznik potozenia po wprowadzeniu tego
zdarzenia. Prosze wybra¢ 6semke.

2 Zgodnie z zalozeniami prosze wprowadzi¢ dzwiek C3.

BAR : BEAT : CLOCK

= ]

Prosze go przytrzymywaé¢ do momentu gdy

Prosze jeszcze nie zwalnia¢ klawisza [C3].
zostang wykonane wszystkie kroki.

@
+ =

AV
Al

Przytrzymujac klawisz [C3] prosze nacisna¢ przycisk ekranowy odpowiadajacy ésemce.

3 Zgodnie z zalozeniami prosze wprowadzi¢ dzwiek E3.

BAR : BEAT : CLOCK

==l=—={=—{en|Enlw (Fx ¥

Prosze je przytrzymywa¢ do momentu gdy

Prosze jeszcze nie zwalnia¢ klawiszy [C3] i [E3].
zostang wykonane wszystkie kroki.

ot

S

Przytrzymujac klawisze [C3] i [E3] prosze nacisnaé przycisk ekranowy odpowiadajacy 6semce.

4 Zgodnie z zalozeniami prosze wprowadzi¢ dzwick G3.

BAR : BEAT : CLOCK

=—=|=—=|—Izulenlr (F2 Ex

Prosze jeszcze nie zwalnia¢ klawiszy [C3], [E3] i [G3].
Prosze je przytrzymywa¢ do momentu gdy zostang
wykonane wszystkie kroki.

LA
2 o

- [
> c
. ®

S

Przytrzymujac klawisze [C3], [E3] i [G3] prosze nacisnaé przycisk ekranowy odpowiadajacy 6semce.
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5 Zgodnie z zalozeniami prosze wprowadzi¢ dzwiek C4.
|| ]
==]=]=Ixx]ealen (Fx) Fx N () enlealFy

L R
J e .

S

Przytrzymujac klawisze [C3], [E3], [G3] i [C4] prosze nacisnac przycisk ekranowy odpowiadajacy 6semce,
a nastepnie pétnucie. Wszystkie dzwieki przyktadu zostaty wprowadzone i klawisze moga by¢ zwolnione.
6 Naciskajac przycisk [TOP] prosze przemiesci¢ kursor na
poczatek utworu, a nastepnie nacisnac przycisk SONG
[START/STOP], aby odstucha¢ nowo wprowadzony materiat.

B Edycja zdarzen nutowych na ekranie STEP RECORD
Nuty i inne zdarzenia kanatowe zarejestrowane z poziomu ekranu STEP RECORD moga by¢ edytowane
na ekranie 1-16. Ponizsze objasnienia dotycza réznego rodzaju zdarzen (CHD, SYS/EX., LYRICS).

SONG CREATOR : NewSong

Te przyciski prosze wykorzystac

do przemieszczania sig po liscie zdarzen. Rote s I Umozliwia okre$lenie kanatu MIDI dla edytowanego
Note E3 76 0000: 1536 — zdarzenia lub przywotuje ekran STEP RECORD.
Note F3 72 0000:1536 REC
, . Note G3 78 0000 : 1536 . . . . .
Powrét na poczatek utworu (pierwsze zda- Note a3 81 0000:153 Nacisnigcie tego przycisku powoduje przywotanie

Note B3 7700001536 ekranu Filter (strona 107), na ktérym mozliwe jest
200 zdefiniowanie zakresu komunikatéw wys$wietlanych
na lisce zdarzen.

rzenie).

Tych przyciskéw prosze uzy¢ do przemie-
szczania kursora pomiedzy poszczegol-

Przytrzymanie tego przycisku w czasie naciskania

nymi wartosciami wybranego zdarzenia. : T przyciskéw ekranowych [A] lub [B] umozliwia
o o i o wo i 1 B o000 DATA ENTRY wybor wielu zdarzen na liscie. Ta wygodna funkcja
Przyciski umozliwiajg precyzyjne zdefinio- = =T — umozliwia jednoczesna edycje wielu zdarzen (np.

wanie potozenia edytowanego zdarzenia nadawanie im takich samych wartosci lub kopio-
na liscie. wanie).

Jezeli warto$¢ w biezacej pozycji kursora zostata
zmieniona, naci$niecie tego przycisku umozoliwia
przywrécenie poprzedniej wartosci.

Przyciski umozliwiajace zgrubne wprowadzanie warto$ci parametréw.
Prosze pamigta¢, ze wprowadzanie danych nie wymaga zatwierdzania:
przeniesienie kursora w inne miejsce lub uruchomienie odtwarzania

powoduje automatyczna aktualizacje danych. Funkcje CUT, COPY, PASTE i DELETE petnig takie same
zadania jak na ekranach typu Open/Save, z tym ze
Przyciski umozliwiajace precyzyjne wprowadzanie wartosci parametréw. Do obiektami dziatan sg zdarzenia MIDI a nie pliki danych.

wprowadzania warto$ci mozna uzy¢ pokretta [DATA ENTRY]. Prosze pamietac,

ze wprowadzanie danych nie wymaga zatwierdzania: przeniesienie kursora

w inne miejsce lub uruchomienie odtwarzania powoduje automatyczng

aktualizacje danych. Umozliwia dodanie nowego zdarzenia do listy.

Zdarzenia dostepne na liScie Note Event — ekran ,,1-16”

Note (Note on/off) Okresla wysokos¢, site uderzenia i czas trwania dzwieku. Ich zrédfem jest najcze$ciej gra na

klawiaturze.
Ctrl (Control Okres$la numer komunikatu Control Change i jego warto$¢. Niektére z nich moga by¢ edytowane
Change) z poziomu strony Miksera (strona 134).
Prog (Program Okre$la numer programu (brzmienia). Szczegotdw prosze szukaé w oddzielnej publikacji ,Data
Change) List” (w rozdziale Voice List).

P.Bnd (Pitch Bend) Okre$la warto$¢ parametru odstrojenia Pitch Bend.

A.T. (After Touch) Okres$la warto$ ¢ parametru docisku kanatowego Aftertouch.

Innych szczeg6téw dotyczacych zdarzenh MIDI prosze szukac w ksiazeczce Data List (w rozdziale MIDI Data
Format).
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Rejestracja komunikatéw System Exclusive za pomoca3 listy zdarzen

Ponizsze objasnienia odnosza si¢ do ekranu SYS/EX. przywolywanego w kroku #4 procedury podstawowej ze strony 94.
Funkcja umozliwia edycje komunikatéw typu System Exclusive, takich jak tempo czy metrum. Sposéb postepowania jest

zasadniczo identyczny z zaprezentowanym na stronie 105 dla ekranu ,,1-16”.

Dostepne zdarzenia systemowe

ScBar (definicja taktu
poczatkowego)

okresla numer pierwszego taktu w utworze. Po wybraniu utworu jest on wy$wietlany na gtéwnym
ekranie roboczym. Wskaz nika utworu nie mozna przesungé na pozycje wczeéniejsza.

Tempo

okresla wartos ¢ tempa.

Time (Time Signature)

okresla warto$¢ metrum.

Key

okresla tonacje utworu.

XG Prm (parametry XG)

umozliwia precyzyjna zmiane réznych parametréw brzmien, efektéw i innych ustawien (szczegoty
w oddzielnej publikacji ,Data List” w rozdziale MIDI Data Format).

SYS/EX. (System
Exclusive)

wysSwietla komunikaty w formacie System Exclusive zapisane w utworze. Te dane sg tutaj tylko
wysSwietlane i nie mozna ich edytowa¢. Mozna jednak zmienia¢ ich potozenie, kasowa¢, wycinac,
kopiowac i wklejac.

Meta (Meta Event)

wys$wietla znaczniki plikéw SMF. Te dane sa tutaj tylko wy$wietlane i nie mozna ich edytowad.
Mozna jednak zmienia¢ ich potozenie, kasowaé, wycinaé, kopiowac i wklejac.

Marker (znacznik
pozycji utworu)

wys$wietla znaczniki pozycji w utworze (SPJ-01-04). Te dane sa tutaj tylko wyswietlane i nie mozna
ich edytowaé¢. Mozna jednak zmienia¢ ich potozenie, kasowac, wycina¢, kopiowac i wklejac.

Rejestracja stow utworow za pomoca3 listy zdarzen

Ponizsze objasnienia odnosza si¢ do ekranu LYRICS przywotywanego w kroku #4 procedury podstawowej ze strony 94.
Funkcja umozliwia edycje stow utworéw. Sposob postepowania jest zasadniczo identyczny z zaprezentowanym na stronie

105 dla ekranu ,,1-16”.

SONG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star

7 RUCMODE T CHANNEL N 0Hb N 116 SVS/EY LyRICS
414 1920PPQ
| 2:0000  Lyrics
004:3:0032  Lyries  /
005:1:0000  Lyrics  <Twin
[ 005:2:0000  Lyrics  Kle,
005:3:0000  Lyrics twin
A w0s:3:1760  Lories e
006:1:0000  Lyrics lit
006 : 2 : 0000 Lyrics tle
006:3:0000  Lyrics star,/
007:1:0000  Lyrics  How MULTI
> 007:2:0000  Lyrics 1
007:3:0000  Lyrics yon
BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
=1
1 =1

Naciéniecie jednego z tych przyciskéw z poziomu
ekranu LYRICS spowoduje przywotanie okna dialo-
gowego umozliwiajacego wprowadzanie tekstéw na
biezaca pozycje. Wprowadzanie liter odbywa sie
w spos6b opisany szczegdtowo przy okazji nadawa-
nia nazw plikom (strona 70).

Dostepne zdarzenia tekstowe

Name (nazwa utworu)

okresla tytut utworu. W czasie edycji przywotywany jest ekran NAME, z ktérego poziomu
wprowadzana jest nazwa utworu.

Lyrics

umozliwia wprowadzenie stowa lub stow.

Code (znaki sterujace)

CR: wprowadzenie nowe;j linii tekstu.
LF: Niedostepny w systemie TYROS. W przypadku niektérych urzadzen MIDI, takich jak sekwen-
cery, zdarzenie moze powodowaé kasowanie aktualnie wy$wietlanych stéw i przywotanie kolejnych.
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Funkcja Song Creator

Filtrowanie listy zdarzen - Filter

Funkcja umozliwia okreélenie ktdre typy zdarzefi beda wySwietlane na liScie. Elementy zaznaczone beda wySwietlane,
podczas gdy brak zaznaczenia spowoduje, ze konkretny typ komunikatu zostanie odfiltrowany i nie bedzie wySwietlany.
Aby przywotac ponizszy ekran prosz¢ nacisnaé przycisk ekranowy (FILTER) dostepny na ekranach edycyjnych CHD, 1-16,
SysEX lub LYRICS.

ais
o
Dy
001 : 1 : 0000 CH.Vol R1 74 Rhythm1 Vol
O it cava R 7 Ritmave
0110000 CHYol  Bs 69 Bassvol
[E oot:1iom0 cnver cr S0 Chord 1 Vol
WL L0000 CHYel €2 8 Chora2vel
[« oo1:1:0000 cCHVOl Pa 40 Pad Vol
01:1:0000  CHYol P 100 Phraset Vo
(] o0 cRva P 100 Prasavr
00510000 Ena
an o mar - Crork Prosze wybrac jedng z trzech gtownych kategorii filtrowa

nych zdarzen, a nastepnie zaznaczy¢ elementy, ktére maja
by¢ wyswietlane.

MAIN : Wyswietla wszystkie gtéwne typy zdarzen.
CTRL CHG : Wyswietla wszystkie komunikaty typu Con-
trol Change.

= STYLE : Wyswietla wszystkie zdarzenia zwigzane
[ wss e | z odtwarzaniem stylu.
005470000 Note Ga 88 oooi:o000
(& oos:1:0000 ot & SN COGOTHS00) SONG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star
006:2:0000  Note a4 s3 oo01:0000 ? :
[®) 006:3:0000  Note G4 80 0002:0000 FILTER
007:1:0000  Note F4 80 0000:1600 Select the check box of the event to be displayed.
00720000 Note Fa 88 ooots0000 R
007:4:0000  Note B4 85 0001:0000 I CONTROL CHANGE Wprowadza zaznaczenie dla

BEAT : CLOCK B4 PROGRAM CHANGE

- DATA ENTRY W PITCHEBEND
=l=l=E= W e rouen

B SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE(F0)
B META EVENT(FF)

¥ TIME SIGNATURE

B MARKER

. SCORE START BAR

wszystkich elementow.

Wprowadza zaznaczenie tylko dla
zdarzen nutowych. Wszystkie

[A) 000:1:0120  Marker REVERBTYPE B KEY SIGNATURE pozostate sg usuwane.
000 1:0160  XGPrm 02 01 20 41 00 F7
000 1:0160  Marker  CHORUSTYPE B TEMPO ; A
000:1:0200  XGPrm 02 01 40 05 00 F7 EXIT B CONTROT CODES Odwraca zaznaczenie wszystkich
000:1:0200  Marker  VARIATION TYPE MARK A H
(&) 000110240 Marker  Mastervolume — = — elementow na stronie, tzn. elementy
001:1:0000  Time B/ 4 % s 1= )1 ktore by}y zaznaczone, bedal
E 001:2:0000  Meta FF 05 3C 3E 3E 49 6E 74 72 6F a .
002:1:0000  Time ara odznaczone i odwrotnie.
(5] 0810000 ime ars
004:1:0000 Time are
i e R Umozliwia wybér elementu Wprowadza/usuwa zaznaczenie
ol e przeznaczonego do zazna- aktualnie wbranego elementu.
= =1 [Cnce] czenia lub odznaczenia

005 : 3: 0000 Lyrics twin

0
™
[E 0531760 Lvies ke,
=
O]

006:1:0000  Lyrics It

006:2:0000  Lyries  te
006:3:0000  Lyries  star/
007:1:0000  Lyries  How
007:2:0000  Lyries 1

007:3:0000  Lyrics  won

DATA ENTRY
COPY.
== =1 [DELETE)

107



0 dtwa rza n i e Slvl u a kn m I]a n i a m e ntu Krotki przewodnik, strony 32-37

Ponizszy rozdziat szczegdtowo prezentuje istotne czynnoSci zwigzane z obstuga stylow nie opisane w Krétkim przewodniku.
Podstawowych informacji prosze szukaé wtasnie tam.

Palcowanie akordéw

Akordy (lub ich uproszczone wskazywanie) grane w lewej czesci klawiatury maja kilka zastosowan wykonawczych:

* Gdy wlaczona jest funkcja [ACMP] (strona 32), wéwczas lewa cze$¢ klawiatury staje si¢ strefa sterowania harmonicznym
przebiegiem automatycznego akompaniamentu. Rozpoznane tu akordy wykorzystywane sa rowniez przez funkcje Vocal Har-
mony (strona 47), Harmony (strona 39), Multi Pads (w potaczeniu z funkcja Chord Match; strona 38).

e Gdy wylaczona jest funkcja [ACMP] (strona 32) i aktywna jest partia instrumentalna LEFT, wowczas dzwicki grane w lewej
czedci klawiatury réwniez rozpoznawane sa jako akordy. Nie steruja one jednak przebiegiem automatycznego akompaniamentu,
ale sa wykorzustywane przez funkcje Vocal Harmony (strona 47), Harmony (strona 39), Multi Pads (w potaczeniu z funkcja
Chord Match; strona 38).

Do dyspozycji uzytkownika jest rowniez wygodna funkcja Chord Tutor, ktora pokazuje jakie dZzwieki nalezy uderzy¢ na
klawiaturze, aby wyzwoli¢ okre§lony akord (prosze nacisna¢ [FUNCTION] - CHORD FINGERING).

Ponizszy opis objasnia w jaki sposob wyzwala¢ akordy. Prosze przywota¢ ekran [FUNCTION] = CHORD FINGERING
i stosowac si¢ do ponizszych instrukcji.

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

SIYLE SETTING /SPLIT POINT ¥ CHORD FINGERING

[_____FINGERING ____|
HARMONY/ECHO FINGERING CHORD TUTOR ( FINGERED.

MULTI FINGER:

Both Single Finger and CHORD NAME : C
VIDEO OUT Fingered are possible. For

Single Finger, press the

white/black key(s) closest

to the root note.

# Required 4 Selectively optional
© Gptional 4 Optional if O omitted

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

SONG SETTING:

MENU
sout

LP  FUNCTION CRE/ : I

MIDI

CONTROLLER UTILITY

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

CHORD SETTING
FINGERING TYPE ROOT TYPE

SINGLE FINGER E < :
FINGERED D M7
FINGERED ON BASS  — Eb MTHL
[ I S
[~ ~~
Umozliwia wybor trybu palco- Funkcja Chord Tutor

wania akorddw, ktéry okresla Po podaniu prymy i typu akordu na makiecie
sposdb w jaki rozpoznawane klawiatury wy$wietlone zostana jego sktadniki.
beda akordy. Dla czesci akordow niektére sktadniki moga

B 7 trybow palcowania akordow by¢ pominiete.

@ Tryb SINGLE FINGER
Stanowi idealne rozwigzanie, gdy nasz akompaniament ogranicza sie do 4 typow akordéw: durowy, molowy, septymowy
i septymowy molowy. Tryb charakteryzuje sie minimalng iloscig klawiszy, jaka potrzebna jest, aby zgdany akord zostat
poprawnie rozpoznany.
c C7

Dla akordu durowego wystarczy Dla akordu septymowego wystarczy ude-
. uderzy¢ jego pryme. ole rzy¢ pryme i dowolny biaty klawisz ponizej.
Cm Cmzy

[ Dla akordu molowego wystarczy [ Dla akordu molowego septymowego
uderzy¢ pryme i dowolny czarny wystarczy uderzy¢ pryme oraz dowolny
. klawisz ponizej. ol czarny i biaty klawisz ponizej.
® Tryb FINGERED

Tryb umozliwia wprowadzanie wiasnych akordéw w strefie automatycznego akompaniamentu, do ktérych instrument
dostosuje odpowiednio zaaranzowany podktad rytmiczno-melodyczny w wybranym stylu. Tryb ten umozliwia
rozpoznanie wielu typow akordéw, ktérych lista znajduje sie w oddzielnej ksiazeczce ,Data List”, a ktére mozna réwniez
przejrze¢ korzystajac z funkcji Chord Tutor.

@ Tryb FINGERED ON BASS
W trybie tym rozpoznawane sg te same akordy, co w trybie FINGERED, ale najnizszy dzwiek zagrany w lewej strefie
klawiatury jest wykorzystywany jako podstawa basowa akordu, co umozliwia wprowadzanie akordéw takze w przewrotach
(w trybie FINGERED bez wzgledu na przewrét zagranego akordu, realizowane sg wytacznie akordy w postaciach
zasadniczych, w ktérych w basie wystepuje zawsze pryma — podstawa akordu).

® Tryb MULTI FINGER
W przypadku tego trybu, instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie Single Finger, jak i Fingered, tak wiec
mozliwe jest korzystanie z obu metod jednoczesnie bez potrzeby ich przetaczania. Warunkiem prawidtowego rozpoznania
akordéw molowych, septymowych i molowych septymowych palcowanych tak jak w trybie SINGLE FINGER jest
wykorzystanie najblizszych (a nie dowolnych) prymie klawiszy lezacych ponize;.

@ Tryb Al FINGERED

Jest w zasadzie identyczny z trypbem FINGERED, z tg roznica, ze aby akord zostat prawidtowo rozpoznany, mozna
zagra¢ mniej niz trzy sktadniki akordu (opartego o poprzednio zagrany).
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Odtwarzanie stylu akompaniamentu

@ Tryb FULL KEYBOARD
Przy wykorzystaniu tego zaawansowanego trybu akordy rozpoznawane sa na podstawie dzwiekéw granych na calej
klawiaturze przy uzyciu obu rak. Sposéb rozpoznawania podobny jest do tego w trybie FINGERED.

@ Tryb Al FULL KEYBOARD
Przy wykorzystaniu tego zaawansowanego trybu rozpoznawania akordéw instrument bedzie automatycznie generowat
akompaniament dostosowujac go do dowolnych dzwiekéw, zagranych na cafej klawiaturze przy uzyciu obu rgk. Nie
muszg Panstwo martwi¢ sie o prawidtowe wprowadzanie akordow. Jednakze pomimo tego, ze przy opracowaniu tej
metody wziete pod uwage zostato wiele technik gry, istnieja utwory i aranzacje, dla ktérych metoda ta nie sprawdzi sie.
Aby przekona¢ sie o mozliwosciach trybu Al FULL KEYBOARD, prosze sprébowac zagrac kilka prostych utworéw przy
jego wykorzystaniu. Tryb jest podobny do FULL KEYBOARD, z tym Ze do rozpoznania nowego akordu wystarcza mniej
niz 3 dzwieki (jezeli algorytm wezmie pod uwage poprzedni akord). Akordy nonowe i undecymowe nie sg dostepne.
Tryb jest dostepny tylko w czasie gry ,na zywo”.

Ponizsze zestawienie prezentuje warunki w jakich dzwieki grane w lewej czesci klawiatury interpretowane sa jako akordy.

Tryb palcowania

[ACMP] wytaczona,
partia LEFT nieaktywna

[ACMP] wytaczona, partia
LEFT aktywna

[ACMP] wiaczona, partia LEFT
nieaktywna

[ACMP] wtaczona, partia LEFT
aktywna

SINGLE FINGER

rozpoznawanie wytaczone

rozpoznawanie zgodne z try-

bem FINGERED

rozpoznawanie zgodne z wybranym
trybem palcowania

rozpoznawanie zgodne z wybranym
trybem palcowania

FINGERED rozpoznawanie wytaczone | rozpoznawanie zgodne z wy- | rozpoznawanie zgodne z wybranym | rozpoznawanie zgodne z wybranym
branym trybem palcowania trybem palcowania trybem palcowania

FINGERED ON rozpoznawanie wytaczone | rozpoznawanie zgodne z wy- | rozpoznawanie zgodne z wybranym | rozpoznawanie zgodne z wybranym

BASS branym trybem palcowania trybem palcowania trybem palcowania

MULTI FINGER rozpoznawanie wytaczone | rozpoznawanie zgodne z try- | rozpoznawanie zgodne z wybranym | rozpoznawanie zgodne z wybranym
bem FINGERED trybem palcowania trybem palcowania

Al FINGERED rozpoznawanie wytaczone | rozpoznawanie zgodne z wy- | rozpoznawanie zgodne z wybranym | rozpoznawanie zgodne z wybranym
branym trybem palcowania trybem palcowania trybem palcowania

FULL rozpoznawanie wytaczone | rozpoznawanie zgodne z wy- | rozpoznawanie zgodne z wybranym | rozpoznawanie zgodne z wybranym

KEYBOARD branym trybem palcowania trybem palcowania trybem palcowania

Al FULL rozpoznawanie wytaczone | rozpoznawanie wytgczone rozpoznawanie zgodne z wybranym | rozpoznawanie zgodne z wybranym

KEYBOARD trybem palcowania trybem palcowania

Funkcja Fade In/Out

Sekcja akompaniamentu wyposazona jest w wygodna funkcje stopniowego zgta$niania i wyciszania akompaniamentu/utworu.
Automatyczna zmiana gloSnosSci obejmuje wszystkie sygnaly generowane przez instrument, a wiec partie wykonywane na

klawiaturze, krétkie sekwencje Multi Pad oraz akompaniamenty i utwory.
1 Prosze uaktywni¢ funkcje [FADE IN/OUT].

2 Prosze uruchomi¢ odtwarzanie.
Gtlos$nos¢ dzwigku bedzie stopniowo narastac. W tym czasie miga wskaznik
[FADE IN/OUT]. Po osiagnieciu pelnego poziomu glo$nosci wskaznik gasnie.

3 Prosze ponownie uaktywnié¢ funkcje [FADE IN/OUT].
Wskaznik [FADE IN/OUT] miga w czasie stopniowego wyciszania,
a odtwarzanie stylu zostaje zatrzymane po zakofczeniu procesu.

FADE
@ IN/OUT

Z uwaca

» Czas wyciszania/zgta$niania
mozna dostosowac¢ do swoich
potrzeb (szczegdty na stronie
156).

Tempo

Wszystkie style akompaniamentu maja swoje domySlne, standardowe tempo, ktére jest najlepiej dopasowane do ich
charakteru. Tempo odtwarzania mozna jednak zmienia¢ w szerokim zakresie od 5 do 500 uderzen
na minut¢ za pomoca przyciskow TEMPO. Regulacje mozna przeprowadzaé praktycznie w

dowolnym momencie. Jezeli odtwarzanie stylu jest zatrzymane, wowczas wybranie nowego stylu TPTEWPO TEMPO_
powoduje przywotanie jego domySlnego tempa. Jezeli wybdr nastapi w czasie odtwarzania stylu @ —lll
tempo nie ulegnie zmianie. reser—

B Funkcja nabijania tempa (Tap Tempo)
Ta uzyteczna funkcja umozliwia ,,nabicie” tempa odtwarzania akompaniamentu i jego automatyczne uruchomienie. Wystarczy
kilkakrotnie (4 razy dla metrum 4/4), w zadanym tempie, "uderzy¢" przycisk [TAP TEMPO], a parametr tempa zostanie ustalony
zgodnie z naszym zyczeniem. Tempo mozna réwniez zmieni¢ w czasie odtwarznia 2-krotnie uderzajac przycisk zgodnie z nowym
pulsem.

@® Gdy wybrane jest styl w metrum 4-dzielnym

* Dla stylu w metrum
3-dzielnym prosze
uderzy¢ 3 razy.
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Odtwarzanie stylu akompaniamentu

Funkcje Synchro Start i Synchro Stop Krétki przewodnik na stronie 32

Gdy aktywna jest funkcja [SYNC START] (Synchro Start), wéwczas odtwarzanie stylu jest automatycznie uruchamiane z
chwilg uderzenia pierwszego akordu w sekcji sterowania. Gdy aktywna jest funkcja [SYNC STOP] (Synchro Stop), woéwczas
odtwarzanie akompaniamentu jest podtrzymywane tak dlugo, jak dlugo przytrzymywany jest akord. Poniewaz wlaczenie
funkcji [SYNC STOP] automatycznie uaktywnia funkcje [SYNC START] uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania moze
odbywac sie w prosty sposob poprzez uderzanie i zwalnianie klawiszy.

4 )

TART
acwp sws sm% S w MM
o me o FILL IN
——
»/u \— Sekcja sterowania J
Akompaniament
\ jest oditwarzany Naciskanie i zwalnianie klawiszy
w sekcji sterowania powoduje

odpowiednio uruchamianie

Wiaczenie funkcji [SYNC STOP] automatycznie i zatrzymywanie odtwarzania.
uaktywnia funkcje [SYNC START]. Jej wytaczenie
powoduje rowniez wytaczenie obu przyciskdw. Akompaniament

ﬁn UWAGA jest zatrzymany

* Przytrzymanie akordu przez czas dfuzszy niz okreslony na ekranie
[FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT (strona 112) spowo-
duje wytaczenie funkcji Synchro Stop (o ile wezesniej byta wigczona). W

 Jezelifunkcja [ACMP] jest wytaczona i wybrany zostat tryb palcowania
FULL KEYBORD/AI FULL KEYBOARD nie mozna wigczy¢ funkcji N\
Synchro Stop.

Funkcja One Touch Setting (0TS) Krétki przewodnik na stronie 36

One Touch Setting jest przydatna funkcja, umozliwiajaca natychmiastowe przywolanie ustawien globalnych instrumentu
(takich jak brzmienie, efekty itp.), ktére najbardziej pasuja do aktualnie wybranego stylu. Aby przywotaé wstepnie zapro-
gramowana konfiguracje¢ wystarczy nacisnaé tylko jeden z czterech przyciskéw [ONE TOUCH SETTING].
e Zostana automatycznie wlaczone funkcje [ACM] oraz [SYNC START], umozliwiajac btyskawiczne urucho-
mienie akompaniamentu po uderzeniu akordu w lewej czesci klawiatury.
*  Wszystkie pozostale ustawienia (brzmienia, partie klawiaturowe, efekty itd.) dopasowane do wybranego stylu
sa przywolywane automatycznie i — co najwazniejsze — natychmiast.

Instrument TYROS dysponuje 3 funkcjami, umozliwiajacymi przywolywanie petnych ustawien instrumentu. Pozostate
dwie to muzyczna baza danych Music Finder oraz pami¢¢ registracyjna (Registration Memory). To co wyréznia OTS na tle
pozostalych to fakt, iz jest ona zorientowana na poszczegdlne style akompaniamentu. Najpierw wybierany jest styl,
a dopiero potem pasujace don ustawienia.

B OTS Link
OTS Link jest jedna z wygodnych funkcji automatyzujacych zmiany konfiguracji
instrumentu, poprzez przywolywanie kolejnych ustawien OTS réwnolegle z wy- o %

bieraniem kolejnych odmian gléwnych akompaniamentu. Odmiany Main A, B, CiD
skojarzone sa odpowiednio z OTS 1, 2, 3 i 4. Jest to szczegblnie wygodne rozwigzanie
w czasie wystepOw na zywo, gdzie liczy sie kazda chwila, a najwazniejsza jest koncen-
tracja na grze.

B Zapamietywanie konfiguracji ustawien OTS £\ osTRzEZENIE
Kazdy ze stylow zaprogramowanych fabrycznie dysponuje czterema zestawami * Prosze upewnic sie, ze zmie-

konfiguracji. Jakkolwiek kazdy z zestawow przygotowany zostat tak, aby jak najlepiej :;‘l’o'i'sea’:;"zgr"’; :‘Zgzzrfl::ﬁz’g

uzupetnia¢ mozliwosci oferowane przez dany styl istnieje mozliwos¢ przeprogra- Disk (szczegdty w procedurze
mowania konfiguracji i dostosowania ich do wiasnych preferencji. Zmienione konfi- na stronie 69 od kroku #2).

guracje OTS moga by¢ zapisane, podobnie jak style, w napedzie User lub Disk. Jezeli czynnos¢ ta nie zosta-
nie wykonane zmienione da-
ne zostang utracone w mo-
oné’?%%Rc‘h"é‘E'?rLrEme mencie wybrania innego stylu
MEMORY

l badz wytgczenia zasilania.

Prosze nacisna¢ przycisk [MEMORY] w sekcji Registration Memory
a nastepnie dowolny z przyciskéw [ONE TOUCH SETTING].
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Natychmiastowy wyheér stylu

Po zbudowaniu obszerniejszej kolekcji whasnych stylow w napedzie User lub Hard Disk niemal natychmiast pojawia si¢
problem efektywnego nimi zarzadzania. Funkcja umozliwia blyskawiczny dostep do ulubionych styléw akompaniamentu
poprzez ich przypisanie do konkretnych przyciskéw w sekcji STYLE. Za pomoca jednego naci$nigcia mozna przywolywac
style gleboko ukryte w hierarchii folderéw i rozrzucone po napedach.

1 Prosze przywota¢ ekran typu Open/Save z wprowadzaniem danych numerycznych (strona 71).
2 Najpierw prosze wybra¢ styl, ktéry ma by¢ zapamietany wskazujac whasciwa dla niego
Sciezke dostepu, a nastepnie nacisnac¢ przycisk ekranowy [MEMORY].

STYLE STYLE

PRESET © USER y PRESET = USER

VienneseWaltz VienneseWaltz
EnglishWaltz — ' EnglishWaltz

Slowfox ERTY Slowfox

Foxtrot Foxtrot

Quickstep

OrgQuickstep

Tangol

Tango2 Press one of the STYLE buttons
‘5,:;252;’)’1‘& (with exception of the PRESET/USER
Jive button) to memorize the current path
SimpleWaltz to the button.

TheatreOrganQuickStep Press the [EXIT] button to cancel.
TheatreOrganWallt;

Samba

Rumba

M BallroomParty Mn BallroomParty

[ i o B o B o iy o i o ) < [ o B o Jj o J o i o § o )

hEd hEd bd Ed Ea a0 hEda hd Ed A Ea a0

3 Prosze sprawdzi¢, czy sciezka podana w poprzednim kroku zostata wlasciwie zapamie-
tana. W tym celu prosze przywotac inna sciezke (np. otwierajac okno typu Open/Save dla
brzmien), a nastepnie wybra¢ dopiero co zapamietana sciezke, uaktywniajac przycisk
[USER/DISK] i naciskajac odpowiedni przycisk w sekcji STYLE.

STYLE

@ POP & ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD

[ I J1 J1 J
o Baab ‘o o BARR oM .

[ i H h
O DANCE o COUNTRY Mowea.smw o

4 Prosze przywotaé inna $ciezke (np. otwierajac okno typu Open/Save dla brzmien)
a nastepnie przywotac Sciezke zapamietana w kroku #3 wykonujac ponizsze czynnosci.

STYLE
O POP & ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD

Lt JC JC

O BALLAD R&B N AN PResET |

o

( nl A )

! Z Prosze uaktywni¢ przycisk [USER/DISK] a nastepnie
w nacisnaé odpowiedni przycisk w sekcji STYLE

O DANCE o COUNTRY! MOVIE & SHOW. - O [VEERYIIRIN (ustalony w kroku #3 powyzej).

[ ___J1
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Parametry zwigzane z odtwarzaniem stylu

Istnieje szereg funkcji zwigzanych z odwarzaniem styléw, wlaczajac w to punkt podziatu klawiatury (Split Point), ktdry jest
dostepny na ekranie [FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT.

Hold down one of the right three buttons, and press a key, or use
MASTER TUNE/ R the [DATA ENTRY] dial. 3
SCALE TUNE RECNOREH RIGHT1 S L
SONG SETTING | VIDEO OUT Q
MENU
sour STYLE SE’ G
LP  FUNCTION gRE/ 3 SPLIT PO) i1 MIDI Q
:]_[r]—[_ p— -
— CONTROLLER UTILITY
A REGIST. SEQUENCE/ STOP C SPLIT POINT
FREEZE/ VOICE SET ACMP STYLE LEFT
—_
= =
Parametry Ustawienie punktu

podziatu klawiatury

B Punkt podziatu klawiatury (Split Point)
Sa to parametry (istnieja dwa punkty podzialu) okreslajace miejsce, w ktorych oddzielone sg od siebie rézne
strefy klawiatury: sekcja sterowania akordami, sekcja partii LEFT oraz sekcja partii RIGHT 1-3. Wartosci
parametrow podawane sg w postaci nazw dzwiekow.

* Punkt podziatu S — oddziela sekcje sterowania akordami od sekcji partii instrumentalnych RIGHT 1-3, LEFT.
* Punkt podziatu L — oddziela sekcje partii instrumentalnych lewej (LEFT) i prawej (RIGHT 1-3) reki.

Oba parametry moga si¢ pokrywaé (konfiguracja domyslna) lub by¢ zdefiniowane w r6znych miejscach.

@ Punkty podziatu S i L w tym samym miejscu @ Punkty podziatu S i L w r6znych miejscach
Punkt podziatu S+L Punkt podziatu S Punkt podziatu L
: 5 . —— Partie RIGHT 1-3 |
|_Sekcja akordow |———— partie RIGHT 1.3 ———————— LSekc‘a akordéwﬁpama LEFT—!
+ partia LEFT )
Prosze weisnac i przytrzymac przycisk ekranowy [S+L] a nastep- Aby ustali¢ punkt podziatu L prosze wcisnaé i przytrzymaé przycisk ekra-
nie za pomoca pokretta [DATA DIAL] lub klawisza na klawiaturze nowy [L] a nastepnie za pomocg pokretta [DATA DIAL] lub klawisza na
wybra¢ zadany dzwiek, stanowigcy nowy punkt podziatu. klawiaturze wybra¢ zadany dzwiek, stanowigcy nowy punkt podziatu.

Aby ustali¢ punkt podziatu S prosze wcisnaé i przytrzymaé przycisk ekra-
nowy [S] a nastepnie za pomoca pokretta [DATA DIAL] lub klawisza na
klawiaturze wybra¢ zadany dzwiek, stanowigcy nowy punkt podziatu.

Punkt podziatu partii lewej reki (L) nie moze by¢ ustalony ponizej punktu podziatu dla akordéw (S) i odwrotnie:
punkt podziatu dla akordéw (S) nie moze by¢ ustalony wyzej niz punkt podziatu dla lewej reki (L).

B Tryb Stop Accompaniment
Jezeli wlaczona jest funkcja automatycznego akompaniamentu i wytgczona jest funkcja
Syncro Start, wowczas rnozhyve jest uderza.me akordpw lewa reka, co quodu]e ze < Akordy wykonywane w trybie
styszalne sa akordy akompaniamentu (pomimo tego, ze jego odtwarzanie jest zatrzy- zatrzymanego akompaniamentu
mane). W takich warunkach, zwanych trybem zatrzymanego akompaniamentu (Stop moga by¢ nagrywane w zwykly
Accompaniment), rozpoznawane sg wszystkie akordy zgodne z aktualnie obowigzu- spos6b. Brzmienie zarejestro-
. . . s wane zostanie tylko wtedy gdy
jacym sposobem palcowania a ich nazwy prezentowane sa na wyswietlaczu. W tym ustalony zostanie tryb STYLE
czasie mozliwe jest réwniez korzystanie w pelnym zakresie (tzn. w potaczeniu z funkcja '
Chord Match) z funkgji takich jak krétkie sekwencje Multi Pads (strona 38) czy efekty
Harmony (strona 39).
Na powyzszym ekranie mozliwe jest okreSlenie, czy akordy grane w sekcji sterowania
beda styszalne w trybie Stop Accompaniment czy nie.

Z9 uwaca

* OFF ..o Akordy uderzane w sekcji sterowania nie beda styszalne.

e STYLE ............. Akordy uderzane w sekcji sterowania bedg styszalne, a dzwiek realizowany bedzie za pomoca
brzmien zdefiniowanych dla partii PAD i BASS aktualnie wybranego stylu akompaniamentu.

e FIXED.............. Akordy uderzane w sekcji sterowania bedg styszalne, a dZwiek realizowany bedzie za pomoca
brzmien zdefiniowanych fabrycznie, niezaleznie od aktualnie wybranego stylu akompania-
mentu.
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B OTS Link Timing
Parametr zwigzany z funkcja OTS Link, dzigki ktorej zmiany ustawien One Touch Setting powoduja
automatyczna zmian¢ odmiany gltéwnej stylu akompaniamentu. OTS Link Timing okresla jednoznacznie
moment dokonania tej zmiany. OczywiScie funkcja OTS Link musi by¢ wlaczona.

* Real Time ........ Nowe ustawienie OTS przywotywane jest natychmiast w momencie nacisniecia przycisku
wybierajacego nowg odmiane stylu.
* Next Bar .......... Nowe ustawienie OTS przywotywane jest na poczatku kolejnego taktu od momentu naci$niecia

przycisku wybierajacego nowg odmiane stylu.

B Okno Synchro Stop
Ten parametr okre§la czas dlugosci przytrzymania akordu, zanim zostanie automatycznie anulowana funkcja
Synchro Stop. Gdy funkcja [SYNC STOP] jest wiaczona a wartoScig parametru nie jest ,,OFF”, wowczas
zostanie ona automatycznie wylaczona, jezeli akord zostanie ,,przetrzymany” dluzej niz podana wartoS¢
parametru. Istnienie tej funkcji utatwia Swiadome przywrocenie automatycznego podtrzymywania odtwarzania
stylu po zwolnieniu klawiszy w sekcji sterowania.

B Funkcja Style Touch
Umozliwia wlaczenie/wytaczenie reakcji odtwarzanego stylu na site uderzania w klawisze. Gdy funkcja jest
wlaczona, wowczas gltosSnos¢ odtwarzania stylu moze by¢ kontrolowana za pomoca sily uderzania w klawisze
w sekcji sterowania.

B Funkcja Section Set
Funkcja umozliwia okreslenie domySlnej odmiany gtéwnej uaktywnianej podczas wybierania réznych stylow
(gdy odtwarzanie jest zatrzymane). Gdy funkcja ustawiona jest na ,,OFF” a odtwarzanie stylu zatrzymane,
wowczas po wybraniu innego stylu obowigzuje ta sama odmiana gtéwna.
W przypadku, gdy ktéras z odmian gléwnych jest niezdefiniowana, automatycznie wybierana jest najblizsza.
Przyktadowo: brak odmiany MAIN D spowoduje wybranie odmiany MAIN C.

Jednoczesne odtwarzanie utworu i stylu akompaniamentu

Jezeli jednoczesnie z utworem odtwarzany jest styl akompaniamentu, partie utworu zapisane na kanatach 9-16
zamieniane s3 tymczasowo przez partie akompaniamentu. Dokonujac ponizszych ustawien moga Panstwo zastapic
sekwencje akordowe utworu, akordami granymi ,,ad hoc” w trakcie odtwarzania.

Z£7 uwaGaA
* Odtwarzanie akompaniamentu zostanie zatrzymane z chwilg zatrzymania utworu.
Jezeli w trakcie odiwarzania akompaniamentu zostanie uruchomione odtwarzanie
utworu, akompaniament zostanie automatycznie zatrzymany.
* Niektdre z utworéw zostaty stworzone z uzyciem istniejacych styléw. Dla nich odiwa-
rzanie stylow uruchamiane jest automatycznie z chwila uruchomienia utworu.
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Ta wyjatkowa funkcja umozliwia Pafistwu tworzenie wlasnych, oryginalnych stylow akompaniamentu, ktére moga by¢
wykorzystane z funkcja automatycznego akompaniamentu w taki sam sposob jak style zaprogramowane fabrycznie.

Struktura danych stylu — tworzenie stylow

Kazdy ze styléw sktada si¢ z 15 sekcji (Intro I-111, Main Kazdy styl zawiera 120 fraz MIDI (15 sekcji x 8 partii)

A-D, Fill In A-D, Break, Ending I-III). Kazda z sekcji —

mOZ-e tworzyé OSiem partll instrumentalnych (kanak’)w), Odmiana RHYTHM 1 [RHYTHM 2| BASS | CHORD 1 | CHORD 2 PAD PHRASE 1 | PHRASE 2

co daje tacznie 120 réznych fraz MIDI skladajacych sie MTRo! ® W OO OO

. < ) INTRO Il D D O O O O O O

na styl. Za pomoca funkcji Style Creator mozliwe jest NTRom ® | ® | o | oo lololo

tworzenie nowych stylow poprzez nagrywanie nowych MAIN A ® @ [ o|lo|lo|lolao|lo

fraz lub kopiowanie ich z innych istniejacych juz stylow. MAIN B ® ® O [ o o|lo|lo|lo
MAIN C [ _J (@] (D) O O ) )
MAIN D [ ) D O O O (-] O )
FILL IN A [ ) ( J O O O (-] ) )
FILLIN B [ ) D O O O O O ()
FILLINC [ D O (@) O O ) )
FILL IN D [ ) D O O O (@) O ()
BREAK [ ) D O O O O (- )
ENDING | [ ) D O O O O O ()]
ENDING Il D (L J O O O O O )
ENDING Il L ) D O O (@) O O O

@ Do oznaczonych w ten sposéb partii zaprogramowanych fabrycznie moga byé
dogrywane (naktadane) nowe dane.

O Do oznaczonych w ten sposéb partii zaprogramowanych fabrycznie nie moga
byé dogrywane (naktadane) nowe dane. Nowy materiat mozna na nich nagra¢
dopiero po skasowaniu danych fabrycznych.

@ Korzystanie ze stylow wbudowanych (Preset)

Po wybraniu stylu wbudowanego, ktory jest najbardzie;j Danenzmog,gls):gowa-
zblizony do tego, jaki zamierzamy stworzy¢, przywo-
fanie ekranu Style Creator spowoduje skopiowane da- & kopiowanie

nych do specjalnej, wydzielonej strefy pamigci, w ktorej
odbywac si¢ bedzie edycja. Nowy styl powstaje poprzez Pamie¢ wewnetrzna

. .. ; . wykorzystywana do tworzenia
dodanie, odjecie badz zamiang danych. stylow (RAM)

Z90 uwaGA

* Konfiguracja sekcji efektéw DSP1 (strona 136) nie moze by¢ zapisana wraz z danymi
stylu uzytkownika i jako taka nie podlega edycji za pomocg funkcji Style Creator.
Oznacza to réwniez to, iz jakiekolwiek ustawienia sekcji DSP1 (np. zamiany szyb-
kosci efektu wirujgcego gtosnika) zapisane w konfiguracji stylu wbudowanego nie
sg kopiowane i nie sg dostepne w czasie tworzenia nowego stylu.

@® Nagrywanie i sktadanie Przyktad budowy nowego stylu - nagrywanie, sktadanie i wyko-
Funkcja Style Creator oferuje 2 podstawowe metody rzystanie Istniejacych danych
tworzenia danych dla nowego stylu: nagrywanie, umo- 2@ [ RHYTHM 1 [RHYTHM 2| BASS | CHORD 1| CHORD2 | PAD |PHRASE 1 |PHRASE 2
zliwiajace rejestrowanie wykonan na klawiaturze (w try- INTRO | BN EN BF BN B e
bie Realtime lub Step) oraz sktadanie, umozliwiajace INTRO I DO |8 j0d)] - .
taczenie fraz pochodzacych z réznych stylow. Obie meto- L’::;OA'” E E E] E E E] E E
dy powoduja zastgpowanie starych danych nowymi. AN = o 2 = e == =
W tabeli obok sekcje INTRO I i MAIN A zostaly N G oo T O T OO =
utworzone poprzez nagranie nowych danych wszystkich MAIN D =T === ===
partii, podczas gdy sekcja MAIN B zostata utworzona FILLIN A o | mm | () | mm | — | B3| ]| ]
poprzez ztozenie poszczegdlnych partii z fraz innych LCLSE LR N (g (O
stylow. :tt :: cD: [ = = = s = = -
Sekcje INTRO IIT oraz ENDING A-C zostaly utwo- p—— R N T i
rzone poprzez pozostawienie oryginalnych danych, za$ monel | Ol OOl ol o ol ol o
MAIN Coraz FILL IN A zostaly utworzone przy wyko- O = = = == = ==
rzystaniu wszystkich mozliwosci: cze$¢ danych zostata ENONG | O | OO | CO 3 | |03 ]3] ]
nagrana, CZ@éé zlozona z fraz dOStQpIIYCh w iIlIIYCh El  Dane utworzone w wyniku nagrywania.
stylach, a cze$é pozostawiona bez zmian. Bl Dane skopiowane z innych stylow (skiadanie).

[ Dane niezmienione (wykorzystanie istniejacych danych).

Brak danych
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@® Nagrywanie w petli (loop) i naktadkowanie (overdub)
Funkcja Song Creator umozliwia nagrywanie wykonan na klawiaturze w postaci danych MIDI. Rejestracja stylu odbywa
sie w nieco inny sposob. Istnieje bowiem kilka okolicznosci, ktére wptywaja na to iz nagrywanie stylu rézni si¢ od
nagrywania utworu.

* Nagrywanie w petli ....... Odtwarzanie stylu polega na powtarzaniu kilku-
taktowego schematu melorytmicznego w nieprzer- Stopa
wanej petli i w taki sam spos6b odbywa sie jego Y 5 y 5 KNy
nagrywanie. Przyktadowo, jezeli uruchomione zo-
stanie nagrywanie 2-taktowej sekcji, wowczas ;

nagrywanie odbywac sie bedzie w 2-taktowej petli.
Kazdy powr6t petli umozliwia odstuchiwanie do- M T MM

tychczas nagranego materiatu. woly
* Naktadkowanie ............. Metoda naktadkowania nagrania polega na dogry- Stopa
waniu kolejnych dzwiekow partii do juz istniejacego Y 3 y 3 Y 3 Y 5
materiatu bez jego kasowania. W czasie nagrywa-
nia styléw dane nie sg kasowane, chyba ze zostanie ;

uzyta funkcja Rhythm Clear (strona 117) lub De-

lete (strona 116). Przyktadowo, jezeli uruchomione N

zostanie nagrywanie 2-taktowej sekcji, wowczas Hihat o Lk el [ L T LLTL
A o . E A Werbel

nagrywanie odbywac sie bedzie w 2-taktowej petli.

Kazdy powrét petli umozliwia odstuchiwanie do-  S'°P2 ﬁﬁ:ﬂﬁ:

tychczas nagranego materiatu.

Powyzsze metody rejestracji sa szczegdlnie przydatne w czasie nagrywanie skomplikowanych schematéw rytmicznych
(np. takich jak w powyzszym przykladzie).

@ Partie rytmiczne i melodyczne
Tworzenie i nagrywanie partii rytmicznych rozni si¢ od pozostatych partii w nastepujacy sposoéb:
* Nowe nuty moga by¢ naktadane na istniejace dane pochodzace ze stylu woudowanego, podczas gdy partie melodyczne
moga by¢ nagrywane dopiero po usunieciu z nich danych pochodzacych ze stylu wbudowanego.
* Partie instrumentalne stylu (inne niz rytmiczne) odtwarzane sa stosownie do akordu rozpoznanego w lewej czesci
klawiatury. Generowane dzwieki sa wynikiem transpozycji schematu zrédtowego zgodnie z zasadami okreslonymi za
pomoca funkcji Style Creator (opis ponizej).

Parametry specjaine plikow z akompaniamentami (Style File Format)

Style File Format (SFF), to kompilacja osiagnig¢ firmy YAMAHA na polu
automatycznego akompaniamentu zebrana w jednym, zunifikowanym
formacie zapisu. Korzystajac z funkcji edycyjnych mozna poczué prawdziwa
swobode tworcza i do maksimum wykorzystac tkwigce w systemie mozliwoSci.

Rozpoznanie nowego Diagram po lewej stronie przedstawia proces odtwarzania akompaniamentu

akordu w sekcji stero- . s . 2 L.
@ wania na Klawiatures. (nie dotyczy Sciezek perkusyjnych). Parametry moga by¢ ustalone przy uzyciu
funkcji nagrywania Style Creator.

Schemat zrodtowy
PLAY ROOT (pryma akordu zrédtowego)
PLAY CHORD (typ akordu zrédtowego)

Konwersja wysokosci dzwiekow

NTR (zasady transpozycji nut) @ Schemat Zrodtowy ..........cccceeeerivennincner e strona 121
NTT (tabela transpozycji) Istnieja r6zne mozliwosci generowania dzwiekow stylu, w zaleznoSci od
wybranej prymy i rodzaju akordu. Podstawowe dane stylu tworzone przy
uzyciu funkcji Style Creator, zwane inaczej schematem Zrédiowym, sa

@ konwertowane stosownie do rozpoznanych zmian akordowych.

Pozostate parametry

HIGH KEY (g6rma granica transpozyGji Spowo- @® Konwersja wysokosc! d;wugkqw s stron? 1'21‘
dowanej przez rozpoznanie nowego Te dwa parametry okreslaja sposob w jaki beda transponowane dzwigki
akordu) schematu zZrédlowego w odpowiedzi na rozpoznany akord.

NOTE LIMIT (rejestr dzwiekowy)

RTR (zasady wyzwalania dzwigkow) @ P0ZOState PAramMetry ........ccoeceeeeecsssssesssssessesssssessessessens strona 122

! Parametry tej grupy umozliwiaja szczegétowe okreSlenie sposobu odtwa-
rzania stylu w zaleznoSci od rozpoznanych akordéw. Np. parametr Note
Ostateczna postaé Limit umozliwia ,,pilnowanie” wlasciwego rejestru brzmienia tak, by

akompaniamentu . . . .. . .
uczestniczace w jego tworzeniu partie instrumentalne brzmialy naturalnie

i zgodnie ze swymi fizycznymi odpowiednikami.

115



Funkcja Style Creator

Procedura podstawowa (Style Creator)

Prosze wybrac styl akompaniamentu i jedna

z jego sekgji.

Prosze nacisna¢ przycisk [DIGITAL

RECORDING].

CREATOR].

DIGITAL REC MENU

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [STYLE

DIGITAL

RECORDING
SONG
STYLE
MULTI PAD

£ uwaGA

* Dla $ciezki RHY 1 mozna wybra¢ dowolne brzmienie za
wyjatkiem Organ Flutes.

* Dla $ciezki RHY 2 mozna wybra¢ tylko zestaw perkusyjny
lub efektowy (Drum Kit/SFX Kit).

« Sciezkom melodycznym (BASS — PHR 2) mozna przypisaé
dowolne brzmienia, za wyjatkiem Organ Flutes oraz ze-
stawéw Drum Kit/SFX Kit.

#7 uwaga

* Naciskajgc odpowiedni przycisk na ptycie czotowej mozna
wybraé sekcje przeznaczona do nagrania. Naci$niecie

= Uruchomienie nagrywania w trybie Realtime.

|
|
|
: Edycja istniejacych partii (kanatow).
|
|
|
|

Uruchomienie trybu sktadania (Assembly) stylu (strona 118).

Uruchomienie nagrywanie w trybie
Step z uzyciem listy zdarzen.

s TUtaj MoZliwy jest wyb6r tworzonej lub nagrywanej partii (kanatu)
0 i ustalenie podstawowych parametréw dla utworzenia nowego stylu.
_ _ _ _(SENSARAY _ _ _ pma.

Jjednego z przyciskéw wyboru sekcji (wlaczajac w to [AUTO
FILL IN]) przywotuje okno dialogowe SECTION, w ktérym
mozna swobodnie wybra¢ sekcje.

* Aby wprowadzi¢ zmiane prosze nacisng¢ ekranowy przy-
cisk [OK].

/\ OSTRZEZENIE

Po zakoriczeniu prac nad stylem
prosze upewni¢ sie, ze zostat za-
pisany. Niedopetnienie tej czynno-
$ci spowoduje, ze dane zostana
utracone w momencie wybrania
innego stylu lub wytaczenia zasila-
nia instrumentu (strona 69).

EXIT

RECORD

RHYL+ [ RHY2 5

1

BASS o & CHDL
a
& |

ON

iy

Po naciénieciu tego przy-
cisku dla kanatow zawie-
rajacych dane pojawi sig
mozliwos¢ skasowania ich
zawartosci (DELETE). Aby
skasowa¢ dane w kanale
prosze weisnag i przytrzy-
mac przycisk ekranowy
[DELETE], a nastepnie na-
cisna¢ odpowiadajacy mu
gérny przycisk z grupy
przyciskéw znajdujacych
sie pod ekranem. Dane zo-
stang skasowane z chwila
2zwolnienia przycisku.

E 2 | TEMPO:100

SECTION PATTERN LENGTH

~

z powrotem prosze nacisnaé przycisk [EXIT].

odpowiadajgcego jej przycisku ekranowego [V].

Czynnosci zwigzane z krokiem #4 sa opisane szerzej
na nastepnej stronie.

Aby zaznaczy¢ kanat do nagrywania (status REC) prosze wcisngé i przytrzymac przycisk
ekranowy [REC CH], a nastepnie nacisna¢ odpowiadajacy mu dolny przycisk z grupy przycis-
koéw znajdujacych sie pod ekranem. Jednoczesnie moze by¢ nagrywany tylko jeden kanat.
Aby przywota¢ ekran typu Open/Save i wybra¢ brzmienie dla zadanego kanatu prosze
nacisnaé przycisk odpowiadajacy mu przycisk ekranowy [A]. Aby po dokonaniu wréci¢

Kazda z partii (kanatéw) mozna wigczaé/wytacza¢ w czasie nagrywania za pomoca
=== Ten przycisk prosze nacisnac tylko wtedy, gdy wszystkie elementy

nowego stylu maja by¢ nagrywane od poczatku (jego nacisniecie
spowoduje skasowanie wszystkich danych w wybranym stylu).

Prosze wybra¢ sekcje,
ktéra ma by¢ utworzona.

|
Prosze okresli¢ liczbe taktow jaka bedzie tworzy¢ nowa sekcje
(nie dotyczy sekcji FILL IN, ktore zawsze sg 1-taktowe).
Aby zatwierdzi¢ wprowadzone dane prosze nacisnac przycisk
ekranowy [EXECUTE], a nastepnie sprawdzi¢, naciskajac przycisk
[START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL odstuchujac styl.

Z7 uwaGa

* Nie mozna zastosowac¢ techniki naktadania nowego materiatu (overdub,
strona 115)) w odniesieniu do partii (kanatéw) zawierajgcych dane fabrycz-
ne (za wyjatkiem partii rytmicznych Rhythm). Przed rozpoczeciem nagrywa-
nia nalezy usuna¢ dane za pomoca przycisku ekranowego [DELETE].

Parametry podstawowe a nagrywanie partii (kanatéw) w trybie Realtime

Ponizsze objasnienia odnoszg si¢ do kroku #4 procedury podstawowej zaprezentowanej powyzej (ekran BASIC). Powyzsze
ilustracje prosze wykorzysta¢ jako Zrédto informacji na temat parametréw dostepnych w procesie tworzenia stylu.
Szczeg6towe czynnoSci zwigzane z nagrywaniem znajduja si¢ ponize;j.

B Rejestracja zdarzen nutowych partii rytmicznej (Rhythm)
1 Na ekranie BASIC prosze wybra¢ do nagrywania jedna z parti rytmicznych (szczegély

powyzej).
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2 Aby uruchomi¢ na anie partii rytmicznej prosze nacisnac przycisk [START/STOP]
w sekgji STYLE C(§R¥ROL.

W czasie nagrywania pozostate partie stylu moga by¢ odstuchiwane. Jezeli to konieczne czg¢$¢ z nich lub wszystkie mozna wytaczy¢.

3 Prosze naktada¢ kolejne elementy aranzu perkusyjnego uderzajac w kolejnych
przebiegach petli wlasciwe klawisze.
W czasie nagrywania mozliwe jest rowniez kasowanie btednie wprowadzonych dzwickéw. W tym celu nalezy weisng¢ i przytrzymac
przycisk ekranowy [RHY CLEAR], a nastepnie uderzy¢ klawisz odpowiadajacy instrumentowi perkusyjnemu, ktéry ma by¢
wyeliminowany z nagrania (kasowane sa wszystkie wystapienia danego dzwigku).

4 Aby zatrzymac nagrywanie prosze ponownie nacisnac przycisk [STRT/STOP] w sekcji
STYLE CONTROL.

B Rejestracja zdarzen nutowych partii melodycznych (Bass/Chord/Pad/Phrase)

1 Na ekranie BASIC (krok #4 procedury ze strony | 16) prosze wybraé¢ do nagrywania
zadana partie melodyczna.
Jezeli partia zawiera juz dane pochodzace ze stylu wbudowanego (Preset) nie jest mozliwe dogrywanie nowego materiatu. Istniejace
dane nalezy najpierw skasowac (krok #4 procedury ze strony 116).

2 Prosze uruchomié nagrywanie.
Mozna to uczyni¢ na dwa sposoby:
* Naciskajac przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL.
* Uruchamiajac tryb synchronicznego uruchamiania (przycisk [SYNC START] w sekcji STYLE CONTROL), a nast¢pnie
rozpoczynajac gre na klawiaturze.
Odstuch poszczegdlnych partii mozna dowolnie wlaczac i wylaczac.
Nagrywana sekcja powtarzana jest w nieskonczonej petli az do zatrzymania nagrywania. DZwieki nagrane w biezacym przebiegu
petli sa styszalne w kolejnych przebiegach, co zapewnia ciagla kontrole wprowadzanego materiatu.

Wskazowki, dotyczace nagrywania partii melodycznych 7 uwaga
@ Dla partii BASS oraz PHRASE prosze uzywaé tylko skali CM7 (dzwieki C, D, E, G, AorazH). < Dia sekcji INTRO oraz ENDING
@ Dla parti CHORD oraz PAD prosze uzywag tylko dzwiekéw akordowych (C, E, G oraz H). mozna uzy¢ dowolnego akordu lub

ich progresji (nie trzeba sie stoso-

wac do zalecer obok).
C - dswicki akord * Jesli chcg Panstwo zarejestrowac
— Azwigkl akoraowe P .
Cy R - dzwieki zalecane patern o akordzie zrodtowym innym

niz CM7, prosze przed przej$ciem
Dane zarejestrowane w sposéb przedstawiony powyzej sa podczas odtwarzania stylu do kroku 2 dokonac na ekranie PA-
odpowiednio transponowane przez sekcje automatycznego akompaniamentu. Akord, ktory By~ '20fpdpowied-
stanowi podstawe dla tej konwersji nazywany jest Zrédlowym (Source Chord) — jego ZICC)?J;'I Ztrg"g&eacrﬂgﬁgow PLAY
domyS$lne ustawienie to CM7 (jak na powyzszej ilustracji). '
Zmiany akordu zrédlowego (dzwigku podstawowego oraz trybu) mozna dokonac przy
pomocy ekranu PARAMETER (strona 120). Prosze¢ jednak pamigtac, ze po dokonaniu zmiany akordu zrédtowego z domysinego
CM7 na inny zmianie ulegna réwniez dzwieki akordowe i zalecane. Wigcej szczeg6téw na temat dzwickéw akordowych i zalecanych
znajduje si¢ na stronie 121.

3 Prosze nacisna¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby zatrzymac¢
nagrywanie (i zapetlony podkiad).

Nagrywanie krokowe nut przy pomocy listy zdarzen.

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony EDIT w kroku #4 procedury podstawowej na stronie 116. Strona EDIT
zawiera list¢ zdarzen (Event List), za pomoca ktdrej mozliwe jest bardzo precyzyjne rejestrowanie nut. Procedura nagrywania
krokowego jest generalnie taka sama, jak procedura nagrywania utworu (strony 100-105), z ponizszymi wyjatkami:

* W kreatorze utworéw potozenie znacznika End Mark moze by¢ dowolnie zmieniane; w kreatorze stylow potozenie to
nie moze zosta¢ zmienione. Wynika to z faktu, ze dtugoS¢ stylu jest ustalana automatycznie, w zalezno$ci od wybranej
sekcji. Np. przy tworzeniu stylu opartego na czterotaktowym wzorcu polozenie znacznika End Mark jest automatycznie
ustawiane na koniec czwartego taktu i nie moze zosta¢ zmienione.

* W kreatorze utworéw kanaly nagrywania (partie) moga by¢ zmieniane, natomiast w kreatorze stylow nie.

* W kreatorze stylow mozna wprowadzac¢ jedynie komunikaty kanatowe oraz bloki System Exclusive. Nie jest mozliwe
wprowadzanie komunikatéw Chord ani Lyrics. Przetaczenia miedzy dwoma typami listy zdarzen dokonuje si¢ przy
pomocy przycisku [F] ekranu LCD.
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Tworzenie stylu na podstawie istniejagcych danych paternow

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony ASSEMBLY w kroku #4 procedury podstawowej na stronie 116. Ta
bardzo wygodna funkcja pozwala potaczy¢ ze sobg elementy istniejacych stylow — takie jak paterny rytmiczne, basowe lub
akordowe — tworzac w ten sposOb nowe i oryginalne style oraz sekcje.

Ponizej po prawej przedstawiono operacje taczenia danych z paterndw, korzystajac ze stylu ,,Cool 8Beat” jako podstawy.
Po lewej stronie znajduje si¢ przyktadowy efekt laczenia.

Hard Rock

8Beat Modern Rhythm 1

Rhythm 1 Rhythm 2

Rhythm 2 | Bass

Bass | STYLE CRE/ : ’ Chord 1

Chord 1 ] E EL Y P RY Chord 2

Chord 2 g RHYTHM1 CHORD2 < Rad § RHYTHM1

Pad ‘ﬂ (Cool3Beat] | ﬂ% Cool8Beat Phrase 1 “ lil 8BeatModern ¢

Phrase 1 §§ RHYTHM2 PAD Phrase 2 w . RHYTHM?2 S U PAD

Phrase 2 e Cool8Beat | ﬂﬁ Cool8Beat ﬂ@ 8BeatModern | ﬂ Cool8Beat |

-— 3 BASS PHRASE1 b BASS PHRASE1
Live 8Beat ﬂ% Cool8Beat | ﬂﬁ Cool8Beat ﬂ& Live8Beat | ﬂﬁ Cool8Beat |
r4 CHORD1 PHRASEZ ¥4 CHORD1 PHRASEZ
ﬂ Cool8Beat ﬂ ﬁ Cool8Beat ﬂ Cool8Beat ﬂ ﬁ Cool8Beat

Rhythm 1

Rhythm 2

BESS SECTION ; CHANNEL PLAY TYPE SECTI()IVL()P" H{OM‘ ANNEL PLAY TYPE

Chord 1

Chord 2

—_— —

Pad I — ) [ — | ~ [ ~

Phrase 1 N

Phrase 2 I | .

B /\ OSTRZEZENIE
Prosze za pomoca przyciskow  Ustawienia odtwarzania dla kazdego kanatu. | _ _ .
ekranowych [A]-[D] oraz [F]-[l]  Mozliwe jest tworzenie stylu akompaniamentu Po zakoriczeniu tworzenia lub edycji
wybra¢ odpowiednig partie (ka- podczas odtwarzania wybranych sekciji i ka- stylu prosze wykonac€ operacje zapi-
nat), a nastepnie naciskajac ten  natow stylu, wybranych do skopiowania. su (Save). Jesli styl nie zostanie zapi-
sam P%YCIS‘/(SPTZVWO'aC ekran ° \?IO{LO vio kanal . b sany, zostanie utracony w przypadku
styléw Open/Save, aby wybra¢ ytacza wszystkie kanaty z wyjatkiem wybra- : . )
styl. Po wybraniu stylu prosze nego. Odtwarzane sg jednoczesnie wszystkie zmiany stylu lub wylqczenia instru
partie (kanaty) ustawione na ON w oknie RECORD mentu (strona 69).

nacisnac¢ przycisk [EXIT] aby po-

252 na stronie BASIC.
wroci¢ do tego ekranu, a nastep- « ON
!‘lle wybrac’odpovs_llednle gekcle Odtwarza wybrany kanat. Odtwarzane sa jedno-
i kanaty, ktore majg zostac sko- cze$nie wszystkie partie (kanaty) ustawione na ON
piowane. w oknie RECORD na stronie BASIC.
* OFF

Wytacza wybrang partie (kanat).

Dynamika i Groove

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony ASSEMBLY w kroku #4 procedury podstawowej na stronie 116. Jest to
wszechstronna funkcja, pozwalajaca zmieni¢ charakter rytmiczny stworzonego stylu przy pomocy rozmaitych narzedzi.

STYLE CREATOR : Cool8Beat

GROOVE | y PARAMETER

Prosze przy pomocy tych przyciskow 2/|DYNAMICS
wybra¢ odpowiednig operacje edycyjna. ® '

/\ 0STRZEZENIE

Groove lets you change the swing feel of the rhythm
-- for example, from 8-beat to shuffle.

(" . ) N Po zakoriczeniu tworzenia lub edycji
Wykonuje zadang operacje. Po jej

zakonczeniu mozna ustysze¢ re- stylu p rosz’e. wykopac op er.ac/ € z.ap Isu
zultat, zas ten przycisk przyjmuje _ (Save). Jesli styl nie zostanie zapisany,
funkcje, [UNDO], pozwalajch ORIGINAL BEAT (J(DPRIFP?I{TER SWING FINE zostanie Ut’acony w przypadku Zmia-
cofngé operacie, jezeli jej wynik T 2 T ny stylu lub wytaczenia instrumentu
nie jest satysfakcjonujacy. Fun- 12BEAT B ZPUSHE (strona 69).

kcja cofania jest jednopoziomowa
— mozna przywrdci¢ stan jedynie
sprzed ostatniej modyfikacji.

Przedstawione menu jest dostep-
ne zaréwno ze strony GROOVE,
jak i DYNAMICS.

\
=

Okresla ustawienia kazdego z para-
metréw Groove lub dynamiki (nastep-
na strona).
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B GROOVE

Ponizsze parametry pozwalaja doda¢ muzyce swingu lub zmieni¢ jej charakter, wprowadzajac delikatne zmiany w rytmie
stylu. Ustawienia Groove stosowane sa do wszystkich partii wybranego stylu.

ORIGINAL BEAT

Okresla miary, ktorych bedzie dotyczyt efekt Groove. Np. jesli wybrano warto$¢ ,8Beat”, efekt Groove bedzie za-
stosowany do miar 6semkowych; dla warto$ci ,12Beat” Groove zostanie zastosowany do miar triol 6semkowych.

BEAT
CONVERTER

Okresla zmiany rytmiczne, stosowane zgodnie z powyzszym parametrem ORIGINAL BEAT. Np. Jesli ORIGINAL
BEAT ma warto$¢ ,8Beat”, zas§ BEAT CONVERTER - warto$¢ ,12”, wszystkie miary ésemkowe w sekcji bedg
przesuniete w strone rytmu triolowego. Wartoéci ,,16A” oraz ,16B”, dostepne dla warto$ci ,12” parametru
ORIGINAL BEAT sa wariacjami podstawowego ustawienia miar szesnastkowych.

SWING

Tworzy efekt swingowania za pomoca przesuwania stabych miar w zalezno$ci od warto$ci parametru ORIGINAL
BEAT. Jesli np. ORIGINAL BEAT ma warto$¢ ,8Beat” efekt swingu spowoduje opdznienie drugiej, czwartej,
szostej i bsmej miary 6semkowej kazdego taktu. Ustawienia od ,A” do ,,E” odpowiadajg réznemu nasileniu efektu
- ,A” jest najdelikatniejsze, za$ ,E” — najbardziej wyraziste.

FINE

Stuzy do wybierania réznych szablonéw Groove, ktére moga zosta¢ zastosowane do wybranej sekcji. Ustawienia
»,PUSH” powoduja przyspieszanie okreslonych miar, podczas gdy ustawienia ,HEAVY” odpowiadaja opdz nianiu
miar. Ustawienia numerowane (2, 3, 4, 5) okre$lajg miary, na ktére bedzie miat wptyw efekt Groove. Wszystkie
miary az do zaznaczonej (z wyjatkiem pierwszej) beda przyspieszane badz op6zniane (np. druga i trzecia, jesli
wybrano ,3”). We wszystkich przypadkach warto$¢ ,,A” odpowiada efektowi minimalnemu, ,,B” — umiarkowa-
nemu, zas$ ,,C” — maksymalnemu.

B DYNAMIKA

Efekt ten zmienia dynamike (akcentowanie) pewnych miar w odtwarzanym stylu. Ustawienia dynamiki sa stosowane
do wybranej partii (kanatu) badz do wszystkich partii (kanatéw) wybranego stylu.

CHANNEL Wybiera kanat (partie), ktérego majg dotyczy¢ ustawienia dynamiki.

ACCENT TYPE Okresla typ zastosowanego akcentowania — ktére miary danej partii bedg podkreslane przez efekt dynamiki.

STRENGTH Okresla site, z jaka bedzie stosowane wybrany powyzej typ akcentowania. Im wigksza wartos¢, tym wyraz niejsze
akcenty.

EXPAND/COMP. | Zwigksza lub zmniejsza zakres wartosci dynamiki. Wartosci wigksze od 100% powoduja zwigkszenie zakresu
(efekt ekspandera), wartosci mniejsze od 100% — zmniejszenie zakresu (efekt kompresora).

BOOST/CUT Zwigksza lub zmniejsza warto$ci dynamiki w wybranej sekcji/kanale. Warto$ci wigksze od 100% powoduja
zwiekszenie dynamiki, wartosci mniejsze od 100% — zmniejszenie dynamiki.
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Edycja danych poszczegolnych kanaléw

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony CHANNEL w kroku #4 procedury podstawowej na stronie 116.

' Wybiera operacje

edycyjna.

Vs ¥
INEL:RHY THM2
(

VELOCITY CHANGE

BAR COPY

BAR CLEAR

REMOVE EVENT

4 Wykonuje zadana operacje. Po jej zakon- —(

czeniu mozna uslyszeé rezultat, zas ten
przycisk przyjmuje funkcje [UNDOY], po-
zwalajaca cofnac operacje, jezeli jej wynik
nie jest satysfakcjonujacy. Funkcja cofania
jest jednopoziomowa — mozna przywroécic

CHANNEL

STRENGTH

stan jedynie sprzed ostatniej modyfikacji.

2 Wybiera kanat (partie),
z ktorego materiat

3 Okresla parametry
operacji edycyjnej.

bedzie podlegat edyc;ji.

S /\ osrRzezeNie

4 )

)—

\. J

Po zakoniczeniu tworzenia
lub edycji stylu prosze wy-
konaé operacje zapisu
(Save). Jesli styl nie zosta-
nie zapisany, zostanie utra-
cony w przypadku zmiany
stylu lub wytaczenia in-
strumentu (strona 69).

QUANTIZE Odpowiednik funkcji QUANTIZE kreatora utwordw (strona 96).

VELOCITY CHANGE | Zwieksza lub zmniejsza wartosci dynamiki w wybranym kanale, w zaleznosci od warto$ci procentowych.

BAR COPY Ta funkcja pozwala skopiowaé dane z jednego lub kilku taktéw do innego miejsca w okreslonym kanale.
Parametr SOURCE okre$la pierwszy (TOP) i ostatni (LAST) takt kopiowanego zakresu; parametr DEST okre-
$la miejsce (pierwszy takt), do ktérego ma by¢ skopiowany materiat.

BAR CLEAR Ta funkcja usuwa dane ze wskazanych taktow wybranego kanatu.

REMOVE EVENT Ta funkcja usuwa okre$lone zdarzenie z wybranego kanatu.

Edycja parametrow specjalnych stylu

Ponizsze wyjasnienia dotyczg przywotania strony PARAMETER w kroku #4 procedury
podstawowej na stronie 116. Ekran ten daje dostep do wielu parametréw, majacych
zasadniczy wplyw na styl — mozna np. okresli¢, w jaki sposdb zmienia si¢ wysoko$¢ dzwicku
i brzmienie podczas grania akordéw w strefie lewej reki. Ustawienia parametrow na tym
ekranie sa dostepne jedynie wtedy, gdy partie nie zwiazane z rytmem sg ustawione na
,»REC”w oknie RECORD ekranu BASIC. Wigcej szczegdtéw na temat zaleznosci miedzy
parametrami znajduje si¢ na stronie 115 (Parametry specjalne stylow).

INEL:RHYTHM2
(i

NTR:ROOT FIXED

1

E NTT:BYPASS

Wybiera k HIGH KEY:F#
y —) NOTE LIMIT

LOW:C-2

HIGH: G8

operacje 4|RTR:PITCH SHIFT

edycyjna.

CHANNEL

[ —

PLAY ROOT

~

PLAY CHORD

~

Wybiera kanat

(partie), z ktorego

material bedzie
podlegat edycji.

120

Okresla parametry
kanatu wybranego

po lewe;j.

4 A osmzeiene

(Po zakonczeniu tworze-
nia lub edycji stylu prosze
wykonaé operacje zapisu
(Save). Jesli styl nie zo-
stanie zapisany, zostanie
utracony w przypadku
zmiany stylu lub wyta-
czenia instrumentu

strona 69).
\( )

#9 uwaca

Jesli parametr NTR ma warto$¢
»Root Fixed”, zas parametr NTT
— ,Bypass”, role parametréow
,Source Root” oraz ,Source
Chord” automatycznie przej-
mujg parametry ,Play Root”
oraz ,Play Chord”. W takim
przypadku mozliwa jest zmiana
akorddéw w celu ustyszenia
rezultatéw w poszczegdinych
kanatach.

#£7 uwaca

Normalnie podczas pracy z kre-
atorem styléw mozliwe jest
odstuchiwanie ,w locie” edyto-
wanego stylu za pomocag funkcji
LSource Pattern”. MoZliwe jest
jednak sprawdzenie stylu

w okreslonym akordzie i tonacji.
W tym celu nalezy ustawi¢
parametr NTR na warto$¢ ,,Root
Fixed”, za$ parametr NTT — na
,Bypass”, a nastepnie przypi-
sac¢ parametrom ,,Play Root”
oraz ,Play Chord” odpowiednie
ustawienia.
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@® SOURCE ROOT/CHORD
To ustawienie okreS§la oryginalng tonacj¢ paternu Zrodtowego (np. tonacje, w jakiej nagrano patern). Warto§¢ CM7
(tonacja ,,C” iakord ,,M7”) jest ustawiana automatycznie za kazdym razem, kiedy dane stylu sa usuwane przed nagraniem
nowego stylu, niezaleznie od wezeSniejszych wartosci parametréw ,,Source Root” oraz ,,Source Chord”. Prosze¢ pamietac,
ze podczas zmiany wartosci tych parametréow (z domyslnych CM7) odpowiednim zmianom ulegna rowniez dzwieki
akordowe i zalecane.

Dla dzwieku podstawowego C:

cMm CMs CM7 CM7(:11) CM add9 C709 Cg(9) Caug Cm
Cc|R[c| [C|R c|r[c| [c|c|R| [c|R|c| |c|R|c| |c|R|c| |c|R|c| |c|c|c| |C|R cic|c| |c|r[c| |c|c|c| |c|c|R| |c|R|C c|R| |R[C
Cmg Cmz Cmz"5 Cm(9) Cm7(9) Cmz (1) CmM7 CmM7(9) Cdim
c|R| |R|c|C c R|C c R clc| |rR|c clc| |rR|c c|R| |c|c c|R| |R|c| |c| [c|c| |[Rlc| |c| |c R
Cdim7 C7 C7susg C7'5 C7(9) Cz7(#11) C7(13) C7(-9) C7(-13)
c|R| |[R| |c|R| [c| |c| |c @ clie C|R|C clclc| |c c|R|c| |[c|R c|Rrlc| |c|c c|l |c| |c c| [c|r|c
C7(%9) CM7aug Cvaug C1.8 C1.5 Csusg C14245

w W w w W w w oy deIekl R ey
cl [c] |c c|r|c|R| |R|c| [c|R|c ® c c c|r| |c|c c|c|r| |[c|R C, R — dzwieki zalecane

@® NTR (Zasada transpozycji dzwiekow)
Parametr ten okresla wzgledne potozenie dzwigku podstawowego w akordzie, powstate w wyniku konwersji z paternu
zrédlowego zgodnie z zagranym akordem.

ROOT TRANS Podczas transpozycji podstawy zachowane sg zalezno$ci miedzy — | &
(Transpozycja wysoko$éciami dzwiekéw, np. dzwieki C3, E3 oraz G3 w tonacji C e * 8
podstawy) zostang przetransponowane na F3, A3 oraz C4 do tonacji F. Jest to §
ustawienie odpowiednie dla partii melodycznych. Gdy zagrano Gdy zagrano
akord C-dur akord F-dur
ROOT FIXED Interwat miedzy dzwiekiem oryginalnym i transponowanym jest mozliwie .
(Ustalona podstawa) maty, np. dzwieki C3, E3 oraz G3 w tonacji C zostang przetransponowa- —o—
S ne na C3, F3 oraz A3 do tonac;ji F. Jest to ustawienie odpowiednie dla :§: $
partii akordowych. Gdy zagrano Gdy zagrano
akord C-dur akord F-dur

@® NTT (Tabela transpozycji dzwiekow)
Parametr ten okresla w jaki sposob zostanie dokonana transpozycja dzwickéw paternu Zrodlowego.

BYPASS Brak transpozycji. Partia (kanat) o takim ustawieniu NTT bedzie odtwarzany bez transpozycji pomimo zmiany akordéw
podczas odtwarzania.

MELODY Odpowiednia dla transpozyciji linii melodycznych. Przeznaczona dla kanatéw melodycznych, takich jak Phrase 1 i Phrase 2.

CHORD Odpowiednia dla transpozycji akordéw. Przeznaczona dla kanatéw akordowych, takich jak Chord 1 i Chord 2, szczegdlinie je

$li zawierajg partie akordowe gitary lub fortepianu.

MELODIC MINOR Tabela ta dokonuje obnizenia trzeciego dzwieku podczas zmiany akordu z durowego na molowy oraz podwyzszenia podczas
zmiany akordu z molowego na durowy. Pozostate dzwieki nie sa zmieniane. Prze-znaczony do stosowania w kanatach
melodycznych sekcji reagujacych jedynie na tryb akordu, takich jak Intro lub Ending.

MELODIC MINOR 5th Tabela ta dokonuje identycznych zmian jak poprzednia, wprowadzajac oprécz tego zmiany wysokosci pigtego dzwieku dla
Var. akordéw zmniejszonych i zwigkszonych.
HARMONIC MINOR Tabela ta dokonuje obnizenia trzeciego i széstego dzwigku podczas zmiany akordu z durowego na molowy oraz podwyzsze-

nia tych dzwiekéw podczas zmiany akordu z molowego na durowy. Pozostate dZwigki nie sg zmieniane. Przeznaczony do
stosowania w kanatach melodycznych sekcji reagujacych jedynie na tryb akordu, takich jak Intro lub Ending.

HARMONIC MINOR 5th Tabela ta dokonuje identycznych zmian jak poprzednia, wprowadzajac oprocz tego zmiany wysokos$ci piatego dzwieku dla
Var. akorddw zmniejszonych i zwigkszonych.

NATURAL MINOR Tabela ta dokonuje obnizenia trzeciego, széstego i siodmego dzwieku podczas zmiany akordu z durowego na molowy oraz
podwyzszenia tych dzwiekéw podczas zmiany akordu z molowego na durowy. Pozostate dzwieki nie sa zmieniane. Przezna-
czony do stosowania w kanatach melodycznych sekcji reagujacych jedynie na tryb akordu, takich jak Intro lub Ending.

NATURAL MINOR 5th Tabela ta dokonuje identycznych zmian jak poprzednia, wprowadzajac oprocz tego zmiany wysokosci pigtego dzwieku dla
Var. akorddw zmniejszonych i zwiekszonych.
DORIAN Tabela ta dokonuje obnizenia trzeciego i si6dmego dzwigku podczas zmiany akordu z durowego na molowy oraz podwyz-

szenia tych dzwiekéw podczas zmiany akordu z molowego na durowy. Pozostate dzwieki nie sa zmieniane. Przeznaczony do
stosowania w kanatach melodycznych sekcji reagujgcych jedynie na tryb akordu, takich jak Intro lub Ending.

DORIAN 5th Var. Tabela ta dokonuje identycznych zmian jak poprzednia, wprowadzajac oprocz tego zmiany wysokosci piatego dzwieku dla
akordéw zmniejszonych i zwigkszonych.

® NTT BASS ON/OFF
Partia (kanat), dla ktérej wlaczono ten parametr rozpoznaje dzwieki basowe akordéw dostepnych w trybie FINGERED
ON BASS - niezaleznie od ustawiefi NTT.
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Funkcja Style Creator

® HIGH KEY
Okre$la najwyzszy dzwiek (limit gérnej oktawy) dla przetransponowanego dzwicku podstawowego. Jesli dzwiek po
transpozycji miatby by¢ wyzszy, zostanie obnizony o oktawe. Parametr jest dostepny tylko w przypadku wartosci ,,Root
Trans.” parametru NTR (strona 121).

Przyklad — najwyzszym diwiekiem jest F.

Zmiany podstawy = CcM C#M PN FM F#M .
Grane dzwieki ®» C3-E3-G3  C#3-F3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A#2-C#3
0 . b . T
V.4 I | Y| QO I 1|
|| (0] I 1|
/J I I 1]

%F%P—H O =N #ﬁ%
® NOTE LIMIT

Okresla zakres dzwickéw (od najnizszego do najwyzszego) dla gloséw zarejestrowanych na kanatach stylu. Dzigki
odpowiedniemu ustawieniu mozna zapewni¢ realistycznie brzmienie instrumentow akompaniujacych — poniewaz nie
beda wykraczaly poza swdj zakres dzwigkéw (np. wysokie dzwigki kontrabasu albo niskie fletu piccolo). Rzeczywiste
dzwigki sa automatycznie przenoszone na odpowiednia wysokoS¢ w podanym zakresie.

Przyklad - najnizszy dzwiek: C3, najwyzszy dzwiek: D4.

Zmiany podstawy =y CM CH#M o o FM

Grane dzwigki » E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
ya) I L
I/

=== IRl

fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff Dolna granica

® RTR
Ten parametr okreSla sposdb wybrzmiewania i zmiany wysokoSci dZzwiekoéw podczas zmiany akordu.

STOP Dz wieki przestaja brzmiec¢.

PITCH SHIFT | Dzwiek zostanie ptynnie dostrojony (bez zagrania nowej nuty) do wysokos$ci odpowiadajacej zagranemu akordowi.

PITCH SHIFT | DZzwiek zostanie ptynnie dostrojony (bez zagrania nowej nuty) do wysokosci odpowiadajacej podstawie zagranego
TO ROOT akordu
RETRIGGER Dz wiek zostanie ponownie zagrany na wysoko$ci odpowiadajacej nowemu akordowi.

RETRIGGER Dz wigk zostanie ponownie zagrany na wysoko$ci odpowiadajacej podstawie nowego akordu, jednak w tej same;j
TO ROOT oktawie.

Tworzenie swoich stylow przy pomocy zewnetrzneyo sekwencera

Swoje wiasne style mozecie Pafistwo tworzy¢ nie tylko przy uzyciu kreatora styléw, ale rowniez korzystajac ze swojego
ulubionego sekwencera programowego lub sprzgtowego.

B Potaczenia

* Prosze potaczy¢ gniazdo MIDI OUT Tyrosa z gniazdem MIDI IN sekwencera, za$ Partia Kanat MIDI
gniazdo MIDI OUT sekwencera z gniazdem MIDI IN Tyrosa. Rhythm1 9
e Prosze si¢ upewnic, ze funkcja ,,ECHO” sekwencera jest wlaczona, za$§ parametr Rhythm?2 10
LOCAL ON/OFF Tyrosa ma warto$¢ OFF (strona 146). Bass 11
Chord1 12
B Tworzenie stylow shord? :i
* Prosze nagrywac wszystkie partie (kanaly) uzywajac akordu CM7 (C-dur z septyma wicelka). ad
2 . q . Phraset 15
e Prosze nagrywac partie na kanatach MIDI podanych w tabelce po prawej stronie, wyko- F—— e

rzystujac brzmienia Tyrosa. Jesli podczas nagrywania nie korzystaja Panstwo z Tyrosa,
w celu osiagniecia najlepszych rezultatow prosze uzy¢ modutu brzmieniowego zgodnego
ze standardem XG oraz SFF (Style File Format).

* Prosze nagrywac sekcje w podanej nizej kolejnosci, oznaczajac poczatek kazdej sekcji za ﬁn UWAGA

pomoca odpowiedniego znacznika Meta-Event. Prosze¢ wpisywac znaczniki zgodnie z ta- Opis ten zaktada rodziel-
bela na nastepnej stronie (istotna jest wielko$¢ liter oraz spacje). czoéé sekwencera 480
e Prosze réwniez dotaczy¢ znaczniki Meta-Event ,,SFF1” oraz ,,SInt”, a takze znacznik nazwy impulséw zegara na éwierc-
stylu w punkcie 1|1]000 (na poczatku sekwencji) oraz komunikatu SysEx GM (F0, 7E, 7F, nute. Rzeczywiste wartosci
09, 01, F7). Oznaczenia czasowe w tabeli bazuja na rozdzielczo$ci 480/¢wierénute; pozycja oznaczern czasowych moga

sie rézni¢ w zaleznosci od

1]1]000 oznacza zerowy impuls zegara w pierwszej mierze pierwszego taktu.
sekwencera.

e Dane zawarte pomiedzy 1|1]000 a 1|4|479 stanowia tzw. ,Initial Setup” (ustawienia
inicjujace), natomiast od pozycji 2|1]000 do konca sekcji Ending B znajduje si¢ ,,Source
Pattern” (patern Zrédtowy).

e Pozycja znacznika Fill In AA oraz nastgpnych znacznikéw Meta-Event bedzie uzaleznio-
na od dtugosci kazdej sekgji.
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e Obszar ,Initial Setup” od 1]|2]000 do 1|4]|479 zawiera dane

ustawien brzmien i efektow. Prosze nie umieszcza¢ w nim Format danych stylu

zadnych dZ.\.V lf;kqw. L .. Pozycja Znacznik | Zawarto$é Komentarz
e Dane sekcji Main A zaczynaja si¢ na pozycji 2|1|000. Na Meta-Event
dane tej sekcji mozna wykorzystac¢ od 1 do 255 taktow. =
* Sekcja Fill In AA zaczyna si¢ od pierwszej miary taktu naste- m }888 SFF1 Styie Name z
pujacego po ostatnim takcie sekcji Main A. W ponizszej tabeli (S)équence/Track f@
jestto 4|1]000, lecz jest to jedynie przyktad; rzeczywista war- 111000 Sint Name Meta-Event) g
tod¢ jest uzalezniona od czasu trwania sekcji Main A. Prosze 1}1}000 GM on Sys/Ex e
pamigtac, ze sekcje Fill In mogg miec tylko jeden takt dtugosci 1|2/000 . 2
P R Initial Setup Events 5]
— patrz ponizsza tabela: 114479 3
Sekcja Diugos¢ 2/1/000 Main A 2 bars Main Pattern ?/IC,’APIONWiAada sekcji
Intro Maksymalnie 255 taktow 34479 (up to 255 bars)
Main Maksymalnie 255 taktow 401000 Fill In AA _ Odpowiada sekcji
Fill In Jeden takt 4‘4‘:479 1 bar Fill In Pattern FILL IN A
Ending Maksymalnie 255 taktow - "
5|1 \900 Intro A 2 bars Intro Pattern Odpowiada sekcji
» ¢ A S il (up to 255 bars) INTRO |
Ponizsza tabela okresla typy zdarzen, ktore moga sie pojawia¢ w obszarach | 6141479
Initial Setup oraz Source Pattern. Prosz¢ nie umieszcza¢ w obszarach danych 71000 Ending A | 5 pars Intro Pattern Odpowiada sekcji
. P . 5 : ENDING |
oznaczonych minusem (—) badZ nie wystepujacych w tabeli. 8l4i479 (up to 255 bars)
- 9/1/000 Main B Odpowiada sekcji
Komunikaty kanatowe: k an 2 bars Intro Pattern | i fiR'™ " °
1041479 (up to 255 bars)
f Ustawienie | Schemat - "
2oarzeng Pogzlienellieiatinty A FIINBA ™| | bar Fil In Pattern gg%?\'v&ada g
Note Off - OK 1 1‘4‘479
Note On — OK 12/1/000 Fill In BB Odpowiada sekcji
Program Change OK OK : 1 bar Fill In Pattern FILLIN B By
Pitch Bend OK OK 124479 2
- — |3
Control #0 (Bank Select MSB) OK OK 13/1/000 Intro B 2 bars Intro Pattern &qlpsgl?lda sekcji g
Control #1 (Modulation) OK OK 14‘4‘479 (up to 255 bars) T
Control #6 (Data Entry MSB) oK — , . £
Control #7 (Master Volume) OK OK 15_‘000 Endigdls 2 bars Intro Pattern powiaca sekcj S
y (up to 255 bars) ENRINE €N
Control #10 (Pan) OK OK 16141479 4
Control #11 (Expression OK OK i i i
(Exp ) 17/1/000 Main C 2 bars Main Pattern nOA(,Z\Fl)I(\)jWIada sekcji
Control #32 (Bank Select LSB) OK OK 184479 (up to 255 bars) C
Control #38 (Data Entry LSB) OK — 5 - -
i 19/1/000 FillIn CC dpowiada sekcji
Control #71 (Harmonic Content) OK OK . 1 bar Fill In Pattern FILLIN C
Control #72 (Release Time) OK — 19/4/479
Control #73 (Attack Time) OK — 2011000 Intro C 2 bars Intro Patiorm | 0dPOWiada sekoj
Control #74 (Brightness) OK OK : (Up 1o 255 bars) INTRO Il
Control #84 (Portamento Control) — OK 214148
Control #91 (Reverb Send Level) OK OK 22/1/000 Ending C Odpowiada sekcji
. 2 bars Intro Pattern
Control #93 (Chorus Send Level) OK OK 234479 (up to 255 bars) Ry G il
Control #94 (Variation Send Level) OK OK a1 e Odpowiada sekcj
Control #98 (NRPN LSB) OK — 1 a 2 bars Main Pattern | 14l !
Control #99 (NRPN MSB) OK - 254479 (up to 255 bars)
Control #100 (RPN LSB) OK — 26/1/000 Fill In DD ; Odpowiada sekcji
Control #101 (RPN MSB) OK _ 26‘4‘479 1 bar Fill In Pattern FILL IN D
RPN & NRPN System Exclusive
: Ustawienie | Schemat : Ustawienie | Schemat
Zdarzenie poczatkowe | Zrédtowy Rl poczatkowe| zrédiowy
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK — Sys/Ex GM on OK —
RPN (Fine Tuning) OK — Sys/Ex XG on OK -
RPN (Coarse Tuning) OK — Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK —
RPN (Null) OK — Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part) — —
NRPN (Vibrato Rate) OK — DRY LEVEL OK OK
NRPN (Vibrato Delay) OK — Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup) — —
NRPN (EG Decay Time) OK — PITCH COARSE OK —
NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency) OK — PITCH FINE OK —
NRPN (Drum Filter Resonance) OK — LEVEL OK —
NRPN (Drum EG Attack Time) OK — PAN OK —
NRPN (Drum EG Decay Time) OK —_ REVERB SEND OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK — CHORUS SEND OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK — VARIATION SEND OK —
NRPN (Drum Instrument Level) OK —_ FILTER CUTOFF FREQUENCY OK —
NRPN (Drum Instrument Pan) OK — FILTER RESONANCE OK —
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) OK — EG ATTACK OK —
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level) OK — EG DECAY1 OK —
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) OK — EG DECAY2 OK —
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M“"I Padv Krétki przewodnik na stronie 38

Podstawowe informacje o uzywaniu Multi Padéw zostaly zamieszczone w Krotkim Przewodniku. Ten rozdziat opisuje
edycje danych Multi Padéw za pomoca ekranu Open/Save, a takze rejestrowanie (nagrywanie) danych Multi Padéw.

Edycja danych Multi Pad za pomoca ekranu Open/Save

Multi Pady sa grupowane czwdrkami w Banki i traktowane jako pliki na ekranie Open/Save.

Aby z ekranu Main przywotaé MULTIPAD -_|
ekran Open/Save Bankéw ‘E HipHop1l

Multi Pad, prosze nacisna¢

przycisk ekranowy [E]. @ ;

MULTI PAD

s i B
- =
=

ULTI PAD CONTROL

B HipHopl

NAME cory [TPA

Te operacje moga by¢ wykonane indywidualnie na kazdym z padoéw,
podobnie jak w przypadku bankéw na ekranie po lewe;.
Dokonane ustawienia moga zosta¢ zapisane (przy pomocy ekranu
Open/Save) w pamieci uzytkownika lub na dysku jako bank (plik).
Przy pomocy tych polecen mozna stworzy¢ kolekcje ulubionych fraz
Multi Pad, a nastepnie zapisa¢ wtasne Banki Multi Padéw w pamieci
uzytkownika lub na dysku.

Instrukcje dla tych operaciji sa identyczne
jak w przypadku innych ekranéw Open/
Save (np. brzmienia, utwory i style).

Tworzenie i edycja danych Multi Pad (nagrywanie cyfrowe)

Kreator Multi Padéw pozwala stworzy¢ wlasne, oryginalne frazy Multi Pad.

Procedura podstawowa (kreator Multi Padow)

o Prosze na ekranie Open/Save wybra¢ Bank Multi
Padow, ktory ma by¢ edytowany (badz utworzony).

e Prosze nacisna¢ przycisk [DIGITAL RECORDING]. o ~ Wybieranie menu

RECORD EDIT.

Q Prosze utworzy¢ dane Multi Padu.

e Prosze wybrac opcje ,,MULTI PAD CREATOR”. "% LIl | I%fﬁpm"’l = |
\ | 5 HipHop1 2 | |58 HipHop1 4 |

FREE
AREA 23K

REPEAT CHORD MATCH

AD1 PAD2 PAD3 D4 PAD1 PAD2 PAD3

PA
ON ON ON
()F‘F ()FF < >FF <>FF

/\ OSTRZEZENIE

Po zakoriczeniu operacji edycji/tworzenia Multi Padu pro-
sze pamietac o przeprowadzeniu operacji zapisu. Zareje-
strowane dane zostang utracone jesli wybiora Panstwo
Operacije z kroku #4 sa przed- inny bank lub wytaczg instrument przed przeprowadze-
stawione na nastepnej stronie. niem operacj zapisu (strona 69).
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B Nagrywanie Multi Padéw ,,na zywo”

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony RECORD w kroku #4 procedury podstawowej na stronie 124.

1 Prosze wybra¢ do nagrywania jeden z Multi Padéw. Jesli chca
Panstwo stworzy¢ dane od podstaw, prosze nacisnaé przycisk
ekranowy [NEW BANK], aby utworzy¢ nowy, pusty bank.

MULTI PAD CREATOR : HipHopl

RECORD ¥

|88 HipHop1 1 | |#& HipHop1 3 |
— —
¥4 HipHop1 2 | |38 HipHop1 4
— — 2 Prosz. konaé pro-
e Wy P
— cedure nagrywania
E;‘E 23K \

REPEAT %  — CHORD MATCH

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4 PAD1 PAD2 PAD3 PAD4

ON ON ON
OFF OFF OFF OFF
R [ P [ P~ | P~ | ] [
o | o | o | [~ (R~ | [~or | [~ | [[~or |

|
3 Prosze ustawic
opcje Repeat dla
kazdego z padow.

6 Po zakonczeniu edycji/
tworzenia Multi Padu
prosze wykona¢ ope-

4 Prosze ustawi¢ opcje
Chord Match dla
kazdego z padow.

5 Dla kazdego Multi Padu
mozna okresli¢ jego nazwe.

® Repeat On/Off

=

racje zapisu (strona 69).

Vs

\

* Rozpoczecie nagrywania

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [REC] aby
uruchomi¢ Synchro Start. Nagrywanie rozpocz-
nie sig po nacisnieciu dowolnego klawisza.
Nagrywanie mozna réwniez uruchomi¢ naciska-
jac przycisk STYLE CONTROL [START/STOP].
Pozwala to zarejestrowac cisze o odpowiedniej

dtugosci przed frazg Multi Pad.

Jesli dla Multi Padu jest wiaczona opcja Chord
Match, prosze nagrywac w tonacji CM7 (dzwieki

C,D,E, G,AorazB).

!é!léé! C — dzwieki akordowe
C, R - dzwieki zalecane

* Zatrzymywanie nagrywania

Aby zakonczy¢ nagrywanie frazy, prosze
nacisna¢ przycisk ekranowy [STOP] lub

przycisk MULTI PAD [STOP].

~

Jesli dla okreslonego padu jest wiaczona opcja Repeat, po uruchomieniu padu
jego fraza bedzie odtwarzana, dopoki nie zostanie nacisniety przycisk MULTI PAD
[STOP]. Po nacisnieciu takiego padu podczas odtwarzania utworu lub stylu, roz-
pocznie sie odtwarzanie frazy w petli, zsynchronizowane z rytmem.

Jesli opcja jest wytaczona, odtwarzanie zostanie zakonczone po jednorazowym
odtworzeniu frazy.

Chord Match On/Off

Jesli dla okreslonego padu jest wigczona opcja Chord Match, fraza jest odtwarzana
zgodnie z akordem, okreslonym w sekcji akordowej klawiatury (jesli wlaczono
[ACMP]) lub zgodnie z akordem okreslonym w sekcji gtosu LEFT klawiatury (jesli
wigczono [LEFT], wytaczajac [ACMP]).

B Rejestracja krokowa Multi Padéw przy uzyciu listy zdarzen

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony EDIT w kroku #4 procedury pod-
stawowej na stronie 124. Strona EDIT prezentuje liste zdarzen, pozwalajaca na bardzo
precyzyjne rejestrowanie nut. Procedura nagrywania krokowego jest generalnie taka
sama, jak procedura nagrywania utworu (strony 100-105), z ponizszymi wyjatkami:

* Nie jest mozliwe przetaczanie kanatdw za pomoca przyciskéw ekranowych, ponie-

waz Multi Pady zawierajg dane dla pojedynczego kanatu.

* W kreatorze Multi Padéw mozna wprowadza¢ jedynie komunikaty kanatowe oraz

System Exclusive. Nie sa dostepne zdarzenia Chord ani Lyrics. Przetgczenia miedzy
dwoma typami listy zdarzen dokonuje sie przy pomocy przycisku [F] ekranu LCD.
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Music Finder

Krétki przewodnik na stronie 40

Ten rozdziat krotko opisuje jak stworzy€ i edytowac wpisy funkcji Music Finder, a takze opisuje strukture i organizowanie
danych Music Finder. Podstawowe instrukcje dotyczace korzystania z funkcji Music Finder znajduja sie¢ w Krétkim

przewodniku.

Edycja wpisow funkeji Music Finder

Przegladu i edycji istniejacych wpiséw mozna dokonaé za pomoca ekranu [MUSIC FINDER] - RECORD EDIT,
dopasowujac je w ten sposob do wlasnych upodoban. W ten sposéb moga Panstwo takze stworzy¢ wlasne wpisy funkcji

Music Finder, ktore zostana automatycznie zapisane w wewnetrznej pamieci Flash ROM.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

MUSIC JAZZ CLEAR
CLEAR
DELETE
RECORD
—
RECORD

HouseMusik

BEAT 2/4 3/4 618 OTHER

TEMPO
Ballroom
BigBand

[OK | (s

GENRE]
NAME

~—

Okresla rodzaj, do ktérego
jest przypisany biezacy wpis.

Okresla tempo, do ktérego
jest przypisany biezacy wpis.

Dodaje biezacy wpis
do strony Favorite.

Prosze wpisa¢ kazdg pozycje jak w ekranie
Search.

Czysci wybrany wpis. Usuniety numer

- wpisu pozostaje pusty.

Prosze nacisnac¢ ten przycisk, aby dodaé
edytowany wpis jako nowy wpis funkcji
Music Finder.

Prosze nacisna¢ ten przycisk, aby zapisa¢
ustawienia biezacego wpisu do pamiegci Flash
ROM i powréci¢ do ekranu MUSIC FINDER.

Prosze nacisnac¢ ten przycisk, aby
anulowaé operacje i powrdci¢ do ekranu
MUSIC FINDER.

Tworzy nowy rodzaj, do ktérego ma
by¢ przypisany biezacy wpis i pozwala
wprowadzi¢ nazwe rodzaju.

#7 uwaca

 Aby stworzy¢ nowy wpis, mozna
zmieni¢ juz istniejgcy. Jesli chca
Panstwo zachowac oryginalny
wpis, prosze pamieta¢ o nazwa-
niu i zapisaniu edytowanego
wpisu. Oryginalne wpisy moga
takze zosta¢ wyczyszczone.
Prosze pamietac, ze warto$¢
Beat ma znaczenie jedynie dla
wyszukiwarki Music Finder

i nie ma wptywu na rzeczywiste
ustawienia stylu.

Maksymalna liczba wpiséw
wynosi 2500 (wfgczajgc w to
oryginalne wpisy).

Zapisywanie wpisow funkcji Music Finder w pojedynczym pliku

Wszystkie wpisy funkcji Music Finder stworzone i zachowane w pamieci Flash ROM moga by¢ traktowane jako pojedynczy
plik. Prosze pamigtac, ze pojedyncze rekordy (ustawienia panelu) nie moga by¢ traktowane jako oddzielne pliki.

Music Finder

Ekran Open/Save Music Finder wywotywany przez
"~ [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET — MUSIC
FINDER pozwala zapisa¢ plik Music Finder do pamieci

~N uzytkownika lub na dysk.
Wszystkie wpisy sg zapisywane razem jako jeden plik.

MUSIC FINDER

PRESET j/ USER FD.

Y[V Music Finder

Ve
Flash ROM
o = | | o [
[ I | | [ I
[ L [ L
Wpis Whpis
1 1
| |
Oryginalne wpisy Wopisy dodane przy pomocy
(edytowalne) ekranu Music Finder I
|
Do 2500 wpiséw moze zosta¢ stworzonych i zapisanych.
\\

i SYSTEM
Pl

-
UP

|
NAME cory [FIPASTIIDELETE S SAVE New B
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Music Finder

B Przywracanie fabrycznych wpiséw funkcji Music Finder

Ponizsza operacja pozwala przywrdéci¢ wpisy funkcji Music Finder do ich fabrycznych ustawien.

2 Prosze wybra¢ zakiadke UTILITY.

' Prosze nacisnaé¢

przycisk
[FUNCTION].
E QE“A:ITI!;?J]‘E?F’ HARMONY/ECHO
SONG SETTING VIDEO OUT
MENU

LP  FUNCTION &3¢

=

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/
CHORD FINGERING

MIDI

CONTROLLER UTILITY

=

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

= 3 Prosze zaznaczy¢ opcje MUSIC FINDER.

SYSTEM RESET
OPEN/ SAVE SYSTEM FILES

SYSTEM SETUP
MIDI SETUP

A CAUTION!

AIL User files and folders are lost when this item is selected USER EFFECT
and Factory Reset is executed.
([ EENSTOERSESA MUSIC FINDER

B CTORATIT Factory Reset operation does not

reset Language, Owner Name,
Main/Lyrics Background, or
Video Out parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

- 4 Prosze wykona¢ operacje Factory
Reset dla wpiséw Music Finder.
#70 uwaga

Ta operacja automatycznie usuwa wszystkie
Panstwa wpisy z pamieci wewnetrznej i zaste-
puje je fabrycznymi wpisami Music Finder.

B Przywracanie wpisow funkcji Music Finder z pliku, zapisanego w pamieci uzytkownika lub

na dysku

Aby zatadowac wpisy funkcji Music Finder z wcze$niej zapisanego pliku, prosze wykona¢ ponizsza procedure.

Prosze wybra¢ odpowiedni plik funkcji

Prosze przywota¢ ekran Open/Save funkcji Music
Finder: [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RE-
SET — MUSIC FINDER.

3 vy Music Finderf

SYSTEM RESET

OPEN/SAVE SYSTEM FILES

SYSTEM SETUP

MIDI SETUP M SYSTEM

P1

A CAUTION!

All User files and folders are lost when this item is selected
and Factory Reset is executed.

FACTORY RESET!
EXECUTE

FACTORY RESET

NAME cory FwAST

MUSIC FINDER )

Factory Reset operation does not
reset Language, Owner Name,
Main/Lyrics Background, or
Video Out parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

|
[JMIDI SETUP
[JUSER EFFECT

M SYSTEM
P1

L EE CU L cory ERRASE

Music Finder z pamieci User lub Disk.
MUSIC FINDER

PISDLLEID] SAvi [ Now SO

MUSIC FINDER

e

Moga Panstwo wybra¢ plik Music Finder

PRESET j USER. D

stzystkie wpisy funkciji Music\
Finder moga zosta¢ zapisane
w jednym pliku.
Po wybraniu wczesniej zapisa-
nego pliku pojawi sie pytanie
0 sposob, w jaki majg zostaé
wczytane wpisy:
REPLACE - wszystkie wpisy
L funkcji Music Finder znajdu-
jace sig¢ w instrumencie zo-
stang usuniete i zastgpione
wpisami z pliku.
APPEND - wpisy z pliku do-
dawane sg do juz istnieja-
cych, wypetniajac dostepne
miejsce.
Prosze wybra¢ jedno z powyz-
szych ustawien, aby zatado-
waé wpisy z pliku. Aby anulo-
waé operacje, prosze wybrac
,Cancel”.

PRESET © USER

\.

i

z pamieci Preset. Plik ten zawiera
fabryczne wpisy funkcji Music Finder.

#£1 uwaga
Wybranie opcji REPLACE powo-
duje usuniecie Panstwa wpiséw
Z pamieci wewnetrznej i zastgpie-
nie ich fabrycznymi danymi fun-
kcji Music Finder.
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Pamlﬂﬂ reQIStraGVIna Krotki przewodnik na stronie 51

Podstawowe informacje o uzywaniu pamieci registracyjnej zostaly zamieszczone w Krétkim Przewodniku. Ten rozdziat
opisuje szczegétowo funkcje Freeze oraz Registration Sequence, o ktdrych wspomniano w Krétkim przewodniku.

B Brzmienia uzytkownika i pamie¢ registracyjna

Podczas zapisywania do pamigci registracyjnej ustawien panelu wykorzystujacych brzmienie uzytkownika (znajdujace
sic w pamieci User lub Disk) prosze¢ pamigtaé, ze samo brzmienie nie jest zapisywane w pamigci registracyjne;.
Pamie¢ registracyjna zapisuje i rozpoznaje brzmienie uzytkownika jako:

* Oryginalne brzmienie, na ktérym bazuje brzmienie uzytkownika.

» Ustawienia parametréw, dokonane w kreatorze brzmien.
Przywotanie komorki pamieci registracyjnej, zawierajacej brzmienie uzytkownika powoduje przywrdcenie wyzej wymie-
nionych ustawien, a nie brzmienia z pamigci. Oznacza to, ze rzeczywiste brzmienie uzytkownika mogto zosta¢ zmienione,
a nawet usuniete z pamieci — a pomimo tego czesS¢ jego ustawien wciaz bedzie dostepna w pamieci registracyjne;.

Freeze Krétki przewodnik na stronie 53

Ten rozdzial opisuje szczegétowo funkcje Freeze. Podstawowe informacje o funkcji Freeze znajduja sic w Kréotkim prze-
wodniku.

/\ 0STRZEZENIE

Ustawienia Registration Freeze

1 Prosze przywota¢ funkcje Registration Freeze ([FUNCTION]

g FREEZE) i wybl'aé grupq pal"ametl"éw, ktére maiq ZOStaé sg automatycznie zapisywane
»zamrozone” i nie ulega¢ zmianom. w pamigci Flash ROM po opu-

FUNCTION MENU

szczeniu tego ekranu. Jesli jed-
nak zasilanie zostanie wytaczo-
ne przed wyjsciem z tego ekra-
nu, ustawienia zostang utracone.

MASTER TUNE/ »

N TR HARMONY/ECHO

=

SONG SETTING = VIDEO OUT

MENU

FUNCTION  89F}

D%Cﬁ

A STYLE SETTING/
3 SPLIT POINT/
CHORD FINGERING

@
e T —
il bl GROUP SELECT
r— £ uwaca
e T . - Su——
. = * Ustawienia Registration Freeze
N moga zostac zapisane w pamieci

User lub Disk za pomocg ekranu
[FUNCTION] — UTILITY — SYS-

' . ) L TEM SETUP jako plik System Se-
Ta lista pozwala zmienia¢ zaznaczenie grup parametréw. Jesli chca

Paristwo, aby pewne parametry nie ulegaly zmianie pomimo przy-  LUP (Strona 65).
wotywania ustawien z roznych komérek pamigci registracyjnej, pro-
sze zaznaczy¢ odpowiadajace im grupy parametrow.

Prosze wybra¢ i zaznaczy¢ grupe parametrow.

2 Prosze nacisnaé przycisk [FREEZE]. R
3 Zmieniajac komérki pamieci registracyjnej moga Panstwo
okresli¢, czy pozadane parametry nie ulegaja zmianie.

Registration Sequence

Chociaz przyciski pamieci registracyjnej sa niezwykle wygodne, podczas wystepéw moga si¢ zdarzy¢ sytuacje, w ktorych
beda Panstwo chcieli dokona¢ szybkiej zmiany parametréw bez koniecznosci zdejmowania rak z klawiatury. W tym celu
mozna wykorzysta¢ wygodna funkcje Registration Sequence, ktora pozwala przywolywaé poszczegdlne komadrki w okreslonej
kolejnosci podczas gry przy pomocy przyciskow [BACK]/[NEXT] lub pedatu.

OO0 | =

REGISTRATION MEMORY

BACK NEXT

OFREEZE

Przyciskom [BACK]/[NEXT] (lub pedatowi) moga zosta¢ przypisane dwie funkcje: zmiana
banku zgodnie z kolejno$cig okreslong na ekranie Open/Save, a takze zmiana komorki
pamieci zgodnie z kolejnoscig okreslong na ekranie Registration Sequence.

1 Prosze wybra¢ bank pamieci registracyjnej, w ktérym bedzie programowana sekwencja.
2 Prosze przywota¢ ekran Registration Sequence ((FUNCTION] Y REGISTRATION SEQUENCE).

128



Pamie¢ registracyjna

3 Prosze stworzyé sekwencje komérek pamieci registracyjnej.

Okresla, ktory pedat bedzie wykorzystywany
do poruszania sie w tyt sekwenciji.

Okresla, ktory pedat bedzie wykorzystywany
do poruszania sie w przdd sekwencii.

Okresla nazwe pliku wybranego banku pamieci registracyjne;.

Wigcza i wytacza funkcje Registration Se-

Z90 uwacga

* Jesli zaréwno ,Regist (+) Pedal”

jak i ,Regqist (-) Pedal” majg war-
tos¢ ,,OFF”, pedaty nie moga by¢
uzywane do zmiany komorek
w sekwencji; mozna korzysta¢
Jjedynie z przyciskéw [BACK] oraz

REGISTRATION SEQUENCE {  FREEZE ¥ VOICESEL quence. Przy ustawieniu ,ON” zaprogramo- [NEXT] na ekranie Main.
T REGISTRATION wana sekwencja jest prezentowana w prawym
SEQUENCE OFF 7 P . .
NewBanko01 | ENABLE goérnym rogu ekranu Main i przemieszczanie

sie miedzy jej komdrkami jest mozliwe przy
uzyciu przyciskéw [BACK]/[NEXT] lub pedatu.

—
— /\ OSTRZEZENIE

\7 ***** ) 4 €] i (6 R 1Y 1 S S f . . \
e ) , \ Dane Registration Sequence

! Pokazuje numery komorek ! sa czescig pliku banku pamieci

! === pamieci registracyjnej w ko- ! 3 czescia pix pamigc:

l = ~ lejnosci ustalonej dla zapro- | registracyjnej. Aby zzchow_ac

‘ (=] [=] =] ]| gramowanej sekwencji. | zaprogramowana sekwencje,

| | . . . .

| ~ : prosze zapisaé do pliku bieza-

| | — Usuwa z sekwencji wszystkie } cy bank pamieci registracyjnej

! Zmienia pozycie numery komoérek pamieci. | (lfrok #5 ponizej). W§zystf(ie

! kursora w sekwengji. Usuwa numer komérki w pozycji kursora. ! niezapisane dane Registration

| . . ) o o : Sequence zostang utracone,

I Przyclskl w rej czeéci stuza do WstlaW|a numer aktualnie wybranej_ komorki pamieci : jesli zostanie zmieniony bank

| okreslenia kolejnosci (sekwen- registracyjnej przed obecng pozycjg kursora. ‘ pamieci registracyjnej lub zasi-

| €ji) przywotywania numeréw  Zastepuje numerem aktualnie wybranej komorki pamieci } lanie zostanie wytaczone.

\ komérek pamigci registracyjnej. registracyjnej numer komorki na obecnej pozycji kursora. I \ J

Okresla sposob, w jaki sekwencja zachowuije sie po dojéciu do konca.

STOP Nacisniecie przycisku [NEXT] lub pedatu ,w przéd” nie daje
zadnego efektu. Sekwencja jest zatrzymana.
TOP Sekwencja rozpoczyna sig od poczatku (petla).

NEXTBANK Sekwencja automatycznie przenosi si¢ na poczatek nastepnego
banku pamigci registracyjnej w tym samym folderze.

4 Prosze ustawi¢ parametr REGISTRATION SEQUENCE ENABLE na wartos¢ ,,ON”
a nastepnie nacisnac przycisk [EXIT], aby powroci¢ do ekranu Main i sprawdzi¢, czy
komeorki pamieci sa przywotlywane zgodnie z wczesniej zaprogramowana kolejnoscia.
* Prosze uzy¢ przycisku [NEXT] do przywotania komorek pamigci zgodnie z kolejnoscia lub przycisku [BACK] do przywotania
w odwrotnej kolejnosci. Przyciski [ BACK]/[NEXT] moga by¢ wykorzystywane do obstugi sekwencji tylko wtedy, kiedy przywotany

jest ekran Main.

* Prosze uzy¢ pedatlu do przywolywania komorek zgodnie z kolejnoscia. Pedat moze by¢ wykorzystywany do obstugi sekwencji

niezaleznie od przywotanego ekranu (z wyjatkiem ekranu w kroku #3 powyzej).

BACK NEXT

=-=)

BACK NEXT

==

MAIN REGIST. SEQ 4743863 MAIN REGIST. SEQ 143562738
By o BE P, o [T s p2 uopo B e o BEOTE o IS s Fe o P2
Informacje o sekwencji znajduja sie na gérze ekranu Kiedy parametr ,SEQUENCE END” ma warto$¢
Main, co pozwala okre$lié numer aktualnie wybranej »NEXT BANK", sekwencja automatycznie przenosi
komérki pamieci registracyjnej. sie na poczatek nastepnego banku pamieci

registracyjnej w tym samym folderze.

LY
IB NewBank02

Z7 uwaGa

* Funkcja Registration Sequence posiada mo-
zliwo$¢ szybkiego cofniecia sie do poczatku

5 Prosze przywota¢ ekran Open/Save dla banku pamieci

registracyjnej i zapisa¢ ustawienia Registration sekwencji

prosze nacisna¢ pedat na kilka

. . . . .. sekund (w prawym gérnym rogu wys$wietla-
Sequence w pliku banku pamieci registracyjnej. cza pojawi sie czerwony wskaznik). Aby po-
nownie wybrac pierwszy element sekwencji,

prosze nacisnac¢ i zwolni¢ pedat.
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Ko rZVSta n I e z m I kro'n n u Kroétki przewodnik na stronie 46

Podlaczajac do Tyrosa mikrofon mogg Pafistwo skorzystac z nastepujacych funkcji:
@ Song Score oraz Lyrics Display (strony 88 i 90) — aby fatwiej zorientowac si¢ w utworze.
@ Guide (strona 48) — aby ¢wiczy¢ $piewanie i doskonali¢ stuch.
@ Vocal Harmony (strona 47) — aby automatycznie dodaé zharmonizowane glosy do swojego $piewu.
@ Talk (strona 132) — aby tatwo wprowadza¢ zmiany ustawiefi mikrofonu w celu zapowiadania utwordw.

Przy pomocy ekranu Mixing Console (strona 134) mozliwe jest réwniez przetwarzanie sygnatu z mikrofonu przez blok
DSP, a takze dokonywanie innych ustawien zwigzanych z mikrofonem.

Prosze odpowiednio ustawi¢ poziom za pomocg pokretta INPUT
VOLUME tak, aby $wiecita tylko dioda SIGNAL, a nie OVER.

MIC
VOCAL VHTYPE MIiC
O HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT  SETTING

|

L VOLUME | CHE N Ten przycisk przywotuje ekran ustawien mikrofonu, pozwalajac

dostosowac¢ poziom sygnatu z mikrofonu oraz sterowa¢ efektem
harmonizera.

o Midur Ten przycisk przywotuje ekran wyboru typu harmonii; pozwala

on nie tylko na wybor istniejacych typow efektu, ale takze na

tworzenie wiasnych ustawien.

SIGNAL  OVER

Okresla, czy efekt przypisany mikrofonowi jest wiaczony/
wytaczony (parametr ustawiany na ekranie Mixing Console).

Ten przycisk czasowo wytacza harmonizer i inne efekty przypisane
mikrofonowi podczas uzywania mikrofonu do moéwienia. Jest to szczegdlnie
przydatne, jesli chca Panstwo zapowiada¢ utwory podczas wystepu.

Ten przycisk wytacza i wytacza harmonizer. Po podfaczeniu mikrofonu do
Tyrosa mozna wykorzystaé styl lub utwér jako podktad do $piewu, a takze
wzbogaci¢ $piew o automatycznie generowane partie wokalne.

Edycja ustawien harmonizera

Ten rozdziat opisuje tworzenie wlasnych ustawien dla harmonizera oraz przedstawia dostepne parametry. Uzytkownik
moze stworzy¢ i zapisac do dziesieciu typow efektu Vocal Harmony. Podstawowe instrukcje na temat harmonizera znajduja
sic w Krotkim przewodniku.

/\\ OSTRZEZENIE

Wszelkie niezapisane usta-
wienia, beda utracone jesli

. z q zostanie wybrany inny typ
Prosze nacisnaé przycisk [VHTYPE SELECT]. - .
' € ac przy! v T] harmonii lub zostanie wyta-
czone zasilanie.
- EFFECT TYPE : JazzSisters ]
M CO““tl‘yQuar PARAMETER VALUE
= \CODYE b
SHREF Ll enduar ;:g;‘::;fﬁn"},f?;‘;“ J:::’ 5 Zapisuje edytowany
CQ. | [z e, — - typ harmonii
— LOWER GNDR THRESH 0 . .
@ 'UPPER GNDR DEPTH +16 w pamlgcl Usen
YTFF::T'\'Y’F, P*RM%TF,R Vg!’. a
J
Wybiera zadany typ harmonii 2 I— = 4 Proszg wybrac’: iqdany
tak, jak w ekranie Open/Save. H & , ,
J pen/ Prosz.g nacisnac 3 ] parametr, ktory ma byc
przycisk [EDIT]. Prosze wybrac typ har- poddany edycji, a na-
monii, ktéry ma zostac stepnie ustawi¢ odpo-
poddany edycji. wiednia wartosé (zgo-

dnie z ponizsza lista).
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Korzystanie z mikrofonu

Parametry edycji Vocal Harmony

VOCODER TYPE Okresla sposob, w jaki harmonizer tworzy dzwieki wspotbrzmigce do sygnatu z mikrofonu, kiedy
parametr Harmony (strona 133) ma warto$¢ ,VOCODER”.
CHORDAL TYPE Okresla sposéb, w jaki harmonizer tworzy dzwieki wspétbrzmigce do sygnatu z mikrofonu, kiedy

parametr Harmony (strona 133) ma warto$¢ ,,CHORDAL”.
HARMONY GENDER TYPE | Okresla, czy rodzaj dzwieku harmonizujacego ma byé zmieniany, czy nie.

Off
Rodzaj dzwieku harmonizujacego nie jest zmieniany.
Auto
Rodzaj dzwieku harmonizujacego jest automatycznie zmieniany.

LEAD GENDER TYPE Okres$la, czy i w jaki sposéb bedzie zmieniany rodzaj dzwigku gtosu prowadzacego (np. dzwieku
pochodzacego z mikrofonu). Prosze pamigtaé, ze liczba nut harmonii jest uzalezniona pd wybranego
typu harmonii. Przy ustawieniu Off wytwarzane sa trzy nuty harmoniczne. Przy pozostatych
ustawieniach wytwarzane sg dwie nuty harmoniczne.

Off
Brak zmian rodzaju.
Unison
Brak zmian rodzaju. Moga Panstwo zmienia¢ warto$¢ parametru LEAD GENDER DEPTH ponize;j.
Male
Odpowiadajacy rodzaj (meski) jest stosowany do gtosu prowadzacego.
Female
Odpowiadajacy rodzaj (zenski) jest stosowany do gtosu prowadzacego.

LEAD GENDER DEPTH Okresla zakres zmian rodzaju gtosu prowadzacego. Parametr ten jest dostepny tylko wtedy, gdy
parametr LEAD GENDER TYPE powyzej ma wartos¢ inna niz ,,Off”. Im wieksza warto$¢, tym bardziej
.kobiece” sg gtosy harmonizujace. Im mniejsza warto$ ¢, tym bardziej ,meskie” sg gtosy harmonizujace.
LEAD PITCH CORRECTION | Jesli parametr ma wartos¢ ,Correct”, wysoko$¢é gtosu prowadzacego jest korygowana w krokach

péttonowych. Parametr ten jest dostepny tylko wtedy, gdy parametr LEAD GENDER TYPE powyzej ma
wartos$¢ inng niz ,,Off”.

UPPER GENDER Zmiana rodzaju gtosu nastapi po osiagnieciu lub przekroczeniu przez gtos harmonizujacy okre$lonego
THRESHOLD interwatu w gére od gtosu prowadzacego.

LOWER GENDER Zmiana rodzaju gtosu nastapi po osiagnieciu lub przekroczeniu przez gtos harmonizujacy okre$lonego
THRESHOLD interwatu w dot od gtosu prowadzacego.

UPPER GENDER DEPTH Reguluje stopien zmian rodzaju gtoséw harmonizujacych przekraczajacych interwat okre$lany przez

parametr UPPER GENDER THRESHOLD. Im wigksza warto$¢, tym bardziej ,kobiece” sg gtosy
harmonizujace. Im mniejsza warto$¢, tym bardziej ,meskie” sg gtosy harmonizujace.

LOWER GENDER DEPTH Reguluje stopien zmian rodzaju gloséw harmonizujacych przekraczajacych interwat okreslany przez
parametr LOWER GENDER THRESHOLD. Im wieksza warto$¢, tym bardziej ,kobiece” sa gtosy
harmonizujace. Im mniejsza warto$ ¢, tym bardziej ,meskie” sg gtosy harmonizujace.

VIBRATO DEPTH Okresla gtebokos ¢ wibrata gtosu harmonizujacego. Efekt dotyczy réwniez gtosu prowadzacego, jesli
parametr LEAD GENDER TYPE powyzej ma warto$¢ inng niz ,, Off”.

VIBRATO RATE Okresla szybkos$¢ (czestotliwo$é) wibrata gtosu harmonizujacego. Efekt dotyczy réwniez gtosu
prowadzacego, jesli parametr LEAD GENDER TYPE powyzej ma warto$¢ inna niz ,Off”.

VIBRATO DELAY Okresla czas op6znienia miedzy wygenerowaniem dzwieku a pojawieniem sie efektu wibrato. Wieksze

warto$ci powoduja wieksze op6znienie.

HARMONY 1/2/3 VOLUME | Okresla gto$no$é pierwszego/drugiego/trzeciego gtosu harmonizujacego.

HARMONY 1/2/3 PAN Okresla potozenie w panoramie (przestrzeni stereofonicznej) pierwszego/drugiego/trzeciego gtosu
harmonizujacego.

Random
Potozenie dZwieku w panoramie zmienia sie losowo za kazdym naci$nieciem klawisza.
-63-0- +63
Ustawienie -63 odpowiada skrajnie lewemu potozeniu, 0 — potozeniu $rodkowemu, za$ +63 —
ustawieniu skrajnie prawemu.

HARMONY 1/2/3 DETUNE Ostraja pierwszy/drugi/trzeci gtosu harmonizujacy o okre$long ilo$¢é centow.

PITCH TO NOTE Jesli parametr ma warto$¢ ,,ON”, moga Panstwo ,gra¢” brzmieniami Tyrosa przy pomocy swojego
gtosu (Tyros $ledzi wysokos ¢ $piewanych dzwiekow i przetwarza je na komunikaty nutowe, wysytane
do modutu brzmieniowego; prosze pamieta¢, ze zmiany dynamiki gtosu nie majg wptywu na gtosnos¢
dzwiekéw generowanych przez modut).

PITCH TO NOTE PART Okres$la, ktére z partii Tyrosa beda kontrolowane przez gtos prowadzacy, kiedy parametr PITCH TO
NOTE bedzie miat warto$¢ ,ON”.
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Korzystanie z mikrofonu

Ustawienia funkcji Talk

Funkcja ta idealnie nadaje si¢ do wykorzystania na wystepach, kiedy chca Pafistwo np. zapowiadaé utwory. Podczas $piewania
sygnat z mikrofonu wzbogacany jest o rozmaite efekty, takie jak pogtos, echo lub harmonizer. Jednak podczas méwienia
efekty te mogg powodowac, ze gtos bedzie brzmiat niewyraznie lub nienaturalnie. Po wlaczeniu przycisku [TALK] efekty
Delay oraz Vocal Harmonizer sa automatycznie wytaczane, a poziom poglosu jest odpowiednio obnizany. Ustawienia
funkcji Talk mogg by¢ dowolnie zmieniane, dzieki czemu moga Panstwo rowniez zastosowaé efekty podczas mowienia.
Wylaczenie przycisku [TALK] powoduje automatyczne przywrdcenie ustawien MIC Setup, odpowiednich dla §piewania.

Prosze wybra¢ menu.

Jesli to potrzebne, prosze za
pomoca przyciskow [BACK]/
[NEXT] przywota¢ ekran Talk.

| PAN:RL

CHORUS DEPTH:0

DEPTH:127

Z uwaca

* Ustawienia funkcji Talk moga by¢
zapisane jako plik System Setup
do pamieci User lub Disk przy
pomocy ekranu [FUNCTION] —

UTILITY — SYSTEM SETUP
S T O iBlrona S
: A\ ostrzezENiE

Ustawienia funkcji Talk sa automatycznie za-
pisywane w pamieci Flash ROM po opusz-
— czeniu tego ekranu. Jesli jednak zasilanie
Do mowienia zostanie wytaczone przed wyjsciem z tego

o WSGhlow ® Tk errEc ekranu, ustawienia zostana utracone.

Prosze nacisna¢ przycisk
[MIC SETTING].

Do $piewania

mic
® [2%Mony O TALK @ EFFECT

Parametry funkcji Talk

VOLUME Okresla poziom gto$no$ci sygnatu z mikrofonu.

PAN Okresla potozenie sygnatu z mikrofonu w panoramie stereofonicznej.
REVERB DEPTH
CHORUS DEPTH

Okresla gtebokos¢ efektu pogtosowego przetwarzajgcego sygnatu z mikrofonu.

Okresla gtebokos¢ efektu chorus przetwarzajgcego sygnatu z mikrofonu.

TOTAL VOLUME Okresla poziom ttumienia sygnatu (z wyjatkiem sygnatu z mikrofonu) — pozwala to na wygodne
ATTENUATOR regulowanie proporcji pomiedzy dzwiekiem generowanym przez instrument i Panstwa gtosem.
DSP MIC ON/OFF Witacza i wytacza efekt DSP przetwarzajacy sygnat z mikrofonu.

DSP MIC TYPE Okre$la rodzaj efektu DSP przetwarzajacego sygnatu z mikrofonu.

DSP MIC DEPTH Okresla gtebokos¢ efektu DSP przetwarzajacego sygnatu z mikrofonu.

Ogdine parametry mikrofonu

Jesli to potrzebne, prosze za
pomoca przyciskéw [BACK]/
[NEXT] przywotac¢ ekran

Microphone Overall Settings.

Prosze nacisna¢
przycisk [MIC SETTING].

mic
SETTING

N |:> /\ oSTRZEZENIE
k} Ustawienia Microphone Over-
all Settings sa automatycznie
zapisywane w pamieci Flash
ROM po opuszczeniu tego
Prosze za pomoca odpowied- ekranu. Jesli jednak zasilanie
niego prz_ycisku ekrénowego zostanie wylaczone przed
wybra¢ wiersz, w ktérym wyjéciem z tego ekranu,

znajduja sie interesujace tawieni. " t
Paristwa parametry. ustawienia zostang utracone.

Prosze ustawi¢ wartoéci parametréw.

H 3BAND EQ

Korektor (EQ) dzieli widmo dzwieku na kilka pasm, ktére moga by¢ nastepnie podkres§lane badz ttumione w zaleznosci
od zatozonej ogdlnej charakterystki brzmienia. Tyros jest wyposazony w wysokiej jakoSci trzypasmowy korektor cyfrowy,
przetwarzajacy sygnat z mikrofonu.

Okresla czestotliwo$¢ srodkowg wybranego pasma.

Uwypukla badz ttumi wybrane pasmo o +/- 12 dB.




Korzystanie z mikrofonu

B NOISE GATE
Bramka szuméw wycisza sygnat z mikrofonu, jesli jego poziom opadnie ponizej okreslonej warto$ci. W ten sposob
mozna wycina¢ niepozadane szum, pozostawiajac jedynie interesujacy nas sygnat (mowa, $piew itp.).
@® SW (Switch) ............. Wiacza i wytgcza bramke szumow.
® TH. (Threshold) ....... Okresla poziom sygnatu, przy ktérym otwiera sie bramka.

B COMPRESSOR

Kompresor utrzymuje maksymalny poziom wyjSciowy sygnatu z mikrofonu ponizej okreslonej wartoSci.
Jest to szczegllnie przydatne w przypadku gloséw o duzym zakresie dynamiki. Kompresor ,,Scie$nia”
sygnat, wzmacniajac cichsze partie i Sciszajac bardzo gloSne.

® SW (Switch) ............. Wiacza i wytacza kompresor.

® TH. (Threshold) Okres$la poziom sygnatu, przy ktérym wiacza sie kompresja.
@ RATIO ....oovvieereennne Reguluje stopien kompresji.

@ OUT ... Okresla wyjsciowy poziom sygnatu po kompresiji.

B VOCAL HARMONY CONTROL

Ponizsze parametry opisuja, w jaki sposob kontrolowany jest harmonizer.

® VOCODER CONTROL
Harmonizer jest kontrolowany za pomoca komunikatéw nutowych — nuty grane na klawiaturze i/lub komunikaty nutowe
utworu. Parametry z tej grupy okres$laja, ktére nuty beda kontrolowaty harmonizer.

MUTE/PLAY
Jesli wybrano wartos¢ ,MUTE”, kanat wybrany ponizej jest wytaczony podczas gry na
klawiaturze lub odtwarzania utworu.
SONG CHANNEL | OFF/1-16
Jesli wybrano warto$¢ ,OFF”, komunikaty nutowe zawarte w utworze nie majg wptywu na har-
monie. Jesli wybrano warto$¢ z zakresu 1-16, komunikaty nutowe (odczytywane z utworu na
dysku lub z zewnetrznego sekwencera MIDI) z wybranego kanatu kontroluja prace harmonizera.
OFF
Komunikaty nutowe generowane za pomoca klawiatury nie majg wptywu na harmonie.
UPPER
Harmonizer jest sterowany przez komunikaty nutowe generowane za pomoca klawiatury na
KEYBOARD prawo od punktu podziatu (strona 112).
LOWER
Harmonizer jest sterowany przez komunikaty nutowe generowane za pomoca klawiatury na
lewo od punktu podziatu (strona 112).

@ BAL (Balans)
Ten parametr reguluje proporcje pomiedzy glosem prowadzacym (gtosem $piewajacego) i gtosami harmonizujgcymi.
Zwiekszanie warto$ci powoduje uwypuklanie gtoséw harmonizujacych i $ciszanie gtosu prowadzacego. Wartosci
,L<HB63” (L: gtos prowadzacy, H: gtosy harmonizujgce) odpowiada catkowite wyciszenie gtosu prowadzacego; z kolei
wartosci ,L63>H" odpowiada catkowite wyciszenie gtoséw harmonizujgcych.

® MODE (tryb pracy harmonizera)
Wszystkie typy harmonii mozna pogrupowac w trzy rézne tryby pracy harmonizera. Efekt harmonizowania gtosow jest
uzalezniony od wybranego trybu pracy — parametr ten jest decydujacy dla sposobu, w jaki bedzie ksztattowana harmo-
nia. Ponizej znajduje sie opis trzech trybéw pracy harmonizera.

VOCODER Gtosy harmonizujace sa sterowane za pomoca komunikatéw nutowych — nuty grane na klawia-
turze i/lub komunikaty nutowe utworu.

Gtosy harmonizujace sa sterowane za pomoca nastepujacych trzech typdw akorddw: akordéw
CHORDAL granych w sekcji akompaniamentu (po wtaczeniu opcji [ACMP]), akordéw granych w sekcji LEFT
(po wytaczeniu opcji [ACMP] i wiaczeniu [LEFT]) oraz akordéw zawartych w utworze w celu
kontrolowania harmonii (nie dziata, jesli w utworze nie znajduja sie zadne akordy).

AUTO Jesli wiaczona jest opcja [ACMP] lub [LEFT], lub jesli w utworze znajdujg sie akordy, automa-
tycznie wybierany jest tryp CHORDAL. W przeciwnym wypadku wybierany jest tryb VOCODER.

® CHORD
Ponizsze parametry opisuja, jakie dane z utworu uzywane sg do generowania akordéw dla harmonizera.
OFF Akordy zawarte w utworze nie sg brane pod uwage.
XF Akordy w formacie XF sg uzywane do generowania akordéw dla harmonizera.
1-16 Akordy sg generowane na podstawie komunikatéw nutowych z wybranego kanatu.

B MIC (Mikrofon)

Ponizsze parametry stuza do kontrolowania sygnatu z mikrofonu.

MUTE Jesli wybrano warto$¢ ,OFF”, sygnat z mikrofonu jest wytgczony.

VOLUME Reguluje gtosnos¢ sygnatu z mikrofonu.
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Na brzmienie Tyrosa sktada si¢ wiele rozmaitych elementéw: dane MIDI pochodzace z utwordw, stylow oraz Multi Padow
oraz sygnat audio z mikrofonu, a takze partie grane na klawiaturze. Konsoleta wewngtrznego miksera Tyrosa daje Pafistwo
mozliwo$¢ kontrolowania glo§noSci i potozenia w panoramie (jak rowniez innych parametréw) kazdego z tych elementéw,
bedac doskonalym narzedziem ksztaltowania brzmienia.

Elementy skiadowe hrzmienia Tyrosa

@ Partie klawiszowe @ Partie Multi Padow
Sktadajg sie z partii RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT. Sktadajg sie z Multi Padéw 1, 2, 3 oraz 4.
PART SELECT

e e nonn

[RST[=:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1 RIGHT2  RIGHT3 V=GN

‘ D l ’ @ Partia mikrofonu

PART ON/OFF
[}

I ~,

Punkt podziatu (strona 112).
@ Partie stylu
Sktadaja sie z partii Rhtyhm 1/2, Bass,

@ Partie utwor
e thworl Chord 1/2, Pad oraz Phrase 1/2.

Sk’fadaja sie z kanatow 1-16.

CHANNEL ON / OFF CHANNEL T CHANNEL ON/ OFF

\ONC STYLE ON/OFF SONG STYLE
RHY1 24 BASS+[ CHDLs [ CHD2 PAD « £ PHR1+ [ PHR2
o — o — O mow o [:] B N E R B
9 10 12 14 15 16 { \ o SE | Gd &
PART

=
________ ON ON ON

Procedura podstawowa (konsoleta miksera)

o Prosze przywota¢ ekran 9 Prosze za pomoca przyciskéw [BACK]/ e Prosze naciska¢ przycisk [Mi-
Mixing Console za pomoca [NEXT] przywota¢ odpowiednia strone. XING CONSOLE] aby wyswie-
przycisku [MIXING CON- -~ -~~~ = -~ == - =~ === tlic interesujaca Panstwa strone.

SOLE]. Ustawienia partii (strona 135), efekty (strona 136) Naciskanie przycisku [MIXING

CONSOLE] powoduje prze-

Ustawienia partii (strona 135), korektor (strona 136) ch A tontw nastep jacym
zani ujacy

tﬁ:z:v;e?:i;as)partii Gtéwny kompresor (strona 140) porzadku:
Parametry wyjscia liniowego (strona 140) s ~N
BALANCE | Wszystkie partie |
Krotki przewodnik, } ;
strony 36, 37
iR 0 [ ranay sy |
A _: -:| F
L PARTJL PARTJ . ‘ PI’OSZQ Za ;
(== (= pomo'c?( ’ | Kanaty i—S utworu |
przyciskow
=) == ekranowych
Brae wiersz | Kanaty 9-16 utworu
(== ) acs) | WreE J
w k‘tor.ym p Dostepno$¢ tych stron jest
((=m @) | znajduja sie uzalezniona od strony wybra-
interesujace \_ nej w kroku #4.
Panstwa
parametry.
W <

6 Prosze ustawic¢ wartosci parametrow.

o Ustawienia konsolety miksera moga zosta¢ zachowane.
Podstawowe instrukcje dotyczace zapisywania ustawien sg podane ponizej. Parametry miksera zostaly oméwione na
nastepne;j stronie. Wigcej szczegélow na temat parametréw znajduje sie w oddzielnej ksiazeczce ,,Data List”.

e Ustawienia partii klawiatury, stylu, Multi Padoéw oraz mikrofonu moga zosta¢ zapisane w pamieci registracyjnej (strona 51).

e Ustawienia partii utworu moga zostac zapisane jako utwér w pamieci User lub Disk. Po dokonaniu ustawien prosze przywotaé
ekran CHANNEL kreatora utwordw, a nastepnie nacisnaé przycisk ekranowy [EXECUTE] aby przenies¢ ustawienia do
danych utworu w pamigci RAM, po czym zapisa¢ utwor w pamieci User lub Disk (strona 55).
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Parametry partii

Ponizsze wyja$nienia dotycza kroku #5 podstawowej procedury na stronie 134. Parametry przedstawione ponizej moga
by¢ ustawiane na stronach ekranu przywotanego w kroku #2 podstawowej procedury na stronie 134.

Parametry strony VOL/VOICE

SONG AUTO REVERSE

Patrz strona 136.

Z9 uwaca

VOICE

Przywotuje ekran VOICE, za pomoca ktérego moga Panstwo przypisa¢ kazdej
partii odpowiednie brzmienie. Jesli w kroku #3 podstawowej procedury na stronie
134 przywotano kanaty stylu, brzmienia Organ Flutes oraz User sg niedostepne.
Jesli w kroku #3 podstawowej procedury na stronie 134 przywotano kanaty
utworu, brzmienia User sa niedostepne. Prosze takze pamietac, ze brzmienia Multi
Paddéw nie moga by¢ zmieniane za pos$rednictwem ekranu Mixing Console.

PANPOT

Okres$la potozenie wybranej partii (kanatu) w panoramie (przestrzeni stereofonicz-
nej). Ustawienie 0 odpowiada skrajnie lewemu potozeniu, 64 — potozeniu $rodko-
wemu, za$ 127 — pofozeniu skrajnie prawemu.

VOLUME

Okreéla poziom gtosnosci wybranej partii (kanatu), pozwalajac na przecyzyne
ustawianie proporcji miedzy wszystkimi partiami.

Parametry strony FILTER

HARMONIC CONTENT

Pozwala regulowa¢ efekt rezonansu filtra (strona 87) dla kazdej partii oddzielnie.

BRIGHTNESS

Okresla barwe dzwieku kazdej z partii za pomoca regulowania czestotliwosci
odciecia filtra (strona 87).

Parametry strony TUNE

PORTAMENTO TIME

Portamento pozwala tworzy¢ ptynne zmiany wysoko$ci miedzy dwoma dzwigka-
mi, zagranymi kolejno na klawiaturze. Parametr ,Portamento Time” okre$la czas
trwania takiego efektu. Wieksze warto$ci powodujag wydtuzanie czasu trwania
efektu. Warto$¢ ,0” wytacza efekt. Parametr jest dostepny, jesli wybrana partia
klawiatury jest ustawiona jako Mono (strona 81).

PITCH BEND RANGE

Okres$la zakres dziatania pokretta PITCH BEND kazdej z partii klawiatury. Warto$ci
od ,0” do ,12” odpowiadajg zakresowi w péttonach.

Okres$la przestrojenie w oktawach, do dwdch oktaw w gore lub w dét. Wybrana

OCTAVE warto$¢ jest dodawana do ustawienia dokonanego za pomoca przycisku [OCTAVE].
TUNING Okresla stroj kazdej z partii klawiatury.
Pozwala transponowa¢ dzwiek partii w gore lub w dot w pottonowych krokach.
Wybdr wartoéci ,MASTER” powoduje cato$ciowa transpozycje wszystkich dzwie-
TRANSPOSE kéw generowanych przez instrument, podczas gdy warto$é ,SONG” transponuje

odtwarzane utwory, za$ ,KEYBOARD” transponuije tylko dzwieki grane na klawia-
turze, generowane przez styl oraz Multi Pady (poniewaz sa one sterowane gra
w lewej sekcji klawiatury).

Parametry strony EFFECT

TYPE Patrz strona 138.
REVERB Okre$la poziom wysytki sygnatu do efektu Reverb (Reverb Send Level - strona
137) dla kazdej z partii.
Okre$la poziom wysyitki sygnatu do efektu Chorus (Chorus Send Level — strona
CHORUS 137) dla kazdej z partii.
DSP Okres$la poziom proporcji sygnatu przetworzonego przez DSP do oryginalnego

(DSP Effect Dry/Wet Level - strona 137) dla kazdej z partii.

Parametry strony EQ

TYPE Patrz strona 139.

EDIT Patrz strona 139.

EQ HIGH Okresll_a czestotliwo$ ¢ srodkowa dla korekcji pasma tondéw wysokich, dla kazdej
z partii.

EQ LOW Okresla czestotliwo$¢ $rodkowa dla korekcji pasma tonéw niskich, dla kazdej

z partii.

Kanatowi RHY1 na ekranie
STYLE PART mozna przypisa¢
dowolne brzmienie z wyjatkiem
Organ Voice.

Podczas odtwarzania utworéw
w standardzie GM kanatowi 10
(na stronie SONG CH 9-16)
mozna przypisac tylko brzmie-
nie zestawu perkusyjnego.
Podczas zmiany brzmien
rytmicznych/perkusyjnych (np.
zestawy perkusyjne) styléw lub
utworéw za pomoca parametru
VOICE, szczegdtowe ustawienia
zwigzane z brzmieniem perku-
syjnym sg resetowane, co moze
spowodowaé niemozno$¢ od-
tworzenia oryginalnego brzmie-
nia. W przypadku odtwarzania
utworu oryginalne brzmienie
mozna przywrdci¢ przez cofnie-
cie sie do poczatku utworu

i rozpoczecie odtwarzania.

W przypadku korzystania ze
stylu oryginalne brzmienie moze
zosta¢ przywrécone przez po-
nowny wybér tego samego stylu.

Z90 uwaGa

Jak wida¢ w tabeli po lewej, poza
parametrem Master Transpose
do dyspozycji sg dwa dodatkowe
parametry: Keyboard Transpose
oraz Song Transpose. Moga one
postuzy¢ do niezaleznego dostra-
Jjania utworu i klawiatury do okre-
slonej tonacji. Np. chca Paristwo
grac i $piewaé razem z nagranym
utworem. Dane utworu sg zapisa-
ne w tonacji F-dur, z kolei tonacja
D-dur jest dla Paristwa wygodna
do $piewania, a C-dur — do
grania. Aby dopasowac tonacje,
prosze ustawi¢ parametr Master
Transpose na warto$¢ ,0”, para-
metr Keyboard Transpose na wa-
rtos¢ ,2”, zas Song Transpose —
na warto$¢ ,-3”. W ten sposéb
partia klawiatury bedzie transpo-
nowana w gére, a partia utworu
— w dét, utatwiajgc Panstwu gra-
nie i $piewanie.
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Song Auto Revoice

Ta funkcja pozwala w petni wykorzystac potencjat brzmieniowy Tyrosa podczas odtwarzania utworéw zgodnych ze standardem
XG. Kiedy zechca Panstwo odtworzy¢ jakiekolwiek dostepne komercyjnie utwory XG stworzone na innych instrumentach,
dzieki funkcji Auto Revoice mozliwe jest automatyczne przypisanie specjalnych brzmiefi Tyrosa (np. Natural!, Live! albo
Cooll!) zamiast korzystania ze standardowych brzmien standardu. W tym celu prosze wiaczy¢ funkcje Song Auto Revoice
(dostepna ze strony ekranowej VOL/VOICE) - dzigki temu Tyros wykorzysta swoj zestaw wspanialych brzmiefi zamiast
konwencjonalnych brzmien standardu XG. Mozliwe jest okreSlenie ulubionych brzmien, ktére ma wykorzystywac funkcja,
a takze dokonanie innych szczegétowych ustawiefi w menu dostgpnym pod przyciskiem ekranowym [SETUP].

Auto Revoice

Brzmienia XG . —
[ zawarte w utworze Uzyte brzmienie Tyrosa )

Wigcza i wytacza funkcje Auto Revoice.
Prosze uzy¢ tych przyciskéw aby
zmienic liste zastapionych brzmien.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

I“”&,,L\L, P LINE OUT
( GRAND PIANO Zastepuje brzmieniami Tyrosa
e e wszystkie brzmienia XG, ktdre
ROCK ORGAN NO REVOICE posiadaja odpowiednie zamienniki.
NYLON GUITAR NO REVOICE
e e Zastepuje brzmieniami Tyrosa tylko
STRINGS 2 NO REVOICE RESOICE sugerowane brzmienia XG, Ode-
CHOIR AAHS NO REVOICE wiednie dla utworu.
VOICE OOHS NO REVOICE [ ]
REVOICE 10 . Y
Przywraca wszystkim zastgpionym
brzmieniom ich oryginalne ustawienia
VOICE NAME (XG)
100} 50] 69] 110] 100] 100} = = °
STYLE | M.PAD | MIC | LEFT |RIGHTI | RIGHT2 |RIGHT 3 \I ~ ] | ~ ]
| 1

Prosze wybra¢ brzmienia
XG, ktére maja zostac
zastagpione (najczesciej
uzywane przy odtwarzaniu
utworéw).

Prosze wybra¢ brzmienia
Tyrosa, ktére maja by¢ uzyte
do zastapienia brzmien XG
(kiedy wigczona jest funkcja
SONG AUTO REVOICE).

Nacisniecie przycisku ekranowego [OK]
spowoduje wykonanie zamiany i zamk-
niecie ekranu Auto Revoice Setup.
Nacisniecie przycisku [CANCEL] powo-
duje wycofanie sie ze zmian i zamknieg-
cie ekranu Auto Revoice Setup.

Efekty

Tyros jest wyposazony w szeroki wachlarz wysokiej jakosci efektow — wlaczajac w to pogtos, chorus oraz rozmaite efekty
DSP (cyfrowego przetwarzania dzwigkéw) — ktére moga by¢ uzywane, aby niezaleznie wzbogacac lub zmienia¢ brzmienie
r6znych partii (klawiatury, stylu, utworu, Multi Padéw oraz mikrofonu).

B Blok efektow

Mozliwos¢ stosowania dla partii Charakterystyka Podtaczenie efektu . Efekty.
uzytkownika
Reverb Wszystkie partie Odtwarza charakterystyke otoczenia, np. sali Systémowy 3
koncertowej lub klubu
Chorus Wszystkie partie ngrzy bog_ate_, peln? brzmienie, dajgc efekt Systemowy 3
zwielokrotnienia partii.
Partia stylu (wszystkie kanaty), partia Oproécz efektéw Reverb i Chorus Tyros udostep-
DSP1 utworu (wszystkie kanaty nia rowniez specjalny blok DSP, zawierajacy Systemowy/Insertowy 3
specjalne efekty, czesto stosowane do poszcze-
goélnych partii, takie jak distortion lub tremolo.
DSP2 RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, partia Wszystkie niewykorzystane bloki DSP sg
DSP3 utworu (wszystkie kanaty) automatycznie przypisywane odpowiednim Insertow 10
DSP4 partiom (kanatom) wg zapotrzebowania. Y
DSP5
DSP6 Partia mikrofonu Przgznaczony do przetwarzania dzwigku Insertowy 10
z mikrofonu.
Vocal Harmony Partia mikrofonu Strona 130 Insertowy 10
Master EQ Wszystkie partie Strona 139 Systemowy 2
Partia stylu (wszystkie kanaty), partia Strona 135
Part EQ Multi Padéw, partia utworu (wszystkie — 0
kanaty), RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT
Master Compressor | Wszystkie partie Strona 140 Systemowy 5
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B Efekty systemowe i insertowe

Wszystkie bloki efektéw sa polaczone ze soba na dwa sposoby: jako efekty systemowe lub insertowe. Efekt systemowy
przetwarza sygnat z wszystkich partii, podczas gdy efekt insertowy przetwarza tylko wybrane partie. Efekt DSP1 moze
by¢ podlaczony zaréwno jako efekt systemowy, jak i insertowy; odpowiedniej konfiguracji dokonuje si¢ za pomoca
ustawien Effect Parameter (strona 138).

B Przeplyw sygnatu w blokach efektow

Efekty systemowe

Reverb Chorus DSP1

Send Level

(poziom wysytki, odrebny
dla kazdej partii lub kanatu) o 2o i io Ao A Ao Ao * Return Level

© © OO O O O O @ (poziom powrotu, odrebny dla

© Q)
J ° 1 °  kazdej partii lub kanatu)
U,

Efekty insertowe
| I
j l
1
RIGHT 1 —— - : @
1 |
| |
RIGHT2 — | ! DSP2 ! @ @
| |
RIGHT 3 . | psp3 l @ ES
| | 2 0/
. | DsP4 |
LEFT ! ; @) Py
' | Dpsps | et T
1 |
1 |
Partia utworu  —| Part EQ |— = l @ @—]  Master 11 yasterEQ |
. Compressor
(kazdy kanat) ! | p
| DSPH1 0
| |
Partia stylu = : : ® )
(kazdy kanat) l !
| l
1 1
Partia Multi  — : ; & &)
Padéw | I
1 1
Partia : ‘
- Vocal |
mikrofonu  — ; DSP6 H Harmony [ ® ®
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B Wybor typu efektu i tworzenie efektow uzytkownika
Bloki efektowe przedstawione na stronie 137 dysponuja rozmaitymi i wszechstronnymi algorytmami. Kazdy z nich
moze by¢ edytowany za pomoca odpowiednich parametréw (por. ekran Effect Type Edit ponizej) i zapisany jako efekt
uzytkownika.
@ Ekran Effect Type Selection kazdego z blokow

M OLE

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ T 70 N LINE OUT

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/VOICE ¥ F R BFEECT Y EQ ¥ CMP LINE OUT

BLOCK : DSP2[RIGHT2]
CATEGORY : DYNAMIC
TYPE : COMPRESSOR

NOISE GATE

SONG | STYLE | M.PAD | | LEFT | RIGHT I |RIGHT 2| RIGHT 3

Prosze wybra¢ blok efektéw i odpowiadajaca Prosze wybra¢ kategorie,
mu partie. Prosze pamietac, ze nie efektom a nastepnie typ efektu.
systemowym mozna przypisa¢ partii (por.

tabela na stronie 136).

@ Effect Type Edit @ User Effect Type Save
MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE J EFFECT © EQ 7 CMP LINE OUT VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE 7 EFFECT ¥ EQ 7 CMP LINE OUT

BLOCK : DSPZ[RIGHT2]
CATEGORY : DYNAMIC

BLOCK : DSP2[RIGHTZ]
CATEGORY : DYNAMIC

: COMPRESSOR TYPE : COMPRESSOR
PARAMETER VALUE S
— Zmienia nazwe typu efe-
RELEASE 25ms USER I > Nanz | === Kktu wybranego po lewe;j.
THRESHOLD -27dB —
RATIO 50 ) Vi :
OUTPUT LEVEL -4.36dB Nacisniecie przycisku
PARAMETER VALUE SER4 ekranowego [SAVE]
THRESHOLD -474B powoduje przywotanie

okna z pytaniem o naz-
we edytowanego typu

This value is applied while the panel [VARIATION] button is on.

BLOCK g;\]l‘“‘lg TYPE PARAMETER VALUE . Z

| |~ ] | —~— efektu. Aby zapisa¢ edy-

===l — — towany efekt w miejscu

| S | wybranym po lewej pro-

Prosze wybrac¢ Jesli edytowany blok jest efektem L , sze poda¢ nazwe i nacis-
blok, w ktérym systemowym, mozna tu ustawi¢ Prosze,wybrac iEREE, kB naé przycisk ekranowy
zawarty jest warto$é parametru Effect Return Egzgic vf;ﬁ';::%?:j}s’?‘g:%;“:ﬁie OK].
typ efektu. Level (strona 187). wiasnych efektéw jest rézna dla kaz-

Prosze ustalié warto§é parametru wybranego po lewej.  0€g0 bloku efektéw (strona 136).

Prosze wybra¢ parametr, ktéry ma by¢ poddany edyciji.
Wyswietlane parametry moga sie rézni¢ w zalezno$ci od
wybranego typu efektu. Wiecej szczegétoéw na ten temat
znajduje sie w oddzielnej ksigzeczce ,Data List”.

Prosze wybra¢ kategorie, a nastepnie typ efektu,
ktéry ma by¢ edytowany.

Po wiaczeniu przycisku [VARIATION] mozliwa jest zmiana wartosci
s parametréw dla blokéw DSP2 — DSP5.

Przetaczanie sie miedzy wyzszymi i nizszymi parametrami odbywa sie

przy pomocy tych przyciskéw ekranowych. Dla nizszych parametrow

gteboko$¢ moze by¢ zmieniana po wiaczeniu przycisku [VARIATION].

#7 uwacga
* Prosze pamieta¢, ze w niektérych przypadkach zmiana warto$ci parametréw efektow podczas gry na
instrumencie moze powodowac¢ powstawanie szuméw i innych niepozadanych efektéw.
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Korektor (Master EQ)

Korektor (w skrdcie oznaczany ,,EQ”) przetwarza dzwigk dzielac spektrum czestotliwo$ci na pasma, ktére nastgpnie mozna
niezaleznie wzmacnia¢ lub thumic, ksztaltujac barwe brzmienia.

Korektor jest najczesciej stosowany do poprawienia dzwigku emitowanego przez gtosniki, aby dostosowaé go do charakteru
pomieszczenia. DZzwiek jest dzielony na kilka pasm czestotliwosci, co pozwala korygowad brzmienie za pomoca zwickszania
lub zmniejszania gto$noSci poszczegdlnych pasm. Dzieki temu barwa dzwigku moze zosta¢ dostosowana do przestrzeni,
w ktorej odbywa sie wystep, lub do zrekompensowania pewnych ,,utomnos$ci” akustycznych pomieszczenia. Mozna np.
podczas gry w obszernych pomieszczeniach sttumié niskie czestotliwosci, dzigki czemu dzwigk przestanie by¢ dudniacy;
z kolei w niewielkich pomieszczeniach mozna uwypukli¢ wysokie czestotliwosci, aby brzmienie stato si¢ jasniejsze i zywe.
Tyros jest wyposazony w wysokiej klasy pieciopasmowy korektor cyfrowy. Pozwala to uzyskac petna kontrole nad ostatecznym
brzmieniem instrumentu. OczywiScie moga Panstwo tworzy¢ wiasne konfiguracje korektora i zapisywac je jako jeden
z dwoch typéw User Master EQ. Moga one zostaé przywotane w razie potrzeby przy pomocy przyciskow [MIXING CON-
SOLE] — EQ Display, podobnie jak pie¢ ustawien Preset EQ.

Wzmocnienie

/ Pasmo (okre$lane takze ,ksztattem” albo ,Q”)

Freq (czestotliwos¢)

LOW LOWMID MID  HIGHMID HIGH
Spasm —  Eqq EQ2  EQ3 EQd  EQ5

@® Wybor typu Master EQ oraz
regulowanie ustawien Part EQ

MIX CONSOLE (PANEL PART)
VOL/VOICE ¥ FILTER EQ 7 CMP

LINE OUT

FILTER ¥ TUNT: ) o CMEF LINE OUT

ASTER EQ EDIT
Nacisniecie przycisku
ekranowego [STORE]
powoduje przywotanie

okna z pytaniem 0 nazwe
edytowanego typu Master EQ.

STOREZ] Aby zapisa¢ ustawienie,
£Q1— : - AN —— — prosze poda¢ nazwe i nacis-
Q FREQ EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQS5 naé przycisk ekranowy [OK]
7 ¢ Mozliwe jest zapisanie dwoch
’ ’
BEEEE =
RIGHT 1 | RIGHT 2 | RIGHT 3 I | I = I'—| =] Ir=— I’
|

Prosze wybra¢ typ Master EQ.

Wybor typu Master EQ
powoduje automatyczne
ustawienie wartosci
pararametrow wyswie-
tlanych w dole ekranu.

Krzywe PRESET oraz USER moga Reguluje ogélne wzmocnienie

by¢ dowolnie zmieniane za pomoca wszystkich pieciu pasm jednocze$nie.
odpowiadajacych im przyciskéw.

Kazde z pigciu pasm moze byé

wzmochnione lub sttumione o 12 dB.

Za kazdym razem, kiedy zmieniane jest pasmo korektora, odpowiednia
warto$¢ jest pods$wietlana, za$ nad gatkami Q oraz FREQ pojawia sie
numer edytowanego pasma. Gatki Q i FREQ sa stosowane do regulo-
wania odpowiednio ksztattu i czestotliwo$ci centralnej wybranego
pasma. Im wyzsza warto$¢ Q, tym wezsze pasmo. Dostepne wartosci
FREQ sg rézne w zaleznoéci od pasma.
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Master Compressor

Kompresor jest efektem uzywanym do limitowania i kompresowania dynamiki (zmigkczania/zwigkszania dynamiki) sygnatu
audio. W przypadku sygnatow o duzym zréznicowaniu dynamiki, takich jak partie wokalne lub gitarowe, kompresor ,,Sciska”
zakres dynamiki, powodujac, ze momenty cichsze s3 wyrazniejsze, a momenty glosne — tagodniejsze. W przypadku
wykorzystania do podniesienia dynamiki, kompresor powoduje, ze dzwick jest mocniejszy, zwarty i bardziej wyrazisty.
Kompresja moze by¢ przydatna do uwypuklenia wybrzmiewania gitary elektrycznej, wygladzenia partii wokalnych lub
»wyciagniecia do przodu” partii zestawu perkusyjnego podczas miksowania utworu.

Tyros zostat wyposazony w zaawansowany technologicznie wielopasmowy kompresor, pozwalajacy na zasotosowanie odmiennych
ustawien kompresji dla r6znych pasm czestotliwosci, co daje to ogromng kontrole nad brzmieniem. OczywiScie moga Panstwo
tworzy¢ whasne konfiguracje kompresora i zapisywac je jako wiasne typy Compressor. Moga one zosta¢ przywotane w razie
potrzeby przy pomocy przyciskow [MIXING CONSOLE] — CMP Display, podobnie jak ustawienia fabryczne.

® Wybor i edycja typu kompresora @ Zapisywanie ustawien Master Compressor

Wybor typu kompresora powoduje
automatyczne ustawienie optymalnych dla
wybranego typu wartosci pararametrow
wys$wietlanych w dole ekranu.

MIXING OLE
VOL/VOICE FILTER ¥ TUNE I EQ 7 CMP LINE OUT

Poniszy ekran pozwala zapisa¢ jako typ
User Compressor wartosci parametréw
Master Compressor, ustawione przy
pomocy ekranu po lewe;j.

Wiacza i wytacza
efekt Master
Compressor.

Zmienia nazwe ustawie-
nia wybranego typu
Master Compressor
(pokazanego po lewej).

PUNCH
CLUB
STUDIO

Nacisniecie przycisku
ekranowego [SAVE]
powoduje przywotanie
okna z pytaniem o naz-
we edytowanego typu
Compressor. Aby zapi-
sac ustawienie w miej-
scu wybranym po lewej,
prosze poda¢ nazwe

Okresla krzywa czestotliwosci  Okresla wartos¢ Threshold (minimalny poziom Prosze wybra¢ miejsce, w ktérym ma i nacisnaé przycisk
dla kompresora, czyli definiuje  sygnatu, przy ktérym zaczyna sie kompresja) by¢ zapisany edytowany efekt Master ekranowy [OK].
pasmo, w ktérym zostanie oraz Gain (poziom sygnatu po kompresji, od- Compressor.

zastosowana kompresja. dzielnie dla trzech pasm kompresji). Rzeczy-

wisty efekt ustawie gain jest uzalezniony od
parametru Basic Type po lewej.

Ustawienia Line Out

Ekran [MIXING CONSOLE] — LINE OUT pozwala na wystanie do gniazd LINE OUT sygnatu z wybranej partii (lub
kilku partii). W przypadku partii perkusyjnych mozliwe jest nawet wybranie okreslonych instrumentéw (brzmien), ktére
maja by¢ wysytane do gniazd.

Zasadniczo Tyros posiada ogromne mozliwosci przetwarzania dzwigku; wbudowane procesory efektow i mozliwosci
regulowania ustawien kazdej partii pozwalaja wzbogaci¢ brzmienie instrumentu, nie stwarzajac probleméw nawet przy
miksowaniu utworéw ztozonych z wielu partii. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze okreSlone brzmienie lub parti¢ beda Pafistwo
chcieli przetworzy¢ przy uzyciu swojego ulubionego zewnetrznego efektu (lub procesora efektéw) lub zarejestrowaé np. na
taSmie magnetofonowej. Wiasnie po to zastosowano opcje ustawief gniazd Line Out.

( )
LINE OUT
B M.

Sui AIN
\ 2 1 R L/L+R
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@ Ustawienia Line Out kanatu lub partii

MIXING CONSOLE

VOL/VOICE ¥ FILTER Y TUNT TV 5o ¥ cvp Y LINEOUT
g SUB2 | SUBL& ]@

RIGHTL w »
RIGHTZ v | |
RIGHT3 w | |
LEFT v | |
MIC w | |
MULTI PAD 1 - | |
MULTI PAD 2 - | |
MULTI PAD 3 -
[MULTIPAD 4 [
RHYTHM 1

N RHYTHM 2 | |
BASS

MAIN SUB1 SUB2  SUB1&2
v~ MARK

[ARK

Prosze okresli¢ konfiguracje

wybranej partii zaznaczajac lub
odznaczajac pole w odpowied-
niej kolumnie (odpowiadajacej

Prosze wybraé partie. gniazdu).

@ Ustawienia Line Out pojedynczego instrumentu (klawisza)

VOL/VOICE ¥ FILTER LINE OUT

DRUM

—

—

PERCUSSION!
PA\JELI |

O PARE| MAIN | suB1 | sus2 smm&]
v

BASS DRUM
SNARE DRUM
HIHAT

TOM

CRASH CYMBAL
JRDECYMBAL
CYMBAL

LATIN PERCUSSICN
LATIN HIGH PITC]
OTHERS

w

v

w
w

AL

IDEPENDS
lON PART MAIN SUB2  SUB1&2

RK
S
v-on [l von [l ~oN [l voN [l vON

SUB1
v~ MAI

Prosze okresli¢ konfiguracje wybranego instrumentu

perkusyjnego, zaznaczajac lub odznaczajac pole w od-

powiedniej kolumnie (odpowiadajacej gniazdu).

« Jesli zaznaczono pole ,DEPEND ON PART”:
Brzmienie wybranego instrumentu perkusyjnego bedzie wystane
do gniazda wybranego za pomoca strony PANEL, pokazanej po
lewej.

« Jesli zaznaczono pole inne niz ,DEPEND ON PART”:
Ustawienia wybranego instrumentu perkusyjnego maja
pierwszenstwo przed ustawieniami dokonanymi za pomoca

strony PANEL, pokazanej po lewej.

Prosze wybra¢ instrument perkusyjny.

H Gniazda MAIN

Partia, kanat lub brzmienie perkusyjne, w przypadku ktérego zaznaczono pole MAIN,
bedzie wysytane do gniazd wymienionych ponizej. Wysytany sygnat bedzie
przetwarzany przez wewnetrzne efekty.

gniazda MAIN na tylnej ptycie

gniazdo stuchawkowe (PHONES)

gniazdo LOOP SEND

opcjonalny glosnik

B Gniazda SUB

Partia, kanat lub brzmienie perkusyjne, w przypadku ktorego zaznaczono pole SUBI,
SUB2 lub SUB1&SUB2, bedzie wysylane do gniazd wymienionych ponize;.

Jesli wybrano ktdorgkolwiek z opcji SUB1/SUB2/SUB1&SUB2 — partia, kanat
lub brzmienie perkusyjne bedzie wysytane do wybranego gniazda. W takim
wypadku wysytany sygnatl bedzie przetwarzany tylko przez efekty Insertion.
Jedli wybrano ktdérgkolwiek z opcji SUB1/SUB2/SUB1&SUB2 - partia, kanat
lub brzmienie perkusyjne nie bedzie wysytane do gniazda stuchawkowego.
Jesli wybrano opcje SUB1&SUB2 — partia, kanat lub brzmienie perkusyjne
bedzie wysylane stereofonicznie (1: kanat lewy, 2: kanat prawy).

Jesli wybrano opcje SUBI1 lub SUB2 — partia, kanat lub brzmienie perkusyjne
bedzie wysytane monofonicznie.

#£7 uwaca

 Jesli korzystaja Parnstwo z usta-
wiert SUB Line Out, prosze sie
upewni¢, ze do odpowiednich
gniazd LINE OUT SUB zostaty
podfaczone przewody. Jesli
przewody sg podigczone tylko
gniazd MAIN, brzmienia odpo-
wiednich partii bedg wysytane
przez gniazda MAIN pomimo
zaznaczenia odpowiednich
opcji SUB1/SUB2/SUB1&SUB2.
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Na tylnej ptycie Tyrosa znajduja si¢ dwa zestawy gniazd MIDI (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B) oraz ztacze USB. Funkcje
MIDI sa wygodnym i tatwo zrozumialym narzedziem do nagrywania i odtawrzania muzyki, pozwalajacym rozszerzaé
mozliwosci instrumentéw muzycznych. Ten rozdziat opisuje, czym jest MIDI, co potrafi oraz w jaki sposdb mozna wykorzystaé
mozliwosci Tyrosa w dziedzinie MIDI.

Co to jest MIDI?

Bez watpienia zetkneliScie si¢ Panstwo z terminami ,,instrument akustyczny” oraz ,,instrument elektroniczny”. W dzisiejszym
Swiecie sa to dwie podstawowe kategorie instrumentow. Przyktadami instrumentéw akustycznych moga by¢ fortepian i gitara.
Yatwo zrozumie¢ zasade ich dziatania: w fortepianie naciska si¢ klawisz, a mechanizm mioteczkowy uderza w strune i powstaje
dzwiek; w gitarze wystarczy szarpnac strune, aby ustysze¢ dzwiek. Ale skad si¢ biorg brzmienia instrumentéw elektronicznych?

@ Powstawanie dzwieku w gitarze akustycznej @ Powstawanie dzwieku w instrumencie elektronicznym

SO/ J
P "

Prébkowana nuta Modut ieni Prébkowana nuta
(ukfad elektroniczny)

LT
C “\_Wf ra na Kawalurze J\V_?//} R

Wystarczy szarpna¢ strune, aby pudio Na podstawie informacji o grze, pochodzacych z klawiatury, sprobkowane
rezonansowe wzmocnito dzwiek. nuty zapisane w module brzmieniowym sg odtwarzane za pomoca gtosnika.

Jak wida¢ na powyzszej ilustracji, w instrumencie elektronicznym sprobkowana (wczesniej zarejestrowana) nuta zapisana
w pami¢ci modutu brzmieniowego (uktadu elektronicznego) jest odtwarzana na podstawie informacji, otrzymywanych
z klawiatury. Jak to si¢ dzieje, ze informacja z klawiatury staje siec podstawa dla wygenerowania dzwieku?

Zat6zmy, ze graja Pafistwo na Tyrosie éwierénute ,,C” przy pomocy brzmienia fortepianu. W przeciwienstwie do instrumentu
akustycznego, ktory wzmacnia drgania strun — instrument elektroniczny generuje z klawiatury informacje ,,jakim
brzmieniem”, ,jaki klawisz”, ,jak mocno”, ,kiedy naciSniety” oraz ,.kiedy zwolniony”. Kazda z tych informacji zostaje
zamieniona na warto$¢ liczbowa i wystana do modutu brzmieniowego. Na podstawie tych informacji modut brzmieniowy
odtwarza sprobkowany dzwiek.

® Przyktad informacji z klawiatury

Numer brzmienia (jakim brzmieniem) 01 (Fortepian)
Numer nuty (jaki klawisz) 60 (C3)
Note on (kiedy naci$niety) Czas trwania wyrazony w liczbach (¢wierénuta)

i Note off (kiedy zwolniony)

Velocity (jak mocno) 120 (mocno)

Zgodnie z powyzszym opisem gra na klawiaturze oraz operacje na panelu (takie jak wybér brzmienia) sa przetwarzane
jako zdarzenia MIDI. Wszystkie dane styléw, utworéw oraz Multi Padow, zaréwno odtwarzane, jak i nagrywane — sktadaja
si¢ ze zdarzen MIDI.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface — cyfrowe zlacze instrumentéw muzycznych) pozwala instrumentom
elektronicznym komunikowac si¢ ze sobg za pomoca wysylania i odbierania kompatybilnych komunikatéw Note, Control
Change, Program Change oraz innych typow danych MIDI. Tyros moze sterowac urzadzenia MIDI wysylajac dane zwigzane
z nutami i r6znymi typami kontroleréw; moze by¢ réwniez sterowany za pomoca odbieranych danych MIDI, ktére
automatycznie okreSla tryb pracy modulu brzmieniowego, wybiorg kanaty MIDI, brzmienia i efekty, zmienia wartoSci
parametrow oraz oczywiscie beda ,,graly” brzmieniami na réznych kanatach.

Dane MIDI mozna podzieli¢ na dwie kategorie: komunikaty kanatowe (Channel messages) oraz systemowe (System messa-
ges). Ponizej znajduje si¢ opis typéw danych MIDI, ktére moze odbierac i wysytac Tyros.

Bl Komunikaty kanatowe

Tyros jest instrumentem elektronicznym, ktéry moze obstugiwac 32 kanaty MIDI (16 kanaléw x 2 porty). Okresla si¢ to

przewaznie stowami ,,moze gra¢ brzmieniami 32 instrumentow jednoczesnie”. Komunikaty kanatowe przesytaja na kazdym
z 32 kanatéw informacje takie, jak Note On/Off lub Program Change.

Nazwa komunikatu Ustawienie panelu operacyjnego Tyrosa
Komunikaty generowane podczas grania na klawiaturze. Kazdy komunikat zawiera numer nuty, odpo-
Note ON/OFF o [, - d o } o . - o )
wiadajacej naci$nietemu klawiszowi, oraz warto$¢ Velocity, uzalezniong od sity, z jakg naci$nieto klawisz.
Program Change Wyb6r brzmienia.
Control Change Gto$no$¢, potozenie w panoramie (Mixing Console) itp.
Pitch Bend Zmiany potozenia pokretta Pitch Bend.

Bl Komunikaty systemowe
Dane te sg powszechnie uzywane przez caly system MIDI. Do komunikatéw systemowych naleza komunikaty System
Exclusive, stuzace do przesytania danych charakterystycznych dla producenta lub modelu, za§ komunikaty Realtime stuza
do sterowania urzadzeniami MIDI.

Nazwa komunikatu Ustawienie panelu operacyjnego Tyrosa

System Exclusive Message Ustawienia typow efektow (Mixing Console) itp.

Realtime Messages Ustawienia zegara, operacje start/stop.
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Dane MIDI sg przypisywane 16 kanatom MIDI. Za pomoca tych kanatéw dane

dotyczace odtwarzania partii 16 instrumentéw moga by¢ przesytane jednocze$nie I
przez jeden przewéd MIDI. Prognoza S
Kanaly MIDI mozna poréwna¢ do kanatéw telewizyjnych. Kazda stacja nadaje — r— >
sygnat na swoim kanale. Odbiornik telewizyjny moze otrzymywaé wiele 1 Wiadomodci
programow, nadawanych jednocze$nie przez kilka stacji — jesli chcg Pafistwo 2

)

obejrzec jeden z nich, wybieraja odpowiedni program.

MIDI dziata na podobnej zasadzie. Instrument sterujacy wysyta dane MIDI na
okreslonym kanale nadawania (MIDI Transmit Channel) przez pojedynczy przewéd MIDI do instrumentu sterowanego.
Jesli kanat odbierania (MIDI Receive Channel) tego instrumentu odpowiada kanatowi nadawania, instrument sterowany
bedzie interpretowal dane, wysytane przez instrument sterujacy — i generowal odpowiednie dzwigki.

Przew6d MIDI lub USB

Przyktadowo — kilka partii lub kanatow moze by¢jednoczesnie Partie Tyrosa - -

przesytanych, wiaczajac w to dane stylu (jak pokazano na Voice R1 Channel 1 Track 1
rysunku po prawej). Voice R2 Channel 2 Track 2
. , 0 Voice R3 Channel 3 Track 3

Jak wida¢, podczas przesylania danych MIDI podstawowe Voroo L Channe!a Tracka
znaczenie ma okreSlenie, ktére dane i na jakim kanale beda Multi Pad 1 Channel 5 Track 5
. 212 4 o1 Multi Pad 2 Channel 6 Track 6

wysytane (strona 146). Tyros pozwala takze okresli¢, w jaki T T ——
sposob sa odtwarzane nadchodzace dane (strona 147). Multi Pad 4 Channel 8 Track 8
Chociaz MIDI obstuguje do szesnastu kanatéw, uzycie - L.0) Channel 9 Ll 3
. L . L . Style Rhythm 2 (main) Channel 10 Track 10
oddzielnych ,,portéw” MIDI pozwala zwickszy¢ te liczbe. Ty- Style Bass Channel 11 Track 11
ros posiada dwa porty MIDI, dzieki czemu mozliwe jest Style Chord 1 Channelli2 Trackgl
. > Style Chord 2 Channel 13 Track 13
korzystanie z 32 kanatow. Style Pad Channel 14 Track 14
Style Phrase 1 Channel 15 Track 15
Style Phrase 2 Channel 16 Track 16

Polaczenia MIDI miedzy Tyrosem i innymi urzadzeniami MIDI

Opisane powyzej komunikaty MIDI sa przesylane i odbierane za pomoca dwoch ztacz MIDI (MIDI A IN/OUT, MIDI B
IN/OUT) oraz ztacza USB.

@ MIDI IN................. Odbiera dane MIDI z innego urzadzenia MIDI. Dostepne sa dwa porty (A, B), z ktérych kazdy moze
odbiera¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

@® MIDI OUT ............ Wysyta dane MIDI z klawiatury Tyrosa do innego urzadzenia MIDI. Dostepne sg dwa porty (A, B),
z ktorych kazdy moze wysyta¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

OUSB.......ccceervvnnne Wysyta i odbiera dane MIDI do i z komputera. Oba porty MIDI sa dostepne przez ztacze USB.

Aby wysyla¢/odbiera¢ dane MIDI miedzy dwoma urzadzeniami, potrzebny jest odpowiedni przewod. Tyros moze zostaé
potaczony z innymi urzadzeniami za pomoca przewodu MIDI (jesli korzysta sie z gniazd MIDI) lub przewodu USB (jesli
korzysta si¢ ze ztacza USB) — wiecej informacji na stronie 58.

Potaczenie MIDI przez przewéd MIDI

Wysytanie danych MIDI Wysytanie danych MIDI MFC10

MIDI OUT MIDI IN E 3 MIDI OUT MIDI IN *: — T —

s ———a 3= . i
o =0 = —

§ - | 0 = () [ e
T

TYROS Odbior danych MIDI QY700 TYROS Odbior danych MIDI
(odtwarzanie) (sterowanie)

Potaczenie MIDI przez przew6d USB

| Ly

0 s e 2 —— O, = —

i

TYROS

Przewod USB
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Zgodnosé danych MIDI

Ten rozdzial zawiera podstawowe informacje na temat zgodnoS$ci danych: kiedy urzadzenia MIDI moga odtwarza¢ dane
stworzone przy pomocy Tyrosa, a takze kiedy Tyros moze odtwarza¢ komercyjne utwory oraz dane stworzone na innych
instrumentach lub na komputerze. W zaleznoSci od urzadzenia MIDI lub charakterystyki danych odtwarzanie moze
przebiegaé bez zadnych probleméw lub wymagaé wykonania pewnych operacji przed rozpoczeciem odtwarzania. Jesli
w trakcie odtwarzania utworéw pojawia si¢ problemy, prosze si¢ kierowa¢ ponizsza instrukcja.

B Format sekwenciji
Okreslenie ,,format sekwencji” odnosi si¢ do sposobu, w jaki dane MIDI (przeznaczone do odtwarzania, jak np. utwory
lub style) zostaly zapisane na dysk. Ponizej zamieszczono spis popularnych formatéw sekwencji obstugiwanych przez
Tyrosa. Odtwarzanie jest mozliwe tylko wtedy, gdy format sekwencji na dysku odpowiada formatowi urzadzenia MIDI.
@ SMF (Standard MIDI File)
Jest to najpopularniejszy format, w ktérym wystepuja dwa formaty: 0 oraz 1. Wiele urzadzen MIDI jest zgodnych
zformatem 0, takze wiekszos¢ dostepnych komercyjnych utworéw jest nagrana w formacie 0. Tyros jest zgodny zaréwno
z formatem 0, jak i 1. Utwory nagrane na Tyrosie sa automatycznie zapisywane jako SMF formatu 0.

@ ESEQ
Ten format sekwenciji jest zgodny z wieloma urzgdzeniami MIDI firmy Yamaha, w tym instrumentami z serii Clavinova.
jest to popularny format, wykorzystywany prze oprogramowanie firmy Yamaha. Tyros jest zgodny z formatem ESEQ.
OXF ..o s Strona 8.

O STYLE FILE ..o, Strona 8.

B Formaty przypisania brzmien
W standardzie MIDI brzmienia sa przypisane numerom, zwanym ,,program numbers”. Standardy numerowania brzmief
(przypisywania brzmien) sa zwane formatami przypisania brzmien. Jesli format przypisania brzmief obowiazujacy
w utworze jest odmienny do zastosowanego w instrumencie, utwor moze brzmie¢ niezgodnie z oczekiwaniami.

® GM SYSTEM Level 1 ...................... Strona 8.

® GM SYSTEM Level 2 ...................... Strona 8.
L T Strona 8.
ODOC ... e, Strona 8.

Fahbryczne ustawienia MIDI (szahlony)

Tyros udostepnia wygodne i proste w uzyciu narzedzia do sterowania MIDI. Ponadto pozwala na stosowanie preprogra-
mowanych szablonéw, ktére pozwalaja w tatwy sposéb zmieni¢ konfiguracje instrumentu, dopasowujac go do zastosowan
MIDI lub wspoélpracy z innymi urzadzeniami. Aby méc skorzystac z szablonéw, nalezy przywotaé ekran [FUNCTION] —
MIDI (nastgpna strona).

Nazwa szablonu | Opis
ALL PARTS Wysyta dane wszystkich partii, w tym partii klawiatury (RIGHT 1, 2, 3, LEFT).

Zasadniczo taki sam, jak ,ALL PARTS”, z wyjatkiem traktowania partii klawiatury. Partie prawej reki sg
obstugiwane jako ,UPPER” zamiast RIGHT 1-3, a partia lewej reki jest obstugiwana jako ,LOWER”.

KBD & STYLE

Przy tym ustawieniu Tyros funkcjonuje jako tzw. master keyboard, sterujacy podtaczonym modutem

Master KBD1 brzmieniowym (lub modutami) albo innymi urzadzeniami (komputer, sekwencer).

Master KBD2 Identyczny jak ,Master KBD1”, ale nie wysyta komunikatéw o docisku (Aftertouch).

Odtwarzanie lub nagrywanie (utworu, stylu, fraz Multi Pad itd.) jest zsynchronizowane z zewnetrznym
zegarem MIDI zamiast z wewnetrznym zegarem Tyrosa. Ten szablon jest szczegdlnie przydatny w przy-
padku konieczno$ci dostosowania tempa Tyrosa do tempa zewnetrznego urzadzenia MIDI. Odtwarzanie
i nagrywanie jest synchronizowane z sygnatem zegara podawanym na wejscie MIDI A.

Clock Ext.A

Akordeony MIDI pozwalajg na wysytanie danych MIDI i sterowanie podtaczonym modutem brzmieniowym
MIDI Accord1 z klawiatury i guzikéw basowych/akordowych akordeonu. Ten szablon pozwala gra¢ melodie na
klawiaturze i kontrolowa¢ akompaniament Tyrosa za pomoca przyciskow lewej reki.

Zasadniczo taki sam, jak ,MIDI Accord1”, z ta réznicg, ze dzwieki akordowe/basowe grane lewa reka na

MIDI Accord2 Akordeonie MIDI sg takze rozpoznawane jako komunikaty nutowe.

Nozne sterowniki MIDI pozwalajg kontrolowa¢ podtaczony modut brzmieniowy za pomocg nég
MIDI Pedal1 (szczegolnie przydatne do grania pojedynczych nut basowych). Ten szablon pozwala gra¢/kontrolowaé
podstawe akordu stylu za pomocg noznego sterownika MIDI (podtaczonego tylko do gniazda MIDI B).

Ten szablon pozwala gra¢ partie basu stylu za pomoca noznego sterownika MIDI (podtgczonego tylko do
gniazda MIDI B).

MIDI OFF Nie sg wysytane ani odbierane zadne dane MIDI.

MIDI Pedal2
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Procedura podstawowa (Funkcje MIDI)

Prosze nacis- e Prosze wybrac ,,MIDI”. 9 Prosze wybra¢ szablon MIDI (strona 144).
nac przycisk

[FUNCTION].

MENU

LP FUNcTION 2BE)

=5

HARMONY/ECHO

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

SONG SETTING: VIDEO OUT

MIDI I >

=

UTILITY

@ Clock Ext.A

Prosze nacisna¢ przycisk [EXIT] aby
powraci¢ do ekranu szablonéw MIDI.

EXIT

9 Prosze dokonaé¢ ustawien parametrow MIDI wedlug uznania.
Ustawienia systemowe MIDI (strona 146).

Ustawienia wysytania danych MIDI (strona 146).

Ustawienia odbierania danych MIDI (strona 147).

Ustawienia pobierania podstawy akordu stylu przez MIDI (strona 148).

Ustawienia pobierania typu akordu stylu przez MIDI (strona 148).

| TRANSMIT Y| RECEIVE || ROOT | CHORD DETECE |
SONG STYLE MPAD LEFT Rl R2 R3

(4] | CLOCK:INTERNAL TRANSMIT CLGCK :OFF
RECEIVE TRANSPOSE:OFF [START/STOP:SONG
™ 3| MEssacE sw [svs/EX. Tx:ON Rx:ON
| CHORD SYS/EX. Tx:ON Rx:ON

dokonane w kroku #5 na stronie

> Prosze zapisac¢ ustawienia MIDI,
USER jako szablon MIDI.

Ustawienia dotyczace podtaczonego kontrolera noznego MFC10 (strona 148).

Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [EDIT]
SONG STYLE M.PAD LEFT RIGHT 1 RIGHT2 RIGHT3 aby PrZYWOIac, ekran S'Uiqcy do edycii

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF Parametr,ow MIDI. , , ,
— = = — = = = Moga tu Panstwo obejrze¢ i edytowaé szczegotowe

ustawienia szablonu MIDI wybranego w kroku #3.
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Ustawienia systemowe MIDI

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony SYSTEM w kroku #5 procedury podstawowej na stronie 145.

l LOCAL CONTROL

Wiacza i wytacza funkcje Local Control dla kazdej z partii. Kiedy funkcja Local Control jest wiaczona (ON), klawiatura
Tyrosa kontroluje wbudowany modut brzmieniowy, pozwalajac na gre wewnetrznymi brzmieniami za pomocg klawiatury.
Po wybraniu wartosci ,,OFF” klawiatura i kontrolery sa odtaczone od modutu brzmieniowego Tyrosa i naciskanie klawiszy
oraz korzystanie z kontroleréw nie powoduje generowania dzwigkow. Pozwala to np. na wykorzystanie brzmien Tyrosa
do odtwarzania utworu z zewngtrznego sekwencera i uzycie klawiatury do nagrywania nut przez zewnetrzny sekwencer
i/lub do sterowania zewnetrznym modutem brzmieniowym.

B Ustawienia zegara i inne

® CLOCK
Okresla czy Tyros jest sterowany przez wewnetrzny zegar MIDI, czy przez sygnat zegara MIDI pochodzacy z zewnetrznego
urzadzenia MIDI. Warto$¢ INTERNAL odpowiada normalnemu korzystaniu z Tyrosa (zegar wewnetrzny). Podczas pracy
z Tyrosem i zewnetrznym sekwencerem, komputerem MIDI lub innym urzadzeniem MIDI moze sie okaza¢ korzystne
zsynchronizowanie Tyrosa z tym urzadzeniem — nalezy wtedy wybra¢ zrédto sygnatu zegara: MIDI A, MIDI B, USB 1 lub
USB 2. Prosze sie upewni¢, ze zewnetrzne urzadzenie jest podtaczone w odpowiedni sposéb (np. do gniazda MIDI IN
Tyrosa) i wysyta sygnat zegara.

® TRANSMIT CLOCK
Wiacza i wytacza wysytanie sygnatu zegara. Wartos¢ OFF oznacza, ze nie sa wysytane impulsy zegara, jak réwniez
komunikaty START/STOP podczas odtwarzania stylow i utworow.

® RECEIVE TRANSPOSE

Okresla, czy ustawienia transpozycji Tyrosa (strona 82) odnoszg sie do nut, ktére Tyros odbiera przez MIDI.
@ START/STOP

Okresla czy odbierane komunikaty FA (start) oraz FC (stop) majg wptyw na odtwarzanie utworow lub stylow.

B Message Switch

® SYS/EX
Ustawienie , Tx” wiacza i wytacza transmisje MIDI komunikatéw System Exclusive.
Ustawienie ,Rx” wigcza i wytacza odbiér MIDI komunikatéw System Exclusive.

® CHORD SYS/EX
Ustawienie ,Tx” wigcza i wytacza transmisje MIDI komunikatéw akordowych System Exclusive (wykrywanie akordow —
podstawa i typ).
Ustawienie ,Rx” wigcza i wytacza odbiér MIDI komunikatow akordowych System Exclusive.

Ustawienia wysylania danych MIDI

Ponizsze wyjasnienia dotyczg przywotania strony TRANSMIT w kroku #5 procedury podstawowej na stronie 145. W ten
sposOb mozna okresli¢, ktére partie beda wysytaty dane MIDI i przy pomocy jakich kanatow.

@) UWAGA
 Jesli ten sam kanat wysyfania jest przypisany kilku
AR AR AR = réznym partiom, wysytane komunikaty MIDI s
RIKEHT2 MIDI A/USE  CH2 . e - z
Prosze wybra¢ partie, ktérej usta- [¥) riurs MIDIAUSE CHS | w | W | W | v | w” taczone w jeden strumien. Moze to powodowac
wienia maja by¢ zmienione. Z wy- == N B e zaktocenia w dzwieku lub inne niepozadane efekty
jatkiem ponizszych dwéch partii, LOWER oFF =S==== po stronie podtgczonego urzadzenia MIDI.
wigcej szczegbtow znajduje sig na i i pas i ase s e e e e e
stronie 134.
. UPPER . A RN PR R LR T Kropki odpowiadajace kanatom (1-16)
Partia klawiatury grana na prawo od zapalajg sie, jeéli przez kanat s
punktu podziatu klawiatury dla —_\ wysytane dane
brzmien zamiast RIGHT 1, 21 3. TN AN — MARK ) ’
« LOWER =1 === =] =1 =1 =]
X ) i1~ 0] =1 1
Partia klawiatury grana na lewo od pun-
ktu podziatu klawiatury dla brzmien |
zamiast LEFT. Status przycisku [ACMP]
nie ma wplywu na te partie. Prosze wigczy¢ lub wytaczyé wysytanie okreslonych typéw danych (komunikatdw)

MIDI. Wiecej szczegdtow znajduje sie na nastepnej stronie oraz stronie 105.

Prosze wybraé kanat, za pomoca ktérego beda
przesytane dane wybranej partii.
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B Komunikaty MIDI, ktére moga by¢ wysytane i odbierane (rozpoznawane)
Na ekranie TRANSMIT/RECEIVE mozliwe jest dokonanie ustawieni dla nast¢pujacych typéw danych MIDI:

ONOTE ..o strona 105
@ CC (Control Change) ......cccccevevvvrveennenn strona 105
@ PC (Program Change) .......cccceeevvieennne strona 105
@ PB (Pitch Bend) .......ccocoveveiiiiiiceeee strona 105
@ AT (Aftertouch) .....cccvvveveieeciccecieee strona 105

Ustawienia odhierania danych MIDI

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony RECEIVE w kroku #5 procedury podstawowej na stronie 145. W ten
sposob mozna okresli¢, ktére partie beda odbieraly dane MIDI i przy pomocy jakich kanatow.

| IRANSMITY RECEIVE Y RODT § CHORDDETECT | MFCL) |

CHANNEL
MIDIA/USB 1 CHL
MIPIA/USBE1 CH2Z |SONG
E MI'IA/USBI CH3 |SONG

Vv~

w

i . v

Prosze wybra¢ kanat. Tyros moze == MIDIA/USE 1 CH4_[SONG :
v

v

v

]

ALGARRRINE

[soNg

. 4 [===T1DI A/USE | CH5 |SONG
odbiera¢ dane MIDI na 32 kana- MIDIA7USE 1 Ot |SONG

fach (2 porty po 16 kanatéw). MIDIA/USB 1 CH _[SONG
MIDIA/USB 1 CH8 |SONG

Kropki odpowiadajace

DA/ e ————— L LS L k.ana.b,m (1-16) zapalaja
s sie, jesli na kanale sa

odbierane dane.

U TROE PROGRAN T IO RETER™

\ OTE CHANGE CHANGE BEND TOUCH
CHANNEL PART v MARK

o] C=JC=siCs] (=] (=] =] =]

[ i~ [~ 1] =~

|
Umozliwia wiaczenie/wytaczenie odbioru okreslonego
typu danych na wybranym kanale MIDI

Okresla partie, ktérej beda przypisane dane MIDI, pochodzace z wybranego
kanatu. Z wyjatkiem ponizszych dwéch partii, wiecej szczegotéw znajduje sie
na stronie 134.

« KEYBOARD
Odbierane komunikaty nutowe kontroluja gre na klawiaturze Tyrosa.

* EXTRA PART 1-4
Sa to cztery partie specjalne, zarezerwowane do odbierania danych MIDI. Normalnie
partie te nie sg wykorzystywane przez instrument. Dzieki dotaczeniu tych partii do
normalnych partii Tyrosa, instrument dysponuje 32-kanatowym multitimbralem (nie
wliczajac w to partii mikrofonuy).

B Odbieranie i wysytanie danych MIDI za pomoca ztacz MIDI i USB

ZYacza MIDI oraz USB moga byc¢ uzyte do wysytania i odbierania danych na 32 kanatach MIDI. Relacje migdzy tymi
zlaczami ilustruja ponizsze rysunki:

® Odbieranie danych MIDI: @® Wysytanie danych MIDI
Gniazdo MIDI IN A tacze USB Gniazdo MIDI IN B Gniazdo MIDI OUT A tacze USB Gniazdo MIDI OUT B

obstuga portéw

USB1 usB2
vtaczenie l \taczeniev /
MIDI A01 - 16 MIDI BO1 - 16 MIDI A01 - 16 MIDI BO1 - 16
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Ustawienia pohierania podstawy akordu stylu przez MIDI

Ponizsze wyjasnienia dotyczg przywotania strony ROOT w kroku #5 procedury podstawowej na stronie 145. W ten sposéb
mozna ustali¢, ze podstawe akordéw beda stanowily nuty odbierane przez MIDI.

Komunikaty NoteOn/Off odbierane na kanale (kanatach) ustawionych na ,,ON” beda rozpoznawane jako podstawy akordéw.
Nuty te beda rozpoznawane niezaleznie od statusu przycisku [ACMP] oraz punktu podziatu. Jesli kilka kanatéw jest
ustawionych na ,,ON”, podstawa akordu jest wykrywana z potaczonych danych z tych kanatow.

SYSTEM ¥ NSMI’[/"‘ RECEIVE. ROOT 'HORD DETECT MFEC10
ROOT |
& VR S ™ O [ O O [ O
Prosze wybra¢ kanaty - B
z grupy o$miu kanatow. Aonsuspal ') 1 T ]

T S o | S i

1 234567 8910111213141516 wes Ustawia wszystkie
MIDI B/USB2 kanaly na OFF.

CHANNEL

- -
ON ON ON ON ON ON
OFF OFF
= [ S [~ =~ [~ )~ >~ [
[>>l[>|[~>|[>|[>|[~>|[>]|[>]

Ustawia wybrany kanat na ON lub OFF.

Ustawienia pohierania typu akordu stylu przez MIDI

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywolania strony CHORD DETECT w kroku #5 procedury podstawowej na stronie 145.
W ten sposéb mozna ustalié, ze typy akordow beda okreslaly nuty odbierane przez MIDI.

Komunikaty NoteOn/Off odbierane na kanale (kanatach) ustawionych na ,,ON” beda rozpoznawane jako nuty akordéw,
przy czym rozpoznawanie jest SciSle zwigzane ze sposobem grania akordéw. Nuty te beda rozpoznawane niezaleznie od
statusu przycisku [ACMP] oraz punktu podziatu. Jesli kilka kanatéw jest ustawionych na ,,ON”, podstawa akordu jest
wykrywana z potaczonych danych z tych kanatéw.

Operowanie ekranem jest identyczne jak w poprzednim przypadku.

Ustawienia dotyczace podiaczoneyo kontrolera noznego MFC10.

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony MEC10 w kroku #5 procedury podstawowej na stronie 145.
Podtaczajac do Tyrosa opcjonalny kontroler nozny MIDI MFC10 moga Pafistwo wygodnie kontrolowac wiele parametrow
i funkcji nie odrywajac rak od klawiatury. Pozwala to np. szybko zmieniaé brzmienia podczas wystepow. Kazdemu z prze-
facznikéw mozna przypisac inne funkcje Tyrosa, zas do MFC10 mozna dodatkowo podiaczy¢ do pieciu kontroleréw noznych,
uzyskujac niespotykana kontrole¢ nad instrumentem i jego brzmieniem.
Aby przypisa¢ wybranemu przetacznikowi odpowiednie funkcje Tyrosa, prosze wywota¢ ekran [FUNCTION] — MIDI —
EDIT — MFC10. Za jego pomoca mozna dokona¢ dwoch ustawien.
* Kazdy z przelacznikéw (F00-F29) MFC10 wysyta do Tyrosa numer nuty, zas Tyros okresla, w jaki sposéb
reaguje na t¢ nute (wykonujac odpowiednia funkcje).
* Kazdy kontroler nozny w MFC10 wysyta do Tyrosa komunikaty control change o okre§lonym numerze, za$ Ty-
ros okre§la, w jaki sposob reaguje na te kontrolery (zmieniajac odpowiedni parametr).

1 Prosze polaczyé przewodem MIDI gniazdo MIDI IN MFCI0 z gniazdem MIDI OUT Tyrosa.

MFC10

e[ —= #7 uwaga

- - | —
e e T T " s ity QUT MFCTO

R z gniazdem MIDI IN Tyrosa.
| |
| : Jesli to potrzebne, do MFC10
: ,  mozna podtaczy¢ dodatkowe
| |
|

kontrolery.
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2 Prosze przelaczyé MFCI0 w normalny tryb i wlaczyé diode [FUNCTION].

3 Prosze wykonac¢ kroki od #1 do #5 podstawowej procedury na stronie 145, aby
przywota¢ ekran MFCI0.

4 Prosze ustawi¢ parametry wedlug uznania, a nastepnie nacisna¢ przycisk ekranowy
[SEND MFCI10 SETUP], aby przesta¢ utworzona konfiguracje do MFCI0.

Okresla port MIDI, przy pomocy ktérego nastepuje komunikacja

z MFC10. Mozna wybra¢ port USB (USB1, USB2), chociaz MFC10
nie posiada ztagcza USB. Wynika to z faktu, ze zamiast MFC10
mozna uzy¢ komputera (Komputer moze wysytaé do Tyrosa takie
same dane, jak MFC10; wiecej szczegdtow na dole strony).

Okresla kanat MIDI, przy pomocy ktérego

Prosze wybrac opcje J— nastepuje komunikacja z MFC10.

,FOOT SWITCH” lub
,FOOT CONTROLLER”.

SOSTENUTOQ
Eb-1 SOFT

3 E-1 PORTAMENTO
4 F-1 DSP RIGHT1
5

3

F#-1 DSP RIGHT1 VARIATION

G-1 DSP RIGHT2 | | — . N .
FOOT CONTROLLER SETTING stVla UStaWIonq konflguracle
<@ CO} TROLLER NO,| cc FUNCTION PART do MFC10-
I 1 7 MODULATION RIGHT1
e 9 uwaca
*Except for style parts . o)
== = W rzeczywisto$ci wysyta pary ,nu-
s L~ | e ; ”
— mer przetgcznika — numer nuty
I_I | oraz pary ,numer kontrolera — nu-
Wybiera numer przetacznika (FOO — F29)  Okre$la funkcje przypi- mer komunikatu CC” oraz infor-
lub numer kontrolera (1 — 5), ktéremu sang przetacznikowi macje o kanale MIDI, wybranym
bedzie przypisana dana funkcja. (w rzeczywisro$ci numer do transmisji danych.
Prosze pamigta¢, ze numer nuty jest nuty) lub kontrolerowi \_ y
przypisany kazdemu przetacznikowi za$ (w rzeczywistosci numer
numer komunikatu — kontrolerowi i tego komunikatu).
ustawienia nie mozna zmienic. Okreéla pal’tie, kt(')rej dOtyCZy

funkcja przypisana kontrolerowi.

#£9 uwaca

* Na stronie 152 znajduje sie spis funkcji, ktére
mozna przypisa¢ przetacznikom i kontrolerom.

5 Prosze roziaczy¢ przewod MIDI, faczacy Tyrosa z MFCI0, a nastepnie przy jego pomocy
potaczy¢ gniazdo MIDI OUT MFCI0 z gniazdem MIDI IN Tyrosa.

Wysytanie komunikatéw nutowych

‘ # uwaga

— . g|:|§ L * Prosze nie faczy¢ w tym kroku
By |z G
b ABAHA

| il

I Wysytanie komunikatéw kontroleréw

6 Prosze sprawdzi¢, czy reakcja Tyrosa na sterowanie za pomoca MFCI0 jest zgodna
z ustawieniami dokonanymi w kroku #4.

7 Mozna teraz powrdci¢ do ekranu wyboru szablonu MIDI i zapisa¢ powyzsza konfiguracje
w pamieci User.

B Korzystanie z komputera lub innego urzadzenia MIDI w miejsce kontrolera MFC10
Ponizsze dwa ustawienia na ekranie [FUNCTION] — MIDI — EDIT — MFCI10 nie moga by¢ zapisane w pamieci
MFC10 tylko w pamieci instrumentu TYROS (flash ROM) jako szablony MIDI.

* skojarzenie pary: numer nuty/funkcja instrumentu Tyros

* skojarzenie pary: numer komunikatu control change/zmiana parametru w instrumencie Tyros.
Jedli nie korzystaja Panstwo z kontrolera MFC10, wéwczas odpowiednie warto$ci nut MIDI i komunikatéw control
change, mozecie podawac za pomocg innych urzadzen MIDI (np. komputera, sekwencera lub klawiatury sterujacej)
celem zdalnego sterowania instrumentem Tyros. Prosze upewnic si¢, ze wybrany zostat wlasciwy kanat MIDI.

149



Edycja ustawien globalnych i inne wazne ustawienia — menu Function

Menu przywolywane przyciskiem [FUNCTION] daje dostep do rozmaitych funkcji dotyczacych intrumentu jako catosci.
Dzieki nim mozliwe jest daleko idace dostosowanie Tyrosa do Pafistwa potrzeb i oczekiwan.

Podstawowa procedura (menu Function)

~N

MENU

FUNCTION  2RENToR

o En

Prosze nacisna¢ przycisk
[FUNCTION].

Strona 150
Strona 92
Strona 108 i 112

Strona 152

Strona 128 i 151

£ uwaGa

* Procedura zapisu ustawien rozni sie w za-
lezno$ci od wybranego menu. Wiecej
szczego6téw znajduje sie na stronach opisu-
jacych menu oraz w tabeli Parameter Chart
w oddzielnej ksigzeczce ,Data List”.

= O

Prosze za pomoca odpowiedniego
przycisku ekranowego wybra¢ menu.

FUNCTION MENU

MASTER TUNE/

SCALE TUNE HARMONY/ECHO

SONG SETTING VIDEO OUT

STYLE SETTING/
SPLIT PO

INT/ MIDI
CHORD FINGERING
—

CONTROLLER UTILITY

R i/
FREEZE / VOICE SET

Prosze dokona¢ edycji parame-
trow na odpowiednich ekranach.

(3]

Strona 154

Strona 151

Strona 145

Strona 156

Niektére z tych funkgji
sg wyjasnione w innych
rozdziatach instrukciji

i zawierajg odnosniki do
odpowiednich stron.

Strojenie

Ponizsze wyjasnienia dotycza przywotania strony ,, MASTER TUNE/SCALE TUNE” w kroku #2 procedury podstawowej

opisanej powyzej.

B MASTER TUNE

Ekran [FUNCTION] =+ MASTER TUNE/SCALE TUNE — MASTER TUNE pozwala precyzyjnie dostroi¢ instru-
ment w zakresie od 414.8 do 466.8 Hz przy pomocy przyciskow ekranowych ,,géra” i 'dot”; dzieki temu strdj Tyrosa
mozna dostosowaé do innych instrumentéw. Aby przywrdcic¢ fabryczny strdj 440 Hz prosze jednocze$nie nacisnaé oba

przyciski.

Prosze pamigtad, ze funkcja Tune nie ma wplywu na zestawy perkusyjne oraz brzmienia efektowe (SFX).

B SCALE TUNE

Ekran [FUNCTION] -+ MASTER TUNE/SCALE TUNE — MASTER TUNE pozwala dobrac system strojenia
(temperowania) insrtumentu. Oznacza to mozliwos¢ strojenia kazdej nuty w oktawie z precyzja jednego centa (1 cent =
1/100 pottonu) oddzielnie dla kazdej partii. Jest to szczeg6lnie przydatne podczas wykonywania muzyki z innych epok
lub innych kultur, uzywajacych odmiennych skal.

Wybér typu skali, umozliwiajacy szybkie
przywotanie fabrycznych ustawien strojenia.

Wybor pierwszego stopnia
skali. Po zmianie pierwszego
stopnia rejestr klawiatury jest

MASTER TUNE, SCALE TUNE

’ EQUAL TEMPERAMENT SCALE I \

0 o ) o 0 o )
D E F G A B

c

y

]
[JLOWER

transponowany z zachowa-
niem oryginalnych interwatéw
pomiedzy stopniami wybranej
skali.

CIJMULTIPAD

[JSTYLE
-

Wybor stopnia skali i strojenie.

150
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* Ustawienia Scale Tune moga by¢
zapisane w pamieci registracyjney.

Aktualna warto$¢ strojenia kazde-

= O dZwieku skali pokazywana jest
w okienku pod lub nad wys$wie-
tlang makieta klawiatury.

Zaznaczenie odpowiedniego pola
- Okres$la partie, ktérej bedzie
przypisany schemat strojenia.
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Typy fabrycznych skal

Nazwa skal | Opis

Stroj ,usredniajacy” rozmiar wszystkich interwatéw i brzmienie poszczegéinych tonaciji,
Equal wykorzystywany w muzyce europejskiej przez ostatnie 200 lat, stanowigcy standard stroju
Temperament ’

wigkszo$ci instrumentow elektronicznych.

Pure Major/

Stroj ten gwarantuje idealne zestrojenie wiekszo$ci interwatéw skali durowej/molowej (w szcze-
golnosci wielkiej/matej tercji i kwinty czystej). Najlepiej stycha¢ go w wykonaniach wokalnych

Pure Minor Lz
choréw a capella.
Stréj zaprojektowany przez znanego greckiego filozofa sktada sie z serii kwint czystych
Pythagorean »Zwinietych” w obrebie jednej oktawy. Interwat tercji jest w tym systemie ,niestabilny”, ale kwarty
i kwinty brzmig wy$mienicie.
Mean-Tone Utworzony poprzez modyfikacje stroju pitagorejskiego z ulepszonym brzmieniem tercji wielkiej.

Szczegolnie popularny w okresie od XVI do XVIII wieku.

Werckmeister/
Kirnberger

Wspétczesny Bachowi Andreas Werckmeister, a rownoczesnie z nim Johan Philipp Kirnberger
stworzyli system strojenia umozliwiajacy gre na instrumentach klawiszowych w dowolnej tonaciji.
Kazda z nich zachowuje jednak swoj unikalny charakter.

Arabic 1, 2

Stroj/stroje charakterystyczne dla muzyki Bliskiego Wschodu.

Funkcja Voice Set

Ponizej opisano parametry funkcji Voice Set, przywolywane za pomoca [FUNCTION| = REGISTRATION MEMORY/
FREEZE/VOICE SET — VOICE SET.
Podczas zmieniania brzmienia (wybierania pliku brzmienia) automatycznie przywolywane sa najlepsze ustawienia — takie
same, jak wybrane w kreatorze brzmien. Przy pomocy tego ekranu mozna okresli¢ dla kazdej partii status (wlaczony/
wylaczony) funkceji Voice Set. Zalecane jest ustawienie wartosci ,,ON” dla wszystkich partii.

VOICE SET

RIGHT2

VOICE EFFECT EQ HARMO.

Wybér konkretnej partii. f
4

LEFT

—

VOICE ~EFFECT __EQ ECHO
OFF OFF OFF
I S iy

HARMONY/

Okresla czy optymalne ustawienia
zwigzane z brzmieniem sg
automatycznie przywotane po
wybraniu nowego brzmienia. Sta-
tus kazdej partii jest niezalezny.

Ustawienia Video Out

Ponizej opisano parametry Video Out, przywolywane w kroku #2 procedury podstawowej, opisanej na stronie 150. W celu
wySwietlenia stow i akordéw utworu na wiekszym ekranie, do Tyrosa mozna podtaczy¢ telewizor lub monitor.

VIDEO OUT
NTSC/PAL

VIDEO IN ‘

Telewizor

Qw000 [

VIDEO OUT

Select the desired video standard: NTSC or PAL.

This determines the output from the video port without affecting
the display of the instrument itself.

SCREEN CONTENT

Wybiera standard (NTSC lub PAL), odpowiedni dla
wykorzystywanego sprzetu. Domys$inym ustawieniem
jest ,PAL". Jedli uzywany przez panstwa telewizor lub
monitor nie jest zgodny ze standardem PAL (np.

w Ameryce Pétnocnej uzywany jest standard NTSC),
prosze zmieni¢ ustawienie na ,NTSC”.

Okresla, jakie dane beda wy-

sytane na ekran urzadzenia,

podtaczonego do gniazda

Video Out.

* LYRICS
Na ekranie urzadzenia, podta-
czonego do gniazda Video Out
wyswietlany jest tylko tekst
utworu — niezaleznie od tego,
jaki obraz jest obecnie wyswie-
tlany na ekranie LCD. Pozwala
to na wybdr innych ekrandéw
bez zmiany wys$wietlanego
tekstu.

* LCD
Na ekranie urzadzenia, podta-
czonego do gniazda Video Out
bedzie sie znajdowac¢ obraz
identyczny, jak na ekranie LCD.

Z7 uwaga

Niekiedy na ekranie moga sie poja-
wia¢ migajace linie réownolegte. Nie
musi to jednak oznaczac¢ nieprawidto-
wego dziatania; mozna zminimalizo-
wac ten efekt zmieniajac parametry
Character Color lub Background Co-
lor. Aby osiagna¢ najlepsze rezultaty,
prosze réwniez sprobowac regulacji
koloréw w telewizorze.

Prosze unika¢ dfugotrwatego patrze-
nia na ekran telewizora, poniewaz
moze to doprowadzi¢ do uszkodze-
nia wzroku. Prosze co jakis$ czas robi¢
krétkie przerwy, zwracajgc wzrok na
odlegte obiekty.

Prosze pamigtac, ze nawet pomimo
optymalnego doboru parametréw,
uzywany przez Paristwa monitor moze
nie pokazywac¢ zawarto$ci ekranu Ty-
rosa zgodnie z oczekiwaniami (np.
rozmiar obrazu moze nie pasowac do
ekranu, litery moga by¢ niewyrazne
albo kolory moga sie réznic).
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Ustawienia Controller

B FOOT PEDAL

Ponizej opisano parametry Controller, przywolywane w kroku #2 procedury podstawowej, opisanej na stronie 150. Ten
ekran pozwala dokonac ustawien dotyczacych kontroleréw, w ktdre jest wyposazony Tyros (wlaczajac w to pokretta Pitch
Bend i modulacji) jak réwniez dotaczonych do instrumentu (np. kontrolery nozne).

Przy pomocy menu [FUNCTION] - CONTROLLER — FOOT PEDAL mozna przypisa¢ rézne funkcje kazdemu
kontrolerowi noznemu (ciagtemu lub przetaczanemu) podtaczonemu do Tyrosa.

— ASSIGNABLE FOOT PEDAL —

(SUSTAIN) (DSP VARIATION)  (VOLUME)

Kontroler
ciagty FC7

Przetacznik
FC4

Przetacznik
FC5

(opcjonalny)

Okresla konkretny pedat, ktére-
mu mozna przypisa¢ funkcje.

Okresla funkcje, ktéra bedzie
przypisana wybranemu peda-
fowi.

16
_(

PEDAL
POLARITY

IGHT | RIGHT2 RIGHT3
N o]

#£9 uwaca

* Kontrolery FC4, FC5 oraz
FC7 moga by¢ podtacza-
ne do dowolnego z tych
trzech gniazd.

Jesli to potrzebne, prosze ustawi¢ odpo-
wiednie wartoci parametréw, zwigzanych
z funkcja. Wyswietlane parametry réznig
sie w zaleznosci od wybranej funkcji.

Operacja wigczania i wylaczania
pedatu moze sie rézni¢ w zalez-
nosci od konkretnego modelu,
ktéry podtaczacie Panstwo do
Tyrosa. Np. naci$niecie jednego
pedatu moze powodowaé
wiaczanie funkcji, podczas gdy
w drugim moze by¢ odwrotnie.
Jesli zajdzie potrzeba, za pomo-
ca tego przetacznika mozna
odwrécié dziatanie pedatu.

Lista funkcji, ktére moga by¢ kontrolowane przy uzyciu pedatow (przetaczanych lub ciagtych)

VOLUME* Umozliwia uzycie ciagtego kontrolera noznego w charakterze pedatu gto$nosci. Efekt dziatania pedatu moze by¢
ustalony niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury.
Standardowa funkcja podtrzymania dzwieku. Po naci$nieciu pedatu uderzone dzwieki charakteryzuja sie
wydtuzonym czasem wybrzmiewania. Zwolnienie pedatu powoduje natychmiastowe wyttumienie wszystkich
podtrzymanych dzwiekéw. Efekt dziatania pedatu moze byé ustalony niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury.
SUSTAIN e
D)
1t
Jesli pedat zostanie nacisniety i zwolniony w pokazany sposéb, podtrzymane beda wszystkie dzwigki.
W momencie naci$niecia pedatu podtrzymywane sg wszystkie aktualnie brzmiace dzwieki (tak jak w przypadku
funkcji SUSTAIN), jednakze wszystkie dzwieki zagrane po nacisnieciu pedatu nie beda podtrzymywane. Umozliwia
to np. podtrzymanie uderzonego akordu podczas gdy kolejne dzwieki moga by¢ grane ,staccato”. Efekt dziatania
pedatu moze by¢ ustalony niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury.
SOSTENUTO
DR
t
Jesli pedat zostanie nacisniety i zwolniony w pokazany sposob, podtrzymany bedzie tylko pierwszy dzwiek.
SOFT Nacisniecie pedatu powoduje lekkie obnizenie poziomu gto$nosci i delikatng zmiane barwy brzmienia. Efekt
dziatania pedatu moze by¢ ustalony niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury.
Po naci$nieciu pedatu wysoko$¢ dzwieku ulega zmianie, a po zwolnieniu pedatu powraca ptynnie do oryginalnej
wysokosci. Funkcja pozwala na dostosowanie nastepujacych parametréw:
* UP/DOWN - okreéla kierunek zmiany wysokos$ci dzwieku — podnoszenie lub obnizanie.
GLIDE * RANGE - okresla zakres zmian w péftonach
* ON SPEED - okreéla szybko$¢ zmiany po nacisnieciu pedatu
* OFF SPEED - okreéla szybko$¢ zmiany po zwolnieniu pedatu
« LEFT, RIGHT 1, 2, 3 — wigcza i wytacza efekt dla okreslonej partii
Nacisniecie pedatu powoduje wiaczenie efektu portamento (ptynnej zmiany wysokosci dzwieku). Efekt ten dziata
PORTAMENTO tylko w przypadku nut zagranych legato. Czas efektu portamento okresli¢ mozna za po$rednictwem ekranu
MIXING CONSOLE. Efekt dziatania pedatu moze by¢ ustalony niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury.
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Umozliwia uzycie ciagtego kontrolera noznego w charakterze pokretta [PITCH BEND]. Funkcja pozwala na
dostosowanie nastepujacych parametrow:

PITCHBEND* * UP/DOWN - okreséla kierunek zmiany wysokos$ci dzwieku — podnoszenie lub obnizanie.
* RANGE - okresla zakres zmian w péttonach
« LEFT, RIGHT 1, 2, 3 — wigcza i wytacza efekt dla okreslonej partii
MODULATION* Umozliwia uzycie ciagtego kontrolera noznego w charakterze pokretta [MODULATION].
Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [VARIATION] na panelu instrumentu. Efekt dziatania pedatu moze by¢
DSP VARIATION ustalony niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury. Moze dotyczy¢ zaréwno aktualnej partii klawiatury, jak i kilku
wybranych.
HARMONY/ECHO Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [HARMONY/ECHOQ] na panelu instrumentu.
VOCAL HARMONY Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [VOCAL HARMONY] na panelu instrumentu.
TALK Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [TALK] na panelu instrumentu.
SCORE PAGE + W czasie gdy odtwarzanie jest zatrzymane mozliwe jest podejrzenie kolejnej strony zapisu nutowego (tylko jednej).
SCORE PAGE - W czasie gdy odtwarzanie jest zatrzymane mozliwe jest podejrzenie poprzedniej strony zapisu nutowego (tylko jednej).
SONG START/STOP Petni identyczng funkcije jak przycisk SONG [START/STOP].
STYLE START/STOP Pemni identyczna funkcje jak przycisk STYLE [START/STOP].
TAP TEMPO Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [TAP TEMPO].
SYNC START Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [SYNC START].
SYNC STOP Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [SYNC. STOP].
INTRO 1 Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [INTRO I].
INTRO 2 Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [INTRO II].
INTRO 3 Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [INTRO IlI].
MAIN A Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [MAIN A].
MAIN B Funkcja analogiczna do dziataniem przycisku [MAIN B].
MAIN C Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [MAIN C].
MAIN D Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [MAIN D].
FILL DOWN Umozliwia uruchomienie tacznika i przejécie do poprzedniej odmiany gtéwnej.
FILL SELF Umozliwia uruchomienie tacznika i powrét do tej samej odmiany gtéwnej.
FILL BREAK Umozliwia uruchomienie tacznika BREAK i powr6t do tej samej odmiany gtowne.
FILL UP Umozliwia uruchomienie tacznika i przej$cie do kolejnej odmiany gtéwnej.
ENDING1 Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [ENDING I/rit.].
ENDING2 Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [ENDING l/rit.].
ENDING3 Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [ENDING IlI/rit.].
FADE IN/OUT Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS

Mozliwe jest przetaczanie przy uzyciu pedatu pomiedzy metodami palcowania FINGERED i ON BASS (s. 108).

Nacisniecie pedatu spowoduije, ze dzwiek basu automatycznego akompaniamentu zostanie przytrzymany nawet

BASS HOLD po zmianie akordu. Funkcja ta nie dziata w przypadku metody FULL KEYBOARD.

PERCUSSION Naciskanie pedatu spowoduje wyzwalanie instrumentu perkusyjnego wybranego za posrednictwem przyciskéw ekranowych [ASSIGN].
RIGHT1 ON/OFF Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [RIGHT 1] na panelu instrumentu.

RIGHT2 ON/OFF Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [RIGHT 2] na panelu instrumentu.

RIGHT3 ON/OFF Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [RIGHT 3] na panelu instrumentu.

LEFT ON/OFF Funkcja analogiczna do dziatania przycisku [LEFT] na panelu instrumentu.

OTS+ Naciéniecie pedatu spowoduje przywotanie kolejnej konfiguracji One Touch Setting.

OTS- Nacisniecie pedatu spowoduje przywotanie poprzedniej konfiguracji One Touch Setting.

* Najlepsze rezultaty osiagane sa przy uzyciu opcjonalnego pedatu firmy YAMAHA, model FC7.

Z9 uwaGa

e Funkcje Sostenuto i Portamento
nie dotycza brzmien Organ Flutes,
nawet jesli zostaty im przypisane.
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B KEYBOARD/PANEL

Ekran [FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL pozwala ustawia¢ parametry zwiazane z klawiatura
i pokrettem modulacji.

@ INITIAL TOUCH ..o s s s s s s m e e e strona 81
Funkcja Initial Touch moze by¢ wlaczana i wytaczana niezaleznie dla kazdej partii i posiada nastepujace parametry:
TOUCH Tutaj ustalany jest poziom czuto$ci klawiatury na dynamike gry.

HARD 2
E“Tm Ustawienie wymaga bardzo silnego uderzania w klawisze dla uzyskania efektu maksymalnej gto$no$ci.
HARD 1
@ W Ustawienie wymaga dosy¢ silnego uderzania w klawisze dla uzyskania efektu maksymalnej gto$no$ci.
NORMAL
Standardowe ustawienie czuto$ci klawiatury na site uderzania w klawisze.
SOFT 1

Maksymalna gto$nos¢ osiggana jest juz przy stosunkowo nieduzej sile uderzania w klawisze.
SOFT 2
Maksymalna gto$no$¢ osiagana jest juz przy bardzo niewielkiej sile uderzania w klawisze.

TOUCH OFF LEVEL Tutaj okre$lana jest wielko$¢ ,statej” sity uderzenia, gdy dynamika klawiatury jest wytaczona.

L L I = T 10 LU L0 o strona 81
Funkcja After Touch moze by¢ wiaczana i wylaczana niezaleznie dla kazdej partii i posiada nastepujace parametry:

TOUCH Tutaj ustalany jest poziom czuto$ci klawiatury na docisk.

HARD
EII ‘ ! F"TIH Ustawienie wymaga bardzo silnego doci$niecia klawisze dla uzyskania efektu zmiany.ci.
(W W NORMAL

Standardowe ustawienie czuto$ci klawiatury na site docisku.

SOFT
Maksymalna efekt jest osiagany juz przy bardzo niewielkiej sile docisku.
@ MODULATION WHEEL .....cooiiiciieeeeeeiiiinseneeesssssssssessssssmmsessssssssinsssesssssmsesssssssnnsssasinnnmnnnnss strona 82
Mozna okresli¢, czy efekt dziatania pokretta modulacji ma wplywa na dzwicki wybranej partii. g s
@ TRANSPOSE ASSIGN ......coiiiiiiricicersssrerssssersssssessssssesssssssssssnsssssanssssssnessssnsesassnessassnsnnsnns strona 82
Funkcja umozliwia okreSlenie, ktére partie beda reagowac na przyciski [TRANSPOSE].
KEYBOARD W tym przypadku przyciski [TRANSPOSE] wptywaja tylko na transpozycije partii klawiaturowych,
akompaniamenty oraz frazy Multi Pad.
SONG W tym przypadku przyciski [TRANSPOSE] przyciski wptywaja tylko na transpozycje odtwarzanego utworu.
MASTER W tym przypadku przyciski [TRANSPOSE] przyciski wptywaja na transpozycje catego stroju instrumentu
(a wiec i na partie klawiaturowe, i na akompaniamenty, i na utwory).

Moga Pafistwo sprawdzi¢ prawidtowos¢ ustawien na ekranie przywotywanym przyciskiem
[TRANSPOSE].
Prosze pamigtad, ze transpozycja nie obejmuje brzmien bedacych zestawami perkusyjnymi
lub efektowymi (Drum/SEX Kit).

TRANSPOSE
==

Konfiguracja efektow Harmony i Echo Krétki przewodnik na stronie 39

Ponizsze objasnienia dotycza przywotania ekranu ,HARMONY/ECHO” w kroku #3 procedury podstawowej ze strony
150. Ekran ten umozliwia ustawienie parametrow zwiazanych z efektem Harmony/Echo, wlaczanym dla partii klawiaturowych
przyciskiem [HARMONY/ECHO)J.

HARMONY / ECHO
VOICE EFFECT

HARMONY/  INITIAL POLY/
® EcHo O TOUCH O SUSTAIN O MONO

[ O O B

NDARD DUET

Umozliwia okreslenie typu ===

efektu Harmony. e J — 4
COUNTRY DU
COUNTRY TRIO
Bl
CHORD TOUCH
ASSIGN NOTEONLY LIMIT
R:

Ustawia warto$ci odpowiednich parametréw.
Dostepne parametry zalezg od wybranego typu.

VOLUME SPEED
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B TYPE

Typy efektéw Harmony/Echo dziela si¢ na nastgpujace grupy, w zaleznosci od zastosowanego efektu:

STANDARD DUET

FULL CHORD
ROCK DUET
(_ ()UNTR\ ]:)UET

Stuzag do generowania harmonii dla nuty
zagranej w prawej sekcji klawiatury

w oparciu o akord zagrany w sekcji lewej
reki (prosze zauwazy¢, ze typy ,1+5”
oraz ,Octave” nie wykorzystujg informacji
o akordzie).

Harmony: STANDARD TRIO

Multi Assign: !
Ten typ jest specjalnie przeznaczony do =
akordow granych w prawej sekcji cho:

grany P ) ) ‘ Stuzag do generowania harmonii dla nuty zagranej w prawej

sekcji klawiatury w oparciu o aktualne tempo.

klawiatury.

@® Typy Harmony

Jesli wybrano typ Harmony, generowana jest harmonia dla nuty zagranej w prawej sekcji klawiatury w oparciu
o akord zagrany w sekcji lewej reki — odpowiednio dla wybranego typu.

o E |:|': |:]E |:]': o E |:]:’ |:]= |:]=
PART ON/OFF PART ON/OFF
Punkt podZ|a+u Punkt podZ|alu

WWWWWWWW

¥ Bumienia RIGHT (3

Sekcja akordowa stylu Sekcja LEFT

i efektu Harmony i efektu Harmony
Punkt podziatu Punkt podziafu
(dla StyJU) (dla brzmien)

A bbb

I Brzmienie LEFT—"» Brzmienia RIGHT (3)

Sekcja akordowa stylu
i efektu Harmony

@® Typy Echo

Jesli wybrano typ Harmony, odpowiedni efekt (echo, tremolo, tryl) sa stosowane do nuty zagranej w prawej sekcji
klawiatury — zgodnie z obowigzujgcym tempem, niezaleznie od statusu przycisku [ACMP] i sekcji LEFT. Prosze pamietac,
ze efekt trylu w przypadku zagrania dwéch nut spowoduje wykonanie trylu wtasnie przy pomocy tych nut.

Multi Assign
Efekt Multi Assign przypisuje jednoczesnie zagrane nuty trzem brzmieniom prawej sekcji klawiatury.
Oznacza to, ze zagranie akordu (trojdzwieku) spowoduje zagranie najnizszej nuty brzmieniem RIGHT

3, srodkowej — brzmieniem RIGHT 2, za$ najwyzszej — brzmieniem RIGHT 3. Na efekt Multi Assign nie RiGHT Y
ma wptywu status przycisku [ACMP] i sekcji LEFT. RIGHT 3

B Parametry efektow

VOLUME
Umozliwia okreslenie gtosnosci nut, generowanych przez efekt Harmony/Echo. Nie dotyczy typu Multi Assign.
SPEED

Umozliwia okres$lenie szybkosci efektéw Echo, Tremolo i Trill. Parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy wybranym
typem efektu jest jeden z algorytméw Echo, Tremolo lub Trill.

ASSIGN
Okreséla partie, ktérej brzmienia bedg uzywaty generowane przez efekt nuty. Nie dotyczy typu Multi Assign.

CHORD NOTE ONLY
Po wiaczeniu tego parametru harmonizowane beda jedynie dzwieki akordowe. Dostepny tylko dla typéw Harmony.

TOUCH LIMIT

Okresla najmniejszg warto$¢ Velocity, przy ktorej bedzie dziatat wybrany efekt Harmony/Echo. Umozliwia to bardziej
kreatywne jego wykorzystanie, np. do tworzenia harmonicznych. Nie dotyczy typu Multi Assign.
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Pozostate ustawienia — Utility

Ponizsze obja$nienia odnosza si¢ do przywotania ekranu ,,UTILITY” w kroku #2 procedury podstawowej ze strony 150.

B CONFIG 1
Ponizsze parametry sa dostepne na stronie [FUCNTION] — UTILITY — CONFIGI.
@ Definiowanie czasow Fade In/Fade Out i Fade Out Hold (strona 109)

FADE IN TIME Okresla czas potrzebny do osiagniecia maksymalnego poziomu gtosnoéci (Fade In). Regulacja obejmuje
zakres 0-20.0 sekund.

FADE OUT TIME Okresla czas potrzebny do osiaggniecia minimalnego poziomu gto$nos$ci (Fade Out). Regulacja obejmuje
zakres 0-20.0 sekund.

FADE OUT HOLD Okre$la czas podtrzymania statego poziomu gto$nosci po uruchomieniu procedury Fade Out (Fade Out

TIME Hold). Regulacja obejmuje zakres 0-5.0 sekund.

® Metronome
Metronom wytwarza stukajacy dzwiek, podajac precyzyjne tempo podczas ¢wiczenia lub analizowania rytmow.  merronome
Metronom jest uruchamiany przyciskiem METRONOME [START/STOP]. Zmiany tempa wprowadza sie za SF"
pomocg przyciskow [TEMPO] (strona 109); metronom wytgcza sie po ponownym nacisnieciu przycisku
METRONOME [START/STOP].

VOLUME Gto$nos¢ dzwieku metronomu.

SOUND Okres$la, czy pierwsza miara ma by¢ akcentowana dzwiekiem dzwonka.

TIME SIGNATURE Metrum pracy metronomu. Po uruchomieniu odtwarzania akompaniamentu badz stylu metrum dostosowy-
wane jest automatycznie do odtwarzanych danych.

@ Parameter Lock
Funkcja jest wykorzystywana do zablokowania wybranych parametréw tak, aby mogty by¢ dostepne jedynie za
posrednictwem bezposrednich operacji na panelu instrumentu (tzn. bez udziatu pamieci registracyjnej, ONE TOUCH
SETTING, muzycznej bazy danych, MIDI czy danych sekwencji).
Jesli np. zablokowany jest parametr Split Point, jego warto$¢ nie moze by¢ zmieniona za pomoca pamieci registracyjnej,
ustawienia One Touch Settings lub Music Findera. Mozna jednak zmieni¢ te warto$¢ przy pomocy ekranu [FUNCTION]
— SPLIT POINT.

@® Parametry funkcji Tap (strona 109)
Parametry umozliwiajace wybor instrumentu perkusyjnego (oraz jego gtosnosci), ktérego dzwiek towarzyszy¢ bedzie
nabijaniu tempa przy uzyciu funkcji Tap Start.

l CONFIG 2
Ponizsze parametry sa dostgpne na stronie [FUCNTION] — UTILITY — CONFIG2.

@ Display Voice Number
Umozliwia okreslenie sposobu wyswietlania brzmier na ekranie wyboru brzmienia (ekran Open/Save). WysSwietlanie
w formacie Bank MSB/LSB/Numer (ustawienie ,ON”) moze by¢ przydatne, gdy korzystaja Panstwo z zewnetrznego
urzadzenia MIDI.

@® Speaker
Okreéla status opcjonalnego gtosnika.

HEADPHONE SW Gto$nik dziata normalnie, jednak jest odcinany po wiozeniu wtyku stuchawkowego do gniazda stuchawek.
ON Gtosnik jest zawsze wigczony.
OFF Gtosnik jest zawsze wytaczony.

Operacje zwiazane z obstuga dyskow przez Tyrosa znajduja si¢ w menu [FUNCTION] — UTILITY — DISK.
Kompatybilne typy dyskéw

@ Dyskietki ® Wewnetrzny dysk twardy
(instalowany opcjonalnie)

* Prosze zapoznac¢ sie z rozdziatem
,Korzystanie z dyskietek i stacji
dyskietek” na stronie 6.

©® ©y

Iecej szczegdtéw na temat montowania

dysku znajduje sie na stronie 162.
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@) UWAGA
Copy the entire contents of one disk to another. P DISK Kopiowanie z dyskietki na * Nie moz'n'a kopiowaé‘ mledzy SO-
dyskietke (opis ponizej). ba dyskietek 2DD i dyskietek
2HD. Przed rozpoczeciem kopio-
wania prosze sie upewnic, ze obie
Format Disk. All previous contents will be lost. _ Formatowanie dyskietki dyskletkl Sa l‘ego Samego typu
(opis ponizej). . .
» Komercyjne utwory sg chronione
. prawami autorskimi, zatem ich
HARD DISK FLOPPY DISK A OSTRZEZENIE kopiowanie jest zabronione. Nie-
SLEEP TIME SONG AUTO OPEN 7 .
o hen  flopps i s nserted, e it F " ie dvsk duie nieod ktore utwory sg celowo zabezpie-
Ol song on the disk iz - . . . .
selected automatically. ormatowanie .ys .u pOW.O ule nieo czone przed koplowanlem i nie-
~ =~ wracalne usuniecie z niego wszyst- moznoéé ich skopiowania nie

kich danych. Prosze sie upewni¢, ze
na formatowanym dysku nie znajduja
sie zadne cenne dane.

jest usterkg Tyrosa.

Wiacza i wytacza funkcje Song Auto Open.
Jesli funkcja jest wiaczona, Tyros po wiozeniu
dyskietki automatycznie otwiera pierwszy utwor.

Opcjonalnie montowany dysk twardy przejdzie w tryb
uspienia po okreslonym czasie nieaktywnosci — aby
przedtuzy¢ jego czas uzywania oraz zminimalizowaé szum.
Parametr okre$la czas, po ktérym dysk ,zasypia”.

@® Kopiowanie z dyskietki na dyskietke

Operacja ta pozwala zabezpieczy¢ cenne dane, kopiujac je z jednej dyskietki na druga. Jak pokazuje ponizsza procedura
dane z dyskietki zrodtowej wezytywane sa najpierw do pamieci wewnetrznej instrumentu, a nastepnie kopiowane na

dyskietke docelowa.

Prosze czysta dyskietke docelowa i umiescic¢ dyskietke zrodiowa w stagji.

Prosze nacisnac¢ przycisk ekranowy [FLOPPY DISK TO DISK COPY] na

ekranie [FUNCTION] — UTILITY — DISK.
W ten sposéb rozpoczyna sie proces kopiowania danych z dyskietki Zrodtowej do
pamieci Tyrosa. Po jego zakonczeniu pojawi sie monit o zamiane dyskietek.

Prosze wyja¢ dyskietke zrodiowa i umiesci¢ w stacji dyskietke docelowa.
W ten sposéb rozpoczyna sie proces kopiowania danych z pamieci Tyrosa na
dyskietke docelowa. Prosze pamietac, ze jesli na dyskietce zrédtowej zawarta jest
duza ilo$¢ danych, moze by¢ konieczne kilkakrotne zamienianie dyskietek w staciji,
przeprowadzone zgodnie z instrukcjami pojawiajgcymi sie na ekranie. Po
zakonczeniu operacji kopiowania na ekranie pojawi sie stosowny komunikat.

Formatowanie dyskéw (FLOPPY DISK FORMAT, HARD DISK FORMAT)
Przygotowanie czystych dyskietek (3,5 cala, typ 2HD/2DD) lub opcjonalnie insta-
lowanego twardego dysku (strona 162) do pracy z Tyrosem jest nazywane formato-
waniem. Funkcja ta pozwala réwniez szybko usunaé niepotrzebne pliki z wczesniej
sformatowanego dysku. Prosze jednak zachowaé ostroznos$é, poniewaz operacja
ta usuwa nieodwracalnie wszystkie dane, zawarte na dysku. Po formatowaniu
pojemno$¢ dyskietki 2HD wynosi 1,44 MB, za$ dyskietki 2DD — 720 KB.

Jesli chca Panstwo sformatowaé dyskietke, prosze po wtozeniu dyskietki do staciji
nacisng¢ przycisk ekranowy [FLOPPY DISK FORMAT], dostepny na ekranie
[FUNCTION] — UTILITY — DISK, a nastepnie postepowac¢ zgodnie z instrukcjami
na ekranie.

Jesli chca Panstwo sformatowac twardy dysk, prosze po zainstalowaniu twardego
dysku nacisng¢ przycisk ekranowy [HARD DISK FORMAT], dostepny na ekranie
[FUNCTION] — UTILITY — DISK, a nastepnie postepowac zgodnie z instrukcjami
na ekranie.

Pamieé¢ wewnetrzna

Kopiowaniea % Kopiowanie
O 0

Dyskietka Dyskietka
Zrédtowa docelowa
@l UWAGA

» Tyros podczas formatowania
twardego dysku moze zatozy¢
tylko jedna partycje; nie mozna
tworzy¢ kilku partycji. Jesli jed-
nak w Tyrosie zostanie zainsta-
lowany twardy dysk, wczesniej
sformatowany i podzielony na
kilka partycji (np. przy pomocy
PSR-9000 lub PSR-9000 Pro),
Tyros moze korzysta¢ z maksy-
malnie czterech partycji na
twardym dysku.
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B Inne ustawienia uzytkownika - ekran OWNER

Przy pomocy ekranu [FUNCTION] = UTILITY = OWNER moga Panstwo dostosowac Tyrosa do swoich upodoban
— np. wpisujac swoje imi¢ lub importujac wlasne tta.

OWNER NAME

Aby wpisaé swoje imie, prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [OWNER NAME]. Wiecej szczegdtdéw na ten temat znajduje
sie na stronie 70. Imie uzytkownika jest wyswietlane automatycznie po wigczeniu instumentu.

Po wpisaniu imienia prosze nacisna¢ przycisk [EXIT], aby wyj$¢ z ekranu UILITY, a nastepnie wytgczy¢ instrument
i wigczy¢ go ponownie. Zobaczg Pahnstwo wpisane imie, znajdujgce sie na dole ekranu.

POWER
=ON/mOFF

Q=

Owner Name : Yamaha Imie uzytkownika na ekranie otwierajacym

© 2002 VARATA.CORPORATION (przed pojawieniem sig ekranu Main).

LANGUAGE

Okresla jezyk, uzywany do wyswietlania komunikatéw. Po dokonaniu zmiany wszystkie komunikaty beda wy$wietlane
w wybranym jezyku.

Jesli wybrano opcje ,JAPANESE”, a nastepnie zmieniono ja na jedna z opcji zachodnich, znaki kanji oraz kana
w nazwach plikéw zapisanych na dysku zostang zamienione na litery zachodniego alfabetu.

MAIN PICTURE

Ta funkcja pozwala wybra¢ ulubiony obrazek jako tto ekranu Main. Prosze nacisna¢ przycisk ekranowy [MAIN PICTU-
RE], dostepny na ekranie [FUNCTION] — UTILITY — OWNER aby przywota¢ ekran Open/Save obrazéw tta. Moga
Panstwo wybra¢ jeden z fabrycznych obrazéw, znajdujacych sie w pamieci Preset. Po wybraniu obrazu prosze nacisna¢
przycisk [EXIT], aby wyj$¢ z ekranu UTILITY. Zobacza Panstwo nowo wybrany obraz jako tto ekranu Main.

Korzystanie z wiasnych obrazéw
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Jakkolwiek w pamieci Tyrosa znajduje sie wiele réznych obrazéw, moga Panstwo ﬁ}) UWAGA

zatadowa¢ do pamieci Tyrosa wiasne tto. Prosze jednak wzig¢ pod uwage * Wyjasnienia dotyczace plikéw
nastepujace warunki: obrazéw dotyczag réwniez obra-
 Jako obrazy tta mozna wykorzystaé jedynie pliki bitmap (.BMP). zow tfa dla ekranu Song Lyric.

e Prosze sie upewni¢, ze rozmiar obrazka nie jest wiekszy niz 640 na 480
pikseli. Mniejsze obrazki sa automatycznie kopiowane i ustawiane
sasiadujaco.

« Jesli wybiorg Panstwo plik obrazu znajdujacy sie na dyskietce, pojawianie
sie tta moze chwile trwac. Jesli chcg Panstwo skréci¢ ten czas, prosze
skopiowag plik obrazu z dyskietki do pamieci User za pomoca ekranu Open/
Save.

» Jesliwybiorg Panstwo plik obrazu znajdujacy sie na dyskietce, po ponownym
wigczeniu instrumentu wybrane tto nie bedzie wysSwietlane, dopoki w stagcji
nie zostanie umieszczony dysk zawierajacy plik ta.
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H System Reset
Ponizsze objasnienia dotycza ekranu [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET.

Vs

L

Factory Reset (przywrécenie h

instrumentowi ustawien
fabrycznych)

SYSTEM RESET

SYSTEM SETUP.

[Dmisene ] (¢ Reset (Par :
A CAUTION! usto!n R eset (Panstwa wilasne
All User files and folders are lost when this item is selected ustaw|en la)

and Factory Reset is executed.

Te cztery przyciski pozwalaja stwo-

Prosze nacisna¢ ten przycisk,
aby wykonaé reset wczesniej

zaznaczonych grup
parametrow.

Prosze zaznaczy¢ pola odpo-
wiadajace grupom parametréw,

MUSIC FINDER

Factory Reset operation does not
reset Language, Owner Name.
Main/Lyrics Background, or
Video Out parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

FACTORY RESET
EXECUTE

rzy¢ wiasne ustawienia resetowania
dla kazdej z wymienionych kategorii.
Prosze przy pomocy odpowiedniego
S MARK przycisku ekranowego przywq’rgc
RA ekran Open/Save odpowiedniej

FACTORY RESET

|

ktérym chca Panstwo przy-
wrdci¢ ustawienia fabryczne.

= kategorii, a nastepnie wybraé plik.
> 4

@ Factory Reset — przywracanie instrumentowi ustawien fabrycznych
Ta funkcja pozwala przywréci¢ Tyrosowi oryginalny stan ,fabryczny”. Przed wykonaniem tej operacji moga
Panstwo okreslié, ktérym z szesciu podanych nizej grup parametrow zostang przywrdcone ich oryginalne
ustawienia.

SYSTEM SETUP

Przywraca ustawienia fabryczne parametrom System Setup. Moga to takze Panstwo zrobié, trzymajac
najwyzszy klawisz (C7) wciéniety podczas wigczania instrumentu. Informacje na temat ustawien z grupy
System Setup znajduja sie w oddzielnej ksigzeczce Data List.

MIDI SETUP

Przywraca oryginalne ustawienia MIDI, wiaczajac w to szablony MIDI, znajdujace sie w pamieci User
(zostajg zastapione fabrycznymi).

USER EFFECT

Przywraca fabryczne ustawienia procesoréw efektdw, resetujac stworzone przez uzytkownika typy efektow,
ustawienia gtéwnego korektora, kompresora oraz typy harmonii wokalnej stworzone za pomoca konsoli
miksera.

MUSIC FINDER

Przywraca oryginalne ustawienia wpiséw Music Findera (strona 127).

FILES & FOLDERS

Usuwa wszystkie pliki i foldery z pamigci User.

CUSTOM VOICE

Usuwa brzmienia Custom (strona 79) z pamieci Preset.

@ Custom Reset — przywotywanie wtasnych ustawien
Ponizej opisane zostaly cztery kategorie, ktérych ustawienia (dokonane przez Panstwa) moga by¢
przywotane z plikbw, wczesniej zapisanych w pamieci User lub Drive.

SYSTEM SETUP

Parametry ustawiane gtéwnie na ekranach [FUNCTION] -> UTILITY oraz ustawienia dotyczace mikrofonu
sg traktowane jako pojedynczy plik. Informacje na temat ustawien z grupy System Setup znajdujg sie w
oddzielnej ksiazeczce Data List.

MIDI SETUP

Ustawienia MIDI, w tym szablony MIDI znajdujace sie w pamigci User sg traktowane jako pojedynczy plik

USER EFFECT

Ustawienia procesoréw efektow, takie jak stworzone przez uzytkownika typy efektéw, ustawienia gtéwnego
korektora, kompresora oraz typy harmonii wokalnej stworzone za pomocg konsoli miksera sg obstugiwane
jako pojedyczny plik (strona 65).

MUSIC FINDER

Wszystkie wpisy Music Findera sa traktowane jako pojedynczy plik (strona 127).
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Instalacja dodatkowych zestawow glosnikowych/

Prosze upewni€ sie, ze maja Panstwo do dyspozycji wszystkie elementy wchodzace w sktad zestawu TSR-MSO01 oraz ze
jestescie w posiadaniu Srubokreta z koncdwka w systemie krzyzowym.

Ve

\-

N\ N\
%
<)
u] /
Gtosniki Gtosnik Uchwyty Przewody taczace Przewody taczace w Srubokret
satelitarne (2) niskotonowy (1) gtoénikéw (2)  w standardzie RCA (2) standardzie RCA/8-pin (1) \_ krzyzakowy Y,

1 Prosze wylaczy¢ zasilanie instrumentu i odtaczy¢ przewod zasilajacy. Prosze rowniez upewnic
sie, Ze instrument nie jest potaczony z zadnymi innymi urzadzeniami zewnetrznymi.

22 Prosze wykreci¢ 4 sruby instalacyjne znajdujace sie na tylnej sciance instrumentu.

LRI L e TR

D/

‘@@@@&@W@eo o \/

Sruby instalacyjne uchwytéw gtosnikéw

3 Wykorzystujac sruby wykrecone w kroku #2 prosze przymocowa¢ dwa
uchwyty glosnikow satelitarnych tak jak to pokazuje rysunek.

—

Fl LULUN LT R WL LT
® ®
o

Ule

o &

#£7 uwaca

Uchwyty sg identyczne. Nie ma
rozréznienia na lewy i prawy.

4 Prosze przykreci¢ glosniki satelitarne do lewego i prawego uchwytu.

Prosze umiesci¢ gtosnik na uchwycie.

Prosze ustali¢ zadane potozenie gtosnika, a nastepnie
przykreci¢ go ostroznie do uchwytu.

5 po potaczenia glosnikéw z instrumentem TYROS prosze wykorzystac
odpowiednie przewody ze ztaczami w standardzie RCA.
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Z7 uwaca

Gtosniki satelitarne sg identycz-
ne. Nie ma rozréznienia na lewy
i prawy.

Aby zmieni¢ kierunek ustawienia
gfos$nika satelitarnego prosze od-
kreci¢ go od uchwytu zmieniajac
potozenie dzwigni, nastepnie
skorygowaé pofozenie i przykre-
ci¢ gtosnik ponownie.

#£7 uwaca

Przewody potgczeniowe sg iden-
tyczne. Mozna stosowaé je za-
miennie.



Instalacja dodatkowych zestawow glosnikowych

6 Aby podtaczy¢ glosnik niskotonowy do instrumentu prosze wykorzystaé
kombinacje przewodéw RCA/8-pin.

7 Prosze podiaczy¢ przewody zasilajace instrumentu i glosnika niskotonowego do gniazdka sieciowego.

8 Na poczatek prosze ustali¢ potencjometry glosnosci (MASTER VOLUME w instrumencie TYROS oraz BASS
glosniku niskotonowym) w pozycji minimum, a nastepnie wiaczy¢ zasilanie glosnika niskotonowego i instrumentu
TYROS.

MASTER VOLUME

MIN .I: MAX 0"'10

BASS

POWER
| -ON/Q
Prosze wigczy¢ zasilanie gtosnika niskotonowego
(przycisk na jego ptycie czotowej)

POWER
=ON/mOFF

Q

Prosze wigczy¢ zasilanie
instrumentu TYROS.

9 Prosze dostosowa¢ poziomy glosnosci (potencjometr MASTER VOLUME w
instrumencie TYROS oraz BASS w glosniku niskotonowym) do zadanych wartosci.
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Instalacja opcjonainego dysku twardego /

Po przeprowadzeniu instalacji opcjonalnego dysku twardego w znaczacy sposob rozszerzaja sie mozliwoSci instrumentu
TYROS w zakresie przechowywania ré6znego rodzaju danych, poprzez tworzenie olbrzymich bibliotek danych bez ograniczen
zwiazanych z dostepna pamiecia. Dysk twardy przeznaczony do instalacji powinien by¢ typu IDE 2,5 cala, jednakze instalacja
niektorych typéw twardych dyskow nie bedzie mozliwa.

/\\ OSTRZEZENIE

Przed rozpoczeciem instalacji prosze wytaczy¢ zasilanie instrumentu TYROS i innych
podiaczonych urzadzen. Nastepnie prosze odtaczy¢ wszystkie przewody podtaczone
do instrumentu.

Prosze uwazac¢, aby w czasie montazu do wnetrza instrumentu nie dostaty sie obce
przedmioty, takie jak np. sruby montazowe. Jezeli jednak zajdzie takie zdarzenie nalezy
pamieta¢ aby usuna¢ elementy z wnetrza instrumentu przed przywréceniem zasilania.
Jezeli nie moga Paristwo odszuka¢ elementu, kiory wpadt do $rodka prosze zwrécié
sie o pomoc do wykwalifikowanego serwisu.

Elementy opcjonalne nalezy instalowaé zgodnie z ponizszym opisem. Niewtasciwa
instalacja moze byé przyczyna spiecia, a nawet pozaru, prowadzacych do
nieodwracalnych uszkodzen instrumentu.

Prosze nie rozmontowywac, nie modyfikowaé, ani nie forsowac zfaczy wystepujacych
na plycie i twardym dysku. Takie dziatanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia ptyty
gtéwnej instrumentu, dysku twardego, a w skrajnym przypadku by¢ przyczyna porazenia
pradem lub pozaru.

W czasie montazu zaleca sie uzycie rekawiczek, ktére ochronig rece przed ostrymi
metalowymi krawedziami konstrukcyjnymi. Dotykanie przewodow lub zfaczy gotymi
palcami moze spowodowac¢ zranienie, a takze by¢ przyczyna pogorszenia jakosci
stykow lub uszkodzen zwigzanych z elektrycznoscia statyczna.

/\ OSTRZEZENIE

* Z twardym dyskiem prosze obchodzi¢ sie ostroznie. Narazanie tego ele-
mentu na wstrzasy moze spowodowaé jego uszkodzenie lub btedy w
funkcjonowaniu.

Prosze uwazaé na elektryczno$c¢ statyczna. tadunki tego typu stanowia
zagrozenie dla wszelkich uktadéw elektronicznych, a w szczegdlnosci dla
elektroniki twardego dysku. Przed rozpoczeciem montazu prosze odpro-
wadzi¢ fadunki dotykajac uziemionego przewodu lub metalowych, nie po-
malowanych czesci urzadzenia, o ktérym wiadomo, ze jest uziemione.
Prosze nie dotyka¢ metalowych elementéw na piytce drukowanej. Moze to
spowodowac pogorszenie jakosci stykéw i zaktécenia w funkcjonowaniu
systemu.

Prosze uwazac, aby w czasie montazu wszystkie elementy mocujace (Sruby)
znalazly si¢ naswoich miejscach.

* Prosze nie uzywacé innych $rub niz te, w ktdre zaopatrzony jest instrument.

UWAGA

e Twardy dysk szerszy niz 12,7 mm nie moze by¢ zainstalowany w
instrumencie TYROS.

e Dodatkowych informacji dotyczacych zalecanych dyskéw twardych
mozna zasiegna¢ u autoryzowanego przedstawiciela firmy YAMAHA.
Instalacja dysku odbywa sie na wtasne ryzyko uzytkownika, a firma
YAMAHA nie bierze odpowiedzialnosci za szkody powstate w wyniku
niewtasciwej instalacji i korzystania z dysku.

Przed przystapieniem do montazu prosze upewnic sie, ze sa Panstwo w posiadaniu wiasciwego dysku oraz

srubokreta z gtéwka w standardzie krzyzowym.

1 Prosze wylaczy¢ zasilanie instrumentu TYROS i odtaczy¢ sieciowy przewoéd zasilajacy. Prosze
rowniez odiaczyc¢ instrument od pozostalych wspoétpracujacych urzadzen.

2 Prosze odwrdcic¢ instrument ,,do géry nogami” i polozy¢ go na gtadkiej powierzchni zapewniajac

sobie swobodny dostep do dolnej pokrywy instrumentu.

/\\ OSTRZEZENIE

* Nie otwierac!

3 Prosze odkreci¢ 8 srub, za pomoca ktorych przymocowana jest pokrywa.

Prosze nie rusza¢ innych srub.

Wystep prosze potraktowaé jako uchwyt

umozliwiajacy zdjecie pokrywy.

4 Prosze odkreci¢ 4 $ruby, za pomoca ktérych we wnetrzu przymocowana jest

pokrywa twardego dysku.

162
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5 Prosze wyja¢ pokrywe twardego dysku, odwroci¢ ja ,,do géry nogami” i wykreci¢ 4 sSruby umieszczone
centralnie.

Najpierw nalezy przykrecic te dwie Sruby.

Prosze upewnic sig, ze spéd dysku odwrécony jest
do géry. W zalezno$ci od rodzaju dysku jaki
zamierzajg Panstwo zainstalowaé prosze wybraé
pary otworéw A lub B.

* Na rysunku obok wykorzystane zostaty otwory A.

7 Dysk wraz z dostarczana razem z nim pokrywa prosze umiesci¢ wewnatrz obudowy
instrumentu TYROS, wkiadajac go tak jak to pokazuje ponizszy rysunek.

Prosze zwréci¢ uwage, aby nie
zgiaé ndzek ztacza.

W $rodkowej czesci ztacza znajduje
sie tzw. ,martwy pin” umozliwiajacy
poprawna orientacje wtyku na
zlaczu. Prosze zwrdcié na to uwage.

Te cztery piny nie sg uzywane. J

8 Prosze zalozy¢ na swoje miejsce pokrywe twardego dysku i przymocowac ja za pomoca Srub
zdjetych w kroku #4 niniejszej procedury.
PN

Z uwaca

* Jezeli przeinstaluja Panstwo twardy dysk
wspotpracujacy dotychczas z instrumentem
PSR-8000, wéwczas po uruchmieniu
instrumentu TYROS na ekranie pojawi sig
komunikat zachecajacy do przeprowa-
dzenia konwersji danych. W przypadku
zgody na taka konwersje (odpowiedz ,YES”)
pliki zostang przekonwertowane w taki
sposob, ze mozliwe bedzie ich przegladanie

9 ., . N . ) . przy uzyciu interfejsu instrumentu TYROS.
Prosze zalozy¢ na swoje miejsce pokrywe zewnetrzna i przykrecic ja za Nie bedzie mozliwe jednakze korzystanie z

7 . nich. Aby pliki danych staty sie w petni

pomoca 6 srub ZdlthCh w kroku #3. @ uzyteczne potrzebna jest dodatkowa

konwersja przeprowadzana za pomoca
oprogramowania File Converter dostar-
czanego na ptycie CD-ROM dotgczanej do
instrumentu.

#£7 uwaca

* Jezeli przeinstalujg Panistwo twardy dysk
wspoipracujacy dotychczas z instrumentem
PSR-9000/9000Pro, wéwczas po urucho-
mieniu instrumentu TYROS mozliwe bedzie

.7 o o o rzegladanie zawarto$ci dysku przy uzyciu

10 Prosze sprawdzi¢, czy dysk funkcjonuje poprawnie. ntortojsu instrumanty TYRDS | uroharmie.
nie zapisanych utworéw. Nie bedzie mo-

Prosze wigczy¢ zasilanie, przywota¢ ekran Zliwe jednakze korzystanie plikéw zawiera-

[FUNCTION]— UTILITY — DISK i uruchomi¢ jacych style, sekwencje Multi Pad oraz

konfiguracje pamieci registracyjnej. Aby
pliki te staty sie w petni uzyteczne potrzebna
jest dodatkowa konwersja przeprowadzana

funkcje HD Format (strona 157). Po bezproble-
mowym zakonczeniu formatowania na ekranie

typu Open/Save powinna pojawi¢ si¢ zaktadka za pomoca oprogramowania File Converter
HD, co oznacza ze dysk twardy zostat poprawnie dostarczanego na plycie CD-ROM dota-
zainstalowany. czanej do instrumentu.
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