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IMPORTANTE

POR FAVOR ANOTE EL NUMERO DE SERIE DE SU UNIDAD EN EL ESPACIO DE
ABAJO.

MODELO: PSS-51
N.° DE SERIE:
EL NUMERO DE SERIE ESTA UBICADO EN LA PARTE INFERIOR DE LA UNIDAD.

GUARDE ESTE MANUAL DEL PROPIETARIO EN UN LUGAR SEGURO PARA
FUTURAS REFERENCIAS.




{FELICIDADES!

Usted es un nuevo propietario del PortaSound PSS-51 Yamaha con los dltimos
adelantos técnicos. El PSS-51 totalmente digitalizado es un instrumento musical de
alta calidad que le permite crear una amplia variedad de sonido y musica.

Para disfrutar al mdximo y beneficiarse totalmente del rendimiento de su PortaSound
PSS-51 Yamaha, le recomendamos que lea este manual del propietario
completamente mientras explora las varias caracteristicas que se describen. Por
favor, guarde estc manual en un lugar seguro para futuras referencias.

CARACTERISTICAS ESPECIALES

La tecnologia de generacion de tonos de la memoria de ondas avanzada (AWM) proporciona un control digital preciso
para un amplio margen de calidades de sonido expresivos y naturales.

Las 100 voces AWM y 80 estilos ritmicos preajustados pueden ser ficilmente incorporados para interpretaciones
musicales versétiles y creativas con polifonfa de 28 notas.

El acompafiamiento automdtico genera automdticamente acompafiamientos totalmente orquestados para afiadir sonido
profesional a sus interpretaciones.

*  E1 PSS-51 estd equipado con una caracteristica de memoria de registros (REGISTRATION MEMORY) sofisticada que
le permite ajustar instantineamente los efectos de voces. Los registros han sido creados por misicos profesionales
para corresponderse apropiadamente con cualquier estilo musical que desee tocar. Usted también podra crear y
memorizar sus propios efectos de voces originales.

4 pulsadores de efectos de sonido que generan 9 combinaciones de efectos de sonido preajustados y 1 efecto de
sonido del usuario.

Los 8 pulsadores de percusién pueden tocarse cuando se desee desde cualquiera de las 9 categorias de percusion
preajustadas y 1 del usuario.

La funcién de sintetizacion por vectores ofrece oportunidades de creacién de sonido unicas a través del uso de una
palanca de accionamiento para mezclar simultdneamente 4 voces cualesquiera.

La funcién de rueda permite la inflexién ascendente o descendente del tono, modulacién, tempo o tempo y tono de
cualquier sonido del teclado mientras interpreta.

La funcién de la memoria de canciones (con secuenciador de pistas miltiples) permite la grabacién digital de 8 pistas
separadas y la memorizacién de hasta § canciones.

Los altavoces estéreo HI-FI incorporados con un reforzador de graves dirigido ofrecen la reproduccién del sonido de
alta calidad.

*  El PSS-51 también viene equipado con la funcién MIDI (Interfaz digital de instrumentos musicales). La
compatibilidad de MIDI extiende la versatilidad del PSS-51 y amplia sus posibilidades musicales.
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PRECAUCIONES

1. EVITE EL CALOR EXCESIVO, HUMEDAD, POLVO Y
VIBRACIONES

Mantenga la unidad alejada de lugares donde pueda quedar
expuesta a altas temperaturas o humedad. También, evite los
lugares sujetos a excesiva acumulacién de polvo o vibraciones
ya que pueden causar dafios mecanicos.

2. INTERFERENCIAS ELECTRICAS

EI PSS-51 contiene un circuito digital que puede causar
interferencias si se coloca demasiado cerca de aparatos de
television, radios o equipos similares. Mantenga el equipo
afectado a una distancia lo bastante alejada del PSS-51.

3. EVITE GOLPES FISICOS

Los golpes fisicos fuertes en la unidad pueden causar dafios.
Maneje la unidad con cuidado.

4. TENGA CUIDADO AL CONECTAR Y DESCONECTAR
LOS CABLES

Coloque siempre el interruptor de alimentacién en OFF antes de
conectar y desconectar los cables. Conecte todos los cables,
incluyendo el cable de CA, sujetando el conector, no el cable.
Tambien, desenchufe la unidad si no se va a utilizar durante
mucho tiempo.

5. NO ABRA LA CAJA NI INTENTE REALIZAR
REPARACIONES NI MODIFICACIONES

ﬁl PSS-51 no contiene partes que puedan ser reparadas por el
usuario. Consulte todo el mantenimiento sélo a personal de
servicio Yamaha cualificado. Si abre la caja o manipula los
circuitos internos anulard la garantia.

6. LIMPIE LA UNIDAD CON UN PANO SECO Y SUAVE

No utilice nunca solventes como por ejemplo bencina o
disolvente para limpiar la unidad. Limpie la unidad con un
pafio seco y suave.

7. RETENCION DE LA MEMORIA

El respaldo de 1a memoria del PSS-51 es suministrado por
medio de la alimentacién de CA y pilas. La memoria no se
perderd cuando la unidad se desconecte siempre que el cable de
alimentacién esté conectado o si las pilas tienen potencia
suficiente. Si el cable de alimentacion se desenchufa y no hay
alimentacién de pilas, todos los datos de la memoria se
perderdn. Asegirese de que se suministra la alimentacion
adecuada, especialmente cuando utilice las funciones SONG
MEMORY y REGISTRATION MEMORY.

Yamaha no es responsable por los dafios causados
por la utilizacién incorrecta.
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2.2 AJUSTE DE EFECTOS DE VOCES
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B ALIMENTACION

Su PortaSound PSS-51 puede operarse con cualquiera de los adaptadores de alimentacién de CA Yamaha PA-3,

PA-4 0 PA-40 o con pilas (vendidas por separado). Siga las instrucciones de abajo de acuerdo a la fuente de
alimentacién que va a utilizar.

Uso con un adaptador de alimentaciéon de CA opcional
Enchufe el cable de salida de CC desde cualquiera de
los adaptadores de alimentacién de CA Yamaha
opcionales listados encima en la toma DC 9-12V IN del
panel posterior del PSS- 51. Después, enchufe el cable _"RR& ¥
de CA del adaptador de alimentacién en un enchufe
tomacorriente de CA. Las pilas internas, si estdn
presentes, se desconectardn automdticamente cuando se
utilice el adaptador de CA.

* Utilice SOLO adaptadores de CA Yamaha PA-3, PA-4 o PA-
40 para alimentar el PSS-51. jLos adaptadores incompati-
bles pueden causar danos irreparables en la unidad y
pueden causar descargas eléctricas peligrosas!

Uso con pilas (vendidas por separado)
El PSS-51 utiliza seis pilas de 1,5 V SUM-2, tamafio “C”, R- 14 o equivalentes. Cuando la tensién de las
pilas es baja y no pueden operar més el PSS-51, “b a t” aparecerd en el MULTIDISPLAY. Reemplace las
pilas por un juego completo de seis pilas nuevas. No_mezcle NUNCA las pilas nuevas con las viejas.

Instale las pilas como sigue:

1. Coloque el interruptor de alimentacién e

2. Abra la cubierta del compartimiento de las pilas que se encuentra en el panel inferior del instrumento
presionando la lengiieta de la cubierta hacia la direccién de la flecha y tirando de ella hacia arriba.

3. Extraiga las pilas vicjas y deséchelas de forma adecuada.

4. Inserte seis pilas nuevas teniendo cuidado de seguir las marcas de polaridad que se encuentran dentro del
compartimiento de las pilas.

5. Vuelva a colocar la cubierta del compartimiento, asegurdndose de que se bloquea firmemente en su lugar.

Precaucion:

Para evitar posibles dafios debidos a fugas de las pilas, extraiga las pilas del instrumento si no se va a utilizar durante
mucho tiempo.
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B CONEXION DE AURICULARES Y EQUIPO AUXILIAR

Auriculares:
Se pueden conectar unos auriculares estéreo estdndar en la toma HEADPHONES/AUX. OUT del panel
posterior, El sistema de altavoces interno se desactivard automdticamente cuando se realice la conexi6n. Esta
caracteristica es especialmente conveniente para la practica en privado o para interpretaciones a altas horas de
la noche.

Equipo auxiliar:
La toma HEADPHONES/AUX. OUT también puede conectarse a un amplificador de teclados, sistema de
sonido estéreo, consola de mezclas o grabadora de cintas.

HEADPHONES/
AUX. QUT

DC 9-12V IN

Precaucioén:
Para evitar posibles dafios en los altavoces, asegiirese de que los controles de volumen del PSS-51 y de
TODO el equipo auxiliar estdn al minimo antes de realizar las conexiones.



DESCRIPCION DE LOS PANELES

B PANEL FRONTAL
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PUESTA EN FUNCIONAMIENTO pdgina pégina
(1) Interruptor de alimentacién [POWER] .............. 8 (13) Botén de armonia [HARMONY] ................. 16 ,
(2) Control de volumen principal [MASTER VOLUME] .8 (14) Botén de sostenido [SUSTAIN] ......ooooon ...t 17
(15) Botén de reverberacién [REVERB] ............... 17
SINTETIZACION POR VECTORES (16) Boton de activacién/desactivacion de armonfa '
(3) Botén de activacion/desactivacién de sintetizacién [HARMONY ON/OFF] .....ooov i, 16
por vectores [VECTOR SYNTH ON/OFF] ......... 27
(4) Palanca de accionamiento de sintetizacién CONTROL TOTAL
por vectores (VECTOR SYNTH) ................. 27 (17) Botén de tempo [TEMPO] ...................... 19/
(18) Botén de transposicion [TRANSPOSE] ............ 38
ESTILOS/VOCES (19) Botén de afinacién [TUNING] ................... 38
(5) Botén de estilo [STYLE] ..., 18 (20) Botén de volumen del acompaftamiento
(6)  Botén de voces [VOICE] ........................ 14 [ACCOMP.VOL.] ....oviiiiiieiiiiinaiiiiinn 19
21) Botén de | da (WHEEL] .................... 28
MEMORIA DE REGISTROS 2D @ rueda [WHEEL] :
(7) Boton de activacién/desactivacion de la memoria de MIDI
registros [REGISTRATION MEMORY ON/OFF] .. .24 (22) Botén de canal de transmision del teclado
[KBD TRANSMITCH] ................ ... 41
VISUAL!ZAPOR M,U.LTIPLE (23) Botén de canal de recepcion/reloj
(8)  Visualizador miltiple [MULTIDISPLAY] ......... 14 [RECEIVE CH/CLOCK] ..o\ 41 !
(24) Botén de vaciado en bloque de la memoria
TE(gLAg)toon::L[l:\]ﬂE[?l[CO]o_ 9] 14 [MEMORY BULK DUMPL] .................... 42
T T R e (25) Botén de activacion/desactivacién de canal de
PULSADORES recepcion/reloj [RECEIVE CH/CLOK ON/OFF] ....41
(10) Botén de efecto de sonido [SOUND EFFECT] ..... 26 ACOMPANAMIENTO AUTOMATICO
(11) Botdén de percusiéon [PERCUSION] ............... 25 * ARPEGIADO
EFECTO DE VOCES (26) Botén de un so?o dedo [SINGLE FINGER] ........ 20
(12) Botén de volumen [VOL.] .................. 16 (27) Botén de arpeglado [FINGERED] ................ 21

6



PARA EMPEZAR

pigina
(46) Botén de grabacién [RECORD] .................. 31
(47) Botén de borrado [CLEAR] ..................... 33
) =) (48) Botdn de reposicién [RESET] .................... 33
| So——— (49) Botén de rebobinado [REWIND] ................. 33
(50) Botdn de parada [STOP} ................ciiitt, 32
(51) Botén de reproduccién [PLAY] ........ocvvvnennnn.
= (52) Botén de avance rdpido [FAST FORWARD] ...... 33
]
S== = CANCIONES DE DEMOSTRACION
= — = (53) Botén de inicio/parada de cancién de demostracién
= —= = [DEMO START/STOP] .......coiviiiiiiiinnnnnn. 8
= = EFECTOS DE SONIDO
g = (54) Pulsadores de efectos de sonido
E = [SOUND EFFECT PADS} (11 -[4]) ............... 26
TSR TIoloE=E o=l B ol O S RUEDA
T (55) Rueda (WHEEL) .......oiiiiiiiiiiiiiiiinens 28
TECLADO
(56) Seccién de acompafiamiento
(ACCOMPANIMENT SECTION) ................ 20
(57) Seccién de melodia
L (MELODY SECTION) .........ccoiiiiiiiniinn, 20
. ° @ —
PERCUSION
J LL—;—]J s e AU (58) Pulsadores de percusién
[PERCUSSION PADS] [11-108] ..., 25
¢ ORQUESTACION pagina LISTAS DE SELECCION
(28) Botén pequefio [SMALL] ..o, 22 (59) Lista de estilos (STYLE) .......oovvirvvnneennnn. 18
| (29) Botén medio [MEDIUM] ........................ 22 (60) Lista de voces (VOICE) ...........cccvveennn. 14
, (30) Botén grande [LARGE] .......... ...t 22 (61) Lista de efectos de sonido (SOUND EFFECT) ..... 26
~ (62) Lista de percusion (PERCUSSION) ............... 25
CONTROL DEL ACOMPANAMIENTO (63) Lista de armonias (HARMONY) ...v.vvevvvnn. .. 16
(31) Botdn de preludio [INTRO] ............. ..., 22 (64) Lista de funciones de la rueda
(32) Boténderelleno 1 [FILL 1] ..................... 23 (WHEEL FUNCTION) ...\, 28
(33) Botdén de relleno 2 [FILL 2] ..............oovt, 23
(34) Bot6n de variacién [BRIDGE] ................... 23
(35) Botén de coda [ENDING] ....................... 23
(36) Botdn de inicio/parada sincronizada
[SYNCHRO START/STOP] ......''oeeeeeen.. 23 B PANEL POSTERIOR
(37) Botdn de inicio/parada [START/STOP] ........... 23

(38) Botén de aparicién/desaparicion [FADE IN/OUT] . .24 WAM A[H] A
(39) Botdn de pausa sincronizada [SYNCHRO BREAK] .24

N.° DE CANCION/COMPAS

MIDI oCeR N

O 66 e o0 o

A S T
[SONG#/MEASURE] ........ i 31
(41) Botones de N.° de cancién [SONG#] [-], [+] ...... 31 pégina
(1) Conector de paso MIDI [MIDI THRU] ............ 40
MEMORIA DE CANCIONES (2) Conector de salida MIDI [MIDI OUT] ............ 40
(42) Botones de melodia [MELODY] [1] - [5] ......... 30 (3) Conector de entrada MIDI [MIDI IN] ............. 40
(43) Botdn de sintetizacién por vectores (4) Toma de auriculares/salida auxiliar
[VECTOR SYNTH] ...t 30 [HEADPHONES/AUX.OUT} ... .covvieiieeet 5
(44) Botén de pulsadores [PAD] ...................... 30 (5) Toma de entrada de 9-12 voltios CC
(45) Botén de acompafiamiento automatico [DC9-12 VIN] .ottt e, 4
[AUTO ACCOMP.] ... ..ot 30



1. GENERALIDAD ) |

CONEXION DE LA ALIMENTACION/
AJUSTE DEL VOLUMEN PRINCIPAL

al
| e
(d
POWER
(J
VOCOME

1]

Coloque el interruptor [POWER] en
ON.

Deslice el control [MASTER VOLUME] hacia arriba o abajo para ajustar el
volumen.

DEMOSTRACION

REPRODUCCION DE UNA CANCION DE

El PSS-51 estd equipado con tres canciones que demuestran las capacidades

sofisticadas del instrumento.

1] SONG#/MEASURE
-—,
A

_

 AN— S—
BEAT

— SONG# +

@[@%\

DEMO
START/STOP
DEMO

START/STOP

Q

Seleccione el nimero de cancién de
demostracién deseado.

Presione los botones SONG# [+] o -]
que se encuentran debajo de la
visualizaciéon [SONG#MEASURE] para
seleccionar una de las tres canciones de demostracién. El nimero de cancién se
visualizard en la visualizacién [SONG#MEASURE].

Presione el botén [DEMO START/STOP] para iniciar la demostracion.

Presione el botén [DEMO START/STOP] otra vez para parar la demostracién.
Las 3 canciones se repetirdn continuamente en cadena desde el nimero de cancién
seleccionado hasta que ¢l botén [DEMO START/STOP] se presione otra vez.

Es posible tocar junto con las canciones de demostracién. Ajuste VOICE y las otras
caracteristicas como desce.

NOTA: La cancién de demostracién también puede pararse presionando el boton SONG
MEMORY [STOP] o el botén ACCOMPANIMENT CONTROL [START/STOP)].
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SELECCION Y REPRODUCCION DE VOCES

Se puede escoger entre 100 VOICES. Consulte la lista VOICE del panel frontal y
seleccione la VOICE deseada.

1 o [1] Presione el botén [VOICE]
= El nimero de VOICE actual aparecerd
é\ en el MULTIDISPLAY. r
Introduzca el nimero de VOICE ]
MULT! DISPLAY deseado.
-, Introduzca el nimero de VOICE usando los botones [0] - [9] o los botones [-]/[+]
l "' del teclado. Por ejemplo, para seleccionar “Organo electrénico 17 (ndmero 12),
r r——— presione “1” y después “2”. Consulte la pdgina 14 para tener una explicacién
AUTO ACCOMP. BEAT

detallada.

Toque cualquier tecla del teclado para escuchar la VOICE seleccionada.

SELECCION Y REPRODUCCION DE ESTILOS
RITMICOS

Se puede escoger entre 80 estilos. Consulte la lista STYLE del panel frontal y
seleccione el estilo deseado.

00~79

1] ° [1] Presione el botén [STYLE].
T El nimero del estilo actual aparecerd
en el MULTIDISPLAY

@ Introduzca el numero del estilo

deseado.

@@[Di Introduzca el nimero de estilo usando los botones [0] - [9] o los botones [-}/[+] del
! : teclado. Por ejemplo, para seleccionar “ROCK’N’ ROLL 2” (nimero 36), presione

‘: ‘l |: :I l MULT! DISPLAY
1%\ ] ,_ “3” y después “6”. Consulte la pdgina 18 para tener una explicacién detallada.
@ @l I AUTO ACCOMP BEAT

START/STOP @ Presione el botén ACCOMPANIMENT CONTROL [START/STOP] para empezar el

D ritmo.

@ Presione el botén [START/STOP] de nuevo para parar el ritmo.

@ START/STOP

N



INTERPRETACION CON ACOMPANAMIENTO
AUTOMATICO

1 e [1] Seleccione el estilo deseado como
STYLE se describe en la pagina 9.
@ FINGERING Presione el botédn [SINGLE FINGER] de la seccién [FINGERING] de AUTO
SINGE FI ACCOMPANIMENT.

FINGER GERED

qiD
1)

Presione el botén [INTRO] de ACCOMPANIMENT CONTROL.

INTRO

X

(4] h @ Presione cualquier tecla de ACCOMPANIMENT SECTION (ubicado en el lado
izquierdo del teclado).

Toque varios acordes. Consulte la pigina 20 para la explicacién detallada del

/7 acompafiamiento SINGLE FINGER.

=3 @ Presione el botén [FILL 2] para afiadir un relleno corto.
FiLL 2
6] @ Presione el botén [ENDING] para parar el AUTO ACCOMPANIMENT con una coda
apropiada.

ENDING

7

10



1. TUTORIALES

PULSACION DE LOS PULSADORES DE

PERCUSION

1l

©  PERCUSSION PADS ©

j% JC_IC

® AJUSTE INICIAL DE PERCUSION

m Pulse cualquiera de los PERCUS-

SION PADS.

Existen 10 categorias de PERCUS-
SION diferentes. Cada categoria tiene
8 sonidos PERCUSSION diferentes;

un sonido para cada pulsador. El
sonido de percusién de valor inicial es
“ROCK” (nimero 0), pero otros

sonidos pueden seleccionarse ficilmente.

Para més detalles, consulte “PULSADORES DE PERCUSION” de la pdgina 25.

Los ajustes iniciales son los siguientes:

N.° | Categoria PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4 PAD 5 PAD 6 PAD 7 PAD 8
Bass Drum Low | Snare Low Tom Low Tom High Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open | Crash Cymbal | Ride Cymbal 2
0 ROCK
o
iV ) | @Y | =] | &) | B |

PRESION DE LOS PULSADORES DE
EFECTOS DE SONIDO

1

SOUND EFFECT PADS

m Presione cualquiera de los SOUND

EFFECT PADS.

Existen 10 combinaciones diferentes
de SOUND EFFECT. Cada
combinacién tiene 4 sonidos SOUND

/

EFFECT diferentes; un sonido para
cada pulsador. El cfecto de sonido de valor inicial es “SAFARI” (nimero 0), pero
pueden scleccionarse otros efectos facilmente. Para mds detalles, consulte

“PULSADORES DE EFECTOS DE SONIDO” de la p4gina 26.

Los ajustes iniciales son los siguientes:

® AJUSTE INICIAL DE EFECTOS DE SONIDO

N.°

Combinacién

PAD 1

PAD 2

PAD 3

PAD 4

0

SAFARI

Elephant

Lion

Monkey

Percussion

11



GIRO DE LA RUEDA

00~99
[I] )

VOICE

&)

1]

Seleccione el niimero de VOICE 18
(E. Guitar 1)

Consulte “SELECCION Y
REPRODUCCION DE VOCES” de la
pégina 9.

TR

e s s | | v | < ctum

Presione cualquier tecla para tocar
una nota.

Mientras mantiene presionada la tecla, gire la WHEEL hacla arriba o hacia abajo
para inflexionar el tono de la nota mas alta o méas baja.
Para mds detalles, consulte “RUEDA” de la pigina 28.

POR VECTORES

MOVIMIENTO DE LA PALANCA DE
ACCIONAMIENTO DE SINTETIZACION

‘1—1 VECTOR SYNTH

KAQ

12

1]

Presione el botén [VECTOR SYNTH
ON/OFF] para iniciar la sintetizacion
por vectores (el indicador [ON/OFF]
se encendera).

Toque cualquier nota.

Mientras mantiene presionada la tecla, mueva libremente la palanca de
accionamiento hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia la derecha.
Las VOICES de valor inicial se escuchardn. Mueva la palanca de accionamiento
hacia el centro y las cuatro VOICES se escuchardn simultidneamente. Consulte
“SINTETIZACION POR VECTORES” de la péagina 27.




1. TUTORIALES

GRABACION CON ACOMPANAMIENTO

AUTOMATICO

(1] o’ m Escoja el STYLE deseado como se
= describe en la pagina 9.

2] — somas + Presione el botén SONG# [+] dos

A

FINGERING

3 [o] o
NS
@ MEMORY 8 TRACK @
RECORD
/7 ©D) o o o o
MELODY VECTOR AUTO
5 SYNTH PAD ACCOMP.
5] 5]
INTRO
e i 6
-
ENDING
FAST
RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

OO O0RDS

veces para grabar el nimero de cancién 2.

Presione el botén [SINGLE FINGER] de AUTO ACCOMPANIMENT.

Mientras presiona el botén [RECORD], presione el botén SONG MEMORY [AUTO
ACCOMP.].
(E1 PSS-51 generard una sefial de espera de grabacién.)

Presione el botén [INTRO] de ACCOMPANIMENT CONTROL.

Presione cualquier tecla de ACCOMPANIMENT SECTION del teclado para iniciar
la grabacién.

Presione el botén [ENDING] de ACCOMPANIMENT CONTROL para finalizar el
proceso de grabacidn.

Presione el botén [PLAY] para escuchar su grabacién.

13



2. GUIA DE OPERACION

2.1 AJUSTE DE VOCES

B PERCUSION DEL TECLADO

VOC ES Margen: 00-99 Valor inicial: 00

Cuando se selecciona cualquiera de las voces de PERCUSSION

00699 (niimeros 94-99, se puede interpretar en el teclado un amplio
margen de instrumentos de baterfa y percusién.
VOICE
Las voces de PERCUSSION 94-97 generan los sonidos
marcados en la lista VOICE. Los instrumentos de percusién
interpretados por la voz 98 (PERCUSSION W/GATE) y Ia voz
99 (PERCUSSION) se indican mediante los simbolos de encima
1. Seleccione una voz de la lista VOICE del panel frontal. de las teclas.
La lista VOICE contiene 100 sonidos. ‘
Consulte las siguientes tablas para las asignaciones de las teclas
2. Presione el botén [VOICE]. de PERCUSSION.
El nimero de VOICE actual aparecerd en el

MULTIDISPLAY.

3. Consulte el MULTIDISPLAY e introduzca el nimero de
VOICE usando los botones numéricos [0] - [9] del
teclado.

Deben presionarse dos digitos para activar la voz. Por
ejemplo, para seleccionar la voz 09 (CELESTA), presione
primero el nimero [0], seguido del nimero [9].

- + 0

@ @ @ MULT! DISPLAY
000 0
@ @Ej Am;—’;’xr;’ (
OO®

Presione los botones [+]/[-] para aumentar o disminuir el
nimero de VOICE. Si mantiene presionado el botén
apropiado, se aumentard o disminuird el nimero de VOICE
continuamente,

300 ] 0
Qo MU
000

14



2. GUIA DE OPERACION

@ ASIGNACIONES DE TECLAS DE PERCUSION

94 SCRATCH W/PITCH

98 PERCUSSION W/GATE

Tecla Instrumento 99 PERCUSSION
C1~C6 Scratch Tecla Instrumento Tecla Instrumento
C1 W;) Bass Drum Low c4 Claves Low
C#1 Triangle Mute Ci4 Claves High
95 KICK & SNARE W/PITCH ) 9 gd 9
D1 f2;s] Synth Snare D4 Agogo Low
Tecla Instrumento
D1 Triangle Open D} 4 74 Agogo High
C1~B1 Bass Drum Heavy
E1 Synth Tom Bass E4 - Cuica Low
Cc2~B2 Bass Drum Light
F1 Synth Tom Low F4 (@ Cuica High
C3~B3 Snare Low
Fi1 @M Synth Tom Middie Fi4 Whistle
C4~B4 Snare High —
G1 . Synth Tom High G4 Brush Squeeze
C5~Cé Synth Snare -
G#1 Bass Drum High Gi4 f&=:] Hi-Hat Foot
A1 WM Bass Drum Middle A4 B Snare Low W/Gate Reverb
96 TOM W/PITCH At1 | @) Closed Rim Shot Ab4 Voice ‘One’
Tecla | Instrumento B1 Tom Bass B4 ™|  Voice ‘Two’
C1~B2 Acoustic Tom c2 j Tom Low c5 Voice ‘Three’
Cc3-cé Synth Tom C#2 B4  Snare High Cis Voice ‘Four’
D2 Tom Middle D5 Scratch Low
97 LATIN PERCS W/PITCH D¥2 Open Rim Shot Di5 &=2] Scratch High
Tecla Instrumento E2 = Snare Low ES Bongo Mute
C1~B1 Conga F2 Tom High F5 Maracas High
C2~B2 Bongo F§2 Handclaps F§5 M)k] House Bass Drum
C3-B3 Timbale G2 Cowbell G5 Nys] House Snare Drum
Ca~B4 Agogo Gi2 Cabasa G#5 Nx8] House Tom Bass
C5~C6 Cuica A2 7  Hi-Hat Closed A5 Nyy House Tom Low
) At2 Brush Hit At5 | SM House Tom Middle
B2 = Hi-Hat Open B5 NxH  House Tom High
c3 Crash Cymbal cé NI  House Hi-Hat
Ct3 | f#J Splash Cymoal * La voz 98 (PERCUSSION W/GATE)
D3 E] Ride Cymbal 1 cortara el sonido en el momento en que
se libere la tecla. Los sonidos de VOICE
Di3 | [mg Ride Cymbal 2 98 son los mismos que para VOICE 99.
E3 Conga Low
F3 @ Conga High
Fi3 Conga Mute
G3 - Bongo Low
Gi3 Bongo High
A3 Timbale Low
Al3 p®y Timbale High
B3 &2) Tambourine

15



2.2 AJUSTE DE LOS EFECTOS DE VOCES

EI PSS-51 tiene cuatro efectos de voz muy ttiles — VOLUME, HARMONY, SUSTAIN y REVERB — para enriquecer la voz
seleccionada y ampliar sus posibilidades musicales. Las siguientes secciones explican la operaciones de estas funciones

detalladamente.

VOLU MEN Margen: 0-24 Valor inicial: 21

ARMO N IA Margen: 0-14 Valor inicial: 00

0~24

VOL.

A

Aunque se utilice el MASTER VOLUME para ajustar el nivel
de volumen total, el volumen de la voz escogida puede
ajustarse independientemente en relacién a todos los demds
sonidos.

1. Presione el botén [VOL.]

El nivel del volumen actual aparecerd en el
MULTIDISPLAY.

MULTI DISPLAY

=]

AUTO ACCOMP\ BEAT

Nivel de volumen actual

2. Ajuste el volumen.
Utilice el botdn [+] del teclado para aumentar el volumen
o el botén [-] para disminuirlo. El nivel de volumen
seleccionado se visualizard en el MULTIDISPLAY
mientras el volumen se estd ajustando. El margen del
volumen puede ajustarse desde 0 a 24, 21 es el ajuste de
valor inicial.
El valor inicial puede rellamarse presionando los botones
[+] y [-] simultineamente.

QRa

MULTI DISPLAY

> 00 _,
00 S

AUTO/ACCOMP. BEAT

@] @ @ Valor inicial

NOTA: Cuando se seleccione el AUTO ACCOMPANIMENT, el efecto de
volumen queda sélo activado para la MELODY SECTION del
teclado.

16

00~14
o
HAR
MONY

Tipos de HARMONY del PSS-51

00 DUEL
01 TRIO
02 BLOCK
03 COUNTRY
04 OCTAVE
05 STRUM
i~ 06 TREMOLC
i 07-10  ECHO

@ 11-14  ECHOED TRIO

El PSS-51 viene equipado con 15 tipos de HARMONY coimo
se muestra en la lista HARMONY del panel frontal. Las notas
de armonfa apropiadas se afiaden autométicamente a cualquier
nota tocada en el teclado.

Cuando se utiliza el efecto HARMONY con el AUTO
ACCOMPANIMENT, cualquier nota tocada en la MELODY
SECTION del teclado tendrd efecto.

Seleccione el tipo de HARMONY de la lista HARMONY
del panel frontal.

Presione el botén [HARMONY].
El nimero de [HARMONY] actual apareceri en el
MULTIDISPLAY.

Introduzca el nimero de HARMONY deseado.

Consulte el MULTIDISPLAY vy utilice los botones [+] o [-
] del teclado para seleccionar el tipo de armonia deseado.
(El nimero de armonfa seleccionado aparecerd en el
MULTIDISPLAY). EIl nimero de HARMONY puede
cambiarse libremente en cualquier momento en que el
indicador [HARMONY] esté encendido.

Presione el botén [HARMONY ON/OFF] para activar o
desactivar el efecto.

Si el efecto estd activado, el indicador [HARMONY ON/
OFF] se encenderi.

Sélo puede tocarse en el teclado una nota sencilla de una en una
cuando se utilizan las funciones 00-05 y 11-14 de HARMONY.

Algunas HARMONY producidas se basan en el acorde tocado en la
ACCOMPANIMENT SECTION del teclado durante los modos
FINGERED y SINGLE FINGER.

Cuando VECTOR SYNTH se activa, la funcion HARMONY no puede
utilizarse. .

Al activar la funcién de HARMONY no se afectara ninguna de las
notas tocadas en el momento de presionar el botén. Las notas
subsiguientes tendran el efecto de HARMONY. (Tipo de HARMONY
00 ~ 05, 11 ~ 14)



2. GUIA DE OPERACION

SOSTENIDO

Margen: 0,1 Valor inicial: 0

0~

SUS-
TAIN

A

El efecto SUSTAIN reticne las notas de ciertas voces un poco
més. Este efecto hace que estas voces desaparezcan mds
lentamente cuando se liberar las teclas. El resultado es un
sonido mds rico y lleno para esas voces.

})1. Presione el botén [SUSTAIN].
El nimero de [SUSTAIN] actual aparecerd en ¢l
MULTIDISPLAY.

2. Coloque el efecto SUSTAIN en ON u OFF.
Utilice los botones [+] o [-] del teclado para colocar
SUSTAIN en ON u OFF. Presione el botén [-] y “0”
aparecerd en el MULTIDISPLAY indicando que el efecto
SUSTAIN estd en OFF. Una presion del botén [+]
conmuta la lectura del MULTIDISPLAY a “17, el efecto
SUSTAIN estd activado.

NOTA: No todas las VOICES tienen el efecto SUSTAIN. Las VOICES
sin el efecto SUSTAIN visualizaran “- - -* en el MULTIDISPLAY.

MULTI DISPLAY

| S S—
AUTO ACCOMP. BEAT

REVERBERACION

Margen:0-3 Valor inicial: 0

0~3

REVERB

A

La funcién REVERB aflade un efecto como de eco para
aumentar la profundidad y amplitud de ciertas voces. El
resultado es un sonido mds panordmico.

1. Presione el botén [REVERB].

2. Introduzca la longitud de REVERB.
Utilice los botones [+] o [-] del teclado para controlar el
efecto de reverberacién. La lectura “0” del
MULTIDISPLAY indica que el efecto REVERB estd
desactivado. La presién del botén [+] aumentard el valor
en el MULTIDISPLAY e implementari el efecto REVERB:
“1” es una reverberacion débil mientras que “3” es fuerte.

NOTA: No todas las VOICES tienen el efecto REVERB. Las VOICES
sin el efecto REVERB visualizaran “- - -* en el MULTIDISPLAY.

17



2.3 ACOMPANAMIENTO AUTOMATICO

El PSS-51 tiene una funcién AUTO ACCOMPANIMENT
sofisticada que proporciona un amplio margen de estilos y
ritmos musicales. Un acompafiamiento completamente

orquestado se producird automdticamente de acuerdo a uno de
los 80 estilos seleccionados y el acorde interpretado. Utilice la

descripcién de abajo para beneficiarse completamente de las
caracteristicas del AUTO ACCOMPANIMENT.

ESTILO Margen: 00-79 Valor inicial: 00

1. Seleccione el STYLE de ritmo deseado.

/

2. Ajuste el TEMPO, si asi lo desea.

3. Ajuste el ACCOMP. VOL., si se desea.

i

4. Seleccione el modo FINGERING.

y

5. Seleccione la ORCHESTRATION; LARGE es el valor
inicial.

Y

6. Consulte las caracteristicas de ACCOMPANIMENT
CONTROL.

18

00~79

STYLE

La lista de STYLE del panel frontal tiene 80 estilos ritmicos.
Seleccione uno de estos 80 estilos.

1. Presione el botén [STYLE].
El niimero de [STYLE] actual aparecerd en el
MULTIDISPLAY.

2. Consulte el MULTIDISPLAY e introduzca el numero
[STYLE] usando los botones [0]-[9] del teclado
numérico.

Dos digitos deben ser presionados para activar el estilo.
Por ejemplo, para seleccionar el estilo 09 (ROCK
SHUFFLE 1), presione primero el nimero [0] seguido del
numero [9].

OO0
STl

aon LU5
oaR.

MULT! DISPLAY

Presione los botones [+]/[-] para aumentar o disminuir el
nimero de STYLE uno por uno. Por ejemplo, la presién
del botdn [-] una vez después de introducir el estilo 09
(ROCK SHUFFLE 1) cambiar4 el niimero de estilo a “08”
(EURO BEAT 2). Si mantiene presionado el botén
apropiado aumentard o disminuird el nimero de STYLE
continuamente.

MULTI DISPLAY

/7@@@ il
ooa U
080




!

2. GUIA DE OPERACION

TE M PO Margen: 40-240

40~240

TEMPO

O

La caracteristica TEMPO se utiliza para controlar el tempo del
AUTO ACCOMPANIMENT, SONG MEMORY vy reproduccién
de DEMO.

1. Presione el botén [TEMPO].
El TEMPO actual aparecerd en e} MULTI DISPLAY en
notas negras por minuto.

2. Ajuste el TEMPO como desee.
Consulte el MULTI DISPLAY y aumente o reduzca el
tempo empleando los botones [+]/[-].

EL margen de TEMPO es de 40 a 240 tiempos por minuto.
Cada estilo tiene un tempo de valor inicial distinto que se
ajusta automdticamente siempre que se selecciona el estilo.
Si se cambia el tempo, el ajuste inicial de tempo de un
estilo podrd rellamarse presionando simultidneamente los
botones [+] y [-].

NOTA: Si se selecciona un nuevo estilo cuando el ritmo esta parado, el
tempo del “valor inicial” para este estilo también se seleccionara
automaticamente. Por otro lado, si se selecciona un nuevo estilo
mientras se esta reproduciendo el ritmo, el nuevo estilo mantendra
el tempo del estilo anterior.

VOLUMEN DEL S Maen: 024
ACOMPANAMIENTO Valor inca: 21

0~24
(o]

ACCOMP.
VOL.

O

Aunque el MASTER VOLUME se utilice para ajustar el nivel
de volumen total, el botén [ACCOMP. VOL.] puede usarse
para ajustar selectivamente el volumen del acompafiamiento en
relacién a todos los demds sonidos.

Presione el botén [ACCOMP. VOL.].
El nivel de [ACCOMP. VOL.} actual apareceré en el
MULTIDISPLAY.

Ajuste el volumen.

Utilice el botén [+] del teclado para aumentar el volumen
o ¢l botdén [-] para disminuirlo. El nivel de volumen
seleccionado se visualizard en el MULTIDISPLAY
mientras el volumen se estd ajustando. EIl margen del
volumen puede ajustarse de 0 a 24. El ajuste de 0 no
produce sonido mientras que el ajuste de 24 (valor inicial)
generard el volumen de acompafiamiento méximo. El valor
inicial puede rellamarse presionando los botones [+] y []
simultdneamente.

NOTA: El control ACCOMP. VOL. es sbla efectivo cuando se ha

seleccionado el AUTO ACCOMPANIMENT. Ademas, el control
esta solo activo para la ACCOMPANIMENT SECTION del teclado.
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ARPEGIADO

FINGERING

SINGLE ~ FIN-
FINGER GERED

ao

Existen dos métodos de FINGERING (Digitacién)
proporcionados en el AUTO ACCOMPANIMENT: SINGLE
FINGER y FINGERED.

El modo SINGLE FINGER hace posible generar ficilmente el
acompaiiamiento de bajo y acordes presionando una tecla, o
tres como mdaximo, de la ACCOMPANIMENT SECTION del
teclado. EI modo FINGERED utiliza el arpegiado de acordes
normal. El acompafiamiento apropiado se reproducird de
acuerdo a los acordes y estilo seleccionado.

@ MODO DE ARPEGIADO

ACCOMPANIMENT SECTION
(C1-F§2) MELODY SECTION

. A cen s o e - -

Si el indicador [SINGLE FINGER] est4 encendido, el modo
SINGLE FINGER esta seleccionado. El modo FINGERED esta
activo cuando el indicador {FINGERED] esta encendido. Sin
tener en cuenta el modo, el acompaiiamiento empezara cuando
se toque cualquier nota en la ACCOMPANIMENT SECTION del
teclado (C1 a F#2).

* El AUTO ACCOMPANIMENT continuard aunque no esté
tocando més las teclas de la ACCOMPANIMENT SECTION.
Usted s6lo necesita presionar brevemente las teclas del
acompaiamiento automatico para cambiar los acordes.

* Si el modo SINGLE FINGER o el modo FINGERED se utilizan
mientras el acompafnamiento esta parado, el sonido apropiado
de bajo y acordes se producira cuando se presione alguna de
las teclas de la mano izquierda. Si se cambia el STYLE, la
VOICE correspondiente se ajustara automéaticamente. Los
canales 14 y 15 llevaran los sonidos de acordes y de bajo,
respectivamente. La VOICE para cada canal puede ajustarse
independientemente si se desea. (Para los nimeros de canal,
consulte “CANALES MIDI" de la pagina 39).

20

H Un solo dedo:

Este estilo de acompafiamiento hace simple la produccién de
acompaflamientos bellamente orquestados usando acordes
mayores, de séptima, menores y menores de séptima al
presionar una tecla, o tres como mdaximo, en la
ACCOMPANIMENT SECTION del teclado.

1. Presione el botén [SINGLE FINGER].
El indicador correspondiente se encenderd y el PSS-51 se
ajustard automdticamente al modo de espera como se
muestra mediante los 3 puntos parpadeantes del
MULTIDISPLAY vy el indicador [SYNCHRO START/
STOP] encendido.

2. Toque cualquier nota o notas en la ACCOMPANIMENT
SECTION del teclado.

El AUTO ACCOMPANIMENT empezard de acuerdo al
acorde tocado.

® INTERPRETACION DE ACORDES:

La presion de cualquiera de las teclas de la
ACCOMPANIMENT SECTION del teclado reproducird un
acorde mayor. Sin embargo, las progresiones de acordes de la
mayoria de canciones utilizan también otros acordes, tales como
acordes de séptima o acordes menores. Para tocar estos tipos
de acordes, presione 2 6 3 teclas de la ACCOMPANIMENT
SECTION simultdneamente.

Acorde mayor Presione la nota fundamental.

Acorde menor Presione simultaneamente la tecla
de raiz y cualquier tecla negra a
la izquierda de la nota
fundamental.

Presione simultdneamente la tecla
de raiz y cualquier tecla blanca a
la izquierda de la nota
fundamental.

Acorde de séptima

Acorde menor de séptima Presione simultdneamente la tecla
de raiz y cualquier tecla negra y
tecla blanca a la izquierda de la
nota fundamental.

*Los ejemplos siguientes emplean “C" como la nota fundamental.

LA 1 L
LA T




2. GUIA DE OPERACION

B Arpegiado:

El modo FINGERED es ideal para tocar acordes de
acompafiamiento usando el arpegiado normal. Este modo es
muy flexible y un gran nimero de tipos de acordes pueden ser
detectados e interpretados. Los tipos de acordes reconocidos en
el modo FINGERED se listan abajo:

Acorde Abreviatura Voz normal
Mayor M 1-3-5
Menor : m 1-535
Séptima 7 1-3-(5)-b7
Menor de séptima m7 1-b3-(5)-b7
Mayor de séptima M7 1-3-(5)-7
Menor de séptima quinta

disminuida m7-5 1-b3-b5-b7
Séptima suspendida

de cuarta 7susd 1-4-5-b7
Aumentada (séptima) aug(7) 1-3-§5-(b7)
Disminuida (séptima) dim(7) 1-b3-b5-(6 )
Menor de séptima mayor mM7 1-b3-(5)-7
Séptima disminuida 7-5 1-3-b5- L7
Menor de sexta mé 1-b3-5-
Quinta justa p5 1-5

* Las notas entre paréntesis pueden omitirse.

1. Presione el botén [FINGERED].
El indicador correspondiente se encenderd y el PSS-51 se
ajustard autométicamente al modo de reserva como se
muestra mediante los 3 puntos parpadeantes del
MULTIDISPLAY vy el indicador [SYNCHRO START/
STOP] encendido.

& Toque un acorde en la ACCOMPANIMENT SECTION del
teclado.
El AUTO ACCOMPANIMENT empezard de acuerdo al
acorde tocado.

® ACORDES DETECTABLES EN LA RAIZ “C”

(©) (Cm1-5) (C7-5)

LU L UL L

(Cm) (C7susa) (Cms)

=
o
=
=—
——

(Caug(n))

LULLELH
L]

U LU
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Para acordes disminuidos y aumentados, la tecla mas baja
presionada se asume como la fundamental.

Acordes de séptima con quinta bemol se reconocerén si la
raiz o la séptima bemol es la nota mas baja.

Los acordes menores de sexta se detectaran correctamente
solo cuando se toquen en “posicién de fundamental”.
Cuando se toque una octava (la raiz y la octava nota de su
escala), sélo se producird la fundamental.

Si se toca la raiz y quinta, el acompafiamiento usara sélo la
fundamental y la quinta.
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ORQUESTACION

Valor inicial: Grande

ORCHESTRATION
(o] (o] (o]

SMALL MEDIUM LARGE

aoo

La funcién ORCHESTRATION de AUTO ACCOMPANIMENT
estd equipada con tres variaciones: SMALL, MEDIUM y
LARGE. Estos modos varfan debido al grado de ORCHES-
TRATION proporcionado. La presién del botén [SMALL]
genera un conjunto de bajo y ritmo. El botén [MEDIUM]
aflade acordes para avivar el acompafiamiento. El botén
[LARGE] redondea la orquestacién con un conjunto completo.
LARGE es ORCHESTRATION de valor inicial, pero cualquiera
de las otras variaciones puede ser escogida en cualquier
momento durante el acompafiamiento.

@ Canal de ejecucion de variaciones de ORCHESTRATION

Canal 10-13 | Canal 14 Canal 15 Canal 16

Otros Acordes Bajo Ritmo
SMALL O O
MEDIUM @) O O
LARGE O @) O O

NOTA: Los nimeros de canal de la tabla de encima se refieren
a los canales MIDI. Vea “CANALES MIDI" en la pagina 39
para mas detalles.
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CONTROL DEL
ACOMPANAMIENTO

B Patrones de acompafiamiento

La seccion ACCOMPANIMENT CONTROL est4 equipada con
los patrones INTRO, NORMAL, BRIDGE, FILL 1, FILL 2 y
ENDING. Conmute entre estos patrones mientras el
acompafiamiento se estd reproduciendo para afiadir variedad a
la estructura de sus canciones y sofisticacion a sus
interpretaciones.

INTRO FILL 1 FILL 2 BRIDGE ENDING

C_ JC JC JC )

® INTRO (Preludio)

El pairén INTRO se ajusta presionando el botén [INTRO] de
la seccion ACCOMPANIMENT CONTROL. Cuando el
indicador [INTRO] correspondiente se enciende, el patrén
INTRO estd listo. El ritmo seleccionado se ajustard para
empezar con una introduccién musical apropiada. La
introduccién empezard cuando el botén [START/STOP] se
presione.

Mientras INTRO se estd reproduciendo, el punto de méis
hacia la izquierda del MULTIDISPLAY parpadeard. Cuando
INTRO se termine, los otros puntos del MULTIDISPLAY
parpadeardn de acuerdo al tiempo del estilo ritmico (
seleccionado. Después de que INTRO se haya completado,
el acompafiamiento serd seguido automdticamente por el
patrén NORMAL. (Si el indicador [BRIDGE] estd
encendido, INTRO serd seguido por el patrén [BRIDGE].)
El botén [INTRO] puede usarse para seleccionar un patrén
de introduccién en cualquier momento; adn mientras el
acompafiamiento se estd reproduciendo. La longitud de cada
INTRO varia de acuerdo al estilo ritmico seleccionado.

® NORMAL (Normal)

Cada estilo ritmico tiene dos patrones principales — NOR-
MAL y BRIDGE. EIl valor inicial es el patrén NORMAL.
Cuando el patrén NORMAL estd en efecto, el indicador
[BRIDGE] no estd encendido. Mientras ¢l modo NORMAL
estd seleccionado, un patrén ritmico bésico se reproducird
continuamente.



2. GUIA DE OPERACION

® BRIDGE (Variacion)

El otro patrén principal es BRIDGE. Este patrén se
selecciona cuando el botén [BRIDGE] se presiona y el
indicador [BRIDGE] estd encendido. BRIDGE produce
patrones ritmicos y sonidos m4s complejos que continuarédn
reproduciéndose hasta que se apague el indicador BRIDGE.
Si se selecciona el patrén NORMAL o BRIDGE mientras un
ritmo se estd reproduciendo, el patrén correspondiente
empezard desde el principio del siguiente compiés.

@ FILL 1 (Relleno 1)

El PSS-51 proporciona dos patrones de relleno ritmicos.
FILL 1 y FILL 2. FILL 1 puede seleccionarse desde
cualquiera de los otros patrones, pero siempre conduce al
patrén NORMAL. Presione el botén [FILL 1] en cualquier
momento mientras el acompafiamiento se estd reproduciendo
para afiadir un relleno corto automdticamente seguido por el
patrén NORMAL. Si el botén [FILL 1] se mantiene
presionado, el patrén se repetird hasta que el botdn se libere,
entonces el patrén NORMAL empezard desde el principio
del siguiente compds.

@ FILL 2 (Relleno 2)
El otro patrén de relleno es FILL 2 que siempre conduce al
patrén BRIDGE. FILL 2 puede seleccionarse desde
cualquier otro patrén. Presione el botén [FILL 2] en
cualquier momento mientras el acompafiamiento se estd
reproduciendo para afiadir un relleno corto aitométicamente
seguido por el patrén BRIDGE. Si el botén [FILL 2] se
mantiene presionado el patrén se repetird hasta que el botén
se libere, entonces el patrén BRIDGE empezard desde el
principio del siguiente compés.
* A FILL 1 le sigue un patréon NORMAL y a FILL 2 le sigue un
patron BRIDGE de forma automatica. Sin embargo, si se
selecciona el patrén INTRO, ENDING, NORMAL (para FILL 2), o

BRIDGE (para FILL 1) antes de terminar el relleno, el
ACCOMPANIMENT llevara al patrdn seleccionado.

® ENDING (Coda)

Presione el botén [ENDING] mientras el acompafiamiento se
estd reproduciendo para seleccionar una frase de coda
preajustada adecuada para el estilo ritmico seleccionado. El
patrén ENDING empezard desde el primer tiempo del
siguiente compds y parard el acompafiamiento
automdticamente. Mientras la frase ENDING se estd
reproduciendo, el punto de méis hacia la izquierda del
MULTIDISPLAY parpadeard.

* Un relleno se reproducira si el boton [FILL 1] o [FILL 2] se

presiona durante el patréon de coda, seguido por el retorno a los
patrones NORMAL o BRIDGE respectivamente.

B Control del acompafiamiento

T LT

i -
YNCHRO
S'?/;«{FE‘J'IQ:/F‘S?'%P START/STOP FADE IN/OUT SBFIEAK

. JC oy ) )

¢ START/STOP (Inicio/Parada)

Presione el botén [START/STOP] para empezar el ritmo
seleccionado inmediatamente. El ritmo se reproducird sin
acompafiamiento de bajo o acordes. Seleccionando entre el
modo SINGLE FINGER o FINGERED, y tocando cualquier
nota o acorde de la ACCOMPANIMENT SECTION del
teclado afiadird las partes de bajo y acordes al ritmo. La
presion del botén [START/STOP] otra vez parard el
acompafiamiento inmediatamente.

Sobre el visualizador de tiempos

Mientras el ritmo se esta reproduciendo, los 3 puntos del
MULTIDISPLAY proporcionan una indicacién visual del tiempo.

MULT! DISPLAY

i E.ELL

| AM—— S
O ACCOMP BEAT

Tiempo de 4/4 Tiempo de 3/4

Primer tiempo {9‘:— ¥ ' -‘,Q':- Primer tiempo @~ @ o
Segundo tiempo @ O Segundo tiempo ‘@ © ©

Tercer tiempo  ©

- 0

O Tercer tiempo © -®- ©

Cuarto tiempo O ©O -@:

¢ SYNCHRO START/STOP

(Inicio/Parada sincronizados)
Presione el botén [SYNCHRO START/STOP] para empezar
el acompafiamiento con la primera nota tocada en el teclado.
El indicador [SYNCHRO START/STOP] se encenderd
cuando se seleccione. Las partes de bajo y acordes pueden
afiadirse tocando la ACCOMPANIMENT SECTION del
teclado después de haber seleccionado el modo SINGLE
FINGER o FINGERED. La presién del botén [SYNCHRO
START/STOP] otra vez parard el acompafiamiento y
repondrd la funcién de inicio sincronizado.

Cuando se presiona el botén [SYNCHRO START/STOP],
los tres puntos del MULTIDISPLAY vy el indicador
[SYNCHRO START/STOP] parpadeardn al tiempo del tempo
actual.
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4 FADE IN/OUT (Aparicién/Desaparicion)

Presione el botén [FADE IN/OUT] para aumentar 0
disminuir gradualmente el volumen del estilo de
acompafiamiento seleccionado. Durante FADE IN, el
volumen empezard un poco bajo y subird progresivamente
hasta alcanzar el nivel del volumen seleccionado. Inicie
acompafiamiento de FADE IN tocando la
ACCOMPANIMENT SECTION del teclado cuando se haya
escogido el modo SINGLE FINGER o FINGERED. Una vez
FADE IN esté completo, el indicador [FADE IN/OUT] se
apagard.

Mientras el acompafiamiento se estd reproduciendo, presione
el botén {[FADE IN/OUT] para empezar FADE OUT. El
indicador [FADE IN/OUT] se encenderd y el
acompafiamiento desparecerd gradualmente.

¢ SYNCHRO BREAK (Pausa sincronizada)

La funcién SYNCHRO BREAK le permite controlar las
partes de percusién del acompafiamiento. Cuando se
presiona cualquiera de los SOUND EFFECT PADS o
PERCUSSION PADS después de haber presionado el botén
[SYNCHRO BREAK], la percusién preajustada del estilo
ritmico se parard hasta el primer tiempo del siguiente compds
permitiendo la adicién de sus propios sonidos de pulsadores.
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MEMORIA DE REGISTROS

REGISTRATION
MEMORY

o]
ON/OFF

El PSS-51 se proporciona con 80 STYLES ritmicos diferentes y
un patrén NORMAL y BRIDGE correspondiente para cada
STYLE. Con PRESET & CUSTOM REGISTRATION es
posible seleccionar autométicamente un registro apropiado de
VOICE y VOICE EFFECTS para cada STYLE.

Los registros preajustados han sido construidos cuidadosamente
por misicos profesionales y producen arreglos musicales de alta
calidad.

B Uso de PRESET & CUSTOM
REGISTRATION

Cualquier STYLE puede seleccionarse de los 80 STYLES

listados en el panel frontal.

1. Seleccione la variacién [BRIDGE] si se desea.

2. Presione el botén [PRESET & CUSTOM REGISTRATION].
La VOICE y VOICE EFFECTS preajustados se ajustardn
automdticamente.

3. Toque una cancién.

Los ajustes de los registros de VOICE y VOICE EFFECTS
pueden ser cambiados (consulte la pdgina 16, 17). Los cambios
se almacenan en la memoria y pueden rellamarse mds tarde
siguiendo los pasos de encima.

Para rellamar los registros preajustados después de realizar
cambios, presione los botones [+] y [-] simultineamente para
VOICE y cada VOICE EFFECT.

NOTA: Los datos de la memoria de registros permanecen todo el
tiempo que se suministra alimentacién. Si la alimentacién de CA
se desconecta o la tensién de las pilas es baja, toda la memoria
se perderd. Los datos de la memoria de registros retornara a los
valores de registros preajustados originales.




2.4 VARIACIONES DE SONIDO

2. GUIA DE OPERACION

PULSADORES DE PERCUSION

Margen: 0-9 Valor inicial: 0

0~9
(o

PER-
CUSSION

COCOCOCOCOCOHC Y

Los PERCUSSION PADS hacen simple afiadir una amplia
variedad de sonidos de percusién a su interpretacién musical.

 Las disposiciones de percusién comunes pueden seleccionarse
convenientemente de la lista PERCUSSION del panel frontal.
para afiadir flexibilidad, un ajuste de percusién del usuario
puede asignarse con la categoria CUSTOM (9).

1. [Escoja una de las 10 categorias de percusion de la
lista PERCUSSION del pane! frontal.

2. Presione el botén [PERCUSSION].
El nimero actual de percusién aparecerd en el
MULTIDISPLAY.

3. Introduzca el nimero de PERCUSSION deseado.
Utilice los botones [+] o [-] del teclado para seleccionar e
tipo de PERCUSSION deseado. El nimero de PERCUS-
SION aparecerd en el MULTIDISPLAY. EI nimero de
PERCUSSION puede cambiarse libremente sicmpre que el
indicador [PERCUSSION] esté encendido.

F‘L Pulse los PERCUSSION PADS marcados con [1] a [8]
como se desee.

1

B Para asighaciones del usuario:

Los pulsadores PERCUSSION pueden ser asignados por el
usuario de entre cualquiera de los 61 sonidos de percusion de
VOICE 99 (Los sonidos de percusion indican por los diagramas
pequefios encima del teclado).

1. Seleccione el nimero PERCUSSION 9 (CUSTOM)
usando los botones [+] o [-].

2. Seleccione el numero de VOICE 99.

3. Mientras mantiene presionada la tecla correspondiente
al sonido de percusién que desea asignar, presione
uno de los PERCUSSION PADS numerados de [1] a [8].
Asigne los otros pulsadores de la misma forma.

I

Mantenga presionada la tecla

Cuando se seleccione el niimero PERCUSSION 9 (CUSTOM),
los sonidos de percusién asignados pueden reproducirse en
cualquier momento pulsando el pulsador apropiado. Consulte
“ASIGNACIONES DE TECLAS DE PERCUSION” de la
pagina 15.

* Cuando se activa VECTOR SYNTH, los PERCUSSION PADS no
podran asignarse.

* Las asignaciones de PERCUSSION PAD permaneceréan en la
memoria mientras circule corriente.

* Los sonidos de percusion pueden asignarse a los SOUND EFFECT
PADS. (CUSTOM N.° 9)

® LISTA DE CATEGORIAS DE PERCUSION
Nr. | Set PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4 PAD § PAD 6 PAD 7 PAD 8
0 ROCK Bass Drum Low| Snare Low Tom Low Tom High Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 2
1 HOUSE House Bass Drum| House Snare Drum | House Tom Bass | House Tom Middie Hc)wu;e Hi-Hat | Maracas High Tambourine Triangle Open
2 DANCE Bass Drum Middle | Open Rim Shot | Tom Low Handclaps Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 1
3 POP Bass Drum Middle | Snare Low W/GR| Tom Low Tambourine 7 Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 1
4 JAZZ Bass Drum High | Snare High Brush Squeezei ér;sh Hit Hi-Hat Foot Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 2
5 FUSION Bass Drum Middle | Snare Low Tom Low | Cowbell Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Splash Cymbal | Ride Cymbal 1
6 SYNTH ' Bass Drum Low| Synth Snare Synth Tom Low | Synth Tom Middle ' Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal| Splash Cymbal
_4; LATINA Bongo Low Bongo High Bongo Mute Claves Low Claves High Conga Low Conga High Conga Mute
8 LATIN2 Cuica Low Cuica High Timbale Low | Timbale High | Agogo Low Agogo High Cabasa Whistle
9 CUSTOM | Bass Drum Low| Snare Low Tom Low Tom High Hi-Hat Closed | Hi-Hat Open Crash Cymbal | Ride Cymbal 2
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PULSADORES DE EFECTOS DE SONIDO

Margen; 0-9 Valor inicial; 0

0~9
o
ERE? B Para asignaciones del usuario:
Los pulsadores SOUND EFFECT puede ser asignados por el
usuario de entre cualquiera de los 40 efectos de sonido de
VOICE 99.
SOUND EFFECT PADS 1. Seleccione el nimero SOUND EFFECT 9 (CUSTOM)
’[J ! 2 S 2 usando los botones [+] o [-].
]—r J—[ 2. Seleccione el nimero de VOICE 99.
Los SOUND EFFECT PADS son convenientes para afiadir 3. Presione el botén [TRANSPOSE] y ajuste el tono

(consulte la pagina 38).

efectos de sonido a su interpretacién musical. Puede s L )
Se recomienda un valor de transposicién de -24 6 24.

seleccionarse una variedad de efectos de sonido interesantes de

la lista SOUND EFFECT del panel frontal. 4. Mientras mantiene presionada la tecla correspondiente

al efecto de sonido que desea asignar, presione uno de
los SOUND EFFECT PADS numerados de [1] a [4].
Asigne los otros pulsadores de la misma forma.

2. Presione el botén [SOUND EFFECT] _

El nimero de SOUND EFFECT actual aparecerd en el
MULTIDISPLAY. -

1. Escoja una de las 10 combinaciones de efectos de
sonido de la lista SOUND EFFECT del panel frontal.

SOUND EFFECT PADS
2 3 4

Cuando se selecciona ¢l SOUND EFFECT ndmero 9
(CUSTOM), los efectos de sonido asignados pueden
reproducirse en cualquier momento pulsando el pulsador
apropiado.

* Cuando se activa VECTOR SYNTH, los SOUND EFFECT PADS no
podran asignarse.

3. Introduzca el nimero de SOUND EFFECT deseado.
Utilice los botones [+] o [-] del teclado para seleccionar el
SOUND EFFECT deseado. El nimero de SOUND
EFFECT aparecerd en el MULTIDISPLAY. El numero de
SOUND EFFECT puede cambiarse libremente siempre que
el indicador [SOUND EFFECT] esté encendido.

Mantenga presionada
la tecla

4. Presione los SOUND EFFECT PADS marcados con [1] a
[4] como se desee.

»

Las asignaciones de SOUND EFFECT del usuario permaneceréan en
la memoria mientras circule corriente.

Los efectos de sonido pueden asignarse a los PERCUSSION PADS.

® LISTA DE COMBINACIONES DE EFECTOS DE SONIDO (CUSTOM N.° 8)

N.° | Categoria PAD 1 PAD 2 PAD 3 PAD 4

0 SAFARI Elephant Lion Monkey Percussion
1 CAR Brake! Horn Start&ldle Accelerate
2 FOREST Chirp Bird 1 Bird 2 Brook

3 PET Cat Dog 1 Dog 2 Rooster

4 OCEAN Boat Marine Horn Seagull Wave

5 SPORTS Tennis Basketball Baseball Golf

6 TELEPHONE Push Tones Busy Signal Call Signal Voice

7 TRAIN Crossing Bell Steam Whistle | Steam Engine | Train

8 WESTERN Cowboy Horse Gallop Horse Cow

9 CUSTOM Rain Thunder Wind Frogs
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2. GUIA DE OPERACION

® TRANSPOSICION DE EFECTOS DE SONIDO.

Valor de transposicion : -24

® ASIGNACIONES DE TECLAS DE EFECTOS DE SONIDO

99 PERCUSSION

Valor de transposicion : 24

'l Tecla Instrumento Tecla Instrumento
C-1 Elephant cé House Hi-Hat
C#-1 Lion Ci6 Push Tones
D-1 Monkey D6 Busy Signal
D§-1 Percussion Di6 Call Signal
E-1 Brake! E6 Voice
F-1 Horn F6 Crossing Bell
F§-1 Start&ldle Fi6 Steam Whistle
G-1 Accelerate Gé Steam Engine
Gi-1 Chirp Gi6 Train
A-1 Bird 1 A6 Cowboy
Ad-1 Bird 2 A6 Horse Gallop
B-1 Brook B6 Horse
Co Cat c7 Cow
cio Dog 1 Ci7 Rain
Do Dog 2 D7 Thunder
D?0 Rooster D37 Wind
EO Boat E7 Frogs
Fo Marine Horn F7
Fi0 Seagull Fi7
GO Wave G7 —
G#0 Tennis Gi7
A0 Basketball A7 —
Aj0 Baseball A7
BO Golf B7
(9] Bass Drum Low cs8 T

SINTETIZACION POR
VECTORES

Margen: 00-99

VECTOR SYNTH

)
ON/OFF

La funcién VECTOR SYNTH permite asignar al PSS-51 cuatro
VOICES diferentes al mismo tiempo. Es posible equilibrar
cada una de las cuatro VOICES asignadas usando la palanca de
accionamiento.

Las VOICES pueden escogerse entre los 100 preajustes para
combinaciones de sonido de tiempo real flexibles.

1. Seleccione la VOICE deseada de la lista de VOICE del
panel frontal. (Vea la pagina 14)

2. Presione el botén [VECTOR SYNTH ON/OFF].
El indicador se encenderd.

3. Mueva la palanca de accionamiento totaimente en
cualquier direccién (hacia arriba, hacia abajo, hacia la
derecha o izquierda).

El MULTIDISPLAY indicard el niimero de VOICE de

acuerdo a la posicién de la palanca de accionamiento.

MULTI DISPLAY

dy

| SN S———
AUTO ACCOMP. BEAT

4. Introduzca el numero de VOICE seleccionado usando el
teclado (vea la pagina 14).
Las funciones de VOICE EFFECT (VOLUME, SUSTAIN y

REVERB) también pueden cambiarse como se desee.

5. Repita los pasos [1] a [4] para asighar una VOICE a las
otras tres direcciones.
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7.

Toque cualquler nota en el teclado y mueva
simultaneamente la palanca de accionamiento en
cualquier direccién.

Cuatro VOICES diferentes para la misma tecla se
escuchard sucesivamente. Si la palanca de accionamiento
se mueve hacia el centro exacto, las cuatro voces se
escuchardn al mismo tiempo.

MULTI DISPLAY

-’l;-

AUTO ACCOMP. BEAT

Presione el botén [VECTOR SYNTH ON/OFF] para
desactivar la funcién VECTOR SYNTH.

Cuando la funcién VECTOR SYNTH se desactive, la palanca de

accionamiento quedara deshabilitada pero las VOICES seleccionadas

y los VOICE EFFECTS correspondientes permaneceran en la
memoria mientras circule corriente.

Cuando VECTOR SYNTH esta activado, HARMONY esta
deshabilitado.

Las funciones de WHEEL se aplicaran a las cuatro VOICES a la vez

y con intensidad igual cuando VECTOR SYNTH esta activado.
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R U E DA Margen: 0-3 Valor inicial; 0

0~3
° Tipos de rueda (WHEEL)
WHEEL 0 PITCH BEND

1 MODULATION

2 TEMPO

3 TEMPO&PITCH

O

El control WHEEL estd equipado con 4 funciones asignables
como se listan en ¢l panel frontal.

La WHEEL puede usarse para inflexionar el tono o modulacién
de cualquier VOICE tocada en el teclado. La funcién WHEEL
también le permite variar el tempo y el tempo y tone. El tipo
de inflexién varia de acuerdo a la funcion WHEEL
seleccionada.

0 PITCH BEND (inflexién del tono)
La WHEEL puede usarse para inflexionar el tono de
cualquier VOICE del teclado. El tono puede inflexionarse
en cualquier lugar en un margen de -12 a 12 (una octava
hacia abajo o hacia arriba). El valor de inflexién
aparecera en el MULTIDISPLAY.

1 MODULATION (modulacién)

Esta caracteristica le permite modular gradualmente de una
nota a otra. El margen de modulacién va de 1 a 7. Las
notas tocadas puede modularse dentro del margen. El
valor de modulacion asignado se muestra en el
MULTIDISPLAY.

2 TEMPO (tempo) (
La WHEEL también puede afectar el tempo del
acompafiamiento. Gire la WHEEL para variar el tempo
dentro del margen asignado (20 a 120 tiempos de nota
negra por minuto). El tempo del ritmo actual aparecerd en
el MULTIDISPLAY.

NOTA: Si el valor del tempo se hace mayor de 240 o menor de
40 a través del giro de la rueda, “S t P" (parada) aparecera
en el MULTIDISPLAY, y el ritmo se parard inmediatamente.

L 1
L/

| SIS A"
AUTO ACCOMP. BEAT

|




2. GUIA DE OPERACION

3 TEMPO & PITCH (tempo y tono)

El tempo y tono pueden inflexionarse ascendentemente o
descendentemente simultineamente girando la WHEEL.
Los mérgenes del tempo y tono serdn los ajustes de las
funciones del tempo y tono indivuales.

En este caso “- - -” aparecerd en ¢l MULTIDISPLAY
durante los giros.

B Para ajustar la funcion WHEEL.:

Existen 4 funciones entre las que escoger. Consulte 1a rueda
WHEEL del panel frontal y seleccione una funcién.

1.

2.

Presione el botén [WHEEL].

introduzca el nimero de WHEEL deseado.
Utilice los botones [+] o [-] del teclado para seleccionar el
tipo de WHEEL deseado. El nimero de rueda

seleccionado aparecerd en el digito de mds hacia la derecha

del MULTIDISPLAY. El nimero de WHEEL puede
cambiarse libremente siempre que el indicador [WHEEL]
esté encendido.

Para ajustar el margen de de WHEEL.:

Gire la WHEEL totalmente hacia una direccién.
El valor del margen actual aparecerd en el

MULTIDISPLAY.
L MULTI DISPLAY
—
\ Ve
/00»% AUTO ACCOMP\ BEAT

Valor del margen actual

Ajuste el margen deseado.

Utilice los botones [+] o [-] para ajustar el margen
deseado. El margen depende de la funcién particular de
WHEEL.

Una vez el margen se ha seleccionado, libere la
WHEEL.

Para la funcién de inflexion del tono, la seleccién de un ajuste
negativo invertird la operaciéon de WHEEL; el giro de la rueda hacia
DOWN aumentara el tono.

Si se cambia VOICE o STYLE, el margen permanecera el mismo.
Los margenes de WHEEL quedaran en la memoria mientras circule
corriente.
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2.5 MIEMORIA DE CANCIONES

El PSS-51 caracteriza una SONG MEMORY de 8 pistas para grabar y reproducir hasta 8 canciones. Hasta 5 pistas d¢ MELODY
pueden incluirse para grabacién de pistas miiltiples con sonido profesional. La SONG MEMORY est4 también configurada para tomar
ventaja especifica de las caracteristicas de AUTO ACCOMPANIMENT, funciones PAD y funciones VECTOR SYNTH.

PISTAS DE GRABACION

SONG MEMORY 8 TRACK

(@] O o o O O (o] o]
MELODY MELODY MELODY MELODY MELODY VECTOR AUTO
1 2 3 4 5 SYNTH PAD ACCOMP.

QOoOoOo0oo M

Las 8 pistas de grabacién del PSS-51 estdn configuradas para

grabacién de sonidos especificos y datos digitales como sigue:

Pistas [MELODY] (1-5)

Las pistas [MELODY] pueden grabar cualquier nota
tocada en el teclado y cualquier cambio incluyendo lo
siguiente: nimero de VOICE, VOICE EFFECTS
(incluyendo HARMONY ON/OFF) y datos WHEEL.

Pista [VECTOR SYNTH]

La pista [VECTOR SYNTH] puede grabar las cuatro
VOICES asignadas a VECTOR SYNTH y cualquier
cambio del equilibrio de la voz al mover la palanca de
accionamiento. También graba los cambios de VOICE
EFFECTS e inflexiones de 1a WHEEL.

Pista [PAD]

La pista [PAD] graba los sonidos producidos al tocar los
pulsadores [SOUND EFFECT] y [PERCUSSION] asi
como cualquier cambio de categoria hecho durante la
grabacién,

Pista [AUTO ACCOMP.]

STYLE ritmico, cambios de ORCHESTRATION y
FINGERING, cambios de ACCOMPANIMENT
CONTROL variaciones del STYLE ritmico, TEMPO,
ACCOMP. VOL. SYNCHRO BREAK ON/OFF, y FADE
IN/OUT también pueden grabarse.

La pista [AUTO ACCOMP.] graba el acompafiamiento de

GRABACION

B Procedimiento de grabacién basico

El PSS-51 incluye una funcién de grabacién que permite grabar
y reproducir 8 canciones originales. Las varias caracteristicas
hacen fécil grabar casi cualquier tipo de cancién que se desee.
El procedimiento de grabacién bdsico es como sigue:

Preparacion para la grabacién

|

Seleccién de un nimero de
cancion

Seleccién de una pista de
grabacién

Inicio de la grabacién j

l ' Grabacién de la
- primera pista

Terminacién de la grabacién

l

Seleccién de una pista de
grabacién nueva

|

Inicio de grabacién de una
pista nueva como reproduccion
de pistas grabadas previamente

|

Acabado de la grabacién —

Grabaciones de
pistas subsecuentes

NOTA: Cada pista se grabara y reproducira siempre que se reproduzca
durante la grabacion para esa pista, incluyendo los cambios dados

durante la grabacién. Basicamente, lo que esucha es lo que
quedara grabado.
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PRECAUCION:

Tenga cuidado con SONG MEMORY durante la
reproduccién o grabacion. Si la funcién SONG MEMORY
se esta usando y la unidad se desconecta accidentalmente
o intencionadamente usando el interruptor POWER, o el
adaptador de CA se desconecta o la tension de las pilas es
baja, las canciones grabadas en la memoria se perderan,
Estas grabaciones no podran rellamarse.




2. GUIA DE OPERACION

B Preparacion para la grabacion B Realizacion de una grabacion

Prepédrese para realizar una grabacién. Considere la siguiente 1. Seleccione un nimero de cancién
informacién con respecto a seleccién de pistas. Presione los botones SONG# [+] o [-] para seleccionar el

Pistas [MELODY] (1-5)

Escoja una VOICE de la lista de VOICE del panel frontal.
Introduzca el mimero de VOICE y ajuste los VOICE
EFFECTS deseados. (Es posible cambiar el nimero de
VOICE o los ajustes VOICE EFFECTS en cualquier
momento antes o durante la grabacién.)

Pista [VECTOR SYNTH]

Seleccione y mezcle las voces deseadas con los efectos de
voz apropiados para las cuatro direcciones de vector
(consulte la pdgina 27). Cuando la pista VECTOR
SYNTH se escoje para la grabacidn, el indicador
[VECTOR SYNTH ON/OFF] se enciende automdticamente.
(El mimero de VOICE y la asignacién de VOICE EFFECT
puede cambiarse en cualquier momento antes o durante la
grabacidn.)

Pista [PAD]

Seleccione la categoria de PERCUSSION vy las
combinaciones de SOUND EFFECT deseados. Asigne
cualquier sonido de percusién o sonido de efecto a los
pulsadores (consulte la pdgina 25, 26).

Pista [AUTO ACCOMP.]

Seleccione el STYLE ritmico y ORCHESTRATION
deseados. Si ambos indicadores [FINGERING] estén
apagados y se presiona el botén [AUTO ACCOMP.] para
la grabacidn, el modo FINGERED se ajustard
automdticamente. Si el indicador [SINGLE FINGER] estd
encendido antes de que la pista AUTO ACCOMP. entre en
el modo de espera, el modo SINGLE FINGER se ajustard.
(Los ajustes de STYLE ritmico, ORCHESTRATION y
FINGERING pueden cambiarse antes o durante el
procedimiento de grabacién.)

CONSEJO: Puede ayudarle a preparar una lamina de pistas para
recordar que se ha grabado en cada pista. Esto hard mas facil
alcanzar y reproducir el VOICE EFFECT deseado y las mezclas de
OVERALL CONTROL para cada pista y resultard una composicién
mas equilibrada.

NOMERE DE LA CANOW

nimero de cancién a grabar. Se pueden almacenar hasta 8
canciones en la memoria de canciones. El visualizador
SONG#MEASURE mostrard el nimero de cancién
seleccionada, después retornard a “001” (indicando el
compds actual).

Seleccione una pista de grabacién

Mientras mantiene presionado el botén [RECORD],
presione el botén de la pista deseada para grabar la pista.
El indicador de la pista seleccionada, los 3 puntos del
visualizador [SONG#MEASURE] y el indicador del botén
[SYNCHRO START/STOP] parpadeardn indicando que el
PSS-51 estd listo para la grabacién. Junto con los puntos,
el metr6nomo del tempo actual sonard desde los altavoces.
Para cancelar una pista seleccionada, presione de nuevo el
botén de la pista correspondiente.

SONG MEMORY 8 TRACK

RECORD
o o o o o © o
MELODY MELODY MELODY MELODY MELODY VECTOR AUTO
1 2 3 4 5  SYNTH PAD ACCOMP.

AOQO0O00ao

Mantenga presionado
el botén

Es posible grabar mds de una pista cada vez. consulte la
tabla de abajo para ver las combinaciones de pistas para
grabacidn simultdnea.

® Combinaciones de grabacién simuitdnea de pistas

1) Cualquier pista MELODY o VERTOR SYNTH y PAD
y AUTO ACCOMP.

2) Cualquier pista MELODY o VECTOR SYNTH y PAD

3) Cualquier pista MELODY o VECTOR SYNTH y AUTO
ACCOMP.

4) PAD y AUTO ACCOMP.

5) Cualquier pista sola
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Inicio de la grabacién
Existen dos formas de empezar la grabacion:

i) Presione el botén [PLAY] de SONG MEMORY.

FAST
RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

=00 D

iy Togue cualquier tecla del teclado o pulse cualquier
pulsador.

Si se escoge el modo FINGERING, al tocar cualquier
nota o acorde en la ACCOMPANIMENT SECTION del
teclado empezara la grabacién del AUTO ACCOMP.
Si se toca cualquier tecla de la MELODY SECTION
se empezara sélo la grabacion del ritmo (tiempo de
percusion).

Durante la grabacion, el visualizador [SONG#MEASURE]

mostrard el nimero del compds actual para la grabacidn.

Los puntos parpadeantes visualizan el tiempo del TEMPO

actual.

Durante la grabacién, las pistas seleccionadas continuardn

parpadeando y el metrénomo se escuchard. Si la pista

[AUTO ACCOMP.] se estd grabando, el metrénomo no

sonard; en su lugar se escuchard el ritmo.

CONSEJO: Mientras mantiene presionado el botén [RECORD],
presione el botdén [PLAY]. Esto preparard automaticamente

las pistas [AUTO ACCOMP.] y [MELODY 1] para la grabacién
simultanea.

Finalizacién de la grabacién

Presione el botén [STOP] de SONG MEMORY para
finalizar la grabacién de las pistas especificadas. Si la
pista [AUTO ACCOMP.] se estd grabando, el botén
[START/STOP] del ACCOMPANIMENT CONTROL puede
finalizar la grabacién inmediatamente o el botén

[ENDING] proporcionar una coda musical antes de parar la
grabacién. Una vez la grabacién se termine, el
visualizador [SONG#MEASURE] mostrard automditicamente
el nimero del compés de inicio de la grabacién. Los
indicadores de las pistas grabadas dejardn de parpadear
pero permanecerdn encendidos.

FAST
RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

@@LQ\L_)DB

Grabacién de pistas adicionales

Siga los mismos procedimientos (pasos 1 a 4) para grabar
mds pistas. Recuerde que ha de seleccionar sélo las pistas
que desea grabar. Una vez una pista empiece a grabarse,
la grabacién previa de esa pista se borrard desde el mimero
del compds de inicio. Para escuchar pistas grabadas
previamente mientras graba una pista nueva, asegurese de
que los indicadores correspondientes de esas pistas estdn
encendidos. Cualquier pista grabada puede excluirse de la
reproduccién presionando el botén de seleccién de pista y
apagando su indicador.

@ Longitud de las canciones

Las pistas de una cancién en particular pueden tener
diferentes longitudes. La longitud de la cancién serd la
longitud de la pista mds larga. Si una pista [MELODY]
se activa més tiempo que la pista [AUTO ACCOMP], la
melodia quedard sin acompafiamiento durante ese tiempo.
Como resultado, cuando grabe una cancién, se
recomienda grabar primero la pista de [AUTO
ACCOMP.]. Si el compds de coda se ha introducido en
una ldmina de pistas, las grabaciones de pistas
subsecuentes pueden finalizar en el mismo comp4s para
un acabado “musical”.

* La capacidad de la memoria de canciones es de
aproximadamente 2,800 notas cuartas. Si la memoria de
canciones se llena durante la grabacién, ésta se parard. El
visualizador [SONG#MEASURE] indicara “Full" seguido de
“001” (indicando el nimero de compaés).

SONG#/MEASURE

|
) l’

BEAT

Siempre que grabe con la memoria de canciones, las
grabaciones previas de esa pista, para ese numero de
cancion, se borraran.



2. GUIA DE OPERACION

REPRODUCCION DE
CANCIONES

Una vez la grabacién se termine, la cancién puede ser
reproducida para verificar que se ha grabado. Utilice los
botones [RESET], [REWIND], [STOP], [PLAY] y [FAST
FORWARD] para controlar la reproduccién de las canciones
desde el compds deseado.

B Para reproducir una cancion:

1. Seleccione un nimero de cancién
Presione los botones SONG# [+] o [-] para seleccionar el
nimero de cancién a reproducir. El visualizador

1 [SONG#MEASURE] mostrard el nimero de cancién
seleccionado.

2. Seleccién/cancelaciéon de pistas de reproduccién.
Las pistas con datos grabados se seleccionardn
automdticamente (los indicadores se encenderdn). Para
cancelar una pista seleccionada, presione el boton de la
pista correspondiente.

3. Inicie la reproduccién
Utilice los botones [FAST FORWARD] y [REWIND] para
dirigirse a un compds en particular, después presione el
botén [PLAY] de SONG MEMORY para iniciar la
reproduccién. Si se presiona el botén [RESET] en
cualquier momento, ain durante la reproduccion, el nimero
de compds rctornard al principio de la cancidn.

FAS
RESET REWIND STOP PLAY FORWARD

O 1 )|T>

4. Finalizacién de la reproduccién
Presione el botén [STOP] de SONG MEMORY para acabar
la reproduccién de canciones en cualquicr momento. Si el
final de la cancién grabada se ha alcanzado, el
MULTIDISPLAY se repondrd automdticamente al compds
“001” y la reproduccién se parard.

PRECAUCION:

Si se desconecta el cable de alimentacion de CA o si se
gastan las pilas, se detendra la reproduccién de la cancién.
Los datos de la cancion se perderan para el compas que
se estaba tocando en el momento de la parada.

EDICION DE CANCIONES

La caracteristica de grabacién del PSS-51 permite editar o
cambiar completamente las pilas sin afectar ninguna de las
otras pistas.

B Borrado de una pista

Cuando borre una pista, asegirese de que el indicador de la
pista a ser borrada estd encendido.

1. Mientras mantiene presionado el botén [CLEAR],
presione el botén de seleccién de la pista a ser
borrada.

El visualizador [SONG#MEASURE] mostrard “clr” (borrar)
y el indicador de la pista se apagard. Toda la pista se
borrard.

SONG MEMORY 8 TRACK

CLEAR

o] o o o o
MELODY MELODY MELODY MELODY MELODY CTOR AUTO
1

DoOROOO OO

Mantenga presionado
el botén

SONG3#/MEASURE

-

BEAT

CONSEJO: Mientras mantiene presionado el botén [CLEAR], presione el
boton [STOP] para borrar cada pista del nimero de compéas actual
al compas de coda simultaneamente.
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B Edicién de una pista
(insercidon/extraccion)

La insercién/extraccién es conveniente para la edicidn de pistas
compds por compds. Es especialmente itil cuando hay sélo
uno o dos errores a ser cambiados en la grabacién. Sélo los
compases deseados necesitan ser editados, no la pista entera.
Los datos grabados pueden editarse tantas veces sea necesario
hasta que se produzca la grabacién perfecta.

[Ejemplo] Regrabacién de los compases 4 al 6 de una cancion:

Antes del
Punch In/Out

112|3|4(5(6]7|8(9/(10{11|12

——

Inicio de la grabacion  Parada de la grabacion
(Punch In). (Punch Qut).

Después del
Punch In/Out

1]2|3(4|5[6|7(8|9]10{11|12

Datos nuevos ‘Datos nuevosJ Datos viejos

(Ilgual que antes) (Igual que antes)

1. Utilice los botones [REWIND] o [FAST FORWARD] para
localizar el compéas a ser editado.

2. Mientras mantiene presionado el botén [RECORD],
presione el botén de seleccién de pista para grabar
encima de los compases.

El indicador de la pista correspondiente parpadeard cuando
la pista esté lista para la edicién.

3. Vuelva a iniclar la grabacién.
Mientras la pista se estd editando, el indicador continuard
parpadeando. Las pistas previamente grabadas se
reproducirdn junto con la entrada nueva si los indicadores
de las pistas estdn encendidos.

4. Presione el botén [STOP] para terminar la edicién.
El indicador de compds retornard automdticamente al
compds de inicio de la regrabacién. Esto es util para
editar la misma seccién repetidamente.

5. Presione los botones [RESET] y [PLAY] para escuchar
la grabacién completa y comprobar los resultados.
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@ Informacién sobre las pistas SONG MEMORY
Es fdcil olvidarse de los ajustes usados para realizar las
grabaciones de las pistas SONG MEMORY. El PSS-51
tiene una interesante funcidén que le permite rellamar los
datos VOICE, VOICE EFFECT y PAD grabados en cada
pista. Utilice el botén [KBD TRANSMIT CH] para
seleccionar la pista y rellamar el ajuste grabado
presionando el botdn correspondiente como se explica
abajo.

1. Seleccione un nimero de cancién.
2. Presione el botén [KBD TRANSMIT CH].

3. Introduzca el nimero de canal MIDI
correspondiente al nimero de pista.
Consulte la seccién de “Relacidn entre las pistas de
SONG MEMORY vy canales MIDI” en la pégina 41.

4. Presione los botones VOICE, VOICE EFFECT o
PAD.
Si desea saber 1la VOICE que se grabd en una pista
en particular, presione el botén [VOICE]. El nimero
de VOICE regrabado aparecerd en ¢l MULTI
DISPLAY.

5. Repita los pasos [2] a [4] para rellamar los
valores de cualquiera otro ajuste para la pista
seleccionada.




gl = ST

|

2. GUIA DE OPERACION

EJEMPLO: SONG MEMORY
(GRABACION DE PISTAS
MULTIPLES)

Esta seccion le proporciona con un ejemplo de cémo usar
SONG MEMORY para realizar la grabacién de pistas miltiples.
La canci6n a ser reproducida es “POLOVETZIAN DANCE” del
Acto II de la 6pera rusa “Prince Igori”.

Este cancién es del compositor, Aleksandr Borodin. La parte
de la canci6én usada para este ejemplo estd escrita en la
partitura de la pdgina 36.

* Si desea grabar un ejemplo mas corto (12 compases), salte los
nimeros de compas 5 a 20 (marcados de [Ala[B]en la partitura).

B Secuencia de grabacién de pistas
Las siguientes pistas se grabardn de una vez:

1. Pista [AUTO ACCOMP]
2. Pista [MELODY 1]

3. Pista [MELODY 2]

4. Pista [MELODY 3}

5. Pista {PAD]

STYLE 07 (EURO BEAT 1) se sugiere como patrén ritmico
total en la pista [AUTO ACCOMP.]. Usted puede utilizar
VOICE 51 (BRASS ENSEMBLE 1), VOICE 37 (ORCHESTRA
HIT) y VOICE 80 (BELL STRINGS) en las pistas [MELODY].
Para la pista [PAD], WHISTLE de PERCUSSION 8 (LATIN 2)
enriquecerd la grabacidn.

[1] Grabacion de la pista [AUTO ACCOMP.]

STYLE: ............. ..07 (EURO BEAT 1)

TEMPO: ............. J =120 (Para la grabacién, se puede
utilizar un tempo relativamente lento. El
tempo puede ajustarse como se desee
durante la reproduccién.)

ACCOMP. VOL: ....... 22

FINGERING: .......... Arpegiado
ORCHESTRATION: ... .. Grande

ACCOMPANIMENT

CONTROL: ............ Normal (BRIDGE desactivado)

1. Presione los botones [INTRO] y [SYNCHRO START/
STOP].
Los indicadores correspondientes se encenderdn y
SONG MEMORY se colocard en el modo de espera de
grabacién.

2. Toque un acorde “C” en la ACCOMPANIMENT
SECTION del teclado.

El patrén INTRO empezard y continuard durante 4
compases.

3. Después del patrén INTRO, toque los otros acordes
como estdn escritos.

(Consulte 1a partitura de la pagina 36 para ver los
acordes apropiados.)

4. En el compas 12, presione el botén [FILL 2].
El patrén FILL 2 se reproducird y se cambiard
automdtica al patr6n BRIDGE.

5. En el numero de compas 26, presione el botén

[ENDING].
[2] Grabacion de la pista [MELODY 1].
LVOICE: ............... 51 (BRASS ENSEMBLE 1)
VOL: ... 20

La melodia de la cancién se grabard en esta pista. Mientras
escucha la grabacioén de la pista [AUTO ACCOMP.], toque la
melodia. Espere hasta que se hayan completado cuatro
compases de INTRO antes de empezar a grabar la melodfa.
NOTA: A medida que se acostumbra a tocar esta melodia, podra
realizar adiciones para mejorar la grabacién. Los ejemplos

siguientes de un compas aconsejan posibles cambios o usted
podra afadir sus propios cambios.
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[3] Grabacién de la pista [MELODY].

VOICE: ............... 37 (ORCHESTRA HIT)
VOL: ...ttt 20

Toque la parte escrita de la partitura para la pista [MELODY
2].
[4] Grabacion de la pista [MELODY 3].

VOICE: ............... 80 (BELL STRINGS)
VOL: ...l 19

La pista [MELODY 3] es la parte de apoyo (obligato) de la
cancién. Escuchando cuidadosamente las melodias grabadas en
las pistas [MELODY 1] y [MELODY 2] y toque al unisono
para grabar la pista [MELODY 3]. Concéntrese en particular
en la pista [MELODY 1] para guiarle en su interpretacion.

[5] Grabacion de la pista [PAD]
| PERCUSSION: ........ 8 (LATIN 2) PAD 8 (WHISTLE) T

Pulse los pulsadores que desee durante la grabacién. El sonido
WHISTLE se reproducird todo el tiempo que se mantenga
presionado el pulsador. Pruebe también otros pulsadores
PERCUSSION y SOUND EFFECT.
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(1] Pista [AUTO ACCOMP.}

(2] Pista [MELODY 1]

Pista [MELODY 2]

(4] Pista [MELODY 3]

[S) Pista [PAD]
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2.6 AJUSTE DE OTRAS FUNCIONES

TRANSPOSICION

Margen: -24-24 Valor inicial; 0

AFINACION

Margen: -16-16 Valor inicial: 0

-24~24

TRANS-
POSE

O

La funcién TRANSPOSE hace posible cambiar el tono del PSS-
51 ascendente o descendentemente en intervalos de semitonos
desde -24 a 24 semitonos (24 semitonos son dos octavas).

La transposicién hace mds fécil tocar tonalidades dificiles, y
habilita 1a correspondencia sin esfuerzo del tono al margen de
un cantante u otro instrumento.

1. Presione el botén [TRANSPOSE].
La cantidad actual de transposicién se visualizard en el
MULTI DISPLAY.

2. Aumente o disminuya el tono.
Utilice el botén [+] del teclado para transportar el tono
ascendentemente y el botén [-] para transportar el tono
descendentemente. Si mantiene presionado el botdn [+] o
[-] apropiado, aumentard o disminuir4 el tono
continuamente.

Si el valor de TRANSPOSE se cambia, el valor del tono del
teclado de valor inicial de “0” podrd rellamarse presionando los
botones [+] y [-] simultdneamente.

-

TRANSPOSE no afecta las voces de percusién (numeros 68, y 94 a
98).

E!l ajuste del valor de TRANSPOSE no afectard a ninguna de las
notas tocadas en el momento del ajuste del valor. Se efectuara la
transposicién de las notas tocadas subsiguientemente.
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-16~16

TUNING

O

El control TUNING hace posible ajustar el tono estdndar del
PS§S-51 para corresponderlo con otros instrumentos. La
afinacién puede ajustarse ascendentc o descendente por encima
de un margen de +/-16 pasos (para un total de 32 pasos o un
semitono).

1. Presione el botén [TUNING].
El valor de afinacién actual se visualizard en el MULTI
DISPLAY.

2. Aumente o disminuya el tono estandar.
Utilice el botén [+] del teclado para afinar el tono
ascendentemente un paso y el botén [-] para afinar el tono
descendentemente el tono un paso. Si mantiene presionado
el botén [+] o [-] apropiado aumentard o disminuird el
tono continuamente.

Si el valor de TUNING se cambia, el valor del tono de valor
inicial de “0” podrd rellamarse presionando los botones [+] y [-
] simultdneamente.



El PSS-51 estd equipado con MIDI para extender sus posibilidades musicales. Esta seccidn proporciona una breve introduccién a
MIDI y cémo usar sus caracteristicas principales, y para referencia, detalles sobre la informacién de transmisién y recepcién.

{QUE ES MIDI?

MIDI, la Interfaz Digital de Instrumentos Musicales es una
interfaz de comunicaciones mundial que permite a los
instrumentos y equipos musicales compatibles con MIDI
compartir la informacién musical y controlarse entre si. Las
capacidades de MIDI hacen posible crear un sistema de
instrumentos y equipos MIDI que ofrezca mayor versatilidad y
control que el disponible con componentes individuales.

)m USO DE MIDI

Existen muchas formas de usar y conectar un equipo MIDI.
Otros teclados, secuenciadores y computadoras MIDI pueden
ser conectados. Los ejemplos de abajo describen alguno de los
sistemas MIDI m4s comunes, pero realmente no existe un
limite siempre que cada pieza de equipo tenga la interfaz MIDI.

+ Ejemplo 1
Conexion de! PSS-51 a un teclado MIDI o generador de tonos.

MIDI OUT l MIDI IN

Teclado MIDI
PSS-51 Generador de tonos
(Principal) {Subordinado)

En esta conexién muy simple, el PSS-51 (principal) se ha ajustado
para controlar un dispositivo de recepcién (subordinado) tal como
puede ser un teclado o generador de tonos. Al tocar el PSS-51
se generara sonido desde el dispositivo subordinado
automaticamente. El sonido generado desde el subordinado se
combinara con el sonido del PSS- 51. El resultado es un sonido
més rico con mas variedad.

+ Ejemplo 2
Conexién de un teclado MIDI normal o de respuesta de pulsacion
al PSS-51.
MIDI IN ¢ MIDI OUT
Teclado normal
PSS-51 Teclado con respuesta de pulsacién
{Subordinado) (Principal)

En este ejemplo, el PSS-51 es el dispositivo de recepcién
(subordinadoj y esta controlado por el teclado de transmisién
{principal). El sonido se genera desde el PSS- 51. Este tipo de
conexion se recomienda si prefiere utilizar un teclado normal o con
respuesta de pulsacién con el PSS-51 como generador de tonos.

- Ejemplo
Conexion del PSS-51 en un secuenciador o computadora.

MIDI IN MIDI OUT MIDI IN & MIDt OUT

Secuenciador MIDI
Computadora

PSS-51

Este tipo de conexidn es util para crear DTM (Musical de Mesa)
con una computadora, o para componer arreglos musicales con un
secuenciador MIDI. El teclado del PSS-51 puede usarse para
transmitir los datos actualmente tocados con la mano en una
computadora o secuenciadora en tiempo real. Ademas, el PSS-51
puede recibir datos desde una computadora o secuenciador para
generar interpretaciones de timbres multiples. Los datos son
recibidos en los 16 canales MIDI. Cada canal puede activarse o
desactivarse y asignarse a un sonido particular.

B MENSAJES MIDI

| CANALES MIDI |

MIDI utiliza 16 canales diferentes para transferir mensajes
digitales de dispositivo a dispositivo. El dispositivo de
transmisién envia los mcnsajes para los 16 canales
simultdneamente. El dispositivo de recepcién estd ajustado para
recibir los datos MIDI de un solo canal especificado. Puede
ser ttil comparar esto a una difusién de televisién. De toda la
difusién de canales de television, el canal que se recibe (y el
programa que se mira) depende del canal seleccionado. Los
canales MIDI operan de forma similar; existen 16 canales y
cada canal contiene un mensaje diferente.

Cada canal se transmite independientemente y el instrumento de
recepcién MIDI (subordinado) recibe los mensajes de un canal
en particular.

NOTA: El nimero del canal de transmisién del dispositivo principal
debe corresponderse con el canal de recepcion del dispositivo
subordinado antes de que los mensajes puedan comunicarse.
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® Tipos de mensajes MIDI

Los dispositivos MIDI comunican los mensajes de canal y los
mensajes de sistema. Los mensajes de canal llevan informacién
de interpretaciones tales como nimero de canal datos
especificos para controlar o producir el sonido. Los mensajes
de canal incluyen NOTE OFF, NOTE ON, PITCH BEND
CHANGE, CONTROL CHANGE y PROGRAM CHANGE.

Los mensajes de sistema se aplican al sistema MIDI entero m4s
que a un canal en particular. Los mensajes del sistema se
utilizan normalmente para propdsitos de sincronizacién,
controlar los secuenciadores, reponer los. dispositivos MIDI y
obtener la informacién total. Estos mensajes incluyen CLOCK,
START, STOP y ACTIVE SENSE. Las secciones de abajo
proporcionan descripciones simples de estos datos que se
implementan en el PSS-51.

4 Activacién de notas/desactivacién de notas
(NOTE ON/NOTE OFF)
Estos mensajes se transmiten siempre que se presiona o libera
una nota. Los datos también incluyen la nota y velocidad para
cada canal.

¢ Cambio de la inflexién de tono (PITCH BEND CHANGE)
Este mensaje indica un cambio de tono generado desde la funcién
WHEEL.

+ Cambio de control (CONTROL CHANGE)
Estos son mensajes que contienen la informacién sobre MODULA-
TION (VIBRATO), caracteristicas de VOLUME, SUSTAIN y
REVERB.

¢ Cambio de programa (PROGRAM CHANGE)
Estos mensajes conciernen los cambios de VOICE. Para el PSS-
51, el nimero de VOICE y el nimero de programa MIDI son los
mismos. Sin embargo, estos nimeros no son siempre los mismos
para otros instrumentos. Cuando cambie los numeros VOICE,
asegUrese de corresponder el nimero de programa MIDI con el
ndmero de VOICE del PSS-51. (Consulte el manual del
propietario de los dispositivos MIDI conectados para informacién
de programas mas detallada.)

4 Reloj (CLOCK)
Los mensajes CLOCK incluyen los datos que pueden usarse para
sincronizar la temporizacion y el tempo de los instrumentos MIDI.

¢+ Inicio/parada (START/STOP)
Estos mensajes pueden usarse para controlar la START/STOP de
instrumentos MIDI. Para el PSS-51, los mensajes se aplican a la
funcién SONG MEMORY.

¢ Sentido activo (ACTIVE SENSE)
Estos mensajes indican que el dispositivo MIDI ya no esta
conectado en el sistema. Por ejemplo, si se desenchufa un cable
durante la interpretacion de MIDI, la pérdida de sefales MIDI se
detectard y la generacién de sonido se parara automaticamente.
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B CONEXION MIDI

® Conectores MIDI
Existen tres conectores MIDI: MIDI IN, MIDI OUT y MIDI
THRU.

+ MIDI IN
Recibe datos de otro dispositivo MIDI.

+ MIDI OUT
Envia datos MIDI del PSS-51 a otro dispositivo MIDI.

4+ MIDI THRU

Envia los datos recibidos en el conector MICI IN a otro dispositivo
MIDI.

@ Cables MIDI

Utilice los cables MIDI especializados para conectar
dispositivos MIDI. Para evitar errores en la transmisién de
datos, no utilice cables mds largos de 15 metros.

Notas sobre la operacién MIDI del PSS-51

El PSS-51 ofrece dos modos para la operacién MIDI. El modo
normal se utiliza cuando el PSS-51 se conecta a un teclado
MIDI con respuesta a la pulsacién y se controla mediante los
datos recibidos a través del conector MIDI IN.

En este modo, puede seleccionarse una curva de respuesta
adecuada para cada voz de forma individual.

Cuando se conecta el PSS-51 a un secuenciador exterior para la ‘
grabacién/reproduccién de la interpretacién del acompafiamiento
automitico o de demostracién del PSS-51, emplee el modo de
ajuste como se describe a continuacién. Al contrario de modo
normal, el modo de ajuste emplea una sola curva de respuesta
para todas las voces para permitir el equilibrio de las
variaciones de volumen controladas por la pulsacién con
relacién a las otras partes. Sin embargo, los nimeros de voz
serdn distintos en este modo de los niimeros de la lista de voces
del panel frontal.

(Vea la pdgina 46, “LISTA DE VOCES/POLIFONIAS”.)

Introduccion del modo de ajuste
1. Desconecte 1a alimentacién.
2. Conecte la alimentacién mientras presiona
simultdneamente las teclas [-] y [+].
3. Efectde la grabacién o reproduccién.
Para reponer el modo normal, desconecte la alimentacién y
vuélvala a conectar.
Seleccione el modo més adecuado para cada aplicacién.




3. MIDI

OPERACION DE MIDI DEL PSS-51

B MODO DE TRANSMISION MIDI
Utilice el conector MIDI OUT para el modo de transmisién
MIDL

Ajuste del canal de transmision

Utilice el botén [KBD TRANSMIT CH] para escoger el canal
de transmisién del PSS-51. Asegirese de corresponder el canal
de transmisién con el canal de recepcién del otro dispositivo
MIDL

1. Presione el botén [KBD TRANSMIT CH].
El canal de transmisiéon MIDI actual se mostrard en el
’ MULTIDISPLAY.

2. Consulte el MULTIDISPLAY e introduzca el nimero del
canal de transmisién.

Utilice los botones {+] o [-] del teclado para seleccionar el
canal de transmisién deseado.

El canal de transmision no puede cambiarse cuando la funcién
VECTOR SYNTH o la REGISTRATION MEMORY esta activada,

cuando SONG MEMORY esta en reserva de grabacién o cuando
la grabacién esta en marcha.

® TRANSMISION DE LA MEMORIA DE CANCIONES

Los datos SONG MEMORY grabados pueden enviarse a un
dispositivo MIDI de recepcién. Consulte el grifico de abajo
para corresponder los canales de transmisién del PSS-51 con
los canales de recepcién de otro dispositivo MIDI.

» Relacion entre las pistas SONG MEMORY y los
canales MIDI

Canal MID} Pista SONG MEMORY

1

2 VECTOR SYNTH
3

4

5 MELODY 1

6 MELODY 2

7 MELODY 3

8 MELODY 4

9 MELODY 5
10
11
12 AUTO ACCOMP.
13
14
15
16 PAD |

* Los mensajes de la pista [VECTOR SYNTH] se
transmiten a los canales 1 a 4. Los mensajes
incluyen los datos para la nota tocada y VOICE
EFFECTS.

B MODO DE RECEPCION MIDI

Utilice el conector MIDI IN del PSS-51 para recibir datos de
otro instrumento MIDI. El dispositivo conectado puede usarse
para controlar el PSS-51.

Utilice el botén [RECEIVE CH/CLOK] para habilitar o
deshabilitar los canales de recepcién del PSS-51. Los datos
pueden recibirse cuando el canal estd habilitado. Asegiirese de
corresponder el nimero del canal de recepcion del PSS-51 con
el nimero del canal de transmisién del otro dispositivo MIDI.

1. Presione el botén [RECEIVE CH/CLOCK].
El lado derecho del MULTIDISPLAY mostrard el nimero
del canal seleccionado. El lado izquierdo indicard “E” si
el canal estd habilitado o “d” si estd deshabilitado.

2. Consulte el MULTIDISPLAY e introduzca el nimero del
canal de recepcion.

Utilice los botones [+] o [-] del teclado para seleccionar el
canal de recepcién deseado.

3. Presione el boton [RECEIVE CH/CLOCK ON/OFF].
El lado izquierdo del MULTIDISPLAY mostraré el estado
del canal:

“E” Condicién de recepcién habilitada (ON)
"d” Condicién de recepcién deshabilitada (OFF)

* Por el valor inicial, todos los canales (1-16) estan inicialmente
habilitados (ON) para recibir datos.

' Ajuste de CLOCK

Un dispositivo externo MIDI tal como un secuenciador puede
usarse para controlar el inicio, parada o el tempo de una
cancién grabada en SONG MEMORY del PSS-51. EI control
CLOCK puede activarse o desactivarse selectivamente como se
desce.

* Cuando el PSS-51 estad en el modo de transmisidn, el CLOCK
siempre esta en ON.

1. Presione el botén [RECEIVE CH/CLOCK].
El lado derecho del MULTIDISPLAY mostrard el nimero
-de canal seleccionado. El lado izquierdo indicard “E” si el
canal estd habilitado o “d” si estd deshabilitado.

2. Consulte el MULTIDISPLAY e introduzca el caracter de
control CLOCK.
Utilice los botones [+] o [-] del teclado para ajustar el
cardcter de control CLOCK “c”. El cardcter aparecerd en
el lado derecho del MULTIDISPLAY.
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3. Presione el botén [RECEIVE CH/CLOCK ON/OFF].
El lado izquierdo del MULTIDISPLAY mostrard el estado
del control CLOCK:

“E” Condicién de recepcion habilitada (ON)
“d” Condicién de recepcion deshabilitada (OFF)

* El inicio y parada del AUTO ACCOMPANIMENT no puede controlarse
por medio de dispositivos MIDI externos.

@ Ajuste de VOICE para el canal de recepcion

El botén [KBD TRANSMIT CH] también puede usarse para’
ajustar la VOICE para el canal de recepcion seleccionado.
Presione el botén [VOICE] y ajuste el mimero de VOICE
deseado. El mimero del canal deseado se muestra en el
MULTIDISPLAY. El ajuste VOICE para cada canal de
transmision serd la VOICE seleccionada para el canal de
recepcion.

B VACIADO EN BLOQUE DE LA MEMORIA
(Transmisién y recepcion)

La funcién MEMORY BULK DUMP hace posible transferir

todos los datos en SONG MEMORY y REGISTRATION

MEMORY. Los datos pueden enviarse a cualquier dispositivo

MIDI con almacenamiento de la memoria tal como puede ser

un secuenciador, computadora personal u otro PSS-51.

NOTA: La funcién MEMORY BULK DUMP puede afectar los contenidos
de la SONG MEMORY y REGISTRATION MEMORY de los
dispositivos MIDI de transmisién y recepcién. Utilice los
procedimientos descritos abajo después de revisar la informacion
de canal de ambos dispositivos.

Operacion de transmisiéon

1. Presione el botén [KBD TRANSMIT CH].

2. Presione el botén [MEMORY BULK DUMP].
El MULTIDISPLAY indicard “b d p” (vaciado por lotes).
Todo el sonido del PSS-51 se parard y el instrumento se
colocard en ¢l modo de espera de vaciado en bloque.

MEMORY
BULK DUMP

3. Presione el botén [MEMORY BULK DUMP] de nuevo.
La transmisién de datos empezard. El MULTIDISPLAY
contard descendentemente el estado actual desde “b - 8” a
“b . 0”-

MULTI DISPLAY MULTI DISPLAY MULTI DISPLAY

) .02 [ ) I |
odr~o-o-b - U

| SS— — | SN E——
AUTO ACCOMP. BEAT AUTO ACCOMP. BEAT

AUTO ACCOMP. BEAT
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Después de 50 segundos, la MEMORY BULK DUMP se
terminard y el MULTIDISPLAY indicar4 el niimero de
VOICE actual.

* Si el botén [MEMORY BULK DUMP] se presiona durante el
vaciado de datos, la transmisién de datos se parara.

Operacion de recepcién -

No se necesitan operaciones especiales para recibir los datos en
bloque. Sin embargo, mientras se reciben los datos, el PSS-51
dejard de generar sonido. El MULTIDISPLAY tendrd la misma
indicacién que la mostrada para la operacién de transmisién.
Cuando la recepcion esté completada, el MULTIDISPLAY
indicard el nimero de VOICE actual.

NOTA: Si ocurre algin problema durante la recepcién de datos en
bloque, la SONG MEMORY y REGISTRATION MEMORY se
borrard completamente y el PSS-51 retornard a su condicion de
operacion anterior.

B MENSAJES DE ERROR MIDI

E1 PSS-51 generard un mensaje de error apropiado sin ocurre
algin problema durante la transmisién de datos MIDI. Usted
puede entoces tomar ficilmente los pasos para fijar el
problema. A continuacién se describen las visualizaciones de
error:

Visualizacién Descripcion de los mensajes

4+ BUFFER FULL
Esta condicién de error ocurre cuando hay
— demasiados datos enviados al PSS-51

I L durante la operacion de recepcién de
L

Ny

datos. La memoria intermedia de datos
rebosar4 y el MULTIDISPLAY indicara “b F
u". Toda la generacién de sonido se
parard.

Sy,

‘

¢ CHANNEL FULL

Este mensaje puede ocurrir durante la
operacién de recepcién o transmisién de
| datos. Cada canal MIDI (1-16) tiene
polifonia de 28 notas. Si hay mas de 28
notas en un canal, el MULTIDISPLAY
indicara “C F u”. El PSS-51 continuara
operando, pero sélo se transmitiran o
recibiran las notas que estan dentro del
limite de polifonia.

(Consulte la lista VOICE POLYPHONY de
la pagina 46.)

¢ CHECK SUM ERROR

Esta situacién de error puede ocurrir
durante la recepciéon de MEMORY BULK
DUMP de otro dispositivo MIDI. EI
MULTIDISPLAY indicard “E r r". SONG
MEMORY y REGISTRATION MEMORY se
borrara completamente, y el PSS-51
retornara a su condicién de operacion
anterior.




3. MIDI

DATOS DE TRANSMISION Y RECEPCION MIDI PARA EL PSS-51

¢ Inflexién del tono B FORMATO DE DATOS POR LOTES

El margen de los datos de inflexién del tono actuales se determina
mediante el ajuste del margen de inflexién del tono. Por ejemplo, si

el margen de inflexién del tono se ajusta a 12, los datos de 00H 00H @ CABECERA y EOX (MEMORIA DE CANCIONES)
a 7FH 7FH se transmitirdn. Si el margen de inflexién del tono se
ajusta a 1, los datos de 3CH 3AH a 20H 45H se transmitiran. 11110000 Estado=FOH
01000011 ID del fabricante=43H (Yamaha)
4+ Cambio de programa 01110110 1D de clasificacién=76H (Teclado portatil)
El nimero VOICE y el nimero de programa MIDI son los mismos 00001101  Numero del formato de datos=0DH (PSS-51)
para el PSS-51. Consulte el nimero VOICE de la lista del panel dddddddd

frontal. | Datos de memoria de todas las

. | canciones (Refiérasa a la siguiente
4+ Cambio de control |

pagina)
F d - BrH dddddddd
ormfato @ datos : BnH — cC = W Occccecce  Datos de total de control=Dos cumplidos de
Bnh N'Eventodde COT"?I (n=ndmero de canal) 7 bits de memoria de todas las canciones
cc : Nimero de contro
vv : Valor de control 11110111 EOX = F7H
cc=01H; Modulacién (vibrato)
w= 00H - OFH : 0 (desactivado) ® CABECERA y EOX (MEMORIA DE REGISTROS)
10H - 1FH : 1 (min)
20H - 2FH : 2 11110000 Estado=FOH
30H - 3FH :3 01000011 ID del fabricante=43H (Yamaha)
40H - 4FH 4 01110110 ID de clasificacién=76H (Teclado portatil)
28: ZEE : g 00001110 Numero del formato de datos=0EH (PSS-51)

70H - 7FH @ 7 (max.) dddddddd

Cada voz tiene su propio valor inicial que se utiliza cuando se | Datos de memoria de registros
selecciona inicialmente la voz.

00=07H; Volumen Decconee Datos de total de control=D lidos d
~ ) o ccececee atos de total de control=Dos cumplidos de
w= 7FH . 24 (Valor del panel; méax.) 7 bits de memoria de todas las canciones
01H - 01 (-24dB) 11110111 EOX = F7H
0CH : 00 (sin sonido) =

El valor inicial cuando no se estan transmitiendo datos es de 6F
(valor del panel: 21).

cc=40H; Sostenido . . .
w= 00H - 3FH : 0 (desactivado) ® Lectura del grafico de implementaciéon MIDI

40H - 7FH : 1 (activado) El grafico de implementacion MIDI describe las funciones y

El valor inicial estad 0 (desactivado). condiciones diferentes para la transmisién y recepcion de datos
MIDI. La columna FUNCTION describe el tipo de mensaje MIDI.
cc=5BH; Reverberacion La columna TRANSMITTED proporciona una referencia para las
w= 00H - 1FH : 0 (desactivado) condiciones de transmisién de datos. La columna RECOGNIZED
20H - 3FH - 1 describe las condiciones de los datos recibidos.
40H - 5FH : 2

) CONSEJO: Para comparar los graficos de implementacién MIDI
60H - 7FH : 3 (méax.) de los dispositivos conectados, doble los graficos respectivos
El valor inicial esta 0 (desactivado). longitudinalmente y corresponda las columnas. Consulte los
diagramas de abajo.

) . ) Gréfica de implementacién
Gréfica de implementacion MID! del PSS-51

MIDI del otro aparato
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® DATOS POR LOTES NOTA: Los bytes de datos siguientes se han de dividir en 2 segmentos

de datos.
0000H —
Cabecera de canciones 0000H Byte menos significante (LSB) }Direccién de la parte superior del la registro para la cancién
Dato de cancién namero 1 Byte mas significante (MSB) selecionada (XXXXH)
Dato de cancién nimero 2 LSB ~Aguja indicadora de la posicion de escritura (direccién de la
Dato de cancién numeroc 3 0003H MSB posicién de escritura) (yyyyH)
Dato de cancién nimero 4 LSB }Aguja indicadora de la posicién de lectura (direccién de la
Dato de cancién namero 5 MSB posicién de lectura) (zzzzH)
Dato de cancién nimero 6 Estado de la pista de la cancién nimero 1
Dato de cancién numero 7 0007H Estado de la pista de la cancién nimero 2 @ Estado de la pista:
Dato de cancién nimero 8 Estado do Ia pista de la_cancién nimero 3 bit 7 | bit6 | bit5 | bit4 | bit3 | bit2 | bit1 ] bit 0
Datos de memoria de 0009H || Estado de la pista de la cancién numero 4 MELODY |MELODY [MELODY | MELODY [MELODY VECJOR PAD | AuTO
1 3 sy P.
f Estado de la pista de la cancidén nimero 5 2 4 5 H AcCOM
registros (400 bytes)
Estado de Ia pista do fa cancion nimero 6 Canal 5 Canal 6 Canal 7 Canal 8 Canal 9 Canal 1-4 Canal 16
000CH|| Estado de la pista de la cancién nimero 7 Marca de estado: 1=Activado, 0=Desactivado
000DH || Estado de la pista de la cancién nimero 8

Los canales MIDI 1 a 16 se asignan respectivamente a
las pistas correspondientes como e muestra encima.
En el caso donde existen los mensajes de canai en

Los datos de lotes consisten
del encabezamiento de la Ficticio
cancién y los datos para 8

! F Cualquier dato es OK. las pistas MELODY 1 a 5, VECTOR SYNTH y PAD,
canciones. El tamafio de (2 bytes) las banderas de estado deben ser 1. En el caso en
datos esta fijado en 6bACH que existan los datos de acordes en la pista AUTO
bytes. La longitud del 56201 ACCOMP., su bandera de estadc debe ser también 1.
encabezamiento esta fijado

como los 16 primeros bytes al

2::2:5:10 dl?aﬁiiz;itduac}od:edatos 11110000 ‘Pe’ute superior de registro

de cada cancion es variable. 00000001 ——Numero (#) de cancién (este caso: 1)

Existe un érea sin grabar (el Compés absoluto

area entre los datos de }Compés inicial de esta cancién

posicién de escritura y datos
de posicién de lectura) en
algan lugar de los datos de
las 8 canciones, pero Datos registrados
sélamente siempre que
permanezca la capacidad para
?}rj:::clyors]zsvzg;:fr;glsez.atos yyyH ——Dato de posicién de escritura
en bloque, esta area sin
grabar esta ubicada en la
cancién seleccionada usando
los controles del panel del
PSS- 51. La posicién de esta
area en la canci6n también se
muestra mediante el nimero A
del compas. Sin embargo, ——Dato de posicién de lectura

una vez ha cargado de nuevo

los datos en bloque en el

Compas absoluto

Porcién no registrada
El dato no tiene significado.

PSS-51, la posicién del area Datos registrados

se repondra al principio de la \

cancién. 11110010 ——Fin del registro
11110000

Siguiente dato de cancidn
(este caso: para la cancién
namero 2)

T
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3. MIDI

® CONTENIDOS DE DATOS PARA CADA CANCION

NOTA: La informacién de encabezamiento y de pie estd siempre a parte del contenido de los datos de cancién, aunque los

datos de cancién estén vacios.

¢ CABECERA

11110000 Parte superior del registro (TOR)
00000nnn n=NUmero de cancién (0-7)
ottttttt t=Compés 1 (40<Compas 1<127)
Ovvvvvvv t=Compas 2 (128<Compas 2<240)

+ PIE
11110010 Fin del registro (EOR)

¢+ DATO DE INTERVALO

ottttttt t=Longitud del tiempo (01H:1/24 Batimiento,
18H: 1 Batimiento)

+ DATOS DE INTERPRETACION

« ACTIVACION DE NOTA
1001lnnnn n=Ndmero de canal (0-15)

Okkkkkkk k=Numero de nota (0-127)
Ovvvvvvv v=Velocidad (0-127)

- DESACTIVACION DE NOTA
1000nnnn n=NUmero de canal (0-15)

Okkkkkkk k=Nimero de nota (0-127)
00000000 Velocidad=fija

« CAMBIO DE PROGRAMA
1100nnnn  n=Ndmero de canal (0-15)

Oppppppp p=Numero de programa (0-127)

« CAMBIO DE CONTROL
10llnnnn n=NlGmero de canal (0-15)

Occccecece  *c=Numero de control
Ovvvvvvv *v=Valor de control

*c=Armonia (00)

*v=Tipo de armonia

(0: OFF, 1: DUET, 2: TRIO, 3: BLOCK,
4;: COUNTRY, 5: OCTAVE, 6: STRUM,
7: TREMOLO, 8-11: ECHO,

12-15: HARMONY+ECHO)

*c=Modulacién (01)
*v=Profundidad (0-127)

*c=Volumen (07)
*v=Valor (0-127)

*c=Sostenido (64)
*v=Profundidad (0-127)

*c=Reverberacion (91)
*v=Profundidad (0-127)

¢ ACTIVACION/DESACTIVACION DE NOTA DEL
SINTETIZADOR VECTOR

11110011 Activacién/desactivacion del sintetizador
Ovnnnnnn  vector
v=0 o 1 (0: Desactivacién de nota, 1:
Activacion de nota)
n=Numero de nota (0-63, 0: C1)

¢+ VOLUMEN DEL SINTETIZADOR VECTOR

11110100 Volumen del sintetizador vector
Ovvvvvvv  v=Volumen del canal 1 (0-127)
Osssssss s=Volumen del canal 2 (0-127)
ottttttt t=Volumen del canal 3 (0-127)
Ouuuuuuu  u=Volumen del canal 4 (0-127)

+ CHORD CHANGE

11110101 Cambio del acorde

0000rrrr r=Nombre de rafz (0-11, 0: C, 1: C# ... 11:B)

0000cccec c=Tipo de acorde
(0: Mayor, 1: Menor, 2: Séptima, 3: Menor
de séptima, 4: Mayor de séptima, 5: Menor
de séptima quinta disminuida 6: Séptima
suspendida de cuarta 7: Aumentada
(séptima), 8: Disminuida (séptima) 9: Menor
de séptima mayor 10: Séptima disminuida,
11: Menor de sexta, 12: Quinta justa, 13:
Simple (unisono de octava)

¢+ MARCA DE MEDIDA

11111001 Marca de medida

Onnnnnnn  n=nUmero de batimiento en una medida
(1 batimiento=1/4 de nota)

Ommmmmmm ~ m=nGmero de medida dentro de un patrén

+ NUMERO DE ESTILO

11111010 Namero de estilo

00000000

0Ossssss s=Estilo (0-79)

00000vvv  v=variacion
(0: Normal, 1: Bridge, 2: Fill 1, 3: Fill 2,
4: Intro, 5: Ending)

4+ COMPAS RELATIVO

11111011 Compas relativo

0s00000n  s=bit de signo (0: +, 1: -)

0ddddddd  d=diferencia de compas (0-127)
Compas relativo=128*n+d

+ COMPAS ABSOLUTO

11111100 Compas absoluto
Ottttttt Compés (40<Compés<127)
Ovvvvvvv  Compds (128<Compdas<240)

¢ ESTADO DE RELLENO

11111101 Estado de relleno
0s00000n s=0 o 1 (0: Desactivacion, 1: Activacién)
n=Numero de relleno (0: Fill 1, 1: Fill 2)

‘¢ ORQUESTACION

11111110 Orquestacién
000000ttt t=tipo de orquestacién
(1: Large, 2: Medium, 3: Small)
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APENDICES

LISTA DE VOCES/POLIFONIAS

voz POLIFONIA

voz POLIFONIA

0 ( 03) PIANO ....oooooorereereer
01(126) FLANGE PIANO
02 ( 25) HONKY-TONK PIANO .....2
03 ( 05) ELECTRIC PIANO 1 ....... 2
04 ( 54) ELECTRIC PIANO 2........2
05 (115) ELECTRIC PIANO 3........
06 { 04) HARPSICHORD 1
07 { 53) HARPSICHORD 2
08 ( 80) CLAVI ......coooereerreererersrer, 1
09 { 06) CELESTA.........
10 ( 02) PIPE ORGAN 1 .. 2
11 ( 29) PIPE ORGAN 2 ..., 2
12 ( 01) ELECTRONIC ORGAN 1 2
13 ( 27) ELECTRONIC ORGAN 2 2
2
2
2
2

14 ( 28) ELECTRONIC ORGAN 3
15 (125) ELECTRONIC ORGAN 4
16 ( 31) ACCORDION 1 ................
17 ( 56) ACCORDION 2................
18 ( 68) ELECTRIC GUITAR 1
19(108) ELECTRIC GUITAR 2...... 1
20 { 71) ELECTRIC GUITAR 3...... 1
21 ( 69) TREMOLO GUITAR ......... 2
22 (118) ELECTRIC 12STRING

GUITAR ... 2
23 ( 13) DISTORTION GUITAR.....2
24 (112) JAZZ GUITAR ......cccevenee 1

voz POLIFONIA
25 (109) JAZZ GUITAR OCTAVE ..2
26 ( 70) MUTE GUITAR ........... 1
27 (116) MUTE GUITAR ECHO.....2
28 ( 33) STEEL GUITAR .o............ 1
29 ( 36) FOLK GUITAR ..ovvovere.. 1
30 ( 72) 12STRING GUITAR 2
31 ( 73) GUT GUITAR ....... 1
32 (10) VIOLIN 1..... 1
33 ( 67) VIOLIN 2. 1
34 ( 11) CELLO ...... 1
35 ( 41) STRINGS 1 oooorereoeccrer, 2
36 ( 50) STRINGS 2 coovoroverevenee. 2

37 ( 90) ORCHESTRA HIT
38 ( 37) HARP ..o
39 ( 34) BANJO .......
40 ( 07) VIBRAPHON
41 ( 08) MARIMBA .......
42 ( 09) STEEL DRUM .ovvvcoee.... 1
43 (15) TRUMPET ..ooormrrerorern,
44 ( 44) MUTE TRUMPET 1 ..
45 ( 46) MUTE TRUMPET 2.,
46 ( 83) MUTE TRUMPET 3
47 ( 16) TROMBONE .....cocorrrnenen.
48 ( 87) FLUGELHORN
49 (17) HORN ....oooooreeeveoersserernns 1
50 ( 84) TUBA ...oorvvveeeeereeerererrerens 1

51 ( 92) BRASS ENSEMBLE 1 ..... 3
52 (120) BRASS ENSEMBLE 2 .....3

53 ( 23) PICCOLO.................. .
54 ( 20) FLUTE ........ o
55 ( 19) CLARINET ........ .
56 (107) BASS CLARINET ot
57 ( 21) OBOE w.oooceevveeeerevereeneeenene 1
58 ( 97) ENGLISH HORN............... 1
59 ( 43) BASSOON .......... A
60 (102) SOPRANO SAX .1
61 (104) ALTO SAX..... A
62 ( 18) TENOR SAX ..... 1
63 (106) BARITONE SAX 1
64 { 89) OCARINA .coovorreroerrrrenns 1
65 ( 47) PANFLUTE ooovvvvve. 1
66 ( 88) RECORDER .. .1
67 ( 22) HARMONICA. ..... A
68 ( 91) SAMBA WHISTLE ...........1
69 ( 75) SAX ENSEMBLE 1 .........2
70 (112) SAX ENSEMBLE 2 .......... 3
71 ( 93) WOODWIND

ENSEMBLE ......ccooovreronenn.n. 3
72 ( 96) CHORUS ....... .2
73 ( 45) SYNTH LEAD ... .2
74 ( 00) SYNTH BRASS ..., 2

voz POLIFONIA
75 ( 51) SYNTH STRINGS............ 2
76 ( 61) SYNTH TOM .coovvcreere

77 ( 64) FANTASY 1 ..o 4
78 ( 98) FANTASY 2...ccconuvvrrrrrnn 2

79 (121) FANTASY 3.....
80 (122) BELL STRINGS ..
81(124) SEQ PAD............. .
82 ( 38) ELECTRIC BASS 1 ...

83 (119) ELECTRIC BASS 2.......
84 ( 80) FRETLESS BASS........... 1
85 ( 79) MUTE BASS ..ooooooooo......... 1
86 (117) MUTE BASS ECHO..........
87 ( 39) SLAF BASS ...
88 ( 14) WOOD BASS 1 ..
89 ( 81) WOOD BASS 2 ..
90 ( 58) SYNTH BASS 1..
91 ( 60) SYNTH BASS 2......... 1
92 (114) SYNTH BASS 3............... 1
93 ( 35) BOWED BASS .........
94 (113) SCRATCH W/PITCH ....... 1
95 (110) KICK&SNARE W/PITCH ..1
96 (111) TOM W/PITCH oo 1
97 (123) LATIN PERCS W/PITCH .1
98 (101) PERCUSSION W/GATE .1
99 (100) PERCUSSION ............ 1

* El PSS-51 tiene una polifonia maxima de 28 notas. Algunas de las voces (VOICES) arriba enumeradas son en realidad combinaciones de dos o mas
notas. Si se tocan més de 28 notas al mismo tiempo, las notas adicionales no sonaran y aparecera “CFu” (canal lleno) en el MULTI DISPLAY para
indicar que se ha excedido la polifonia maxima. Consulte la pagina 42 para ver la explicacién del mensaje CHANNEL FULL (canal lleno).

* Los nimeros entre paréntesis ( ) representan los nimeros de voces para el modo de ajuste MIDI. (

del PSS-51" en la pagina 40.)

ESPECIFICACIONES

Vea el apartado “Notas sobre la operacién MIDI

Teclado
Alimentacion
Volumen principal

61 teclas de tamafio mediano (C1 a C6)
Interruptor de conexion/desconexién
Control deslizante Min. ~ Max.

Voces 100 voces AWM preajustadas; polifonia de 28
notas {00-99)

Estilos

Demostraciones

Sintetizador por vectores
Teclado nimerico

Memoria de registros
Visualizador miltiple

Rueda

Pulsadores

Pistas de memoria de canciones

80 estilos ritmicos (00-79)

3 canciones; inicio/parada
Activacion/desactivacion, palanca de accionamiento
0-9, +/-

Activacion/desactivacién de registros

Visualizador de LED de 3 digitos
Ascendente/descendente

Efecto de sonido (0-9)/percusion (0-9)

Melodia [1]-[5], sintetizacion por vectores,

pulsadores, acompafiamiento automatico
Botones de memoria de canciones Reposicion, rebobinado, parada, reproduccion,
avance rapido

MIDI Ch de transmision KBD, activacién/desactivacion de

Ch de recepcién/reloj

Efecto de voces

Volumen (0-24)/armonia (0-14)/

sostenido (0-1)/reverberacion (0-3).
Activacion/desactivacion de armonia.
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Control total

Tempo (40-240)/transposicion (-24-24)/

afinacién (-16-16)/volumen del acompaiiamiento
(0-24})/rueda (0-2).

Acompafiamiento automatico
Arpegiado
Orquestacién

Control del acompafiamiento

Arpegiado/un solo dedo
Pequefio/medio/grande
Preludio, rellenc 1, relleno 2, variacion, coda,

inicio/parada sincronizados, inicio/parada, aparicion/
desaparicién, pausa sincronizada.

Tomas auxiliares
Tomas MIDI
Amplificadores principales

Entrada de auriculares/salida auxiliar, CC (3-12 V)
MIDI IN/OUT/THRU
2,5 W x 2 (usando adaptador, PA-3)

1,7 W x 2 (usando pilas)

Altavoces 10 cm x 2 (8 ohm)
Tension nominal 912V CC
Pilas Seis pilas SUM-2, tamafio "C”, R-4 o equivalentes

Adaptadores de alimentacion de CA PA-3, PA-4, PA-40

Dimensiones (An x Prf x Al)

776 mm x 301,4 mm x 132 mm

Peso 4,5 kg excluyendo las pilas

* Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso



LOCALIZACION Y REPARACION DE AVERIAS

APPENDICES

SINTOMAS

CAUSAS POSIBLES

SOLUCIONES

Los altavoces producen un sonido de
“conexién” siempre que se conecta o
desconecta la alimentacién.

Flujo de corriente eléctrica inicial.

Situacién normal

No hay sonido.

El MASTER VOLUME esta bajado.

Suba el MASTER VOLUME.

El volumen de VOICE EFFECT esta
demasiado bajo o a “0".

Ajuste mas alto el VOICE EFFECT VOL.

El terminal HEADPHONES/AUX.OQUT
tiene una toma insertada.

Extraiga la toma

No se puede cambiar la VOICE del
STYLE ritmico.

El botén VOICE o STYLE no se ha
presionado primero.

Consulte las paginas 14, 18.

El ritmo no empieza o no hay sonido
ritmico.

El ACCOMP. VOL. esta bajado.

Consulte la pagina 19.

El botén [START] del AUTO
ACCOMPANIMENT no esta presionado.

Después de presionar el botdn
[SYNCHRO START/STOP], la tecla o
teclas apropiadas no se han tocado
todavia.

El AUTO ACCOMPANIMENT no
funciona.

Consulte las explicaciones de las
paginas 20 a 24.

Usted se encuentra en el modo normal.
(Ambos modos de arpegiado estan
desactivados.)

Asigne el modo FINGERING apropiado
para obtener el AUTO
ACCOMPANIMENT.

No se puede activar la funcién
HARMONY.

VECTOR SYNTH esta activado.

Desactive la funcion VECTOR SYNTH.

No se puede reproducir el acorde
deseado al presionar las teclas cuando
se usa el AUTO ACCOMPANIMENT.

Puede estar tratando de tocar un acorde
FINGERED en el modo SINGLE FINGER
0 viceversa.

Cambie el modo FINGERING o su
arpegiado.

Operacién anormal no indicada encima.
* Completa pérdida del control.

La microcomputadora interna puede
estar afectada por electricidad estatica u
otros factores.

i) Desconecte la alimentacion.

ii) Mientras mantiene presionados los
botones [SINGLE FINGER] y
[FINGERED] a la vez, conecte la
alimentacién. Esta operacién se
llama “Reponer todo”, y retorna el
PSS-51 a estado de “fabrica”.
Recuerde que esta operacion borrara
todos los datos almacenados.
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YAMAHA [ PortaSound ] Date : 02/05, 1992

Model. PSS-51 MIDI Implementation Chart Version : 1.0

Transmitted Recognized Remarks
Function ... Manual/Accomp/Rhythm
Basic Default 1 /10-15/ 16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16(*1)
Default 3 3
Mode Messages b4 b4
Altered Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok X
Note 0-127(*7) 0-127
Number True voice KKK K Ak Kk kK ok % 0-127
Velocity Note ON X 9nH,v=1-127(*2) o 9nH,v=1-127
Note OFF x 9nH, v=0 X 9nH, v=0, 8nH
After Key’s b4 X
Touch Ch’s X X
Pitch Bender 0 o) Tbit resolution
1 o) o (*3) VIBRATO SW
Control 07 o} o} VOLUME SwW
10 o(*7) o (*3) PAN SW
Change 40 e} 0 (*3) SUSTAIN SW
91 o) 0 (*3) REVERB SW
Prog 0,0-99 (*4) 0,0-99(*5)
Change True # * ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 0_99
System Exclusive o) o)
System Song Pos b4 X
Song Sel b4 b4
Common Tune X b4
System :Clock o) 0 (*6)
Real Time :Commands e} o)
Aux :Local ON/OFF x X
:All Notes OFF X o}
Mes- :Active Sense o} o)
sages:Reset X b4
Notes: *1: Possible to set ON/OFF individually on each channel (1-16ch).
*2: Manual: Value is fixed at 5AH when Keys are pressed.
Accomp: Various values are possible.
Playback: Recorded value in Song Memory.
*3: Not received by every VOICE selected. *4: VOICE #0-4#99 (Refer to VOICE list).
*5: Ignores the Message on Ch. 16. *6: Possible to set ON/OFF manually.
*7: During DEMO and ACCOMPANIMENT, PAN control changes as well as Note Numbers 0 - 127 are transmitted.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 0o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No
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